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1. 简介
Launchpad Pro 是我公司推出的功能最强大的网格控制器，可在 Ableton Livebleton Live 和您的硬件中使
用。为您提供创作和表演音乐所需的一切。

Launchpad Pro 是您录音工作室不可或缺的创作脉动。使用功能强大的 32 步音序器，用您的硬件和软件来创
建音轨，并透过概率和变异创造出能不断变化的精细音序。通过“自定义模式”完全掌控您的工作室，并通过两
个 MIDI 输出端口将 MIDI 发送到您的硬件。

Launchpad Pro 能使您快速做出富有表现力的节拍、演奏复杂的旋律，并使用 64 个速度和压力感应打击垫来
启动 Ableton Live 片段。每个控件都是 RGB 背光，因此您可以确切知道所启动的片段、所演奏的音符，或正在
排序的步进。

Launchpad Pro 是完全独立的设备，不需要电脑即可操作。只需使用附带的墙上插头连接 Launchpad Pro，插
入其 USB-C 端口。

本手册将帮助您了解 Launchpad Pro 的所有功能，为您讲解使用窍门，让制作和表演水平更上一层楼。

1.1 Launchpad Pro 主要特点

•  我们最深入完整的 Ableton Live 集成：无需触碰
鼠标，即可播放、录音和制作您的曲目。

•  64 超灵敏 RGB 打击垫：速度和压力感应打击垫，
为您打造丰富声响

•  强大四轨音序器·：32 步进模型、编排场景，以及
能让您的曲目不断发展变化的概率和变异控件

•  和弦模式：直接从网格轻松探索、创建、保存和演
奏复杂的和弦，并快速找到新的和声

•  动态音符和音阶模式：毫不费力演奏出完美音准
的贝斯线、旋律、和弦和主旋律。Launchpad Pro 
甚至能辨识打鼓，并在网格上显示鼓组

•  MIDI 输入、输出 1、输出 2/串联：直接从 
Launchpad Pro 掌控工作室中的任何 MIDI设备

•  八种自定义模式：使用 Novation Components 
为您的独特演出需求自定义 MIDI 映射
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•  Launchpad Pro

•  USB-C 转 USB-A 电缆

•  USB-C 转 USB-C 电缆

•  USB-A 电源适配器

•  3x TRS Minijack 转 DIN MIDI 适配器

1.2 盒内物品
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2. 启动和运行
无论您是节拍新手还是经验丰富的制作人，启动和运行 Launchpad Pro 都再容易不过。也许您从未制作过音
乐，也许您只想下载随附的软件，我们的 Easy Start Tool（轻松启动工具）均可根据您的需求提供逐步的设置指
南。

要使用“轻松启动工具”，请先插上 Launchpad Pro。

2.1.1若使用 Mac：

1. 在桌面上找到并打开文件夹 LAUNCHPAD。

2. 在文件夹内，点击此链接：“Click Here to Get Started.html”

3. 您将被带到“轻松启动工具”，于该处进行设置。

2.1.1.A –插上 Launchpad Pro 并在桌面上找到 LAUNCHPAD 文件夹

或者，如果插上 Launchpad Pro 时开启了 Google Chrome 浏览器，弹出窗口会自动出现，直接带您到“轻松启
动工具”。

 2.1.1.B – 插上 Launchpad Pro 时出现的“轻松启动工具”弹出窗口
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2.1.2若使用 Windows：

1. 按下开始按钮并输入 “我的电脑”（"This PC"），接着按 Enter。

2. 在我的电脑中找到 “Launchpad Pro” 驱动，然后双击

在驱动中点击此链接：“Click Here to Get Started.html” 4. 您将被带到“轻松启动工具”，于该处进行设置。

 2.1.2.A – 打开 Launchpad Pro 驱动以查看其内容

2.1.2.B – 点击 “Click Here To Get Started” 直接进入“轻松启动工具”
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2.2 Launchpad 简介

如果您是 Launchpads 的新手，Launchpad Intro 是不错的入门产品。Ampify Music 有丰富的严选套装供您
选择，让您即时开始表演。Launchpad Pro 将与屏幕上的网格匹配 - 按下打击垫可启动循环及单拍来构建曲
目。

请将您的 Launchpad Pro 插入电脑，并访问 intro.novationmusic.com/。您的 Launchpad Pro 将被自动侦
测，您能立即使用我们的严选套装开始播放节拍。

警告：要使用 Launchpad Intro，必须使用启用了 WebMIDI 的浏览器。我们建议使用 Google Chrome 或 
Opera。

2.2.A – Launchpad 简介

https://intro.novationmusic.com/
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2.3 Ableton Live

Ableton Live（通常简称为 Live）是用于音乐创作的独特且功能强大的软件。 Launchpad Pro 随附了 Ableton 
Live 10 Lite，为您提供制作音乐所需的所有工具。 Launchpad Pro 的演奏模式是用于控制 Ableton Live 的演
奏视图。

如果您从未使用过 Ableton Live，建议您访问我们的“轻松启动工具”（请参阅 2. 启动和运行），它将引导您注册 
Launchpad Pro，并获取随附的 Ableton Live 10。它也提供视频，介绍 Ableton Live 的核心功能，以及如何使
用 Launchpad Pro 开始制作音乐。

当您打开 Live，您的 Launchpad Pro 会被自动侦测并进入演奏模式。

有关使用 Ableton Live 众多功能的资源都提供于 Ableton 的网站：
www.ableton.com/en/live/learn-live/。

您可以在以下链接注册 Launchpad Pro 并获取 Ableton Live 10 Lite 许可证：
customer.novationmusic.com/register。

2.4 与其他软件一起使用

如果您使用的是其他音乐制作软件，请访问  support.novationmusic.com 进一步了解如何设置 Launchpad 
Pro。请留意，在演奏模式和音符模式中显示的信息，可能会因所使用的软件而异。 

2.5 独立运行使用

要独立使用 Launchpad Pro，请使用随附的墙上插头安插设备，并使用 USB-A 转 USB-C 的电缆。使用附带的 
TRS Minijack 转 DIN MIDI 适配器，以及 MIDI 电缆，连接到外部硬件。音序器、自定义模式、音符模式、和弦模
式，和编程模式都将通过 MIDI 输出端口发送 MIDI 数据。

2.6 遇到问题？

如果您在设置时遇到任何问题，请随时与我们的支持团队联系！您可以在 Novation 帮助中心 support.
novationmusic.com 找到更多信息和常见问题解答。 

https://www.ableton.com/en/live/learn-live/
https://customer.novationmusic.com/register
http://support.novationmusic.com
http://support.novationmusic.com
http://support.novationmusic.com
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3. 硬件概述
Session导航按钮 音符模式

8x8 打击垫网格

和弦模式使用 Shift 功能
2

自定义模式
6

音序器项目
8

场景启动和音序器按钮
11

1

导航按钮
9

43 5

独立运行音序器
7 10

录制并采集 MIDI
13

播放
12

2

10

643 5 8

16

11

1

9

7

15
14

13

12

18

USB-C 插孔 标准 TRS Minijack 上的 MIDI 输入、输出 1、输出 2/串联

音轨选择按钮
15

设置
14

Ableton 音轨控件
16

17

17 18
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4. Launchpad Pro 接口

4.1 模式

模式（Modes）是 Launchpad Pro 界面的核心。它们使您可以在视图之间切换，每个视图都提供不同的功能。

有五种不同的模式 – 演奏、音符、和弦、自定义，和音序器。

4.1.A – Launchpad Pro 模式按钮

按下模式按钮（上方）进入相应的模式。当前活跃的模式将亮为浅绿色。当前可用的模式将亮为白色。

此外，项目能让您使用已保存的音序器项目。“项目”页面被视为音序器的子模式。

在 Launchpad Pro 上共有 8 个自定义模式可供使用。自定义模式让您能使用 MIDI 控制硬件和软件（更多信息
请见 8. 自定义模式）。当按下自定义按钮，您会进入上一次所使用的自定义模式（默认为“自定义模式 1”）。要使
用 8 种不同的自定义模式，只需在按下自定义按钮后，按下“音轨选择”按钮。所选定的自定义模式将亮为浅绿
色，可用的模式则会呈白色。使用 Novation Components 可以编辑这八种模式，将可依据您的需求定制（请见“
自定义模式”）。

4.2 Shift

Shift 是整个 Launchpad Pro [MK3] 的一致控件。Shift 功能可以通过相关按钮底部的小文本进行辨识 – 参见
下文，其中“保存”是“项目”按钮的移动功能。

4.2.A – “项目”按钮的移动功能为“保存”

按住 Shift 时，可用功能将亮为金色，不可用的功能则不会被点亮。禁用时，使用 Shift 的切换功能（记录量化、继
续和点击）将呈红色亮起，而启用时将呈绿色。

可用功能因模式而异。例如，只有在音序器模式下才可以按下保存。
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5. 演奏模式

5.1 Ableton Live 演奏视图

如下所示，演奏模式是用于控制 Ableton Live 的演奏视图。

如果您从未使用过 Ableton Live，建议您访问我们的  "轻松启动工具"（请参阅第 5 页）。在这里，您将找到随附
的 Ableton Live 10 Lite 下载代码（若您选择注册您的 Launchpad Pro）以及其他说明视频，内容包含安装、软
件基本功能，以及如何开始在 Ableton Live 中使用 Launchpad Pro 制作音乐。

演奏视图是一个由片段、音轨（列）和场景（行）所组成的网格。
演奏模式在 Launchpad Pro 的演奏视图提供了您片段的 8x8 视图。

Clip（片段） 通常是包含MIDI音符或音频的Loop循环。

Track（轨道） 代表虚拟乐器或音频轨道。放置在乐器轨道上的MIDI片段将利用分配给该轨道的乐器进行回放。

场景由片段行组成。启动一个场景将启动同一行的所有片段。因此，您可以将片段编组成（跨音轨的）水平组合，
以形成歌曲结构，让场景在一首歌曲中接续启动。

黄色栏显示的是
音轨，标题为 “1 

Rhodes”

Clip（片段）
一行代表一

个场景，标记
的是场景 “9”
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▲▼◄ ► 按钮可让您操作使用演奏视图。演奏视图网格的轮廓将显示当前于 Launchpad Pro 可见的区域。

• 按下一个打击垫可在 Ableton 中播放相应的片段。屏幕和打击垫的颜色将一致。

• 被按下的打击垫将闪烁绿色，表示片段已进入队列并且即将开始播放。播放片段时，打击垫将呈绿色跳动。

• 每首音轨一次只能播放一个片段。按下一个空片段将停止该音轨上的当前片段。

• 水平的片段组合称为场景。可以使用 Launchpad Pro 右侧的 >（场景启动）按钮来触发场景。

5.1.B – 在 Ableton Live 和 Launchpad Pro 上所见的演奏视图
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当音轨预备好录音，您能使用“演奏录制”按钮 [O] 启用当前播放片段的叠录录音。

5.1.C – “演奏录制”按钮的移动功能为“采样 MIDI”

按下 Shift 和演奏录制以使用 Ableton Live 的采样 MIDI 功能。Live 10 永远都会聆听预备或输入监控音轨上
的 MIDI 输入， 而采样 MIDI 可让您取回先前在该音轨上播放的素材。如果预备音轨上未播放任何片段，Ableton 
Live 会将 MIDI 音符放入新的片段中。如果正在播放片段，MIDI 音符将被叠录至该片段上。

当前播放中的片段停下时，按“播放”按钮可以播放片段。在播放过程中按下“播放”，播放便能停止。

5.2 演奏总览

在演奏模式按住“演奏”以查看演奏总览。演奏视图网格的缩小版本将显示，每个打击垫代表一个 8x8 的片段
块。按下打击垫将前往该 8x8 块，为大型 Live 设置提供更快速的操作。或者，可以使用导航箭头按钮来操作演奏
总览。

当前查看的 8x8 块将亮为浅棕色，其他块则会显示为蓝色。如果片段正在一个未被查看的块中播放，该块将呈
绿色跳动。

5.3 片段功能

除了启动和停止片段外，Launchpad Pro 还提供额外的片段功能，非常适合在 Live 中制作。

5.3.1 选择片段或空白片段位置

要选择一个片段而不启动它，请按住 shift 并按下该片段。这也适用于选取空的片段位置。注意在 Live 中选定的
片段和音轨将改变，且将成为焦点片段。这对于从音序器中选择要打印片段的位置很有用。

5.3.2清除片段

按住清除并在 8x8 网格上按下片段以将其清除，再从“演奏视图”网格中将其删除。

如果在音符模式下，按下清除便能立即清除当前选定的片段。
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5.3.3复制片段

按住复制并在 8x8 网格上按下片段，以将其复制到下方的片段位置。这将覆盖现有片段。

如果在音符模式下，按下复制便能立即复制当前选定的片段，并选取新创建的副本。当您想创建的新片段是前
一片段的变体时，此功能很有用。

5.3.4加倍片段长度

Double 可以用于使片段的长度加倍。例如把一个 2 小节的片段变为 4 小节。

• 在演奏模式中，按住 Shift 和复制，接着按下一个打击垫，以使相应片段的长度加倍。

• 如果片段被选取，并在“音符”或“设备”模式下播放，那么按住 Shift 按钮的同时按下“复制”，便能将片段长度
加倍。

如果在音符模式下，按下加倍便能立即加倍当前选定的片段。如果您想创建循环的变体并将其叠录，这个功能
很有用。

5.3.5 量化片段

按住量化并在 8x8 网格上按下片段，以量化其内容。片段中的 MIDI 音符将被捕捉到最接近的 16 音符音程网
格。

5.3.6 录制量化

启用“录制量化”后，任何已录制的 MIDI 都将以当前的量化设置自动被量化到网格中。

按住 Shift 以查看是否启用了“录制量化”。如果“量化”按钮亮为红色 ，则录制量化被禁用。如果亮为绿色，则录
制量化被启用。按住 shift 的同时，按下“量化”以启用或禁用“录制量化”。

要在 Live 更改量化设置，请至顶部栏按下“编辑”，接着再按“录制量化”，然后从可用选项中选择。

5.3.7 固定长度

固定长度允许您为录制好的任何新片段定义小节长度。按下“固定长度”以启用或禁用此功能。固定长度按钮在
禁用时将亮为白色；启用时将亮为蓝色。

可以定义启用“固定长度”时将录制的小节数。短暂按住“固定长度”，“音轨选择”按钮将呈蓝色跳动。每个“音轨
选择”按钮代表一个小节 – 按下音轨选择决定 1 至 8 小节的小节长度。一旦达到设定的小节数，录音将自动停
止，录好的片段将将循环播放。

左图显示固定长度设置为 1 小节；右图显示固定长度设置为 4 小节。
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5.3.7.A – 为“固定长度”使用“音轨选择”按钮来设置小节数。左侧图像的固定长度为 1 小节；右侧图像为 4 小节。

5.4 音轨控件

Launchpad Pro 的音轨控件让您能控制 Ableton Live 10 的不同音轨参数。音轨控件位于 Launchpad Pro 的
底部，音轨选择按钮的下方。

5.4.A – Launchpad Pro 的音轨选择按钮和音轨控件

音轨控件位于 Launchpad Pro 的底部。这些功能与位于其上方的 8 个“音轨选择”按钮行，以及 8x8 区域配合
使用。

音轨选择
按钮

音轨控
件
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5.4.1 录制预备

以“录制预备”音轨切换覆盖“音轨选择”按钮。按下时，对应音轨将呈录制预备，使得片段能被录进该音轨上。

5.4.2静音

以“静音”音轨切换覆盖“音轨选择”按钮。按下时，对应音轨中的片段将静音。

5.4.3独奏

以“独奏"音轨切换覆盖“音轨选择”按钮。按下时，对应音轨中的片段将独奏。

5.4.4 音量

在演奏视图中控制当前选定 8x8 区域内的音轨音量级别。音量推子是垂直的。

5.4.5 声相

在演奏视图中控制当前选定 8x8 区域内的音轨立体声相。声相将水平显示：顶部声相代表最左边的音轨；底部
声相代表最右边的音轨。

5.4.6 发送

在演奏视图中，将当前选定 8x8 区域内的音轨发送级别控制为 Send A。发送推子是垂直的。

5.4.7 设备

用设备选择（音轨链中的第一到第八个）覆盖混合器功能上方的打击垫排。一旦选择了链中的设备，在演奏视图
中控制当前选定 8x8 区域内的 8 个宏参数控件。宏参数推子是垂直的。

5.4.8停止片段

以“停止片段”触发覆盖“音轨选择”按钮。按下时，对应音轨中的片段将于乐句结束时停止播放。

5.4.9推子方向

音量、声相、发送，和设备分别具有 8 个推子。音量、发送，和设备的推子是垂直的；而声相的为水平（请见下方）。
按下打击垫可上下移动推子位置（或从左至右）。

音量和发送推子的音轨在打击垫上水平排列。声相推子的音轨则是垂直排列的。
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5.4.9.A – 音轨声相推子（左）和音量推子（右）

5.5 录制预备和录音

当音轨处于录制预备时，列中的所有空白片段将呈暗红色。按下某个片段时，它将闪烁红色，表示它已进入队列
准备录制（“录制”按钮也将同步闪烁）。录制开始后，打击垫将呈红色跳动，录制按钮将变为亮红色。如果录制按
钮被按下，则片段将闪烁红色，表示它将很快停止录制。如果在录音过程中音轨未处于录制预备，则片段将立即
停止录制。

5.6 制作控件

Launchpad Pro 提供多个快捷方式来辅助 Ableton Live 内的制作。

5.6.1 撤销

按住 Shift 并按下“录制预备”，以撤消上一个动作。再次按下可以撤消再上一个操作，依此类推。

5.6.2重做

按住 Shift 并按下“静音”，以重做上一个撤销动作。

5.6.3Tap (Tap Tempo)

按住 Shift 并反复按“发送”，以进行想要速度的设置。

5.6.4Click（节拍器）

按住 Shift 并按下独奏，可打开或关闭 Ableton Live 的点击功能。
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5.7 短暂视图切换

演奏模式内的视图可以进行短暂切换，这对于现场表演非常有帮助。

例如，您当前可能正在查看音轨静音，但是您想快速访问音量推子，以调高音轨。按住“音量”，编辑某音量推子，
然后释放“音量”，以返回“静音”视图。



22

6.音符模式

6.1 概述

借助 Launchpad Pro 音符模式中速度和压力感应 8x8 网格，富有表现力地演奏鼓和旋律乐器。

音符模式的布局可变，能选择半音阶、音阶或鼓布局。您可以根据自己的喜好自定义 Launchpad Pro 的演奏界
面。

不论在哪一个布局，都能使用 ▲▼ 来增加或减少八度，并使用 ◄ ► 提高或降低一个半音，转置网格。

音符模式会动态回应 Ableton Live 中当前预备的乐器。当带有鼓组的音轨于 Live 预备，音符模式将自动转为
鼓布局，反之亦然，且适用于任何乐器。

在 Ableton Live 中，从浏览器中选择乐器并将其双击（或将其拖放到轨道），以将乐器加载到 MIDI 音轨中。如果
您听不到任何声音，请确保音轨已设为录制预备，监听也设为自动。

监听音
箱设置

为自动。

红色的准备按钮表示
该音轨已做好录制

预备。

6.1.A - 确保 Ableton Live 中的音轨均设置正确，操作体验才能流畅

6.2 半音阶模式

半音阶模式是音符模式的默认布局。按下 8x8 网格中的打击垫以触发音符。半音阶模式可以演奏所有音符，但
针对音阶内的音符，会提供视觉指示。
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6.2.A – 音符模式的半音阶模式，并选取 5 指重叠

蓝色打击垫代表当前所选音阶（默认为 C 小调）的音符，紫色打击垫代表音阶的根音，而空白的打击垫代表不在
音阶内的音符。

此处所见的默认半音阶布局和吉他类似，八度范围是两个打击垫向上，以及两个打击垫横跨。这代表可以使用
吉他和弦形状。此外，打击垫的第六列将演奏与上一行第一列相同的音符，以此更接近吉他的布局设计。

可以在音符模式设置中更改半音阶模式的布局，方法是按住 Shift 并按下“音符”（Note）。请参见 6.4 音符模式 
设置以了解详细信息。 

6.3 音阶模式

在音阶模式下，Launchpad Pro 只会显示当前音阶里的音符。如此一来，您便能在无需担心走音的情况下自如
演奏。

与半音阶模式一样，蓝色打击垫代表当前所选音阶的音符，而紫色打击垫代表音阶的根音。于此，空白打击垫表
示它们的位置不存在音符，因为打击垫超出了可演奏范围。半音阶模式也有相同的超出音域显示。

可以在音符模式设置中更改半音阶模式的布局，方法是按住“音符”（Note）。请参见 6.4 音符模式设置以了解详
细信息。 
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6.3.A – 音符模式的音阶模式，并选取顺序重叠

6.4 音符模式设置

音符（Note）模式设置能让您于“半音阶模式”和“音阶模式”转换、更改当前选择的音阶和根音、以重叠控件调整
音符模式的布局，并且变更音符模式的 MIDI 通道。

进入音符模式设置的方式为按住 Shift 并按下音符或和弦。在音符模式下，音符和和弦将呈绿色跳动。这些设置
在音符和和弦间共享 – 两者的音阶、根音和 MIDI 通道均相同。

6.4.A – 音符模式设置
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半音阶/音阶切换将于按下后，于半音阶模式（暗红色）和音阶模式（亮绿色）间转换。

重叠能让您更改半音阶模式和音阶模式两者的布局。请参见 6.5 重叠 以了解详细信息。

音阶查看器于钢琴布局键盘上显示当前所选音阶中的音符。蓝色打击垫显示音阶内的音符，紫色打击垫则显示
根音，而暗白色打击垫显示的是不在音阶内的音符。在音阶查看器中按一个打击垫可更改音阶的根音。

音阶 选择提供 16 种不同的音阶。按下一个打击垫以选择音阶。所选音阶将呈现亮白色，未选定的音阶则将为暗
蓝色。

可用音阶：

• 自然小调

• 自然大调

• 多利亚

• 弗里吉亚

• 混合利底亚

• 旋律小调

• 和声小调

• Bebop 多利亚

• 蓝调

• 小调五声

• 匈牙利小调

• 乌克兰多利亚

• 马尔瓦

• 蹈梯

• 全音

• 日本音阶

音符模式传送的 MIDI 通道能于 1 到 16 之间做选择。若您有多个录制预备的音轨，且希望向特定音轨发送音
符，这将十分有帮助。 

6.5 重叠

重叠决定了不同行上音符之间的关系。重叠 5 表示一行中最左侧的打击垫会与下一行中第六个打击垫的演奏
音符相同（请参阅  A.1.1 重叠 - 5指）。

每个重叠级别代表弹奏一个音阶需要的手指数（不包括顺序布局）。例如，4 指重叠表示您可以只用 4 根手指在
网格垂直向上演奏一个音阶（请参阅 A.1.2 重叠 - 4 指）。

顺序重叠在 2、3、4 和 5 指重叠的表现不同。在半音阶模式下，音符将呈线性排列，且每个打击垫都不同。在音阶
模式下，只有根音的八度会被重叠。音阶模式下的顺序布局与 Novation Circuit 系列上的布局相似，并且提供了
一种在不同八度音上轻松演奏音阶的好方法（请参阅 A.1.3 重叠 – 顺序）。

6.6 鼓模式

如果将 Ableton Live 鼓组载入当前预备的音轨，那么音符模式将显现鼓组的当前状态，显示当前被填充的组
段。
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在 Ableton Live 中，从浏览器中选择架子鼓并将其双击（或将其拖放到轨道），以将架子鼓加载到 MIDI 音轨中。
如果您听不到任何声音，请确保音轨已设为录制预备，监听也设为自动。（请参见 5.5 录制预备和录音）。

视图分为四个 4x4 区域，每区代表鼓组的位置，如下所示。

6.6.A – Launchpad Pro 鼓布局与 Live 鼓组的关联

鼓组的可见区域可以使用 ▲▼ 按钮在 16 组段中滚动，或以 ◄► 按钮在 4 组段中滚动。左下 4x4 区域将永远
与 Ableton 鼓组当前可见的组段相对应。 

如果在上图区域 2、3 或 4 中加载了采样，则其将显示为明亮的黄色打击垫，与所见区域 1 完全相同。

按下鼓垫时，打击垫将变为蓝色，表示已被选择。接着便可以在 Ableton 鼓组内编辑存在于此位置的采样。

当任何其他乐器位于当前录制预备音轨时，网格将恢复为“音阶模式”或“半音阶模式”。

在 Ableton Live 中，从浏览器中选择乐器并将其双击（或将其拖放到轨道），以将乐器加载到 MIDI 音轨中。如果
您听不到任何声音，请确保音轨已设为录制预备，监听也设为自动。
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7. 和弦模式

7.1 概述

和弦模式让您能轻松探索、创建和保存复杂的和弦。和弦模式的布局透过特别设计，确保不同和弦永远都能准
备搭配。

7.1.A – 和弦模式布局

7.2 三和弦

和弦模式中下，橘色的打击垫列代表三和弦。按下其中一个三和弦打击垫将会播放组成三和弦的三个音符，例
如 C、E 和 G，以形成 C 大调和弦。网格垂直向上移动时，根音也将上升，但是三和弦的音符将保持在当前查看的
音阶八度音程内。这样可以确保八度音内的和弦都能听起来自然顺畅。

7.3 音符区

音符区的左列表示的是当前选择的音阶（音阶可以在音符模式设置中选择，音符和和弦模式均享同样设置）。从
左下打击垫演奏到左上打击垫，将一路演奏音阶中的音符（若音阶的音符少于 7 个，在第 6 或第 7 个打击垫将
达到八度）。

音符区的水平行代表的是和弦。演奏任何三个相邻的水平音符以弹奏三和弦。要特别轻松地找到好听的和弦，
请尝试一次仅在一个水平行上弹奏和弦，并在每个和弦中纳入最左侧的打击垫。
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每行中最左边的三个音符为最基本的三和弦，第三个音程则提高一个八度。左边的第四个音符演奏第七音，而
第五个音符为提高八度的第五音。

7.4 保存和弦并播放

和弦可以保存到和弦库，由网格右侧的 14 个白色打击垫表示。若要分配至和弦组段, 按住和弦库中一个空白的
和弦组段，然后按下音符区或三和弦中的音符。或者，您也可以先按住音符，然后将其分配到组段。

要演奏和弦库所保存的和弦，请按库中的相应打击垫。包含已保存和弦的和弦库组段将呈亮白色；而未分配的
组段将呈暗白色。

右下角打击垫上的“和弦库锁定”控件可用于锁定和弦库。锁定时，您可以在和弦中弹奏和弦，同时仍在“音符
区”弹奏音符而不分配到和弦库里。如此一来，您就可以在已保存的和弦上弹奏旋律，同时用一根手指弹奏这些
和弦。

7.5 延音控制

和弦模式中的“延音”打击垫将如同延音踏板延续按下的音符。这是逐步堆叠和弦的好方法。再次按下延续的音
符将以新的速度重新触发它。
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8. 自定义模式

8.1 概述

自定义模式能将 Launchpad Pro 的 8x8 网格转变为可深入定制的控制界面。

自定义模式能被创建和编辑，只需使用 Novation Components  – 我们所有 Novation 产品的在线中心。您也
能于此备份任何您创建的自定义模式。我们在 Components 上有多个自定义模式模板供您下载和探索。

欲使用 Components，请访问 components.novationmusic.com/ ，请使用启用 WebMIDI 的浏览器（我们建
议使用 Google Chrome 或 Opera）。

或者，从 Novation 网站上的“帐户”页面下载 Components 的独立运作版。

自定义模式在 Launchpad Mini [MK3]、Launchpad X 和 Launchpad Pro 之间完全兼容。

8.2 默认自定义模式

设备上默认提供八个自定义模式。

按下自定义按钮以使用自定义模式。“音轨选择”按钮将亮为白色，而当前选择的自定义模式将亮为浅绿色。按
下“音轨选择”按钮以在“自定义模式”之间进行选择。

自定义 1 提供 8 个单极垂直推子，设置为 CC 7 至 14，能以 MIDI 映射至您的 DAW（数字音频工作站）。

自定义 2 提供 8 个双极水平推子，设置为 CC 15 至 22，能以 MIDI 映射至您的 DAW（数字音频工作站）。

自定义 3 是一个与音符模式中的鼓组布局相同的鼓组布局，为静态布局 – 不代表当前 Ableton 的鼓组。

自定义 4 是一个半音阶布局，代表传统黑白键的电子琴键盘。

自定义 5 提供程序变化信息 0-63。

自定义 6 提供程序变化信息 64-127。

自定义 7 是自定义 3 的非照明版本，向此布局发送 MIDI 音符，打击垫将被点亮，颜色和接续音符的速度对应。
此沿用布局与旧版 Launchpad 的用户 1 一致。

自定义 8 是和编程模式布局一致的非照明布局。向此布局发送 MIDI 音符，打击垫将被点亮，颜色和接续音符的
速度对应。此沿用布局与旧版 Launchpad 的用户 2 一致。

https://components.novationmusic.com/
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8.3 自定义模式主 MIDI 通道

按住 shift 并按下“自定义”可设置自定义模式的主通道。

底部的两排打击垫将显示从通道 1-16 选择的自定义模式主 MIDI 通道。每个自定义模式可能有自己的独立主
通道。

使用“音轨选择”按钮选择不同的自定义模式。当前选择的自定义模式，以及其选择的主通道，都将亮为绿色。未
选择自定义模式的主通道将显示为暗红色。

 8.3.A – 选择自定义模式主通道
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8.4 设置自定义模式

要设置自定义模式，请打开 Novation Components 并连接您的 Launchpad Pro。

 8.4.A – 于 Novation Components 设置自定义模式

在自定义模式下，8x8 网格内的每个打击垫都可以用作音符 、 CC（控制变化），或程序变化信息。

打击垫可以表现为切换、触发器，或暂时转换。按下打击垫时，暂时的行为会开启音符，而未按下时则会释放音
符。触发器永远会发送指定的 CC 值或程序变化消息。 

打击垫的完整行和列也可以用作推子。可以为推子分配 CC 值，并且可以是单极性或双极性。推子也可以水平或
垂直放置。

当按下/切换 8x8 网格中的打击垫时，可以为“自定义模式”中的打击垫分配“开”和“关”的颜色。（例如，当正在
演奏音符或切换临时 CC 变化时）。每个“自定义模式”可能只有一种“开”的颜色，但是每个打击垫可能具有独
特“关”的颜色。

自定义模式可能为音符、CC、程序变化和推子的任何组合 – 您可以为工作室设置自己的个性化控制界面。

有关创建自定义模式的更多实用信息，请访问 Components 观看互动式教学。
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8.5 以外部 MIDI 照明打击垫

默认情况下，自定义 7 和 8 的所有打击垫都不亮。发送到 Launchpad Pro 的 MIDI 音符信息将根据音符编号和
速度点亮打击垫。发送的音符将决定哪个打击垫会亮起，音符的速度将决定颜色。

RGB LED 能够输出 127 种颜色，其索引收录于“编程参考指南”。

另外，所有打击垫和按钮都可以在编程模式中被点亮。

有关照明打击垫，以及将 Launchpad Pro 用作软件控制界面的详细信息，请参阅“编程参考指南”，下载链接
为：customer.novationmusic.com/ support/downloads。

http://customer.novationmusic.com/ support/downloads
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9. 音序器

9.1 音序器概述

Launchpad Pro 具有功能强大的 4 轨音序器，可与软件和硬件设备一起使用。它具有许多强大且极具创意的功
能，能帮助您激发有趣的音乐想法。

要对软件进行排序，请通过 USB 将 Launchpad Pro 连接到电脑。确保将软件设置为与希望控制的音序器音轨
相同的 MIDI 通道。 请参阅  9.13 音序器设置了解更改 Launchpad Pro 音序器音轨 MIDI 通道的详细信息。 

音序器数据从 MIDI 输出端口发送出去。若要对硬件进行音序处理，请使用随附的 TRS Minijack 转 MIDI DIN 适
配器，以及 MIDI 电缆来连接到您的设备。Launchpad Pro 的音序器完全可以在没有电脑的情况下使用 – 只需
使用随附的墙上插头和 USB-C 电缆。

9.2 步进视图

在步进视图中，网格的上半部分代表模型的 32 个步进。按下“播放”按钮，查看白色播放头在模型步进中前进，
并返回到开头。再按一次播放可停止播放 – 您会注意到白色播放头已停止。

网格的下半部分代表播放区，按下时可播放音符。

9.2.1 使用播放区

播放区内的音符可使用上下按钮向上或下移八度（适用于半音阶或音阶音轨类型），或者鼓音轨可以移动 16 个
音符（完整的 4x4 网格）。左右按钮可用于一次将鼓音轨偏移单行（四个音符）。 
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 9.2.1.A – 步进视图布局

9.2.2 分配至步进

音符能被分配至步进，只需按住播放区的音符并按下步进。一个步进最多能分配 8 个音符。当按住一个步进，分
配至其中的音符将于播放区转为红色。步进也能在被按下时预览。

或者，您可以先按住一个步进，然后按下播放区的音符，以将音符分配至步进。

在播放区按住音符，以查看其所分配的步进 - 短暂按住音符后，
被分配的步进会变为红色。如果按住多个音符（例如和弦），包含所有按住音符的步进会变为红色。

9.2.3 清除步进

按住清除并按下您要清除的步进，便可以清除步进中的音符。按住某个步进并按下播放区被分配的（红色）音
符，便能移除步进中的单个音符。

9.2.4 复制步进

要复制步进，请按住复制，并按一个步进将其复制。仍然按住“复制”时，按下另一步进，以将复制的步进粘贴到
此处。只要按住重复，就可以多次粘贴复制的步进。

9.2.5 播放

按下“播放”按钮以从您模型的开头开始播放。您可以按住 Shift 并按下播放，从停止音序的中间继续播放。请注

音序器

鼓布局中的
播放区
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意，在按住 Shift 时，播放会变成金色。

9.2.6 录音至音序器

按下 Record [O] 按钮以向音序器启用实时录音。当录制按钮为红色时，录音即被启用。启用后，在音序器播放
期间于“播放区”中播放的音符，将被录到音序器中。通过 USB 或 TRS MIDI 输入端口从外部接收的 MIDI 也将
被录下。

9.2.7 设置门限长度

要在步进上设置音符的门限长度，请按下步进并短暂按住，直到其呈绿色跳动。现在，在仍然按住步进的状态
下，按下模型中的任何其他步进来设置长度 – 音符将被持续至绿色跳动步进结束为止。

要将门限长度缩减到单个步进，请按两次将门限长度指定为 2 的打击垫。第二次按会将门限缩减到 1 个步进。

在下面的图像中，被按住的步进具有 10 个步进的门限长度，由 10 个绿色打击垫表示。

9.2.7.A – 此模型中第 9 个步进的门限长度为 10 个步进，由 10 个绿色打击垫表示。
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9.2.8使用多个音序器音轨

Launchpad Pro 上有四个独立的音序器轨道。按点亮的音轨选择按钮在它们之间进行选择。每个音轨都有特定
的颜色，颜色于音轨选择按钮和播放区一致。所有四个音轨会同时播放。 

 9.2.8.A – 四个音序器音轨以颜色编码

9.2.9在 Ableton Live 中使用音序器

请注意要在 Ableton Live 中将每个音轨发送到哪个 MIDI 通道。默认情况下，Live 中的 MIDI 音轨将接受来自
任何通道的输入。这代表当您在多个音序器音轨上播放模型时，默认情况下，音符将在所有录制预备的 Ableton 
Live 音轨中播放。

设置音序器音轨以与 Live 一起演奏，可以通过多种方式完成 – 如以下范例：

如果您使用的是 Mac，请将您希望在 Live 中使用的音轨设置为从 “Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)” 
接收 MIDI。

如果您使用的是 Windows，请将 MIDI From 设置为 “LPProMK3 MIDI (MIDI 1)”。

9.2.9.A –（Mac）设置 MIDI 来自正确的 Launchpad Pro 端口

接下来，将每个音轨设置为在与 Launchpad Pro 音序器音轨相对应的不同通道上接收 MIDI。默认情况下，轨道
1、2、3 和 4 分别对应的是通道 1、2、3 和 4。有关如何更改音序器音轨 MIDI 通道的详细信息，请参见  9.13 音序
器设置  。  

http://See Sequencer Settings
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9.2.9.B – 设置每个音轨的 MIDI 通道来匹配 Launchpad Pro

确保将监听音箱设置为自动，然后在单击每个录制预备按钮时，按住 command（Mac）或按住 
control（Windows），以预备所有 4 个音轨。或者，通过右键单击录制预备按钮禁用“排他预备”。这使您可以在
不按住 command/control 的情况下预备多个音轨。

 9.2.9.C – 于 Ableton Live 设置排他预备

9.3 模型视图

在 Launchpad Pro 音序器中，每 32 步进音序为一个模型。模型可让您建立一个由多个部分组成的音轨。每个
轨道可于每个项目使用 8 个模型 - 请至“模型”页面查看您的模型。当前播放的模型将跳动，这也是能在“步进视
图”中看到的模型。
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9.3.A – 模型视图

9.3.1 链接模型

模型可以被链接，只需同时按下两个模型 – 按下的这两次将定义链接的起点和终点。按下播放后，模型将逐一
播放。一个链接最多可能包含 8个模型，步进总数为 256。

9.3.2队列模型

在播放过程中，按下一个模型（或模型链）以将其纳入队列，将接续播放。列入队列的模型（或链）将闪烁，以表明
它在队列中，并将在当前模型结束后开始播放。

9.3.3清除模型

要清除模型，请按住“清除”并按“模型”。

9.3.4复制模型

要复制模型，请按住复制，并按一个模型将其复制。仍然按住“复制”时，按下另一模型段，以将复制的模型粘贴
到此处。只要按住重复，就可以多次粘贴复制的模型。

9.3.5 即时模型更改

音序器播放时，您可以立即在模型之间切换。按住 shift 并选择模型（或模型链）以即使转换。音序器将从新模型
开始算起，如同从起点开始播放。 

秘诀： 如果在不同长度的模型间队列切换，造成您的音轨不同步，使用即时模型切换将其恢复同步。
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9.4 场景

场景可让您透过一个按钮，为所有音轨触发多个模型，并且可以链接起来构建更长的歌曲结构。场景由模型视
图底部的 16 个白色打击垫表示。

9.4.1 分配至场景

按住一个场景以预览分配到其中的模型。短暂延迟后，被分配的模型（或模型链）将亮为红色。

要将模型分配给场景，请在按住场景的同时按下模型（或模型链）。这不会影响音序器当前正在播放的内容。只
有在您重新选择场景，或当场景链重新回到此场景时，新分配的模型链才会生效。 或者，您可以按住模型链，然
后按下场景进行分配。

您可以查看模型链是否已生效，因为如果当前模型链与当前场景中保存的模型无法吻合，则场景将从绿色变为
白色。

9.4.2链接场景

您可以通过同时按下两个场景将多个场景链接在一起。这将设置链接的起点和终点。按下播放后，场景将逐一
播放。当所有音轨至少完成一次其模型链时，一个场景将移至下一场景。

9.4.3排列场景

场景可以按照与模型相同的方式队列。在音序器播放时，选择一个新场景（或场景链）会将其列入队列准备播
放。队列的场景将闪烁，到了音轨 1 当前播放模型的结尾处，新场景（或场景链）将从头开始播放，且不会失去同
步。

音序器播放时，按住 shift 并选择场景（或场景链）以即使转换。音序器将从新场景开始算起，如同从起点开始播
放。 

秘诀： 如果在不同长度的场景间队列切换，造成您的音轨不同步，使用即时场景切换将其恢复同步。

9.4.4清除场景

要清除场景，请按住清除，然后按下要清除的场景。这将使场景返回其默认状态（所有音轨均为模型 1）。

9.4.5 复制场景

要复制场景，请按住复制，并按一个场景将其复制。仍然按住“复制”时，按下另一场景段，以将复制的场景粘贴
到此处。只要按住重复，就可以多次粘贴复制的场景。



40

9.4.5.A – 场景在模型视图中占据了 16 个底端打击垫

9.5 模型设置

模型设置可让您更改模型中步进的播放方式。
选择了模型设置后，播放区的上半部将被影响当前模型播放的设置所取代。

9.5.1 模型同步速率

八个桃红色的打击垫控制的是 模型的同步速率， 并能决定每个步进的长度，从而确定模型相对于当前节拍的播
放速度。

可用的同步速率为 1/4、1/4T、1/8、1/8T、1/16、1/16T、1/32，1/32T，其中 T 代表三重速率。
1/16 是默认的同步速率，其中每个步进对应一个 16 分音符。增加同步速率是增加音序器步进分辨率的一种好
方法，但会花费总播放时间。降低同步速率对于创建不需要很精细细节的较长模型（例如长且不断变化的打击
垫）很有用。

9.5.2模型播放方向

四个粉红色打击垫控制的是播放方向。四个播放方向如下所示（从左到右）：

• 渐进 - 从模型的开始到结束渐进播放步进

• 相反 - 从模型的开始到结束以相反顺序播放步进

• 乒乓式 - 在渐进和相反之间交替。开始和结束的步进会被播放两次以维持节拍，但是模型的长度将加倍。
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• 随机 - 在播放时随机选择每个步进。每个步进可以在单个模型周期内播放任意次，但是与其他模型链接时，模
型的长度将保持不变。

如果在播放期间更改了模型设置，则新模型设置将在当前模型到达其当前循环结尾时生效。

 9.5.2.A – 模型设置视图
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9.5.3模型起点和终点

在“模型设置”中，模型的起点和终点也能被改变。按下一个步进将选择当前查看模型的结束步进，结束步进会
以桃红色显示。按住 shift 可查看当前模型的开始步进（也以桃红色显示）。在按住 shift 时，开始步进能以和结
束步进相同的方式调整。

分配了音符但不在所选起点和终点范围内的步进将呈暗红色，而未被分配的步进不会被点亮。

9.6 速度

9.6.1 步进速度编辑

您可以按下“速度”来查看和编辑每个步进的速度。

位于播放区最顶端的两行，会成为当前所选步进速度值的“滑块”。要选择一个步进，请按下一个网格上半部的
一个打击垫。步进的速度值将显示在速度滑块上。

按下滑块上的一个打击垫，可将步进上的音符速度从 1（最小值）更改为 16（最大值）。

当您手动编辑带有多个音符的步进速度时，步进上的所有音符都将被设置为相同的速度值。

9.6.1.A – 速度视图

9.6.2速度现场录音

现场录音时，可以将具有不同速度值的多个音符录制到一个步进中。在这种情况下，将使用明暗打击垫显示速
度范围。被点亮的打击垫显示的是最低速度；暗垫显示到达最高速度的范围。
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9.7 概率

概率是一功能强大的工具，可让您的音序不断进化和前进。这可以为鼓音序增添变化和惊喜。

9.7.1 编辑步进概率

您可以按下概率，查看和编辑步进上音符所触发的概率。播放区的第一行会成为当前所选步进概率值的“滑块”
。

9.7.1.A – 概率视图

要选择一个步进，请按下网格上半部分的一个打击垫。该步进的概率值将显示在概率滑块上。

按下滑块上的一个打击垫，可将步进的概率从 1（最小值）更改为 8（最大值）。这些值对应于以下概率：

1. 13% （点亮一个打击垫）

2. 25%

3. 38%

4. 50%

5. 63%

6. 75%

7. 88%

8. 100% （点亮八个打击垫）
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对于具有多个音符的步进，每个音符的概率都是独立的。也就是说，如果一个步进有 2 个音符，而为该步进分配
的概率是 50%，则每个音符具有 50% 的概率被触发。这意味着有时只会播放一个音符，有时两个音符都会被触
发，也有可能两个音符都不会被触发 – 它们播放的概率是排他性的。

一个步进可能只有一个概率值 – 在同一步进上，不可能出现 100% 的机率触发一个音符，25% 的几率触发另一
个音符。

录音或分配音符时，默认的概率值为 100％，表示步进中的所有音符永远都会被播放。清除步进、模型和项目也
会将所有概率重设为 100％。

9.7.2打印概率

将片段印至 Ableton Live 将一次性计算每个相关步进的概率。多次打印模型以在多个片段中获得模型的可重
复变化。请参见  9.11 Print to Clip 查看更多此功能的信息。

9.8 变异

变异使您可以在音序中增加更多随机性。将变异应用于步进，以增加音符的音高在播放时改变的机会。

9.8.1 编辑步进变异

您可以按下变异，查看和编辑步进音符的变异。 

9.8.1.A – 变异视图

位于播放区最顶端的那行，会成为当前所选步进的“滑块”。要选择一个步进，请按网格上半部的一个打击垫。步
进的变异值将显示在滑块上。变异有 8 个值，最小值（无变异）位于最左边；最大值位于最右边。
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新分配或录制的步进永远从无变异开始（点亮一个打击垫）。

9.8.2 打印变异

将片段印至 Ableton Live 将一次性变异每个相关步进。多次打印模型以在多个片段中获得模型的可重复变化。
请参见 9.11 Print to Clip 查看更多此功能的信息。

结合使用变异和概率来创建不断发展的生成模型，然后将其打印到 Ableton Live，以快速记录新想法。

9.9 微型步进

微型步进可为音符放置提供更高的分辨率。这对于创建刷弹效果或快速重新触发单个音符非常有用。

9.9.1 编辑微型步进

按下微型步进编辑音符分配。播放区最上排的最左边 6 个打击垫，代表当前所选步进的微步。要选择一个步进，
请按下网格上半部的一个打击垫。

在“播放区”按住一个音符，然后按下一个微型步进，直接分配给该微步。按住微型步进并在播放区按下分配的
音符（红色），以取消分配音符。 

9.9.1.A – 微型步进编辑视图

9.9.2 清除微型步进

按住清除并按下您要清除的微型步进，便可以清除步进中的微型音符。按住某个步进并按下播放区被分配的（
红色）音符，便能移除步进中的单个音符。



46

9.9.3 复制微型步进

要复制微型步进，请按住复制，并按一个微型步进将其复制。仍然按住“复制”时，按下另一微型步进，以将复制
的步进粘贴到此处。如果在尝试复制一个微型步进时，整个步进上的音符数量超过了上限 8 个，则重复不会成
功。

9.10 节拍和摇摆

“节拍和摇摆”视图可以让您调整 bpm（每分钟的节拍）和音轨的摇摆。

9.10.1 编辑节拍和摇摆

按住 Shift 并分别按下“设备”或“停止片段”，以进入节拍或摇摆视图。

于“节拍”视图（蓝色/白色），显示的数字表示当前速度（以 bpm 为单位）。

在“摇摆”视图中，（橙色/白色）显示的数字表示当前的摇摆值。高于 50 表示正向摇摆，弱拍音符将触发较晚；低
于 50 表示负向摇摆，弱拍音符将触发较早。

左侧的向上和向下箭头按钮用于更改节拍或摇摆，并且可以按住以快速循环显示值。

9.10.1.A – 节拍和摇摆视图
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9.11 Print to Clip（打印至片段）

音序器模型可以立即从 Launchpad Pro 传输到 Ableton Live，并被放置于片段位置中，不需录制它们。想在 
Ableton Live 将您的想法从音序器变为更完整的曲目，Print to Clip 非常有用。

通过 Print to Clip 按钮来使用此功能。

当您在 Launchpad Pro 创建了一个音序，并想将其传输到Ableton Live，请在 Live 中选择一个片段位置，方法
是用鼠标单击它，然后在 Launchpad Pro 上按 Print to Clip。所选音轨的当前模型或模型链将被传输到 Live。

9.11.A - 所选的空白片
段位置

9.11.B – 按了 Print 
to Clip 后，相同的片
段位置现在将被填充

或者，可以使用 Launchpad Pro 来选择其中的一个片段位置，请前往“演奏视图”，按住 Shift 后按下 8x8 网格
上的一个打击垫。

如果您选择了一个空的片段位置，则打印的模型现在将成为片段出现在该位置中。如果在选择占用片段位置的
情况下按下 Print to Clip，则音序器模型将被打印到下方的下一个空白片段位置。如此一来您就可以多次打印
同一个模型，且不会覆盖任何片段。

您也可以在模型视图中使用 Print to Clip。方法是按住 Print to Clip 并按下音轨选择按钮。注意在按住 Print to 
Clip 时，音轨按钮会跳动。所选音轨的当前选择模型或模型链将被传输到 Ableton Live。

如果您使用的是 Ableton Live Lite，并且音轨的所有 8 个可用片段位置皆已满，则 Print to Clip 按钮将熄灭，
表明没有可用的片段位置可以传输。
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 9.11.C –（仅适用于 Ableton Live Lite）当 8 个片段位置皆已满，Print to Clip 无法使用。

只有在连接到 Ableton Live 时，Print to Clip 按钮功能才可用。

9.12 项目

项目是音序器状态的完整品，包括模型、场景、音阶/根音、音轨类型和音轨通道。共有 64 个项目组段可供保存，
供您于 Launchpad Pro 创建众多音轨。

9.12.1 保存音序器项目

可以从任何音序器视图（步进视图、项目视图或模型视图）保存项目。在步进、项目或模型视图中，按住 Shift 并
按下“项目”以开始保存。此时“保存”按钮将呈绿色跳动。在此状态下，再次按下项目，以将当前项目保存到激活
的项目位置。“保存”按钮将短暂闪烁，表示设备正在保存，在此期间任何互动都会被禁止。或者，您可以通过按
下 Shift、项目或设置以外的任何按钮退出保存。

在项目视图中，也可以将当前项目保存到另一个项目位置中。方法是按住 Shift 并按下项目，以启动保存，这时“
保存”按钮会呈白色跳动。此时，您可以使用音轨选择按钮在 8 种颜色之间进行选择，以该颜色保存项目。现在
按下任何项目位置，将当前激活的演奏保存到该位置。保存按钮和打击垫都会短暂闪烁，以确认项目已保存。

保存的项目还存储音符/和弦模式设置，以及所有自定义模式主 MIDI 通道。

9.12.2备份项目

使用 Novation Components 能在线备份您的项目。
Novation Components 是所有 Novation 产品的在线编辑器和图书馆。您可以于与 Web-MIDI 兼容的浏览器（
我们建议使用 Google Chrome 或 Opera）访问 Components，也可以从 Novation 客户门户页面下载独立版
本。
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9.13 音序器设置

在音序器设置中，您可以更改当前音阶和根音、每个音轨的类型（鼓、音阶，和半音阶），以及每个音轨发送的 
MIDI 通道。

9.13.1 使用音序器设置

按住 Shift 并按下音序器以访问音序器设置。

9.13.1.A - 音序器设置视图

9.13.2音轨类型

可用的三种音轨类型是鼓、音阶和半音阶。使用网格右上方的 3 个打击垫于三者间进行选择。按下“音轨选择”
按钮，选择要更改的音轨。

页面左上 4x2 部分提供了音轨类型的预览。这显示了每个音轨类型播放区布局的左侧。 

9.13.3根音选择 / 音阶查看器

根音选择 / 音阶查看器于钢琴布局键盘上显示当前所选音阶中的音符。蓝色打击垫显示音阶内的音符，紫色打
击垫则显示根音，而暗白色打击垫显示的是不在音阶内的音符。在音阶查看器中按一个打击垫可更改音阶的根
音。所选根音将在音符、和弦和音序器模式中持续。

9.13.4选择音阶

音阶选择提供 16 种不同的音阶。按下一个打击垫以选择音阶。所选音阶将呈现亮白色，未选定的音阶则将为暗
蓝色。所选音阶将在音符、和弦和音序器模式中持续。
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可用音阶：

自然小调
自然大调
多利亚
弗里吉亚
混合利底亚
旋律小调

和声小调
Bebop 多利亚
蓝调
小调五声
匈牙利小调
乌克兰多利亚

马尔瓦
蹈梯
全音
日本音阶

9.13.5 设置 MIDI 通道

每个音轨传送的 MIDI 通道能于 1 到 16 之间做选择。若您希望在 Ableton Live 向多个乐器发送音符，或希望控
制不同硬件，这将十分有帮助。
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10. 设置

10.1 设置菜单

Launchpad Pro 的设置菜单让您可以为控制器的多个面向设置首选项。共有五页可使用：LED、速度、触
后、MIDI 和推子行为。

要进入设置菜单，请按住设置。顶部四行将显示字符 LED，指示菜单主题。使用最左侧的五个“音轨选择”按钮访
问不同的“设置”页面。

10.2 LED 设置

10.2.A - LED 设置视图

第一个音轨选择按钮可访问 Launchpad Pro 的 LED 设置。您可以在此处更改 LED 亮度、LED 反馈，并进入 
LED 睡眠状态

LED 亮度等级滑块具有 8 个级别，从最小到最大亮度。亮为白色的打击垫表示当前被选择的级别。

维加斯模式 切换被按下时，可被启用或禁用。维加斯模式会在闲置 5 分钟后开始。若切换为红色，代表维加斯模
式被禁用，若被启用则会显示为绿色。
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10.3 速度设置

第二个音轨选择按钮可访问 Launchpad Pro 的速度（VEL ）设置。

10.3.A - 速度设置视图

按下“启用/禁用速度”切换，以在 Launchpad Pro 上全面启用或禁用速度。启用速度时，打击垫将亮为绿色；禁
用时，将显示为暗红色。

可以选择三个速度曲线。低值需要较高的力度才能触发较高的速度值；高值则需要较低的力度以触发较高的值。
所选曲线将亮为橙色，而其他曲线将为暗白色。 
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10.4 触后设置

第三个音轨选择按钮可访问 Launchpad Pro 的触后（AFT）设置。

10.4.A - 触后设置视图

压力模式可以选择为禁用触后、复音触后，或通道压力。所选模式将亮起，其他模式则变暗。

通道压力会为所有打击垫/音符发出单个压力值。跨 8x8 网格的最高压力值将被传输。复音触后允许每个打击
垫/音符发送自己的压力值。这样就可以充分演奏受支持的乐器。

Ableton Live 目前不支持复音触后，在这种情况下应使用通道压力。

触后阈值可以设置为关闭、低值或高值。设置为关闭时，一旦按下打击垫/音符，压力信息将立即被发送。设置为
低时，必须先达到阈值压力，才能发送压力信息。设置为高时，在发送压力信息前需要更高的压力。 

当您不想每次按下打击垫时立即使用与触后相关的参数时，使用触后阈值很有用。
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10.5 MIDI 设置

第四个音轨选择按钮可访问 MIDI 设置。

按下接收时钟（Rx）可以打开或关闭此行为。禁用后，输入的时钟信息将被忽略。默认设置为开。

按下发送时钟（Tx）可以打开或关闭此行为。禁用后，Launchpad Pro 不会发送时钟信息。默认设置为开。

使用输出 2/串联选择来选择此 MIDI 端口的行为。输出 2 将复制输出 1 的输出。Thru 将转发通过 MIDI 输入接
收的想信息。

10.5.A - MIDI 设置视图
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10.6 推子设置

第五个音轨选择按钮可访问推子（FAD）设置。在这里，您可以独立于全面力度感应外，启用或禁用推子的力度感
应。

10.6.A. 推子设置视图

按下打击垫可启用或禁用推子的速度。启用推子速度时，打击垫会亮绿色；禁用时会变暗红色。 
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10.7 Live 和编程模式

在 Live 模式下，可以使用本手册其他地方介绍的所有功能，例如演奏模式、音符模式、和弦模式、自定义模式和
音序器。Live 模式是 Launchpad Pro 的默认状态。

编程器模式是一备用状态，可用于通过 MIDI 信息从外部控制 Launchpad Pro 的表面。在编程模式
下，Launchpad Pro 无法使用所有其他模式和功能。按下时，每个打击垫和按钮都会发出并响应指定的 MIDI 信
息。

要在 Live 模式和编程模式之间切换，请先按住设置键进入设置菜单。按下绿色的“场景启动”按钮进入 Live 模
式，或按橙色的“场景启动”按钮进入编程模式（请参见第 19 页的图像）。直到释放设置按钮，才可以进入模式。
Launchpad Pro 将永远进入 Live 模式运作。

10.7.A. Live/ 编程模式选择

可以通过将相应的 MIDI 信息发送到 Launchpad Pro 来点亮打击垫和按钮。更多详细信息请参阅“编程参考指
南”，下载网址为：
https://customer.novationmusic.com/support/downloads。

https://customer.novationmusic.com/support/downloads
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10.8 Bootloader（启动装载）菜单

Launchpad Pro 的 bootloader（启动装载）菜单使您可以更改 LED 亮度、LED反馈、大容量存储设备可用性，以
及设备 ID。

要进入 Bootloader 菜单，请在插入 Launchpad Pro 时按住设置。

10.8.A Bootloader 菜单视图

LED 亮度级别滑块具有 8 种级别，从最小到最大亮度。亮白色的打击垫表示的是当前选择的级别。某些 USB 主
机设备可能无法提供足够的电源来完全启动 Launchpad Pro。通过使用较低的亮度级别可以降低功耗，从而使
这些设备完整启动 Launchpad Pro。

使用 Bootloader 版本和应用程序版本打击垫查看 Launchpad Pro 当前安装的内容。

按下 Boot-up（启动）按钮将正常启动 Launchpad Pro，退出启动装载菜单。

设备 ID 允许您将多个 Launchpad Pro 设备与 Ableton Live 一起使用。在每个 Launchpad Pro 上选择不同的 
ID 值时，它们各自将具有自己的演奏视图轮廓，因此可以独立于 Live 演奏运行使用。

MSD 模式可打开或关闭 Launchpad Pro 的大容量存储设备行为。完成 Launchpad Pro 设置后，您可能不再
希望它成为大容量存储设备。使用此切换按钮可以完全禁用此行为。打击垫亮起时，表示 MSD 模式被启用；禁
用时则不会亮起。
默认情况下 MSD 模式是启用的，这就是为什么将 Launchpad Pro 插入电脑后会显示为大容量存储设备。在 
LAUNCHPAD 文件夹中有访问“轻松启动工具”的链接，能帮助您设置 Launchpad Pro（请参阅 2. 启动和运行）
。
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A. 附录

A.1 默认 MIDI 映射

A.1.1 自定义 1：8x8 网格、8 个垂直单极推子，CC 数字于下方

A.1.2 自定义 2：8x8 网格、8 个水平双极推子、CC 数字于下方
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A.1.3 自定义 3：8x8 网格、信息上的暂时音符（音符数字于下方）
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A.1.4 自定义 4：8x8 网格、信息上的暂时音符（音符数字于下方）

A.1.5 自定义 5：8x8 网格、编程变化信息
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A.1.6 自定义 6：8x8 网格、信息上的暂时音符（音符数字于下方）

A.1.7 自定义 7：8x8 网格、信息上的暂时音符（音符数字于下方）
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A.1.8 自定义 8：8x8 网格、信息上的暂时音符（音符数字于下方）

A.1.9 编程模式：包含按钮和打击垫（完整 9x9 网格）、标志 LED 可能会被寻址，信息上的暂
时音符（音符数字于下方）

有关 Launchpad Pro MIDI 执行的更多详细信息，请参阅位于 www.novationmusic.com 的“编程参考指
南”。

http://www.novationmusic.com
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A.2 重叠布局

A.2.1 重叠 - 5 指
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A.2.2 重叠- 4 指
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A.2.3 重叠 – 顺序
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