INSTRUCCIONES
IMPORTANTES DE
SEGURIDAD

1. Lea estas instrucciones.

2. Conserve estas instrucciones.

3. Preste atencion a estas instrucciones.

4. Siga todas las instrucciones.

5. Limpiar solamente con un pafio seco.

6. No instale cerca de fuentes de calor, como radiadores, calefactores, estufas u otros
aparatos (incluyendo amplificadores) que produzcan calor.

7. No anule el sistema de seguridad del enchufe polarizado o con toma de tierra.

Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, una mas ancha que la otra. Un enchufe con
conexion a tierra tiene dos clavijas iguales y una tercer clavija de puesta a tierra. La clavija
ancha o la tercera clavija son proporcionadas para su seguridad. Si el enchufe suministra-
do no encaja en su toma, consulte a un electricista para reemplazar la toma obsoleta.

8. Proteja el cable de alimentacion de ser pisado o aplastado, especialmente en los enchu-
fes, tomacorrientes y el punto en que sale del aparato.

9. Sdlo utilice los aditamentos/accesorios especificados por el fabricante.

10. Utilice solamente con la carretilla, anclaje, tripode, soporte o mesa especificados por el
fabricante, o vendidos con el aparato. Cuando utilice una carretilla, tenga cuidado al mover
la combinacion carretilla/aparato para evitar dafos por vuelco.

=
11. Desconecte este aparato durante tormentas eléctricas o, cuando no se utilice durante
largos periodos de tiempo.
12. Solicite el servicio técnico de personal calificado. El servicio es requerido cuando el
aparato ha sido dafiado de alguna manera, como cuando el cable de alimentacion o el
enchufe estan dafnados, se ha derramado liquido o han caido objetos dentro del aparato,
el aparato ha sido expuesto a la lluvia o humedad, si no funciona con normalidad, o se ha
caido.
Evitar llamas descubiertas, como velas encendidas, sobre el aparato.

PRECAUCION: Niveles excesivos de presion sonora en los auriculares o intraurales
podria causar perdida de audicion.

PRECAUCION: Este dispositivo debe ser conectado solamente a puertos USB tipo 1.1 o
2.0.
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DECLARACION AMBIENTAL

Declaracion de conformidad: Procedimiento de declaraciéon de conformidad
Identificacion del producto: Novation UltraNova

Parte Responsable: American Music & Sound

Direccion: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Teléfono: 800-994-4984

Este dispositivo cumple con el apartado 15 del reglamento FCC. La operacion esta sujeta
a las siguientes dos condiciones: (1) Este dispositivo no puede causar interferencias
perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas
las interferencias que puedan provocar un funcionamiento no deseado.

Para Estados unidos de América
Para el usuario:

1. No modifique esta unidad! Este producto, cuando es instalado como se indica en
las instrucciones contenidas en este manual, cumple con los requisitos de la FCC. Las
modificaciones no aprobadas expresamente por Focusrite pueden anular su autorizacion,
otorgada por la FCC, para utilizar este producto.

2. Importante: Este producto cumple con la normativa legal si se utilizan cables blindados
de alta calidad para conectar con otros equipos. La no utilizacion de cables blindados

de alta calidad o no seguir las instrucciones de instalacion en este manual puede causar
interferencias magnéticas con electrodomésticos como radios y televisores y anular la
autorizacion de la FCC para utilizar este producto en los Estados Unidos.

3. Nota: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital
Clase A, segun el apartado 15 del reglamento de la FCC. Estos limites estan disefiados
para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales en un
entorno residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia
y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias en
las comunicaciones de radio. Sin embrago, no hay garantia que no ocurran interferencias
en una instalacion en particular. Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la
recepcion de radio o television, lo cual puede comprobarase encendiéndolo y apagandolo,
se recomienda al usuario que intente corregir la interferencia mediante una o mas de las
siguientes medidas:

* Reoriente o relocalice la antena receptora.

* Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

* Conecte el equipo a una toma de un circuito distinto de aquel al que el receptor esta
conectado.

* Consulte al distribuidor 0 a un técnico de radio/television para obtener ayuda.

Para Canada
Para el usuario:

Este aparato digital Clase B cumple con la normativa ICES-003 canadiense

Cet appareil numérique de la classe B est conforme & la norme NMB-003 du Canada.

Aviso RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited se ha ajustado en su caso, a la Directiva 2002/95
/ CE sobre restricciones de sustancias peligrosas (RoHS), asi como las siguientes
secciones de la ley de California que se refieren a secciones RoHS, a saber, 25214.10
25214.10.2, de la Union Europea y 58012, Codigo de Salud y Seguridad; Seccion
42475.2, Codigo de Recursos Publicos.

COPYRIGHT
NOTIFICACIONES LEGALES

Novation y Automap son marcas registradas de Focusrite Audio Engineering Limited.
UltraNova es una marca registrada de Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) es una marca registrada Sony Corporation y Philips
Electronics
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INTRODUCCION

Gracias por adquirir el sintetizador UltraNova. El UltraNova es un sintetizador digital
poderoso y compacto tanto para performances en vivo y hogarefias como para un entorno
de grabacion.

NOTA: UltraNova es capaz de generar audio con un gran rango dinamico, cuyo nivel
superior podria causar dafios a los altavoces u otros componentes, ademas de dafos a su
audicion!

Caracteristicas principales:

* Polifonia completa, hasta 20 voces

« Formas de onda de sintetizadores analogicos clasicos

* 36 tablas de ondas

* 14 tipos de filtros

« Seccion de efectos digitales integrada con compresion, paneo, EQ, reverb,
delay, distorsion, chorus y efectos Gator

* Vocoder de 12 bandas con micréfono dindmico tipo cuello de ganso
(suministrado)

* Teclado sensitivo de 37 notas con aftertouch

« Full MIDI Automap integration

« Pantalla LCD con controles 8 sensitivos al tacto, rotativos multifuncion

* Interfaz de audio USB 2-in/4-out (Tarjeta de sonido)

Las siguientes caracteristicas estan disponibles en conjunto con el software UltraNova/

Novation apropiado(descargable):

* Plugin Automap para control de dispositivos MIDI y Estaciones de trabajo de audio
digital (DAWSs)

« Editor UltraNova (VST™, AU™, Plugin RTAS™ ) para DAW

+ Software gestor de librerias para administracion de patches (Mac/Windows).

Acerca de este manual

Nosotros no sabemos si usted tiene afios de experiencia con teclados electrénicos o si
este es su primer sintetizador. Cualquiera sea su caso, usted estara entre los dos casos.
Por este motivo , hemos tratado de hacer este manual lo mas util posible para todo tipo de
usuarios, lo que significa, inevitablemente, que algunos usuarios querran pasar por alto
ciertas partes del mismo, mientras que los relativamente novatos querran esquivar ciertas
partes del mismo hasta que estén seguros de que han dominado los fundamentos basicos.

Sin embargo, hay algunos puntos generales que es muy Util conocer antes de continuar
leyendo este manual. Hemos adoptado algunas convenciones graficas dentro del texto, las
cuales esperamos, ayuden a todos los tipos de usuario a navegar a través de la informacion
y encontrar rapidamente lo que necesite:

Abreviaturas, convenciones, etc.

Como nos referiremos repetidamente a los ocho controles rotativos a través de este
manual, los hemos abreviado con REn, donde n es un numero entre 1y 8 haciendo
referencia al control en cuestion. Donde se hace referencia a los controles o conectores
del panel posterior, hemos utilizado un nimero como: [x] para hacer referencia a los items
del panel superior, y: {x} para hacer referencia a los items del panel posterior.

(Vea las paginas 4 y 5)

Hemos utilizado MAYUSCULAS EN NEGRITAS para nombrar los controles del panel
superior o conectores del panel posterior. Hemos utilizado

E para indicar texto que vera en la pantalla LCD al comienzo de la
descripcion de cada parametro y dentro de las tablas de parametros, pero hemos utilizado
Negritas para indicar este texto dentro de los parrafos principales del manual.

Consejos
Hemos incluido pequefios consejos, relevantes para el tema en discusion que
deberian simplificar la configuracion del UltraNova para que este haga lo que usted
quiera. No es obligatorio seguir estos consejos pero, por lo general, le haran la vida
mas facil.

Informacién Extra
Estos son adiciones al texto que seran de interés para los usuarios mas avanzados
y, en general pueden ser evitados por los principiantes. Tienen la finalidad de
proporcionar una aclaracion o explicacion de un area particular de la operacion.

CONTENIDO DE LA CAJA

UltraNova ha sido embalado cuidadosamente en la fabrica y el embalaje fue disefiado

para resistir la manipulacién brusca. Si la unidad parece haber sufrido dafos durante el
transporte no deseche los materiales de embalaje y notifique al comercio donde adquirio
la unidad.

Guarde todos los materiales de embalaje para uso futuro si alguna vez necesita transportar
de nuevo la unidad.

Por favor, verifique la lista de abajo contra el contenido del embalaje. Si falta algun elemen-
to o esta dafiado, pdngase en contacto con el comercio o distribuidor Novation en el que
adquirié la unidad.

Sintetizador UltraNova

» Microfono cuello de ganso

« Fuente de alimentacion CC (PSU)

* Guia de inicio sencillo

» Este manual

» Cable USB

» Codigo de desbloqueo de Automap PRO
* Tarjeta de registro para la garantia

REQUERIMIENTOS DE
ALIMENTACION

UltraNova viene con una fuente de alimentacion de 12 V DC, 1250 mA (Corriente
continua). El pin central del conector coaxial es el lado positivo (+ve) de la alimentacion.
El UltraNova puede ser alimentado por este adaptador CA a CC, o por la conexion USB a
una computadora. La fuente de alimentacion viene con adaptadores desmontables; Utilice
el que concuerde con los tomacorrientes CA de su pais. Al encender el UltraNova con la
fuente de alimentacion, por favor asegurese de que el suministro de energia CA local esté
dentro del rango de voltajes requeridos por el adaptador - Es decir, de 100 a 240 VAC -
ANTES de conectarlo a la red eléctrica.

Le recomendamos fuertemente que utilice solamente la fuente de alimentacion
suministrada. No hacerlo invalidara su garantia. Puede adquirir fuentes de alimentacion
para su producto Novation en su distribuidor de productos de musica si usted ha perdido
la suya.

Siva a alimentar su UltraNova a través de la conexion USB debe tener en

cuenta que aunque la especificacion USB acordada por la industria IT afirma

que un puerto USB debe ser capaz de suministrar 5V a 0,5 A, algunas

computadoras - sobre todo Laptops - no son capaces de suministrar esta
corriente. En tal caso resultara en un funcionamiento poco confiable del sintetizador.
Cuando alimenta su UltraNova desde el puerto USB de una computadora portatil (Laptop),
se recomienda que la misma sea alimentada desde la red eléctrica con el adaptador de
corriente CA en lugar de alimentarla con su bateria interna.




DESCRIPCION GENERAL
DEL HARDWARE

Vista superior - Controles
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SYNTHESIZER
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Teclado de 37 notas (3 octavas) sensitivo con aftertouch.

Ruedas de PITCH y MOD: La rueda de PITCH esta ajustada mecanicamente para
retornar a la posicion central cuando es liberada.

Pantalla LCD de matriz de puntos con 2 filas x 78 caracteres. Para la mayoria de
los menus, la pantalla esta dividida en 8 zonas de izquierda a derecha, con cada
zonas correspondiendo a cada uno de los encoders rotativos [5].

Seccion CONTROL

[4]

[5]

[6]

[71

[8]

[9]

Botones PAGE BACK y NEXT: estos botones se utilizan para pasar hacia adelante
y hacia atras entre las paginas del mend. Ellos se iluminan para indicar que hay
paginas adicionales disponibles. Ellos no tienen ninguna funcion si el menu actual
solo tiene una pagina.

Encoders rotativos — 8 controles giratorios sensibles al tacto con retenes para la
seleccion de parametros. Al tocar cada control selecciona un parametro para el
ajuste, siendo estos indicados en lafila superior de la pantalla LCD [3],inmediatamente
debajo de dicho control. Pueden ser seleccionados varios parametros para el ajuste
en simultaneo si lo desea. (El uso de un encoder rotativo en el texto del manual se
indica mediante ‘REn’, donde n es el numero del encoder; Por ejemplo, ‘RE1’ se
refiere a encoder rotativo 1). La sensibilidad tactil de la perillas también se utiliza para
volver activos los controladores tactiles y re disparar envolventes y otros efectos con
tan solo tocar las perillas.

Botones VALUE + y - : Estos ajustan el valor del parametro seleccionado
actualmente — tal como es indicado por el LED debajo del encoder en uso - arriba o
abajo. El valor del parametro es indicado en la fila inferior del display LCD.
Controles Automap: Los botones LEARN, VIEW, USER, FX, INST y MIXER
son utilizados, junto con los encoders rotativos, con el software Automap de Novation
(Vea [26]).

Botones LOCK y FILTER: Estos funcionan junto con la perilla TOUCHED/FILTER
[9]. FILTER asigna la perilla para controlar la frecuencia de corte del filtro 1; LOCK
fija la funcion de la perilla al ultimo parametro tocado.

TOUCHED/FILTER: Este es un control grande, con sensibilidad tactil, de “accion
suave” destinado a proporcionar una performance mas expresiva tocando en vivo.

T

(18]

18]

El mismo duplica la accion del dltimo encoder rotativo tocado, o si el boton FILTER [8] ha

sido presionado, la frecuencia del filtro 1.

Seccion SYNTH EDIT
Los botones del area Synth Edit del panel de control son presentados en orden légico de
generacion y tratamiento de sonido.

[10]

(1]

[12]
[13]

[14]

[15]

[16]

[171
[18]

Botones SELECT a y w: Muchos de los bloques de sintesis principales estan
duplicados: Hay 3 osciladores, 6 generadores de envolvente, 5 bloques de efectos,
3 LFOsy 2 filtros. Cada bloque posee su propio menu, y los botones SELECT le
permiten elegir el bloque a ser controlado. Los LEDs 1 a 6 a lo largo indican el
bloque actualmente seleccionado.

Botéon OSCILLATOR: Abre un ment del oscilador - Oscillator- (dos paginas).

El UltraNova tiene 3 osciladores, y el oscilador a ser controlado puede ser elegido
con los botones SELECT a y w.

Boton MIXER: Abre el menu del mezclador - Mixer- (dos paginas).

Boton FILTER: Abre el menu de filtro - Filter- (dos paginas). El UltraNova posee 2
filtros, cada uno con su propio menu. El filtro a ser controlado es seleccionado con
los botones SELECT a y w .

Botén VOICE: Abre el menu de voces - Voices - (una pagina).

Boton ENVELOPE: Abre el menu de envolventes -Envelope - (dos paginas).

El UltraNova posee 6 generadores de envolvente, cada uno con su propio menu.

El generador de envolvente a ser controlado es seleccionado con los botones
SELECT ay w.

Botén LFO: Abre un menu LFO (dos paginas). El UltraNova posee 3 LFOs (low
frequency oscillator), cada uno con su propio menu. EI LFO a ser controlado es
seleccionado con los botones SELECT 4 y w. El set de 3 LEDs dedicados
adyacentes al botdn LFO parpadean para indicar la frecuencia actual de cada LFO.
Boton MODULATION: Abre el menu de modulacion -Modulation - (una pagina).
Boton EFFECT: Abre un menu de efectos (FX) (cuatro paginas). El UltraNova
posee 5 secciones FX y la secciones a ser controladas pueden ser elegidas con los
botones de seleccion Select Ky J.



[19] Boton VOCODER: Abre el menu Vocoder (una pagina). Un LED se ilumina cuando
el Vocoder esté activo.

[20] Controles ARP: Los botones ON, SETTINGS y LATCH controlan las funciones del
arpegiador del UltraNova. El menu Arp (una pagina) es mostrado presionando el
boton SETTINGS, el boton ON habilita/deshabilita el arpegiador y el boton LATCH
aplica el efecto arpegiador a la tltima nota(s) tocada continuamente hasta que la
tecla siguiente sea presionada. LATCH puede ser preseleccionado de manera que
sea efectivo tan pronto como el arpegiador esté habilitado.

[21] Controles CHORD: El UltraNova le permite tocar un acorde con una sola tecla.

El boton ON habilita la funcién Chorder; El boton EDIT abre el menu de edicion
Chord, desde donde puede realizar la definicion del acorde y el transporte de este.

[22] Controles Animate: Los botones TWEAK y TOUCH habilitan modos alternativos
de los ocho controles rotativos, pudiendo ser utilizados dinamicamente en la
performance. TWEAK le permite configurar un “panel de control” de parametros
de sonido para cada patch que utilice, de forma que pueda acceder faciimente a

aquellos que mas necesite; TOUCH activa el modo de sensibilidad tactil,

permitiéndole a usted introducir alteraciones pre programadas a su sonido solo
tocando una perilla.

Controles MODE/SOUND

[23] Controles Patch: El boton PATCH BROWSE, junto con los botones COMPARE
y WRITE, le permiten oir los patches almacenados del UltraNova, compararlos con
las configuraciones actuales del sintetizador (particularmente util cuando modifica
sonidos) y sobre escribir el patch con las configuraciones actuales si lo desea.

[24] Control rotativo PATCH SELECT/SPEED DIAL: Utilizado en | seleccién de
patches. Tenga en cuenta que este control posee ambas opciones, presiony
rotativa.

[256] Boton SYNTH: Este boton coloca al UltraNova en modo sintetizador, habilitando la
generacion de sonidos interna y la funcion de tarjeta de sonido.

[26] Boton AUTOMAP: El modo Automap es un modo alternativo al modo Synth y

desactiva efectivamente las funciones de control del sintetizador, permitiendo al UltraNova

actuar como un controlador Automap para plugins y aplicaciones DAWs.

El uso de esta funcion requiere el paquete de software Automap de Novation. Tenga
en cuenta que el sintetizador seguira entregando audio cuando sea disparado por
MIDI desde su aplicacion DAW.

Controles de la seccion GLOBAL

[27] Dynamic Mic Input: Un jack XLR para la conexion del microfono cuello de ganso
suministrado, o un microfono dinamico alternativo (Un micréfono que no requiera
alimentacion phantom para funcionar). La sefal del micréfono puede ser enrutada
al Vocoder, mezclada internamente con el sintetizador y enrutada a las salidas
de audio. Adicionalmente la entrada de microfono puede ser enrutada directamente
ala aplicacion DAW utilizando la tarjeta de sonido interna. Esta entrada es
desactivada cuando se conecta un plug a la entrada 1 [11] en el panel posterior.

[28] MONITOR: Este control rotativo ajusta el balance entre el audio desde el Host
(PC o Mac, si esta conectada) y el audio combinado del sintetizador y de las
entradas y audio.

[29] MASTER VOLUME: Control de nivel para las salidas de audio principales
(y también para la salida de auriculares si la configuracion predeterminada del nivel
de auriculares en el menu de audio esta retenida).

[30] Boton AUDIO: Abre el menu de audio -Audio- (siete paginas), permitiendo hacer
ajustes de nivel y enrutamiento.

[31] Botéon GLOBAL: Abre el menu Global (siete paginas).

[32] Botones OCTAVE +y - : Estos dos botones transponen el teclado hacia arriba y

abajo cada vez que son presionados, en un maximo de cinco octavas hacia abajo o cuatro

hacia arriba. Cuando ambos indicadores LEDs estan apagados (estado predeterminado),

la nota mas baja en el teclado es una octava

DO Central g

Vista posterior - Conexiones

{1} Conector DC power: Jack estandar de 2.2 mm para conexion de fuente de
alimentacion externa de 12 V DC (suministrada). Vea pagina 3.

{2} Switch On/off: Switch de tres posiciones:

POSICION | ACCION

lzquierda Habilita alimentacion externa por
la entrada de 12 V DC [1]

Centro Apagado

Derecha Habilita alimentacion via puerto
USB [3]

{8}  Puerto USB: USB Tipo B Tipo 1.1 (2.0-compatible) Jack para conexiéon con PC o
Mac.

{4} Conectores MIDI: Conectores MIDI In/Out/Thru estandar (DIN 5 pines).

{6}  Jack Sustain pedal: Jack de 2 polos (mono) de 4" para la conexion de un pedal de
sustain. Ambos tipos de pedales son compatibles NA (Normal Abierto) y NC
(Normal Cerrado); Si el pedal es conectado cuando el UltraNova es encendido, el
tipo sera detectado automaticamente durante el inicio (verifique que su pie no esta
sobre el pedal!).

{6}  Jack Expression pedal: Jack de 3 polos (estéreo) de 4" para la conexion de un
pedal de expresion. Puede encontrar una lista completa de los pedales admitidos

en la base de respuestas de Novation en www.novationmusic.com/answerbase

{7}  SPDIF out: Jack phono (RCA) transportando la version digital de las salidas
principales 1 & 2 en formato S/PDIF.

{8}  Jack Headphones: Jack de 3 polos de 4" para auriculares estéreo. El volumen y la
mezcla de auriculares puede ser ajustado desde el menu de audio.

{9}  Jacks Aux Outputs 3 & 4: 2 jacks de '/4". Las salidas son no balanceadas, a un
nivel maximo de +6 dBu.

{10} Jacks Main outputs 1 & 2: 2 jacks de '4" llevando la salida estéreo principal.
Las salidas son no balanceadas, a un nivel maximo de +6 dBu.

{11}  Jack Input 2: Jack de /4" para entrada de audio con nivel de linea o micréfono.
La sefal en la entrada 2 puede ser mezclada internamente con la entrada 1 usando
el menu de audio. Las entradas son balanceadas, y pueden aceptar un nivel maximo
de entrada de +2 dBu.

{12} Jack Input 1: Jack de 4" para entrada de audio con nivel de linea o micréfono.
Esta entrada desactiva el conector XLR (Entrada Dynamic Mic Input) [27] en el
panel superior. Las entradas son balanceadas, y pueden aceptar un nivel maximo de
entrada de +2 dBu.

{13}  Puerto de seguridad Kensington: Para asegurar su sintetizador.



COMENZANDO

Operacion standalone y con computadora - un prélogo

El UltraNova puede ser utilizado como sintetizador standalone, con o sin conexiones MIDI
desde/hacia otros modulos de sonido o teclados. También puede ser conectado - a través
de su puerto USB - a una computadora (Windows o Mac) corriendo una aplicacion DAW.
El UltraNova puede entonces ser controlado completamente desde una computadora por
medio de la utilizacion del plugin UltraNova Editor. UltraNova Librarian es una aplicacion
de software independiente, que ayuda mucho en la organizacion, guardando y rellamando
patches.

o ©

Salida de audio

Entrada de audio

UltraNova conectado a una computador a través de USB.
USB transmite audio y MIDI desde y hacia la computadora

Las diversas formas de conectar el UltraNova para acomodar los diversos métodos de
trabajo estan incluidas en la documentacion suministrada con los paquetes de software
UltraNova Editor y UltraNova Librarian.

Los instaladores para este software y los drivers USB relacionados pueden descargarse
desde.

http://novationmusic.com/support/ultranova.

Operacion Standalone - Conexiones de audio y MIDI

La forma mas sencilla y rapida de comenzar a utilizar el UltraNova es conectar los dos
jacks del panel posterior marcados como Master Output 1y 2 {31} a las entradas de un
amplificador estéreo , consola mezcladora de audio, altavoces amplificados, tarjeta de
sonido de computadora de terceros u otro para monitorizar la salida.

Entrada de audio

FireWire/USB

Salida de audio

UltraNova conectado a una interfaz de sonido
por medio de las salidas de audio analégico.
USB transmite MIDI desde y hacia la computadora

Nota: UltraNova no es una interfaz MIDI para computadoras. Los datos

MIDI se pueden transmitir entre el sintetizador UltraNova y la computadora
mediante la conexion USB, pero los datos MIDI no pueden ser transferidos
entre la computadora y un equipamiento externo a través de lo puertos MIDI del
UltraNova.

Si esta utilizando UltraNova con otros médulos de sonido, conecte MIDI OUT {4} en el
UltraNova a MIDI IN en el primer médulo de sonido y encadene médulos adicionales en la
forma usual. Si esta utilizando UltraNova con un teclado maestro, conecte la salida MIDI
OUT del controlador a MIDI IN en el UltraNova y asegurese que el canal MIDI del teclado
maestro se encuentra ajustado en 1 (El canal predeterminado del UltraNova).

Controllen Keyboard

Sound Medules

MIDI In MIDI Oue

Con el amplificador o mezclador apagado o muteado, conecte el adaptador AC al
UltraNova {1}, y conéctelo a la alimentacion principal de corriente alterna. Encienda el
UltraNova moviendo el switch del panel posterior {2} a la posicion Ext DC. Durante el
encendido la pantalla muestra la version del firmware por unos pocos segundos:
Luego de lo cual aparecera el menu de patches (Patch):

Howation Ultrabows
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Encienda el mezclador/amplificador/altavoces amplificados y ajuste la perilla Monitor [28]
alas 12 horas y suba el control de volumen principal Master Volume [29] hasta que tenga
un nivel de sonido agradable en los altavoces cuando toca el teclado.

Usando auriculares

En lugar de altavoces a través de un amplificador y/o un mezclador de audio, es posible
que desee utilizar un par de auriculares estéreo. Estos pueden ser conectados al jack de
salida de auriculares del panel posterior {8}. Las salidas principales también permanecen
activas si los auriculares estan conectados.

NOTA: El amplificador de auriculares del UltraNova es capaz de entregar altos niveles de
salida de audio, por lo tanto tenga cuidado con el ajuste de nivel del mismo.

El ajuste de fabrica para el nivel de auriculares es para que su volumen sea controlado por
la perilla MASTER VOLUME. Sin embargo, es posible ajustar el nivel de los auriculares

de forma independiente; Aunque el menu de audio se trata en detalle mas adelante en el
manual, puede ser Gtil saber como hacer esto ahora. Presione el boton AUDIO [30] para
abrir el menu Audio, luego presione el boton PAGE NEXT [4] para acceder a la pagina de
auriculares (Headphones):

1 Control Lewsl Balance

Follow mas solume (1+2 onlal 27 5]

Girando RE1 hacia la izquierda cambiara el ajuste Headphone Level Control a L

1T

L i1 +. Luego de esto el nivel de auriculares puede ser

ajustado independientemente de las salidas principales con RE®6 (y cualquier balance
entre los sonidos del sintetizador y las entradas con RE7).

Unas palabras acerca de la navegacion en menus

El UltraNova ha sido disefiado para darle al musico el maximo control sobre la operacion
del sistema y sobre el caracter del sonido con el minimo de molestias. Siempre ingresara
al menu del sistema presionando un boton dedicado; Por ejemplo el boton OSCILLATOR
siempre abrira el menu de osciladores independientemente de donde se encuentre dentro
del menu. No hay necesidad de salir o hacer respaldos de cualquier mend, usted siempre
puede ir directamente de un menu a otro simplemente presionando un boton.

Varios de los bloques de procesamiento de sintetizador - como los menus Oscillator y
Envelope - estan duplicados; Por ejemplo, hay 3 osciladores separados, cada uno con

su propio menu. Cuando vuelve a seleccionar un menu para tal bloque multiple, abrira el
ultimo menu que utilizé. Por ejemplo, si ajusta los parametros del Envolvente 4 y después
va a otro menu para ajustar otros parametros, y luego presiona el boton ENVELOPE nue-
vamente, el menu Envelope reabrird con los parametros visibles para Envelope 4.

El mismo principio se aplica a los menus que tienen multiples paginas - UltraNova recuerda
los parametros que utilizé en el Ultimo ajuste, y vuelve a abrir el menu en la pagina utilizada
por ultima vez.



NAVEGANDO PATCHES

Su UltraNova viene con un set de patches pre cargados de fabrica, los cuales pueden

ser oidos abriendo el menu de patches. Para abrir el menu de patches (Patch) presione el
botén SYNTH [25]. Los patches estan organizados en bancos de 4 (A a D), cada uno con
127 patches (000 a 127).

Gire RE1 para desplazarse a través de los patches. El nuevo sonido es cargado tan
pronto como los datos del patch son mostrados en la pantalla. Alternativamente, la perilla
PATCH/BANK [24] se puede utilizar para ajustar a través de todo el set; En este caso,
gire la perilla PATCH/BANK para seleccionar el patch y presione y gire la perilla para
seleccionar el banco. Tenga en cuenta que también es mostrado el nombre del patch.

BUSCANDO A TRAVES DE
CATEGORIAS

Aparte de estar dispuestos en 4 bancos, los patches también son clasificados de acuerdo
al tipo de sonido; Esto hace que la busqueda de los sonidos adecuados sea mucho mas
facil. Cada patch pertenece tanto a un género como a una categoria (Genre y Category);
El género en términos generales indica el area musical para que el patch podria ser
adecuado, la categoria subdivide aiin mas el set de caracteristicas de sonido. Presione el
boton PATCH BROWSE [23] y aparecera la pantalla a continuacion:

Fatch Harz
[alslsls] Init Progean

Find B Catedory Gerre
AEEE-0127 ALl ALl

La pantalla muestra la ubicacion y el nombre del programa elegido. El valor predeterminado
(Default) es para que todos los patches estén disponibles, ya que los criterios de
busqueda Genre y Category estan establecidos en ‘All' (Todos). RE8 y RE7 permiten
reducir el nimero de patches disponibles filtrando sélo aquellos que pertenecen a un
género y/o categoria seleccionado respectivamente.

Una vez que establecidos los criterios de filtro, el set reducido de patches puede ser
consultado ya sea con el orden de ubicacion (predeterminado), o por su nombre, de forma
alfanumérica. Esta opcion se configura con RE5S, que establece el parametro ‘Encontrar
por’ para cualquier ubicacion ‘A000-D127’ (ubicacion) o ‘A-Z’ (orden alfanumérico).

Sino hay resultados para la combinacion de género/categoria seleccionada
usted no podra cambiar el patch - Pruebe una combinacion diferente!

Los géneros y categorias son listados a continuacion:

CATEGORIA LA PANTALLA MUESTRA:

Bass

Bell

Classic

Drum

Keyboard

Lead

Movement

Pad

Poly

SFX

String

External Input

Vocoder

GENERO

Classic

Drum ‘n’ Bass/ Breaks

House

Industrial

Jazz

R ‘n’ B/Hip Hop

Rock and Pop

Techno

Dubstep

COMPARANDO PATCHES

Al editar patches almacenados para crear nuevos sonidos, puede ser muy util para
comparar la version editada con el patch almacenado original. Esto se logra mediante

el boton COMPARE [23]. Presione el boton COMPARE, toque una tecla y escuchara
el patch almacenado original. Suelte el boton COMPARE, toque la tecla nuevamente y
escuchara el patch en su estado de edicion. Si presiona el boton COMPARE mientras
esta en cualquiera de las paginas del menu (excepto el menu escritura), se mostraran los
parametros del patch almacenado.

Se puede comparar el patch actualmente editado con cualquier preset almacenado en el
UltraNova. Esto es util cuando se selecciona una nueva ubicacion para el patch que se
guarda en. Para ello, presione el boton WRITE [23] dos veces para acceder a la pagina
2 del menu escritura (Write). Utilizando RE2 (Banco) y RE3 (Patch) seleccione el patch
guardado que desea comparar. Si mantiene presionado el botén COMPARE y una tecla
permitird que suene el patch almacenado.

Nota: Si el boton WRITE es presionado nuevamente (mientras esta en la pagina 2 del
menu Write), el patch actualmente editado se guardara en la ubicacion seleccionada por
RE2 y RE3. Para evitar guardar el patch actualmente editado presione cualquier otro botén
del sintetizador para salir del menu de escritura (por ejemplo, SYNTH [25]).

GUARDANDO UN PATCH

Es posible almacenar o escribir sus propios patches directamente en el UltraNova sin usar
la aplicacion de software UltraNova Librarian. El ment de escritura consta de dos paginas
y puede acceder a ambas presionando el boton WRITE [23]. Si presiona por tercera vez
el boton WRITE almacenara el preset. También es posible moverse entre las paginas
utilizando los botones PAGE BACK y NEXT [4].

Ingresando el nombre de un patch (Pagina 1)
RE1: No utilizado

i e UpFar Lo

FHTCHZRUE  Fosnd
il 2] E]

Humber  Punctuate
i EEATE

RE2: Posicién del cursor
Este control mueve la posicion del cursor hacia arriba y abajo de la cadena de texto con el
fin de editar los caracteres.

RE3: Seleccion de caractér

Girando RES se desplazara a través de todo el conjunto de caracteres (A-Z, a-z, 0-9y
caracteres especiales). La ubicacion del caractér que se esta editando es determinada
por RE2.

RE4: No utilizado

RES5: Caracteres en mayusculas

El parametro se desplaza a través del set de caracteres en mayusculas ‘A’ a ‘Z".

La ubicacion del caracter que se esta editando esta determinada por RE2.

Presione el botén parpadeante directamente debajo de RE5 para ingresar el caractér y
automaticamente incrementar el cursor a la siguiente posicion.

REG6: Caracteres en mintsculas

El parametro se desplaza a través del set de caracteres en minuscula ‘a’ a la ‘'z’

La ubicacion del caracter que se esta editando esta determinada por RE2.

Presione el botén parpadeante directamente debajo de RE6 para ingresar el caractér y
automaticamente incrementar el cursor a la siguiente posicion.

RE7: Caracteres numéricos

El parametro se desplaza a través del set de caracteres numéricos ‘0’ a ‘9".

La ubicacion del caracter que se esta editando esta determinada por RE2.

Presione el botén parpadeante directamente debajo de RE7 para ingresar el caractér y
automaticamente incrementar el cursor a la siguiente posicion.

RE8: Caracteres especiales y de puntuacion

El parametro se desplaza a través del set de caracteres especiales y de puntuacion.
La ubicacion del caracter que se esta editando esta determinada por RE2.

Presione el botén parpadeante directamente debajo de RE8 para ingresar el caractér y
automaticamente incrementar el cursor a la siguiente posicion.



Guardando un patch (Pagina 2)
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RE1: No utilizado.

RE2: Seleccién de banco
Utilice este control para seleccionar el banco (A, B, C o D) donde el patch sera guardado.

RE3: Posicion de patch

Utilice este control para seleccionar el nimero del patch de destino donde el sonido
editado actualmente sera escrito. El nombre del patch de destino actual sera mostrado
debajo de RE4 y RES5 para referencia, aunque este sera sobre grabado con el nuevo
nombre de patch si el patch es guardado sin cambiar la posicion.

Use el boton COMPARE para oir el patch seleccionado por RE2 y RE3.

RE4 - RE5: No utilizado.
REG6: Seleccion de categoria
Seleccione una categoria para el nuevo patch. Vea la pagina 7 para ver la lista de

categorias.

RE7: Seleccion de género
Seleccione un género para el nuevo patch. Vea la pagina 7 para ver la lista de géneros.

RES8: No utilizado.

Para salir del menu Write presione cualquier otro boton del sintetizador, por
ejemplo, SYNTH [25].

Nota: Un método mas rapido para la gestion de patches (escritura, carga, cambio de
nombre, orden etc.) es la utilizacion del software descargable UltraNova Librarian.
Este puede ser descargado gratuitamente desde:
http://novationmusic.com/support/ultranova.

Actualizando el sistema operativo del UltraNova (PC)

Los archivos de actualizacion del SO estaran disponibles cada tanto en
www.novationmusic.com/support/ultranova en formato de archivo MIDI SysEx.

El procedimiento de actualizacion requiere que el UltraNova sea conectado a través de
USB a una computadora con los drivers USB necesarios instalados. Las instrucciones
completas sobre como realizar la actualizacion se suministraran con la descarga.

TUTORIAL SOBRE SINTESIS

En esta seccion se aborda el tema de la generacion de sonido con mas detalle y se tratan
las diversas caracteristicas basicas disponibles en los bloques de generacion de sonido y
de procesamiento del UltraNova.

Se recomienda leer este capitulo con cuidado si la sintesis de sonido analégico no es un
tema familiar para usted. Los usuarios familiarizados con este tema pueden saltarse este
capitulo y pasar al siguiente.

Para obtener una comprensiéon de como un sintetizador genera el sonido es muy util tener
una apreciacion de los elementos que componen un sonido, musical y no musical.

La unica manera que un sonido puede ser detectado es por el aire vibrando en el timpano
en una forma regular y periodica. El cerebro interpreta estas vibraciones (de forma muy
precisa) en uno de un numero infinito de diferentes tipos de sonido.

Sorprendentemente, cualquier sonido puede ser descrito en términos de sdlo tres
propiedades, y todos los sonidos siempre las tienen. Ellas son:

» Pitch
* Tono
* Volumen

Lo que hace a un sonido diferente de otro son las magnitudes relativas de las tres
propiedades como se presentan inicialmente en el sonido y en como las propiedades
cambian sobre la duracién del sonido.

Con un sintetizador musical, nosotros deliberadamente tenemos control preciso sobre
estas tres propiedades y, en particular, como ellas pueden ser modificadas durante la
“vida" del sonido. A las propiedades se les da a menudo nombres diferentes: volumen
puede ser llamado amplitud, loudness o nivel, pitch como frecuencia y tono como timbre.

Pitch

Como mencionamos, el sonido es percibido debido al aire vibrando en el timpano. El pitch
del sonido es determinado por cuan rapidas son la vibraciones. Para un humano adulto, la

vibracion mas baja percibida como sonido esta alrededor de veinte veces por segundo, las
cuales el cerebro interpreta como sonido del tipo bajo; La mas rapida es muchas miles de

veces por segundo, las que el cerebro interpreta como un sonido del tipo alto (agudo).

A B

v
v

Tiempo Tiempo

Si la cantidad de picos en las dos formas de onda (vibraciones) son contados, se vera que
hay exactamente dos veces mas cantidad de picos en la onda B que enla A. Laonda B es
una octava mas alta que la A. Es es el nimero de vibraciones en un periodo dado el que
determina el pitch de un sonido. Esta es la razon por la que el pitch es a veces denomina-
do frecuencia. Es el numero de picos de la forma de onda contados durante un periodo
determinado de tiempo que define el pitch, o frecuencia.

Tono

Los sonidos musicales se componen por varios tonos diferentes relacionados ocurriendo
simultaneamente. El mas bajo se conoce como “fundamental” y corresponde a la nota
del sonido percibida. Otros tonos que componen el sonido, y que se relaciona con la
fundamental en proporciones matematicas simples se llaman arménicos. La intensidad
(Loudness) relativa de cada arménico en comparacion con el volumen de la fundamental
determina el tono general o “timbre” del sonido.

Considere dos instrumentos como un clavicordio y un piano tocando la misma nota en el
teclado y al mismo volumen. A pesar de tener el mismo volumen y pitch (tono), los instru-
mentos siguen sonando claramente diferente. Esto es debido a los diferentes mecanismos
generadores de la nota de los dos instrumentos generan diferentes conjuntos de armoni-
cos; Los armdnicos presentes en un sonido de piano son diferentes a los encontrados en
un sonido de clavicordio.



Volumen

El Volumen, que ha veces es citado como la amplitud o intensidad del sonido, es
determinado por cuan grandes son la vibraciones. Muy simplemente, escuchando un piano
a un metro de distancia sonara mas fuerte que si estuviera ubicado a cincuenta metros de
distancia.

A B
A
Volumen /\/\/\/\/

Habiendo mostrado que sélo tres elementos pueden definir cualquier sonido, estos
elementos ahora tienen que ser relacionados con un sintetizador musical. Es logico que
una seccion diferente del sintetizador ‘sintetice’ (o cree) estos diferentes elementos.

Una seccion del sintetizador, los osciladores, proporcionan sefales de onda pura que
definen el tono del sonido junto con su contenido armonico puro. Estas sefales luego son
mezcladas juntas en una seccion llamada Mixer (mezclador) y la mezcla resultante luego
es introducida en una seccion llamada Filter (filtro). Esto produce aun mas alteraciones
en el tono del sonido, por medio de la remocion (filtrado) o por la mejora de algunos de los
armonicos. Por ultimo, la sefal filtrada alimenta el amplificador que determina el volumen
final del sonido.

Osciladores Mezclador Filtro Amplificador

Las secciones adicionales del sintetizador - LFOs y Envolventes (envelopes) -
proporcionan mas formas de alterar el pitch, tono y volumen de un sonido por medio de la
interaccion con los osciladores, filtros y amplificadores, proporcionando cambios en el
caracter del sonido que puede evolucionar con el tiempo. Debido a que la unica finalidad
de los LFOs y Envolventes es el control (modular) las otras secciones del sintetizador,
ellos comunmente son conocidos como los ‘moduladores’.

Estas diversas secciones del sintetizador seran cubiertas ahora con mas detalle.

Los osciladores y el mezclador

El oscilador es realmente el corazdn del sintetizador, el cual genera una onda electronica.
Esta forma de onda es producida en un pitch (tono) musical controlable, inicialmente
determinado por la nota tocada en el teclado o contenida en un mensaje de nota

MIDI recibido . El tono distintivo inicial o timbre de la forma de onda en realidad esta
determinado por la forma de la onda.

Hace muchos afios, los pioneros de la sintesis musical descubrieron que solo unas formas
de onda distintivas contienen muchos de los armonicos mas utiles para crear los sonidos
musicales. Los nombres de estas ondas reflejan su forma real cuando se observan en un
instrumento llamado osciloscopio; Ellas son: sinusoidales, cuadradas, diente de sierra,
triangulares y ruido.

Cada forma de onda (excepto el ruido) tiene un conjunto especifico de arménicos
musicalmente relacionados que pueden ser manipulados por otras secciones del
sintetizador.

Los diagramas a continuacion muestran como estas ondas lucen en un osciloscopio e
ilustran los niveles relativos de sus armonicos. Recuerde, esto es los niveles relativos de
los distintos armonicos presentes en una forma de onda que determinan el tono del sonido
final.

Ondas sinusoidales

Estas poseen solo un unico armdnico. Una forma de onda sinusoidal produce el sonido
“mas puro” porque sélo tiene un tono unico (frecuencia).

Volumen

Onda sinusoidal Armonicos

Ondas triangulares

Volumen

1 3 5 7

Onda triangular Arménicos

Estas contienen solo arménicos impares. El volumen de cada una disminuye como el
cuadrado de su posicion en la serie armonica. Por ejemplo, el quinto armonico tiene un
volumen 1/25vo del volumen de la fundamental.

Ondas diente de sierra

Volumen

1 2 3 4 5

Onda diente de sierra Armonicos

Ricas en armonicos y contienen arménicos pares e impares de la frecuencia fundamental.
El volumen de cada una es inversamente proporcional a su posicién en las series
armonicas.

Ondas Cuadrada / Pulso

Volumen

1 2 3 4 5
Onda cuadrada Arménicos
Estas solo tienen arménicos impares, que estan al mismo volumen que los armonicos
impares en una onda diente de sierra.
Se dara cuenta de que la forma de onda cuadrada permanece la misma cantidad de tiempo
en su estado “alto” que en su estado “bajo. Esta relacion en conocida como ‘ciclo de
trabajo o ciclo util. Una onda cuadrada siempre tiene un ciclo util del 50%, lo que significa
su estado ‘alto’ para la mitad del ciclo y el estado ‘bajo’ para la otra mitad.
En el UltraNova, es posible ajustar el ciclo util de la onda cuadrada basica para producir
una forma de onda con una forma mas ‘rectangular’. Estas son conocidas a menudo como
ondas de pulso (Pulse). A medida que la forma de onda se hace mas y mas rectangular,
son introducidos mas armonicos pares y la forma de onda cambia su caracter, tornandose
con un sonido cada vez mas ‘nasal’.

El ancho de la forma de onda de pulso ( ‘ancho de pulso’) puede ser alterado dinamica-
mente por un modulador, lo que resulta en un contenido armonico de la forma de onda
constantemente cambiante. Esto puede darle a la forma de onda una calidad muy ‘gorda’
cuando el ancho de pulso es alterado de forma moderada.

Esto no hace ninguna diferencia en como

una forma de onda pulso suena si el ciclo util
50% es 40% o 60%, dado que la forma de onda

solo esta “invertida” y el contenido arménico

es exactamente el mismo.

40%

10%

B0%




Ondas de ruido

Volumen “ “ “
1 2 3 4 5

Estas son basicamente sefiales aleatorias y no tienen ninguna frecuencia fundamental

(y por lo tanto, tampoco la propiedad pitch). Todas la frecuencias estan al mismo volumen.
Debido a que ellas no poseen pitch, las ondas de ruido son a menudo muy utiles para la
creacion de efectos de sonido y sonidos de percusion.

Formas de onda digitales

Ademas de los tipos de formas de onda basadas en osciladores detalladas anteriormente,
el UltraNova también ofrece un set de formas de onda generadas digitalmente,
cuidadosamente seleccionadas, conteniendo elementos armonicos muy utiles
normalmente muy dificiles de producir utilizando osciladores tradicionales.

Tablas de ondas

Una “tabla de onda” es esencialmente un grupo de formas de onda digitales. Las 36
tablas de onda del UltraNova contienen cada una 9 formas de onda digitales separadas.
El beneficio de una tabla de ondas es que las formas de onda consecutivas en la tabla
pueden ser fusionadas. Algunas tablas de ondas del UltraNova contienen formas de onda
con similar contenido arménico, mientras otras contienen formas de onda con contenido
armonico ampliamente diferente

La tablas de ondas cobran vida cuando el “indice de tabla de ondas ‘- la posicion dentro
de la tabla de ondas - es modulado, resultando en un sonido que continuamente cambia el
caracter, ya sea de forma suave o abrupta.

9 Ondas hacen una tabla de ondas

Modulacion de anillo (Ring modulation)

Un modulador de anillo es un generador de sonido que tiene sefales de dos de los
osciladores del UltraNova y efectivamente los “multiplica”. El UltraNova posee dos
moduladores de anillo (Ring), uno toma Osc 1y Osc 3 como entradas, y el otro toma Osc
2y Osc 3. La salida resultante depende de las diversas frecuencias y del contenido de
armonicos presentes en cada una de las dos sefiales de oscilador y consistira en una serie
de sumas y diferencias de frecuencias, como asi también en las frecuencias presentes en
las sefnales originales.

OsC1

0osC3

d

El mezclador (Mixer)

Para ampliar la gama de sonidos que pueden ser producidos, los sintetizadores analogicos

tipicos tienen mas de un oscilador.
Mediante el uso de multiples osciladores para crear un sonido, es posible lograr muy
interesantes mezclas armonicas. También es posible desafinar ligeramente los osciladores

individuales uno en relacion al otro, lo que crea un sonido “gordo” muy calido. El mezclador

del UltraNova permite una mezcla de tres osciladores independientes, un oscilador de
ruido separado y dos fuentes moduladoras de anillo.
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El filtro
El UltraNova es un sintetizador musical sustractivo. Sustractivo implica que parte del
sonido es restado en algun lugar en el proceso de sintesis.

Los osciladores proporcionan las formas de onda crudas con un contenido completo de
armonicos y la seccion de filtro resta algunos de los arménicos de una manera controlada.

Hay 14 tipos de filtro disponibles en el UltraNova, aunque estos son variaciones de tres
tipos de filtros basicos: Pasa bajos, pasa banda y pasa altos. El tipo de filtro mayormente
encontrado en los sintetizadores es el filtro pasa bajos (Low Pass). Con un filtro pasa
bajos, es elegido un punto de corte (o frecuencia de corte) y cualquiera de las frecuencias
por debajo del punto de corte pasaran sin restricciones, y las frecuencias por encima

del mismo seran filtradas. El ajuste del parametro Filter Frequency determina el punto

por debajo del cual las frecuencias son eliminadas. Este proceso de eliminacion de los
armonicos de las formas de onda produce un efecto de cambio del caracter del sonido

o timbre. Cuando el parametro Frequency esta al maximo, el filtro esta completamente
“abierto” y ninguna frecuencia es eliminada de las formas de onda crudas del oscilador.

En la practica, hay una reduccion gradual (en lugar de una subita) en el volumen de los
armonicos por encima del punto de corte de un filtro pasa bajos. La rapidez con la que
estos armoénicos se reducen en volumen, a medida que aumenta la frecuencia por encima
del punto de corte, es determinada por la pendiente del filtro. La pendiente se mide en
‘unidades de volumen por octava’. Dado que el volumen es medido en decibelios, esta
pendiente es usualmente distinguida por la cantidad de decibelios por octava

(dB/oct) que posee. Los valores tipicos son 12 dB/oct y 24 dB/oct. Cuanto mayor sea el
valor, mayor sera el rechazo de arménicos por encima del punto de corte y mas pronunciado
sera el efecto de filtrado.

Otro importante parametro del filtro es su resonancia (Resonance). Las frecuencias en
el punto de corte pueden ser incrementadas en volumen por el control de resonancia de
filtro. Esto es muy util para enfatizar ciertos armoénicos del sonido.

A medida la resonancia es incrementada, un sonido de calidad simil silbido sera
introducido en el sonido que pasa a través del filtro. Cuando se ajusta a niveles muy
altos, la resonancia causa que el filtro oscile automaticamente cada vez que pasa una
sefal a través de él. El silbido resultante que esta siendo producido es en realidad una
onda sinusoidal pura, es decir el tono del cual depende la configuracion del control de
frecuencia (punto de corte del filtro). Esta onda sinusoidal producida por resonancia en
realidad puede ser utilizada para algunos sonidos como una fuente de sonido adicional si
lo desea.

El siguiente diagrama muestra la respuesta de un filtro pasa bajos tipico.

Las frecuencias por encima del punto de corte son reducidas en volumen.

Frecuencia de corte

Volumen

Frecuencia

Cuando la resonancia es afadida, las frecuencias en el punto de corte son realzadas en
volumen.

Frecuencia de corte

Volumen /

Frecuencia



Ademas del tipo de filtro pasa bajos tradicional, también hay tipo pasa altos y pasa banda.
El tipo de filtro usado es seleccionado con el parametro Filter Type.

Un filtro pasa altos es similar a un filtro pasa bajos, pero trabaja en “sentido contrario”, es
decir eliminan las frecuencias por debajo del punto de corte. Las frecuencias por arriba
del punto de corte pasan normalmente. Cuando el parametro de frecuencia del filtro es
ajustado a cero, el filtro esta totalmente abierto y no hay frecuencias eliminadas de las
formas de onda crudas del oscilador.

Frecuencia de corte

Volumen

Frecuencia

Cuando se utiliza un filtro pasa banda, s6lo pasa una banda estrecha de frecuencias
centradas alrededor del punto de corte. Las frecuencias por encima y por debajo de la
banda son removidas. No es posible abrir completamente este tipo de filtro y permitir que
todas las frecuencias pasen.

Frecuencia de corte

Volumen

Frecuencia

Envolventes y amplificador

En los parrafos anteriores, las sintesis del pitch y del timbre de un sonido ya fueron
descritas. La siguiente parte del tutorial sobre la sintesis describe como es controlado el
volumen del sonido. El volumen de una nota creada por un instrumento musical a menudo
varia en gran medida durante la duracion de la nota, de acuerdo con el tipo de instrumento.

Por ejemplo, una nota tocada en un 6rgano alcanza rapidamente todo su volumen cuando
una tecla es presionada. Esta se queda a todo volumen hasta que la tecla es liberada, en
cuyo punto el nivel de volumen cae instantaneamente a cero.

Una nota de piano alcanza rapidamente su volumen completo después de presionar una
tecla, y su volumen cae gradualmente a cero después de varios segundos, incluso si la
tecla se mantiene presionada.

TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO———>

La emulacion de una seccion de cuerdas solamente alcanza su volumen total gradualmente
cuando se presiona una tecla. Esta permanece a su volumen maximo mientras la tecla se
mantiene presionada, pero una vez que la tecla es liberada, el volumen cae a cero con
bastante lentitud.

TECLA"ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO ——>

En un sintetizador analégico, los cambios en el caracter de un sonido, que ocurren sobre la
duracion de una nota, son controlados por una seccion llamada generador de envolvente.
El UltraNova posee 6 generadores de envolvente (llamados Env 1 a Env 6). Env 1 siempre
estd relacionado a un amplificador que controla la amplitud de la nota - es decir, el volumen
del sonido - cuando la nota es tocada.

TECLA"ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO ———>

Cada generador de envolvente tiene cuatro controles principales que son utilizados para
ajustar la forma de la envolvente.

Tiempo de ataque (Attack Time)
Ajusta el tiempo que demora el volumen en subir desde cero a su nivel maximo luego de
presionar una tecla. Esto puede ser utilizado para crear un sonido con un fade in.

TECLA "ON" TECLA "OFF"
VOLUMEN
SUSTAIN
————> -—
ATAQUE  DECAIMIENTO LIBERACION

TIEMPO ———>

Tiempo de decaimiento (Decay Time)
Ajusta el tiempo que toma al volumen caer desde su nivel maximo inicial, al nivel ajustado
por el control de sustain, mientras la tecla se mantiene presionada.

Nivel de Sustain

Este se diferencia de los otros controles de envolvente en que establece un nivel en lugar
de un periodo de tiempo. El mismo establece el nivel de volumen en el que la envolvente
permanece mientras la tecla se encuentra presionada, luego que el tiempo de decaimiento
ha expirado.

Release Time

Tiempo de liberacion (Release Time)

Ajusta el tiempo que toma para que el volumen caiga desde el nivel de sustain a cero una
vez que la tecla ha sido liberada. Esto puede ser utilizado para crear sonidos con caracte-
risticas de desvanecimiento “fade-out”.

Un sintetizador tipico tendra una o mas envolventes. Una envolvente siempre es aplicada a
un amplificador para darle forma al volumen de cada nota ejecutada. Las envolventes adi-
cionales pueden ser utilizadas para alterar dinamicamente otras secciones del sintetizador
durante el periodo de vida de cada nota.

El segundo generador de envolvente del UltraNova (Env 2) es utilizado para modificar la
frecuencia de corte del filtro durante el periodo de vida de una nota.

En el UltraNova, los generadores de envolvente 3 a 6 pueden ser usados para propositos
especiales, tal como la modulacion del indice de la tabla de onda de los niveles FX.



LFOs

Aligual que los generadores de envolvente, la seccion LFO de un sintetizador es un
modulador. Asi, en lugar de ser parte de la sintesis misma del sonido, es utilizado para
cambiar (o modular) otras secciones del sintetizador. Por ejemplo, un LFO puede ser
utilizado para alterar el tono del oscilador o la frecuencia de corte del filtro.

La mayoria de los instrumentos musicales producen sonidos que varian con el tiempo,
tanto en volumen como en el tono y timbre. A veces, estas variaciones pueden ser bastante
utiles y contribuir en gran medida a caracterizar el sonido final.

Considerando que una envolvente es utilizada para controlar una sola modulacién durante
la vida de una sola nota, los LFO modulan mediante el uso de una forma de onda repetitiva
ciclica o patréon. Como se traté anteriormente, los osciladores producen una forma de onda
constante, la cual puede tomar la forma de una sefal repetitiva sinusoidal, triangular etc.

Los LFOs producen formas de onda de una forma similar, pero normalmente a una
frecuencia que es demasiado baja para producir un sonido que el oido humano pueda
percibir. (De hecho, LFO significa Low Frequency Oscillator).

Al igual que con una envolvente, las formas de onda generadas por los LFOs pueden ser
alimentadas a otras partes del sintetizador para crear los cambios deseados sobre el
tiempo — o ‘movimientos’ - del sonido.

El UltraNova posee tres LFOs independientes, los cuales pueden ser usados para modular
diferentes secciones del sintetizador y pueden funcionar a diferentes velocidades.

Una forma de onda tipica para un LFO podria ser una onda triangular.
Imagine esta sefial de muy baja frecuencia siendo aplicada al tono de un oscilador.

PITCH

TIEMPO s,

El resultado es que el tono del oscilador se eleva y cae lentamente por encima y por debajo
de su tono original. Esto podria simular, por ejemplo, un violinista moviendo un dedo hacia
arriba y abajo de la cuerda del instrumento mientras que esta esta siendo tocada con el
arco. Este sutil movimiento ascendente y descendente del tono es conocido como efecto
‘Vibrato'. Alternativamente, si la misma sefal LFO fuera a modular la frecuencia de corte
del filtro, en lugar del tono del oscilador, el resultado seria un efecto de ondulacion muy
familiar conocido como ‘wah wah'. Al igual que con la configuracion de varias secciones
del sintetizador a ser moduladas por los LFOs, las envolventes adicionales también pueden
ser utilizadas al mismo tiempo como moduladores. Claramente, cuantos mas osciladores,
filtros, envolventes y LFOs hay en un sintetizador, mas poderoso este es.

Resumen

Un sintetizador puede ser dividido en cinco bloques de generacion de sonido principal o
modificacion de sonido (modulacién).

Osciladores que generan formas de onda a varias frecuencias.

. Un mezclador que mezcla las salidas de los osciladores.

. Filtros que eliminan ciertos armdnicos, cambiando el caracter o timbre del sonido.

. Un amplificador controlado por un generador de envolvente, que altera el volumen de

AW N =

un sonido en el tiempo cuando una nota es tocada.
5. LFOsy envolventes que pueden ser utilizadas para modular cualquiera de las
anteriores.

Mucho del disfrute que tendra con un sintetizador es a través de la experimentacion con
los sonidos predeterminados de fabrica y con la creacion de otros nuevos. No hay sustituto
para la experiencia ‘manos encima' del sintetizador. La experimentacion con el ajuste de
muchos parametros del UltraNova eventualmente conduciran a una mejor comprension de
coémo los distintos controles alteran y ayudan a formar nuevos sonidos.

Armado con el conocimiento en este capitulo, y con una comprensién de lo que esta
sucediendo realmente en la maquina cuando ajusta las perillas e interruptores, el proceso
de creacion de sonidos nuevos y emocionantes sera mas sencillo. - Diviértase!.

DIAGRAMA DE FLUJO DEL ULTRANOVA

ENVOLVENTES 3 - 6 LFO1-3
ENVOLVENTE 1
ENVOLVENTE 2
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SECCION SYNTH EDIT

Navegacion de hardware

Consulte la pagina 4 para una vision general del UltraNova y una breve descripcion de lo
que cada uno de los controles del panel superior hace.

En el UltraNova, puede ingresar a todos los menus que controlan la generacién de sonido
y bloques de procesamiento de sonido a través de los botones de la zona SYNTH EDIT
del panel superior.

Cuando un menu es llamado, los valores de los parametros que se muestran son los del
patch actualmente activo.

A cada menu se accede por su propio boton dedicado y cada ment tiene entre unay
cuatro paginas. Si un menu tiene mas de una pagina, uno de los dos botones PAGE [4] se
iluminara, y éstos se pueden utilizar para desplazarse por las paginas adicionales.

En la pantalla LCD se visualizan hasta ocho parametros del menu, y cada uno puede ser
variado con el encoder rotativo inmediatamente por encima del texto de parametro.
Utilizando los botones del menu [11] a [22], puede pasar directamente de un ment a otro
con solo presionar un botdn. Algunos de los bloques de generacion/procesamiento de
sonido estan duplicados (por ejemplo los osciladores), y los botones SELECT [10] se
utilizan para seleccionar cual bloque de ese tipo va a controlar. El UltraNova recuerda

a cual bloque accedio por ultima vez, y también a que pagina del menu, y cuando fue re
llamado ese menu, el mismo se vuelve a abrir con los ultimos ajustes visibles.

OSCILADORES 1,2Y 3

El UltraNova tiene tres osciladores idénticos y una fuente de ruido; Estos son los
generadores de sonido del sintetizador. Al presionar el boton OSCILLATOR [11] se abre
el menu del oscilador que tiene dos paginas para cada oscilador. Uno de los botones
SELECT y uno de los botones PAGE se iluminaran, indicando que mas de un oscilador
esta disponible para ser controlado y que las paginas de ment adicionales estan
disponibles. Un total de 16 pardmetros por oscilador son mostrados para el ajuste, ocho
por pagina. Sin embargo, tenga en cuenta que cinco de ellos son comunes a los tres
osciladores, y otro a la fuente de ruido; Estos seis parametros aparecen en el menu de la
pagina 2 para cada oscilador.

Parametros por oscilador (Pagina 1)
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El oscilador 1 se utiliza como ejemplo en las descripciones que siguen, sin embargo, los 3
osciladores son idénticos en operacion.

RE1: Afinacion
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Este parametro ajusta la afinacion basica por oscilador. Incrementando su valor por 1
cambia el tono de cada nota en el teclado por un semitono para el oscilador seleccionado
solamente, asi ajustandolo a 12, se desplaza la afinacion del oscilador de manera efectiva
hasta una octava. Los valores negativos lo desafinan de la misma manera.

Vea también Transposicion en la pagina 38.

RE2: Ajuste fino de afinacion principal
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -50 a+50

Este parametro permite realizar el ajuste fino de la afinacion. Los incrementos son céntimos
(1/100 de un semitono), y por lo tanto ajustando el valor en +50, afina el oscilador a un
cuarto de tono a medio camino entre dos semitonos.

RE3: Sincronismo del oscilador virtual

Mostrado como: i

Valor inicial: 0
0a127
El sincro del oscilador es una técnica para el uso de un oscilador “virtua

Rango de ajuste:
|" adicional con

el fin de agregar arménicos al primero mediante el uso de la forma de onda del oscilador
virtual para volver a disparar la del primero. Esta técnica produce una interesante gama de
efectos sonoros. La naturaleza del sonido resultante varia a medida que el valor del para-
metro es alterado debido a que la frecuencia de los osciladores aumenta como multiplo

de la frecuencia del oscilador principal a medida que se incremente el valor del parametro.
Cuando el valor Vsync es multiplo de 16, la frecuencia del oscilador virtual es un armonico
musical de la frecuencia del oscilador principal. El efecto general es una transposicion del
oscilador que se mueve hacia arriba en la serie armonica, con valores entre multiplos de 16
produciendo efectos mas discordantes.

VSync=0

VSync=5

VSync=16

= L/

Para obtener lo mejor de Vsync, intente su modulacion usando un LFO.
Pruebe asignandolo a la rueda MOD para un control ‘a mano'.

RE4: Forma de onda del oscilador
Mostrado como: ik

Valor inicial: Sawtooth

Rango de ajuste: Vea tabla en la pagina 40 para mas detalles

Este selecciona la forma de onda del oscilador en un rango de 72 opciones.

Ademas de las formas de onda tipo sintetizador analégico como sinusoidal, cuadrada,
diente de sierra, pulso y 9 relaciones de diente de sierra/pulso, hay varias formas de onda
digitales y 36 tablas de ondas constando de nueve formas de onda individuales por tabla

de ondas ademas de dos fuentes de entrada de audio.

Si las fuentes de entrada de audio son seleccionadas, ninguno de los
parametros adicionales del oscilador tendra efecto sobre el sonido.

La entrada de audio se utiliza como fuente para la manipulacion subsiguiente;
Por ejemplo, filtros, modulacion, etc-. Para escuchar la entrada de audio, cuando
es seleccionada como fuente oscilador, debe tocar una nota en el teclado.

Es posible crear un efecto de compuerta MIDI en las voces utilizando las
entradas de audio como fuente.

RES5: Ancho de pulso/indice de tabla de ondas
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Este control tiene dos funciones dependiendo de la forma de onda seleccionada por RE4.
Con las formas de onda de pulso, este parametro varia el ancho de pulso de la salida del
oscilador. Este efecto basico puede ser mas facilmente oido ajustando este parametro

con RES5 y con RE4 establecido en PW; Usted notara como el contenido arménico varia,
y con valores altos, el sonido se vuelve muy delgado y metélico. Una onda de pulso es
esencialmente una onda cuadrada asimétrica; Cuando se establece en cero, la forma de
onda es una onda cuadrada normal. (Vea la pagina 9). RES5 tiene una funcion diferente si la
forma de onda del oscilador es ajustada para ser una de las 36 tablas de onda (Vea RE4
arriba). Cada tabla de ondas consiste en nueve formas de onda relacionadas y el ajuste de
RES5 determina cual esta en uso. El rango total del valor del parametro (128) es divido en 9
(aproximadamente) segmentos iguales de 14 unidades, por lo al ajustar el valor a cualquier
cosa entre -64 y -50 generara la primera de las 9 formas de onda , -49 a -35 la segunda, y
asi sucesivamente . Vea también el parametro de interpolacion de la tabla de ondas (RE2
en la pagina 2 del menu del oscilador), el cual puede ser utilizado para introducir una
variacion adicional en la forma en que son usadas las tablas de ondas.

REG6: Dureza
Mostrado como:

Valor inicial: 127

0a127

El parametro Hardness (Dureza) modifica el contenido armoénico de una forma de
onda, reduciendo el nivel de los armonicos de orden superior a medida que el valor es
decrementado. Su efecto es similar al de un filtro pasa bajos, pero opera a nivel del
oscilador. Notara que no tiene efecto en una forma de onda sinusoidal ya que esta es la
unica forma de onda sin armonicos.

Rango de ajuste:




RE7: Densidad
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0a127
El parametro de densidad agrega efectivamente copias de la forma de onda del oscilador

Rango de ajuste:

al oscilador mismo. Hasta ocho osciladores virtuales adicionales son utilizados para esto,
dependiendo del valor del parametro. Esto produce un sonido “mas grueso” en valores
bajos a medios, pero si los osciladores virtuales estan desafinadas ligeramente

(Vea RES8 a continuacion), se obtiene un efecto méas interesante.

RE8: Desafinacion de densidad
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0a127
Este parametro debe ser utilizado en conjunto con el control Densidad. Este desafina

Rango de ajuste:

la densidad de los osciladores virtuales y usted oira un sonido mas grueso, ademas del
efecto pulsacion.

Los parametros Densidad y Desafinacion de densidad pueden ser usados para
“espesar” el sonido y simular el efecto de la suma de voces adicionales.

Los parametros Densidad y Desafinacion de densidad en el menu Voice pueden
ser usados para crear un efecto muy similar, pero la utilizacion de Densidad y
Desafinacion de densidad tiene la ventaja de no necesitar la utilizacion de voces
adicionales, las cuales son limitadas en nimero.

Parametros por oscilador (Pagina 2)
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RE1: Rango de la rueda de Pitch
Mostrado como: i
Valor inicial: +12

-12a+12

La rueda de Pitch puede variar el tono del oscilador hasta en una octava, hacia arriba

Rango de ajuste:

o hacia abajo. Las unidades estan en semitonos, asi que con un valor de 12, moviendo

la rueda de Pitch hacia arriba aumenta en una octava el tono de las notas tocadas y
moviéndola hacia abajo, los lleva una octava hacia abajo. Al ajustar el parametro en un
valor negativo el efecto invertira el sentido de funcionamiento de la rueda de Pitch.

Usted encontrara que muchos de los patches de fabrica tienen este parametro ajustado en
2, lo que permite una rango para la rueda de pitch de * 1 tono. Cabe sefialar que (como
todos los parametros por oscilador) el valor se puede ajustar de forma independiente para
cada oscilador.

REZ2: Interpolacion de la tabla de ondas
Mostrado como:

Valor inicial: 127

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro establece la suavidad de la transicion entre las formas de onda adyacentes
en la misma tabla de ondas. Un valor de 127 creara una transicion muy suave con las
formas de onda adyacentes combinandose. Con un valor de cero las transiciones seran
abruptas y obvias. Con un valor alto de 01WInt ajustado es posible retener una mezcla de
formas de onda adyacentes si el valor de modulacion permanece fijo. Cuando se modula el
indice de tabla de ondas (a través de LFO, etc.), el parametro de interpolacion de tabla de
ondas establece la suavidad (o no!) de la transicion.

Parametros comunes a los osciladores

Los parametros restantes en el menu de osciladores son comunes a los tres osciladores.
Ellos estan disponibles cuando cualquier oscilador es seleccionado por el boton SELECT
[10].

RE3: Unica nota fija
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off, C#-2aG 8

Algunos sonidos no necesitan ser cromaticamente dependientes. Algunos ejemplos de

ello serian ciertos sonidos de percusion (por ejemplo: tambores, bajo) y los efectos de
sonido tales como una pistola laser. Es posible asignar una nota fija a un patch, tal que al
tocar cualquier tecla en el teclado genere el mismo sonido. El tono en el que se basa el
sonido puede ser cualquier nota semitono en un rango de mas de diez octavas.

Con el parametro ajustado en Off, el teclado se comporta de forma normal.

Con el parametro ajustado en cualquier otro valor, cada tecla sonara al tono
correspondiente al valor.
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RE4: Profundidad del vibrato
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0ai127
La adicion de vibrato a un oscilador modula (o varia) el tono de una nota ciclicamente,

Rango de ajuste:

agregandole un “temblor” al tono. Este parametro determina la profundidad del vibrato,
y por lo tanto cuan obvio sera el “temblor”. La rueda de modulacion (Mod) es usada
para aplicar vibrato con el valor del parametro ModVib representando la profundidad
maxima del vibrato que puede ser obtenida con la rueda de modulacion en su posicion
completamente ‘arriba’. En el UltraNova VibMod y MVibRate (debajo) son parametros
comunes que afectan a todos los osciladores y no requieren el uso de la seccion LFO.

RES5: Tasa de vibrato
Mostrado como:

Valor inicial: 65
0a127
Este parametro ajusta la tasa (o frecuencia) del vibrato desde muy lento (valor=0) a muy

Rango de ajuste:
rapido (valor=127).

REG6: Desvio del oscilador
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0ai127
Cuando los tres osciladores esta ajustados a la misma afinacion, sus formas de onda estan

Rango de ajuste:

perfectamente sincronizadas. Los sintetizadores analdgicos antiguos eran incapaces
de mantenerse en perfecta afinacion y el desvio del oscilador ‘emula’ esta imperfeccion
mediante la aplicacion de una cantidad controlada de desafinacion para que los
osciladores estén un poco desafinados entre si. Esto afiade al sonido un caracter “mas
completo”.

RE7: Fase del oscilador
Mostrado como:

Valor inicial: Odeg

Rango de ajuste: Free, Odeg a 357deg

Este parametro ajusta el punto en la forma de onda en el cual comienza a funcionar el
oscilador y es ajustable en incrementos de 3° para una forma de onda completa (360°).
El efecto de esto es agregar un ligero “clic” o “borde” al comienzo de la nota, ya que el
voltaje instantaneo de salida cuando se presiona una tecla no es cero. Ajustando este
parametro a 90° 0 269° produce un efecto mas obvio. Con el parametro ajustado en Odeg
los osciladores siempre comienzan precisamente en fase. Si se ajusta en Free, la relacion
de fase de las formas de onda no esté relacionada con la presion de una tecla.

RES8: Tipo de fuente de ruido
Mostrado como:
Valor inicial: White

Rango de ajuste: White, High, Band or High-band

Ademas de los tres osciladores principales, el UltraNova también tiene un generador de

ruido. El ruido blanco es definido como una sefial que tiene “la misma potencia para todas
las frecuencias” y es un sonido tipo “hiss” familiar. La restriccion del ancho de banda del
generador de ruido altera la caracteristica del “hiss”, y las otras tres opciones para este
parametro aplican tal filtrado. Tenga en cuenta que el generador de ruido tiene su propia
entrada al mezclador, y con el fin de escucharlo en forma aislada, tendra subir su entrada y
bajar las del oscilador. (Vea la pagina 15).

EL MEZCLADOR

Las salidas de los tres osciladores y la fuente de ruido son pasadas a un mezclador de
audio sencillo, donde sus contribuciones individuales a la salida del sonido en general pue-
den ser ajustadas. La mayoria de los patches de fabrica usan dos, o los tres osciladores,
pero con sus salidas sumadas en varias combinaciones de niveles. Al presionar el boton
MIXER [12] se abre el menu Mixer que tiene dos paginas. Uno de los botones PAGE se
iluminard, indicando que el resto de paginas del ment estan disponibles. Un total de 6
entradas y dos envios de efectos estan disponibles para el ajuste en la pagina 1, y puede
aplicar Solo a cada entrada en la pagina 2.

Al igual que con cualquier otro mezclador de audio, no se tiente a subir el nivel de
todas las entradas. La consola debe usarse para balancear sonidos. Si hay varias
fuentes en uso, cada ajuste de entrada debe estar, digamos, a mitad de camino -
cerca de 64 mas o menos, y a mas entradas en uso, mas cuidadoso debe ser.

Si se equivoca con esto corre el riesgo de recorte interno de sefial (Clipping), el
cual sonara muy desagradable.




Parametros del mezclador (Mixer) (Pagina 1)
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RE1: Nivel del oscilador 1
Mostrado como:

Valor inicial: 127
0a127
Esta parametro ajusta la cantidad de sefal del oscilador 1 presente en el sonido general.

Rango de ajuste:

RE2: Nivel del oscilador 2
Mostrado como: o

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: 0a127
Esta parametro ajusta la cantidad de sefal del oscilador 2 presente en el sonido general.

RE3: Nivel del oscilador 3
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0a127
Esta parametro ajusta la cantidad de sefal del oscilador 3 presente en el sonido general.

Rango de ajuste:

RE4: Nivel de fuente de ruido
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: 0a127
Esta parametro ajusta la cantidad de ruido presente en el sonido general.

RES5: Nivel del modulador de anillo (Ring) (Oscs. 1 *3)

Mostrado como: F

Valor inicial: 0
0a127
De la forma méas simple, un modulador de anillo es un bloque de procesamiento con dos

Rango de ajuste:

entradas y una salida, el cual efectivamente “multiplica” las dos sefales de entrada.
Dependiendo de las frecuencias relativas y del contenido arménico de las dos entradas,

la salida resultante contendra una serie de sumas y diferencias de frecuencias como asi
también las fundamentales. El UltraNova posee dos moduladores de anillo; Ambos usan el
oscilador 3 como entrada, uno combina esto con el oscilador 1 y el otro con el oscilador 2.
Las salidas del modulador de anillo estan disponibles, como dos entradas adicionales para
el mezclador, controladas por RE5 y REG6. El parametro controlado por RES5 establece la
cantidad del oscilador 1 * 3 modulador de anillo presente en el sonido general.

PreFXLvl y PostFXLvl son controles criticos y su ajuste incorrecto puede
producir recortes (clipping) en la seccion de procesamiento FX y en otras
partes. Siempre es una buena idea ajustar los parametros FX que piensa que
necesita primero (Vea Menu de efectos en la pagina 28) y luego aumente estos
dos parametros con cuidado hasta que obtenga la cantidad de efectos que
busca.

Parametros del mezclador (Pagina 2)
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Las funciones de Solo en la pagina 2 del menu Mixer funcionan igual que los botones Solo
en una consola de hardware (o software). La activacion de un Solo le permite escuchar la
contribucion de esa entrada sola al sonido general. Usted puede también aplicar Solo a
mas de una entrada si lo desea, y lo que oira sera la suma de las entradas.

Hay dos métodos para habilitar el Solo:

Tocando el encoder adecuado habilita el Solo temporalmente mientras permanezca
tocando dicha perilla(s) (tenga en cuenta que el texto LCD no refleja esto) o
girando la perilla activa el modo Solo hasta que la perilla es girada nuevamente.

Las configuraciones Solo o son guardadas con el patch.

Pruebe los siguientes ajustes para obtener una buena idea de lo que es

un modulador de anillo y como suena. En el menu Mixer, Pagina 1, baje los
niveles de Oscs 1, 2 & 3y suba RM1*3Lvl. Luego vaya al ment Oscillator.
Ajuste Osc3 para un intervalo de +5, +7 o +12 semitonos por encima de
Oscl y el sonido sera armonicamente agradable. Al cambiar el tono de Osc 1
a otros valores de semitono crea sonidos discordantes pero muy interesantes.
01 Cents puede ser variado para introducir un efecto “pulsante”.

REG6: Nivel del modulador de anillo (Ring) (Oscs. 2 * 3)

P 1

Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

El parametro controlado por RE6 ajusta la cantidad del oscilador. 2 * 3 modulador de
anillo presente en el sonido general.

RE7: Nivel de envio Pre FX
Mostrado como:

Valor inicial:
-12dB a +18dB
La entradas del mezclador sumadas son enrutadas a través del bloque FX, incluso si

Rango de ajuste:

ningun efecto esta activo, a un nivel determinado por RE7. Este control debe ser ajustado
con cuidado para evitar la sobrecarga del procesamiento de efectos.

RES8: Nivel de retorno post FX
Mostrado como:
Valor inicial: 0dB

Rango de ajuste: -12dB a +12dB

Este parametro ajusta el nivel de retorno de la salida del procesador de efectos. RE7 y
RES8 alteraran el nivel de sefal, incluso cuando todos los Slots en el bloque FX estén en
Bypass.

RE1: Solo de oscilador 1
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off u On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto Oscilador 1.

Rango de ajuste:

RE2: Solo de oscilador 2
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off u On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto Oscilador 2.

RE3: Solo de oscilador 3
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Offu On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto Oscilador 3.

Lo

Rango de ajuste:

RE4: Solo de fuente de ruido
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off u On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto la fuente de ruido.

RES5: Solo de modulador de anillo 1 (Oscs 1 & 3)

Mostrado como: ]
Valor inicial: Off

Offu On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto el oscilador de anillo (Osciladores 1y 3).

Rango de ajuste:

REG6: Solo de modulador de anillo 1 (Oscs 2 & 3)
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off u On

Mutea todas las entradas del mezclador excepto el oscilador de anillo (Osciladores 2 y 3).

RE7/8: No utilizado




FILTROS 1 Y2

El UltraNova tiene dos secciones de filtro idénticas que modifican el contenido arménico
de salidas de los osciladores. Se pueden considerar como controles de tono elaborados,
con la posibilidad adicional de ser dinamicamente controlables por otras partes del
sintetizador. Al presionar el boton FILTER [13] abre el menu de filtros, el cual posee dos
paginas para cada filtro. Uno de los botones SELECT y uno de los botones PAGE se
iluminara, indicando que mas de un filtro esta disponible para ser controlado y que las
paginas de menu adicionales estan disponibles. Se muestran un total de 12 parametros
por filtro para el ajuste, ocho en la pagina 1 y cuatro en la pagina 2. Note que aquellos
en la pagina 2 son comunes a ambos filtros, y éstos aparecen cualquiera sea el filtro
seleccionado. Tenga en cuenta que es posible utilizar los dos bloques de filtros juntos,
colocandolos en varias configuraciones serie/paralelo, mediante el ajuste del filtro de
enrutamiento parametro comun Filter Routing.

Parametros por filtro (Pagina 1)
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El filtro 1 (Filter 1) es usado como el ejemplo en las descripciones que siguen, pero los
dos son idénticos en su funcionamiento, excepto donde sea indicado.

RE1: Frecuencia del filtro
Mostrado como: F

Valor inicial: 127

0a127

Este parametro establece la frecuencia a la cual el tipo de filtro seleccionado por RES
opera. En el caso de los filtros pasa altos o paso bajos, esta es la frecuencia de corte;
Para los filtros paso banda, es la frecuencia “central”. Barriendo el filtro manualmente
impondra una caracteristica “dura a blanda” en casi cualquier sonido.

Rango de ajuste:

RE4: Seguimiento de filtro
Mostrado como:

Valor inicial:

0a127
El tono de la nota tocada puede ser utilizado para alterar la frecuencia de corte del filtro.

Rango de ajuste:

Al valor maximo (127), esta frecuencia se mueve en pasos de semitono con las notas toca-
das en el teclado - es decir el filtro sigue los cambios de tono en una relacion 1:1

(por ejemplo, cuando toca dos notas separadas por una octava, la frecuencia de corte del
filtro también cambiara una octava). En el ajuste minimo (valor 0), la frecuencia del filtro
permanece constante, cualquiera que sea la nota(s) tocada en el teclado.

RES: Filter type

Mostrado como: Tipo de filtro

Valor inicial: LP24

Rango de ajuste: Vea Tabla de filtro en la pagina 44

Las secciones de filtro del UltraNova ofrecen 14 tipos diferentes de filtro: cuatro pasa altos
y cuatro pasa bajos (con diferentes pendientes) y 6 filtros pasa banda de varios tipos.
Cada tipo de filtro diferencia las bandas de frecuencia de una manera distinta, rechazando
algunas frecuencias y pasando las demas, y por lo tanto cada uno impone un caracter
sutilmente diferente en el sonido.

REG6: Cantidad de distorsion
Mostrado como:

Valor inicial: 0

0a127

La seccion de filtro incluye una unidad generadora de distorsion dedicada; Este parametro
ajusta el grado del tratamiento de distorsion aplicado a la sefal. El tipo basico de
distorsién agregada es ajustado por RE7 (Vea debajo). La distorsion es agregada antes

Rango de ajuste:

del filtro (pero vea debajo).

Si el vinculo de frecuencia del Filtro esta ajustado en On (Vea menu de filtros

en la pagina 2, RE3 debajo ), RE1 asume una funcion diferente:

Offset de frecuencia del Filtro 2
i

Parametro:

Mostrado como:
Valor predeterminado: +63

-64 a+63
Vea la pagina 18 para mas informacion.

Rango de ajuste:

RE2: Resonancia del filtro
Mostrado como: F

Valor inicial: 0
0al27
Este parametro agrega ganancia a la sefial en una banda angosta de frecuencias alrededor

Rango de ajuste:

la frecuencia establecida por RE1. Esto puede acentuar efecto de barrido del filtro
considerablemente. El aumento del parametro de resonancia es muy bueno para mejorar la
modulacion de la frecuencia de corte, creando un sonido muy filoso.

Al incrementar la resonancia también acentua la accion del parametro frecuencia, de
manera que si la perilla FILTER es movida, obtendra un efecto mas pronunciado.

La distorsion del filtro siempre es afiadida antes del filtro, y por lo tanto la
frecuencia del filtro afecta la cantidad de distorsion que se oye. Si desea filtrar
su sonido antes de ser tratado por el procesador, pruebe una configuracion
similar a la siguiente:

PARAMETRO VALOR

5]

Segun se requiera

Si el vinculo de resonancia del Filtro esta ajustado en On (Vea menu de
filtros en la pagina 2, RE4, debajo), los valores de resonancia del filtro para
los filtros 1 y 2 se vuelven iguales y son variadas por cualquiera de los dos
controles.

Parametro: Resonancia del filtro 1 & 2

Mostrado como:
Valor predeterminado: No aplicable

Rango de ajuste: 0a127

RE3: Control de filtro por envolvente 2

Mostrado como: F

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64a+63

La accidn del filtro puede ser disparada por el generador de envolvente 2. El propio
ment de la envolvente 2 proporciona un control exhaustivo sobre, precisamente, como
es derivada esta forma de la envolvente. Vea “Envolvente del filtro” en la pagina 21. RE3
le permite controlar la “profundidad” y “direccion” de este control externo; Cuanto mayor
es el valor, mayor es el rango de frecuencias sobre las que el filtro barrera. Los valores
positivos y negativos hacen barrer al filtro en direcciones opuestas pero el resultado
audible de esto sera modificado auin mas por el tipo de filtro en uso.
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RE7: Tipo de distorsion del filtro
Mostrado como:

Valor inicial: Diode
Rango de ajuste:
El procesador de distorsion para cada filtro esta localizado inmediatamente antes de la
seccion del filtro mismo. El tipo de distorsion generado puede ser seleccionado con el
parametro Tipo de distorsion.

Vea pagina 31

Frecuencia de corte

Baja Resonancia,
Baja normalizacion de Q

Alta Resonancia,
Alta normalizacién de Q

Alta Resonancia,
Alta normalizacién de Q.




RE8: Normalizacién de Q del filtro
Mostrado como: Fifimorm

Valor inicial: 64

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro altera el ancho de banda del pico creado por el control de resonancia
F1Res. El valor deF1Res tiene que ser ajustado a algo distinto de cero para este
parametro y lograr cualquier efecto. Esta caracteristica permite a la seccion de filtrado
emular muchas de las respuestas del filtro encontradas en diversos sintetizadores
analdgicos clasicos y digitales.

Parametros comunes a los filtros (Pagina 2)
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El resto de los parametros en el menu de filtros son comunes a todos los dos filtros.
Estan disponibles cualquiera sea el filtro seleccionado por el boton SELECT [10].

RE1: Balance del filtro

Mostrado como: FEalanos
Valor inicial: -64
Rango de ajuste: -64 a+63

Las dos secciones de filtro del UltraNova pueden ser utilizadas simultaneamente, pero
configuradas de diferente manera (Vea RE2 a continuacion). Los filtros pasa bajos y pasa
banda se podrian combinar en paralelo para crear sonidos simil habla (Vea los consejos

a continuacion). Para las configuraciones usando ambos filtros, RE1 le permite mezclar
las salidas de las dos secciones de filtros en cualquier combinacion que desee. El valor
minimo -64 del parametro representa la salida maxima del filtro 1 y ninguna salida del filtro
2,y el valor maximo de 63 representa el la salida maxima del filtro 2 y ninguna salida del
filtro 1. Con un valor de 0, las salidas de las dos secciones de filtros son mezcladas en
igual proporcion.

RE2: Enrutado de filtro
FiRouting
Valor inicial: Parallel
Rango de ajuste:
UltraNova proporciona cinco combinaciones posibles de los dos bloques de filtro, mas

Mostrado como:
Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum

bypass. El modo Single utiliza el filtro 1 solamente, los otros modos interconectan las dos
secciones de filtro de varias maneras.

Bypass
Ningun filtro en el circuito.

BALANCE
DEL
FILTRO

EFECTOS

Simple
Filtro 1 solamente.

—) FILTRO 1

FILTRO 2

BALANCE DEL
FILTRO

EFECTOS

BALANCE DEL
FILTRO

EFECTOS

! S
FILTRO 2

FILTRO 1

A4

BALANCE DEL
FILTRO

EFECTOS

| —
| G

FILTRO 2

[

FILTRO 1

A4

BALANCE DEL
FILTRO

BALANCE DEL
FILTRO

EFECTOS

Series

Filtro 1 alimenta al
Filtro 2, pero la salida
es derivada desde el
control Filter Balancel

Paralelo

Las secciones

de filtros son
impulsados con

la misma sefial de
entrada, y su mezcla
de salida es ajustada
por RET1.

Paralelo 2

Como el modo
Parallel, pero el filtro 1
es impulsado por Osc
3y la fuente de ruido,
las fuentes restantes
alimentan al filtro 2.

Drum

Drum - Como el
modo Parallel 2, pero
la salida del Filtro 1
es agregada a las
sefales de entrada
del Filtro 2.
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Tenga en cuenta que los modos Paral2 y Drum difieren, en un aspecto importante de los
otros, en donde el filtro 1 y el filtro 2 son alimentados desde fuentes diferentes.

Esto permite que la fuente de ruido y Osc 3 sean filtrados de manera diferente a los
osciladores 1, 2 y a las salidas del modulador en anillo; Un requisito importante al crear
ciertos sonidos percusivos.

Dos ejemplos de enrutamientos de filtros...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2

Volume Volume

Frequency Frequency

...un filtro Notch:
Fi1Type: LP
F2Type: HP
F1Routing: Parallel

...un filtro pasa banda de banda ancha
Fi1Type: LP
F2Type: HP
F1Routing: Series

RE3: Vinculo de frecuencias de los filtros

Mostrado como: FreqLink

Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off u On

Al ajustar FregLink en On crea una relacion entre las frecuencias de las dos secciones de
filtro, y reasigna la funcion de RE1 para el filtro 2 desde Offset de Frecuencia a Frecuencia
(Vea F1Freq, arriba). El offset del filtro 2 es relativo a la frecuencia del filtro 1.

— —

Filtro 1 Filtro 2

i

Frecuencia

Volumen|

Un incremento en la frecuencia del Filtro 1
también incrementa la frecuencia del Filtro 2

— —

Filtro 1 Filtro 2

i

Frecuencia

Volumen

Un incremento en la frecuencia del Filtro 2
decrementa la frecuencia del Filtro 1

—_—)

Filtro 1 Filtro 2

i

Frecuencia

Volumen

Un decremento en la frecuencia del Filtro 2
incrementa la frecuencia del Filtro 1
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RE4: Vinculo de resonancia del filtro

Mostrado como: ResLink
Valor inicial: Off
Rango de ajuste: Offu On

Estableciendo ResLink en On aplica el mismo valor del parametro resonancia a ambos
filtros, filtro 1 y filtro 2. El control de resonancia del filtro (RE2, pagina 1) afecta a ambos
filtros, independientemente del filtro actualmente seleccionado para ajuste.

RES5-RES8: No utilizados

VOCES

El UltraNova es un sintetizador polifonico multi voz, lo que basicamente significa que
puede tocar acordes en el teclado y que sonara cada nota que mantenga presionada en el
teclado. Cada nota se denomina “voz" y el motor DSP del UltraNova es lo suficientemente
potente como para asegurarle de que siempre se quedara sin dedos antes de quedarse sin
voces cuando esta tocando! Sin embargo, si usted esta controlando al UltraNova desde
un secuenciador MIDI, tedricamente es posible quedarse sin voces (hay un maximo de 20
voces internamente). Aunque es probable que esto suceda sélo en raras ocasiones, los
usuarios pueden ocasionalmente observar este fenémeno denominado ‘robo de voz'.

La alternativa a la polifonia de voces es mono. Con voces mono (monofonia), s6lo suena
una nota a la vez; Presionando una segunda tecla mientras mantiene la primera presionada,
se cancelara la primera y sonara al segunda - y asi sucesivamente. La ultima nota tocada
es siempre la Unica que usted escuchara. Los primeros sintetizadores eran mono y si usted
estd tratando de emular un sintetizador analogico de 1970 puede que desee establecer las
voces en mono como el modo imponer una cierta restriccion en el estilo de ejecucion del
teclado, lo que le sumara autenticidad.

Presionando el botéon VOICE [14] abre el ment de voces, el cual tiene una sola pagina.
Ademas de seleccionar sonoridad polifonica o monofénica, el menu de voces también le
permite ajustar el portamento y otros parametros relacionados con las voces.
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RE1: Unisono de voces
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off, 2,8, 4

Unison (Unisono) puede ser utilizado para “engrosar” el sonido por medio de la

asignacion de voces adicionales (hasta 4 en total) para cada nota. Tenga en cuenta que
la “reserva” de voces es finita y con multiples voces asignadas, la polifonia es reducida
en consecuencia. Con 4 voces por nota, un acorde de cuatro notas se acerca el limite del
UltraNova, y si se afiaden nuevas notas al acorde, el “robo de voz" es aplicado y la nota(s)
inicial tocada puede ser cancelada.

Si la limitacion en la polifonia impuesta por Unison Voices es restrictiva, puede
conseguir un efecto similar mediante el uso de multiples osciladores y ajustando
sus parametros Density y Detune (Densidad y Desafinacion). De hecho, la
mayoria de los patches de fabrica utilizan Density y Detune en lugar de Unison
para lograr su efecto espesante.

RE2: Desafinacion del unisono
Mostrado como:
Valor inicial:

0ai127
La desafinacion del unisono aplica solamente cuando
alguna cosa distinta de Off. El parametro determina la cantidad en que cada voz es desa-

Rango de ajuste:

estd establecido en

finada en relacién con las demas; Usted podra oir una diferencia en el sonido de la misma

nota con diferente cantidad de voces, incluso si esta en cero, pero el sonido

se torna mas interesante a medida que su valor es incrementado.

Al cambiar los ajustes de Unison o UniDetune mientras mantiene presionada
una nota no producira efecto alguno en el sonido. Los nuevos ajustes solamente
tendran efecto cuando sea tocada una nueva nota.

RE3: No utilizado.




RE4: Tiempo de Portamento
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off, 1 a 127

Con el Portamento activo, las notas tocadas secuencialmente se deslizan de una a la otra

Rango de ajuste:

siguiente en lugar de saltar inmediatamente al tono de la nota deseada. El sintetizador
recuerda la ultima nota tocada y el deslizamiento comenzara desde esa nota incluso luego
de liberar la tecla. El parametro PortTime es la duracion del deslizamiento, y un valor de
70 equivale a aproximadamente 1 segundo. El Portamento esta destinado principalmente
para su uso en un modo mono (Ver RES5 a continuacion), donde es particularmente eficaz.
También puede se utilizado en modo Poly, pero su funcionamiento puede ser impredecible,
en particular cuando se tocan acordes. Tenga en cuenta que PreGlide debe estar en cero
de manera que el Portamento esté operativo.

RE5: Modo Portamento
Mostrado como: F

Valor inicial: Expo
Rango de ajuste: Expo o Linear

Este parametro ajusta la ‘forma’ de las transiciones Portamento y PreGlide

(Vea RE6 debajo) de una nota a la siguiente. En el modo Linear (Lineal), el deslizamiento
(glide) altera el tono en partes iguales entre la nota anterior y que se esta siendo tocada.
En el modo Expo, el tono cambia mas rapidamente al principio, y luego se acerca la nota
“objetivo” mas lentamente, es decir, de forma exponencial.

TECLA"ON" TECLA "ON"

PITCH
Tiempo de Portamento
TIEMPO ——>
PortMode = Linear
TECLA"ON" TECLA"ON"
PITCH

Tiempo de Portamento

TIEMPO ——>

REG6: Pre-Glide
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0,-12a+12
PreGlide tiene prioridad sobre Portamento, aunque hace uso del parametro PortTime

Rango de ajuste:

para ajustar su duracion. PreGlide es calibrado en semitonos y cada nota tocada
realmente comenzara en una nota cromaticamente relacionada hasta una octava por
encima (valor = 12) o por debajo (valor =-12) de la nota correspondiente a la tecla
presionada y se deslizara hacia el nota “objetivo”. Esto difiere del Portamento en que,
por ejemplo, dos notas tocadas en la secuencia tendran cada una su propio PreGlide,
relacionado con las notas tocadas y no habra deslizamiento ‘entre’ las notas.

Aunque no se recomienda el uso de Portamento en los modos Poly cuando se
toca mas de una nota a la vez, esta restriccion no se aplica a PreGlide, que
puede ser muy eficaz con acordes completos.

RE7: Modo de polifonia
Mostrado como: F

Valor inicial: Poly1

Rango de ajuste: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Tal como los nombres indican, tres de los modos posibles son mono y dos son polifénicos.
Mono - este es un modo monofdnico estandar; Solamente una nota suena a la vez, y
aplica la regla de “la tltima nota tocada”.

MonoAG - AG es abreviacion de Auto-Glide. Este es un modo mono alternativo, que
difiere del Mono en la forma en que funciona el Portamento y el Pre-Glide.

En el modo Mono, Portamento y PreGlide aplican si las notas son tocadas por separado,
o0 en un estilo legato (cuando se toca una nota mientras otra esta presionada). En el modo
MonoAG, el Portamento y el Pre-Glide sélo funcionaran si las teclas son tocadas en un
estilo legato; Al tocar notas por separado no produce ningun efecto de deslizamiento.
Poly1 - en este modo polifénico tocando sucesivamente la misma nota(s) utiliza voces
separadas y las notas son por lo tanto “apiladas”, por lo que el sonido se hace mas fuerte a
medida que mas notas son tocadas. El efecto solamente sera evidente en patches con un
tiempo de liberacion largo .

Poly2 - en este modo alternativo , al tocar sucesivamente la misma nota(s) utilizara las
voces originales, por lo que el aumento de volumen inherente al modo Poly1 es evitado.
Mono 2 - este difiere de Mono en la forma en que las fases de ataque de las envolventes
son disparadas. En modo Mono,cuando toca en estilo Legato, las envolventes son
disparadas solamente una vez por la presion inicial de la tecla. En el modo Mono 2, cada
tecla presionada re disparara todas las envolventes.

RE8: No utilizado
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ENVOLVENTES

El UltraNova proporciona una gran flexibilidad en el uso de envolventes en la creacion de
sonidos, basado en el concepto ADSR.

La envolvente ADSR puede ser visualizada mas facilmente considerando la amplitud
(volumen) de una nota en el tiempo. La envolvente describiendo la “vida” de una nota
puede ser dividida en cuatro fases distintas y los ajustes proporcionados para cada una
son:

Ataque (Attack) - el tiempo que tarda la nota en aumentar de cero (por ejemplo, cuando
una tecla es presionada) a su nivel maximo. Un tiempo largo de ataque produce un efecto
“fade-in".

Decaimiento (Decay) - el tiempo que tarda la nota en caer en nivel desde el valor
maximo alcanzado al final de la fase de ataque a un nuevo nivel definido por el parametro
Sustain.

Sustain - este es un valor de amplitud y representa el volumen de la nota después del la
fases de ataque y decaimiento iniciales - es decir, mientras mantiene presionada la tecla.
El ajuste un valor bajo de Sustain puede dar un efecto muy corto, percusivo (siempre que
los tiempos de ataque y decaimiento sean cortos).

Liberacion (Release) — este es el tiempo que tarda el volumen de la nota a caer de nuevo
a cero después de soltar la tecla. Un valor de liberacion (Release) alto hara que el sonido
permanezca audible (aunque disminuyendo el volumen) después de soltar la tecla.

Aunque lo anterior trata ADSR en términos de volumen, tenga en cuenta que el UltraNova
esta equipado con seis generadores de envolvente separados, lo que permite el control
de otros bloques del sintetizador como asi también de la amplitud - por ejemplo, los filtros,
osciladores, etc.

Al presionar el boton ENVELOPE [15] abrira el menu de envolventes, el cual tiene dos
paginas para cada envolvente. Uno de los botones SELECTy uno de los botones PAGE
se iluminard, indicando que mas de una envolvente esta disponible para ser controlada y
que las paginas de menu adicionales estan disponibles también. Se muestra un total de
16 parametros por envolvente para ajuste, ocho por pagina. Tenga en cuenta que el tltimo
parametro en la pagina 2 es comun a todas las envolventes, y esto aparece en la pagina 2
para todos ellas.
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El generador de envolvente 1 controla los parametros ADSR de la amplitud de las notas.

RE1: Tiempo de ataque de la amplitud
Mostrado como: £

Valor inicial: 2

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro establece el tiempo de ataque de la nota. Con un valor de 0 la nota esta en
su maximo nivel inmediatamente que la tecla es presionada; Con un valor de 127, la nota
tarda mas de 20 segundos en alcanzar su nivel maximo. En el ajuste medio (64), el tiempo
es aproximadamente 220 ms (proporcionado por la pendiente de ataque de la envolvente,
AmpAtSIp [Pagina 2, RE1], que tiene valor cero).

RE2: Tiempo de decaimiento de la amplitud

Mostrado como:

Valor inicial:
0a127

Este parametro establece el tiempo de decaimiento (Decay) de la nota. El tiempo de
decaimiento sélo tiene sentido si AmpSus se ajusta a menos de 127, ya que la fase
de decaimiento sera inaudible si el nivel de Sustain es el mismo que el nivel alcanzado

Rango de ajuste:

durante la fase de ataque. En el ajuste medio (64), el tiempo es aproximadamente 150 ms
(proporcionado por la pendiente de decaimiento de la envolvente, AmpDcSlp [Pagina 2,
RE2], que tiene valor 127).

RE3: Nivel de sustain de la amplitud
Mostrado como:

Valor inicial:

0a127
El valor del parametro Sustain ajusta el volumen de la nota después de la finalizacion de la

Rango de ajuste:

fase de decaimiento. Al ajustar un valor bajo, obviamente, tendra el efecto de enfatizar el
principio de la nota; Ajustandolo a cero causara un silencio de la nota luego de que haya
transcurrido la fase de decaimiento.

RE4: Tiempo de liberacion de la amplitud
Mostrado como: H

Valor inicial: 40

Rango de ajuste: 0al27

Muchos sonidos adquieren algo de su caracter de las notas audibles restantes después
de liberar la tecla; Esta efecto “colgado” o “fade-out”, con la nota muriendo suavemente de
forma natural (como con muchos instrumentos reales) puede ser muy eficaz. Un ajuste de
64 da un tiempo de liberacion de aproximadamente 300 ms. El UltraNova tiene un tiempo
de liberacion maximo de mas de 30 segundos aproximadamente (con AmpRel ajustado

en 127), pero los tiempos mas cortos probablemente seran mas utiles! Observe que la
relacion entre el valor del parametro y el tiempo de liberacion no es lineal — Vea el grafico
a continuacion.

REG6: Repeticion de la envolvente de amplitud
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0 a 126, KeyOff

Usando la Repeticion de amplitud (Amplitude Repeat), es posible repetir las fases
de ataque y decaimiento de la envolvente antes que la fase de Sustain sea iniciada.

Esto puede producir un efecto interesante de “tartamudeo” al comienzo de la nota si los
tiempos de ataque y decaimiento son establecidos adecuadamente. El valor del parametro
Repeat (de 1 a 126) es el nimero real de repeticiones, de manera que si quiere ajustarlo
digamos a 3, usted escuchara un total de cuatro fases de ataque/decaimiento de la
envolvente - el inicial, mas tres repeticiones. Si es ajustado en Off no habra repeticiones.
El ajuste en KeyOff generara una cantidad infinita de repeticiones.

RE7: Disparo por toque de la amplitud
Mostrado como:
Valor inicial:

Rango de ajuste: Off, TIReTrig a T8ReTrig

Usted habra notado que los ocho encoders giratorios del UltraNova son sensibles al tacto
- EI LED asociado se iluminara tan pronto como el control sea tocado. Esta sensibilidad
puede utilizarse en tiempo real para proporcionar un control creativo del sonido, lo cual es

especialmente util cuando se toca en vivo.

Disparo por toque de la amplitud asigna cualquiera de las perillas de los encoders
como botén de re disparo — tan pronto como la perilla es tocada, la amplitud de la
envolvente se re dispara. Después de hacer la asignacion, con el fin de utilizar la funcion
es necesario abrir el modo Animate Touch presionando el boton TOUCH [22] (seleccione
Page 1 si todavia no esta visible); Usted vera que una ‘R’ aparece debajo de RE1, debajo
del encoder seleccionado para confirmar la asignacion de la envolvente 1 a ese encoder.
La perilla sensible al tacto ahora se encontrara activa.
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RE8: Disparo multiple de la amplitud
Mostrado como: i

Valor inicial:

Re-Trig
Legato o Re-Trig

Rango de ajuste:
Cuando este parametro se establece en Re-Trig, cada nota tocada disparara su
envolvente de amplitud ADSR completa, incluso si otras teclas se mantienen presionadas.
En el modo Legato, solo la primera tecla a ser presionada producira una nota con

la envolvente completa, todas las notas siguientes omitiran las fases de ataque y
decaimiento, y sonaran sélo desde el inicio de la fase de Sustain. “Legato” significa
literalmente “Suavemente” y este modo asiste a este estilo de ejecucion.

Es importante tener en cuenta que para el modo Legato esté operativo, debe estar
seleccionado el modo monofénico (Mono Voicing) - el modo Legato no funcionara en el
modo polifonico. Vea la pagina 19.

Tenga en cuenta que cuando se toca de forma polifonica con los sonidos que
tienen largos tiempos de liberacion, es posible que ocurra un ‘Robo de voz'. Esto
significa que algunas notas todavia sonando (en su fase de liberacion) podrian
cortarse de repente cuando se tocan otras notas. Esto es mas probable que
ocurra cuando varias voces estan en uso. Vea la pagina 18 para mas informacion
sobre este topico.

RES5: Velocidad de la amplitud
Mostrado como: & ]

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64a+63

La Velocidad de la amplitud (AmpVeloc) no modifica la forma de la envolvente de
amplitud ADSR de cualquier forma, pero agrega sensibilidad tactil para el volumen
general, tal que con valores de parametros positivos, cuanto mas fuerte toque las teclas,
mas fuerte sera el sonido. Con AmpVeloc ajustado a cero, el volumen es el mismo,
independientemente de cdmo son tocadas las teclas. La relacion entre la velocidad a la
que se toca una nota y el volumen es determinado por el valor. Tenga en cuenta que los
valores negativos tienen el efecto inverso.

Qué es Legato?
Como se indicé anteriormente, el término musical Legato significa “suavemente”.
Un estilo de teclado Legato es uno donde al menos dos notas se superponen.
Esto significa que a medida que toca la melodia, se mantiene la nota anterior
(o una anterior) sonando al tocar otra nota. Una vez que la nota esta sonando, suelta la
nota anterior. El estilo de ejecucion Legato es relevante para algunas de las posibilidades
sonoras del UltraNova. En el caso del Disparo multiple de la amplitud, por ejemplo, es
importante apreciar que la envolvente se re dispara si es dejada cualquier ‘brecha’ entre
las notas.

Para un estilo de ejecucion mas “natural”, pruebe ajustar la velocidad de la
amplitud en aproximadamente +40.
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RE1: Ataque de la envolvente de amplitud

Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro controla la “forma” de la caracteristica ataque. Con un valor de 0, el volume
se incrementa linealmente durante la fase de ataque — es decir, aumenta en cantidades
iguales en intervalos de tiempo iguales. Una caracteristica de ataque no lineal puede

ser seleccionada como una alternativa, donde el volumen aumenta mas rapidamente al
principio. El diagrama a continuacion ilustra esto:




RE2: Pendiente del decaimiento de la amplitud
Mostrado como:

Valor inicial:

0a127
Este parametro aplica la misma funcion que la Pendiente de ataque de la amplitud pero
a la fase de decaimiento de la envolvente. Con un valor de 0, el volumen cae linealmente

Rango de ajuste:

desde el valor maximo al definido por el parametro Sustain, pero el ajuste de la pendiente
de decaimiento en un valor superior hara que el volumen se reduzca inicialmente mas
rapido. El diagrama a continuacion ilustra esto:
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RE3: Seguimiento de ataque de la amplitud
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Este parametro relaciona el tiempo de ataque de una nota con su posicion en el teclado.
Cuando el Seguimiento de ataque de la amplitud tiene un valor positivo, el tiempo

de ataque de una nota disminuye cuando es tocada una mas alta del teclado. Por el
contrario, las notas mas bajas tienen un tiempo de ataque mas largo. Esto ayuda a simular
el efecto de un instrumento de cuerdas real (como un piano de cola), donde la masa de
las cuerdas de las notas mas bajas tienen un tiempo de respuesta mas lento cuando estas
son golpeadas por los martillos. Cuando se aplica un valor negativo, las relaciones son

invertidas.

RE4: Segui to de dec to de la amplitud
Mostrado como: Fir

Valor inicial: 0

-64 a+63
Este parametro funciona exactamente de la misma manera que el Seguimiento de

Rango de ajuste:

ataque, excepto que este es el tiempo de decaimiento de una nota que se vuelve
dependiente de posicion en el teclado.

RES5: Tasa de sustain de la amplitud
Mostrado como: F

Valor inicial: Flat

Rango de ajuste: -64 aFlata +63

Con este parametro ajustado en Flat, el volumen durante la fase de Sustain de la
envolvente permanece constante. Las variaciones adicionales de caracter de una nota se
pueden obtener haciendo que la nota se vuelva mas alta o mas baja (volumen) mientras se
mantiene presionada la tecla. Un valor positivo de la Tasa de sustain hara que el volumen
aumente durante la fase de Sustain, y continuara haciéndolo hasta que se alcance el

nivel maximo. El parametro controla la velocidad a la que aumenta el volumen de la nota,

y cuanto mas alto sea el valor, mas rapida es la tasa de incremento. Cualquier tiempo de
liberacion (Release) ajustado actuara como normal cuando la tecla es liberada se haya o
no alcanzado el volumen maximo. Si es ajustado un valor negativo, el volumen durante la
fase de sustain cae, y si la tecla no es liberada, la nota se volvera eventualmente inaudible.
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REG6: Tiempo de sustain de la amplitud
Mostrado como:

Valor inicial: 127
0 a 126, KeyOff
Este parametro establece la duracion de la fase de sustain. Con un valor KeyOff, la nota

Rango de ajuste:

permanecera audible continuamente hasta que la tecla sea liberada (a menos que se haya
aplicado un valor negativo en la Tasa de sustain para reducir su volumen). Cualquier otro
valor del Tiempo de sustain apagara la nota automaticamente después de un tiempo
predeterminado si la tecla aun continta presionada. El tiempo de liberacién todavia se
aplica si la tecla es liberada mucho antes. Un valor de 126 ajusta el tiempo de sustain en
aproximadamente 10 segundos, mientras que los valores de alrededor de 60 ajustan el
mismo en alrededor de 1 segundo.
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RE7: Seguimiento de nivel de la amplitud
Mostrado como:

Valor inicial: 0

-64 a+63

Este parametro trabaja de manera similar a la forma en que lo hacen otros parametros

de “Seguimiento” (tracking) como Seguimiento de ataque y Seguimiento de
decaimiento (RE3 & RE4), pero es el volumen de la nota el que es cambiado de acuerdo

Rango de ajuste:

al intervalo entre el y el nivel de Seguimiento de nota ajustado por RE8.

Con un valor positivo, las notas mas fuertes que el Seguimiento de nota van haciéndose
progresivamente mas fuertes cuanto mas lejos del Seguimiento de nota estén, y viceversa.
Con un valor negativo, estas notas de vuelven mas suaves. Tenga en cuenta que esta
modificacion de volumen se aplica a todas las fases de la envolvente de amplitud por igual;
Este es el volumen general de la nota que cambia con el parametro Seguimiento del
nivel de amplitud. El efecto debe utilizarse con moderacion; Los valores bajos tienen un
mejor efecto.

Tenga en cuenta que aunque el Seguimiento de nivel parece funcionar de una

manera muy similar al Seguimiento de ataque y de decaimiento, solamente el

Seguimiento de nivel de la amplitud utiliza una nota definible por el usuario

como referencia (ajustado por RE8), por encima de la cual, para valores
positivos , las notas se hacen mas fuertes, y por debajo del cual se vuelven mas suaves.
Los parametros de Seguimiento de ataque y de decaimiento (RE3 y RE4) tienen una
nota de referencia fija en el tercer DO.

Los valores mas bajos (positivos o negativos) de la Tasa de sustain de la
amplitud son generalmente mas utiles.

Parametros comunes de envolventes

Este parametro esta disponible en la pagina 2 del menu de para cada envolvente.

RE8: Seguimiento de nivel de la nota
Mostrado como:

Valor inicial:

C-2aG8
Esto establece la nota de referencia utilizada para el Seguimiento de nivel de la
amplitud. Cuando esta activo, este parametro aumenta el volumen de las notas por

Rango de ajuste:

encima de la nota elegida, y lo reduce para las notas por debajo de ella. C 3, el valor
predeterminado, es el DO Central en el teclado; Este es el DO una octava por encima de la
nota mas baja del teclado (también DO), siempre y cuando no se seleccionan los botones
OCTAVE [32].

Parametros de la envolvente 2 (Filtro) (Pagina 1)
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Los parametros disponibles para el ajuste con el generador de envolvente 2 se asemejan
mucho a los del generador de envolvente 1. Mientras la envolvente 1 se refiere a las
modificaciones de envolvente de amplitud del sonido, la envolvente 2 le da filtrado
“dinamico” mediante el establecimiento de una relacion entre la seccion de filtro y filtro
ADSR de la envolvente 2, resultando en la frecuencia del filtro siendo variada por la forma
de la envolvente.
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Para escuchar el efecto de cualquiera de los parametros de envolvente del
filtro, primero tendra que ir al ment de filtros y establecer algun tipo de filtrado.
A continuacion, establezca RES5 en la pagina 1 del menu de filtrado (F1Env2
o F2Env2) a un valor inicial de aprox. +30 y asegurese de que el filtro no esté
totalmente abierto — es decir, FIFreq establecido en el rango medio.

RE1: Tiempo de ataque del filtro
N +

Mostrado como: F

Valor inicial: 2

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro ajusta como la seccion de filtro actua durante la fase de ataque de la nota.
Cuanto mayor sea el valor, mas tiempo tarda el filtro de reaccionar durante esta fase.

Para evaluar la accion de los parametros de la envolvente de filtro para cada una de las
fases ADSR (RE1 a RE4), puede ser muy util no establecer los tres a cero.

RE2: Tiempo de decaimiento del filtro
Mostrado como:

Valor inicial: 75

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro establece como la seccion de filtros actua durante la fase de decaimiento
de la nota. Nuevamente, cuanto mayor sea el valor del parametro, mas largo es el periodo
para el que se aplica el filtrado.

RE3: Nivel de sustain del filtro
Mostrado como:

Valor inicial: 35
0a127
La frecuencia del filtro (de corte o central, dependiendo del tipo de filtro) “se asienta” en

Rango de ajuste:

un valor fijado por el Nivel de sustain del filtro. Asi, una vez se hayan completado las
etapas de ataque y de decaimiento de la envolvente, el contenido armonico que sera mas
evidente en el sonido es determinado por este parametro. Recuerde que si el parametro
de frecuencia del filtro (como se establece en el menu Filter) se fija en un valor muy bajo o
muy alto el efecto de la envolvente sera limitado.

RE4: Tiempo de liberacion del filtro
Mostrado como: B

Valor inicial: 45

Rango de ajuste: 0a127

Acorde a como se aumente el valor del tiempo de liberacion del filtro, la nota sufrira cada
vez mas la accion del filtro una vez que la tecla sea liberada.

Sin embargo, como con el Disparo por toque de la amplitud es necesario activar el
modo Animate Touch, presionando el boton TOUCH [22] para utilizar esta funcion.

Re-Trigger — actta de una manera similar a Re-disparo de la amplitud, excepto que

es la accion del filtro que es re disparada al tocar la perilla del encoder actualmente
seleccionado. La nota suena de forma normal cuando se presiona la tecla, al tocar la
perilla del encoder re dispara la envolvente completa. El modo Re-Trigger es confirmado
en la pagina 1 del menu Animate Touch por la letra ‘R’ en la posicion apropiada.

Trigger - en este modo, la accion de la envolvente del filtro disparada no es iniciada por la
presion de una tecla y la nota sonaré inicialmente sin la accion de la envolvente en el filtro.
Al tocar la perilla de un encoder (mientras la tecla es presionada) disparara la envolvente
del filtro. El modo Trigger es confirmado en la pagina 1 del menu Animate Touch por la
letra ‘T’ en la posicion apropiada.

Enable - en este modo, a accion de la envolvente del filtro disparada es iniciada por el
teclado, pero solamente mientras la perilla esta siendo tocada. De esta forma usted puede
cambiar facilmente entre el sonido con y sin la accion de la envolvente sobre el filtro.

El modo Enable es confirmado en la pagina 1 del menu Animate Touch por la letra ‘E' en
la posicién apropiada.

RES8: Multi-disparo del filtro

Mostrado como:

Valor inicial: Re-Trig

Rango de ajuste: Legato o Re-Trig

Esto funciona de manera muy similar al Multi-disparo de la amplitud. Cuando se
establece en Re-Trig, cada nota tocada disparara su envolvente ADSR completa, incluso
si otras teclas se mantienen presionadas. Con la envolvente aplicada a la seccion de filtro,
el efecto de cualquier envolvente de filtrado disparada sera escuchado en cada nota.
Cuando se establece en Legato, solo la primera tecla a ser presionada producira una nota
con la envolvente completa y por lo tanto producira cualquier efecto de filtrado. Todas las
notas posteriores careceran de filtrado dinamico. Recuerde que para el modo Legato esté
operativo, debe seleccionar el modo de voces Mono - esta caracteristica no funcionara en
modo Polifénico. Vea la pagina 18.

Vea la pagina 20 para mas detalle sobre el estilo Legato.

Tenga en cuenta que el tiempo de Liberacion de la amplitud (en los parametros
de la envolvente 1) debe ser ajustado lo suficientemente alto para producir un
“desvanecimiento” audible antes que el efecto de filtrado en la “cola” de la nota sea
evidente.

RES5: Velocidad del filtro
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Dado que la Velocidad de la amplitud afiade sensibilidad tactil al volumen, la Velocidad
del filtro se puede ajustar para que la accion de filtro sea sensible al tacto. Con valores
positivos de los parametros, Cuanto mas fuerte toque las teclas, mayor sera el efecto del
filtro. Con la Velocidad del filtro ajustada en cero, las caracteristicas del sonido son

las mismas independientemente de cdmo se toquen las teclas. Tenga en cuenta que los
valores negativos tienen el efecto inverso.

REG6: Repeticion del filtro

Mostrado como: F

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0 a 126, Infinity (Infinito)

Cuando la Repeticion del filtro es establecida en un valor distinto de Off, las fases de
ataque y decaimiento de la envolvente son repetidas antes de iniciar la fase de sustain.
Esto tiene un efecto similar a la Repeticion de amplitud y el uso de uno o ambos
parametros repeticion puede crear algunos sonidos bastante sorprendentes.

RE7: Disparo por toque del filtro

Mostrado como: FitTTrig

Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off, TIReTrig a T8ReTrig, T1Trig a T8Trig, T1Enable a T8Enable
A diferencia de Disparo por toque de la amplitud, el Disparo por toque del filtro
tiene tres opciones de control por perilla sensitiva: Trigger, Re-trigger y Enable.
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Parametros de la envolvente 2 (Filtro) (Pagina 2)
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RE1: Pendiente de ataque del filtro

Mostrado como: F

Valor inicial: 0
0a127
Este parametro controla la “forma” de la caracteristica de ataque tal como se aplica a los

Rango de ajuste:

filtros. Con un valor de cero, cualquier efecto de filtro aplicado a la fase de ataque aumenta
linealmente - es decir, aumenta en cantidades iguales a intervalos de tiempo iguales.

Una caracteristica ataque no lineal puede ser seleccionada como un alternativa, donde el
efecto de filtro aumenta mas rapidamente al principio.

RE2: Pendiente de decaimiento del filtro
Mostrado como: F

Valor inicial: 127
Rango de ajuste: 0a127

Esto se corresponde a la Pendiente de ataque del filtro de la misma manera que la
Pendiente de d to de la amplitud se corresponde a la Pendiente de ataque
de la amplitud. Asi, la linealidad de la reaccion de la seccion de filtro durante la fase de
decaimiento de la envolvente se puede variar, de lineal a una pendiente mas exponencial,

donde cualquier efecto de filtro es mas pronunciado durante la primera parte de la fase de
decaimiento.

RE3: Seguimiento de ataque del filtro

Mostrado como:
Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Como el Seguimiento de ataque de la amplitud, este parametro relaciona el tiempo
de ataque de una nota a su posicion en el teclado. Cuando el Seguimiento de ataque
del filtro tiene un valor positivo, el efecto de filtrado durante la fase de ataque de una nota
se acorta a medida que avanza en el teclado. Por el contrario, las notas mas bajas tienen
su tiempo de ataque incrementado. Cuando es aplicado un valor negativo, la relacion es
revertida.




RE4:S
Mostrado como:

to de dec to del filtro

9

Valor inicial: 0
-64 a+63
Este parametro trabaja exactamente de la misma forma que el Seguimiento de ataque,

Rango de ajuste:

excepto que este es el efecto del filtro durante la fase de decaimiento de una nota que se
vuelve dependiente a su posicion del teclado.

RES5: Tasa de sustain del filtro
Mostrado como: F

Valor inicial: Flat

-64 aFlata +63

Con el valor Flat, la frecuencia del filtro permanece constante durante la fase de sustain
de la nota. Si se le da un valor positivo a la Tasa de sustain del filtro, la frecuencia del
filtro continia aumentando durante la fase de sustain, por lo tanto el caracter de la nota
continua alterandose de forma audible durante mas tiempo. Con valores bajos de la tasa

Rango de ajuste:

de sustain del filtro, el cambio es lento, y aumenta en rapidez segtin como el valor se
incremente. Con valores negativos, la frecuencia del filtro decrece durante la fase de
sustain. Vea la pagina 21 para mas informacion.

REG6: Tiempo de sustain del filtro
Mostrado como: IR RS

Valor inicial: 127
0 a 126, Keyoff
Este parametro también aplica a la fase de sustain, y ajusta cuanto tiempo permanece

Rango de ajuste:

activo cualquier filtrado disparado por la envolvente. Cuando esta establecido en KeyOff,
el filtrado permanece aplicado continuamente hasta que la tecla es liberada. Cualquier
valor mas bajo del Tiempo de sustain causara que el efecto de filtrado se detenga
repentinamente antes que la nota finalice y usted se quedara con la fase de liberacion

de la envolvente. Esto, por supuesto, solamente ocurre si el Tiempo de sustain de la
amplitud es mas largo que el Tiempo de sustain del filtro, de lo contrario la nota dejara
de sonar por completo antes de que el filtro haya cortado.

RE7: Seguimiento de nivel del filtro

Mostrado como:
Valor inicial: 0

-64 a+63

Este parametro funciona de una manera similar a los otros parametros de “seguimiento”,
pero lo que altera es la profundidad con la que la envolvente es aplicada al filtro, en
relacion con el intervalo entre la nota tocada y el Seguimiento de la nota ajustado

Rango de ajuste:

por RE8. Con un valor positivo, el efecto de filtrado disparado por envolvente se vuelve
progresivamente mas pronunciado para las notas mas altas que el Seguimiento de
nota y viceversa. Con un valor negativo, las notas mas altas que el Seguimiento de
Nota, experimentan progresivamente cada vez menos filtrado mas alla de donde est¢ el
Seguimiento de nota, y asi nuevamente, y viceversa.

Parametros comunes a las envolventes

Vea la pagina 21. El parametro Seguimiento de Nota de Referencia esta disponible en
RE8 en la pagina 2 del ment para cada envolvente.

EXTTrig  E3MTrig
OFF Re-Trig

Parametros de envolventes 3 a 6 (Pagina 1)

Ademas de las envolventes de amplitud y filtrado dedicadas, el UltraNova esta equipado
con cuatro envolventes asignables adicionales, las envolventes 3 a 6.

El control de estas puede ser escogido con el boton SELECT [10]. Estas envolventes
tienen practicamente el mismo set de parametros que las envolventes de amplitud y
filtro, pero pueden ser asignadas a voluntad para controlar muchas otras funciones del
sintetizador, incluyendo la mayoria de los parametros de los osciladores, filtros, EQ y
paneo entre otros.

La asignacion de las envolventes 3 a 6 a otros parametros del sintetizador es realizada en
el menu matriz de modulacién (Vea la pagina 25 para mas detalles).

Para oir sus efectos, primeramente debe abrir el menu de modulaciéon (Modulation)

y establecer la fuente (Source) del patch de modulacion 1 en Env3 y el destino
(Destination) para un parametro de su eleccion (Ej. Pitch del oscilador — 0123Ptch).

La disposicion de los parametros para las envolventes 3 a 6 es idéntica, y la misma sigue
estrechamente a la de las envolventes 1y 2 (Amplitud y Filtros). Aunque estén designados
como Envolvente 3, los resumenes de parametros siguientes se aplican por igual a las
envolventes 4, 5y 6, y por este motivo, no estan repetidos en esta guia.

La funcion real de las envolventes 3 a 6 obviamente dependera de como ellas estan
enrutadas para control en el menu de la matriz de modulacion. Sin embargo, la derivacion
de los parametros de envolvente en si mismos sigue aquellas ya descritas para las
envolventes de amplitud y filtro, con la excepcion del parametro Delay (Pagina 1.RE5),
cuya funcion es descrita a continuacion.

RE1: Tiempo de ataque de la envolvente 3
Lt

Mostrado como:
Valor inicial: 10
Rango de ajuste: 0a127

RE2: Tiempo de decaimiento de la envolvente 3

Mostrado como:

Valor inicial: 70
Rango de ajuste: 0a127

RE3: Nivel de sustain de la envolvente 3
Mostrado como: :

Valor inicial:
Rango de ajuste:

0a127

RE4: Tiempo de liberacion de la envolvente 3
Mostrado como: 1

Valor inicial:
Rango de ajuste:

0a127

RES5: Delay de la envolvente 3
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0a127
Este parametro retrasa el inicio de toda la envolvente. Cuando se presiona una tecla,

Rango de ajuste:

la nota suena normalmente con las envolventes 1y 2 que actuan tal como estan
programadas. Pero los efectos de modulacion adicionales disparados por las envolventes
3-6 se retrasaran por un tiempo determinado por el parametro Delay .

El valor maximo de 127 representa una demora de 10 segundos, mientras que un valor de
alrededor de 60 ~ 70 representa una demora de aproximadamente 1 segundo.

REG6: Repeticion de envolvente 3
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: 0a127

RE7: Disparo por toque de la envolvente 3
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off, TIReTrig a T8ReTrig, T1Trig a T8Trig, T1Enable a T8Enable

RES8: Multi disparo de la envolvente 3
Mostrado como:

Valor inicial:
Rango de ajuste:

Re-Trig
Legato o Re-Trig

Parametros de la envolvente 3 (Pagina 2)
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RE1: Pendiente de ataque de la envolvente 3
e

Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste:
RE2: Pendiente de dec
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: 0a127

Seguimiento de ataque de la envolvente 3
T3 -

Mostrado como:
Valor inicial: 0
Rango de ajuste: -64 a+63
RE4: Envelope 3 Decay Track

Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: -64 a+63
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RE5: Tiempo de sustain de la envolvente 3
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: -64 a+63

RE6: Seguimiento de nivel de la envolvente 3
Mostrado como: [y

Valor inicial: 127
Rango de ajuste: 0al27

RE7: Seguimiento de nivel de nota
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: -64a+63

Parametros comunes a las envolventes

Vea la pagina 21. El parametro Track Reference Note esta disponible en RE8 de la
pagina 2 del menu de cada envolvente.

LFOs

El UltraNova posee tres osciladores de baja frecuencia separados (LFOs). Estos son
designados LFO1, 2 y 3, son idénticos en términos de caracteristicas y se pueden utilizar
libremente para modificar muchos otros parametros de sintetizador, tal como el tono del
oscilador o nivel, filtros, paneo, etc.

La asignacion de LFO 1-3 para otros parametros del sintetizador se realiza en el ment de
la matriz de modulacion (Vea la pagina 25 para mas detalles).

Para oir sus efectos, primeramente debe abrir el menu de modulaciéon (Modulation)

y establecer la fuente (Source) del patch de modulacién 1 en Lfol+/- o Lfo1+* y el
Destino para un parametro de su eleccion.

Tenga en cuenta también que el control de Profundidad (RE6) en este menu determina
la cantidad de modulacion del LFO aplicada al parametro Destino, y el aumento de este
valor tendra un efecto diferente dependiendo de cual sea el parametro de destino, pero por
lo general puede ser tomado con un significado de “mas efecto”. La interpretacion de los
valores negativos de la Profundidad dependera también del parametro Destino elegido
La seccion LFO tiene su propio conjunto de tres LEDs, uno por LFO. Estos monitorizan

la salida de cada LFO para proporcionar una referencia visual conveniente en cuanto a su
frecuencia, forma de ondayy fase.

Al presionar el boton LFO [16] se abre el menu LFO, el cual tiene dos paginas para cada
LFO. Uno de los botones SELECT y uno de los botones PAGE se iluminara, indicando
que mas de un LFO esta disponible para ser controlado y que hay mas paginas del ment
disponibles. Se muestra un total de 12 parametros por LFO para ajuste, ocho en la pagina
1y cuatro en la pagina 2. Debido a que los tres parametros de LFO son idénticas, solo se
describen las funciones de LFOT1.

* *Al seleccionar Lfol+ como la fuente, hace que el LFO varie el parametro
controlado en un sentido positivo (Ej. Incremento) solamente. Seleccionando
Lfo1+/- varia el parametro en ambos sentidos, positivo y negativo. Estas
opciones, y otras relacionadas, son tratadas con mayor detalle en la pagina 25.

Parametro del LFO 1 (Pagina 1)

RE1: Tasa del LFO 1
Mostrado como:

Likate [T Lillawe LiFhasze Lislew LikEwne LiComn  LilneShkt
=25 0§ Sirne 5] 5] 0§ O O f
Valor inicial: 68
Rango de ajuste: 0a127

La tasa (Rate) es la frecuencia del LFO. Un valor de cero detiene el LFO, y la mayoria de
los efectos musicales probablemente usaran los valores en el rango de 40 ~ 70, aunque
valores mas altos o mas bajos pueden ser mas apropiados para ciertos efectos de sonido.

RE2: Tasa de sincro del LFO 1
Mostrado como: ;
Valor inicial: Off

Vea la tabla en la pagina 40.

Este control permite a la frecuencia del LFO ser sincronizada a un clock MID interno/

Rango de ajuste:

externo. Cuando son ajustados en Off, los LFOs corren a una frecuencia establecida

por el parametro Rate (RE1). Para todos los demas ajustes, RE1 se vuelve inoperativo

y la tasa del LFO es determinada por Rate Sync, que a su vez viene derivado desde un
clock MIDI. Cuando utiliza un clock MIDI interno, la tasa puede ser ajustada en el menu de
edicion Arp con RES.

RE3: Forma de onda del LFO 1

Mostrado como: LW

Valor inicial: Sine

Rango de ajuste: Vea la tabla en la pagina 41.

Los LFOs del UltraNova son capaces de generar no solamente formas de onda
sinusoidales, diente de sierra, triangulares y formas de onda cuadradas familiares para
fines de modulacion, sino que también son capaces de producir una amplia gama de
secuencias predefinidas de diferentes longitudes y formas de onda aleatorias. Un uso
comun de un LFO es modular el oscilador(es) principal, y con muchas formas de onda
secuenciadas, estableciendo el parametro Depth en el menu de matriz de modulacion a
30 ¢ 36 (ver tabla) asegurara de que los tonos del oscilador resultantes estaran asociados
musicalmente de alguna manera.

RE4: Fase del LFO 1
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Odeg a 357deg

Este control est4 activo solamente si LIKSync (RE6) esta ajustado en On.

Este determina el punto de inicio de la forma de onda LFO cuando es presionada la tecla.
Una forma de onda completa tiene 360°, y los incrementos del control estan en pasos de

Rango de ajuste:

3°. De esta forma, un ajuste a mitad de camino (180deg) causara que la forma de onda
modulada comience a mitad de camino a través de su ciclo.

TECLA "ON" TECLA "ON" TECLA "ON"

FASE = 0° FASE =90° FASE = 180°

RES5: Suavizado del LFO 1
Mostrado como: l.1
Valor inicial: Off

Rango de ajuste: Off, 1 a 127

El Suavizado (Slew) posee el efecto de modificar la forma de la forma de onda del LFO.
Los bordes rectos se vuelven mas suaves medida que el Suavizado es incrementado.

El efecto de esto puede ser observado facilmente seleccionado una forma de onda LFO
cuadrada y ajustando una tasa bastante baja para que la salida, cuando se presiona una

tecla, alterne entre solo dos tonos. El aumento del valor de suavizado hara que la transicion
entre los dos tonos se vuelva un “deslizamiento” en lugar de un cambio brusco. Esto es
causado por el suavizado de los bordes verticales de la forma de onda cuadrada LFO.

Tenga en cuenta que el Suavizado tiene un efecto en todas las formas de
onda LFO, incluyendo la sinusoidal. El efecto de suavizado LFO difiere un
poco con las diferentes formas de onda del LFO. A medida que el Suavizado
es incrementado, aumenta el tiempo que toma en alcanzar la amplitud maxima,
y en ultima instancia puede nunca sea alcanzada del todo aunque el ajuste

(al que este punto es alcanzado) variara con la forma de onda.

Cuando la tasa del LFO es ajustada a cero, el LFO es “detenido”, pero se seguira
aplicando un offset al parametro que este esta modulando en una magnitud
dependiente de donde se detuvo en su ciclo.

LFO RATE=X

WAL Yo
VYV

LFO RATE=0
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VALOR SLEW ALTO
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REG6: Sincro de tecla OnIOff del LFO 1
Mostrado como:

Valor inicial:

On u Off
Cada LFO funciona continuamente, “de fondo”. Si el ajuste de Sincro de tecla esta

Rango de ajuste:

desactivado (Off), no hay manera de predecir donde estara la forma de onda cuando se
presiona una tecla. Al presionar sucesivamente una tecla, inevitablemente, producira resul-
tados variables. El ajuste de Sincro de tecla en On reinicia el LFO al mismo punto de la
forma de onda cada vez que se presiona una tecla. El punto real es fijado por el parametro
de Fase (Phase) (RE3).

Key Sync OFF

>
NOTA 1 \/\/ NOTA 1
>

Key Sync ON

o o W

RE7: Sincro comun del LFO 1
Mostrado como: L.
Valor inicial: Off

On u Off

El Sincro comuin es aplicable solamente a las voces polifénicas. Esto le asegura que la

Rango de ajuste:

fase de la forma de onda LFO est4 sincronizada para cada nota siendo ejecutada. Cuando
se establece en Off, no hay tal sincronizacion, y al tocar una segunda nota mientras una ya
estd presionada, resultara en un sonido sin sincronismo ya que la modulacion estara fuera
de tiempo.

Sincro comun OFF

NOTE 1 M

KEY "ON" KEY "ON"

NOTE 2 w NOTE 2 M

Sincro comun OFF

NOTE 1 M

REZ2: Sincro de Delay del LFO 1

Mostrado como: L. :
Valor inicial: Off
Rango de ajuste:

Vea tabla en la pagina 40.

Cuando este parametro es establecido en Off, la demora del LFO es controlada por el
parametro Delay (RE1). Para todos los otro ajustes RE1 se vuelve inoperativo, y la demora
del LFO es derivada desde el clock MIDI interno/externo.

RE3: Fade In/Fade Out del LFO 1
Mostrado como:

Fadeln
Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Los cuatro posibles ajustes de L1InOut son:

Valor inicial:
Rango de ajuste:

Fadeln - la modulacion del LFO aumenta gradualmente durante el periodo de tiempo
establecido por el parametro Delay (RE1).

Gateln - la aparicion de la modulacion del LFO es demorada por el periodo de tiempo
establecido por el parametro Delay del LFO (RE1), y luego comienza de inmediato a nivel
maximo.

FadeOut — la modulacion del LFO se disminuye gradualmente durante el periodo

de tiempo establecido por el parametro Delay del LFO (RE1), dejando la nota sin
modulacién LFO.

GateOut - |a nota est4 totalmente modulada por el LFO para el periodo de tiempo
establecido el parametro Delay del LFO (RE1). En ese momento, la modulacion se
detiene abruptamente.

RE4: Disparador de Delay del LFO 1
Mostrado como: LD i

Valor inicial: Legato

Rango de ajuste: Legato o Re-Trig

Este parametro funciona junto con la funcion Fade In/Fade Out establecida por RE3.

En el modo Re-Trig, cada nota tocada tiene su propio tiempo de demora, segun lo
establecido por Delay (o clock MIDI si LIDsync esta activo).

En el modo Legato, es solo la primera nota de un pasaje de estilo Legato la que determina
el tiempo de delay - es decir, las segundas notas y posteriores no re disparan la funcion
Delay. Para que el ajuste Legato del Disparador de Delay esté operativo, debe
seleccionar el modo de Voz (Voicing) Mono - Este no funcionara en modo polifénico.

Vea la pagina 18.

Vea la pagina 21 para mas detalles acerca del estilo Legato.

Establezca Sincro comun del LFO en On para una emulacion de sintetizadores
polifénicos analégicos antiguos.

RES8: Disparo unico del LFO 1
Mostrado como: .
Valor inicial: Off

On u Off

Como su nombre lo indica, al establecer este parametro en On hara que el LFO genere un

Rango de ajuste:

solo ciclo de su forma de onda. Tenga en cuenta que un ciclo de forma de onda completa
es generado siempre independientemente de la configuracion de la fase del LFO; Si la
fase del LFO es establecida en 90 °, la forma de onda disparada se iniciara en el punto a
90 °, ejecutando un ciclo completo y finalizando a los 90 °.

Parametros del LFO 1 (Pagina 2)

EZALLTE  E3DecTk
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RE1: Delay del LFO 1
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

Delay del LFO 1 es un parametro de tiempo cuya funcion es determinada por L1InOut
(RE3).

RES5-RES8: No utilizados

MATRIZ DE MODULACION

El corazédn de un sintetizador versétil reside en la capacidad de interconectar los distintos
controladores, generadores de sonido y los bloques de procesamiento de tal forma

que uno esté controlando - o “modulando” - otro de tantas maneras como sea posible.

El UltraNova ofrece una tremenda flexibilidad de control de enrutamiento, y hay un menu
dedicado para esto, el menu de modulaciéon (Modulation).

NUMERO 20

NUME‘?O 1
SELECCION DE TACTO

}—E’—{ DESTINO

CONTROL DE
PROFUNDIDAD

—)\ FUENTE 1

——)\ FUENTE 2

Al presionar el boton MODULATION [17] se abre el menu de modulacion, el cual es una
sola pagina. El menu puede ser visualizado como un sistema para el control de las fuentes
que se conectan a un area especifica del sintetizador. Cada asignacion de la conexion ya
disponible se denomina ‘slot’, y hay 20 de estos slots disponibles, a los que accede con
RE1 (ver mas abajo). Cada Slot define como una o dos fuentes de control son enrutadas
aun parametro controlado. Las posibilidades de enrutamiento disponibles en cada uno de
los 20 slots son idénticas, y la descripcion de control a continuacion es aplicable a todos
ellos.
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La matriz de modulacion es variable y aditiva. ¢ Qué entendemos por una matriz
‘variable’ y ‘aditiva’?

‘Variable’ significa que no es sélo el enrutamiento de una fuente de control a un
parametro controlado definido en cada Slot, sino también la “magnitud” del control. Asi, la
‘cantidad’ de control - o ‘rango’ de control - utilizado depende de usted.

Por ‘aditivo’ queremos decir que un parametro puede ser variado para mas de una fuente
si lo desea. Cada Slot permite a dos fuentes ser enrutadas a un parametro, y sus efectos
son multiplicados. Esto significa que si uno de ellos esta en cero, no habra modulacion.
Sin embargo, no hay ninguna razén por la que no pueda tener mas Slots con estas u otras
fuentes enrutadas para el mismo parametro. En este caso, las sefiales de control de
diferentes Slots se “afaden” para producir el efecto general.

Posicion de la rueda Mod

FUENTE 1: LFO }%

FUENTE 2: MOD WHEEL | \ ‘ \ \_/ \

MOD SLOT NO 1

MOD SLOT NO 1

FUENTE 1: LFO }%

FUENTE 2: MOD WHEEL

| FUENTE 1:LFO
MOD SLOT NO 1 e N
[ FuEnTE2: ] ‘
| FUENTE 1: MOD WHEEL y y
MOD SLOT NO 2 —  — \_ \_/ \_
[ FuENTE2: -

FUENTE 1: LFO

et

MOD SLOT NO 1
[ FUENTE 2:

| FUENTE 1: MOD WHEEL
MOD SLOT NO 2 —_

[ FUENTE 2:

RE3: Fuente 2
Mostrado como:

Valor inicial: Direct
Rango de ajuste: Vea tabla en la pagina 41
Esto selecciona una segunda fuente de control para el destino elegido. Si se utiliza una

sola fuente por patch, ajuste RE3 en Direct.

RE4: Habilitacion de controlador tactil
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off, Touch1 a Touch8

Las perillas sensitivas de los ocho encoders rotativos pueden ser programados como

Rango de ajuste:

controladores tactiles para que inicien un cambio en un valor de parametro (definidos

por Destino - RE5) cuando son tocados. Tenga en cuenta que el modo Animate debe
ser habilitado para que los controladores tactiles estén activos. El menu Animate Touch
confirmara que un controlador ha sido asignado por el numero M apropiado siendo este
distinto de cero. Vea el siguiente capitulo para mas detalles sobre el uso de controladores
tactiles. Tenga en cuenta que cuando un pad y otras fuentes (Source1 y/o Source2) se
asignan en el mismo Slot, los controladores tactiles actuan como un switch para las otras
fuentes, cuyo efecto solamente se escuchara cuando el control tactil sea activado.

Tenga en cuenta que los controles tactiles también pueden ser asignados
directamente para disparar/re disparar las envolventes a través de los menus de
envolventes (RE7 en la pagina 2 de cada menu)

Usted necesita ser cuidadoso al instalar patches como este para asegurarse que
el efecto combinado de todos los controladores actuando simultaneamente siga
creando el sonido que desea.

Ademas, el menu de matriz de modulacion le permite asignar las perillas sensitivas como
controladores adicionales, siempre y cuando el modo Animate Touch esté habilitado (Vea
la pagina 26).

Menu de la matriz de modulaciéon

RES: Destino
Mostrado como:

0123Ptch
Vea tabla en la pagina 42

Valor inicial:
Rango de ajuste:
Esto establece cual parametro de UltraNova sera controlado por la fuente (o fuentes)
seleccionada en la configuracion de la matriz actual.
El rango de posibilidades comprende:
Parametros que afectan el sonido directamente:

. Tono de todos los osciladores (0123Ptch)

. Cuatro parametros por oscilador

. Las seis entradas del mezclador desde los osciladores, fuente de ruido y
moduladores de anillo

. Cantidad de distorsion por filtro, frecuencia y resonancia, balance del filtro

. 34 parametros de efectos surtidos incluyendo chorus, delay, EQ etc.

Los parametros que también pueden actuar como fuentes de modulacion (permitiendo de
este modo la modulacion recursiva):
. TasalLFO1a3
. Las fases de decaimiento de la Envolvente 1 (amplitud) y de la Envolvente 2
(Filtro)

REG6: Profundidad
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -63 a+64

El control de Profundidad establece el nivel del control siendo aplicado al Destino —
esto es, el parametro siendo modulado. Si Sourcel y Source?2 estan activas en el Slot
actual, Profundidad controla sus efectos combinados.

FI Humber
1

RE1: Numero de patch
Mostrado como:

Valor inicial: 1

Rango de ajuste: 1a20

La matriz de modulacion tiene 20 ‘slots’, cada uno definiendo una asignacion de
enrutamiento de una (o dos) fuentes a un destino. Todas los Slots tienen la misma
seleccion de fuentes y destinos y cualquiera de ellos o todos pueden ser utilizados.

La misma fuente puede controlar multiples destinos y un destino puede ser controlado por
multiples fuentes.

RE2: Fuente 1
Mostrado como:

Valor inicial: Direct

Rango de ajuste: Vea tabla en la pagina 41

Selecciona una fuente de control (modulador), el cual sera enrutado al destino fijado por
RES5. Ajustando RE2 y RE3 en Direct significa que no hay modulacion definida.
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Depth (Profundidad) efectivamente define la “cantidad” por la cual el
parametro controlado varia cuando esta bajo control de modulacion. Piense en
rango” de control. Esto también determina el “sentido” o polaridad
del control — Un valor positivo Depth aumentara el valor del parametro controlado y uno
negativo Depth lo disminuira, para la misma entrada de control. Tenga en cuenta que
teniendo definidos origen y destino en un patch, no ocurrird ninguna modulacion hasta que

K

ellocomo e

el control Depth sea establecido en algo distinto de cero.

Con ambas fuentes ajustadas en Direct, y TouchSel ajustada en Off, el control

Depth se vuelve un control de modulacion “manual” que siempre afectara

cualquier parametro que esté ajustado como Destino.

RE7-RE8: No utilizado




SECCION DE CONTROL

Los controles Animate

Los controles tactiles

Como ya se menciono en las secciones anteriores del manual, los ocho encoders rotativos
del UltraNova estan dotados de perillas de goma conductiva, haciéndolos sensibles al
tacto. Usted puede programarlos para disparar un cambio en un parametro, y utilizarlos

en presentaciones para producir cambios en su sonido, o efecto el cual puede ser sutil o
dramatico.

Lo que cada control tactil hace en realidad esta programado en los menus de Envolvente/o
modulacién, y las opciones disponibles para el control de pardmetros a través del tacto se
abordan en las secciones pertinentes del manual (ver paginas 20 y 25). Sin embargo, los
controles tactiles solo estan activos cuando el modo tactil se ha activado presionando el
boton TOUCH [22].

123450 M 123400 M 12
5 5] 5]

Se M TE340e M 1Z340e M 123456 M 123450
5] 5] 5] 5]

A diferencia de los otros menus de UltraNova, el ment Touch no proporciona ningun ajuste
de parametros, simplemente confirma las asignaciones del control tactil que han sido
hechas en otros menus.

Mientras la fila superior de la pantalla se mantiene constante, |a fila inferior proporciona
dos elementos de informacion:

Si los controles tactiles han sido asignados para disparar las modulaciones establecidas
en la matriz de modulacion, el numero de asignaciones de modulacién aparece debajo
de la letra ‘M. El valor visualizado representa que cantidad de slots de modulacion
individuales han sido establecidos para ser disparados por cada control tactil. El uso de
los controles tactiles con la matriz de modulacion se describe en detalle en esta pagina.
Si un control tactil se ha asignado a una de las envolventes, aparecera una ‘R’, ‘T' o ‘E’
debajo de uno de los numeros del 1 a 6, en el numero correspondiente al nimero de
envolventes. El uso de los controles tactiles con las envolventes se describe en detalle en
la pagina 20.

Asi, si el control tactil 1 ha sido asignado para re disparar la envolvente 1 (amplitud) y el
control tactil 2 para disparar la envolvente 2 (Filtro), la pantalla se vera asi:

M1
R

45e I 123458 1123 MolEdase M 1E34ze 11 R

o & = & & 5

M
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Si se han realizado dos nuevas asignaciones de parametros a un control tactil en la matriz
de modulacién, se mostrara un ‘2’ por debajo de la ‘M’:

(R 2345e I 123458 1

2 a

s
&

Tenga en cuenta que con la envolvente 1 (amplitud), el re disparo (R) de la envolvente es
la unica opcion disponible. Las envolventes 2 a 5 permiten una opcién de re disparo (R),
disparo (T) o habilitacion de funciones (E).

Controles Tweak

Cuando toca en vivo, a menudo es deseable ajustar manualmente algun aspecto u otro

del sonido - es decir, un “Tweak” de un parametro en particular. El disefio del UltraNova
permite el acceso a la mayoria de los parametros con una necesidad minima de presionar
botones, e incluso ofrece una solucion mas elegante que es la de organizar los parametros
principales que usted puede necesitar ajustar todos disponibles de forma simultanea, sin
importar en el menu en el cual se encuentra normalmente. Usted encontrara que todos

los patches de fabrica tienen algunos controles Tweak asignados a ellos ya, pero puede
cambiar su funcion o afiadir otras si lo desea.

Los ocho encoders rotativos pueden actuar como controles Tweak, y cualquiera de los 127
parametros pueden ser asignados a ellos, en cualquier orden. Ademas, las asignaciones y
ajustes Tweak se guardan junto con otros cambios de parametros, de forma que siempre
estén ahi una vez que los ha ajustado y vuelto guardar el patch.

Tenga en cuenta que el guardar patches en determinadas categorias anadira
automaticamente algunas asignaciones de control Tweak para usted. Pero si usted ha
hecho sus propias asignaciones de control Tweak como parte de la creacion de sus
patches, estas tendran prioridad.

Los controles Tweak se activan presionando el boton TWEAK [22], que abre el menu
Tweak. El menu tiene dos paginas: La pagina 2 se utiliza para configurar los controles
Tweak, mientras que la pagina 1 se utiliza durante las actuaciones y muestra el nombre del
parametro y el valor asignado a cada encoder rotativo.

Menu Tweak Pagina 2:

Tuweakl
Ozoifents

Tuweakd TweakS Tueak
FiRes FltDec LiFat.

Cada encoder puede tener cualquiera de los parametros disponibles (ver lista en la pagina
42) asignado para el ajuste. Se mostraran todas las asignaciones de control Tweak que
forman parte de un patch de fabrica.

Menu Tweak Pagina 1:

FilFres FlRes FltDec LiRate FelAmnt  FRZAmnL
13 4 7 4 =] 4

Cuando se asigna un parametro a un encoder rotativo - ya sea como parte de un patch o
mediante la asignacion manual - la fila superior mostrara el nombre del parametro y la fila
inferior el valor del parametro, tal y como se muestran en su menu “nativo”.

Note que los modos Tweak y Touch (tactil) son mutuamente excluyentes - los encoders no
pueden ser asignados a ambas funciones a la vez, ya sea a nivel global o individualmente.

I ArFoanc ArEMode EFT

HrePatt  AreGTime  Hee
16tk LiE 1 o4
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Perilla Touched/Filter

La perilla grande TOUCHED/FILTER [9] es un control muy Gtil en las actuaciones en vivo,
particularmente si la funciones TOUCH o TWEAK estan siendo utilizadas.
Este es utilizado en conjunto con los botones adyacentes FILTER y LOCK [8].

La funcién de la perilla es imitar al ultimo encoder rotativo tocado (esto incluye el modo
Tweak). Este se sigue aplicando incluso cuando se cambia el menu o pagina de menu
abierto actualmente. Por lo tanto, si usted tiene el menu Mix abierto, y esta utilizando
RE®6 para variar Nivel de ruido, usted encontrara que puede variar el Nivel de ruido con la
perilla Touched/Filter. Pero si cambia al menu Filter, la perilla Touched/Filter asumira
el control de la cantidad de distorsion del filtro 1 (suponiendo que el menu del filtro se
abre en la pagina 1) sin que ninguno de los encoders rotativos sea tocado, porque sigue
siendo asignado para imitar RE6. Piense en Touched/Filter como una “copia” del
ultimo encoder rotativo tocado cuando se encuentra en el modo de ajuste de parametros,
utilizando los menus de forma normal.

Si esta utilizando el modo Tweak o Touch, los encoders rotativos ya no estaran disponibles
para controlar los parametros de sonido en el modo ‘normal’, pero todavia se puede
controlar el ultimo parametro ajustado con la perilla Touched/Filter. Esta funcionalidad
esta siempre disponible, siempre que ambas funciones FILTER y LOCK [8] no estén
habilitadas.

El botén FILTER

El parametro necesario mas a menudo para el ajuste dindmico esté probablemente la
frecuencia del filtro 1, y presionando el boton FILTER [8] asigna el control de este unico
parametro a la perilla TOUCHED/FILTER (de ahi su nombre!). Por lo tanto sea lo que sea
que esté sucediendo, siempre puede tener el control de la frecuencia del filtro principal.

La funcion de la perilla TOUCHED/FILTER puede darle el control de la
frecuencia de corte del filtro 1 permanentemente, si lo desea.

Esto puede ser configurado en la pagina 1 del menu Global con RE6. Consulte
la pagina 37 para obtener mas detalles.

El boton LOCK

Como se describio anteriormente, la funcion de la perilla TOUCHED/FILTER va a cambiar
con el menu seleccionado en ese momento, porque la perilla imita al encoder fisico en
lugar del parametro que el encoder esta controlando actualmente. Si LOCK esta activo, es
el parametro asignado a la perilla el que se ajusta en realidad, y no el encoder fisico.

Asi, si hay un parametro al que desea acceder continuamente, tal vez sin perder el acceso
a otros parametros en otros menus, utilizando LOCK bloqueara el control del parametro
para la perilla TOUCHED/FILTER y este permanecera asi hasta que se quite la seleccion
LOCK.

Observe que algunos patches de fabrica incluyen la activacion del boton LOCK;
esto sera indicado por la iluminacion del boton. Esto significara que un parame-
tro ya esta asignado a la perilla TOUCHED/FILTER, trate de ajustarla a ver qué
ocurre!

27




EL ARPEGIADOR

El UltraNova tiene una poderosa funcion arpegiador, la cual permite tocar y manipular
arpegios de diferente complejidad y ritmo en tiempo real. Si presiona una sola tecla,

las notas seran re disparadas por el arpegiador. Si usted toca un acorde, el arpegiador
identifica sus notas y las toca individualmente en secuencia (Esto es denominado patrén
de arpegio o ‘secuencia arp’); De esta forma si usted toca una triada de C mayor, las notas
seleccionadas seran C, Ey G.

El arpegiador del UltraNova es controlado por los tres botones ARP [20], ON, SETTINGS
y LATCH. El boton ON activa o desactiva el arpegiador, mientras que el boton LATCH
ejecuta la secuencia arp seleccionada repetidamente sin mantener las teclas presionadas.
LATCH puede ser presionado también antes de que el arpegiador esté activado.

Cuando el arpegiador esta activado, el UltraNova inmediatamente tocara la secuencia arp
definida por la tltima serie de notas tocadas, y lo hara de forma indefinida.

La edicion de todas las funciones del arpegiador se la lleva a cabo en el menu de
Arpeggiator, que se abre presionando el boton SETTINGS.

REG6: Sincro de tecla del arpegiador
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Offu On

Este parametro determina la forma en la secuencia comporta una cuando se toca una nota

Rango de ajuste:

extra. Cuando esta en Off, las nuevas notas se agregan simplemente a la secuencia en

el lugar correspondiente. Cuando esta activado, la secuencia se reinicia cada vez que se
toca una nota nueva. Tenga en cuenta que solo ArpKSync solamente se aplica si LATCH
[20] esta activado.

RE7: Velocidad del arpegiador
Mostrado como:

Valor inicial:

Off u On
Cuando esta activado (On) este parametro, las velocidades de las notas utilizadas para
cada nota en la secuencia arp seran aquellas pre-programadas con el patron. Cuando esta

Rango de ajuste:

desactivado (Off), las velocidades de las notas a medida que las toca son utilizadas por el
arpegiador. Esto le permite incluir la dinamica en la secuencia del arpegiador.
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RE1: Tasa de sincronismo del arpegiador
Mostrado como:
Valor inicial: 16th

Rango de ajuste: Ver la tabla en la pagina 40

Este parametro determina efectivamente el beat de la secuencia arp, basado en el tempo
ajustado por RE8.

RE2: Modo arpegiador
Mostrado como: i

Valor inicial: Up

Rango de ajuste: Vea la tabla en la pagina 44

Cuando esta habilitado, el arpegiador tocara todas las notas presionadas en una
secuencia que es determinada por el parametro Arp Mode. La tercera columna de la tabla
describe la naturaleza de la secuencia en cada caso.

RE3: Patron de arpegiador
Mostrado como: E

Valor inicial: 1
1a33
Ademas de ser capaz de establecer el timing basico y el modo de la secuencia arp (con

Rango de ajuste:

RE1y RE2), puede también introducir mas variaciones ritmicas con el parametro ArpPatt
(patrén de arpegiador).

Para que la velocidad del arpegiador funcione, necesita configurar AmpVeloc
(RE5 en la pagina 1 del menu de la envolvente 1) en un valor mayor que 0, caso
contrario no habra variacion en la dinamica.

Pruebe la asignacion de la velocidad con otros parametros en la matriz de modu-
lacion para algunos resultados interesantes.

RES8: Tempo del clock
Mostrado como:

Valor inicial: 120

Rango de ajuste: 40 a 250

Este parametro establece el tempo en BPM (beats por minuto) en el que se basa la
secuencia arp, cuando usa su clock interno. Esto también define el Tempo para todos los
aspectos sincronizados del patch, por lo tanto esta configuracion sera utilizada por varios
parametros de sincro en los menus FX y Sync.

IMPORTANTE - Si el UltraNova esta configurado para recibir un clock MIDI externo,

el ajuste ClockBPM sera ignorado. Tenga en cuenta también que el valor mostrado para
ClockBPM permanecera en el ultimo valor ‘interno’ si se selecciona sincronizacion externa.
Vea la pagina 38 para mas detalles acerca de la sincronizacion externa.

Usted puede pasar algun tiempo experimentando con diferentes combinaciones
de modo Arp y del patrén Arp. Algunos patrones funcionan mejor en ciertos
Modos.

RE4: Tiempo de compuerta del arpegiador

Mostrado como:
Valor inicial: 64

1a127

Este parametro establece la duracién basica de las notas tocadas por el arpegiador

Rango de ajuste:

(aunque esto sera modificado nuevamente por los ajustes de Arp Pttn y Arp Sync).
Cuanto menor sea el valor del parametro, mas corta sera la duracion de la nota tocada.

En su valor maximo, una nota en la secuencia es seguida inmediatamente por la

siguiente sin ninguna brecha. En el valor predeterminado de 64, la duracion de la nota es
exactamente la mitad del intervalo de tiempo (como es ajustado por RE8 Tempo de clock).

RES5: Octavas del arpegiador
Mostrado como: Bl

Valor inicial: 1

Rango de ajuste: 1a8

Este ajuste agrega octavas mas altas a la secuencia arp. Si Arp Octv esta ajustado en 2, la
secuencia es ejecutada de forma normal, luego es inmediatamente ejecutada nuevamente
en una octava mas alta. Los valores mas altos de Arp Octv extienden este proceso
mediante el agregado de octavas adicionales mas altas. Los valores Arp Octv mayores a 1
tienen el efecto de duplicar, triplicar, etc., la longitud de la secuencia.

Las notas adicionales agregadas duplican la secuencia original completa, pero cambiada
de octava. Asi, una secuencia de cuatro notas tocada con Arp Octv ajustado en 1,
consistird en ocho notas cuando Arp Octv esté ajustado en 2.
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EL CHORDER

El Chorder del UltraNova es una caracteristica muy util que le permite tocar acordes que

contienen hasta diez notas presionando una sola tecla. El acorde resultante utiliza la nota
mas baja tocada como su raiz; Todas las demas notas del acorde estaran por encima de

la raiz.

Los dos botones CHORD del panel superior controlan el Chorder [21]; ON simplemente
activa o desactiva la funcion Chorder, EDIT abre el menu de edicion de acordes.

I1 Iz I3 4 I3 Ie IV
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Programando el acorde:

Con el menu de edicion de acordes abierto, presione el boton VIEW [7], (indicado por
START en la pantalla). Su LED estara parpadeando, pero este se apagara cuando el
botdn sea presionado, y el LED en el botdn adyacente USER (indicado por ACCEPT en la
pantalla) parpadeara en su lugar.

Ahora toque el acorde que desea programar; Puede tocarlo en cualquier clave o inversion
que usted desee. El Chorder identificara las teclas presionadas y las indicara en la fila
inferior de la pantalla, con las notas mas bajas del acorde siempre mostradas como 0.
Los intervalos de semitonos de las otras notas en el acorde seran mostradas en conteo
desde la izquierda. Por lo tanto si usted toca un acorde de séptima aplanado, la pantalla
mostrara:

Tra

o o Basz 11 Iz I3 I4 I3 Ie IV Iz 19
STHRT ACCERT 5] 4 7 i@ - - - - - -

Ahora presione el boton USER para aceptar su seleccion. La funcion de acorde (chorder)
ahora puede ser habilitada presionando el boton ON. Usted encontrara que al presionar
cualquier tecla del teclado ahora toca un acorde de séptima aplanado, con la tecla
presionada como la nota mas bajas formando parte del acorde.




Tenga en cuenta que los intervalos de semitonos mostrados son los de toda la escala de
doce tonos, no aquellos de la ténica de ocho conocido solfeo utilizado normalmente para
describir las notas que comprenden el acorde - Asi, la tercera mayor en el ejemplo anterior
aparece como ‘4’ porque esta cuatro semitonos por encima de la raiz, la quinta natural
como ‘7’ porque esta 7 semitonos por encima, etc.

Tenga en cuenta que el arpegiador precede al Chorder en el motor de sintesis del
UltraNova. Como consecuencia de esto, si el arpegiador y el Chorder estan en uso,
se arpegiara todo el acorde resultante de cada presion de tecla.

RE1: Control de transposicion
Mostrado como: Tr

Valor inicial: 0
-11a+11
El control de transposicion es calibrado en intervalos de semitono y el tono del acorde

Rango de ajuste:
puede ser cambiado hasta en 11 semitonos hacia arriba o hacia abajo.

RE2 a RE8: No utilizados.

EFECTOS (FX)

El UltraNova viene equipado con un set completo de procesadores de efectos basados en
DSP, que se puede aplicar tanto al sonido del sintetizador como a cualquier audio aplicado
a las entradas de audio del UltraNova.

La seccion FX comprende cinco “Slots” de procesamiento, cada uno de los cuales puede
ser “cargado” con un procesador FX desde un grupo de dispositivos que incluye paneo,
ecualizacion, compresion, delay, chorus, distorsion, reverb y efectos Gator. Ademas de los
slots, también dispone de controles de parametros de efectos globales como paneo, nivel
de efectos, retroalimentacion de efectos, etc.

Los menus FX se abren con el boton EFFECT [18]. Cualquiera de las tres o cuatro
paginas del menu estaran disponibles, dependiendo de si alguno de los slots ha sido
cargado con dispositivos FX. Las primeras tres paginas proporcionan controles de paneo,
niveles FX, seleccion de dispositivo FX y de enrutamiento de dispositivo, y son constantes.
La cuarta pagina es la pagina de control para el procesamiento del slot seleccionado por
los botones SELECT [10], por lo que si hay multiples slots en uso, puede acceder a las
paginas adicionales del ment mediante los botones SELECT.

Pagina 1 del menu FX - Paneo

RE1: No utilizado.

PHH FanFosn  Fankate  FanSonc  Fanlerth
5] 4 f 5]
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RE2: Control de paneo
Mostrado como: F

Valor inicial: 0
-64a+63
Este es el control manual principal de paneo y posiciona el audio pre FX del sintetizador/

Rango de ajuste:

entrada de audio en la imagen estéreo entre las salidas 1y 2 y también entre las salidas 3y
4 si estan en uso. Los valores negativos de PanPosn mueven el sonido a la izquierda y los
positivos a la derecha. Tenga en cuenta que algunos efectos (por ejemplo, reverb, chorus)
son inherentemente estéreo, y estos son agregados después del paneo. Asi, si usted esta
usando un sonido que utiliza un efecto como estos, PanPosn parecera no localizar el
sonido totalmente a la izquierda o derecha en sus valores extremos.

RE3: Tasa de paneo
Mostrado como:

Valor inicial: 40
0a127
El paneo automatico también es posible, y la seccion Pan tiene un LFO de onda sinusoidal

Rango de ajuste:

dedicado que controla esto. El parametro PanRate controla la frecuencia del LFO, y por lo
tanto, la rapidez con la que el sonido se mueve entre la izquierda y la derecha y viceversa.
Con un valor de 40, el sonido tarda aprox. 3 segundos para completar un ciclo completo y
el rango de control permite paneos extremadamente lentos o extremadamente rapidos.

Para resultados mas efectivos con Pan Rate, asegurese que PanPosn esté en
0 (Cero) (Ej. Paneo al centro)

RE4: Sincro de la tasa de paneo
Mostrado como:
Valor inicial: Off
Rango de ajuste:

Vea la tabla en la pagina 40
La tasa de paneo automatico puede ser sincronizada con el clock MIDI interno o externo,
utilizando una amplia variedad de tempos.

RES5: Profundidad de paneo
Mostrado como:

Valor inicial: 0
0a127
Este control determina la cantidad de desplazamiento de la imagen aplicado por el auto-

Rango de ajuste:

panner (Generador de paneo automatico). En su valor maximo de 127, encuadrara el
sonido completamente a la izquierda y completamente a la derecha; Los valores mas bajos
panean menos extremadamente, con el sonido permaneciendo mas al centro.

El auto-panner es efectivo cuando el valor del parametro es cero (pero el control pan
“manual” RE2 sigue estando operativo).

REG6 a RE8: No utilizados.

Pagina 2 del menu FX - Enrutamiento

SlotlFE
Burazs

SlotdFiE
Burazs

S lotEFE
Burass

Esta es la pagina del ment en la que asignara los efectos que usted necesita.

Puede especificar su configuracion - Ya sea que estén “conectados” en serie, con la salida
de uno alimentando la entrada del otro, o en paralelo, donde el sonido del sintetizador
alimenta a las entradas de mas de un dispositivo FX de forma simultanea, las salidas del
dispositivo luego, son mezcladas juntas.

RE1: Enrutamiento de Slot FX
Mostrado como:

1> (24+3+4+5)
Ver diagramas a continuacion

Valor inicial:
Rango de ajuste:
Este parametro permite configurar la interconexion de los Slots FX (Slots de efectos). Los
cinco Slots pueden estar interconectados en serie, en paralelo, o en diversas combinacio-
nes serie paralelo.
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Los cinco controles son idénticos, y hay uno para cada slot. Si el slot esta en bypass, el
encoder para ese slot no hace ningun efecto sobre el parametro.

TIPO DE EFECTO PARAMETRO AJUSTADO
Compresor (Compressor) Nivel (Level)
Ecualizacion (EQ) Nivel (Level)

Distorsion (Distortion) Cantidad de bit/reduccion de tasa de muestreo

Delay Niveles de Envio y Retorno
Chorus Nivel (Level)
Reverb Niveles de Envio y Retorno

Gator Nivel (Level)

Los tipos de efectos se pueden clasificar de diversas maneras: algunos son
basados en el tiempo (chorus, delay), otros son estaticos (EQ, distorsion).
Algunos se deben utilizar como un lazo de envio/retorno de efectos, lo que
implica una conexién en paralelo y otros, como los inserts, con una conexion en serie.
Dependiendo del sonido del sintetizador en si mismo y de los efectos que estan siendo
utilizados, algunas configuraciones claramente funcionaran mejor que otras. Cuando utiliza
multiples efectos, pruebe algunas interconexiones diferentes para ver cual funciona mejor.

RE2: No utilizado.

RE3 a RE7: Seleccion de slot de efectos
(Donde n=1 a 5)

Mostrado como:
Valor inicial:

Bypass
Vea la tabla en la pagina 44
Cada uno de los cinco slots puede ser cargado con uno de los diversos procesadores de

Rango de ajuste:

efectos disponibles. Utilice el encoder rotativo de cualquier slot para seleccionar un efecto
disponible en la lista. La tabla muestra el “pool” de dispositivos de efectos disponibles.
Dado que la capacidad DSP es finita, solo se puede cargar un dispositivo en la lista en
cada slot, y una vez que se haya cargado, dejara de aparecer en la lista de procesadores
disponibles para el resto de los slots. Vera que se proporcionan multiplos de la mayoria de
los dispositivos de efectos para permitir el uso mas creativo de los mismos.

RES8: No utilizado.

Pagina 3 del menu FX - Controles de nivel FX

RES8: Nivel de efecto
Mostrado como:

Valor inicial: 127
0a127
Este ajusta el nivel general de la sefal procesada (que luego se mezcla con la sefal sin

Rango de ajuste:

procesar). Tenga en cuenta que las contribuciones individuales del procesador de efectos
en cada slot FX se puede ajustar con RE3 a RE7 (ver mas abajo).

Pagina 4 del menu FX - Parametros de efectos

El menu que aparece como Page 4 es determinado por los botones SELECT [10], que
pueden ser presionados para desplazarse hacia arriba o hacia abajo a través de los
cinco slots FX. Un slot que no tiene ningun dispositivo FX cargado mostrara el siguiente
mensaje:

This Fi Slot is borassed or inactive

Cada dispositivo de efectos posee su propio menu; Estos son descritos a continuacion.

Menu EQ

Un ecualizador est4 disponible. El mismo puede ser cargado dentro de cualquier slot FX.

&
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El ecualizador es de tres bandas tipo ‘barrido’, con controles de atenuacion/refuerzo y de
frecuencia para cada banda. Las secciones LF y HF (Graves y agudos) son filtros shelving
de segundo orden (pendiente de 12 dB/octava) , y la seccion MF (Medios) es un filtro con
respuesta tipo campana.

Tenga en cuenta que el parametro FXAmount debe establecerse en 127 para el
rango de ganancia completo de RE2, RE3 y RE4 para estar disponible.

FaFedbck FilHmmt WaAmnt FeZHAmnt FrdHmnt FRDAmnt Felletlul
5] & £ 5] i £ 5]

RE1: Retroalimentacion de efectos

Mostrado como:
Valor inicial: 0

0a127

Este parametro controla la cantidad de sefial que es retroalimentada a la entrada de

Rango de ajuste:

la cadena de efectos desde su salida. El Slot FX desde el cual la retroalimentacion es
derivada varia con la configuracion de enrutamiento de efectos en uso - Ver el diagrama.
Sin embargo, con todas las configuraciones de enrutamiento, la retroalimentacion es
anadida nuevamente en la cadena en el Slot FX 1. Tenga en cuenta que no todas las
configuraciones emplean retroalimentacion.

RE2: No utilizado.

RE3 a RE7: Cantidad de efecto

F=riFmmt. (Donde n=1a5)

Valor inicial: 64

0ai127

La funcion precisa de este parametro depende de que dispositivo FX se cargue en el Slot.

Mostrado como:
Rango de ajuste:
Consulte la tabla siguiente para un resumen de los mismos.
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RE1: No utilizado.

RE2: Corte/Refuerzo de bajos
Mostrado como:

Valor inicial: 0
-64 a+63
Este parametro controla la respuesta LF (Graves) del ecualizador; Un valor de O da una

Rango de ajuste:

respuesta plana en la region LF; Los valores positivos daran un aumento en la respuesta LF
- es decir, mas frecuencias bajas y los valores negativos tendran el efecto contrario.
El rango de ajuste es de = 12 dB (con FXAmount establecido en 127).

RE3: Corte/Refuerzo de medios
Mostrado como:

Valor inicial: 0
-64 a+63
Este parametro controla la respuesta de los medios del ecualizador; Un valor de 0 da

Rango de ajuste:

una respuesta plana en la region de frecuencias medias; Los valores positivos daran un
aumento en la respuesta MF - es decir, mas frecuencias medias y los valores negativos
tendran el efecto contrario. El rango de ajuste es de + 12 dB (con FXAmount establecido
en 127).

RE4: Corte/Refuerzo de agudos
Mostrado como:

Valor inicial: 0
-64 a+63
Este parametro controla la respuesta HF (Agudos) del ecualizador.

Rango de ajuste:




Un valor de 0 da una respuesta plana en la region HF; Los valores positivos daran un au-
mento en la respuesta HF - es decir, mas frecuencias altas y los valores negativos tendran
el efecto contrario.

El rango de ajuste es de = 12 dB (con FXAmount ajustado en 127).

RES5: Frecuencia baja
Mostrado como:

Valor inicial:

0al27
El ecualizador es de tipo “barrido”, lo que significa que, ademas de ser capaz de aumentar
o disminuir los agudos, medios o graves. También puede controlar la banda de frecuencias

Rango de ajuste:

sobre la cual los controles de atenuacion/refuerzo son efectivos - es decir, lo que se
entiende por “Graves”, “Medios” y “Agudos”. Esto le da un control mucho mas preciso
sobre la respuesta de frecuencia. Al incrementar el valor de EQBasFre, aumenta la
frecuencia por debajo de la cual el control de corte y realce de bajas frecuencias (RE2)
es efectivo, por lo que en general, RE2 tendra mas efecto en el sonido a mayores valores
de EQBasFre . La disminucion del valor de EQBasFre bajara la frecuencia por debajo
del cual el control de atenuacién/refuerzo es efectivo, donde un valor de O corresponde a
aproximadamente 140 Hz. El valor maximo de 127 corresponde aproximadamente a 880
Hz y el valor predeterminado de 64 a 500 Hz.

RE6: Frecuencia media
Mostrado como:

Valor inicial: 64

0a127

El incremento del valor de este parametro aumenta la frecuencia “central” de la respuesta
de frecuencias medias. La frecuencia central es aquella que consigue la maxima
atenuacion o el maximo refuerzo a medida que ajusta RE3, y este control tendra un efecto

Rango de ajuste:

proporcionalmente decreciente en frecuencias por encima y por debajo de la frecuencia
central. El rango de ajuste es de 440 Hz (valor =0) a 2,2 kHz (valor = 127).
El valor predeterminado 64 corresponde a aproximadamente 1,2 kHz.

RE7: Frecuencia alta
Mostrado como:

Valor inicial:

0a127
El decremento del valor de EQTrbFre disminuye la frecuencia por debajo de la cual el

Rango de ajuste:

control de corte/refuerzo de las frecuencias altas (RE3) es efectivo, por lo que en general,
RE3 tendra mas efecto en el sonido a menores valores de EQTrbFre. El incremento

del valor de EQTrbFre elevara la frecuencia por sobre la cual el control de atenuacion/
refuerzo es eficaz, con un valor de 127 correspondiente a aproximadamente 4,4 kHz.

Un valor de 0 corresponde a aproximadamente 650 Hz y el valor predeterminado de 64 a
alrededor de 2 kHz.

RES8: No utilizado

Menu del compresor

RE3: Nivel de umbral
Mostrado como:

Valor inicial:

-60a0

El nivel de umbral define el nivel de la sefial al cual comienza la accién del compresor.
Las sefiales por debajo del umbral (Ej. Las partes mas tranquilas del sonido) no son
alteradas, pero las sefiales excediendo el umbral (las secciones mas altas) son reducidas

Rango de ajuste:

en nivel - en la relacion establecida con RE2 - resultando en una reduccion general del
rango dinamico.

Tenga en cuenta que cualquier alteracion en el volumen resultante de la accion del

compresor no tiene nada que ver con como esta ajustado el nivel de salida del

sintetizador. Si usted esta usando el control MASTER VOLUME o un pedal de
expresion del UltraNova para controlar su volumen general, cualquier compresion el la
seccion FX es aplicada ‘antes’ de estos métodos de control de volumen y por lo tanto
permanecera constante.

COMFREE=T  ClEatic
2. @

Hay dos dispositivos compresores disponibles. Sus facilidades son idénticas; El siguiente
ejemplo ilustra el compresor 1 (Compressor 1).

Los compresores pueden ser utilizados para reducir el rango dinamico del sonido del
sintetizador (o la entrada de audio externa), lo que da el efecto de “engrosamiento” del
sonido y/o mas “punch” o impacto. Son especialmente eficaces en los sonidos con un
fuerte contenido percusivo.

RE1: No utilizado

RE2: Relacion de compresion

Mostrado como: C1

Valor inicial: 1.0
1.0a13.7
Con el valor minimo de 1.0 establecido, el compresor no tiene ningun efecto ya que 1.0

Rango de ajuste:

significa que cada cambio en el nivel de entrada resulta en un cambio igual en el nivel de
salida. El parametro establece el grado en el que los sonidos que son mas altos que el
nivel establecido por el parametro de Nivel de umbral (ajustado por RE3) son reducidos
en volumen. Sila Relacion de compresion es establecida en 2.0, un cambio en el nivel
de entrada resultara en un cambio en un cambio del nivel de salida de solo la mitad de la
magnitud, lo que reduce el rango dinamico total de la sefial. Cuanto mayor sea el ajuste de
la Relacion de compresion, mas compresion se aplicara a aquellas partes del sonido
que estén por encima del Nivel de umbral.

RE4: Tiempo de ataque
Mostrado como: o

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

El parametro Tiempo de ataque determina cuan rapido se aplica reduccion de ganancia
a una sefal excediendo el umbral. Con sonidos percusivos - tales como tambores o bajo
crudo - puede ser deseable comprimir la envolvente principal del sonido mientras conserva
el borde delantero distintivo o “fase de ataque” del sonido. Un valor bajo da un tiempo de
ataque rapido, y la compresion se aplica al borde frontal de la sefal. Los valores altos dan
tiempos de respuesta lentos y los bordes de ataque de percusion no se comprimiran para
dar un sonido con mas “pegada”. El rango de tiempos de ataque disponibles es de 0.1 ms
a 100 ms.

RES5: Tiempo de liberacion
Mostrado como: .

Valor inicial:
0a127

Este parametro debe ser ajustado en conjunto con el parametro Tiempo de retencién
(Vea RE6 a continuacion). El tiempo de liberacion determina el periodo de tiempo durante
el cual se elimina la reduccién de ganancia (resultando en ninguna compresion) después
de la finalizacion del Tiempo de retencién. Los valores bajos dan un tiempo de liberacion
corto, los valores altos uno largo.

Rango de ajuste:

El rango de tiempos de liberacion disponibles es de 25 ms a 1 segundo.

REG6: Tiempo de retencion
Mostrado como:

Valor inicial:
Rango de ajuste:

0a127

El Tiempo de retencién determina por cuanto tiempo la reduccion de ganancia
permanece aplicada a una sefal que excede el nivel de umbral, después de que el nivel
de dicha sefial cae por debajo del Nivel de umbral. Al final del Tiempo de retencién, la
cantidad de reduccion de ganancia es disminuida por el Tiempo de liberacién.

Los valores bajos dan un Tiempo de retencion corto, los valores altos uno largo.

El rango de los Tiempo de retencion disponibles es de 0.5 ms a 500 ms.

Los tiempos del compresor son de especial importancia para los sonidos ritmicos

repetitivos. Por ejemplo, un ajuste del Tiempo de retencién muy corto puede

resultar en un “bombeo” audible como ruido de fondo entre notas, los cuales
pueden resultar un poco desagradables. Los tiempos de Retencion, Liberacién y
Ataque son generalmente mejor ajustados en conjunto uno con el otro y con el oido para
obtener un efecto dptimo con el sonido particular que esta utilizando.

RE7: Auto Gain
Mostrado como:

Valor inicial: 127
0a127
Una consecuencia de la compresion es que el volumen general del sonido puede

Rango de ajuste:
reducirse. Los compresores del UltraNova automaticamente “compensan o maquillan”

esta pérdida de nivel y aseguran de que el nivel de la sefial comprimida se mantiene lo mas
cerca posible al de la entrada. La Ganancia automatica proporciona ganancia adicional,

que puede ser util en situaciones donde se utiliza la compresion pesada.

RES8: No utilizado
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Menu de distorsion (Distortion)

La distorsion se suele considerar como algo indeseable, y aunque todos nos tomamos un
gran esfuerzo la mayor parte del tiempo para evitarla, hay circunstancias en que la adicion
de una cierta distorsion controlada cuidadosamente le da exactamente el sonido que esta
buscando.

La distorsion surge cuando se hace pasar una sefial a través de un canal no lineal de
algun tipo, en donde la no linealidad produce alteraciones a la forma de onda que luego
son oidas como distorsion. La naturaleza de la circuiteria que exhibe la no linealidad dicta
la naturaleza precisa de la distorsion. Los algoritmos de distorsion del UltraNova son
capaces de simular diversos tipos de circuitos no lineales, con resultados que van desde
un ligero engrosamiento del sonido a algo realmente muy desagradable.

RE3: Sincro de Delay 1
Mostrado como:
Valor inicial: Off
Rango de ajuste:

Vea tabla en la pagina 40

El tiempo de delay puede ser sincronizado con el clock MIDI interno o externo utilizando
una amplia variedad de divisores/multiplicadores de tempo para producir demoras de
alrededor de 5 ms a 1 segundo.

Se debe tener cuidado al seleccionar diferentes tipos de distorsion, con el mismo
valor del parametro FX1Amnt producira muy diferentes volimenes en funcion
del tipo de distorsion en uso.

Tenga en cuenta el tiempo total de delay disponible es finito. El uso de
divisiones de tempo amplias a una tasa de tempo muy lenta puede exceder el
limite de tiempo del delay.

The UltraNova posee dos dispositivos de distorsion. Estos pueden ser cargados dentro de
los dos Slots FX. Sus facilidades son idénticas; El siguiente ejemplo ilustra la distorsion 1.

DISTORTL DetlTwre Dstllome
Dicde 5

RE1: No utilizado

RE2: Tipo de distorsion
Mostrado como: [

T
i

Valor inicial: Diode
Rango de ajuste: Ver debajo

Diode - Simulacion de circuitos analdgicos produciendo distorsion, donde la forma de
onda es progresivamente modificada y transformada en “cuadrada” a medida que la canti-
dad de distorsion es incrementada.

Valve - Simulacion de circuitos analégicos produciendo distorsion similar a Diode, pero
en ajustes extremos; Los semiciclos de la forma de onda son invertidos.

Clipper - Simulacion de una sobrecarga digital.

XOver - Simulacion de la distorsion por cruce generada por circuitos analogicos con semi-
conductores bipolares, Ej. Etapas de salida de amplificadores discretos.

Rectify - Todos los semiciclos negativos son invertidos, simulando el efecto de la rectifi-
cacion.

BitsDown - Reproduce la calidad “granular” asociada con la baja resolucion de bits, tal
como en los dispositivos digitales antiguos.

RateDown - Da el efecto de la reduccion de la definicion reducida y pérdida de altas
frecuencias, similar al uso de una baja frecuencia de muestreo.

RE3: Compensacion de distorsion 1

Mostrado como:
Valor inicial: 100

0a127

La Compensacion de distorsion solo tiene un efecto sobre los tipo de distorsion Diode

F
Rango de ajuste:
y Valve. El aumento de la compensacion reduce la dureza del efecto de distorsion.
RE4 a RE8: No utilizados.

Menu del Delay

El procesador de efectos de delay produce una o mas repeticiones de la nota ejecutada.
Aunque los dos estan intimamente relacionados en un sentido acustico, el delay no se
debe confundir con la reverberacion en términos de efecto. Piense en el delay simplemente
como un “Eco”.

El UltraNova posee dos procesadores de delay. Sus facilidades son idénticas; El siguiente
ejemplo ilustra el Delay 1

RE4: Retroalimentacion del Delay 1
Mostrado como: -

Valor inicial: 64

Rango de ajuste: 0a127

La salida del procesador de delay es conectada nuevamente a la entrada a un nivel
reducido; DIy1Fbck establece el nivel. Esto resulta en la obtencion de multiples ecos a
medida que la sefial demorada es repetida. Con Dly1Fbck establecido en el valor cero, no
hay sefial demorada en lo absoluto retroalimentandose, por lo que sélo tendra un tnico eco
como resultado. A medida que aumente el valor, escuchara mas ecos de cada nota que se
desvanecen en volumen. Con el ajuste del control en el centro de su rango (64) obtendra
unos 5 o 6 ecos audibles; Con el ajuste en su valor maximo, las repeticiones todavia seran
audibles después de un minuto o mas.

RES5: Relacion Derecha-lzquierda del Delay 1
Mostrado como:

Valor inicial:
Rango de ajuste: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/11/2,3/1,1/3, 4/1, 1/4, 1/OFF, OFF/1
El valor de este parametro es una relacion y determina como se distribuye cada

nota demorada entre las salidas izquierda y derecha. El ajuste de DIy1L/R al valor
predeterminado 1/1 ubica todos los ecos en el centro de la imagen estéreo. Con otros
valores, el nimero mayor representa el tiempo de delay, y el eco sera producido en este
momento en un solo canal, dependiendo de si el nimero mas grande esta a la izquierda de
la barra o de la derecha. Este sera acompanado de un eco mas rapido en el otro canal en
un tiempo definido por la relacion de los dos nimeros. Los valores con OFF a un lado de la
barra daran como resultado la reproduccion de todos los ecos de un canal solamente.

El parametro PanPosn (Pagina 1 menu FX, RE2) define la posicion estéreo

general tanto de la nota inicial como de sus repeticiones demoradas y tiene

prioridad. Esto significa, por ejemplo, que si selecciona 1/OFF como la relacion
L/R, de modo que todos los ecos estén a la izquierda, estos ecos disminuiran
gradualmente para un valor positivo de PanPosn, el cual panea la sefal a la derecha.
Cuando PanPosn esta a +63 (completamente a la derecha), usted no escuchara ningun
eco en absoluto.

TELAY1  Ol=iTine Dloiconc DISIFbok  OI9iL R DIoiWdth OLoiclew
4 7 5 101 157 1

Off &

RE1: No utilizado

RE2: Tiempo de Delay 1
Mostrado como: Ml

Valor inicial: 64

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro establece el tiempo de delay basico. Con Dly1Sync (vea RE3 mas ade-
lante) establecido en Off, la nota tocada se repetira después de un tiempo fijo. Los valores
mas altos corresponden a un delay mas largo con el valor maximo de 127, que equivale a
aproximadamente a 700 ms. Si el Tiempo de Delay es variado (ya sea manualmente o a
través de la modulacion), mientras una nota esta siendo tocada, se producira un cambio de
tono. Ver también Suavizado de Delay, RE7.
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REG6: Ancho de imagen estéreo del Delay 1

i

Mostrado como:
Valor inicial: 127

0a127

El parametro Ancho de imagen estéreo del delay es solo realmente relevante para
los ajustes de la Relacion Derecha-lzquierda del delay, los cuales resultan en los
ecos siendo divididos a través de la imagen estéreo. Con su valor predeterminado de
127, cualquier ubicacion estéreo de las sefiales demoradas estard completamente a la

Rango de ajuste:

izquierda y completamente a la derecha. Decrementando el valor de Dly1Wdth reducira el
ancho de la imagen estéreo y los ecos paneados estaran en una posicion inmediata entre
el centro y completamente a la derecha o izquierda.

RE7: Tasa de suavizado del Delay 1
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off, 1 a 127

La Tasa de suavizado del Delay solamente tiene un efecto en el sonido cuando el

Rango de ajuste:

Tiempo de delay esta siendo modulado. La modulacion del tiempo de delay produce
cambios de tono. Con delays generados por DSP, son posibles cambios de tiempo de
delay muy rapidos, pero estos pueden producir efectos inesperados incluyendo clics
digitales y drops. La Tasa de suavizado del delay disminuye efectivamente la velocidad
en la modulacion aplicada, de forma que cualquiera de estas irregularidades resultantes
al intentar cambiar el tiempo de delay demasiado rapido pueden ser prevenidas. El valor
predeterminado Off corresponde a la tasa maxima de cambio, y el tiempo de delay
intentara seguir cualquier modulacion de forma precisa. Los valores mas altos produciran
un efecto mucho mas suave.




RES8: No utilizado

Menu Reverb

Los algoritmos de reverberacion afiaden el efecto de un espacio acustico a un sonido.

A diferencia del delay, la reverberacion es creada mediante la generacion de un

conjunto denso de sefiales demoradas, tipicamente con diferentes relaciones de fase y
ecualizaciones aplicadas para recrear lo que ocurre con el sonido en un espacio acustico
real.

El Ultranova tiene dos procesadores de reverb. Sus facilidades son idénticas; El siguiente
ejemplo ilustra la Reverb 1.

FEUEREL  RubiT=re R
LrgHall

RE1: No utilizado

RE2: Tipo de Reverb
Mostrado como:

Valor inicial:

LrgHall
Chamber, Small Room, Large Room, Small Hall, Large Hall, Great

Rango de ajuste:
Hall

El UltraNova proporciona seis algoritmos de reverb diferentes disefiados para simular las
reflexiones que ocurren en recintos y salones de varios tamanos.

RE3: Decaimiento de Reverb
Mostrado como: F

Valor inicial: 90

0al27

El parametro Decaimiento de reverb establece el valor basico para el tiempo de la
reverberacion del espacio seleccionado. Puede ser pensado como el ajuste del tamafio
del recinto.

Rango de ajuste:

RE4 a RE8: No utilizado

Menu Chorus

Chorus es un efecto producido por la mezcla de una version continuamente demorada de
la sefal con la original. El efecto de remolino caracteristico es producido por el propio LFO
del procesador de Chorus haciendo cambios muy pequefios en las demoras. El cambio
de delay también produce el efecto de multiples voces, algunas de las cuales son de tono
modificado; Esto se suma al efecto. El procesador Chorus también se puede configurar
como un modulador de fase (Phaser), donde la variacion del desplazamiento de fase es
aplicada a la sefial en bandas de frecuencias especificas, y el resultado es re mezclado
con la sefal original. El resultado es un efecto ‘sibilante’ familiar.

El UltraNova tiene cuatro procesadores de chorus. Sus facilidades son idénticas;

El siguiente ejemplo ilustra el chorus 1. Tenga en cuenta que si bien los parametros se
denominan ‘Chorus’, todos ellos son efectivos en ambos modos, Chorus y Phaser.

RES5: Retroalimentacion de chorus 1
Mostrado como: :
Valor inicial: +10

-64 a+63

El procesador de chorus tiene su propio camino de retroalimentacion entre la salida y la

Rango de ajuste:

entrada, y generalmente tendra que ser aplicada una cierta cantidad de retroalimentacion
para obtener un sonido eficaz. Se necesitaran por lo general valores mas altos para el
modo Phaser. Los valores negativos de retroalimentacion significan que la sefial que se
alimenta de nuevo esta con su fase invertida.

REG6: Profundidad de chorus 1
Mostrado como: L

Valor inicial: 64

Rango de ajuste: 0a127

El parametro Profundidad determina la cantidad de modulacion LFO aplicada al tiempo
de delay del chorus, y en consecuencia a la profundidad general del efecto. Un valor de
cero no produce efecto.

RE7: Delay de chorus 1
Mostrado como:

Valor inicial: 64

Rango de ajuste: 0a127

El Delay de chorus es el delay actual utilizado para generar el efecto chorus/phaser.
Alterando dinamicamente este parametro producira algunos efectos interesantes. A no ser
que Retroalimentacion de chorus esté en un valor alto, la diferencia de sonido entre las
diferentes configuraciones estaticas no estara delimitada, . El efecto general del Delay de
chorus es mas pronunciado en el modo Phaser.

La modulacion del Delay de chorus con un LFO le da un efecto de chorus dual
mucho mas rico.

RE8: No utilizado

Menu Gator

Gator es un muy potente efecto integrado de Novation. En esencia, es similar a una
compuerta de ruido, disparada por un patrén repetitivo derivado de la sefal de clock MIDI
interno o externo. Esto rompe una nota ritmicamente. El mismo rompe la nota ritmicamente.

Sin embargo, ademas de ser capaz de controlar los aspectos sonoros mas “tradicionales”
de una compuerta de ruido, también puede editar los patrones para crear una secuencia
de hasta 32 notas largas, cada nota tiene su propio volumen, si lo desea. El patron se
guarda con cualquier otro cambio que realice en el patch, por lo que se puede pensar en
Gator como un secuenciador de volumen de 32 pasos.

CHORLIZL

ChiFbck  ChilDerth Chillelas
+1@ & £

RE1: No utilizado.

RE2: Tipo de chorus 1
Mostrado como: ChiTares

Chorus
Chorus o Phaser

Valor inicial:
Rango de ajuste:
Configura el procesador FX como un Chorus o Phaser.

RE3: Tasa de chorus 1 (Velocidad)
Mostrado como:

Valor inicial: 20

Rango de ajuste: 0a127

El parametro Tasa de chorus controla la frecuencia del LFO dedicado del procesador de
chorus. Los valores mas bajos configuran una frecuencia mas baja, por lo tanto un sonido
cuyas caracteristicas cambian mas gradualmente. Generalmente una tasa baja es mas
efectiva.

RE4: Sincro de chorus 1
Mostrado como: [
Valor inicial: Off
Rango de ajuste:

Vea la tabla en la pagina 40
La Tasa de chorus puede sincronizarse al clock MIDI interno o externo utilizando una
amplia variedad de tempos.

Tenga en cuenta que para que Gator tenga su efecto completo, el ajuste Cantidad
de FX para el slot en el cual esta cargado necesita estar a un maximo - 127.
Ademas de esto, la configuracion de Enrutamiento FX también tendra una
incidencia en su audibilidad.

El UltraNova tiene un solo Gator. Se puede cargar en cualquiera de los slots FX.
A diferencia de los otros menus FX, el ment Gator tiene dos paginas.

Pagina 1 del menu Gator - Parametros de la compuerta

GHTOR GLOnsTFF GLL
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RE1: No utilizado

RE2: Gator On/Off
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off u On

Este conmuta el efecto Gator on u off (Habilitado/deshabilitado)

Rango de ajuste:

RE3: Gator Latch
Mostrado como:
Valor inicial: Off

Off u On

Con Gator Latch en Off, una nota suena solamente cuando su tecla es presionada.

Con Gator Latch en On, presionando una tecla hara que la nota, modificada por su patron
Gator, suene de forma continua. Esto es cancelado con GtLatch en Off nuevamente.

Rango de ajuste:
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RE4: Tasa de sincro de Gator
Mostrado como: i
Valor inicial: 16th

Rango de ajuste:

Vea tabla en la pagina 40

El clock manejando el disparo de Gator viene derivado desde el clock maestro de tempo
del UltraNova y el BPM puede ser ajustado mediante RE8 en el menu del arpegiador.

La Tasa de sincro Gator puede ser sincronizada con el clock MIDI interno o externo,
utilizando una amplia variedad de tempos.

RES5: Sincro de tecla de Gator
Mostrado como: [EX

Valor inicial: On

Off uOn

Cuando el Sincro de tecla esté en On, cada vez que presione una tecla, el patron
Gator se reinicia desde el principio. Con el Sincro de tecla en Off, el patron continua
independientemente en segundo plano.

Rango de ajuste:

REG6: Suavizado de filo de Gator

Mostrado como:

Valor inicial:
Rango de ajuste: 0al27

El Suavizado de filo de Gator controla el tiempo de crecimiento del clock de disparo.
Esto a su vez controla la rapidez de apertura y cierre de la compuerta y por lo tanto si

la nota tendra un ataque agudo o un ligero ‘fade-in" y “fade-out”. Los valores mas altos
de GtSlew alargan el tiempo de crecimiento, y por lo tanto disminuyen la velocidad de
respuesta de la compuerta.

RE7: Retencion de Gator
Mostrado como: i

Valor inicial:

0a127

El parametro Retencion de Gator controla cuanto tiempo estara abierta la Compuerta
de ruido una vez que haya sido disparada y por lo tanto la duracién de la nota oida.

Tenga en cuenta que este parametro es independiente del tempo del clock o del parametro
Tasa de sincro de Gator, y que la duracion de la nota establecida por GtHold es

Rango de ajuste:

constante, cualquiera sea la velocidad del patron al que esta corriendo.

RES8: Delay lIzquierda-Derecha de Gator
Mostrado como:

Valor inicial: 0
-64 a+63
Para mejorar el efecto de los patrones secuenciados adicionales, Gator incluye un

Rango de ajuste:

procesador de delay dedicado. Cuando se establece en cero, las notas en el patrén se
encuentran en el centro de la imagen estéreo. Con valores positivos, las notas son panea-
das totalmente a la izquierda y una repeticion demorada de la nota es paneada totalmente
ala derecha. El valor del parametro controla el tiempo de delay. Con valores negativos se
produce una pre eco (un eco que precede a la nota). La imagen estéreo es la misma, con
el patron de nota mismo temporizado a la izquierda y el pre eco a la derecha.

Pagina 2 del menu Gator - Editor de patron

RE2: Modo Gator
Mostrado como:

I
Mono16
Vea la tabla en la pagina 44

Valor inicial:
Rango de ajuste:
El parametro Modo Gator le permite seleccionar uno de 6 métodos de combinacion los
dos sets de grupos de 4 notas, Grupos {A} y {B}. Tres de los modos son mono y tres son
estéreo, en donde la notas en el Set {A} son enrutadas a la salida izquierda y aquellas en el
Set {B} a la salida derecha.

Los controles Pan en la pagina 1 del ment FX anularan los modos Gator estéreo.
Los modos estéreo solamente funcionaran como es descrito si los controles FX
Pan principales estan ajustados en la posicion central.

GATOR GtHode EditGrour EEEE-———= —ee—e———
Monole i

El patron es representado por los caracteres blancos sélidos a la derecha de la pantalla,
cada uno de los cuales representa el nivel para ese paso. Hay dos lineas de 16 caracteres
(Vea la tabla de la pagina 44) como {A} y {B}, respectivamente. Las 16 notas de cada fila
se dividen en 4 grupos de edicion, dando un total de 8 grupos. La altura del caracter repre-
senta el volumen de la nota dentro de la secuencia, que también es ajustable.

Vea RE5-8 para mas informacion.

Tenga en cuenta que en esta pagina del menu, los encoders rotativos no se
alinean exactamente encima de las zonas de la pantalla LCD relacionadas con
los mismos.

RE1: No utilizado
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RE3 y RE4: Seleccion de Grupos de edicion
Mostrado como: | :

Valor inicial: 1

Rango de ajuste: 1a8

El editor de patrones le permite ajustar los pasos en la secuencia en grupos de cuatro,
llamados grupos de edicion. Los Grupos de edicién 1 a 4 constituyen la fila superior de la
pantalla de patron, Set {A}, y por lo tanto los primeros 16 pasos del patron. Los Grupos de
edicion 5 a 8 constituyen la fila inferior de la pantalla del patron, Set {B}, y por lo tanto los
segundos 16 pasos del patrén (excepto cuando se selecciona el modo Mono16, el patron
en ese caso consiste solamente en los primeros 16 pasos). RE3 o RE4 se pueden utilizar
para seleccionar los grupos de edicion. Un set de cuatro letras “E” se visualiza en el area
central de la pantalla LCD que cambian de posicion, segun se mueva RE3/RE4, para
indicar las posiciones de paso de la secuencia que son seleccionados para la edicion.

RES5 a RE8: Editores de pasos

Los cuatro encoders rotativos restantes controlan qué pasos individuales estaran
presentes en el patron de Gator. El patron que se tocara esta representado por los 32
caracteres ‘solidos’ a la derecha de la pantalla LCD. Cuando el grupo de edicién 1 esta
seleccionado (por RE3/RE4), RES5 seleccionara el paso 1, RE6 el paso 2, RE7 el paso
3y RES8 el paso 4. Cuando se selecciona el grupo de edicion 2, RE seleccionara el paso
5, REG el paso, y asi sucesivamente. Los encoders rotativos no sélo seleccionan si un
paso en particular es parte de la secuencia, sino que también ajustan el volumen del
paso. Son posibles siete niveles diferentes, ademas de “off” - es decir, el paso no se esta
reproduciendo en absoluto. La altura del caracter “solido” indica el volumen del paso.

EL VOCODER

Un codificador de voz (Vocoder) es un dispositivo que analiza las frecuencias selecciona-
das presentes en una sefial de audio (llamado Modulador) y superpone estas frecuencias
a otro sonido (llamado Portadora o Carrier). Esto se hace mediante la alimentacion de un
banco de filtros pasa banda con la sefal del modulador.

Cada uno de estos filtros (12 en el UltraNova) cubre una banda en particular del espectro
de audio, y el banco de filtros por lo tanto “divide” la sefial de audio en 12 bandas de
frecuencias separadas. El resultado de esta disposicion es que el contenido espectral - es
decir, el “caracter” de la sefial de audio es “impuesto” sobre el sonido del sintetizador y lo
que se oira es un sonido de sintetizador simulando la entrada de audio (normalmente una
voz).

El caracter final del sonido codificado por la voz dependera en gran medida de los
armonicos presentes en el sonido del sintetizador utilizado como portadora. Los patches
muy ricos en arménicos (por ejemplo ondas diente de sierra) por lo general daran los
mejores resultados.

Normalmente, la sefial del modulador utilizada por un Vocoder seria una voz humana
hablando o cantando en un micréfono. Esto crea sonidos roboticos distintivos o ‘talky’, tal
como los sonidos que han regresado recientemente a la popularidad y que estan siendo
utilizados actualmente en una gran cantidad de géneros musicales. Tenga en cuenta sin
embargo que la sefial de modulador no tiene por qué limitarse a la voz humana. Otros
tipos de sefal de modulacion pueden ser utilizadas (por ejemplo, una guitarra eléctrica o
bateria) y, a menudo pueden dar resultados muy inesperados e interesantes.

La forma mas comun de utilizar el Vocoder es con el micréfono dinamico cuello de ganso
suministrado con el UltraNova (o cualquier otro microfono dinamico) conectado al jack
XLR del panel superior. Como alternativa, las sefales del modulador pueden ser de un
instrumento u otra fuente conectada a los jacksAUDIO IN [11] & [12] que se encuentra en
el panel posterior, pero recuerde que un plug conectado a la entrada 1 anulara la entrada
XLR del panel superior. La entrada del modulador al Vocoder siempre es mono, de forma
que una fuente estéreo conectada a las entradas 1y 2 sera sumada a mono.




El tono del sonido final codificado por el Vocoder dependera de las notas que la portadora
(el Patch actualmente seleccionado) esté tocando. Las notas pueden ser tocadas en el
teclado del UltraNova o recibidas via MIDI desde un teclado o un secuenciador externo.
Ambas senales, portadora y modulador, deben estar presentes simultaneamente para que
el efecto Vocoder funcione, por lo que las notas deben ser tocadas mientras la sefial del
Modulador esta presente. El Vocoder es habilitado presionando el boton VOCODER [19],
el cual abre el menu Vocoder.

RE1: Vocoder On/Off
Mostrado como:

Off (On para audicion)
Off u On
Habilita/deshabilita la funcion Vocoder. Cuando esta desactivado (Off), el codificador

Valor inicial:
Rango de ajuste:

de voz Vocoder puede ser configurado y oido, siempre y cuando el menu Vocoder sea
visualizado. La accion de Vocoder se detendra si se abre otro menu. Una vez que el
Vocoder se ha habilitado (On), se mantendra en funcionamiento con cualquier menu
abierto.

RE2 & RE3: No utilizados

RE4: Balance del Vocoder
Mostrado como: B
v63 mO

v0 c64 av63 c1;v63 m0O avO m63

Los sonidos caracteristicos del Vocoder se obtienen mediante la mezcla de la salida

Valor inicial:
Rango de ajuste:

Vocoder con una u otra de las dos sefales de la fuente. Este parametro le permite mezclar
la salida del Vocoder (v), ya sea con la sefial del modulador (m) o la sefal portadora

(c). Al girar el encoder hacia la derecha, vera que la primera mitad del rango de valores
comprende combinaciones de Vocoder y portadora (Carrier) - “vO c64” es solamente la
sefial portadora y ningun efecto Vocoder en absoluto, “c32 v32" significa que la salida
Vocoder y sefial de portadora son mezcladas en proporciones iguales. La segunda mitad
del rango de valores se realiza con el mismo principio de mezcla de salida Vocoder pero
con la sefal del modulador.

RES5: Ancho del Vocoder
Mostrado como:

127

0a127

Las salidas de cada banda de filtro del Vocoder son enrutadas a los canales izquierdo
y derecho alternativamente para producir una imagen estéreo con buena profundidad.

Valor inicial:
Rango de ajuste:

Decrementando el valor del ancho, progresivamente enrutara todas las salidas de los filtros
a ambas salidas, de forma que con el ancho ajustado a cero, la salida Vocoder sera mono y
estara situada en el centro de la imagen estéreo.

REG6: Nivel de sibilancia del Vocoder
Mostrado como:

Valor inicial: 40
0a127
Este parametro determina la cantidad sibilancia que estara presente en la sefal codificada

Rango de ajuste:

final y puede hacer que el Vocoder enfatice los sonidos explosivos 'S’y ‘T’ que se
encuentran en el habla. Se puede agregar sibilancia para darle al Vocoder un sonido mas
distintivo y hacer las voces codificadas mas inteligibles.

RE7: Tipo de sibilancia de Vocoder
Mostrado como: =

Valor inicial: HighPass

Rango de ajuste: High Pass o Noise

En la configuracion predeterminada HighPass, |a sibilancia es extraida de la sefal del
modulador (es decir, la voz natural de la vocalista) por filtrado. Esta configuracién permitira
que parte de la sefial del modulador sea oida. Si quiere anadir algo de sibilancia a las
voces del Vocoder, pero la voz del intérprete no es naturalmente sibilante, puede simular
artificialmente la sibilancia seleccionando Noise como tipo de sibilancia. Esto agregara un
pequefio nivel de ruido a la seial del modulador y el Vocoder tratara el contenido de alta
frecuencia adicional de la misma manera como lo haria con la sibilancia natural.

RES8: No utilizado

AUTOMAP®

Utilizando el UltraNova como controlador de software

Automap es una aplicacién de software que viene con todos los teclados y controladores
nuevos de Novation. Automap debe ser instalado en su computadora, y actuara como una
interfaz entre su software DAW y su UltraNova. El mismo se comunica directamente con
la aplicacion de audio y con los plugins, por lo que tendra un control total sobre otros
instrumentos y efectos con su UltraNova.

Presione el boton AUTOMAP [26] para ingresar al modo Automap. El sintetizador ya
no respondera a los controles, cuyas acciones, en su lugar seran escritas en Automap.
LEARN, VIEW, USER, FX, INST y MIXER(7] seran utilizados junto con el software
Automap.

Las instrucciones completas para el uso de Automap estan disponibles en
www.novationmusic.com/support.
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ENRUTAMIENTO DE AUDIO EN EL ULTRANOVA

ENRUTAMIENTO DE AUDIO EN EL ULTRANOVA

CONEXION USB  ENRUTAMIENTO DE AUDIO EN EL SOFTWARE DAW
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El UltraNova también se puede utilizar como una tarjeta de sonido para la computadora/
interfaz de audio. Puede conectar las sefales de fuentes de audio tales como micréfonos,
instrumentos y nivel de linea (2 dBu max.) y enrutarlas a su computadora a través de USB.
Ademas, pueden ser enviados desde la computadora, a través del UltraNova, hasta cuatro
canales de audio (por ejemplo, las salidas de su aplicacion DAW - el ‘host’) hacia las
salidas de audio del UltraNova. Los canales DAW 1y 2 pueden alimentar las salidas 1y 2,
mientras que los canales DAW 3y 4 pueden alimentar las salidas 3 y 4.

Una combinacion de controles de hardware y software le permite refinar la mezcla de
entradas de audio, sonidos del sintetizador y canales DAW en las diferentes salidas.

Tenga en cuenta que los ajustes realizados en el menu de audio no se guardan con los
cambios de patch. Sin embargo, es posible guardar los ajustes del menu de audio (junto
con los ajustes de menu global al mismo tiempo) presionando WRITE [23], mientras se
encuentre en el menu de audio (o Global). Esto asegurara que la proxima vez que encienda
su UltraNova, estos ajustes se restauraran en lugar de los valores de fabrica originales.

Los menus de audio se abren con el boton AUDIO [30]. El menu tiene 5 paginas;
Las paginas 1-5 proporcionan controles para las entradas, auriculares, salidas 1y 2, las

salidas 3y 4, y Salidas SPDIF respectivamente.

Pagina 1 del menu de audio - Entradas

Inl —c8
Inz -c@
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Irz->Fi

Inlzlink InlGain  InZGain
O Of 5]

Inl-Fx
Indert £f Of- 5]

RE1: Vinculo de entradas
Mostrado como:

Valor inicial: Indept

Rango de ajuste: Indept o Stereo

En el modo Independiente (Indept), el ajuste de ganancia independiente esté disponible
para las dos entradas de audio (entradas 1y 2). En el modo Stereo, el mismo ajuste de
ganancia se aplica a ambas entradas simultaneamente (Vea RE2 y RE3 debajo). Los
envios de FX desde las entradas de audio estan vinculados de forma similar (Vea RE7 y
RE8 abajo).
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RE2: Ganancia de la entrada 1
Mostrado como: I i
Valor inicial: Off

Rango de ajuste:

-10 a +65

Con Vinculo de entradas (RE1) establecido en Indept, este control ajusta la ganancia
para la entrada 1 solamente. Con Vinculo de entradas establecido en Stereo, la ganan-
cia para ambas entradas 1y 2 se ajustara como un par. El valor del parametro esta calibra

do directamente en dBs. A medida que aumenta la ganancia, la sefial en la entrada se vera
en los medidores graficos de barras (por debajo de RE5). La ganancia debe ajustarse de
modo que los medidores piquen dos o tres segmentos por debajo ‘0dB’ en los pasajes
mas altos.

RE3: Ganancia de la entrada
T

Mostrado como:
Valor: Off

Rango de ajuste: -10a+65

Ajusta la ganancia de entrada para la entrada 2 con Vinculo de entradas (RE1) ajustado
en Indept y para las entradas 1y 2 con Vinculo de entradas (RE1) establecidos en
Stereo. La operacion es por lo demas idéntica para RE2.

RE4 a RE6: No utilizados.

RE7: Envio FX para entrada 1
Mostrado como: I

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro ajusta la cantidad de sefal de la entrada de 1 enviada al procesador

de efectos para el patch actualmente seleccionado. Si el Vinculo de entradas esta
establecido en Stereo, ajusta simultaneamente el nivel de envio FX para ambas entradas,
1y2.

Pruebe desplazarse a través de los patches de fabrica para experimentar con
los diferentes efectos que contienen y ver como los mismos alteran la sefial de
entrada. Alternativamente, pruebe uno de los patches en la categoria ExtInput.




RES8: Envio FX para entrada 1
Mostrado como: Iz

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro ajusta la cantidad de la sefial de entrada 2 enviada para su procesamiento
FX. Sila Vinculacién de entradas esta establecida en Stéreo, este ajusta
simultaneamente el nivel de envio FX para las dos entradas, 1y 2.

Pagina 2 del menu de audio - Auriculares (Headphones)

HeadPhon
Follow mas

Tiz- 59

Level Control Level Balarnce
- wolume (1+2 onla) 127 5]

RE1: Seleccion del control de nivel de auriculares
Mostrado como:

Valor inicial:

Follow master volume (1+2 only)

Rango de ajuste: Follow master volume (1+2 only) o Use Level and Balance
1+2/3+4

Con Follow master volume (1+2 only) seleccionado, el nivel de la sefial en el jack de
salida de auriculares estéreo [8] sera ajustado por el control Master Volume [29].

Los controles de volumen de los auriculares (RE6) y de balance de auriculares (RE7)
estaran inoperativos. Lo que escucha en los auriculares sera la misma mezcla y balance
que esta siendo enrutado a las salidas 1y 2. Con Use Level and Balance 1+2/3+4
seleccionado, el volumen de los auriculares y la fusion de las fuentes se puede ajustar de
forma independiente por medio de RE6 y RE7.

RE2 a RE5: No utilizados

REG6: Volumen de auriculares
Mostrado como: L 1

Valor inicial: 127

Rango de ajuste: 0a127

Ajusta el volumen de los auriculares cuando Use Level and Balance 1+2/3+4 es
seleccionado por RE1.

RE7: Balance de auriculares
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: -64 a+63

Cuando Use Level and Balance 1+2/3+4 es seleccionado por RE1, el audio en el jack
de los auriculares es una mezcla de la sefial en las salidas 1y 2 (par estéreo) y aquella en
las salidas 3 y 4 (otro par estéreo ). Consulte las paginas siguientes del menu para obtener
detalles sobre como configurar las salidas 1 &2y 3 & 4.

RES8: No utilizado.

Pagina 3 del menu de audio - Salidas 1y 2, y Host source

Las salidas 1y 2 pueden llevar una mezcla de sonidos de sintetizador, las fuentes de
audio conectadas a las entradas 1 y/o 2 y los canales DAW 1 & 2. La configuracion
predeterminada para la salida de mezcla 1+2 es el sonido del sintetizador a nivel maximo
y sin audio externo, al margen del audio enrutado al procesador FX. El control MONITOR
[28] en el panel superior proporciona un balance entre los canales DAW 1 & 2 y la mezcla
de sonido del sintetizador y entradas de audio ajustadas por RE3, RE4 y RES.

El puerto USB puede enviar, ademas, una mezcla directamente a una computadora.

RE1: No utilizado, pero la pantalla LCD confirma que esta pagina se refiere a las salidas.

InFutl InPuts FECORD Mode

OUTPUTS Sunth
127 5] 5] Stk
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Mostrado como:

Valor inicial:
Rango de ajuste:

0a127
RE2 ajusta el nivel de sonidos generados por el sintetizador presente en la mezcla de las
salidas 1y 2.

RE3: Nivel de la entrada 1
Mostrado como: I

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

El audio de la entrada 1 puede ser mezclado en las salidas 1y 2 por medio del ajuste de
RE3. Con Vinculo de entradas (RE1 en la pagina 1 del menu de audio)establecido
en Indept, RES3 ajusta el nivel para la entrada 1 solamente. Con Vinculo de entradas
establecido en Stereo, el nivel de ambas entradas, 1y 2 sera ajustado como un par.

RE4: Nivel de la entrada 2
Mostrado como:

Valor inicial: 0

Rango de ajuste: 0a127

El audio de la entrada 2 puede ser mezclado en las salidas 1y 2 por medio del ajuste de
RE4. Con Vinculo de entradas (RE1 en la pagina 1 del menu de audio)establecido
en Indept, RE4 ajusta el nivel para la entrada 2 solamente. Con Vinculo de entradas
establecido en Stereo, el nivel de ambas entradas, 1y 2 sera ajustado como un par.

RES5 y RE6: No utilizado

RE7: Modo grabacion (Record)
Mostrado como:

Valor inicial: Synth

Rango de ajuste: Synth, Inputs, Synth+Inputs (Sinte, Entradas, Sinte+Entradas)
Ademas de las salidas analogicas 1 a 4 y la salida de audio digital S/PDIF, una salida

de audio digital adicional esta disponible a través del puerto USB del UltraNova. Esto
permite que los sonidos del sintetizador y/o entradas de audio sean enviadas a través del
puerto USB directamente a su aplicacion de audio de computadora para grabacion o para
cualquier otro propésito. RE7 le permite seleccionar si comprende solo los sonidos de
sintetizador, solo las sefales en las entradas de audio, o una mezcla de ambas sefales.

RES8: No utilizado

Pagina 4 del menu de audio - Salidas 3y 4
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Las salidas 3 y 4 también pueden llevar una mezcla de sonidos del sintetizador, las fuentes
de audio conectadas a las entradas 1 y/o 2, y los canales DAW 3 & 4. La configuracion
predeterminada para la mezcla de las salidas 344 no es el sonido del sintetizador y el
audio externo a maximo nivel. RE6 ofrece un balance entre los canales DAW 3 & 4y la
mezcla de las entradas de audio y de los sonidos del sintetizador ajustados con RE3, RE4,
RES5 y RE6.

RE1: No utilizado, pero la pantalla LCD confirma que esta pagina esta relacionada con las
salidas 3 & 4.

RE2: Nivel del sintetizador
Mostrado como:

Valor inicial: 0
Rango de ajuste: 0a127
RE2 ajusta el nivel de los sonidos generados por el sintetizador en las salidas 3 y 4.

RE3: Nivel de la entrada 1
Mostrado como: Treutd

Valor inicial: 127

0a127

El audio desde la entrada 1 (Input 1) puede ser mezclado en las salidas 3 y 4 por medio
del ajuste de RE3. Con Vinculo de entradas (RE1 en la pagina 1 del menu de audio)

establecido en Indept, RE3 ajusta el nivel para la entrada 1 solamente. Con Vinculo de

Rango de ajuste:

entradas establecido en Stereo, el nivel de ambas entradas, 1y 2 sera ajustado como
un par.

RE4: Nivel de la entrada 2

IrFuls

Mostrado como:
Valor inicial: 0

0a127

El audio de la entrada 2 puede ser mezclado en las salidas 3 y 4 por medio del ajuste de
RE4. Con Vinculo de entradas (RE1 en la pagina 1 del menu de audio)establecido

en Indept, RE4 ajusta el nivel para la entrada 2 solamente. Con Vinculo de entradas
establecido en Stereo, el nivel de ambas entradas, 1y 2 sera ajustado como un par.

Rango de ajuste:

RES5: Nivel de la s salidas 3 & 4
Mostrado como: Lmag]

Valor inicial: 127

Rango de ajuste: 0a127

Este es un control de nivel independientemente el cual ajusta el volumen de salida en las
salidas 3 y 4 todo el tiempo. (Este es el equivalente al control MASTER VOLUME de las
salidas 1/2).
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REG6: Balance de las salidas 3 & 4
Mostrado como: ]

Valor inicial: 0
-64 a+63
La mezcla disponible en la salidas 3 y 4 también pueden incluir audio desde los canales

Rango de ajuste:

DAW 3+4, y este control proporciona un balance entre este audio, la mezcla de sonidos
del sintetizador y las entradas de audio ajustado todo con RE3, RE4 y RE5. Con un valor
de -64, solamente se escucharan los canales DAW; Con un valor de +63, solamente la
mezcla Sintetizador/Entradas sera oida. Un ajuste de cero proporciona una mezcla en
proporciones iguales.

RES8: No utilizado

Un uso principal de Local Control On/Off es evitar loops MIDI no deseados a

través de un equipamiento externo. Cuando esta establecido en Off (Desac-

tivado), el teclado del UltraNova y todos los demas controles adn transmiten
mensajes MIDI desde el puerto MIDI OUT si MIDI OUT On/Off (RE4) esta activado. Si
cualquier equipo externo tiene como propdsito re-transmitir MIDI de vuelta al UltraNova,
entonces el sintetizador seguira funcionando. Esto evitara que las notas suenen dos veces,
una reduccion en la polifonia u otros efectos impredecibles.

Si desea utilizar el motor FX del Ultranova para procesar audio del DAW (por
ejemplo, una pista de ritmo) utilice un cable con dos plugs para conectar las
salidas 3 & 4 a las entradas 1 & 2. Ahora puede agregar el procesamiento de
efectos a la pista de ritmo en el misma manera que usted puede anadir efectos a
cualquier otra entrada.

Pagina 5 del menu de audio - Salida SPDIF

RE1: SPDIF Output

Mostrado como: SPDIF

Valor inicial: Off

Rango de ajuste: On, Off

La salida SPDIF puede ser habilitada o deshabilitada.

AJUSTES GLOBALES

Al pulsar el boton GLOBAL [31] se abre el menu de ajustes generales (siete paginas).
Este menu contiene un set de funciones del sintetizador y del sistema de audio al cual,

una vez establecidas y ajustadas, no necesitara volver a acceder de forma regular. El

menu global también incluye las rutinas para actualizar el sistema operativo del UltraNova.
Tenga en cuenta que los ajustes realizados en el menu Global no se guardan con cualquier
cambio de patch. Sin embargo, es posible guardar los ajustes globales del menu (junto
con los ajustes del menu de audio al mismo tiempo) presionando WRITE [23], mientras se
encuentra en el menu Global (o audio). Esto asegurara que la préxima vez que encienda su
UltraNova, estos ajustes se restauraran en lugar de los valores de fabrica originales.

Pagina 1 del menu Global - MIDI y otros ajustes

Frotect Local

MidiCharn  MidiOot ToucksFilter
off ity 1 i

Set b Patoh

RE1: Protecciéon de memoria
Mostrado como: Frot
Valor inicial: Off
Off u On

Esta es una caracteristica de seguridad, que se utiliza para evitar el borrado accidental de
las memorias y la pérdida de datos. Cuando esta activado, no permite la escritura de pat-
ches o datos globales en la memoria, y un mensaje de advertencia breve - CANNOT SAVE
- MEMORY PROTECT IS ON !!- (No se puede guardar - La proteccion de memoria

esta activada) es mostrado en la pantalla del UltraNova. Se recomienda que la proteccion

Rango de ajuste:

de memoria quede activada (On) a menos que los patches estén siendo editados para
almacenamiento en la memoria, o un volcado System Exclusive este siendo recibido desde
una computadora.

RE2: Control Local On/Off
Mostrado como: i

Valor inicial: On

Rango de ajuste: Off u On

Este control determina si el UltraNova sera tocado desde el propio teclado, o respondera
al control MIDI desde un dispositivo externo, como un secuenciador MIDI o un teclado
maestro. Establezca en On para utilizar el teclado, y en Off si se va a controlar el
sintetizador externamente a través de MIDI o si va a utilizar el teclado del UltraNova como
teclado principal.
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RE3: Asignacion de canal MIDI
Mostrado como: fr

Valor inicial: 1

Rango de ajuste: 1a16

El protocolo MIDI proporciona 16 canales que permiten hasta 16 dispositivos coexistir en
una red MIDI si cada uno se le asigna funcionar en un canal MIDI diferente.

La asignacion de canal MIDI |e permite configurar el UltraNova para recibir y transmitir
datos MIDI en un canal en particular, para que pueda interactuar correctamente con un
equipo externo.

RE4: Salida MIDI On/Off
Mostrado como: fic

Valor inicial: Off
Off u On
Este control permite al UltraNova transmitir mensajes de salida MIDI Out desde el puerto

Rango de ajuste:

MIDI OUT [4] cuando el sintetizador sea ejecutado. Establezca este parametro en On
(Activado) si desea grabar datos MIDI o disparar equipamiento MIDI externo adicional
desde el teclado del UltraNova a través del puerto MIDI OUT. Sin embargo, es importante
sefalar que los datos MIDI se transmiten siempre a través de USB.

RES: Perilla de control Touched/Filter
Mostrado como: .

Valor inicial: Set by Patch
Rango de ajuste: Set by Patch o Always Filter

Este ajuste determina como la perilla TOUCHED/FILTER [9] funciona. Con la
configuracion predeterminada de Set by Patch (Establecido por patch), la perilla funciona
como se describe en la pagina 27, ya sea actuando como una copia del ultimo control
giratorio a ser tocado o, con FILTER [8] habilitado, para variar la frecuencia de corte del
filtro 1. Debido a que el ajuste del botén FILTER se guarda con los datos del patch, la
funcion de la perilla es determinada por el patch. Si RE5 se establece en Always Filter
(Siempre filtro), la perilla TOUCHED/FILTER es ajustada para controlar la frecuencia del
filtro permanentemente.

REG6 a RE8: No utilizado

Pagina 2 del menu Global - Afinacion, Velocidad, Frecuencia de
muestreo y footswitch

Uelkesr Dfl
Medium

Whlights
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RE1: Ajuste fino principal de la afinacion
Mostrado como: T

Valor inicial: 0

-50 a +50

Este control ajusta las frecuencias de todos los osciladores en la misma pequeifia cantidad,
lo que le permite la afinacion precisa de todo el sintetizador con otro instrumento si es
necesario. Los incrementos son céntimos (1/100 de un semitono), y por lo tanto ajustando

Rango de ajuste:

el valor en £50, afina el sintetizador a un cuarto de tono a medio camino entre dos
semitonos. Un ajuste de cero afina el teclado con el LA (A) encima del Do (C) central a
440 Hz - es decir, tonalidad estandar de concierto.

RE2: Transposicion de teclado
Mostrado como:

Valor inicial: 0
-24 a +24
La Transposicién de teclado es una configuracion global muy util que “desplaza” todo el

Rango de ajuste:

teclado de a un semitono a la vez hacia arriba o hacia abajo. Este se diferencia del ajuste
del oscilador en que modifica los datos de control desde el teclado en lugar de hacerlo
desde los osciladores. Por lo tanto el ajuste de transposicion de +4 significa que usted
puede tocar con otros instrumentos en Mi (E) mayor, pero solamente es necesario tocar
notas blancas, como si estuviera tocando en Do (C) mayor.




RE3: Velocidad del teclado
Mostrado como:

Curve 4
Curve 1 a Curve 7; Fixed 7 a Fixed 127
Selecciona una de las 128 tablas de velocidad las cuales relacionan la respuesta de

Valor inicial:
Rango de ajuste:

velocidad de las teclas con la fuerza aplicada a ellas, a medida que son tocadas. Curva 4
es la configuracion predeterminada, y debe ser aceptable para la mayoria de los estilos de
ejecucion.

Utilice Curve 1 si toca con un toque ligero, y Curve 7 si necesita un toque mas
pesado. Pruebe diferentes curvas para adaptarse a su estilo de ejecucion
individual.

RE4: Respuesta de velocidad
Mostrado como:

Medium
Soft, Medium, Hard
La respuesta a la informacion de velocidad MIDI desde el teclado, o un dispositivo externo

Valor inicial:
Rango de ajuste:

tal como un teclado controlador MIDI o un secuenciador puede ser ajustada con esta
funcion. Un ajuste SOFT (Suave) indica que los cambios mas pequefios en la velocidad
(un estilo de ejecucion mas suave) crearan un gran cambio en la respuesta a la velocidad,
ya sea por volumen o por cualquier otro destino de modulacion al que la velocidad esté
enrutada. Un ajuste HARD (Duro) indica que los cambios mayores en la velocidad (un
estilo de ejecucion mucho mas duro), van a crear grandes cambios en la respuesta de la
velocidad. MEDIUM (Medio) es, obviamente, un punto entre estos dos.

RES5: Frecuencia de muestreo
Mostrado como:
Valor inicial: 48KHz

Rango de ajuste: 44.1KHz, 48KHz

Este ajuste afecta a las sefales de salida de audio digitales enviadas a través de la salida

S/PDIF y del puerto USB del UltraNova. Las frecuencias de muestreo disponibles de
44,1 kHz y 48 kHz son las dos mas comunmente encontradas en los sistemas de audio
digital. Si el UltraNova esta siendo utilizado con un DAW, la frecuencia de muestreo sera
determinada por el DAW, no por el UltraNova. El ajuste de RE5 solo tiene validez cuando
se utiliza el UltraNova en un modo “stand-alone”.

Si tiene la intencion de grabar la salida del UltraNova en un CD de audio, debe
utilizar y establecer 44.1KHz en el DAW o en el UltraNova, tal como se describe.

RE6: Configuracion de Footswitch
Mostrado como:

Valor inicial: Auto
Auto, N/Open, N/Closed
Un pedal de sustain (footswitch) puede ser conectado al UltraNova a través del jack

Rango de ajuste:

SUSTAIN [5]. Determine si su pedal de sustain es del tipo normalmente abierto o
normalmente cerrado y ajuste este parametro para adaptarlo. Si usted no esta seguro
cual es, conecte el pedal al UltraNova sin alimentacion y luego enciéndalo (sin el pie
en el pedal!). Siempre que la configuracion predeterminada Auto esté seleccionada, la
polaridad sera detectada correctamente.

RE7: lluminacién de la ruedas
Mostrado como: i R=1

Valor inicial: On
On, Off
Las ruedas de pitch y modulacion pueden ser retroiluminadas internamente; Esta

Rango de ajuste:

configuracion permite que estos LEDs sean encendidos o apagados.

RES8: No utilizado

Pagina 3 del menu Global - Clock

128 BFM
Internal Clock

RE1: Fuente de clock
Mostrado como: Clo

Valor inicial: Auto
Rango de ajuste: Auto, Internal, Ext-Auto, Midi, Usb

El UltraNova utiliza un clock MIDI Master con el fin de ajustar el tempo (velocidad) del
arpegiador y para proporcionar una base de tiempo para la sincronizacion con un tempo
global. Este clock puede ser derivado internamente o proporcionado por un dispositivo
externo capaz de transmitir clock MIDI. El ajuste de la fuente de clock Clock Source
determina si las caracteristicas sincronizadas al tempo del UltraNova (Arpeggiator,

Chorus Sync, Delay Sync, Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync)
seguiran al tempo de una fuente de clock MIDI externo o seguir el tempo establecido por el
parametro ClockBPM en el menu de edicion Arp (RE8).

Auto - Cuando no hay fuente de clock MIDI externo presente, el UltraNova sincronizara de
forma predeterminada con en clock MIDI interno. El Tempo (BPM) sera aquel ajustado por el

parametro ClockBPM. Si un clock MIDI externo esta presente el UltraNova se sincronizara
con el.

Internal - El UltraNova sincronizara al clock MIDI interno, independientemente de que
fuentes de clock MIDI pudieran estar presentes.

Ext-Auto - Este es un modo de deteccion automatica mediante el cual el UltraNova se
sincronizara con cualquier fuente de clock MIDI externa (por medio de la conexion USB o
MIDI). Si no hay ningun clock externo detectado, el tempo sera la ultima velocidad de clock

conocida.

Midi - La sincronizacion solamente sera con un clock MIDI externo ingresando al conector
de entrada MIDI. Si no hay ninguna fuente de clock detectada, el tempo se ajustara a la dltima
velocidad de clock conocida.

Usb - La sincronizacion solamente sera establecida con el clock MIDI externo recibida a
través de la conexion USB. Si no hay ninguna fuente de clock detectada, el tempo se ajustara
a la dltima velocidad de clock conocida.

Cuando se ajusta a cualquiera de las fuentes de clock MIDI externas el tempo estara a
la tasa de clock MIDI recibida desde la fuente externa (por ejemplo, un secuenciador).
Asegurese de que el secuenciador externo esté configurado para transmitir clock MIDI.
Si no esta seguro del procedimiento consulte el manual del secuenciador para mas
detalles.

La mayoria de los secuenciadores no transmiten clock MIDI mientras estan detenidos.
La sincronizacion del UltraNova con el clock MIDI solo sera posible mientras el
secuenciador esté actualmente grabando o reproduciendo. En ausencia de un clock
externo, el tempo sera volante y asumira el ultimo valor clock MIDI de entrada conocido
(Tenga en cuenta que el UltraNova NO revierte el tempo ajustado por el parametro
ClockBPM ajustado en el menu de edicion Arp (RE8)).

Source
Fato

RE2 a RES8: No utilizados

Pagina 4 del menu Global - Transferencia de patches

Los datos de un patch pueden ser transferidos entre el UltraNova y una computadora en
cualquier sentido. Esta seccion del menu Global le permite guardar patches o copias
de seguridad externamente en una computadora. El software UltraNova Librarian
normalmente se utiliza para esto, y le permite organizar sus patches de varias formas.
La transferencia de patches se lleva a cabo en forma de mensajes MIDI SysEx. Esta

"

pagina de menu es el “panel de control” para la transferencia de datos de patches del
UltraNova a una computadora, un proceso conocido como “volcado de datos”. Consulte la
documentacion del UltraNova Librarian para obtener informacion sobre la transferencia de

datos de patches desde una computadora hacia el UltraNova.

DUMP Lo Eank FPatch FHare Current  OneFPatch  OneBank  Hl1Banks
LSErRord H 5] Init Prodran

RE1: Seleccion de puerto para volcado
Mostrado como:

IF o

USBport

USBport o MIDlout (Puerto USB o Salida MIDI)

Este control selecciona cual de los puertos de datos externos sera utilizado para el volca-

Valor inicial:
Rango de ajuste:

do de datos. Si esta utilizando el software UltraNova Librarian o un paquete de software de
herramientas para computadora basado en MIDI, este parametro deberia ser establecido
en USBport; Si usted esta utilizando otro software de gestion MIDI con cables MIDI
estandar en lugar de una conexion USB, seleccione MIDlout.
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RE2: Seleccion de banco
Mostrado como: ik
(Actualmente seleccionado)

Rango de ajuste: AaD

Valor inicial:

Esto le permite seleccionar el banco de patches para realizar el volcado. Se mostrara ini-
cialmente el banco del patch seleccionado actualmente. Si este no es el que usted desea,
seleccione otro.

RE3: Seleccion de patch
Mostrado como: F 1

(Actualmente seleccionado)
1a127
Esto muestra el numero del patch actualmente seleccionado. Si este no es uno de los

Valor inicial:
Rango de ajuste:

patch(s)que desea volcar, puede seleccionar otro.
RE4: No utilizado

RES: El encoder no es utilizado.
La pantalla muestra:
Presione el botdn debajo de RES si quiere volcar solamente el patch actualmente
seleccionado. Esto incluira cualquier cambio de parametro que haya sido realizado pero
no guardado.

REG6: El encoder no es utilizado.
La pantalla muestra:

Presione el botdn debajo de RE® si quiere volcar el patch actualmente seleccionado en su
forma original (tal como fue guardado la ultima vez). En este caso, cualquier alteracion que
haya sido realizada la mismo no sera incluida.

RE7: El encoder no es utilizado.
La pantalla muestra:
Presione el botdn debajo de RE7 si desea volcar los 127 patches en el banco actualmente
seleccionado.

RES: El encoder no es utilizado.
La pantalla muestra: I

Presione el botdn debajo de RE8 si desea volcar todos los patches actualmente en el
UltraNova.

Pagina 5 del menu Global - Volcado de ajustes globales y de audio

Ademas de guardar datos de patches a través del volcado a una computadora, también es
posible volcar los ajustes actuales de los menus Global y Audio.

DUFF Lo
USErort GLOBALS & AUDIO

RE1: Seleccion de puerto para el volcado de datos
+

Mostrado como: Dy
Valor inicial: USBport

Rango de ajuste: USBport o MIDlout (Puerto USB o Salida MIDI)

Este control selecciona cual de los puertos externos de datos sera utilizado para el

volcado de datos.

RE2: No utilizado.

RE3: El encoder no es ut
La pantalla muestra:

Presione el botdn debajo de RE3 si desea volcar las configuraciones actuales de los
menus Global y Audio.

RE4 a RES8: No utilizado

Pagina 6 del menu Global - Calibracion

Todos los controladores del UltraNova deben operar correctamente fuera de la caja,

sin embargo, en ocasiones, puede ser necesario calibrarlos para asegurarse de que
funcionan segun lo previsto. En particular, se recomienda este procedimiento después
de una actualizacion del SO. Los controladores que pueden ser calibrados son: la rueda
de pitch (tono), la rueda de modulacion (mod) y Aftertouch. Para calibrar un controlador
necesita moverlo a sus extremos, por ejemplo, gire la rueda de tono hacia abajo hasta el
tope (notara que el valor BendWhl en la pantalla mostrara cero). A continuacion, gire la
rueda de pitch a su medida opuesta (el valor BendWhl mostrara 255). Con la rueda de
tono en su posicién central, se debe devolver un valor BendWhl de aproximadamente 128.
La rueda de Pitch ahora esta calibrada, y el procedimiento para calibrar la rueda Mod es
idéntico (utilice el parametro ModWhl).
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Calibrate EEEIE EEETEN Aftouch SetAftouch

Para calibrar el Aftertouch, presione ligeramente una tecla, y observe el valor del parametro
Aftouch en cero; A continuacion, presione la tecla con fuerza y observe el valor de 127.
El Aftertouch ahora esta calibrado.

Los controladores correctamente calibrados deben devolver los valores siguientes:

Pitch — Min. (0); Centro (128); Max. (255)
Mod - Min. (0); Max. (127)
Aftertouch — Min. (0); Max. (127)

Después de realizar el procedimiento anterior, presione WRITE [23] para almacenar la
calibracion revisada.

RE1-5: No utilizados, pero tenga en cuenta que el valor Aftertouch (Ver debajo) es
mostrado debajo de RES.

REG6: SetAftouch

SetAftouch establece sensibilidad Aftertouch. Con un valor ajustado en 127 encontrara
que sélo se requiere una muy pequefia diferencia de presion de tecla para devolver un
valor de control cero y uno de 127, mostrado como el valor Aftouch. Con valores mas
bajos de SetAftouch, la diferencia de presion es mas marcado. En general, manteniendo
ajustado SetAftouch a un valor de la mitad del rango obtendra mejores resultados

RE7-8: No utilizados

Pagina 7 del menu Global - Transmision de OS

Current 0-% Transmit

Si usted desea hacer una copia de respaldo del sistema operativo de su UltraNova, es
posible hacerlo un volcado de datos SysEx a su computadora desde esta pagina.

Para transmitir el OS, presione el botén parpadeando debajo de RE3.



Tabla de formas de onda

Tabla de valores de Syncro

PANTALLA FORMA
S Sinusoidal
TriamHls Triangular
Sawtooth Diente de sierra
Sawds TR Diente de sierra - Relacién Ancho de pulso 9:1
SEwEE EPW Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 8:2
S B Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 7:3
SELE S P Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 6:4
S EP Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 5:5
S P Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 4:6
SaLSE TR Diente de sierra - Relaciéon Ancho de pulso 3:7
SEwd P Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 2:8
Sl R Diente de sierra - Relacion Ancho de pulso 1:9
=] Ancho de pulso

Cuadrada

Camp Bass

Bajo modulado en frecuencia

ER_Dnll Dull Electric Piano

EF_Es=ll Bell Electric Piano

Claw Clavinova

DoubResd Double Reed

Fateo Retro

Strmfohl Maquina de cuerdas 1

Stk Maquina de cuerdas 2

Organ.d Organo 1

Ordan..2 Organo 2

EwilOra Organo siniestro

HiStufe High Stuff

Eell FHL Campana modulada en frecuencia 1
Baell FHE Campana modulada en frecuencia 2
Disbelll Campana digital 1

Digkel 12 Campana digital 2

DigkellX Campana digital 3

Diakelid Campana digital 4

DigiFad Digital Pad

Whakle 1 Tabla de ondas 1

Whable ...

Tabla de ondas ..

Whable ..

Tabla de ondas ..

Itz L EE

Tabla de ondas 36

Audicinl

Entrada de audio izquierda (o microfono cuello de ganso)

Budicink

Entrada derecha de audio

PANTALLA DETALLES CHORUS SYNC ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNC
LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
PAN SYNC
Eaed T 48 ciclos por 1 barra v v
i 32 ciclos por 1 barra v v
igtk T 24 ciclos por 1 barra v v
L&tk 16 ciclos por 1 barra v v
Sth T 12 ciclos por 1 barra v v
gtk O 8 ciclos por 3 beats / 32 v v
ciclos por 3 barras
Sy 8 ciclos por 1 barra v v
Ak T 6 ciclos por 1 barra v v
[Ead SR A 4 ciclos por 3 beats / 16 v v
ciclos por 3 barras
dihy 4 ciclos por 1 barra v v
i+ 103 3 ciclos por 1 barra v v
Ak [ 2 ciclos por 3 beats / 8 v v
ciclos por 3 barras
Srwcd 2 ciclos por 1 barra v v
S ) 3 ciclos por 2 barras v v
E beats 1 ciclo por 3 beats / 4 v v
ciclos por 3 barras
4 peats 1 ciclos por 1 barra v v
I S ) 3 ciclos por 2 barras v v
& beahs 1 ciclo por 6 beats / 2 v v
ciclos por 3 barras
E: 1 ciclo por 2 barras v v
3 ciclos por 4 barras v
1 ciclo por 12 beats /1 v
ciclo por 3 barras
13+ 173 3 ciclos por 10 barras v
18 beats 1 ciclo por 4 barras v
18 bests 1 ciclo por 18 beats /2 v
ciclos por 9 barras
18 + 273 3 ciclos por 8 barras v
1 ciclo por 5 barras v
3 ciclos por 16 barras v
4 beats 1 ciclo por 6 barras v
25 beats 1 ciclo por 7 barras v
EE beats 2 ciclos por 15 barras v
EE beats 1 ciclo por 8 barras v
A5 beats 1 ciclo por 9 barras v
42 beats 2 ciclos por 21 barras v
48 beats 1 ciclo por 12 barras v
Ed beats 1 ciclo por 16 barras v
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TABLA DE FORMAS DE ONDA LFO

TABLA DE FUENTES DE LA MATRIZ DE MODULACION
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PANTALLA FORMA DE ONDA INFO EXTRA PANTALLA FUENTE COMENTARIOS
S Formas LFO tradicionales. Diprect Ninguna fuente de modulacion
Trizmsls seleccionada.
et et b o] Rueda de La rueda de modulacion es el
- modulacion controlador.
SiEre
AL Toch Aftertouch La modulacién es proporcional a la
Farad SoH Salta a valores aleatorios cada presion aplicada a la tecla cuando
ciclo del LFO. esta se mantiene presionada.
Time SoH Estas son secuencias que saltan (Aftertouch monofénico)..
entre un valor maximo y un mini- Pedal de expresion Un pedal externo provee el control.
mo, cada valor retenido por una
. . . Uelooits i i6 i
cantidad de tiempo aleatoria. delocitu Velocidad de tecla La modulacion es proporcional a la
fuerza con la que se toca la tecla.
Fianokr Una forma diente de sierra
curvada Hewbinar Posicion de tecla La modulacién es proporcional a la
posicion de la tecla.
S 1 Estas son secuencias que saltan
. G ;
P para diferentes valores, reteniendo Lfol+ LFO 1 +' = EI LFO incrementa el valor del
Ses 2 . .
cada una por un dieciseisavo de la e parametro controlado en un sentido
ey 3 . positivo solamente.
tasa de ciclo del LFO. i
Sy 4 Lfo2+ LFO2 ‘+/-'=EILFO incrementa y
— Lfod+r— decrementa el valor del parametro
Ses 3 .
LfmT LFO3 controlado por igual.
S G
Lfomde—
Sey 7
Erpalfme ErnZFilt Envolventes 1 a 6 Las seis envolventes son disparadas
- P
Altern 1 Estas son secuencias que saltan Erud = Erub por la presion de una tecla, y
Alisrn 2 entre un valor maximo y un minimo, cualquiera/todas pueden ser
Altern cada valor retenido por un intervalo utilizadas para variar los parametros
— - de tiempo variable. en el tiempo. Tenga en cuenta que
Hltern 4 Env1y Env 2 estan conectadas
Fltern 5 para controlar los parametros de
Albersn & amplitud y filtro, pero todavia estan
disponibles para controlar otros
Hltern 7 parametros.
Altern &
ot Estas son secuencias “melédicas”
Padoe de varias clases. Cuando modula
el pitch del oscilador, para obtener
Mador 7 resultados cromaticos, ajuste la
Mirwe 7 profundidad de modulacion en +
- 300+ 36.
MinFre 1 °
MinFre 2
Diminish
DecMinor
Miror3rd
FPedal
4tz
dibs
1EES Mad
1825 Min
251




TABLA DE DESTINOS DE LA MATRIZ DE MODULACION Chilelaw Chorus 1: Delay
PANTALLA DESTINO COMENTARIOS ChilFback Chorus 1: Retroalimentacion
Osciladores: Chzkate Chorus 2: Tasa
OEEFLch Gilobal Oscilador pitch Todos los Osciladores: Transposicion Chzlberth Chorus 2: Profundidad
de Pitch -
erne Chialelas Chorus 2: Delay
OiFitch Pitch por oscilador Oscilador 1: Transposicion de Pitch -
: P P ChaFback Chorus 2: Profundidad
GEFitch Oscilador 2: Transposicion de Pitch S
ChiRate Chorus 3: Tasa
APtk Oscilador 3: Transposicion de Pitch - )
ChElesth Chorus 3: Profundidad
Cilisano Sync variable por oscilador Oscilador 1: Sincronismo virtual -
Chiilelas Chorus 3: Delay
RERREAS Tl Oscilador 2: Sincronismo virtual S -
ChiliFback Chorus 3: Profundidad
Oscilador 3: Sincronismo virtual
ChdRate Chorus 4: Tasa
OPEL Tol Ancho de pulso/Tabla de Oscilador 1: Ancho de pulso/indice de
P ) P Chdlerth Chorus 4: Profundidad
formas de onda por oscilador | tabla de ondas
o ] T el aw Ch 4: Del
P ol Oscilador 2: Ancho de pulso/indice de s orus hiid
tabla de ondas ChedFhack Chorus 4: Retroalimentacion
AP Oscilador 3: Ancho de pulso/indice de DladTime Parametros de Delay Delay 1: Tiempo de Delay
tabla de ondas DlwiFkak Delay 1: Retroalimentacion
CHard Dureza por oscilador Oscilador 1: Dureza DT e Delay 2: Tiempo de Delay
D2Hard Oscilador 2: Dureza DlwaFlak Delay 2: Retroalimentacion
UiHard Oscilador 3: Dureza EfEasLul Ajustes de EQ EQ: Nivel de graves
Mezcladores: EfEssFry EQ: Frecuencia de graves
Ollgwel Niveles de entrada del Mezclador: Nivel de Oscilador 1 EQMidLul EQ: Nivel de medios
mezclador -
EficiFrsy EQ: Frecuencia de medios
O2leuwsl Mezclador: Nivel de Oscilador 2 |
EQTebbal EQ: Nivel de agudos
(G- IRE ) Mezclador: Nivel de Oscilador 3
BTkl EQ: Frecuencia de agudos
[RI=FE=A=1MN | Mezclador: Nivel de ruido
Fanfosn Posicion de paneo Pan: Posicién de paneo
EARRE ORI NN Mezclador: Nivel Ring Mod 1*3
REMZsIlal Mezclador: Nivel Ring Mod 2*3
Filtros:
FiDAmnL Distorsion Pre-filtro Filtro 1: Cantidad de distorsion TABLA DE PARAMETROS TWEAK
distorsion, por filtro PANTALLA AREA DETALLE
20FRMe Filtro 2: i . X
F 2Dl iitro 2: Cantidad de FortTimes Voz: Tiempo de Portamento
distorsion
Frldetlul FX: Nivel Wet
FiFres Frecuencia por filtro Filtro 1: Frecuencia
- ; X FatFaElul Mezclador: Nivel post FX
FaFres Filtro 2: Frecuencia
- ) - Farnfosn FX: Posicion de paneo
Fikes Resonancia por filtro Filtro 1: Resonancia
- Urnletuns Voz: Desafinacion unisono
FaE Filtro 2: Resonancia
. ) ) Osciladores:
FEalanoe Balance Filtro 1/Filtro 2 Balance del filtro
LFOs: GIWTInt Parametros del Oscilador1: Interpolacién de tabla de ondas
i Oscilador 1
SR F i LFO : . .
LiRa recuencia por LFO 1: Tasa CFW - Tode Oscilador1: Ancho de pulso/indice de tabla
L2Rate LFO 2: Tasa de ondas
LARats LFO 3: Tasa PN Oscilador 1: Sincronismo virtual
Envolventes: OiHard Oscilador 1: Dureza
Erps e Tiempo de decaimiento de Envolvente 1 (Amp): Tiempo de Oillenss Oscilador1: Densidad
envolvente decaimiento Cilmaliey Oscilador 1: Desafinacion de densidad
Eriles Envol.ve-nteQ (Filtro): Tiempo de OiSemi Oscilador 1: Transposicion en semitono
decaimiento
x: Giderts Oscilador 1: Transposicion en Cents
- OEWTImh Parametros del Oscilador 2: Interpolacién de tabla de
el fiemt FX1: Cantidad de FX .
Oscilador 2 ondas
HEFmrt. FX2: i e h )
FHzHmn X2: Cantidad de FX G2 Tode Oscilador 2: Ancho de pulso/indice de tabla
FeZIhmnt FX3: Cantidad de FX de ondas
Frafmnt FX4: Cantidad de FX OZlswn Oscilador 2: Sincronismo virtual
FeS et FX5: Cantidad de FX Tk Oscilador 2: Dureza
FaFadback FX: Retroalimentacion de efectos DElerses Oscilador 2: Densidad
FrlletDra FX: Nivel Wet OZ0nsltn Oscilador 2: Desafinacion de densidad
Chilkate Parametros de Chorus Chorus 1: Tasa O25emi Oscilador 2: Transposicién en semitono
Chilerth Chorus 1: Profundidad O2Cents Oscilador 2: Transposicién en Cents
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OEWTInt

Parametros del

Oscilador 3: Interpolacion de tabla de

LFO 3: Cantidad de suavizado

FX:
FelFmmt FX1: Cantidad de efecto
0t FX2: Cantidad de efecto
FEifmnt FX3: Cantidad de efecto
Fedd Pt FX4: Cantidad de efecto
S0t FX5: Cantidad de efecto

FiFadbok

FX: Retroalimentacion de efecto

Feserued
Reseruwed
DladTime Parametros de Delay 1: Tiempo de Delay

Delay
Dilwifano Delay 1: Tiempo de Sincro de Delay
DladFhek Delay 1: Retroalimentacion
Dlalslew Delay 1: Cantidad de suavizado
DlwdTime Delay 2: Tiempo de Delay
DlwdSans Delay 2: Tiempo de Sincro de Delay
OlwaFhek Delay 2: Retroalimentacion
DlwdSiew Delay 2: Cantidad de suavizado
ChiRsts Parametros de Chorus 1: Tasa

Chorus
ChiFbak Chorus 1: Retroalimentacion

Chilesth

Chorus 1: Profundidad

Oscilador 3 ondas
AR Tode Oscilador 8: Ancho de pulso / indice de
tabla de ondas
[N Tl Oscilador 3: Sincronismo virtual
DAHard Oscilador 3: Dureza
O3lense Oscilador 3: Densidad
O3Drsltn Oscilador 3: Desafinacion de densidad
OESemi Oscilador 3: Transposiciion en semitonos
OECents Oscilador 3: Transposicion en Cents
Mezclador:
Ol Mixer: Nivel Oscilador 1
Odleuvs Mixer: Nivel Oscilador 2
[ IR ) Mixer: Nivel Oscilador 3
FEp LB L] Mixer: Nivel Ring Mod 1*3
FEREsEiul Mixer: Nivel Ring Mod 2*3
Modzelbul Mixer: Nivel de ruido
Filtros:
Fhalanos Balance de filtro
FiFres Filtro 1: Frecuencia
FiFes Filtro 1: Resonancia
Filammt Filtro 1: Cantidad de distorsion
FiTrack Filtro 1: Seuimiento de teclado
FaFres Filtro 2: Frecuencia
FiRss Filtro 2: Resonancia
FaEliammt Filtro 2: Cantidad de distorsion
FaTrack Filtro 2: Seguimiento de teclado
FiEmuwz Filtro 1: Cantidad de envolvente 2
FEErmE Filtro 2: Cantidad de envolvente 2
Envolvente 1:
[EITTI= LR N Envolvente 1 (Amp): Tiempo de ataque
Pl Envolvente 1 (Amp): Tiempo de decaimiento
e Sus Envolvente 1 (Amp): Nivel de sustain
P el Envolvente 1 (Amp): Tiempo de liberacion
Envolvente 2:
FliAtt Envolvente 2 (Filtro): Tiempo de ataque
Fltlec Envolvente 2 (Filtro): Tiempo de

decaimiento

FltSust

Envolvente 2 (Filtro): Nivel de sustain

Chilelaw Chorus 1: Delay
ChizRate Chorus 2: Tasa
ChiEFbok Chorus 2: Retroalimentacion
ChElerth Chorus 2: Profundidad
ChEliel aw Chorus 2: Delay
ChiiRate Chorus 3: Tasa
ChIFbok Chorus 3: Retroalimentacion
Chiilepth Chorus 3: Profundidad
Chilelas Chorus 3: Delay
ChdRate Chorus 4: Tasa
ChdFhok Chorus 4: Retroalimentacion
Chdlisrth Chorus 4: Profundidad
Chdlelaw Chorus 4: Delay
[EL RN R-1H] Parametros Gator Gator: Cantidad de suavizado
Ghlecsw Gator: Tiempo de decaimiento
GLloRDel Gator: Tiempo de delay lzquierdo/Derecho
FrEETime Parametros de Arpeggiator: Tiempo de compuerta
Arpeggiator
Feserued
Profundidad de
modulacion:
FMilerth Matriz de modulacién: Slot 1 Profundidad

oo Depth

Matriz de modulacion: Slot ... Profundidad

M2EDerth

Matriz de modulacion: Slot 20 Profundidad

Flikel Envolvente 2 (Filtro): Tiempo de liberacion
Envolvente 3:

EADelaw Envolvente 3: Delay

EEALL Envolvente 3: Tiempo de ataque

ExDe Envolvente 3: Tiempo de decaimiento

EXSus Envolvente 3: Nivel de sustain

EiRel Envolvente 3: Tiempo de liberacion
LFOs:

LiRate LFO 1: Tasa

LIESwno LFO 1: Tasa de sincronismo

Lislew LFO 1: Cantidad de suavizado

lLERate LFO 2: Tasa

LERESwno LFO 2: Tasa de sincronismo

LiSiew LFO 2: Cantidad de suavizado

LARate LFO 8: Tasa

LARESwno LFO 3: Tasa de sincronismo
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TABLA DE FILTROS TABLA DE TIPOS DE EFECTOS
MOSTRADO DESCRIPCION PANTALLA EFECTO COMENTARIOS
como

Pasa bajos, 6 dB/oct, no resonante

Ningun efecto habilitado

Pasa bajos, 12 dB/oct

Ecualizacion

Ecualizador de 3 bandas de barrido

Pasa bajos, 18 dB/oct

Pasa bajos, 24 dB/oct

Pasa banda simétrico, 6 dB/oct

Compresion Compresor con umbral y relacion de
compresion variables, mas ADSR variable
Distorsion Agrega efectos de distorsion

Pasa banda simétrico, 12 dB/oct

Pasa banda asimétrico, 6 dB/oct (Pasa altos), 12 dB/oct (Pasa bajos)

Linea de retardo (Eco)

Ecos multiples e individuales

Pasa banda asimétrico, 12 dB/oct (Pasa altos), 6 dB/oct (Pasa bajos)

Pasa banda asimétrico, 6 dB/oct (Pasa altos), 18 dB/oct (Pasa bajos)

Reverberacion

Simulacion Hall y room

Pasa banda asimétrico, 18 dB/oct (Pasa altos), 6 dB/oct (Pasa bajos)

Pasa altos, 6 dB/oct, no resonante

HF1Z Pasa altos, 12 dB/oct, no resonante

Chorus & Phasing

Efectos en el dominio del tiempo

Pasa altos, 18 dB/oct

Gt

Gator

Secuenciador 8-niveles, 32-pasos

Pasa altos, 24 dB/oct

TABLA DE PATRONES ARP

MOSTRADO DESCRIPCION COMENTARIOS

como

Lir Ascendente La secuencia comienza con la nota mas baja tocada

Do Descendente La secuencia comienza con la nota mas alta tocada
Up=Dhonarn Ascendente/descendente Alternancia de la secuencia

LipDionnd Como UpDown 1, pero las notas mas bajas y mas altas son

reproducidas dos veces

Orden de tecla

La secuencia comprende notas en el orden en que son tocadas

Aleatorio

Las teclas presionadas son tocadas en una secuencia aleatoria
continuamente variable

Modo “Polifénico”

Todas las teclas mantenidas presionadas son reproducidas
simultdneamente como un acorde

TABLA DE MODOS GATOR

MoODO PANTALLA DESCRIPCION
1E-mobe mono Mono16 Secuencia mono de 16-notas: {A}
=riheE Mor MonoAlt1 Secuencia de 32 notas mono: {AB}
= MonoAlt2 Secuencia 2 x 16 notas, cada una repetida: {AABB}
1E—rote Stereo16 2 Secuencias de 16 notas simultaneamente, {A} L, {B} R
lE=-notbe = SterAlt1 2 Secuencias de 16 notas simultaneamente: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
lg-rohe stereo SterAlt2 Como SterAlt1, pero cada secuencia de pares es repetida

~imn il
= 1 1l 11
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