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EINLEITUNG

Willkkommen zur SL-Mkll-Bedienungsanleitung.

Auf den folgenden Seiten werden wir Sie mit SL Mkll vertraut machen. Erfahren Sie alle notwendigen Hinweise zur
Hardware und zum Einsatz mit lhrem Soft- und Hardware-Setup. Nacheinander erlautern wir die Menustruktur im SL MKk
und geben lhnen detaillierte Hinweise zur Erstellung eigener Templates.

Fur die Automap-Software existiert ein separates Handbuch, das sich auf der Installations-CD befindet beziehungsweise
von unserer Website heruntergeladen werden kann: www.novationmusic.com/support

Mit Automap-Software steht Ihnen ein neuer, aufregender Weg zur Steuerung lhrer favorisierten Musiksoftwareprodukte
zur Verfugung. Die Bedienung ist dabei fir alle Novation-Automap-Hardwareprodukte identisch. Es reicht in den meisten
Fallen somit, wenn Sie die ersten neuen Kapitel lesen, um sich mit der Hardware vertraut zu machen.

Néahere Informationen zur Installation, Konfiguration und Bedienung der Automap-Software finden Sie im Automap-
Anwenderhandbuch.

Hinweise zur Inbetriebnahme von Automap in lhrer spezifischen DAW-Software finden Sie direkt in der Automap-Software.
Klicken Sie hierzu den Setup-Guide-Taster, um detaillierte Anweisungen zu erhalten.

Weiterfuhrende Informationen, aktuelle Supporthinweise und ein Formular zur Kontaktaufnahme mit unserem technischen
Support finden Sie in der Novation Answerbase unter: www.novationmusic.com/answerbase



UBERBLICK UBER DIE HARDWARE

Das SL-Mkll-Keyboard gibt es mit 25, 49 und 61 Tasten. Alle Versionen verfugen Uber identische Bedienelemente und
Anschlusse.

ZUWEISBARE BEDIENELEMENTE
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Die folgenden Bedienelemente kénnen den Parametern der zu steuernden Soft- und Hardware frei zugewiesen werden:

1 8 berthrungsempfindliche Endlosregler mit LED-Kranz. Diese Regler haben keinen Endpunkt und kénnen somit um
360" gedreht

werden. Die Regler bieten eine variable Auflosung, die abhangig von der Drehgeschwindigkeit ist. Drehen Sie den Encoder
langsamer, erhalten Sie eine feinere Reglerauflosung als bei schnellen Bewegungen.

2) 8 berthrungsempfindliche Regler mit festem Anfangs- und Endpunkt. Der Regelbereich betragt etwa 300°

3) 8 berthrungsempfindliche 60-mm-Flachbahnfader/Slider

Alle berthrungsempfindlichen Bedienelemente reagieren auf Hautkontakt. Ein einfaches Berthren des Bedienelements
wahlt dieses aus und zeigt dessen Parameternamen sowie den zugehorigen \Wert auf dem LC-Display.

4) 32 Taster: Alle Taster verftigen tber eine LED-Hintergrundbeleuchtung.

9) 6 Transport-Taster: 6 der 32 zuweisbaren Taster kénnen fur einen dedizierten Betrieb als Transportsteuerung
genutzt werden.

B6) 8 anschlagsdynamische Drum-Triggerpads
7) Joystick zu Tonhdhenbeugung und Modulation

8) berthrungsempfindliches X-Y-Pad (X-Y Touchpad)



NICHT-ZUWEISBARE BEDIENELEMENTE

Die folgenden Bedienelemente haben fest zugewiesene Funktionen:

9 13 149
11 11
: EE N
novation
E
15 16
9) 144-Zeichen-LC-Display: Das Display zeigt die Parameternamen und -werte fur jede Seite und Reihe der
zuweisbaren Bedienelemente des SL MKIl.
10) Automap-Taster: Diese B Taster dienen der Navigation und Steuerung der Automap-Software.
11) P1/P2 Seiten-Taster: Mit diesen Tastern scrollen Sie durch die verschiedenen Parameterseiten innerhalb eines

Menueintrags sowie durch die verschiedenen Seiten erganzender Steuerinformationen in den Advanced-Templates. Diese
Taster haben unterschiedliche Funktionen, die von den jeweiligen Advanced-Templates und der Automap-Betriebsart
abhangen.

12) Taster zur Zeilenanwahl (Row-Select): Mit diesen Tasten wahlen Sie, fur welche horizontale Reihe von
Bedienelementen die Informationen im Display angezeigt werden. Diese Taster kénnen in bestimmten Advanced-Mode-
Templates und unter Automap auch andere Funktionen haben.

13) Mode- und System-Taster (Automap, Quick, Edit, Global, Write, Transport): Mit diesen Tastern erreichen Sie die
verschiedenen Betriebsarten im SL Mkll.

14) Octave-Up/Down-Taster: Nutzen Sie diese Taster, um die Klaviatur in Oktavschritten auf- und abwéarts zu
transponieren.

15) Speed Dial/Template/Preset Regler: Die Speed-Dial-Funktion ersetzt bei der Arbeit an der SL-Mkll-Hardware die
Maus: Drucken Sie diesen Regler, um im Advanced-Modus Templates beziehungsweise Presets im Automap-Modus zu
wahlen.

16) Klaviatur: Die SL-MklI-Reihe wird in unterschiedlichen Modellen angeboten, die sich im Umfang der Klaviatur
unterscheiden. Es gibt Modelle mit 25, 49 und 61 Tasten, die allesamt halb-gewichtet sind und tUber Aftertouch verftgen.



RUCKWARTIGE ANSCHLUSSE

power in
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1 Stromversorgung: Schlielen Sie hier ein Gleichstromnetzteil mit 600-1.000 mA und positiver Spannungsfihrung
im Center-Pin an. Ein entsprechendes Netzteil erhalten Sie in unserem Online-\Webshop: http://www.focusrite-estore.com

2) Netzschalter: Dieser Schalter bietet drei Schaltpositionen: Stromversorgung per Netzteil, USB-Stromversorgung,
Aus.

3) USB-Eingangsbuchse: Nutzen Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um SL MkIl mit ihrem Computer zu verbinden.

4) Sustain-Pedalbuchse: An diese Buchse kénnen Sie ein Haltepedal mit positiver oder negativer Polaritat anschlieBen.
9) Expression-Pedalbuchse: An diese Buchse kdnnen Sie ein Schwellerpedal (Expression-Pedal) anschlieBen. Bitte

beachten Sie, dass Sie hierfur eine dreipolige Klinke (TRS) bendtigen.

B) MIDI Port 2 Ausgangsbuchse: Nutzen Sie diese Buchse, um SL Mkll an den MIDI-Eingang eines externen Gerates
anzuschlieBen. Verwenden Sie hierfur ein funfpoliges MIDI-Kabel.

7) MIDI Port 1 Through-Buchse: Diese Buchse liefert ein Duplikat des Signals, das am MIDI-Eingang empfangen wird.
Nutzen Sie diesen Anschluss, um SL Mkll an den MIDI-Eingang eines externen Gerates anzuschlieBen. Verwenden Sie
hierfar ein funfpoliges MIDI-Kabel.

Hinweis: SL Mkll oder der Computer schicken niemals eigene Daten an die MIDI-Through-Buchse. Sie dient lediglich
dem neutralen Weitergeben von MIDI-Daten vom MIDI-Eingang.

8) MIDI Port 1 Ausgangsbuchse: Nutzen Sie diese Buchse, um SL Mkll an den MIDI-Eingang eines externen Geréates
anzuschlieBen. Verwenden Sie hierfur ein funfpoliges MIDI-Kabel.

9) MIDI Port 1 Eingangsbuchse: Nutzen Sie diese Buchse, um SL Mkll mit dem MIDI-Ausgangs eines externen Gerates
zu verbinden.
Verwenden Sie hierfur ein funfpoliges MIDI-Kabel.

RUCKSTELLFEDER FUR DEN MODULATIONS-JOYSTICK

Ein Hebel auf der Unterseite von SL Mkl schaltet die Funktion der Ruckstellfeder fur die Joystick-
Funktion ein und aus. Um den Joystick frei in der vertikalen Funktion ohne automatische
Ruackstellfunktion nutzen zu kénnen, dricken Sie den unteren Hebel leicht und bewegen diesen in
Richtung Gehausefront. Hiermit aktivieren Sie die Ruckstellfunktion der Feder und der Joystick kehrt
nach einer Bewegung in der Vertikalen automatisch in die Mittelposition zuruck.

START-KALIBRIERUNG

SL MKl kalibriert beim Startvorgang automatisch alle bertihrungsempfindlichen Bedienelemente. Sie sollten wahrend der
Startphase deshalb keinen Regler beruhren.



SL MKIl BEISPIEL-SETUPS

SL MKkl kann zur Steuerung von Musiksoftware und fur externe Hardware genutzt werden.

SOFTWARE STEUERUNG

Power
Feedback - LCD Screen/LED Rings
<
_>
Control information
usB

Um SL Mkll zur Steuerung Ihrer Musiksoftware zu nutzen, schlielBen Sie das Gerat mit dem mitgelieferten USB-Kabel an
lhren Computer an.

HARDWARE STEUERUNG

— ]
PSU (optional)

O

—CD[CCOOCC _]

Um SL Mkl mit hrer MIDI-Hardware zu nutzen, ist es erforderlich, das Gerat mit einem externen Gleichstromnetzteil zu
nutzen (9 V, 1.000 mA, positive Spannungsfihrung im Center-Pin). Das Netzteil gehort nicht zum Lieferumfang. Verbinden
Sie ein funfpoliges MIDI-Kabel vom MIDI-Ausgang 1 des SL Mkll zum MIDI-Eingang Ihrer Hardware.

SL MKII ALS MIDI-INTERFACE FUR SOFT- UND ALS HARDWARE-CONTROLLER
NUTZEN

SL Mkl kénnen Sie gleichzeitig zur Steuerung externer Hardware UND eines Host-Computers nutzen.

Power
[ 00000 _] - Vo] Feedback - LCD Screen/LED Rings
<+ <+

MIDI >
— Control information
]
[ 1 eeoecoe0e0o0oc0o00o

Sie kénnen die beiden oben genannten Setups miteinander kombinieren. SL Mkll fungiert dann als Controller fur Soft- und
Hardware. MIDI-Daten werden von und zum Computer sowie an die Hardware tUbertragen. Auf diese \Weise kdnnen Sie

MIDI-Daten in Ihrer DAW aufzeichnen und SL MKkl wird diese Daten dann an lhre externe Hardware weiterreichen. Nahere
Details zur Nutzung von SL MKkl als MIDI-Interface finden Sie in der Sektion Routing im Global-Mend.

usB




AUTOMAP MODE VS ADVANCED MODE
Automap Mode Advanced Mode

[ )

quick menu

L]

edit

SL MKkl bietet zwei Hauptbetriebsarten: ‘Automap Modus’ und ‘Advanced-Modus’. Sie erreichen die Betriebsarten jeweils
Uber den Automap-Taster.

Advanced-Modus (LED aus)
Sofern Sie SL Mkll ohne Computer nutzen, miussen Sie den Advanced-Modus aktivieren. \Wenn Sie ausschlieBlich vorhaben,
das Geréat in dieser Betriebsart zu nutzen, kdnnen Sie direkt im Kapitel Advanced-Modus mit dem Lesen fortfahren.

Automap-Modus (LED an)

Sofern Sie SL MkIl mit einem Computer nutzen méchten, werden Sie vermutlich den Automap-Modus nutzen. Um diese
Betriebsart verwenden zu kdnnen, muss |hr SL Mkll per USB an einen Computer angeschlossen sein, auf dem die
Automap-Software installiert ist. Die zugehorige Installations-CD gehért zum Lieferumfang des SL Mkll. Alternativ kénnen
Sie den aktuellen Automap-Installer auch von unserer Website herunterladen. Damit Automap funktioniert, muss die
Anwendung Automap Server in Betrieb sein.

Automap Server ist eine einzigartige Software von Novation, die eine dynamische Kommunikation zwischen SL Mkl und
jedem kompatiblen Computer mit Musiksoftware und Plugins in den Formaten AU, VST, RTAS und TDM gestattet.

Umschalten zwischen beiden Betriebsarten
Sie kénnen schnell und einfach zwischen Advanced- und Automap-Modus umschalten. Sofern Sie sich mit dem Produkt
vertraut gemacht haben, ist es daher maglich, beide Modi quasi gleichzeitig zu nutzen.

Vor- und Nachteile der Betriebsarten
Sowohl Advanced- als auch Automap-Modus kénnen zur Steuerung von Hard- und Software tUber Standard-MIDI-Befehle
genutzt werden.

Automap MIDI:

MIDI-Befehle sind in Form von Noten und Controllerdaten méglich.

MIDI-Befehle sind auf einen MIDI-Kanal pro Map begrenzt.

MIDI-Befehle sind auf einen Ausgangsport begrenzt.

Einfaches Verfahren der Editierung und Zuweisung.

Elegante grafische Oberflache (HUD - Heads Up Display) und dynamische Ruckmeldung

Advanced-Modus:

MIDI-Befehle sind in Form von Noten, Controllerdaten (inkl. 14 Bit CC), SYSEX, RPN, NRPN und MMC maglich.
MIDI-Befehle kdnnen aus dem gleichen Template auf verschiedenen MIDI-Kanalen ausgegeben werden.
MIDI-Befehle kénnen aus dem gleichen Template auf verschiedenen Ausgangsports ausgegeben werden.
Setzt keinen aktiven Automap-Server zum Betrieb voraus.

Setzt keine Verbindung zum Computer zum Betrieb voraus.

Begrenzt auf die Anzahl der Template-Slots im SL MKkII.

Bietet keine Lernfunktionen.

Komplexere Editierungen missen an der SL Mkll Hardware erfolgen.
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AUTOMAP MODUS

Eine vollstandige Anleitung zur Nutzung der Automap-Software finden Sie nicht in diesem Handbuch. Da die Nutzung der

Automap-Software fur jede Automap-kompatible Hardware identisch ist, lesen Sie bitte das Automap-Handbuch. Sie finden

dieses Dokument auf der beiliegenden CD oder als Download auf der Novation-\Website.
Die jeweils aktuellste Softwareversion und die Benutzerhandbtcher kénnen Sie unter diesem Link herunterladen: www.

novationmusic.com/support

AUTOMAP-MODUS AUSWAHLEN

Um SL Mkl in den Automap-Modus zu versetzen, dricken Sie bitten den Automap-Taster. Der Taster sollte nun leuchten.

AUTOMAP-MODUS - SYSTEM TASTER

learn ® FriXer

Die Automap-Systemtaster sind in der Automap-Betriebsart wichtig und werden dort fur die Navigation, die Zuweisung und

den Browser der Automap-Anzeige genutzt (HUD: Heads Up Display).

View - Offnet das Automap HUD-Fenster oder blendet es aus.

Learn - wird fur die Zuweisung und das Mapping von Parametern auf die Bedienelemente der SL MkIl genutzt.

Die Gruppen-Taster - user, fx, inst und mixer gestatten lhnen die Navigation zu und das Laden entsprechender Mappings.

Name: Bass Sta Bass Station - Novation DMS Lean:  Off
Group:  Inst. Preset 13/100: TB303 Eow Bass Page 11

MdRel  MdVel AmpAtk AmpDec AmpSus AmpRsl AmpVel LfoWvirm
[} [:] 6 122 25 6 6 triangle

//‘I(I Q/

OVeehide OTWvirm OTMdnv osc1lio1 O1PSrce O1PWdth O2Wvinm Osc20ct  FilFreq  FliRes  FitSlope ME>Fireg lfo>fireq MdAlack MdDecay —MdSus

autoglide sawiooth -4 o manual -58 square 18 44 127 12dB 23 4 28 67

6

N Juml J I Jeoul BNeosloslesleslesies) N

liospeed Hodelay L1SRate Mstrlevel Port OBDepth FliMdwhl  PMdwhi EBsBrih EnvBsAft PmdBrth PAfiich FmdBrth FAfirich MstTune MCIkSrce

78 B4 OFF B3 29 2 1] 5 1] 0 o o [} ] o

4« » 1 P loop

Osc2Smi Osc2Det O2Mdnv osc 2lfo1 O2PSrce O2PWdth osc sync Mic
o 7 -4 & manual -8 OFF -84

EXT
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TEMPLATE-UBERSICHT AUTOMAP

Im aktiven Automap-Modus (LED an) wird ein einziges Template genutzt. Dieses Template unterscheidet sich von den 32
Advanced-Modus-Templates. Alle erleuchteten Hardware-Bedienelemente im unten stehenden Bild kénnen Gber Automap
zur Software-Steuerung genutzt werden.

Expression Sustain

=< =

novation

Die nachfolgend genannten Bedienelemente kénnen entweder dem Automap- oder dem Keyboard-Port zugewiesen werden.

X-Y-Touchpad
Sustain-Pedal
Expression-Pedal
Drumpads

Sofern ausgeschaltet, sind die Funktionen auf das gleiche Ziel geroutet wie das SL Mkll-Keyboard. Eingeschaltet senden die
Bedienelemente Funktionen an den Automap-Client und keine standardkonformen MIDI-Daten.

P1 Up/Down Taster - Mit diesen Tastern bewegen Sie sich durch die Seiten des Automap-Mappings..

P2 Up/Down Taster - Mit diesen Tastern schalten Sie sich durch die verschiedenen Presets eines Automap-Plug-ins. Die
Presetnavigation arbeitet nur, sofern sich das Plugin der Presetnavigation des Host-Sequencers bedient und kein eigenes
Verfahren nutzt.

Taster zur Zeilenwahl (Row Select): Mit diesen Tasten wahlen Sie die horizontale Reihen von Bedienelementen zur
Darstellung im SL-Display an. Driicken Sie beispielsweise den oberen rechten Row-Select-Taster, um die Parameternamen
und -werte fur die obere rechte Reihe von Bedienelementen im LC-Display zu sehen.

SPEED DIAL

Der speed dial Regler tbernimmt im Automap-Modus zwei Funktionen:

Speed Dial Modus: Nutzen Sie Speed Dial, um jeden Parameter auf dem Bildschirm zu &ndern, den Sie auch mit der
Maus andern kénnten. Hierzu bewegen Sie den Mauscursor Gber den gewtnschten Parameter auf dem Bildschirm und
drehen nun den Regler zur Wertejustierung.

Nach diesem Prozedere kénnen Sie beispielsweise Parameter einer Synthesizeremulation oder des Sequencer-Mischpults
andern. Ebenfalls kénnen Sie Eintrage aus einem Drop-Down-Ment wahlen oder ein Fenster neu skalieren. Damit diese
Funktion arbeitet, muss die Automap-Server-Software laufen.

Preset Modus: Halten Sie den Knopf gedrtckt und wahlen Sie durch gleichzeitiges Drehen zwischen den Presets eines

Plugins. Die Presetnavigation arbeitet nur, sofern sich das Plugin der Presetnavigation des Host-Sequencers bedient und
kein eigenes Verfahren nutzt.

12



PORTS

Power
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LT 17T 1111
[T 1 1] [
LT ] 11111
[T T] 11111
LT T LT T 1

U1 (Port 1) SL MKl (Port 1)
U2 (Port 2) SL MKII (Port 2)
Automap Port (Hidden) Automap Port (Hidden)

Was ist ein Port und wie arbeitet dieser?
SL Mkl wird Uber ein USB-Kabel mit dem Computer verbunden. Tatséachlich verbergen sich hinter dieser Verbindung aber
drei Unterverbindungen, die als Ports bezeichnet werden.

Port 1
Dieser Port wird genutzt, wenn externe MIDI-Peripherie an den MIDI-Eingangen von SL Mkll angeschlossen wird. Der Port
gilt ebenfalls fur den Pitch/Modulation-Stick sowie Sustain- und Expression-Pedale.

Port 2
Port 2 ist fur spezielle Templates im Advanced-Modus reserviert, kann aber auch generell bei komplexen Setups im
Advanced-Modus zum Einsatz kammen.

Automap Port (nicht sichtbar)

Dieser versteckte Port ist mit der Verarbeitung von Automap-Server-Nachrichten betraut. Automap Server stellt die
Brucke zwischen der SL-Mkll-Hardware und Ihrer DAW-Software beziehungsweise den zugehérigen Plugins dar. Dieser Port
ist versteckt und wird nicht durch Ihren Computer gezeigt.
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SOFTWARE BEISPIEL-SET-UPS

Automap fiir Cubase, Nuendo, Sonar, Tracktion
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T DAW Mixer

Plug-in
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MIDI-Noten vom Keyboard werden tber Port 1 zu einer MIDI- beziehungsweise Instrumentenspur geschickt. Automap

Server adressiert das DAW-Mischpult nebst Plugins direkt. Bitte beachten Sie: Es werden konstant weitere DAW-Produkte

fur diese Konfiguration ergéanzt.

Automap fiir Pro Tools, Digital Performer, Logic Pro, Reaper

-
— -
-
Port 1 } - MIDI/Instrument Track
- —
- -
- L L
L
Port 2 Automap HUI
‘ 8| 8L B| B= B L BE==B| B
[ ] 8| BF Bmm BT B® B| B | B .
ACHENIBIBIRIE DAW Mixer
oT o| of of of of os o
ol ol ol ol ol ol o o
Qjoooo o
Automap Port > 50000
t 00000
—JP [00000 .
00000 Plug-in

I | 00000

MIDI-Noten vom Keyboard werden tber Port 1 zu einer MIDI- beziehungsweise Instrumentenspur geschickt. Automap
Server adressiert das DAW-Mischpult tber Automap HUI und im Sequencer aufgerufene Plugins direkt.

Automap fiir weitere Software
Fur Software, die auf MIDI-Controllerdaten reagiert oder diese per Lernfunktion zuweisen kann, etwa DJ-Software,

Software-Synthr mit Stand-Alone-Funktion und bestimmte Plugins ohne automatisierbare Parameter durch den Host gilt:

Port 1 > - = —— MIDI/Instrument Track

Port 2 Automap MIDI
0000
0000
0000
Automap Port —> 0000 Software that responds
> o to MIDI CC
EEEE

T

MIDI-Noten vom Keyboard werden tber Port 1 zu einer MIDI- beziehungsweise Instrumentenspur geschickt (falls
zutreffend).
Automap Server sendet MIDI-Controllerdaten an die Software Gber den virtuellen MIDI-Port “Automap MIDI".

14



AUTOMAP ZUR HARDWARE-STEUERUNG

Bevor wir uns dem Advanced-Modus widmen, sollten Sie wissen, dass sich tber Automap MIDI auch MIDI-Hardware

steuern lasst. Hierfur routen Sie MIDI-Controllerdaten auf die MIDI-Ports von SL MKkl (oder andere MIDI-Interfaces, die Sie

an lhrem Computer betreiben).

[oooooo _]

[ele |:
Lok ]
|— Automap Port

Automap MIDI

SL MKkl sendet Automap-Daten an den Automap Server. Dieser sendet nun MIDI-Controllerdaten (Automap MIDI) aus
den MIDI-Ausgéngen. Setzen Sie Automap-Software ein, um MIDI-Controllerdaten zu senden, kénnen Sie die Hardware-

Bedienelemente direkt Uber das integrierte Display bedienen (Automap HUD).
Néahere Informationen hierzu finden Sie im Automap-Handbuch.

Spezielle Templates fiir Ableton und Propellerheads

Lesen Sie unter Advanced-Modus nahere Informationen zu den speziellen Templates fur Ableton Live und Propellerheads

Reason.
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ADVANCED MODE

Der Advanced-Modus dient vorrangig der Steuerung externer MIDI-Hardware, kann aber auch zur Software-Steuerung
eingesetzt werden, sofern Automap entweder nicht unterstutzt wird oder passend ist. Um in den Advanced-Modus zu
schalten, drucken Sie den Automap-Taster, bis die zugehorige LED ausgeschaltet ist.

Der Advanced-Modus bietet 32 vorbereitete Templates zur Steuerung von Hard- und Softwareprodukten. Alle
Templates wurden dabei mit einem intuitiven Layout der Bedienelemente versehen, die zudem komplett beschriftet
sind. Weitergehende Informationen zu den Templates finden Sie in der Novation Answerbase: www.novationmusic.com/
answerbase

TEMPLATES AUSWAHLEN

i
temEIate-s -

Um zwischen den 32 Templates im Advanced-Modus umzuschalten, dricken Sie den speed dial Regler.

;-
B
L R

Nach einmaligem Tastendruck werden die ersten 16 der 32 Templates im LC-Display angezeigt. Der blinkende Name
kennzeichnet dabei das aktuell aktive Template.
Drucken Sie den Taster oder Regler in der obersten Reihe, um das zugehorige Template aus der oberen Displayzeile

auswahlen. Drucken Sie den Taster oder Regler in der untersten Reihe, um das zugehorige Template aus der unteren
Displayzeile auswahlen.

Uber die Taster P1 Up/Down erreichen Sie die anderen 16 Templates.
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UBERSICHT ADVANCED-MODUS-TEMPLATES

Expression Sustain

= =

novation

Ein “Template” stellt eine spezifische Zusammenstellung der Kontrollelemente von SL Mkl dar, die im internen
Speicherbereich abgelegt ist. Diese Einstellungen bleiben auch erhalten, wenn das Gerat aus- und wieder eingeschaltet
wird. Dabei senden alle physikalischen Bedienelemente MIDI-Daten, mit folgenden Ausnahmen:

Automap System Taster — Dieser Taster ist fur das Automap-Template reserviert und im Advanced-Modus nicht
verfugbar.

Taster zur Zeilenwahl (Row Select): Mit diesen Tasten wahlen Sie die horizontale Reihen von Bedienelementen zur
Darstellung im SL-Display an.

P1 und P2 Page up/down Taster — Indem Sie einmal den Up-Taster dricken, sehen Sie den Typ der MIDI-Nachrichten,
beispielsweise Controller- oder SysEx-Daten. Drucken Sie den Up-Taster ein weiteres Mal, um die zugewiesenen Ports zu

sehen, etwa M1 (MIDI Out 1) oder U1 (USB Port 1).

SPEED DIAL
Der Speed Dial/Template Regler hat zwei Funktionen:

Speed Dial Modus: Mit Speed Dial kénnen Sie jeden Bildschirmparameter verandern, den Sie auch mit der Maus
verandern kdnnten. Bewegen Sie den Mauszeiger hierzu einfach Gber den Parameter, den Sie durch Drehen des Reglers
justieren mochten.

Hinweis: Damit diese Funktion gewahrleistet ist, muss die Automap-Server-Software aktiv sein.

Template Modus: Dricken und halten Sie diesen Regler, um eine Liste der verfugbaren Templates zu sehen.
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HARDWARE-STEUERUNG

Im Advanced-Modus kénnen MIDI-Daten an jeden der beiden MIDI-Ausgéange gesendet werden. Sie kdnnen die

M1

[...... _]

[oooooo _J

Bedienelemente in den Templates jeweils so konfigurieren, dass die Elemente entweder auf einem oder beiden MIDI-Ports

Daten ausgeben.

SOFTWARE UND HARDWARE-STEUERUNG

M1

[...... _]

[oooooo _]

I Port 1

Port 2

DAW/ Sequencer

Any software that
response to MIDI

Im Advanced-Modus kénnen Sie auch solche Templates programmieren, bei denen externe Hardware tber die MIDI-
Ports adressiert wird, wahrend Software Uber die USB Ports 1+2 angesprochen wird. Sie kénnen die unterschiedlichen
Bedienelemente dabei individuell den genannten Ports zuweisen und somit mehrere Gerate Uber ein einzelnes Template

steuern.
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ANGEPASSTE TEMPLATES ZUR STEUERUNG VON ABLETON LIVE AND
PROPELLERHEADS REASON

Der Advanced-Modus bietet zwei speziell angepasste Templates (Templates 31 und 32).

Diese Templates sind fur solche DAW-Software vorgesehen, die nicht iber Automap gesteuert werden kénnen. Dennoch
haben die Entwickler mit Novation an Lésungen gearbeitet, die hinsichtlich des Bedienkomforts deutlich Gber die Standard-
Templates hinausgehen.

Die meisten Templates im Advanced-Modus sind so konfiguriert, dass sie Steuerinformationen an Hard- und Software
senden. Hingegen sind die angepassten Spezial-Templates in der Lage, eine Rickmeldung aus der Software zu empfangen.
Wenn Sie in diesen Templates einen Wert in der Software verandern, kénnen Sie am SL Mkll eine Ruckmeldung durch
aktualisierte LCDs und den LED-Ringkranzen erkennen.

-
r Port 1 } - — — MIDI/Instrument Track
- - —
-
-

8| 8L B| Bgm 8L B==mB| B
Port 2 P 8| T8z 8T BT 8T 8| 8 DAW Mixer

= 2| 8T E| B[ 8| 8| 8
oTo ol ol of of om0
ol ol ol ol ol ol oFo
00000
06000 ]

p [00000 )
00000 Plug-in
00000

Weitere Steuerfunktionen erhalten Sie Uber die Row Select- und P1/P2-Taster, im Unterschied zu anderen Templates, wo
diese Uber eine unveranderbare feste Funktion verfigen.

Die beiden Spezial-Templates dienen der Steuerung von Propellerheads Reason und Ableton Live.

Hinweis fiir Anwender von Ableton Live: Mit dem Template lassen sich VST und AU Plugins steuern (wie in der oben
stehenden Grafik zu sehen). Plugins kénnen aber auch mit Hilfe von Automap gesteuert werden. Dricken Sie hierzu den
Automap-Taster auf SL Mkll, um zwischen dem Ableton-Template im Advanced-Modus und Automap zu wechseln.

Hinweis fiir Anwender von Propellerheads Reason: Das Reason-Template kann nur Port 2 ansprechen (deshalb sind alle
Bedienelemente diesem Port zugeordnet). Das Template bietet Steuermaoglichkeiten fur die Reason Mixer, alle Instrumente
und die Effekte. Sofern Sie Reason im Rewire-Modus mit einer anderen DAW betreiben, missen Sie einen zusatzlichen
Port installieren. Bitte konsultieren Sie hierzu den Abschnitt Inbetriebnahme einer DAW fur den Automap Server.

N&here Informationen finden Sie im Installationshandbuch Ihrer DAV, das Sie Uber das Automap-HUD-Display aufrufen
konnen. Alternativ finden Sie Informationen in der Novation Answerbase unter: www.novationmusic.com/answerbase
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MENU-UBERSICHT

Sie erreichen das System-Menu im SL Mkll, indem Sie den zugehdorigen Taster drucken. Sobald dieses Menu ausgewahlt
wurde, sind alle verfugbaren Optionen und Unterments auf dem LC-Display zu sehen.

L

quick menu

L

edit

global

Die Hauptmenueintrage sind: Global, Edit und Write

MENU-NAVIGATION

Die Navigation durch die Auswahl spezifischer Menueintrage kann tber die Bedienelemente von SL Mkll erfolgen. Um ein
Menu aufzurufen, dricken Sie den zugehorigen Menutaster. Um ein Menu zu verlassen, drucken Sie den gleichen Taster
nochmals.

SPEICHERN/EINSTELLUNGEN SICHERN

Um Ihre Einstellungen sichern zu kénnen, stellen Sie sicher, dass der Speicherschutz (Memory Protect) ausgeschaltet ist.
Sie finden diese Option im Menu Glebal > Options. \Wenn Sie Anderungen im Glebal-Meni vornehmen, driicken Sie bitte
den Write Taster, um |hre Anderungen zu sichern.

lhre Anderungen am aktiven Template, sichern Sie, indem Sie write driicken und die neuen Write somit in den Speicher
des SL MKkl schreiben.

AUSWAHL

Um einen Menueintrag auszuwéahlen, berthren oder drucken Sie einen Regler, Encoder oder Taster unter der zugehtrigen
Displayposition. Ein leuchtender Taster weist Sie darauf hin, dass sich auswahlbare Eintrage in diesem Bereich befinden.
Sofern der Taster nicht erleuchtet ist, kann die Auswahl nicht verandert werden.

Um durch die Wahlmaéglichkeiten zu scrollen, kdnnen Sie entweder den Encoder oder den Regler direkt unter dem
Displayeintrag nutzen. Um schrittweise durch die Wahlmaoglichkeiten zu schalten, nutzen Sie die obere Tasterreihe (Schritt
aufwarts) oder die untere Tasterreihe (Schritt abwarts).

Einige Auswahlmenus enthalten Untermenus. Hier steht:
---> denotes enter sub menu. (Verzweigung ins Untermenu)
<--- denotes return to previous menu. (Zurtck ins Obermend)

Einige Menueintrage reichen tber mehrere Displayseiten. Sofern die P1/P2 Up/Down-Taster erleuchtet sind, kdnnen Sie

mit diesen auf die weiteren Seiten blattern. Drucken Sie die Taster, um auf- oder abwarts durch die Seiten navigieren.

HIERARCHIE DER EINSTELLUNGEN

Im SL MKII gibt es drei Hierarchiestufen fur Einstellungen.
Einstellungen fur einzelne Bedienelemente eines Templates (Control Edit Menu)

Einstellungen fur alle Bedienelemente eines einzelnen Templates (Template Edit Menu/ Quick Menii)
Einstellungen fur alle Bedienelemente aller Templates (Global-Menu)
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QUICK-MENU

Im Quick-Menu finden Sie vorrangig solche Funktionen, die global eingestellt werden:

L

quick menu

Dracken Sie den Quick-Menii-Taster, gefolgt von einer Auswahl, die im LC-Display des SL Mkl gezeigt wird.

Bank Program Tmspose KeybChan DrmTrans TempoBPM Tempo
1 34 +0 1 +0 120 -

Bank
Mit diesem Eintrag senden Sie einen Bankwechselbefehl vom Keyboard Port des Templates.

Program
Mit diesem Eintrag senden Sie einen Programmwechselbefehl vom Keyboard Port des Templates.

Transpose - Trnspose
Mit diesem Eintrag transponieren Sie das Keyboard auf- und abwarts. (Jeder Schritt entspricht einem Halbton).

Keyboard-Kanal - KeybChan
Hier spezifizieren Sie den MIDI-Kanal fur den Keyboard Port.

Drum Pad Transpose - DrmTrans
Mit diesem Eintrag transponieren Sie die Drumpads auf- und abwarts. (Jeder Schritt entspricht einem Halbton).

Tempo BPM
Mit diesem Eintrag &ndern Sie das aktuelle Tempo. Durch Verzweigen in das Tempo-Unterment stehen lhnen weitere

Optionen zur Auswahl:

Tempo Untermenii

Internal: 120 BPM Source Status TapTempo BACK
Current: 120 BPM INTERNAL RECEI¥ING TAP <---

Internal Tempo
Zeigt den Tempowert entsprechend der TempoBPM Eingabe auf der vorherigen Displayseite an.

Current Tempo (aktuelles Tempo)

Zeigt den aktuellen Tempowert an, der vom Computer (Uber USB) oder von einem externen MIDI-Gerat (Uber MIDI-In)
empfangen wird. Nahere Informationen tber mégliche MIDI-Clock-Eingangssignale finden Sie unter MClk-In (Global > Routing
Menu). Sie kdnnen in diesem MenuUpunkt auch das aktuelle Tempo justieren.

Source
Zeigt die MIDI-Clock-Einstellung an, wie unter MClk-In festgelegt.

Status

Hier erscheint entweder:

RECEIVING - Eine MIDI-Clock wird empfangen.

FLYWHEEL no external clock — Es wird keine MIDI-Clock empfangen.

Tap Tempo

Indem Sie den blinkenden Taster rhythmisch betatigen, definieren Sie das Tempo. Sie mussen den Taster wenigstens vier
Mal drtcken, erst dann wird hieraus das durchschnittliche Tempo ermittelt.

Der Taster blinkt nun im aktuellen Songtempo. Beachten Sie, dass diese Funktion nur bei aktivierter MIDI-Clock-Einstellung
(MClk-In: internal) funktioniert. Nahere Details tber die Einstellung zur MIDI-Clock finden Sie unter Global > Routing menu.
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EDIT-MENU

Mit dem edit Taster hat man Zugriff auf zwei Hauptfunktionen, abhangig davon, wie der Taster gedrickt wird.

L

edit

Template Edit Modus
Drucken Sie den edit Taster und lassen diesen wieder los, um den “Template Edit” Modus aufzurufen. In dieser Betriebsart
kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, die das gesamte Template betreffen, etwa ftr Dynamikkurven.

Control Edit Modus

Drucken und halten Sie den edit Taster, um den “Control Edit” Modus aufzurufen. In dieser Betriebsart konnen Sie fur jedes
Bedienelement individuelle Einstellungen innerhalb des Templates vornehmen, beispielsweise fur die Festlegung von MIDI-
Controllerdaten.

TEMPLATE EDIT-MENU

YelCurve AfterTch Pick-up Zones Zonekdit Routing TmpGroup
MEDIUM 2 O OFF OFF T —— ——

Die folgend beschriebenen Einstellungen betreffen samtliche Bedienelemente des aktuell geladenen Templates.
Hinweis: Samtliche Einstellungen missen manuell durch Dricken des write Tasters gesichert werden.

Velocity Curve - VelCurve
Diese Funktion legt fest, wie SL MKkll auf die eingehende Dynamikinformation der Klaviatur reagiert (MIDI-Velocity). Folgende
Optionen stehen zur Auswahl:

LOUD1, 2, MEDIUM 1, 2, 3, QUIET 1, 2, (FIXED) 8-127.

Die Einstellungen Loud bis Quiet legen die Lautstarke/Dynamik am Ausgang fest. Dabei fiihren die Einstellungen im
Bereich “Loud” zu einem hoheren Ausgangswert bei leisem Spiel. Umgekehrt fuhrt die Wahl von “Quiet” zu niedrigeren
Ausgangswerten, wenn laut beziehungsweise kraftig gespielt wird. Die Parameterwerte 8-127 legen einen fixen
Ausgangswert fest, der unabhangig von der Anschlagsdynamik ausgegeben wird. Die Voreinstellung ist MEDIUM 2.

AfterTouch - AfterTch

Aftertouch ist ein Ausdrucksmittel in Controllerform, das durch SL Mkl ausgegeben wird, wenn die wei3en oder schwarzen
Tasten der Klaviatur Gber den Anschlag hinaus hinuntergedruckt werden. Die Aftertouch-Funktion kann fur ein Template
ein- oder ausgeschaltet werden. Ausgegeben wird ein sogenannter Channel Aftertouch, kein tastenabhangiger polyfoner
Aftertouch.

Pot Pick-up - Pick-Up
Diese Option legt fest, wie sich die Endlosregler und Slider beim Umschalten von Templates verhalten, wenn die Position
des Bedienelements nach dem Umschalten eines Templates nicht mit dem gespeicherten Wert tUbereinstimmt.

ON: Das Bedienelement hat solange keine Auswirkung, bis seine Position bei der Bewegung erstmals mit dem hinterlegten
Wert Ubereinstimmt. Ab diesem Zeitpunkt greift der Regler. Es kommt also nicht zu Wertespringen.

OFF: Das Bedienelement reagiert unmittelbar auf Bewegung und nimmt dabei den Wert der aktuellen Position an. Sie
arbeiten stets unmittelbar, nehmen aber \Wertespringe zwischen Templates in Kauf.

Hinweise: Fur jedes Bedienelement kann ein eigener Pick-Up-Status festgelegt werden. Die Template-Einstellung wird in
diesem Fall ignoriert. Die Template-Voreinstellung gilt nur, wenn das einzelne Bedienelement auf TEMPLATE steht.

TEMPLATE KEYBOARD ZONES (TASTATURBEREICHE)

Typischerweise gibt die SL Mkll Klaviatur Noten auf einem einzigen MIDI-Kanal aus. Der Einsatz von Zones
(Tastaturbereichen) gestattet es, die Klaviatur in bis zu vier Bereiche zu unterteilen, die sich sogar tberlappen kénnen.
Jede Tastaturzone verfugt Uber einen individuellen MIDI-Sendekanal, Port und einen Klaviaturbereich.

OFF - Fur das aktuelle Template gibt es keine Tastaturbereiche. Alle Zone-Edit-Parameter werden deshalb ignoriert.

TEMPLATE - Die Tastaturbereiche des aktuellen Templates sind aktiv und werden tber das Unterment Template Zone Edit
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eingestellt.
GLOBAL - Die Tastaturbereiche werden uber aus dem Untermenut Global Zone Edit tbernommen.
Zone Edit Untermenii

Zone (Tastaturbereich)
Es sind vier Tastaturbereiche verfugbar. WWahlen Sie 1-4, um den zugehorigen Tastaturbereich zu selektieren.

fone LowHNote HighNote Trnspose YelCurve MidiChan Ports BACK
1 c-2 68 0 MEDIUM 1 KeybCHAN KeybPORT <--

Low Note / High Note

Mit dieser Einstellung spezifizieren Sie die unterste und oberste Note fur die jeweiligen Tastaturbereiche. Die
Werteeinstellung kann sowohl tber die Regler unterhalb des LC-Displays erfolgen, oder aber durch Anschlagen der
entsprechenden Taste auf der Klaviatur.

Um die Klaviatur zur Eingabe nutzen zu kénnen, wahlen Sie bitte zunachst den zugehérigen Parameter an, indem Sie ein
Bedienelement unterhalb der Displayanzeige berthren. Neben der \Werteanzeige im Display sehen Sie nun ein blinkendes
Rechtecksymbol. Sie kdnnen nun die entsprechende Taste auf der Klaviatur anschlagen.

Beachten Sie, dass sich Tastaturbereiche Uberlappen kdnnen. Die untersten und obersten Noten der Zonen kénnen
sich Uberlappen, direkt aneinander anschlieen oder auch Lucken aufweisen, die entsprechend ausgesparte Bereich der
Klaviatur deaktivieren.

Transpose - Trnspose
Die Parameter legt die Transponierung in Halbtonen (-64 bis +63 Halbttne) fur den entsprechenden Tastaturbereich fest.

Velocity Curve - VelCurve
Dieser Parameter legt fest, wie der ausgewahlte Tastaturbereich eingehende Anschlagsdynamikdaten auswertet (fur
nahere Details lesen Sie die vorige Seite).

MIDI Channel - MidiChan
Dieser Parameter definiert den MIDI-Ausgangskanal fur den gewahlten Tastaturbereich.

Ports
Dieser Parameter definiert den MIDI-Port fir den gewahlten Tastaturbereich.

Weitere Einstellmdglichkeiten fiir die Tastaturbereiche

Drucken Sie den beleuchteten Page-Up-Taster, um zu den weiteren Einstellmaglichkeiten fir den jeweiligen Tastaturbereich
zu gelangen:

Zone

Hierbei handelt es sich um ein Duplikat der Bereichseinstellung auf der ersten Displayseite des Tastaturbereich-Menus.
Hier konnen Sie den Tastaturbereich wahlen, den Sie aktuell verandern mochten.

Zone AfterTch ExpPedal SusPedal PitchBnd ModWheel ChanPort BACK
1 OFF OFF OFF OFF OFF TEMPLATE <

AfterTch ExpPedal SusPedal PitchBnd ModWheel

Mit diesen Optionen spezifizieren Sie, ob oder ob Sie nicht Gebrauch von Aftertouch, einem Expression-Pedal, dem
Haltepedal sowie dem Pitch- und Modulationsrad gebrauch machen wollen und diese Informationen entsprechend fur
diesen Tastaturbereich Uber MIDI ausgeben lassen mochten. Jeder Parameter kann einzeln ein- oder ausgeschaltet
werden. Sie konnten beispielsweise die Ausgabe fur das Haltepedal (Sustain) fur alle Tastaturbereiche einschalten, das
Modulationsrad jedoch nur fur einen einzigen Bereich aktivieren.

Bitte beachten Sie, dass SL Mkl nur mit einem Channel Aftertouch Mechanismus arbeitet (kein polyfoner Aftertouch).
Entsprechend kann jede Taste der Klaviatur, unabhangig davon, ob sich diese innerhalb des Tastaturbereichs befindet, den
Aftertouch auslésen, der dann entsprechend der MIDI-Port und Kanaleinstellung auf den entsprechenden Tastaturbereich
Ubertragen wird.

Channel Port - ChanPort

Dieser Parameter legt fest, inwieweit Controller-Befehle tber die Tastaturbereiche Gbertragen werden oder nicht:
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Template
Die Regler folgen der individuellen im Edit-Modus festgelegten Einstellung. Die Einstellungen der Tastaturbereiche werden
ignoriert.

Zone
Die Regler folgen den jeweiligen Einstellungen aus dem Tastaturbereich-Mena. Die Einstellungen aus dem Edit-Ment werden
ignoriert.

Template Routing Untermenii
Obwohl es moglich ist, das Automap-Template des SL Mkll zu verandern, empfehlen wir, dass Sie diese Vorlage NICHT
verandern.

KeybChan KeybPort ComnChan ComnPort BACK
1 n 16 U3 Mt <---

Keyboard Channel, Keyboard Port - KeybChan, KeybPort
Diese Parameter legen den MIDI-Sendekanal und -Port fir die Klaviatur, den Mod/Pitch-Joystick sowie die Halte- und
Expresspedale fest.

Diese Einstellungen bleiben bei aktiven Tastaturbereichen ohne Auswirkung.

Common Channel, Common Port - ComnChan, ComnPort
Diese Parameter legen den MIDI-Sendekanal und -Port fur alle Regler, Encoder, Slider, Taster und das X-Y-Touchpad fest.

In den Bereichen fur die Klaviatur- und die Commoneinstellung (siehe oben) lasst sich jeweils das Routing mehrerer
Bedienelemente tUber einen Regler verandern.

Beispielsweise finden Sie im Bereich “control edit options” (letztes Kapitel) die Maglichkeit, jedes einzelne Bedienelement
auf den Wert Common Channel und Common Port zu setzen und damit eine individuelle Kanal- und Portausgabe zu
unterbinden. Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie dann die Kanal- und Portausgabe samtlicher Bedienelemente Uber das
Routing-Untermenu (siehe oben) vornehmen, ochne den Wert pro Element &ndern zu missen.

Template Grouping-Untermenii

Template Position Size BACK

—— o

Template
Hier wird der Name des aktuellen ausgewahlten Templates angezeigt.

Position, Size

Mehrere Templates kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Die \Werte fur Position und Size zeigen an, wie die
verschiedenen Templates gruppiert sind.

Diese Werte lassen sich andern, etwa um Templates zu gruppieren oder aus einer Gruppe zu entfernen.

Hinweis:
Gruppierte Templates mussen zunachst in aufeinanderfolgenden Positionen gespeichert werden. Die Werte fur

Position und Size mussen korrekt vor dem Sichern eingegeben werden.

Beispiel: Eine Template-Dreiergruppe muss aus drei aufeinander folgenden Templates bestehen. Setzen Sie den Wert fur
Size jeweils auf 3 und die Positionen nacheinander auf 1, 2 und 3.

Bitte beachten Sie: Damit die Anderungen korrekt gespeichert werden, missen Sie den write Taster fur alle Templates der
Gruppe betatigen.

Um durch die Templates einer Gruppe zu blattern, dricken Sie einen der Taster der Reihenauswahl mehrfach.
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CONTROL EDIT UBERBLICK

Erstellung und Editierung von Templates im Advanced-Modus tber SL MKkIl.
Wir empfehlen lhnen dringend, das Automap-Template NICHT zu verandern.

Um den Control Edit Modus zu erreichen, dricken und halten Sie den edit Taster. Berthren oder dricken Sie nun

ein beliebiges SL-Bedienelement. Die zugehorige Bezeichnung des soeben berthrten Bedienelements wird im Display
angezeigt. Beachten Sie, dass Contral Edit auch fur das zuletzt bewegte Bedienelement arbeitet. Sie kénnen also zuerst
ein Bedienelement bewegen und anschlieBend den edit Taster dricken und halten. Das Display zeigt Ihnen den zuletzt
genutzten Controller.

Sobald Sie den edit Taster loslassen, kdnnen Sie festlegen, welche MIDI-Befehle Sie durch das Bedienelement senden
mdchten und wie sich dieses verhalten soll. Sie kdnnten beispielsweise festlegen, ob ein Taster eine Umschaltfunktion

zwischen verschiedenen Einstellungen durchfuhrt oder ob er durch einen Wertebereich schaltet.

Die bereitgestellten Optionen im Control Edit Ment sind abhangig vom Bedienelement und der Art des MIDI-Befehls. So
stehen beispielsweise andere Optionen fur Taster als fur Encoder zur Auswahl.

Eine vollstandige Dokumentation zum Editieren eines Templates am SL Mkll finden Sie im letzten Kapitel dieses Handbuchs.

GLOBAL MENU TASTER

Im Global-Menu finde Sie eine Reihe von Einstellungen, die den Betrieb des gesamten Gerates betreffen

edit
Options Startup Routing Gbl2ones SendRcy DrumPads Calibrte
- — - - " - -

Options Untermenii

MemProt Pick-up DispTime KeepYals TouchSel Transport SusPedal BACK
OFF OFF 640 ms ON ON TEMPLATE AUTO T

Memory Protect - MemProt

Stellen Sie sicher, dass diese Option auf der Position ‘OFF steht, wenn Sie Templates speichern méchten. Um
versehentliches Uberschreiben von Templates zu vermeiden, schalten Sie diese Option hingegen ein (ON). Globale
Einstellungen kénnen Ubrigens immer und unabhangig von diesem Parameter gesichert werden.

Pot Pick-Up - Pick-Up

Mit dieser Option legen Sie das Verhalten von Reglern und Slidern/Fadern fur alle Templates fest: Zur Auswahl stehen die
Werte ON und OFF, die sich wie auf Seite 22 beschrieben verhalten.

Hinweis: Einzelne Bedienelemente kénnen ein individuelles Pick-Up-Verhalten aufweisen. In diesem Fall wird die globale
Einstellung ignoriert, sofern das Bedienelement nicht mit der Einstellung GLOBAL versehen wurde.

Hinweis: Die Einstellungen zu Pot Pick-Up haben keine Auswirkung auf die Automap Betriebsart. Hier wird die Pick-Up-
Funktion tber den Automap Server verwaltet.

Display Timeout - DispTime

An dieser Stelle spezifizieren Sie die Zeitdauer, die temporare Informationen, z. B. die Oktaveinstellung, auf dem Display
von SL MKkl verbleiben. Der Regelbereich reicht von O bis 1.260 ms und kann mit ‘PEBM’ auf dauerhafte Anzeige gesetzt
werden.

Keep Values - KeepVals
Dieser Eintrag bezieht sich auf Templates im Advanced-Modus (nicht Automap).

Sofern diese Option eingeschaltet ist (‘'ON’, Voreinstellung), speichert SL Mkll automatisch die Werte jedes Bedienelements,
wenn Sie das aktuelle Template verlassen. Eben diese \Werte werden wieder aufgerufen, sobald Sie dieses Template
wieder aktivieren. Wenn diese Option ausgeschaltet ist (‘OFF’), werden die entsprechenden Einstellungen von SL Mkl nur
gespeichert, wenn Sie manuell den Speichervorgang mit write auslésen.
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Touch Select - Touch Sel

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, reagieren die Bedienelemente von SL MKkll in der Automap- und Advanced-
Betriebsart auf Berdhrung. Ist diese Funktion deaktiviert (OFF), so erscheint beim Berthren eines Bedienelements dessen
zugehorige Displayanzeige nicht mehr auf dem LC-Display.

Transport - Transprt

Ist der Transporttaster aktiv, lassen sich fur den Transportbereich (re-wind, fast-forward, stop, play, loop, record)
individuelle Einstellungen fur jedes Template vornehmen. So reagiert manche MIDI-Hardware auf MMC (die Voreinstellung
fur die meisten Advanced-Templates), bestimmte Hardware reagiert aber auch auf alternative MIDI-Befehle zur
Laufwerkssteuerung.

Auf TEMPLATE gestellt, verfugt jedes Template Uber einen individuell justierbaren Transportbereich.
Auf GLOBAL gestellt, ist der Transportbereich immer identisch, unabh&ngig vom aktuellen Template.
Per Voreinstellung ist der Transportbereich so eingestellt, dass er bei aktivierter Globaleinstellung mit dem Automap
Server kommuniziert (der seinerseits Rewire-Transportbefehle an die Software sendet). Diese globalen Einstellungen

kénnen jedoch verandert werden. Entsprechend wirken sich veranderte Einstellungen auch auf alle Templates aus, wenn
diese Funktion auf GLOBAL steht.

Start-up Untermenii

Startup StartTmp AutoDemo BACK
Automap g 1 OFF <---

Start-up - Startup
Wahlen Sie hier, ob SL Mkll im Automap- oder Advanced-Modus startet.

Start Template - StartTmp
Sofern Sie Template als Startoption gewahlt haben, wahlen Sie hier die Template-Nummer mit der SL Mkll nach dem Start
geladen werden soll.

Automatic Demonstration - AutoDemo
Ist diese Option eingeschaltet (ON), wird beim Start von SL Mkll eine Demo-Routine durchlaufen. Mit OFF deaktivieren Sie

diese Funktion.

Routing Untermenii

USBITo MIDITo MClk-0ut MClk-In BPMPort PRCGChan PRCGPort BACK
M1 M2 U1 M1 M2 U1 Mt AUTO OH Chan 1 OFF -

Im Routingment werden folgende Abkirzungen verwendet:

U1: USB Port 1
U2: USB Port 2
M1: MIDI OUT Port 1
Mz2: MIDI OUT Port 2

USB Port 1 To - USB1To
MIDI-Daten, die vom Computer an USB Port 1 gesendet werden, kénnen auch an MIDI-Ausgang Port 1 und/oder Port 2
gesendet werden.

USB Port1 wird als SL MKkl (Port1) im Ausgangsbereich Ihrer DAW angezeigt.

MIDI To - MIDITo
MIDI-Daten, die am MIDI-Eingang auf der Geréateruckseite empfangen werden, kdnnen wahlweise an die USB-Ports und/
oder die MIDI-Ausgange weitergeleitet werden.

MIDI Clock Output - MCick-Out
Der Ausgang fur die MIDI-Clock kann an jede magliche Ausgangskombination folgender Ports gesendet werden:
M1, M2, U1, U2.
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MIDI Clock Input - MClk-In
Als MIDI-Clock-Eingangsreferenz kénnen folgende Einstellungen gewahlt werden:

AUTO - Der Port, an dem eine MIDI-Clock empfangen wird, wird automatisch erkannt und gewahlt. Wenn keine externe
MIDI-Clock erkannt wird, kehrt SL Mkl zur internen Clock zurtck.

INTERNAL - SL MKIl nutzt die interne Clock.

EXT-AUTO - Bei eingehender MIDI-Clock wird automatisch der zugehorige Eingang ausgewahlt. Fehlt eine externe MIDI-
Clock, schaltet SL Mkl zurtck auf die interne Clock.

Hinzu kommen die folgenden Wahima&glichkeiten:
MIDI-IN

usB1

usB2

BPMPort
Mit dieser Option bestimmen Sie, ob ReWire-BPM-Befehle an ihren Computer gesendet werden, wenn Sie die TAP-TEMPO-
Funktion nutzen oder ob das Tempo manuell tber das Quick Menu eingestellt wird.

Die Nachrichten dienen der Temposteuerung lhres Sequencers durch SL MkIl. Sie haben lediglich eine Auswirkung, wenn
die Automap-Server-Software aktiv ist. Schalten Sie diese Funktion aus (OFF), wenn Sie das Sequenzertempo nicht tber SL
MKkl mittels ReWire steuern méchten.

Program Change Channel und Port Input -PRCGChan and PRCGPort

Sie kénnen SL Mkl so konfigurieren, dass Programmwechselbefehle eines externen Gerates (oder eines Computers) zur
Template-Umschaltung genutzt werden. Diese Funktion kann sowohl live als auch im Studio sinnvall sein, wenn Sie zwischen
verschiedenen Setups wechseln méchten. Programmwechselbefehle 1-32 schalten im SL Mkl die Templates im Advanced-
Modus um, wahrend Programmwechselbefehl 33 den Automap-Modus aktiviert.

PRCGChan und PRCGPort legen den MIDI-Kanal und Eingangsport fest, auf dem die entsprechenden Steuerinformationen
empfangen werden sollen.

GlbZone Zonekdit BACK
OFF - <=
Zone LowNote HighNote Trnspose YelCurve MidiChan Ports BACK

1 c-2 68 0 MEDIUM 1 KeybCHAN KeybPORT <---

Send and Receive Untermenii - SendRcv

Template Dump $end Ports MIDI 048 USB10S BACK
1 ALL Globals n Send Receive Receive <

Template, Dump

Die ersten beiden Optionen dieses Untermenis dienen dem Senden von Templates zur Datensicherung im MIDI-SysEx-
Format an den Computer oder ein anderes MIDI-Gerat. Mit der ersten Option kénnen Sie ein einzelnes Template senden.
Dieses wahlen Sie Uber den Encoder aus (Current - aktuelles Template, 1-33) und dricken dann den Taster tber dem
Encoder. Wenn Sie ein Template editiert aber noch nicht gesichert haben, kénnen Sie die editierte Version tber den Eintrag
‘Current’ senden. Eine Auswahl der Templatenummer sendet hingegen den gespeicherten Zustand. Dricken Sie den Taster
unter ‘All', um alle Templates zu senden.

Send Globals
Mit diesem Taster senden Sie die globalen Systemeinstellungen im SysEx-Format.

Ports
Diese Option legt fest, tber welchen Port Sie die Templates bzw. Globaleinstellungen senden.
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MIDI 0/S Send, Receive

Drucken Sie die Taster unter ‘Send’ oder ‘Receive’ auf dem linken Display, um das Betriebssystem zu Gbertragen oder auf
eine Ubertragung zu warten. Hierfar werden die MIDI-In und -Out-Anschlusse auf der Rickseite von SL Mkl genutzt. Bevor
ein Dump eines Betriebssystems gesendet oder empfangen wird, ist eine Bestatigung ihrerseits erforderlich.

USB1 OS Receive

Drucken Sie den Taster unter ‘USB1 O/S Receive’ auf dem linken Display, um SL MKkl auf den Empfang eines
Betriebssystem-Updates Uber USB Port 1 vorzubereiten. Bevor der Dump empfangen wird, ist eine Bestéatigung ihrerseits
erforderlich.

Drum Pad Calibration Untermenii - DrumPads (Kalibrierung der Drumpads)

Drumpad Calibration BACK
use the PAGE buttons to scroll through calibration set-up <---

Beginnen Sie die Kalibrierung der Drumpads durch Dricken des P1 Up Tasters.

64 64 64 64 64 64 64 64

Die acht Werte auf dem linken Display korrespondieren mit den Drumpads 1-8. Die obere Displayzeile zeigt jeweils die
Anschlagsdynamik (---, sofern das Pad noch nicht angeschlagen wurde). Der Kalibrierungswert wird in der unteren
Displayzeile gezeigt. Die erste Seite dient der Kalibrierung des Maximalwerts:

Schlagen Sie ein Drumpad mit voller Intensitat an, um die aktuelle Kalibrierung zu tberprufen. Sofern Ihr Schlag den
dartberstehenden Velocitywert von 127 zu leicht erreicht, reduzieren Sie den Wert fur die Kalibrierung tber den Encoder
oder die Taster unter der Anzeige. Dabei reduzieren Sie die Empfindlichkeit des Pads, sodass Sie zum Erreichen des
Maximalwerts harter anschlagen missen.

Nachdem Sie alle acht Drumpads bezuglich ihrer maximalen Anschlagsstéarke kalibriert haben, dricken Sie wieder den P1
Up Taster und widmen sich den Minimalwerten:

Schlagen Sie ein Pad leicht an und betrachten Sie den zugehérigen Dynamikwert. Wenn der Wert nicht aktualisiert

wird, dann ist der untere Grenzwert zu hoch gesetzt. Nutzen Sie die Encoder, um diesen Schwellwert anzupassen. Eine
Erniedrigung des Schwellwerts erhsht die Empfindlichkeit des Pads, das in der Folge auf leichtere Schlage reagieren wird.

Calibration Untermenii - Calibrate

Pitch Joy Mod Read Atch Set | Power BACK
- === - - | UsB ==

Joystick Calibration (Kalibrierung des Joysticks)

Um den Joystick zu kalibrieren, bewegen Sie diesen von der Mitte vollstandig nach links, anschlieBend vollstandig nach
rechts und dann wieder zurtck in die Mittelposition. Wenden Sie an den Endpunkten keinen Druck an. Wiederholen Sie den
Vorgang und schauen Sie auf die resultierenden Werte unter ‘Pitch’ im Display des SL MKkII.

Hier sollten nun die Werte O fur den vollen Linksanschlag, 255 fur den vollen Rechtsanschlag und 128 in der mittleren
Position gezeigt werden.

Als Nachstes bewegen Sie den Joystick langsam nach unten, anschlieBend vollstandig nach oben und wieder komplett
zurtck nach unten. Wenden Sie auch hier keinen Druck an den Endpunkten an. Wiederholen Sie den Vorgang und schauen
Sie auf die resultierenden Werte unter ‘Mod’ im Display des SL Mkll. Hier sollten nun die Werte 127 fur die oberste
Position und O fur die unterste Position gezeigt werden.
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Aftertouch Calibration (Aftertouch Kalibrierung)

Um den Aftertouch zu kalibrieren, betatigen Sie eine Taste der Klaviatur und wenden Sie dabei genug Druck auf, um den
Aftertouch-Mechanismus auszulosen. Halten Sie die Taste in dieser Position. Wahrenddessen erhéhen Sie tber Encoder
4 den Wert ‘Set’ ausgehend von O. Wahrend Sie den Wert erhéhen, beachten Sie die Anzeige des ‘Read’ Werts, der
automatisch von Nullposition aufsteigt. Sobald der ‘Read’ Wert 127 erreicht, verandern Sie ‘Set’ tber den Encoder nicht
weiter und lassen die Taste los. Probieren Sie nunmehr an anderen Tasten der Klaviatur, ob Sie bei vollem Tastendruck
einen Wert von 127 im Read-Display erreichen, nachdem der Aftertouch angesprochen wird. \Wenn Sie den Wert 127
nicht erreichen, erhéhen Sie den Wert fur ‘Set’ in kleinen Schritten so weit, dass der Wert 128 erreicht wird.

Keyboard Size Calibration (Einstellen der KeyboardgrofBie)

Diese Einstellung wird nicht im Display angezeigt, ist aber dennoch verfugbar. Sie kdnnen den Umfang der Klaviatur

lhres SL-Modells spezifizieren. Dricken Sie gleichzeitig die unterste und oberste Taste der Klaviatur. Im Display erscheint
‘Octaves’ mit einer zugehotrigen Angabe erkannter Keyboardoktaven (2, 3 oder 5) und zeigt damit, dass SL Mkll die richtige
GroBe ihrer Klaviatur kennt. Dieser Vorgang braucht lediglich dann vorgenommen zu werden, wenn das Display eine
unzutreffende Anzahl Oktaven bei Starten des SL Mkl zeigt.

Power (Stromversorgung)

Unter dem Eintrag ‘Power’ wird die Quelle der Stromversorgung als ‘USB’ oder ‘PSU’ (Netzteil) gezeigt. Die Stromquelle
kdnnen Sie nicht Uber das Globalmeni einstellen. Nutzen Sie hierfur den Schalter auf der Ruckseite von SL MKIl.

GLOBALE EINSTELLUNGEN SPEICHERN

L

write

Um alle globalen Einstellungen zu sichern, drucken Sie den WRITE Taster, wahrend Sie sich im Global-Menu befinden.
Es ist wichtig, dieses nach der Kalibrierung von Joystick, Aftertouch, Keyboard oder Drumpads zu tun. Hinweis: Globale
Einstellungen kdnnen unabhangig vom Memory-Protect-Status jederzeit gesichert werden.

TRANSPORT

[

transport —

Die zweite Tasterreihe unter den Slidern kann wahlweise zur Transportsteuerung oder spezifische Templatefunktionen
(Automap- oder Advanced-Modus) genutzt werden.

Wenn diese Taster erleuchtet sind, werden die Bedienelemente fur die Transportsteuerung genutzt. Im Automap Modus
zeigt Ihnen die Automap HUD ebenfalls einen entsprechenden Hinweis.

Im Advanced-Modus kénnen Sie die MIDI-Befehle der Transportsteuerung verandern. lhnen stehen dabei die gleichen
Maglichkeiten, wie fur andere Taster zur Verfigung.
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ERSTELLEN UND EDITIEREN VON TEMPLATES
AM SL MKIl IM ADVANCED-MODUS: DETAILIERTE
BESCHREIBUNG

BITTE BEACHTEN SIE, DASS ALLE TEMPLATE-VERANDERUNGEN ZUNACHST GESICHERT WERDEN MUSSEN, BEVOR SIE
EIN ANDERES TEMPLATE AUFRUFEN ODER SL Mkl AUSSCHALTEN. SIE VERLIEREN ANDERNFALLS IHRE ANDERUNGEN.

Nachdem Sie eine Anderung vorgenommen haben, sollten Sie grundsatzlich den write Taster betatigen. Die LC-Displays
zeigen Ihnen Optionen zum Umbenennen und dem mdaglichen Speicherplatz eines Templates. Dricken Sie write, um den
Speichervorgang abzuschlieBen.

Encoders Pots Sliders Buttons DOrum Joystick — Joystick XY Sustain Expression
(inc. Pads horizontal — vertical touchpad Pedal Pedal
transport) (pitch) axis (mod)
axis
CC
(Control 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Change)
14 bit CC 0
NRPN 0 0] 0] 0] 0] 0] 0] 0 0] 0]
RPN 0 0] 0] 0] 0] 0] 0] 0 0] 0]
Sysex 0 0 0 0 0 0 0 8] 0 0
MMC 0 0 0
Naote
On/Off 0] 0]
Program
Change 0 0 0
Bank
Change 0 0 0
Drum
Note 0
System
Real Time 0 0 0
Pitch Bend 0 0
Template
Select 0 0 0

Zuweisungstabelle fiir MIDI-Befehle

Die folgende Tabelle zeigt, welche MIDI-Befehle den diversen Bedienelementen der SL-Hardware zugewiesen werden
kdnnen. Sobald Sie einen MIDI-Befehlstyp zum Senden gewahlt haben, kdnnen Sie die tbrigen Einstellungen fur dieses
Bedienelement spezifizieren. Die verfiigbaren Einstellungen hangen von der Art des Bedienelements ab. Lesen Sie im
Folgenden, welche Parameter fur die verschiedenen Bedienelemente verfigbar sind.

Wir beginnen mit der Control Change (CC) Sektion, da es sich hierbei um den meistgenutzten MIDI-Befehlstyp fur
Steuerelemente handelt. Viele der Einstellungen aus dem CC-Bereich lassen sich auch auf die sonstigen Optionen
ubertragen:

CONTROL CHANGE (CC)

DispType (Display Type): Dieser Parameter spezifiziert, auf welche Weise der Wert eines Bedienelements auf der SL-
Hardware angezeigt wird. Fur Encoder l&asst sich hier auch die Betriebsart umschalten. Zur Auswahl stehen:

0-127: Werte werden in einem Bereich von O bis 127 abgebildet. Diese Einstellung ist bestens fur solche Parameter
geeignet, die in einer Richtung (aufwarts oder abwarts) regelbar sind, wie beispielsweise die Lautstarke einer Spur.

-64/+63: \Werte werden in einem Bereich von -64 bis +63 abgebildet. Diese Einstellung eignet sich fur solche Parameter,
die bidirektional mit einer zentralen Nullposition arbeiten, wie etwa der Panoramaregler einer Spur.
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WEITERE OPTIONEN FUR ENCODER

REL1 (Relative 1): In dieser Einstellung wird ein \Wert von 65 fur jede Rechtsbewegung und ein \Wert von 63 fur jede
Linksbewegung eines Encoders gesendet. Sie kénnen auf diese Weise den Encoder als echten Endlosregler einsetzen, im
Unterschied zur konventionellen Nachbildung eines analogen Potenziometers mit uni- oder bidirektionalem Regelbereich.

REL2 (Relative 2): Diese Einstellung entspricht der Einstellung ‘RELT, bietet aber zuséatzlich eine Encoder-Beschleunigung.

Fur jeden Rechtsschritt wird ein Wert von 64+n, fur jeden Linksschritt ein Wert von 64-n ausgegeben. Der Wert “n” hangt
dabei von der Geschwindigkeit ab, mit der der Encoder gedreht wird. Drehen Sie den Encoder langsam, ist der n-\Wert Eins
und wachst bei schnellerer Umdrehung. Letzteres fuhrt zu einem schnelleren Uberstreichen des Regelwegs.

0-16K (14-bit mode): MIDI-Daten werden im Binarformat mit 7 Bit Gbertragen. Der resultierende Wertebereich betragt
0-127. Allerdings halt die MIDI-Spezifikation die Maglichkeit bereit, zwei Controllerbefehle gemeinsam zu senden und ein
sogenanntes MSB (most significant byte) und LSB (least significant byte) Paar zu bilden. Hieraus ergibt sich ein Bereich
von 14 Bit und maglichen Werten zwischen O und 16.383. Diese Einstellung ist sinnvoll, wo feinere Parameterauflésungen
gefragt sind. Allerdings muss das Empfangergerat den entsprechenden Datentyp auch unterstiutzen. Um 14-Bit-Daten mit
einem Bedienelement zu senden, wahlen Sie ‘O-16K’ fur Displype. Die MIDI-Spezifikation gestattet entsprechende Daten nur
fur die Controllernummern O bis 31. Dabei werden bei einer Werte&anderung stets zwei Controllerbefehle gesendet, erst
der MSB-, dann der LSB-Wert. Damit das Empfangsgerat zwischen MSB und LSB unterscheiden kann, wird der LSB-Wert
mit einer anderen Controllernummer tbertragen, die um den Wert 32 hoher als der CC-Wert fur das MSB ist. Folglich
werden die Controllernummern 32 bis 63 fur die LSB-Werte im 14-Bit-Modus (0-16K) beansprucht. Ein Beispiel: Fur einen
Controller, dessen Encoder auf den DispType ‘O-16K’ und dessen CC-Nummer auf Null gesetzt wurde, werden folgende zwei
CC-Befehle gesendet: Eine CC-O MSB-Nachricht und eine CC-32 LSB-Nachricht.

Beachten Sie, dass Sie fur Encoder mit der Option Controller und DispType ‘O-16K’ nur Controllernummern zwischen O und
31 verwenden kénnen.

APOT: Bei dieser Einstellung handelt es sich um eine Variante von ‘REL2’. Es handelt sich um ein vergleichbares Verfahren,
das fur einige populare Steuergerate zum Einsatz kommt. Mit jedem Rechtsdreh wird hier ein Wert von O+n, fur jeden
Linksdreh ein Wert von 64+n ausgegeben. Der Wert “n” héngt dabei von der Geschwindigkeit ab, mit der der Encoder
gedreht wird. Langsames Drehen erhéht die Werte langsam, schnelleres Drehen erhoht die Werte mit zunehmender
Geschwindigkeit.

Eine weitere Option steht fur Bedienelemente in der Control-Einstellung ‘NoContrl’ bereit:

LABEL: Sofern ein Bedienelement keinem MIDI-Befehl zugewiesen ist, zeigt das Display einen leeren Bereich an. Sie kénnen
hier dennoch in der oberen Displayreihe einen Titel mit bis zu acht Zeichen hinterlegen. Hierzu stellen Sie Displype auf
‘LABEL. Entsprechend wird dann diese Bezeichnung anzeigt, obwohl keine Zuweisung vorliegt. Sie kénnen die Bezeichnung
andern, indem Sie hoch bis zur zweiten Optionsseite im Edit-Modus scrollen [nahere Informationen zur Andern der
Bezeichnung von Bedienelementen finden Sie weiter unten).

Value Range: Diese Einstellung erlaubt Ihnen, eine Unter- und Obergrenze fiur die WWerteausgabe eines Bedienelements
festzulegen. Per Voreinstellung ist der unterste Parameter (Low Value) auf den niedrigstmaoglichen, der oberste Parameter
(High Value) auf den hochstmdoglichen Wert gesetzt. In diesem Fall tberstreicht das Bedienelement den gesamten
Wertebereich. Indem Sie die Einstellungen abweichend an SL MKkl justieren, kénnen Sie fur einen Parameter auch nur einen
Teilbereich nutzbar machen.

Der Wertebereich fur die beiden Eintrage hangt von der Einstellung fur DispType wie folgt ab:

DispType Range for LowVal and HighVal settings
0-127 OtoT27

-64/+63 -64 to +63

REL1 Not applicable

RELZ Not applicable

0-16K 0 to 16383

APOT Not applicable

ON/OFF 0to127

LED 0 to127

Encoder und Regler sind im Uhrzeigersinn vom kleinsten zum héchsten Wert skaliert. Entsprechend achten Sie fur

ein entsprechendes Verhalten darauf, dass High Value gréBer als Low Value ausfallt. \Wenn Sie ein umgekehrtes
Regelverhalten winschen, also eine Werteverminderung im Uhrzeigersinn, spezifizieren Sie fur Low Value einen gréferen
Wert als fur High Value. Nach dem gleichen Verfahren kdnnen Sie auch Slider, den Joystick, das X-Y-Touchpad und das
Expression-Pedal spezifizieren.
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WEITERE OPTIONEN FUR TASTER

DispType (Display Type): Der entsprechende Wert wird entweder als ON oder OFF angezeigt. Der niedrigere Wert steht
far ON, der hohere Wert fur den OFF-Status. Diese Einstellung eignet sich fur solche Parameter mit zwei Zustanden, die
man kennen mochte, beispielsweise die Phasenumkehrfunktion an einem Mischpultkanal.

LED: Dieser Parameter verhalt sich wie ON/OFF mit dem Unterschied, dass im Off-Status keine Information im Display
angezeigt wird.

ON/OFF & LED Displaytypen sollten fur die Betriebsarten Momentary oder Toggle eingesetzt werden.

Fur Taster, Drumpads und Sustainpedal sollten die Werte fur die Druckdynamik und den Releasewert in Kombination mit
dem Parameter BtnType (Button Type) spezifiziert werden (siehe unten).

BtnType (Button Type): Diese Einstellung ist ausschliefilich fur Taster, Drumpads und Kontrollpedale verfugbar. Sie
befindet sich in diesem Fall auf der zweiten Seite der Kontrolleinstellungen und wird Uber ein Aufwartsscrollen erreicht.

Setzen Sie diese Einstellungen in Kombination mit den Werten fur die Druckdynamik und den Releasewert, um die
Arbeitsweise des Tasters wie folgt festzulegen:

NORMAL: Ein Dynamikwert wird gesendet, sobald der Taster gedruckt wird, beim Loslassen wird keine Information
gesendet.

MOMENTRY: Ein Dynamikwert wird gesendet, sobald der Taster gedrickt wird. Wird der Taster losgelassen, wird ein
Releasewert tUbertragen.

TOGGLE: Ein erster Dynamikwert wird gesendet, sobald der Taster gedruckt wird. Wird der Taster ein zweites Mal
gedruckt, so wird ein zweiter Dynamikwert gesendet. Beim Loslassen wird keine Information gesendet. Die ersten und
zweiten Dynamikwerte werden jeweils abwechselnd bei folgenden Tastenbetéatigungen Ubertragen. Diese Einstellung eignet
sich fur solche Parameter mit zwei Zustanden, wie etwa der Solotaster an einem Mischpult.

STEP: \Wenn Sie diese Option wahlen, erscheint ein zuséatzlicher Parameter namens StepVal (Step Value) neben BtnType.
Mit der ‘STEP-Option senden Sie mit jedem Tastendruck einen \Wert, der Uber die Parametergrenzen From Value bis To
Value spezifiziert ist, und der mit einer SchrittgréBe von StepVal erfolgt. Mit Erreichen des Oberwertes (To Val) springt

der Wert auf die Untergrenze (From Val) und erhéht von dieser Position wieder. Bitte beachten Sie, dass der Wert fur

die Obergrenze stets gesendet wird, auch wenn die SchrittgréBe tber diesen Wert hinausreichen wirde. So wird etwa

fur spezifizierte Werte von O (From Value) bis 16 (To Value) und einer Schrittweite von 5 (Step Value 5) nach mehreren
Tastendrucken folgende Sequenz durchlaufen: O, 5, 10, 15, 16, O, 5 ... Bei Bedarf kénnen Sie auch eine \Werteerniedrigung
durch Tastendruck erreichen, indem Sie den Wert fur From Value groBer als den Wert fur To Value spezifizieren.

Die Option ‘MOMENTRY” ist nicht fur Drumpads verfiugbar, denn hier fehlt die Moglichkeit zu ermitteln, ob diese Tasten
losgelassen wurden. Anstelle von ‘MOMENTRY’ bieten diese die 'VELOCITY’ Option. Ist diese Funktion aktiv, ist der
gesendete Wert abhangig von der Intensitat/Harte, mit der Sie die Taste betatigen. Der gesendete Wert wird dabei
immer noch durch die Einstellungen Low Value und High Value begrenzt. Ein Beispiel: Ist fur Low Value ein Wert von O
und fur High Value ein Wert von 127 festgelegt, so fuhrt eine seichte Betatigung des Tasters zu einem Wert nahe O, ein
mittelhartes Betatigen zu einem Wert um 64 und ein hartes Anschlagen zu einem Wert bei 127. Liegt Low Value bei 2
und High Value bei O, ergibt das leichte Betéatigen einen Wert von O, ein mittelhartes Betatigen einen Wert von 1 und ein
hartes Anschlagen einen Wert O.

ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN IM BEREICH CONTROL EDIT

Ports: Mit dieser Option definieren Sie den Ausgangsport fur die Bedienelemente. Hierher werden MIDI-Befehle gesendet.
Als Einstellung kommt eine Kombination von M1, M2, U1, U2 in Frage.

oder
KeybPORT: Die Daten werden an den Keyboard Port gesendet, wie im Template edit Menu festgelegt.

ComnPORT: Die Daten werden an den Common Port gesendet, wie im Template edit Menu festgelegt.
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‘KeybPORT’ und ‘ComnPORT’ sind spezielle Optionen, die das Routing von den Einstellungen im Template edit Menu
(Keyboard Port und Common Port) abhangig machen. Der Vorteil dieser Losung: Sofern Bedienelemente mit der Einstellung
‘KeybPORT’ oder ‘ComnPORT’ versehen sind, kann das Controllerrouting Gber einen einzelnen Parameter verandert werden
- im Unterschied zur Notwendigkeit, eine Anpassung pro Bedienelement vorzunehmen. Nahere Informationen zum Routing
auf den Keyboard Port und Commaon Port finden Sie auf Seite 24.

MidiChan (MIDI Channel): Mit dieser Option legen Sie den MIDI-Sendekanal fest. Maglich sind Werte zwischen 1 und 16
sowie die Einstellungen ‘KeybCHAN’ oder ‘ComnCHAN’. Wie auch fur ‘KeybPORT und ‘ComnPORT in den Port-Einstellungen,
gestatten ‘KeybCHAN' und ‘ComnCHAN'’ eine MIDI-Kanal-Einstellung tber das Template edit Menu (Keyboard Channel und
Common Channel). Nahere Informationen zum Routing auf den Keyboard Channel und Common Channel finden Sie auf Seite
24.

CC Num (Control Change Number): Mit diesem Parameter spezifizieren Sie die Controller-Nummer (CC) fur
ein Bedienelement zwischen O und 127. Sie konnen tber den ROW-SELECT-Taster (obere linke Tasterreihe) die
Displaydarstellung der Controllernummer zwischen dezimaler und hexadezimaler Schreibweise umschalten.

Pick-Up: Diese Einstellung ist nur fur Regler, Slider, den Pitch/Mod-Joystick und das Expression-Pedal verftigbar. Sofern
verfugbar, ist dieser Parameter auf der zweiten Seite der Kontrolleinstellungen verfugbar. Es ist also notwendig, aufwarts
zu scrollen. Der Parameter steuert das Regelverhalten nach folgender Auswahl:

ON: Nach der Template-Auswahl hat das Bedienelement solange keine Auswirkung, bis seine Position bei der Bewegung
erstmals mit dem im Template hinterlegten Wert tbereinstimmt.

OFF: Nach der Template-Auswahl reagiert das Bedienelement unmittelbar auf Bewegungen und nimmt dabei den Wert
der aktuellen Position an. Entsprechend gibt es beim ersten Regelvorgang einen Sprung vom gespeicherten zum aktuellen
Wert.

GLOBAL: In dieser Position folgt das Bedienelement den Pick-Up-Einstellungen aus dem Global-Menu. Magliche
Zustande sind ‘ON’ oder ‘OFF. Der Vorteil dieser Losung: Bedienelemente mit dieser Einstellung kdnnen tber einen
einzigen Parameter in ihrem Regelverhalten geéndert werden - im Unterschied zur Notwendigkeit, eine Anpassung pro
Bedienelement vorzunehmen.

TEMPLATE: Das Bedienelement folgt in seinem Regelverhalten der Pick-Up-Einstellung im Template-Mend, das die Zustande
‘ON’ oder ‘OFF annehmen kann. Der Vorteil dieser Losung: Bedienelemente mit dieser Einstellung kénnen tber einen
einzigen Parameter in ihrem Regelverhalten geéndert werden - im Unterschied zur Notwendigkeit, eine Anpassung pro
Bedienelement vorzunehmen.

X-Y-TOUCHPAD

ACHSENSTEUERUNG
Diese Grafik zeigt Ihnen die Funktionsweise des X-Y-Touchpads. Jede Achse ist in der Lage, zwei MIDI-Befehle zu Gbertragen.

AUSWAHL DER ACHSE ZUR EDITIERUNG

Diese Grafik zeigt Ihnen, wie Sie die verschiedenen Regionen des X-Y-Touchpads zur Editierung anwahlen. Bitte beachten
Sie: Bei der Nutzung des X-Y-Touchpads arbeiten X1 und X2 entlang der X-Achse, Y1 und Y2 entlang der Y-Achse.
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TchMode (Touch Pad Modus): Diese Einstellung ist ausschlieBlich fur das X-Y-Touchpad verfugbar.

Sie finden diese Einstellung auf der zweiten Page der Controller-Einstellungen. Scrollen Sie aufwéarts, um den Parameter zu
lokalisieren. Hier stellen Sie ein, wie sich ein Wert auf der angew&hlten Achse verhalt, wenn Sie den Finger vom Touchpad
entfernen:

X1 und X2 Achsen:

HOLD: Der Wert bleibt nach dem Loslassen erhalten.

HomelLeft: Der Wert kehrt nach dem Loslassen auf den Minimalwert “Low Value” zurtck.

HomeCntr (Home Centre): Der Wert kehrt nach dem Loslassen in die Mittelposition des Wertebereichs zurtck.
HomeRght (Home Right): Der \Wert kehrt nach dem Loslassen auf den Maximalwert “High Value” zurtck.

Y1 und Y2 Achsen:

HOLD: Der Wert bleibt nach dem Loslassen erhalten.

HomeDown: Der Wert kehrt nach dem Loslassen auf den Maximalwert “Low Value” zurtck.

HomeCntr (Home Centre): Der Wert kehrt nach dem Loslassen in die Mittelposition des Wertebereichs zurtck.
HomeUp: Der Wert kehrt nach dem Loslassen auf den Maximalwert “High Value” zuruck.

Name: Diese Einstellung finden Sie auf der zweiten Page der Controller-Einstellungen. Scrollen Sie aufwarts, um den
Parameter zu lokalisieren. An dieser Stelle kénnen Sie einen Namen fur das Bedienelement eingeben, der im Display des SL
MKkIl angezeigt wird. Die Namensbezeichnung kann bis zu acht Zeichen betragen.

Um einen Buchstaben einzugeben, nutzen Sie die Encoder oder Taster in den Spalten <’ und *>', um den Cursor an die
gewunschte Eingabeposition zu bewegen. Nun nutzen Sie die Taster in den Spalten ‘Upper’, Lower’ und ‘Punctu/’Number’,
um den gewinschten Buchstabentyp oder Ziffern auszuwahlen. Upper steht fur GroBbuchstaben, Lower fur
Kleinbuchstaben, Punctu/Number schaltet zwischen Sonderzeichen und Ziffern um. Das gewtnschte Zeichen wahlen Sie
schlieBlich tber die Taster, Regler oder Encoder der Spalte ‘CHAR'. Fur ein Leerzeichen wahlen Sie das erste Zeichen im
Bereich ‘Punctu’.

NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN)

Die Einstellungen fur DispType, LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, Response, BtnType, TchMode und Name sind identisch zu
den Einstellungen im Bereich Control Change (CC). Lesen Sie nahere Details im vorhergehenden Kapitel.

NRPN Isb (Non-Registered Parameter Number Least Significant Byte): Diese Einstellung legt den Wert fur das NRPN
Isb fur das jeweilige Bedienelement zwischen O und 127 fest.

NRPN msb (Non-Registered Parameter Number Most Significant Byte): Diese Einstellung legt den \Wert fur das
NRPN msb fur das jeweilige Bedienelement zwischen O und 127 fest.

Sie kénnen das Anzeigeformat fur NRPN Isb/ NRPN msb im Display zwischen dezimaler und hexadezimaler Schreibweise
umschalten, indem Sie den Row-Select-Taster fur die obere linke Tastenreihe betatigen.

REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

Die Einstellungen fur DispType, LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, Response, BtnType, TchMode und Name sind identisch zu
den Einstellungen im Bereich Control Change (CC). Lesen Sie nahere Details im entsprechenden Kapitel.

RPN Isb (Registered Parameter Number Least Significant Byte): Dieser Parameter gestattet Ihnen, den Wert fur
RPN Isb zwischen O und 127 festzulegen.

RPN msb (Registered Parameter Number Most Significant Byte): Dieser Parameter gestattet lhnen, den Wert fur
RPN msb zwischen O und 127 festzulegen.

Sie kdnnen das Anzeigeformat fur RPN Isb/ RPN msb im Display zwischen dezimaler und hexadezimaler Schreibweise
umschalten, indem Sie den Row-Select-Taster fur die obere linke Tastenreihe betatigen.
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SYSTEM EXCLUSIVE (SYSEX)

Die Einstellungen fur LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, Response, BtnType, TchMode und Name sind identisch zu den
Einstellungen im Bereich Control Change (CC). Lesen Sie néhere Details im entsprechenden Kapitel.

DispType (DisplayType): Die Einstellungen sind identisch zum Bereich Control Change (CC). Allerdings sind die Display-
Optionen ‘BELT, ‘BREL2’ und ‘APQOT nicht fur Encoder verfugbar.

Length: Diese Einstellung legt den Wert eines SysEx-Befehls fest, wenn das Bedienelement benutzt wird. Der Wert
spezifiziert die Anzahl der gesendeten Bytes zwischen O und 12, beziehungsweise 9 und 12 fur SysEx-Befehle im ROLAND-
Format.

DataType: Diese Einstellung erlaubt lhnen, das Datenformat fur SysEx-Befehle wie folgt einzustellen:

NONE: SysEx-Befehle enthalten kein variables Byte. Mit jedem Betatigen des Bedienelements wird eine vollstandige
Nachricht gesendet.

SINIGLE: SysEx-Befehle enthalten ein variables Byte. Der Wert dieses Bytes wird durch den aktuellen Stand des
Bedienelements sowie die Grenzen Low Value und High Value bestimmt. Die Position des variablen Bytes kann im SysEx-
Befehl veréandert werden.

ROLAND: SysEx-Befehle enthalten ein variables und ein Prufsummen-Byte. Der Wert des variablen Bytes wird durch den
aktuellen Stand des Bedienelements sowie die Grenzen Low Value und High Value bestimmt. Das Format dieses SysEx-
Befehls ist so festgelegt, dass das vorletzte Byte stets das variable Byte und das letzte Byte die Prafsumme darstellt. (F7
Byte ausgenommen).

Wenn ein Encoder auf den DisplType ‘0-16K’ gesetzt ist, stehen folgende DataType-Optionen zur Auswahl:

NONE: SysEx-Befehle enthalten kein variables Byte. Mit jedem Betatigen des Bedienelements wird eine vollstandige
Nachricht gesendet.

LSB-MISB: SysEx-Befehle enthalten zwei variable Bytes (ein MSB/LSB Paar), um einen 14-Bit-\Wert zu tbertragen. Im
SysEx-Befehl geht das LSB immer dem MSB voraus. Die beiden Bytes kénnen nicht durch feste Bytes getrennt werden,
ihre Position innerhalb des Befehls kann jedoch verandert werden.

MSB-LSB: Entspricht LSB-MSB, allerdings in umgekehrter Reihenfolge. Das MSB geht dem LSB im SysEx-Befehl voraus.

ROLAND: SysEx-Befehle enthalten zwei variable Bytes und ein Prifsummen-Byte. Das Format dieses SysEx-Befehls ist
so festgelegt, dass die letzten drei Bytes immer in der Reihenfolge MSB, LSB und Prufsumme vorhanden sind (F7 Byte
ausgenommen).

DataPsn (Data Position): Diese Einstellung erméglicht lhnen die Positionierung des variablen Bytes im SysEx-Befehl. Der
Wert ist dabei von der Langeneinstellung abhangig. Bitte beachten Sie, dass dieser Wert fixiert ist, wenn DataType auf
ROLAND steht. SysEx-Befehle im Rolandformat kdnnen nicht editiert werden.

Um den Wert fester Bytes in einem SysEx-Befehl zu &ndern, scrollen Sie hoch zur SysEx-Page. Hier werden samtliche
Bytes im hexadezimalen Format im Display gezeigt. In der Voreinstellung platziert SL Mkl ein FOh am Start und ein F7h
am Ende jedes Befehls. Alle anderen festen Bytes werden auf OOh gesetzt. Variable Bytes erscheinen als ‘DV’, eine
Prufsumme als ‘CS’ - beide kénnen nicht verandert werden.

Um ein Byte tber die Taster oder Encoder in der Reihe mit den ‘<<’ und ‘>>" Symbolen zu &ndern, bewegen Sie den Cursor
zum gewdilnschten Byte und nutzen dann die Tasten, Encoder oder Regler neben “VALUE' Der Wertebereich reicht von OO0
bis 7F. Scrollen Sie nach der Editierung des SysEx-Befehls zurtick zu den Control-Settings.

MIDI MACHINE CONTROL (MMC)

MMC-Befehle werden primar fur die Transportsteuerung genutzt.
Die Port-Einstellungen sind identisch mit denen in der Controller-Sektion. Sie finden im entsprechenden Abschnitt dieses
Handbuchs nahere Details.

Command: Mit dieser Einstellung wird das Ubertragende MMC-Kommando ausgewahlt. Zur Auswahl stehen: STOP,

PLAY, DEF PLAY (verzogerte Wiedergabe), FORWARD, REWIND, RECORD, REC EXIT (Aufnahme beenden), REC PSE
(Aufnahmepause), PAUSE, EJECT, CHASE, ERRRESET (Reset bei Fehler), MMCRESET.
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DevicelD: Legen Sie hier die Device ID fest, die mit dem der MMC-Befehl tbertragen wird (Bereich 0-127).

NOTE ON/OFF (NOTE)

Die Einstellungen zu Port, MidiChan und Name sind mit denen in der Controller-Sektion identisch. Sie finden im
entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs nahere Details.

Hinweis: Hier wird die Ubertragene MIDI-Note fur das Bedienelement in einem Bereich von C-2 bis G8 festgelegt. Per
Voreinstellung wird die Note als MIDI-Notennummer dargestellt. Sie kann aber zwischen Notenwert, dezimaler und
hexadezimaler Darstellung durch mehrfaches Drucken des ENCODER-ROW-SELECT-Tasters umgeschaltet werden. Der
Notenwert kann Uber Taster, Encoder und den Regler in der zugehérigen Spalte oder durch Drucken einer Keyboardtaste
justiert werden. Um die Notenwerteingabe Uber die Klaviatur zu aktivieren, drucken Sie den ROW-SELECT-Taster der
unteren, linken Tastenreihe. Alternativ kdnnen Sie auch einen Taster oder Encoder in der zugehorigen Displayspalte nutzen.
Ein blinkender Cursor neben dem Notenwert macht Sie in der Folge darauf aufmerksam, dass eine Eingabe tber die
Klaviatur maglich ist.

Velocity: Hier spezifizieren Sie den Dynamikwert zwischen O und 127, der mit dem MIDI-Note-On-Befehl tbertragen wird.

BtnType (Button Type): Dieser Parameter entspricht exakt der Funktion in der Controller-Sektion, verzichtet aber auf die
‘STEP’ Option. Wird der Taster auf ‘'MOMENTRY’ gesetzt, sendet dieser wahrend des Herunterdrickens einen Note-On-
Befehl und einen Note-Off-Befehl beim Loslassen. Ist der Taster auf TOGGLE' gesetzt, fuhrt aufeinander folgendes Driicken
zu einem abwechselnden Senden von Note-On- und Note-Off-Befehlen.

BANK CHANGE (BANK CHG)

Die Einstellungen zu Port, MidiChan und Name sind mit denen in der Controller-Sektion identisch. Sie finden im
entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs nahere Details.

BankMaode: Diese Einstellung legt das Format des gesendeten Bank-Change-Befehls fest. Die Controller-Nummern CCO
und CC32 sind fur die Bankauswahl in der MIDI-Spezifikation reserviert. CCO-Befehle werden fur die grobe Bankauswahl
(Bank MSB), CC32 fur die Feinauswahl (Bank LSB) genutzt. Ein Beispiel: Ein Synthesizer kdnnte CCO-Befehle fur die Auswahl
bestimmter Klangkategorien nutzen (z. B. Keyboards), wahrend die CC32-Befehle innerhalb dieser Unterkategorien
auswahlen (z. B. akustische Pianos). Allerdings reagieren einige Synthesizer nicht auf CCO-Befehle, andere wiederum nicht
auf CC32-Befehle. Konsultieren Sie das Handbuch lhres Synthesizers, um das bendétigte Bankformat zu ermitteln. Ihnen
stehen folgende Optionen zur Verfugung:

LSB: Ein einzelner CC32 Befehl wird Ubertragen, dessen Wert durch die Einstellung fur Banklsb bestimmt wird (siehe
unten).

MSB: Ein einzelner CCOO Befehl wird tbertragen, dessen Wert durch die Einstellung fur Bankmsb bestimmt wird (siehe
unten).

MSB-LSB: Ein CCO-Befehl, gefolgt von einem CC32-Befehl wird tbertragen. Die Werte werden durch die Einstellungen fur
Bankmsb und Banklsb bestimmt (siehe unten).

Banklsb: Diese Einstellung bestimmt den Bank-Wert fur das Least Significant Byte, bzw. den CC32-Befehl.

Bankmsb: Diese Einstellung bestimmt den Bank-\Wert fur das Most Significant Byte, bzw. den CCO-Befehl.

PROGRAM CHANGE (PROG CHG)

Die Einstellungen zu Port, MidiChan, BtnType und Name sind mit denen in der Controller-Sektion identisch. Sie finden im
entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs nahere Details. Fur die zugehorigen Bank-Befehle lesen Sie den Abschnitt
oben.

LowProg and HighProg: Diese Funktion entspricht den Low Value und High Value Einstellungen, legt aber statt dessen eine
untere und obere Programmwechselnummer fest. Diese Funktion sollte im Abgleich mit der BtnType-Einstellung festgelegt
werden, wie in der Controller-Sektion beschrieben. Sie kdnnen somit einen Taster nutzen, um ein einzelnes Program/Patch
aufzurufen, zwischen mehreren Programmen hin- und herzuschalten oder durch wiederholtes Dricken durch eine ganze
Bank zu schalten. Bitte beachten Sie, dass der ‘VELOCITY’ Parameter fur Drumpads im Modus ‘PROG CHG’ nicht verfigbar
ist.
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DRUM PAD NOTE (DRUM-Pad-Konfiguration)

Diese Einstellung betrifft ausschlieBlich die Drumpads. Diese kénnen so konfiguriert werden, dass sie beim Betéatigen MIDI-
Noten senden. Abh&angig von der Anschlagsintensitat wird immer auch ein zugehériger Dynamikwert (Velocity) gesendet.
Ein fester Wert kann nicht eingestellt werden. Die Einstellungen zu Port, MidiChan und Name sind mit denen in der
Controller-Sektion identisch. Sie finden im entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs nahere Details.

Hinweis: Die Funktion entspricht ‘NOTE ON/OFF'. Sie finden im entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs nahere
Details.

Auto-Off: Diese Einstellung bestimmt die Zeitdauer (zwischen 10 ms und 16383 ms), ab der ein Note-Off-Befehl
Ubertragen wird, wenn das Drumpad angeschlagen wurde. Wenn Sie den Wert ‘NONE’ wahlen, wird kein Note-Off-Befehl
gesendet.

Off Sync: Diese Einstellung legt die Timingreferenz fur Note-Off-Befehle nach dem Anschlagen von Drumpads fest. Zur
Auswahl stehen ‘TIMER’, der den Note-Off-Befehl nach einer unter Auto-Off definierten Anzahl Millisekunden sendet (steht
Auto-0Off auf ‘NONE’, wird kein Note-Off-Befehl gesendet). Die anderen Optionen gestatten lhnen, eine Notenlange zu
spezifizieren, wobei SL MKkll die Auto-Off-Einstellung ignoriert. Stattdessen wird die MIDI-Clock als Zeitreferenz genutzt.
Nach Verstreichen der gewahlten Notenlédnge wird ein Note-Off-Befehl gesendet. Wenn Sie Noten in einen Sequencer
aufzeichnen, mussen Sie in diesem Fall sicherstellen, dass dieser eine MIDI-Clock an SL Mkll sendet und dieses sich zur
eingehenden Taktreferenz synchronisiert. Der Bereich fur die Notenlange reicht von 32.-Triolen bis zu 12 Takten. Bei der
Auswahl steht ein ‘T" fur triolische, ein ‘D’ fur punktierte Notenlangen.

SYSTEM REAL TIME (REALTIME)

Die Einstellungen zu Port und Name sind mit denen in der Controller-Sektion identisch. Sie finden im entsprechenden
Abschnitt dieses Handbuchs nahere Details. Zur Auswahl stehen folgende standardisierte MIDI-Echtzeitmeldungen: Start
(RT-Start), Continue (RT-Contu), Stop (RT-Stop), Active Sensing (RT-Actvs) und System-Reset (RT-Reset).

PITCH BEND (PITCHBND)

Diese Einstellung bezieht sich ausschlie3lich auf das X-Y-Touchpad und die horizontale Pitch-Achse des Joysticks. Es ist
nicht maglich, andere Bedienelemente von SL Mkl mit dem Senden von Pitch-Bend-Befehlen zu betrauen. Hier gibt es keine
limitierenden Werte fur den Ubertragenden Wertebereich - entsprechende Einstellungen lassen sich in aller Regel am
Empfangsgerat vornehmen (Pitch-Bend Up/Down Range). Die Einstellméglichen fur den Ausgangsport, den MIDI-Kanal und
die Namensbezeichnung sind identisch zu den Controllereinstellungen. Fur weitere Details lesen Sie die entsprechenden
Kapitel dieser Anleitung.

TEMPLATE (TEMPLATE UVMISCHALTUNG)

Diese Einstellung weicht von den oben beschriebenen Optionen ab, denn es handelt sich nicht um einen MIDI-Befehl.
Stattdessen gestattet Ihnen diese Option, ein wahlbares Bedienelement (Taster, Drumpad, Steuerpedal) zum Umschalten
auf ein anderes Template im SL Mkll zu nutzen. Beim Template-Wechsel wird kein MIDI-Befehl tbertragen.
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