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INTRODUCCION

Gracias por adquirir Novation Circuit Mono Station, el sintetizador monofénico con
secuenciador de siguiente generacion. Circuit Mono Station es un instrumento musical
electronico extremadamente compacto a la par que potente que combina dos productos
Novation establecidos: la caja de ritmos original Circuit y el sintetizador analégico Bass Station
. Circuit Mono Station le proporciona los sonidos clasicos de un sintetizador analégico, dos
secuenciadores de pasos interrelacionados, un secuenciador de modulacion y automatizacion
completa de practicamente todas las funciones del sintetizador.

Circuit Mono Station ha sido disefiado para permitirle crear musica rapidamente: podra

crear melodias, patrones y secuencias mas largas rapida y facilmente gracias a los sonidos
expansivos y potentes que solamente puede proporcionar la generacion del verdadero sonido
analdgico. Se trata de una herramienta de composicion ademas de un instrumento para
actuaciones en directo. Para crear musica, no es necesario conectar Circuit Mono Station a un
ordenador ni a ningun otro dispositivo, puesto que es completamente independiente. Si esta
trabajando en el estudio, la calidad superior de Novation le permitira usar Circuit Mono Station
como la base de su pista finalizada.

La rejilla de reproduccion posee 32 pad de goma iluminados y sensibles a la velocidad, los
cuales pueden actuar como las teclas de un sintetizador, los pasos de un secuenciador y
muchas otras funciones. La iluminacion interna de los pad esta inteligentemente codificada
por colores RGB*, de modo que podra comprobar su estado con solo un vistazo. Podra unir
patrones en cadenas mas largas y guardar su trabajo en una de las 32 memorias de sesion.

La seccidn del sintetizador es verdaderamente analdgica: los controles (principalmente un
juego convencional y familiar de interruptores y mandos giratorios de una sola funcién) siempre
estan disponibles para retocar los sonidos. Para facilitar el acceso, encontrara un control Filtro
de gran tamafio. Existen disponibles muchas otras funciones rapidamente accesibles: una
seleccion de escalas musicales, tempo, swing y velocidad ajustables, una matriz de modulacion
flexible y una seccion de mixer exclusiva con controles codificados por colores e iluminados
internamente.

Circuit Mono Station también envia y recibe datos MIDI estandar, de modo que podra conectar
otros dispositivos compatibles con MIDI, sincronizar con otras baterias o cajas de ritmos o
activar sintetizadores, por ejemplo. La conexion USB también trabaja con MIDI, lo cual le
permite conectar Circuit Mono Station a su ordenador y sincronizar y grabar datos MIDI en su
DAW.

Novation Circuit es el mejor complemento para Circuit Mono Station. Al usar las dos unidades
conjuntamente dispondra de una solucién completa para la creacion de musica electrénica, en
su estudio o durante actuaciones en directo.

Si desea informacion adicional, articulos actualizados sobre el soporte técnico y una hoja de
solicitud para contactar con nuestro equipo de soporte técnico, visite Novation Answerbase en:
www.novationmusic.com/answerbase

* La iluminaciéon LED RGB quiere decir que cada pad posee LED internos rojos, azules y verdes que se iluminan con
intensidades distintas. Mediante la combinacion de los tres colores con distintos niveles de intensidad, podra lograr

practicamente cualquier color.
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Caracteristicas principales
e Combina el sintetizador analégico Bass Station Il con el secuenciador por pasos Circuit
¢ Rejilla multicolor de 32 botones para la reproduccién y visualizacion de informacion
e Larejilla partida muestra simultdneamente los pasos y las notas de la secuencia
e Secuenciador de 3 pistas: dos osciladores mas modulacién
e Pad sensibles a la velocidad
¢ Elfuncionamiento parafénico permite secuenciar independientemente los dos
osciladores
* 64 memorias de patch de sintetizador precargadas con sonidos
e Gama tempo de 40 a 240 BPM mas modo tap-tempo
* 16 escalas musicales
e Swing ajustable
e Posibilidad de enlazar patrones
e El ajuste del patron permite definir la tasa, la duracion y la direccion
e Dos osciladores analdgicos con control de parametros independiente
e Oscilador secundario, generador de ruido y modulador en anillo
e Seccion de filtro analégico tradicional de modo muiltiple con control de saturacion prefiltro
e Distorsion analdgica con tres modos
e Mixer integrado
e Tasas de sincronizacion del LFO seleccionables, incluyendo tresillos
e Matriz de modulacion 4 x 8 con control Mod Depth
e Funciones de eliminacidén y duplicacién
¢ Velocidad de nota y duracion de la nota (Gate) ajustables
e Salida de linea (jack de 14”)
e Salida de auriculares independiente
e Puerto USB para datos MIDI y actualizacion del firmware
e MIDIIn, Quty Thru
e Salidas CV y Gate
e Salida CV auxiliar asignable
e Entrada de audio externo
e Adaptador CA externo suministrado
¢ Compatible con los componentes Novation: realice una copia de seguridad de sus
sesiones y patches online

Acerca de este manual

A la hora de elaborar esta Guia de usuario hemos intentado que resulte lo mas util posible para
todos los tipos de usuario, tanto para los principiantes en la creacién de musica electronica
como para aquellos con mas experiencia. Por este motivo, el usuario profesional deseara
saltarse partes del mismo, mientras que el usuario mas novato probablemente deseara evitar
ciertas partes hasta que se haya familiarizado con el funcionamiento basico.

Circuit Mono Station combina las tecnologias de otros dos productos Novation: la caja de ritmos
Circuit y el sintetizador analégico Bass Station II. Por motivos de claridad, hemos intentado
mantener separadas las descripciones de las partes del sintetizador y del secuenciador de la
unidad, por lo tanto, después de los capitulos Introduccion y Guia de inicio encontrara mas
detalles sobre como usar el secuenciador de Circuit Mono Station. Al igual que con las otras
Guias de usuario de los sintetizadores de Novation, hemos incluido un "Tutorial de sintesis"
(consulte la pagina 61) que explica los principios de la generacién de sonido y su tratamiento
(los cuales son la base de todos los sintetizadores). Consideramos que sera de gran ayuda e
interés para todos los usuarios. A continuacion, describiremos con pleno detalle la seccién del
sintetizador. Esperamos que esta estructura le sirva de ayuda.

Existen ciertos puntos generales que resultara util conocer antes de continuar leyendo esta
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Guia de usuario. Hemos utilizado algunas convenciones gréaficas en el texto que esperamos
que todos los usuarios encuentren utiles a la hora de desplazarse por la guia para encontrar
rapidamente la informacién que necesiten:

Abreviaciones. convenciones, etc.

Al mencionar el controlador del panel frontal o los conectores del panel trasero, hemos utilizado
numeros, como por ejemplo: |6 | como referencia al diagrama del panel frontal, y: @ como
referencia a los diagramas del panel trasero y lateral. (Consulte “Vista superior - controles” en
la pagina 13 y “Vista trasera - conectores” en la pagina 19).

Hemos utilizado texto en negrita al mencionar objetos fisicos (es decir, el controlador del
panel frontal y los conectores del panel trasero), y texto en negrita y cursiva mas pequerio al
mencionar las distintas vistas de visualizacion de la rejilla.

Sugerencias

Hacen exactamente lo que indican: hemos incluido ciertos consejos
relevantes al tema descrito que simplificaran la configuracion de Circuit Mono
Station. Respetarlas no es obligatorio, sin embargo, por norma general, le
facilitaran el proceso.

Informacion adicional

Son adiciones al texto que resultaran de interés a los usuarios mas avanzados
y, generalmente, el usuario principiante podra ignorarlas. Tienen como finalidad
clarificar o explicar un area de operacién concreta.

Contenidos de la caja

Circuit Mono Station ha sido cuidadosamente empaquetado en fabrica y su embalaje ha
sido disefiado para resistir el transporte. Si nota que la unidad ha sufrido dafios durante el
transporte, no deseche el embalaje y notifiquelo inmediatamente a su proveedor.

Siempre que sea posible, conserve todo el material de embalaje para futuros usos en caso de
necesitar devolver la unidad.

Compare la siguiente lista con los contenidos de la caja. Si falta algun articulo o si alguno de
ellos ha sufrido dafios, pdngase en contacto con el proveedor de Novation o con el distribuidor
que le vendio la unidad.

¢ Monosintetizador con secuenciador Novation Circuit Mono Station

e Cable USB tipo A atipoB (1,5 m)

e 3 x adaptador para cables MIDI: Clavija jack tripolar de 3,5 mm a conector DIN de 5
pines

e Guia de inicio, incluyendo detalles sobre el registro del producto/software

* Ficha técnica de seguridad

e Adaptador CA: 12 V CC, 1,25 A; incluye adaptadores CA de clavija intercambiable
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Registro de su Circuit Mono Station

Es importante que registre su Circuit Mono Station online utilizando los detalles de registro del
producto/software del paso 4 de la Guia de inicio. Ademas de validar su garantia del fabricante,
sera capaz de descargar software adicional al que tiene derecho como propietario de Circuit
Mono Station:

e Software de creacion de musica Ableton Live Lite
¢ 1 GB de sonidos loopmasters y samples

Los detalles del registro también proporcionan cédigos que debera introducir en los formularios
online de nuestro sitio web para descargar el software, sin embargo, debe registrar primero la
garantia.

Requisitos de alimentacion

Circuit Mono Station debe recibir la alimentacion de CA a través del adaptador CA
suministrado. No puede recibir la alimentacion a través de un ordenador u otro tipo de
dispositivos mediante una conexion USB.

El adaptador CA suministrado con la unidad es de tipo A con 12V CC, 1,25 A, y puede usarse
con tensiones de red de 100 V a 240 V, 50 o 60 Hz. El adaptador posee cabezales de conector
de CA intercambiables y deslizables; se suministran dos cabezales de conector alternativos
que permiten usar el adaptador en enchufes de CA de muchos paises. Cuando sea necesario,
podra cambiar facilmente los cabezales de conector pulsando el botdn semicircular con resorte
del centro del adaptador y deslizando el cabezal de conector hacia arriba para separarlo del
cuerpo del adaptador. A continuacion, deslice el cabezal de conector correcto (tal y como
indican las flechas), asegurandose de que se bloquea firmemente.

El cable del adaptador CA se conecta a la toma de entrada de CC coaxial del panel trasero de
Circuit Mono Station (@ en “Vista trasera - conectores” en la pagina 19).

No se recomienda usar adaptadores CA distintos al suministrado. En caso de duda sobre
fuentes de alimentacion alternativas, contacte con su proveedor Novation.
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Glosario
Algunos de los términos usados en este manual poseen un significado especifico aplicable a
Circuit Mono Station. A continuacion se muestra una breve lista:

Término

Boton

Definicion

Cursor

Cuando el secuenciador esté en marcha, la nota
"actual" se indica mediante un pad iluminando en
blanco; este paso, la posicion actual en el patrén, se
denomina el cursor.

Vista dual

Osc 1+ 0sc2

Divide la rejilla de reproduccion de tal modo
que pueda acceder simultaneamente a ambos
osciladores.

Vista Ampliada

Shift + Note

Duplica el nimero de pads de desempeno de 16 a
32, aumentando la gama de tono de dos a cuatro
octavas.

Permite deshabilitar la respuesta de velocidad de los

Fijo Shift + Velocity pad de Ia rejilla.
El gate de una nota es el numero de pasos durante
Vista Gate Gate los que suena. La vista Gate permite editar la
duracién de un paso.
Un tiempo de deslizamiento puede ser asociado
Vista Deslizamiento Shift + Gate con 'Ias rlwotas de cada pas’o: not,as consecutiv?s
deslizaran en tono entre si, segun se ha definido por
el tiempo de deslizamiento.
Vista Global Una vista que le permite editar una sesion completa.
Pad de rejilla Uno de Io~s 32 paq que conforman la zona de
desempenfo principal.
La sesién "vacia" que sera cargada al encender si
Sesion Init mantiene pulsado Shift + Clear al mismo tiempo
que pulsa el botén Power.
Seguimiento de Shift + Osc 1 Una viste.l que le permite enlazar el filtro de
nota frecuencia al tono de la nota.
Le permite anadir notas de sintetizador en tiempo
Grabacion en real durante la reproduccion del patrén. Igualmente,
Record

directo

graba cualquier movimiento en los knob vy slider del
sintetizador.

Entrada manual de
pasos

Asignacion de notas de sintetizador a un paso
especifico de un patréon. Mientras pulsa un pad
de paso, pulse el pad de desempefio de la nota a
afadir. Puede realizarse con el secuenciador en
marcha o detenido.

10
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Término Boton Definicion
Una pista virtual: en lugar de los datos de la nota,
Secuencia de transporta los datos del parametro de control por
.. Mod Seq . . . .
modulacién pasos, disponible en la matriz de modulacion como
fuente.
Una sola pulsacion de Mutate re-secuenciara
. aleatoriamente las notas que conforman un patrén.
Mutacion Mutate . . P
Las propiedades por nota tales como Gate y
Deslizamiento seran retenidas.
Esta vista es utilizada para asignar notas del
Vista Nota Note P 9

sintetizador a los pasos del patron.

Modo parafdnico 1

Shift + Scales

Modo normal (predeterminado): Solamente Osc 1
activa VCA.

Modo parafénico 2

Tanto Osc 1 como Osc 2 activan VCA.

Un "sonido" de sintetizador especifico: definido por
un conjunto de valores para todos los parametros

Patch del sintetizador. Existen 64 memorias de patch pre-
cargadas con los patches predeterminados.
Vista Patch Patches Una vista glot.)al que permite cargar o guardar los
patches del sintetizador.
Un ciclo de repeticion de notas del sintetizador de
. hasta 16 pasos asociado con una de las tres pistas.
Patrén . .
Incluye datos de la velocidad, gate, duracion y
automatizacion.
Cadena de patrones Un a.juste ciclico de patronles reproducidos
continuamente uno después del otro.
Una vista que le permite editar un patrén. Los pasos
) . del patrén son siempre visibles en estas vistas.
:)/;sttrandlmon de Las vistas Nota, Velocidad, Gate, Deslizamiento y
Ajustes de patrén son todas vistas de edicion de
patrén.
Memoria del patrén Ubicacion en la que se guarda un patrén.
Una vista de edicion de patron que permite que el
Vista Ajustes de Pattern usuario edite la duracién de un patrén para cualquier
patron Settings pista, ajustar la direccion de reproduccion y la tasa
de sincronizacion.
Vista Patrones Patterns Una vista global que permite cargar o guardar los

patrones.

Pad de desempefio

Los pad de la rejilla usados para introducir notas de
sintetizador en la vista Nota o Ampliada.

Cursor de
reproduccion

Durante la reproduccién, el pad blanco que se
mueve por la visualizacién del patron indica el paso
actualmente reproducido. Cambia a rojo en el modo
de grabacion.

1
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Término Boton Definicion
Modo de Modo de operacion de Circuit con el secuenciador
. en marcha; el botén Play se iluminara en verde
reproduccién .
intenso.
Un modo de operacion que permite afadir notas del
Modo de grabacion sintetizador al patron. El boton Record se iluminara
en rojo intenso.
Permite al usuario seleccionar una de las 16 escalas
Vista Escala Scales musicales. También permite la transposicion del
teclado.
Un conjunto con todos los datos necesarios para
la reproduccion completa de todas las pistas,
Sesion incluyendo patches, patrones, cadenas, datos de
automatizacion, etc. Se pueden guardar hasta un
maximo de 32 sesiones en la memoria flash.
Vista Sesiones Sessions La vista utilizada para guardar y cargar sesiones.

Pagina de
configuracion

Shift + Power

Permite controlar el reloj MIDI y los ajustes de
transmision/recepcion. El funcionamiento normal se
suspende mientras la pagina de configuracion esté
abierta.

Aplicable a la secuencia de modulacion: se interpola

Fluidez Shift + Mod Seq | entre los valores sucesivos asignados para producir
una transicion gradual.
Bajo los ajustes predeterminados, cada patrén esta
Paso subdivido en 16 pasos (el numero de pasos puede

ajustarse en la vista Ajustes de patron).

Botones de paso

Nombre colectivo para el grupo de botones
conformados por los botones Note, Velocity y Gate.

Modo de parada

El modo operativo de Circuit en el que el
secuenciador no esta en marcha.

Afade una ligera variacion al tempo: las notas

Swing Shift + Tempo alternas se desplazan en el tiempo.
SirTcronizacién de Shift + Tap Es’FabIece un parametro de gama para el control de
swing swing.
La seccion superior del panel frontal: un conjunto
Controles del de controles para las secciones estandar de un
sintetizador sintetizador analdgico, tales como: oscilador, filtro,
envolvente, etc.
. Son compatibles tres pistas: Oscilador 1, Oscilador
Pistas . .
2 y Secuencia de modulacion.
Vista Velocidad Velocity Permite editar la velocidad de un paso.
Uno de los diversos modos en los que pueden
Vista usarse los 32 pad de la rejilla para visualizar

informacion y permitir la interaccion del usuario.

12
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DESCRIPCION GENERAL DEL HARDWARE

Vista superior — controles

novation

R Filter
Swing r P, b 2 |
Swing Sync - ; Dist  AuxCV

Attack  Decay  Sustain Release Destination
= ™ -

esonance

baB 2408
J )
[ Slope
ate

Puerdrive 0
2 OO
™ Shape )

Pattern
Settings,

Controles maestros:

[1] Volume - controla el nivel general en las salidas de audio.

Tempo — le permite establecer el BPM (tempo) de la secuencia. Mantenga pulsado Shift
para re-asignarlo como control Swing y alterar la sincronizacion entre los pasos para cambiar

la "sensacion” de un patrén.

Tap — le permite establecer "manualmente" el tempo tocando el botén. Mantenga pulsado
Shift y pulse Tap para abrir la vista Sincronizacion de swing.

13
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Controles de la rejilla:

Rejilla de reproduccion de 32 pad — una matriz 4 x 8 de pads de goma; se iluminan
internamente con LEDs RGB. La mayoria de las vistas dividen la rejilla horizontalmente en dos
matrices de 2 x 8, aunque otras lo hacen en zonas légicas con distintas funciones.

La mayoria del resto de botones cambian la rejilla de 32 pad a una vista especifica. Cada
vista proporciona informacién sobre el control de un determinado aspecto de la pista, patron,
sincronizacion, etc.

La mayoria de los botones poseen un modo momentaneo (pulsacion prolongada) y un modo
fijo (pulsacién breve). Pulsar prolongadamente mostrara temporalmente la vista de dicho boton,
sin embargo, Unicamente mientras el botén permanezca pulsado. Al soltarlo, la vista regresara
a la vista visualizada antes de pulsar el boton. Pulsar brevemente un botén cambiara la vista a
la programada en dicho botdn.

Igualmente, muchos de los botones poseen una segunda funcion "Shift": en todos los casos, el
nombre de la funcién cambiada esta serigrafiado en el panel frontal inmediatamente encima del
boton.

Botones de pista: Osc 1/0sc 2/Mod Seq — tres botones que seleccionan cual de las tres
pistas tendra sus atributos visualizados. Osc 1 y Osc 2 deben pulsarse simultdneamente para
acceder a la vista Dual, que le permite reproducir las notas de ambos osciladores desde la
misma vista.

[6] Botones STEP: Note, Velocity y Gate — cambian la rejilla a las vistas Nota, Velocidad y
Gate respectivamente y permiten introducir, borrar o modificar los parametros de cada paso del
patrén individualmente.

Pattern Settings: selecciona una vista que permite el ajuste de la duracién del patron y la
tasa de sincronizacion, la direccidon de reproduccion y los puntos de inicio y fin.

Scales — este botdn permite seleccionar una de las dieciséis distintas escalas musicales
para el teclado del sintetizador, y también permite transportar el teclado del sintetizador a una
nota mas alta o mas baja.

@ Patterns — abre una vista en la que podra almacenar multiples patrones para cada pista:
dieciséis para Oscilador 1 y ocho para Oscilador 2 y Secuencia de modulacion. A continuacion,
podra unirlos para crear una cadena de patrones.

Patches — esta vista es donde almacena sus patches del sintetizador. Hay 64 memorias de
patch todas ellas pre-cargadas con sonidos. Use los botones Oct w y Oct a para seleccionar
dos paginas (cada una con 32 patches).

° reproduccion y o grabacion — estos dos botones comienzan y detienen la secuencia
(reproduccion) y le permiten acceder al modo de grabacion (grabacion). En el modo de
reproduccidn oira cualquier reproduccion de la rejilla; en el modo de grabacion, oira la
reproduccién y también se afiadira a la secuencia.

Oct » y Oct o — |e permiten aumentar el tono de los pad en reproduccion de una a cinco
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octavas o bajarlo de una a seis octavas. La gama de tono de cada uno de los dos osciladores

se ajusta independientemente. Pulse ambos botones al mismo tiempo para restaurar el tono de

los pad al nivel normal (es decir, en base a Do medio).

Clear — le permite borrar pasos de patron, patches, patrones, sesiones o datos de
automatizacion individualmente.

Save y Sessions — le permiten guardar la sesion actual o abrir una sesion previamente
guardada. También puede usar Save para almacenar los patches independientemente de las
sesiones.

Shift — muchos de los botones (y dos de los controles giratorios) poseen una "segunda
funcién”, a la cual se accede manteniendo pulsado el botdn Shift mientras pulsa el boton o
knob en cuestion:

Boton/Knob Accion Funcién cambiada
cambiada
Modo .
8 | Scales - Alterna entre los modos parafdnicos 1y 2
parafénico
Abre la vista Ampliada; duplica el tamafo del area
Note Ampliada vista . ,mp faca; aup
de reproduccién
Asigna un valor de velocidad fijo a cada nota de
6 | Velocity Fijo gna J
un patrén
Abre la vista Desli iento: permite asignar un
Gate Deslizamiento s a. es '.zam'en o P g
valor de deslizamiento a cada paso
7 | Pattern Settings | Mutacidon Aleatoriza los pasos del patrén actual
Funciona como la funcion copiar y pegar para
13 | Clear Duplicar plary pegarp
patrones o pasos.
Osc 1 Seguimiento de | Hace que el filtro de frecuencia siga el tono de la
nota nota reproducida
Sincronizaciéon | Permite que la forma de onda de Osc 1 reactive
5 |Osc 2 .
del oscilador la de Osc 2
Modifica la accion de la pista de la secuencia de
Mod Seq Fluidez L P
modulacién
. Los cambios temporales alternan las notas del
2 | Tempo Swing )
patron
Sincronizacién . , .
3 |Tap . Aplica un parametro de gama a swing
de swing
Alterna el ciclo de trabajo de la forma de onda
19 | Fine Ancho del pulso l
para las formas de onda de pulsos
Octava de Permite que la octava de un patrén sea
12 [ Oct w, Oct « ) e , patror
patrén modificada después de la grabacién
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Ganancia de

Pattern (en la
vista Patron)

instantaneo de
patron

27 | Audio In la entrada de Ajusta la ganancia de la entrada de audio externa
audio
Carga el patch Init: reajusta todos los parametros
10 | Patches* Patch Init g. p : p.
del sintetizador a los valores predeterminados
Cambio

En lugar de esperar a que el patron actual acabe,
reproducird inmediatamente un nuevo patron.

* disponible en las versiones de software 1.1 o posteriores.
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Controles del sintetizador:

Exceptuando la seccion MASTER, la mitad superior de la superficie de control de Circuit Mono
Station posee los controles del motor del sintetizador mono.

Seccion de los OSCILADORES:

Range - se desplaza por las gamas de tono base del oscilador seleccionado mediante Osc
10

Osc 2| 5] en octavas. Para el tono de concierto estandar (A3 = 440 Hz), ajustar en 8'.

Waveform — se desplaza a través de la gama de formas de onda del oscilador disponibles:
senoidal, triangular, diente de sierra y pulso.

Coarse — ajusta el tono del oscilador seleccionado en una gama de +1 octava.

Fine — ajusta el tono del oscilador en una gama de +100 centésimas (+1 semitono).

Seccion del LFO:
Rate — ajusta la frecuencia del LFO.

Wave - este boton alterna por las formas de onda del LFO disponibles: tridngulo, diente de
sierra, cuadrado, muestreo y retencion. Los LED asociados proporcionan una indicacion visual
de la velocidad y la forma de onda del LFO.

Sync - pulse para sincronizar la tasa del LFO con el reloj tempo actual (interno o externo).
Hay disponibles 35 divisiones de tasa de sincronizacion distintas: use el control Rate |20| para
seleccionar una.

Seccion del MIXER:
Osc 1 - controla el nivel de la forma de onda de Oscilador 1.

Osc 2 — controla el nivel de la forma de onda de Oscilador 2.
Sub — controla el nivel de la sefial de Oscilador secundario.
Noise — controla el nivel del ruido blanco afiadido al sonido.

Audio In — control de nivel de la sefial aplicada al conector AUDIO IN del panel trasero (2).

Ring 1*2 — ajusta el nivel de salida del circuito del modulador en anillo: las entradas al
modulador en anillo son Osc 1y Osc 2.

Seccion de ENVOLVENTE:
Un conjunto de cuatro faders que ajustan los parametros habituales de la envolvente ADSR
(Attack, Decay, Sustain y Release).
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Seccion de FILTRO:

Shape — este botdn alterna entre las tres caracteristicas del filtro: paso bajo (LP), pasa
banda (BP) o paso alto (HP).

Slope — alterna entre las dos pendientes del filtro: ajusta la pendiente del filtro fuera del
pasa banda a 12dB o 24dB por octava.

Frequency — knob giratorio de gran tamafo que controla la frecuencia de corte del filtro (LP
o HP), o su frecuencia central (BP).

Resonance — afiade resonancia (respuesta aumentada en el filtro de frecuencia) a la
caracteristica del filtro.

Overdrive — afiade un grado de distorsion pre-filtro a la salida del mixer

Bypass — bajo los ajustes predeterminados, el filtro afecta a todos los componentes del
sonido del sintetizador, sin embargo, su efecto en las sefiales de Osc 2 y de Noise puede
anularse con el botén Bypass, el cual alterna por las dos fuentes, individual y conjuntamente.

Seccién de DISTORSION:

Type — aplica distorsion después de la seccion del filtro. Este botdn alterna a través de los
tres tipos de distorsion (1, 1l y lll). El tipo | produce la distorsion usada en Bass Station I, el tipo
Il es una distorsién de tipo fuzz. El tipo lll es una combinacién de ambas.

Level — ajusta la cantidad de distorsion.

MATRIZ DE MODULACION:
Source — este botdn alterna por las cuatro fuentes de modulacion disponibles para la matriz
(Env), LFO (LFO), secuenciador de modulacién (Seq) y velocidad (Vel).

Destination — seis botones que seleccionan los ocho destinos de modulacién: Pitch y PWM
(modulacion de ancho de pulso) se refieren a los dos osciladores principales, el color del LED
interno que indica qué oscilador se selecciona con los botones de pista . Otros destinos son
el nivel VCA (Amp), el filtro de frecuencia (Filter), la cantidad de distorsion (Dist) y el nivel de
la salida Aux CV (Aux CV).

Depth — ajusta el grado de modulacidén aplicada al destino seleccionado mediante la fuente
elegida. Tenga en cuenta que los ajustes de la matriz son agregados: puede aplicar cualquier
combinacion de fuentes a cualquier combinacién de destinos con distintos ajustes Depth.
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Vista trasera — conectores

ENOTEOUT o dloaksy TRt e i
AUXCV  CV  GATE OUT IN THRU ouT N  AUDIOIN LINEOUT

00000900 O

@ LINE OUT - la principal salida de audio (mono) en una toma jack TRS de %”. El nivel de
salida max. es +10,5 dBu. La salida es pseudo-balanceada (compensada a tierra) y puede
conectarse al equipo con entradas balanceadas o no balanceadas.

@ AUDIO IN — una entrada de nivel de linea que permite afiadir una sefal de audio externa a
la salida de Circuit Mono Station (via el control de nivel del mixer ).

@ MIDI IN, OUT y THRU - conectores MIDI en tres tomas jack TRS de 3,5 mm. Utilice el
adaptador para cables suministrado para convertirlos a conectores DIN de 5 pines estandar.

@ CLOCK OUT — una toma jack TRS de 3,5 mm que suministra la sefal del reloj con una
amplitud de 5 V a una tasa proporcional al reloj del tempo: la proporcion real puede ajustarse
en la vista Ajustes. La tasa predeterminada es un pulso por negra.

@ CLOCK IN — una toma jack TRS de 3,5 mm para una fuente de reloj externo. Cada pulso
aplicado avanza la secuencia por una negra. Gama de voltaje: -0,5 V a +5,5 V. Ldgica ‘baja’: <1
V. Légica ‘alta’: >2,3 V.

@ NOTE OUT - dos tomas jack TRS de 3,5 mm que transportan las sefales del voltaje de
control (CV) y GATE derivadas de la secuencia del Osc 1 para el uso con equipo compatible
externo. La salida CV es ampliable en 1 V por octava y la salida GATE a una amplitud de 5 V.

@ AUX CV - salida CV secundaria (+5 V a -5 V en una toma jack TRS de 3,5 mm) cuya fuente
puede ser asignada en la matriz de modulacion.

%+ — Puerto USB 2.0 de tipo B. Con la unidad se suministra un cable de tipo B a tipo A.
El puerto esta en conformidad con la clase MIDI; conéctelo a ordenadores y otros dispositivos
compatibles con MIDI mediante USB para transmitir y recibir datos MIDI. Utilizado igualmente
para las actualizaciones del firmware. Nota — el puerto USB de Circuit Mono Station no
transporta audio ni corriente CC.

@ -(=-+ - toma de entrada de corriente. Circuit Mono Station requiere 12V de CCa 1 A.
Conecte el adaptador de CA suministrado a esta toma coaxial.

POWER - interruptor de activacién/desactivacion "suave"; para evitar la activacion/
desactivacion accidental, pulse durante aproximadamente medio segundo para encender o
apagar la unidad.
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Vistas delantera y lateral

@ R (Auriculares) — conecte un par de auriculares estéreo a esta toma jack TRS de 3,5 mm.

El amplificador de los auriculares puede transportar +10,5 dBu en 150 ohmios.

@ Ranura de seguridad Kensington — asegure su Circuit Mono Station a una estructura si lo
desea. Consulte http://www.kensington.com/kensington/us/us/s/1704/kensington-security-slot.
aspx para mas informacion sobre el uso de esta funcion..
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FUNCIONAMIENTO BASICO

Activacion de la unidad
Circuit Mono Station debe recibir la alimentacion del adaptador de CA suministrado. Conecte el
adaptador a la toma de entrada de CC y enchufe el adaptador a la toma de corriente de CA.

Conecte la salida principal a un sistema de monitorizacion (altavoces activos o un amplificador
independiente y monitores pasivos); alternativamente, conecte un par de auriculares en la parte
delantera de la unidad.

Pulse prolongadamente el boton de alimentacién para activar Circuit Mono Station: con ello
recargard la sesion que uso la ultima vez que la unidad estaba activada. La primera vez que
encienda la unidad, sera la sesién 1, la cual es la primera de las 16 sesiones de demostracion
cargadas predeterminadamente (consulte “Guia de inicio” en la pagina 22).

Circuit Mono siempre comienza en la vista Nota, con Osc 1 seleccionado como la pista
visualizada. La visualizacion de la rejilla tendra un aspecto similar a este:

Pad cian/blanco
parpadeante

Podra anular la recarga automatica de la sesién anterior al reiniciar
manteniendo pulsados los botones Shift y Clear mientras pulsa el boton de
alimentacion®. De este modo cargara el patch Init.

* en las versiones de software 1.1 o posteriores.
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Guia de inicio

Hemos precargado 16 sesiones de demostracion en las memorias de sesion para que se haga
una idea de como funciona Circuit Mono Station. Pulse el botdn reproduccion ° [11]; deberia
oir la primera sesion de demostracion.

Si no esta iluminado, pulse el botén Osc 1 ; Circuit Mono Station mostrara la vista Nota para
el Oscilador 1. Las dos filas superiores (pads del sintetizador) muestran las notas a las que
Osc 1 esta contribuyendo a la secuencia, mientras que las dos filas inferiores (secuenciador de
pasos) muestran la progresion en el patron. Podra ver las contribuciones de Osc 2 pulsando el
botén Osc 2. Tenga en cuenta que las notas de Osc 1 estan codificadas en color purpura y las
de Osc 2 en color verde; si el patrén incluye una nota de sintetizador, el pad correspondiente a
la nota se vuelve de color blanco. De modo similar, los pad del secuenciador son de color azul
palido, sin embargo, se vuelven de color blanco segun se mueve el "cursor de reproduccion”
por la secuencia. Tenga en cuenta que las sesiones de demostracién son cadenas del patrdn,
varios patrones de 16 pasos secuenciados juntos. Puede cambiar el tempo con el control

Tempo [ 2].

Si pulsa el botén Mod Seq, se abrira la vista Secuenciador de modulacién y podra ver como
esta pista “virtual” ha sido programada para producir los efectos sonoros que esta escuchando.

Pulse el botén de reproduccion ° para parar.

Podra escuchar otras sesiones de demostracion pulsando Sessions [14] y seleccionando
cualquier otro pad en las dos filas superiores de la rejilla (cada pad en la vista Sesiones
representa la ubicacion de la memoria de las sesiones).

Las sesiones de demostracion

Se recomienda trabajar con las sesiones de demostracién predeterminadas, puesto que
han sido disefiadas especificamente para mostrar las diversas funciones disponibles en
Circuit Mono Station para la creacién de sonidos y patrones. Seleccione distintas sesiones
y escuchelas durante cierto tiempo. Estamos seguros de que le impresionard la gama de
posibilidades sonoras y se preguntara cémo Circuit Mono Station fue programado para
lograrlas.

En primer lugar, mientras reproduce una sesion, seleccione la vista Patrones (pulse Patterns
[9]) para ver cémo muiltiples patrones se unen en daisy chain para cada pista. Puede
seleccionar patrones individuales y escucharlos tranquilamente, o bajar los controles de nivel
de la seccién del mixer para hacerse una idea de qué pista (y otras fuentes) esta contribuyendo
al sonido general. Use los botones Osc 1, Osc 2 y Mod Seq tal y como se ha descrito arriba
para ver las contribuciones de las pistas individuales.

Tenga en cuenta que escuchar un solo patrén de una cadena de patrones cancela
efectivamente la seleccion de esta sesion "matriz", sin embargo, puede re-seleccionar la sesion
regresando a la vista Sesiones y pulsando de nuevo su pad.

Al pulsar Velocity, Gate [ 6], Scales [8 | o Pattern Settings [ 7], podra ver més vistas,
permitiéndole comprobar cdmo cada uno de estos ajustes ha sido programado o configurado
para crear lo que esta escuchando. También podra ver qué patch fue usado como la base de la
sesion pulsando Patches [10].
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También vera los LED asociados a los distintos controles del sintetizador; con la mayoria de
las sesiones de demostracion notara cambios en el brillo durante la reproduccion de la sesién,
indicando que los controles se ajustaron en tiempo real segun se programaban los patrones.
Asi es como funciona la automatizacién de Circuit Mono Station, una funcién muy potente.

Méas adelante en este manual, explicaremos con detalle como configurar o programar cada una
de estas funciones del sintetizador y patrones.

Cargar y guarda sesiones

Cuando active Circuit Mono Station, la sesién reproducida sera la ultima usada al desactivarlo.
La primera vez que active la unidad, reproducira la sesion 1, la cual contiene una de las
demostraciones descritas anteriormente.

Para cargar otra sesion, use la vista Sesiones. Pulse Sessions |14 para abrirla:

Cada pad se corresponde con una de las ranuras de memoria. El color del pad indica el estado
de la ranura:
e Azul atenuado — ranura vacia
e Azul intenso — la ranura contiene una sesion guardada por el usuario o una sesién
de demostracion predeterminada. (Tenga en cuenta que el color azul intenso es
el predeterminado; puede cambiar el color para ayudarle a identificar las sesiones
guardadas, consulte la siguiente pagina).
¢ Blanco — la sesidn actualmente seleccionada (solamente uno de los pad sera blanco)

Si todavia esta experimentando, seleccione una demostracion predeterminada distinta para
escucharla y practicar con ella. Puede alternar entre las sesiones guardadas estando en el
modo de reproduccion.

Las sesiones cargadas mientras el secuenciador no estd en marcha
reproduciran el tempo aplicado al grabar la sesion.

Las sesiones cargadas con el secuenciador en marcha reproduciran el
tempo actualmente ajustado. Esto quiere decir que podra recuperar distintas
sesiones secuencialmente manteniendo el tempo constante.
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Las ranuras con sesiones predeterminadas no poseen ninguna otra dificultad: podra
sobrescribirlas siempre que desee.

IMPORTANTE - HABILITAR SAVE

En estos momentos, probablemente haya leido la Guia de inicio entregada con su
Circuit Mono Station, por lo que probablemente sepa que la sesion de guardado esta
deshabilitada, sin embargo, si no lo ha hecho, lo volveremos a repetir aqui:

La funcidn Save esta deshabilitada intencionadamente antes del envio desde fabrica
para evitar borrar accidentalmente las sesiones de demostracion. El boton Save
inicialmente estara apagado y antes de poder grabar sus propias sesiones, debera
desbloquear la funcién Save. Para ello, mantenga pulsados simultaneamente los
botones Shift |15| y Save mientras activa Circuit Mono Station. Save se iluminara en
azul.

Podra deshabilitar Save del mismo modo — mantenga pulsados Shift y Save mientras
enciende Circuit Mono Station, y el botén Save dejara de estar iluminado, indicando
que la funcién Save esta deshabilitada.

Tenga en cuenta que la funcion Clear Session esta deshabilitada cuando Save esta
deshabilitado.

No es necesario estar en la vista Sesiones para guardar una sesion con la que haya estado
trabajando. Si pulsa Save [14], el botén parpadeara en color blanco; si lo pulsa una vez mas,
parpadeara rapidamente en verde durante un segundo més o menos para confirmar el proceso
de guardado. Sin embargo, en este caso, su trabajo sera guardado en la ultima memoria de
sesion seleccionada, la cual sera probablemente la que contenga una version anterior; la
versién anterior serd sobrescrita.

Para guardar su trabajo en otra memoria de sesion (sin modificar la version original), acceda a
la vista Sesiones. Pulse Save; tanto Save como el pad de la sesién actualmente seleccionada
parpadearan en blanco. Pulse un pad de memoria distinto: el resto de pads se oscurecerany
el pad seleccionado parpadeara rapidamente en verde durante un segundo mas o menos para
confirmar el proceso de guardado.

También podra asignar un color distinto a cualquiera de los pad de la vista Sesion; esto le
resultara de gran ayuda durante las actuaciones en directo. Seleccione el color como parte

del procedimiento de guardado descrito anteriormente. Después de pulsar Save por primera
vez, los botones Oct w y Oct - |12] se iluminaran en el color actual del pad de la sesi6n
actualmente seleccionada; si aun no ha cambiado el color, se iluminaran en azul. Ahora puede
desplazarse por la paleta de 14 colores pulsando los botones Oct w y Oct . Cuando vea el
color deseado, pulse Save una vez mas para completar el proceso de guardado con parpadeos
verdes tal y como se ha descrito anteriormente. Tenga en cuenta que puesto que siempre
guarda en la memoria de la sesién seleccionada actualmente y que su pad es siempre blanco,
no vera inmediatamente el nuevo color, sino que lo hara cuando seleccione una sesion distinta.

24



Espanol

Comenzar desde cero

Una vez haya experimentado con las demostraciones predeterminadas durante un tiempo,
probablemente deseara crear un patron desde el principio.

Seleccione Sessions y elija una ranura de memoria vacia. Ahora seleccione la vista Notay Osc
1. Cuando pulse reproduccion ° vera el pad blanco (el cursor de reproduccion) progresando
por los 16 pasos de la pantalla del patron. Ahora podra anadir notas de sintetizador. Las dos
filas superiores de la rejilla representan un teclado musical, las dos filas inferiores representan
su posicion en la secuencia. Al pulsar el botdn de reproduccion, podra ver el progreso del pad
blanco por los pasos.

En todas las escalas a excepcion de la cromatica (consulte “Escalas” en la pagina 31), la
rejilla tendra el siguiente aspecto:

Teclado del
sintetizador

Visualizacién de
patrén

El "teclado" es de dos octavas, con los pad purpura representando las notas mas altas y bajas
en cada una. Podra anadir notas de sintetizador en tiempo real simplemente reproduciéndolas,
0 podra ahadirlas al patrén pulsando el botén de grabacion o [11]. Cuando el botén de
grabacion esté iluminado, cualquier reproduccién seré parte del patrén. El sonido del
sintetizador que escuche cuando seleccione una sesién vacia siempre sera el patch 1.

Los botones Oct a y Oct w alteran la gama del tono del teclado del sintetizador actualmente
seleccionado una octava con cada pulsacién, hasta un maximo de cinco octavas por encima
de la octava predeterminada o seis octavas por debajo. La nota mas baja de la octava
predeterminada se corresponde con "Do medio" en el teclado de un piano estandar (siempre y
cuando no se haya definido una nota fundamental para la escala; consulte “Nota fundamental”
en la pagina 33).
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En un teclado de piano convencional, mantenga pulsado Scales |8 |y pulse el
pad 32 (el inferior derecho), que se iluminara en rojo. Con ello proporcionara
una escala cromatica de teclado y la disposicion varia de las otras escalas:

Teclado del
sintetizador

Visualizacion de
patrén

La escala cromatica ofrece doce notas en la octava; para acomodarlas, el "tamano" del
teclado se reduce a una octava.
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Seccion del sintetizador - informacion basica

Los dos osciladores del sintetizador (Osc 1y Osc 2) poseen una codificacion de colores RGB
distintiva para los pads que se refleja en otras vistas y en los LED del panel de control, por lo
que siempre sabra qué oscilador esta siendo ajustado. Osc 1 usa el color purpura, Osc 2 usa el
color verde. En los pad de reproduccion, las notas Do1 y Do5 de cada octava muestran un tono
distinto al de las teclas intermedias.

Voces parafdnicas

Una caracteristica fundamental del funcionamiento de Circuit Mono Station son sus voces
parafdnicas. Esto quiere decir que los dos osciladores comparten el VCA, generador de
envolvente vy filtro del sintetizador, y que pueden reproducir con tonos distintos, sin embargo,
solamente pueden escucharse juntos cuando la envolvente esta "abierta".

DIAGRAMA DE BLOQUES SIMPLIFICADO
INTERRUPTOR DE MODO PARAFONICO INDICADO.

Osc 1 Tono Pre-filtro Pos-filtro
o Mixer Distorsion || VCF | Distorsion
isparo
VCA
Disparo
Osc 2 Tono
Modo 2
Disparo o Modo 1

INTERRUPTOR DE MODO PARAFONICO

Durante el funcionamiento normal (predeterminado) unicamente el Oscilador 1 activa VCA. A
este modo lo denominamos Paraphonic Mode 1, y es el modo que usara al tocar Circuit Mono
Station en las actuaciones en directo o para la grabacion. Este modo se confirma con el botén
Scales [ 8] ligeramente iluminado en blanco al pulsar Shift[15. En el modo Parafénico 1, cada
nota reproducida en las teclas dispara ambos osciladores, sin embargo, VCA solamente se
activa mediante el Oscilador 1. La contribucidon que realiza cada oscilador en el audio general
puede escucharse siempre y cuando los controles de nivel Osc 1y Osc 2 (23] y [24)) estén
subidos en la seccidn del mixer y el tono y la forma de onda de cada oscilador pueden ajustarse
independientemente.

Un punto importante sobre el modo Parafénico 1 es que, puesto que es el Oscilador 1 el
que activa el VCA, el Oscilador 2 unicamente se escuchara cuando una nota del patrén del
Oscilador 1 dure lo suficiente como para activar el VCA. Este punto se muestra a continuacion:

Osc 1
TIEMPO

Osc 2

Esta nota sera escuchada completamente Esta nota no sera escuchada completamente Solamente se escuchara el inicio de esta nota
porque Osc 1 ha activado VCA porque VCA no ha sido activado puesto que la fase de extincion
de la nota de Osc 1 cerrard la envolvente
antes de que se complete la nota de Osc 2

MODO PARAFONICO 1
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Al crear patrones, ser capaz de escuchar cada contribucion del oscilador durante la
programacion es, evidentemente, muy util. Por este motivo, Circuit Mono Station posee un
modo secundario, Paraphonic Mode 2. Se selecciona pulsando simultaneamente Shift [15|y
Scales : el botdn Scales se iluminara en color blanco intenso. En este modo, el Oscilador 2
activa el VCA asi como el Oscilador 1, por lo que podra bajar el control del nivel del mixer Osc
1y escuchar todas las notas del patrén del Oscilador 2.

Pistas

Cada uno de los dos osciladores de Circuit Mono Station forma una pista. Como hemos
descrito anteriormente, las notas grabadas en cada pista de oscilador seran, hasta cierto punto,
interdependientes.

Existe igualmente una tercer pista "virtual", Modulation Sequencer. Podra usar esta pista
de "datos" para grabar un valor de parametro para cada paso del patrén. A continuacion,
podra seleccionarse en la matriz de modulacién del sintetizador para controlar cualquiera de
los parametros controlables de la matriz como, por ejemplo, el tono del oscilador, el ancho
del pulso, el filtro de frecuencia, etc. Encontrara mas informacion en “El secuenciador de
modulacion” en la pagina 46.

La programacion de la pista del secuenciador de modulacién (denominado mas adelante en
esta guia como Mod Seq) es un proceso muy similar a la programacion de otros atributos

por paso, tales como la duracion de gate, la velocidad y el deslizamiento. Una funcién
verdaderamente potente de Circuit Mono Station es que permite que otros equipos compatibles
(p. ej., médulos Eurorack) puedan acceder a los datos de Mod Seq con la salida Aux CV. Estos
temas se cubren con mayor detalle mas adelante en esta guia.

Vista Nota

Para reproducir un sintetizador en tiempo real, pulse el botén Osc 1 y, a continuacion, Note
[6]. Con ello colocaré la rejilla en la vista Nota para Osc 1. Note se iluminara en purpura. Las
dos filas superiores de la rejilla conforman el teclado del sintetizador, y las dos filas inferiores
muestran los pasos en el patrdn de 16 notas. Tenga en cuenta que estaran siempre iluminadas
en azul palido, excepto para el paso "actual”, que parpadeara en blanco.

Osc 1 seleccionado

Sessions

Visualizacion de
patrén

Para escuchar las notas del Oscilador 1, asegurese de que el control de nivel Osc 1 de la
seccién del mixer [23] esté subido.
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La vista Nota correspondiente al Oscilador 2 puede lograrse pulsando el botén Osc 2:

Osc 2 seleccionado

Sessions

Visualizacion de
patron

Para que las notas del Oscilador 2 sean audibles, el control de nivel Osc 2 de la seccién del
mixer [24] debe estar subido y el modo Parafénico 2 seleccionado (pulsando Shift + Scales).
Tenga en cuenta que el boton Scales se ilumina en blanco intenso cuando Modo 2 esta activo.

A excepcion de la escala cromatica (consulte Escalas, pagina 31), la fila superior de los pad
de reproduccion contiene notas una octava mas alta que las de la segunda fila. La nota mas
alta de la octava mas baja (pad 16) es siempre la misma que la nota mas baja de la octava
mas alta (pad 1). De este modo, para reproducir notas superiores a dos octavas en orden
ascendente, comience con los pad 9 a 16 y, a continuacion, 1 a 8.

Al activar Circuit Mono Station y seleccionar una nueva sesion o una sesién vacia, Do medio
sera normalmente la nota mas baja del teclado de dos octavas (pad 9). Es posible alterar la
"disposicion” del teclado de modo que la nota inferior sea otra distinta de Do (consulte la pagina
31). Los osciladores poseen una gama total de 12 octavas; podra acceder a parejas de

octavas mas altas 0 mas bajas usando los botones Oct - y Oct o . Tenga en cuenta que
con los ajustes de octava mas alta y mas baja, el "tamano” del teclado esté limitado.

Vista Dual

Si pulsa simultdaneamente Osc 1 y Osc 2, Circuit Mono Station accedera a la vista Dual. Ello
le permitirda acceder a un teclado de dos octavas para ambos osciladores simultaneamente, lo
cual es perfecto al lidiar con el potencial parafénico de la unidad en tiempo real.

Mod Seq Clear Sessions

Pulsar Note regresa la rejilla a la vista Nota.
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Vista Nota ampliada

Para obtener un teclado con una gama superior, mantenga pulsado Shift |15/ y pulse Note @; Note
se ilumina en blanco. Esta vista es la vista Nota ampliada, y elimina la visualizacion del patrén en
las dos filas inferiores de la rejilla sustituyéndola con teclas para las siguientes dos octavas mas
bajas de la escala seleccionada.

Osc 1 seleccionado

Sessions

Sessions

Esta vista resulta extremadamente util al grabar notas de sintetizador en tiempo real.

La vista Nota ampliada puede cancelarse volviendo a pulsar Note; las dos filas inferiores de la rejilla
reanudan la visualizacién de pasos del patron.
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Escalas

Circuit Mono Station es extremadamente flexible a la hora de configurar los pad de nota en la
rejilla de reproduccion para adaptarse a los numerosos estilos musicales en nota o escala. Hay
dos aspectos a tener en cuenta a la hora de especificar la disposicion de los pad de nota: la
escala y la nota fundamental.

Existen disponibles hasta 16 escalas musicales: incluyendo las comunes a los estilos de
musica occidental (como por ejemplo, mayor, menor natural, pentatonica y cromatica) ademas
de escalas (0 modos) menos conocidos, como por ejemplo ddricas, lidias y mixolidias. No todas
estas escalas poseen ocho notas; la Unica que posee mas de ocho es la cromatica con 12.

No hace falta ser un experto en teoria musical para usar las escalas. Puesto

que Circuit Mono Station le permite alterar la escala en uso después de

haber creado un patrdn, resulta sencillo hacerse una idea de su efecto y de
las diferencias. Grabe un patron de notas de sintetizador simple y, a continuacion,
reproduzcalo usando las distintas escalas. Notard que con algunas escalas ciertas
notas aumentan o disminuyen un semitono, y que proporciona a la "melodia" que ha
compuesto "sensaciones" o "actitudes" distintas, algunas de las cuales seran mas
adecuadas que otras para la meta que tiene en mente.

Ademas, a pesar de que el teclado predeterminado se basa en una nota Do (como hemos
descrito en la seccion anterior), es posible re-definir la nota con el sonido mas bajo de modo
que sea cualquier nota de la escala seleccionada.

Tanto la escala como la nota fundamental se ajustan usando la vista Escalas, a la cual podra
acceder pulsando el botén Scales | 8]. La vista Escalas tendra un aspecto similar al indicado a
continuacion:

Seleccion de clave

Nota de inicio fundamental

actualmente
seleccionada

Escala actualmente
seleccionada

9
Seleccion de escala
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Seleccion de escala

En la vista Escalas, las dos filas inferiores permiten seleccionar una de las 16 escalas
musicales disponibles. Estas escalas se indican en la siguiente tabla, con las notas incluidas en
cada escala cuando la nota mas baja de la escala es Do:

Pad Escala C|C#| D|Eb| E| F |F#| G |Ab| A |Bb| B
17 | Menor natural v v |V v o/ v

18 | Mayor v v v |V v v v
19 | Dérica v v |V v v VR 4

20 | Frigia v |V v/ v VR 4 v

21 | Mixolidia v v v |V v VR 4

22 | Menor melddica v o/ v v v v

(ascendente)

23 | Menor armonica v v |V v o/ v
24 | Bebop ddrico v v |V |V v s

25 | Blues v v/ vV v

26 | Pentatonica menor v v v v v

27 [ Hungara menor v/ a4 oV v
28 | Ddrica ucraniana v VR 4 VR 4 o/

29 |[Marva o/ v o/ v v
30 |Todi VR 4 v/ VR AN 4 v
31 | Tono entero v v v v v v

32 | Cromatica VA AN AN VAR VAR RV VAR RV RV IV RVAR 4

La escala que seleccione para su reproduccion se guardara al guardar el patrén.

Comprobara que al seleccionar una escala distinta en vista Escalas, la iluminacion de los

pad de las dos filas superiores cambia. Si esta familiarizado con el teclado de un piano,
comprobara que la disposicion de los pad imita la disposicion de las notas superiores a una
octava (normalmente comenzando por Do), con la fila 2 representando las notas blancas y la
fila 1 las notas negras. Tenga en cuenta que los pad 1, 4, 8 y 16 estan siempre deshabilitados
en esta vista para permitir que los pad 2y 3,y 5, 6 y 7 actien como las notas negras. Los pad
iluminados intensamente son los pertenecientes a la escala seleccionada, y los atenuados los
que no pertenecen a dicha escala.
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Al salir de la vista Escalas pulsando de nuevo Note, las dos filas superiores de la vista Nota
contienen ahora las notas de la escala seleccionada, en dos octavas. La uUnica excepcion es
la escala cromatica. Con esta escala seleccionada, todas las 12 notas estan disponibles, lo
que quiere decir que solamente es posible acomodar un teclado de una octava. Las dos filas
superiores de la vista Nota ahora poseen la misma disposicion que la de la vista Escalas. En la
vista Nota ampliada, aparece un teclado de dos octavas con la escala cromatica seleccionada.

Escala cromatica en la vista Nota ampliada

Nota fundamental

La nota fundamental predeterminada de todas las escalas es Do. En la vista Escalas mostrada
en la pagina 31, el pad 9, correspondiente a Do, esta iluminado en color azul mas oscuro que

el resto de los pads. Para cambiar la nota fundamental del teclado en la vista Nota, seleccione
una nota distinta en la vista Escala. (Tenga en cuenta que las dos filas superiores de la vista
Escalas siempre muestran una octava de C a B). Al seleccionar una nota fundamental distinta,
la iluminacién del pad cambia para indicar las notas disponibles en la escala actualmente
seleccionada para la nueva clave.

Por ejemplo, si esta trabajando en la escala mayor y selecciona G como la nota fundamental, la
vista Escalas tendra el siguiente aspecto:

G selecciona-
da como la
nota funda-

mental

seleccionada
17 A -

o
Seleccion de escala

Las dos filas superiores ahora muestran las notas que conforman la escala Sol mayor: G, A, B,
C,D, EyF#.
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En la vista Nota, cada una de las dos filas superiores (0 cada una de las cuatro filas en la vista
Nota ampliada) hara sonar las notas de la escala Sol mayor, pasando de G a G’ (en donde G’
€s una nota una octava por encima de G). El mismo principio puede aplicarse para re-escalar
los pad de nota del sintetizador en las vistas Nota a cualquier nota fundamental deseada.

Si ya ha creado un patrén que incluya notas de sintetizador, podra cambiar la nota para
transportar el patrdn, incluso durante la reproduccién del patrén. También puede cambiar la
propia escala de un patrén existente. En dicho caso, algunas notas del patrén creado podrian
no existir en la nueva escala. En dicho caso, Circuit Mono Station toma una decision inteligente
sobre qué nota reproducir en su lugar, la cual por norma general sera un semitono por encima
o por debajo de la nota original.

Seleccidén de patches

Circuit Mono Station posee 64 ubicaciones de memoria para los patches del sintetizador, que
definen el sonido del sintetizador asignando valores predeterminados a los distintos controles.
Todas las 64 ubicaciones de memoria estan pre-cargadas con patches de fabrica desarrollados
especificamente para Circuit Mono Station. Para cargar un patch, pulse el botén Patches .
Con ello se abre la pdgina 1 de la vista Patch.

Las dos paginas se seleccionan con los botones Oct » y Oct o . En la pagina 1, Oct » se
ilumina en blanco intenso y Oct a en blanco tenue. Pulsar Oct a abrira la pdgina 2 de la vista
Patch.

Cada uno de los pad de la rejilla representa 32 de los 64 patches de fabrica: Los patches 1 a 32
estan en la pdgina 1 de la vista Patch y los patches 33 a 64 estan en la pdgina 2 de Ia vista Patch.
Para alternar entre las paginas de sintetizador, pulse el boton Octave que no esté iluminado.

El pad correspondiente del patch actualmente seleccionado se iluminara en blanco y el resto
en azul intenso. Para seleccionar otro patch, pulse su pad: se iluminara en blanco y el pad
anterior se iluminara en azul. El sintetizador adoptara el sonido definido por el nuevo patch.
Podra cambiar de patch mientras haya un patron en marcha, aunque la transicion podria no
ser completamente fluida, en funcién del punto del patrén al pulsar el pad. Cambiar el patch de
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un patrén guardado no altera el patch originalmente guardado con el patrén, a menos que se
vuelva a guardar la sesion.

Tenga en cuenta que si cambia el patch mientras escucha una sesién de demostracion (por
ejemplo), podria no sonar del modo esperado, puesto que los parametros del patch usado para
la sesion habran sido retocados durante la creacion de la sesion.

El patch actualmente seleccionado sera aplicable a toda la sesion actual: no podra usar
patches distintos para distintos patrones en la misma sesién. Sin embargo, la amplia gama de
parametros de sintetizador de Circuit Mono Station causara que, en la mayoria de los casos,
sea irrelevante.

Una vez haya realizado cambios en uno de los patches de fabrica o haya creado uno nuevo

a partir del patch inicial, podra guardar el resultado en una de las ubicaciones de memoria. Al
hacerlo, necesitara sobrescribir uno de los patches de fabrica, por lo tanto, seleccione uno que
no vaya a necesitar. En cualquier caso, los patches de fabrica pueden restablecerse faciimente
con Novation Components. Encontrara mas detalles sobre como guardar patches y usar
Novation Components méas adelante en esta guia.

Previsualizacion del patch
La previsualizacion del patch es una funcion disponible en la versién de firmware v1.1y
posteriores.

La previsualizacion del patch le permite escuchar el patch en la vista Patch, simplificando
enormemente la seleccion del patch. No es necesario hacer nada: escuchara automaticamente
el patch segun lo selecciona. Si no desea escuchar el patch, mantenga pulsado Shift
mientras presiona el pad de la rejilla; con ello el patch sera seleccionado de modo normal.

Patch inicial

En ocasiones deseara trabajar con un sonido muy basico. Para ello, hemos proporcionado un
patch inicial (denominado patch "Init"), que podra cargar rapidamente en cualquier momento;
podra retoquetear y afiadir hasta que logre los resultados deseados. Para cargar el patch
inicial, abra la vista Patch, mantenga presionado Clear |13y pulse cualquier pad de la rejilla.
Con ello sobrescribira temporalmente el patch inicial en la memoria de patch, sin embargo, el
patch de fabrica volvera a aparecer la préoxima vez que encienda el dispositivo. También* podra
cargar el patch inicial pulsando Shift 15|y Patches |10/ al mismo tiempo.

El patch inicial no es extremadamente interesante; es solamente un "punto de inicio" a partir del
cual podra crear un sonido mas complejo. Consulte “Parametros del patch inicial” en la pagina
93 para obtener una lista de los parametros del sintetizador para el patch inicial. El sonido
inicial de ambos osciladores es la forma de onda de diente de sierra en una gama de tono de 8’
con un tiempo de extincién medio. El patch inicial es un patch ideal para explorar simplemente
el funcionamiento de los controles del sintetizador, puesto que es muy basico. Los controles de
la seccion del sintetizador se describen con todo detalles en la Guia del usuario, sin embargo,
si desea hacerse una idea de su efecto, jpractique y escuche!

* en las versiones de firmware 1.1 o posteriores.
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Programacion de un patrén

Para programar un patrén del sintetizador en el modo Parafénico 1 (predeterminado), primero
seleccione un patch tal y como se ha descrito en “Seleccion de patches” en la pagina 34.
Acceda a la vista Nota del Oscilador 1 (pulse Note y, a continuacion, Osc 1 si todavia no lo ha
seleccionado).

Para asignar una nota a un paso del patrén, mantenga pulsado el pad del paso (se volvera de
color rojo) y pulse simultineamente el pad de la nota a asignar, que también se volvera rojo
mientras esté pulsado. Por ejemplo, si desea que su patrén comience con la nota fundamental
de la escala (la cual sera Do a menos que la haya modificado) en el beat 1 del patrén,
mantenga pulsado el pad 17 (el primer paso del patrén) y, a continuacion, pulse el pad 9. Al
ejecutar la secuencia, la nota Do sera reproducida en el paso 1 del patrén de 16 pasos. Podra
anadir mas notas a otros pasos exactamente del mismo modo. Tenga en cuenta que una vez
asigne las notas a los pasos, los pads de dichos pasos se iluminaran en azul intenso.

Tenga en cuenta que los dos botones Octave [13| no tienen efecto en el tono de las notas
una vez grabadas; debera decidir la octava a reproducir en el momento de la grabacion.
Sin embargo, seguira siendo capaz de alterar la octava del patrén después de la grabacion
manteniendo pulsado Shift mientras pulsa Octave.

Los dos parametros de la vista Escalas (escala y nota fundamental) pueden alterarse también
durante la reproduccion, de tal modo que si le gusta el patrdn pero se encuentra en la clave
equivocada para adaptarse a otro elemento musical, simplemente pulse Scales y seleccione
una nota fundamental distinta.

Usando el modo Parafénico 2 (consulte “Voces parafdnicas” en la pagina 27), podra aplicar
exactamente el mismo procedimiento para programar los pasos del Oscilador 2.

Edicion de pasos

Las operaciones de edicidon de pasos en Circuit Mono Station pueden realizarse con el patrén
en marcha (es decir, en el modo de reproduccion), o sin que esté en marcha (es decir en el
modo de parada).

Circuit Mono Station le proporciona los medios para afiadir o borrar notas individuales en un
patrén sin necesidad de preocuparse de una sincronizacion precisa, puesto que la edicion se
basa en pasos y no requiere la introduccion precisa de notas.

Todos los detalles descritos a continuacién son igualmente (e independientemente) aplicables a
Osc 1y Osc 2. Pulse los botones Osc 1 0 Osc 2 para ver las contribuciones individuales de las
dos pistas al patron general. Tenga en cuenta la necesidad de seleccionar el modo Parafénico
2, pulsando Shift + Scales, para escuchar el patron asignado al Oscilador 2.

En la vista Nota (no para vista Nota ampliada), las dos filas inferiores de los pads de la rejilla
representan el patron de 16 pasos y las dos filas superiores son los pad de desempefio. Al
reproducir un patron, podra ver el pad blanco desplazarse por los 16 pasos. Cuando un paso
posee una nota asociada, el pad de desempefio de las dos filas superiores correspondiente a la
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nota reproducida se ilumina en blanco mientras suena la nota (sin embargo, consulte la pagina
siguiente en relacién a las octavas).

Si el patrén no esta siendo reproducido, podra escuchar las notas asignadas a cada paso y
alterar el patrén manualmente. Durante la reproduccién del patrén, solamente oira las notas
asociadas a cada paso cuando la secuencia llegue al paso en cuestién.

Los pad de los pasos que posean notas asociadas se iluminaran en azul intenso. Un pad de
paso parpadeara en blanco/azul: esto indica el lugar alcanzado por el patrén en el momento
en el que se detuvo. Se muestra en el primero de los diagramas indicados a continuacion. Sin
embargo, cuando vuelva a pulsar Play, el patron siempre reiniciara desde el paso 1.

- bl L1 11 EX

desempefio

se ilumina en rojo P /
para indicar la nota .
en el paso

Mantenga pulsado

un pad de paso , R)
para comprobar la

nota asignada.

/

Los pasos en azul L

notas asignadas

El pad cian/blanco
parpadeante es el cursor:
la posicién actual en la
secuencia

Si mantiene pulsado un pad de paso azul intenso (es decir, uno correspondiente a una nota
del sintetizador), se iluminara en rojo, la nota de dicho paso sonara y el pad de desempefio
correspondiente a la nota también se iluminara en rojo. El pad permanece en rojo y la nota

sonara mientras el pad del paso se mantenga pulsado.

La descripcion anterior es aplicable siempre y cuando la octava actualmente seleccionada sea
la misma que la utilizada para grabar la nota. (Recuerde que a pesar de que no puede cambiar
la octava de una nota una vez grabada, podra desplazar la octava de los pad de desempefio
hacia arriba o hacia abajo cuando el patrén no esté en reproduccion). Si pulsa un pad de paso
iluminado intensamente pero el pad de desempefo no se ilumina en color rojo, quiere decir que
la nota que esta escuchando (la nota grabada para dicho paso) se encuentra en otra octava.
Use los botones Oct w 0 Oct a |12| para desplazarse a otra octava y averiguar donde esta la
nota: un pad de desempefo (o pads) se iluminara en rojo al lograr la octava correcta. Para ello,
puede mantener pulsado el pad de paso mientras pulsa los botones Octave. Con un poco de
practica de escucha sera capaz de adivinar en qué pads de desempefio se encuentra la octava
de una nota.

Borrar notas

Si una nota es incorrecta, podra borrarla faciimente pulsando el pad de paso de la nota no
deseada (tanto el pad de paso como el pad de desempefio asignado se iluminaran en rojo) y, a
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continuacion, pulse el pad de desempefo. La nota se borra y el pad de desempenfo reanudara
el color de las otras notas (no reproducidas) en conformidad con el oscilador visualizado
(purpura o verde).

Introducir notas

Podra anadir notas de sintetizador seleccionando el paso en el que estara la nota manteniendo
pulsado el pad del patrén para dicho paso, pulsando el pad de desempefio necesario y, a
continuacion, soltando el pad del patron. No hace falta pulsar Record. Cuando reproduzca el
patrén, notara que se ha afadido la nota.

También puede introducir notas invirtiendo esta secuencia: puede seleccionar primero la nota
manteniendo pulsado un pad de desempeno y, a continuacién, pulsar un pad de paso para
asignar la nota a dicho paso.

Recuerde que puede afiadir notas en cualquier octava, sin embargo, la octava que seleccione
determinara la octava visualizada en los pads de desempenfo, asi que si todas sus notas
existentes se encuentran en la gama media y desea afadir un bajo, los pads de desempefio no
mostraran las notas mas altas una vez haya seleccionado una octava mas baja.

Otras alteraciones de las notas

Si desea cambiar la nota de un paso a otra nota distinta, simplemente asigne la nueva nota
tal y como se ha descrito anteriormente, cancelando automaticamente la nota anterior, puesto
que solamente se puede asignar una nota a cada paso. El procedimiento debe realizarse de
este modo para retener los valores de Gate y Velocidad de la nota original. Si borra la nota
original y vuelve a introducir la nota revisada, notara que la nueva nota posee los valores
predeterminados para Gate y Velocidad.

También puede alterar el valor de la duracién (Gate) y de la Velocidad de las notas
individuales. Estos temas se tratan en posteriores apartados de esta guia.

Eliminar y duplicar

Las funciones de borrado y duplicacion de Circuit Mono Station (Shift + Clear) pueden ser
aplicadas a los patches, patrones y sesiones ademas de a los pasos individuales de un patron.
Aqui solamente mencionaremos como borrar y duplicar pasos.

Borrar pasos

También puede borrar las notas de sintetizador asignadas desde un paso usando el boton
Clear . Tiene como ventaja que no tiene que buscar por las octavas para encontrar una nota
que no esta en la octava actualmente visualizada.

Mantenga pulsado Clear; el botdn se iluminard en rojo intenso para confirmar el modo de
eliminacion. A continuacion, pulse el pad del paso; se volvera de color rojo y la nota del
oscilador seleccionada en este paso sera eliminada. Al realizarlo, el pad de paso regresara a su
iluminacion atenuada "sin asignar". Suelte el boton Clear para salir del modo de eliminacion; su
iluminacioén regresara a azul atenuado para confirmar la finalizacién del proceso de eliminacion.
El boton Clear posee una funcion adicional en la vista Patches , vista Patrones y vista Sesiones;
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consulte “Patch inicial” en la pagina 35, “Eliminacion de patrones” en la pagina 53 y
“Eliminacién de sesiones” en la pagina 91.

Duplicacion de pasos
Pulsar Shift + Clear [15|y [13] activa la funcion Duplicate, la cual realiza acciones similares a
“copiar y pegar" de los pasos.

En la vista Nota para cualquiera de las pistas (incluyendo Mod Seq), podra usar Duplicate para
copiar la nota en un paso, completa con todos sus atributos, en un paso del patrén distinto.

Duplicate es la funcién cambiada del botén Clear : para copiar los datos de paso de un
paso a otro, mantenga pulsado Shift y Clear simultdneamente: el boton Clear se iluminara en
verde intenso. Pulse el pad en las dos filas inferiores correspondiente al paso a copiar (el paso
"fuente"); se iluminara en verde. A continuacion, pulse el pad correspondiente al paso en el que
desea copiar los datos (el paso "objetivo"); parpadeara una vez en rojo. Toda la informacion de
la nota del paso fuente estara ahora duplicada en el paso objetivo. Cualquier informacién de la
nota pre-existente en el paso objetivo sera sobrescrita. Al soltarlo, el boton Clear regresara a
azul tenue para indicar que el procedimiento de duplicacion ha finalizado. Si desea copiar los
datos de la nota a varios pasos, continue manteniendo pulsados los botones Shift y Clear y
simplemente repita la parte "pegar" de la operacion de los otros pasos.

Velocidad, gate y deslizamiento

Cada paso de un patrén posee tres parametros adicionales disponibles para su ajuste. Estos
son: Velocidad, que determina como el volumen de una nota esta relacionado a la presion con
la que presione el pad; Gate, que ajusta la duracion de la nota; y Deslizamiento, que afade un
efecto portamento a una nota.

Velocidad

El parametro de velocidad mide la presion con la que se pulsa un pad durante la grabacion
en directo y puede ser posteriormente editada. Lo que el parametro Velocidad controla estara
determinado por la enrutacion en la matriz de modulacién. Si se usa para controlar VCA
(seleccionando Vel como la fuente de la matriz y Amp como el destino de la matriz), estara
directamente relacionado con el volumen y puede ampliarse (al igual que cualquier otro
enrutamiento de la matriz de modulacién) con el control Depth [40].

Consulte la pagina 84 para mas detalles sobre como usar la matriz de modulacion.

En la grabacién en directo, los valores de velocidad son asignados a cada paso segun toca los
pad de desempefo. Tenga en cuenta que los valores de la velocidad estan asociados al paso
del patron, no a la nota.

Circuit Mono Station le permite cambiar el valor de la velocidad de un paso a cualquiera de los
16 valores después de la creacion de un patrén. Esto se lleva a cabo en la vista Velocidad, la
cual se selecciona pulsando Velocity |§| que se ilumina en el color del oscilador actualmente
seleccionado.
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11 1 Visualizacion del 6@ 7T} 8/
valor de la velocidad

Los tres pasos azul §
oscuro poseen
notas de sintetizador

asociadas Visualizacion del

paso del patrén
Un pad de paso
pardea
en azul/blanco; indi-
cando
el paso cuyo
valor de la velocidad
es visualizado

En la vista Velocidad, las dos filas inferiores de la rejilla representan los pasos del patrén. En el
ejemplo de 16 pasos indicado arriba, los pasos 4, 12 y 16 se iluminan intensamente, indicando
gue estos pasos poseen notas asociadas. Un pad de la visualizacion de pasos del patron
parpadeara alternadamente en blanco y azul: este es el paso cuyo valor de velocidad esta
siendo visualizado.

Las dos filas superiores de la rejilla conforman un indicador "grafico de barras" de 16
segmentos; el numero de pads iluminados en blanco es el valor de la velocidad del paso
seleccionado. En el ejemplo indicado, el valor de la velocidad indicado es 11 (equivalente a un
valor de velocidad real de 87, consulte a continuacion): el recordatorio del valor de la velocidad
se apaga.

Si graba en tiempo real, es decir, mientras el secuenciador estéa en marcha y grabando, el

valor de la velocidad se ajusta internamente con una precision de 7 bits: un valor entre 0 y 127.
La vista Velocidad no puede mostrar con precision el valor del parametro de la velocidad con

su resolucion completa, puesto que solamente hay 16 pad disponibles. Esto quiere decir que
probablemente vea el "ultimo" pad de la visualizacidn iluminado con el brillo menos intenso. Por
ejemplo, si el valor de la velocidad es 100, los pad 1 a 12 estaran completamente iluminados y
el pad 13 atenuado, puesto que el valor de 100 se encuentra entre dos multiplos de ocho. La
siguiente tabla muestra la relacion entre los valores de la velocidad reales y la visualizacion de
pads:

Num. de pads | Valor de la Num. de pads | Valor de la
iluminados velocidad iluminados velocidad

1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127
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Podra cambiar el valor de la velocidad cuando detenga el patrén pulsando el pad en las filas

de visualizacion del valor de la velocidad correspondiente al valor requerido. Si desea que

la(s) nota(s) en el paso 12 del ejemplo anterior posea(n) un valor de velocidad de 48 en lugar
de 88, pulse el pad 6; los pad 1 a 6 se iluminaran en blanco. Si desea aumentar el valor de

la velocidad, pulse el pad correspondiente el valor deseado. A causa de la restriccion de
solamente disponer de 16 pad, al editar la velocidad, solamente podrd asignar un valor que sea
multiplo de 8.

También puede usar la vista Velocidad para cambiar los valores de la velocidad durante la
reproduccion del patrén. En dicho caso, debe mantener pulsado el pad del paso cuyo valor

de velocidad desea cambiar; podra realizarlo en cualquier punto del patron. El pad de paso
pulsado se iluminara en rojo y las dos filas superiores se "congelaran" para mostrar el valor de
la velocidad del paso seleccionado. Pulse el pad de velocidad correspondiente al nuevo valor
deseado. El patron continua la reproduccion, asi que podra experimentar con distintos valores
de velocidad en tiempo real y comprobar las diferencias.
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Velocidad fijada

En ciertas ocasiones preferira deshabilitar la velocidad; las notas que conforman su secuencia
de sintetizador tendran una sensacion "mecanica", sin importar la fuerza con la que pulse los
pad. Circuit posee una funcion denominada Velocidad fijada que ajusta el valor de la velocidad
a 96.

La velocidad fijada se habilita pulsando Velocity |£| mientras mantiene pulsado Shift . La
velocidad fijada se confirma con el botdn Velocity iluminado en blanco mientras pulsa Shift.

En estos momentos notara que todas las notas del sintetizador que acaba de reproducir
poseen un valor de velocidad de 96 (12 pad iluminados).

Tenga en cuenta que ajustar la velocidad a fijada no altera los valores de velocidad de las
notas anteriormente grabadas.

Gate

Gate es basicamente la duracion de la nota en un paso en unidades de pasos. El parametro
Gate no esta restringido a numeros enteros. También se permiten valores fraccionarios: Puede
tener cualquier valor entre un sexto y 16, en incrementos de un sexto de un paso, con un total
de 96 valores posibles. El numero representa el tiempo (en numero de pasos) durante el cual
sonaran las notas en el paso.

Los valores de Gate son asignados a cada nota segun toca los pad de desempefio; Circuit
Mono Station los cuantifica al valor mas cercano a los 96 posibles. Una breve pulsacion de un
pad de desempefio dara como resultado un valor de Gate bajo; si mantiene pulsado el pad
durante mas tiempo, el valor de Gate sera mayor. Un valor de Gate de 16 quiere decir que las
notas de dicho paso sonaran continuamente durante todo el patrén.

Circuit Mono Station le permite cambiar el valor de Gate de un paso después de haber creado

un patrén. Podré realizarlo en la vista Gate, seleccionada pulsando Gate [6].

Indica un
valor de gate de 2

3" \/isualizacion del
valor de gate

Estos dos pasos
poseen
notas de sintetizador
asociadas

Un pad de paso pardealg

en azul/blanco; . . ..
indicando Visualizacion

el paso cuyo valor de del paso del patron
gate
es visualizado

En la vista Gate, las dos filas inferiores de la rejilla representan los pasos del patron. En el
ejemplo de 16 pasos indicado arriba, los pasos 1y 4 se iluminan intensamente, indicando
que estos pasos poseen notas asociadas. Un pad de la visualizacion de pasos del patron
parpadeara alternadamente en blanco y azul: este es el paso cuyo valor de Gate esta siendo
visualizado.

Las dos filas superiores de la rejilla conforman un indicador "grafico de barras" de 16
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segmentos; el numero de pad iluminados en blanco es el valor de Gate del paso seleccionado.
En el ejemplo anterior, el valor de Gate es 2; el recordatorio del valor de Gate se apaga.

Puede cambiar el valor de Gate pulsando el pad en las filas de la visualizacion del valor de
Gate que se corresponde con el valor de Gate; es decir, el numero de pasos del patrén durante
los cuales debe sonar la nota del paso. Si desea que la nota en el paso 1 del ejemplo anterior
suene durante cuatro pasos en lugar de dos, pulse el pad 4; los pad 1 a 4 se iluminan en
blanco. Si desea reducir el valor de Gate, pulse el pad correspondiente el valor deseado. La
norma es: pulse el pad correspondiente al numero real de pasos durante los cuales sonara(n)
la(s) nota(s).

Los valores fraccionarios de Gate se asignan pulsando el pad iluminado con el nimero mas
alto en la visualizacion del valor de Gate un numero adicional de veces: ello acortara siempre
el tiempo de Gate. Cada pulsacién adicional reducira el tiempo de Gate por un sexto de paso y
la iluminacion se atenua incrementalmente con cada paso. De este modo, si era necesaria una
duracion de Gate de 3,5 para el paso 1, el ejemplo anterior tendra el siguiente aspecto:

Indica un
valor de gate de 3,5

2" Visualizacion del
valor de gate

Estos dos pasos
poseen
notas de sintetizador
asociadas

Un pad de paso pardeal Visualizacion del

en azul/blanco; paso del patréon
indicando el paso cuyo
valor de gate
es visualizado

Después de la quinta pulsacion del pad, el tiempo de Gate regresa al valor entero anterior en el
sexto y el pad reanuda su brillo original.

También puede usar la vista Gate para cambiar valores de Gate durante la reproduccion del
patron. En dicho caso, debe mantener pulsado el pad del paso cuyo valor de Gate desea
cambiar; podra realizarlo en cualquier punto del patrén. El pad del paso pulsado se iluminara en
rojo y las dos filas superiores de la vista Gate se "congelaran" para mostrar el valor de Gate del
paso seleccionado. Pulse el pad correspondiente al nuevo valor deseado. El patrén continta la
reproduccion, asi que podra experimentar con distintos valores de Gate en tiempo real.

Los pasos del patron sin notas poseen un valor de Gate de cero; ninguno de los pad de Gate
de la vista Gate de dichos pasos estara iluminado. Puede editar un valor Gate de paso si no hay
ninguna nota asignada a dicho paso.
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Deslizamiento

Puede afadir el deslizamiento del tono (portamento) a uno o todos los pasos en un patron.
Puede ahadirse a los pasos del patrén para cualquier oscilador independientemente. Afadir
deslizamiento a un paso quiere decir que la nota asignada al paso no sera reproducida
inicialmente en su tono normal; ascendera o descendera a su tono normal durante un periodo
determinado por el ajuste del tiempo del deslizamiento. El tono inicial sera el de la nota
anteriormente reproducida, de modo que el deslizamiento disminuira 0 aumentara en tono en
funcion de si la nota anterior estaba por encima o por debajo de la del paso en cuestion.

Los ajustes del deslizamiento se realizan en la vista Deslizamiento, que se abre pulsando Shift
y Gate [ 6 | simultaneamente.

El pad 1 siempre es rojo: indica el El pad del ajuste actual se
ajuste "desactivado”, es decir, sin de- ilumina en blanco. El
slizamiento. redeterminado es pad 5 (1/16).

Las dos filas inferiores de la vista Deslizamiento muestran los pasos del patrdn, al igual que en
las otras vistas. Las dos filas superiores permiten el ajuste del tiempo del deslizamiento para
cada paso a uno de los 16 valores entre 0 y 127, en conformidad con la siguiente tabla:

Pad Valor de deslizamiento
1* Deslizamiento desactivado
2 8
17
4 25
5 34
6 42
7 51
8 59
9 68
10 76
11 85
12 93
13 101
14 110
15 118
16 127

* Valor predeterminado
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Podra asignar un tiempo de deslizamiento a un paso en el modo de reproduccion o de parada.
Los pad de los pasos que posean notas asignadas se iluminaran intensamente; para ahadir
deslizamiento, mantenga presionado un pad de paso y pulse el pad correspondiente al tiempo
de deslizamiento requerido. Al ejecutar el patrén, comprobara que el valor del tiempo de
deslizamiento aparece indicado para dicho paso mediante la iluminacion intensa del pad del
tiempo de deslizamiento. Podré afnadir deslizamiento a otros pasos del patron siguiendo el
mismo procedimiento.

Sin embargo, existe una diferencia importante en el modo en el que opera el deslizamiento en
comparacion, por ejemplo, con gate y velocidad. Los valores del deslizamiento no se asignan
a pasos individuales simplemente como un atributo por paso. Al aiadir deslizamiento a un
paso, actia como instruccion "Activar deslizamiento" en dicho paso. El valor del deslizamiento
usado sera entonces aplicado a cada paso del patrdn a partir de dicho punto, de modo que sus
efectos seran escuchados en cada nota del patron, a menos que su valor sea modificado en
un paso posterior. Por lo tanto, si solamente desea deslizamiento en un paso, podra asignar la
cantidad de deslizamiento que desee en dicho paso y, a continuacion, ajustar el deslizamiento
a cero en un paso de patron posterior. Tras ello, actuara como instruccion "Desactivacion de
deslizamiento".

El tiempo del deslizamiento puede ser asignado a cualquier paso del patron, incluyendo los
pasos que no poseen notas asignadas. Es importante recordar que el deslizamiento se afade a
los pasos, no a las notas.

Una posible consecuencia de la adicion de deslizamiento es que la nota asignada a un paso
podria dejar de escucharse con su tono original. Esto ocurrira si el tiempo de deslizamiento
es superior al numero de pasos entre la nota y la nota anterior: el efecto de deslizamiento no
tendra tiempo para alcanzar el tono "objetivo". La duracion de algunas notas del patrén debe
ser igualmente considerada, en términos del tiempo de extincidn y del valor de gate.

Podra "engrosar" una nota anadiendo un breve deslizamiento: si el tiempo de
deslizamiento es lo suficientemente breve, no se oird como un cambio de
tono real, sino que proporcionara a la nota mas "cuerpo”.
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El secuenciador de modulacién

El secuenciador de modulacion (Mod Seq) es una tercera pista "virtual" que puede grabar
un valor de parametro de modulacion para cada paso de un patrén. La pista se guarda en
el patrén junto con las pistas de Osc 1y Osc 2, y en todos los respectos es gestionada
simplemente como una pista de secuenciador adicional.

Los datos grabados en Mod Seq estan disponibles en la matriz de modulacion como una de
sus cuatro fuentes (Seq). A continuacion, pueden enrutarse a cualquiera de los ocho destinos
de la matriz para variar el tono del oscilador, el ancho del pulso, el nivel de VCA, el filtro de
frecuencia, etc. Consulte la pagina 84 para mas detalles sobre la matriz de modulacion.

Pulsar Mod Seq |5 | abre la vista Secuenciador de modulacion:

F—— = R
Visualizacién del valor del
parametro Modulation

Un pad de paso
parpadea en

azul/blanco; este es el §

paso cuyo parametro § Visualizacion del

Mod es visualizado paso del patrén

Los pasos en azul oscuro
poseen notas asignadas

A pesar de que el valor del parametro de modulacion se almacena internamente con una
resolucién de 8 bits (de 0 a 127), la limitacién de 16 pad quiere decir que solamente puede ser
asignado en multiplos de 8 tal y como se indica en la siguiente tabla:

Num. de pads | Valor de Num. de pads | Valor de
iluminados modulacion iluminados modulacion
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

El valor predeterminado del parametro de modulacion para todos los pasos en un patron

es cero, por lo tanto, los pad 1 a 16 estaran todos inicialmente apagados (a menos que
esté consultando la vista Secuencia de modulacién de una sesion pre-programada). Para
asignar un valor de modulacién a un paso, mantenga presionado el pad correspondiente en
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la visualizacién del paso de patrén y pulse el pad en las dos filas superiores para asignar el
valor. Si desea un valor de parametro de modulacion de 48, pulse el pad 6 y los pad 1 a 6 se
iluminaran todos en naranja. Mientras se reproduce el patrdn, la rejilla mostrara el valor de Mod
Seq asignado a cada paso iluminando los pad de las dos filas superiores.

Para reiniciar el valor de Mod Seq a cero en un paso concreto, mantenga pulsado Clear [13]y
pulse el pad de la visualizacion del paso del patrén para el paso; la visualizacién del parametro
de modulacién de las dos filas superiores se oscurecera.

Recuerde que Mod Seq no tendra efecto en el audio a menos que sea asignado a la matriz de
modulacion y el control Depth sea subido o, en la mayoria de los casos, bajado (en cualquier
caso, el LED debe iluminarse en naranja). Considere Depth como un control de escalamiento
de los valores Mod Seq asignados, al igual que la rueda de modulacién en otros sintetizadores.

Fluidez

Puesto que los valores de Mod Seq son asignados efectivamente en incrementos de 8, siempre
habra un "salto" en la cantidad de modulacion aplicada al destino seleccionado cuando los
pasos del patrén siguiente tengan distintos valores de Mod Seq. Dicho salto seré obviamente
amplificado cuando distintos valores de Mod Seq sean asignados a pasos adyacentes.

Su efecto en el sonido podria no ser significativo o incluso inaudible; o podria ser ligeramente
molesto. Para contrarrestarlo, podra activar el modo Fluidez pulsando simultaneamente Shift
y Mod Seq. De este modo interpolara entre los valores de Mod Seq discretos y causara que la
modulacién cambie gradualmente el valor entre los pasos, minimizando el salto.

Tenga en cuenta que el deslizamiento introducido por el modo Fluidez posee una tasa fija y, de
este modo, con tasas de sincronizacion y tempos mayores, la profundidad de la modulacién en
el siguiente paso del patron podria no tener tiempo para alcanzar el valor deseado.

Cuando la fluidez estéa activa, el boton Mod Seq se iluminara en blanco intenso al pulsar Shift;
si la fluidez esta desactivada, el boton Mod Seq se iluminara en blanco tenue al pulsar Shift.

Grabacion de un patrén en tiempo real

Para grabar un patrén en tiempo real, seleccione primero un patch. Acceda a la vista Nota del
Oscilador 1 (pulse Note y, a continuacion, Osc 1 si aun no esté seleccionado) y ejecute el
patron pulsando Play °

Si desea que las notas de su sintetizador se extiendan en cuatro octavas en lugar de dos (o
dos en lugar de una si ha seleccionado la escala cromatica), seleccione la vista Nota ampliada
(Shift + Note). Podra escuchar las notas simplemente pulsando los pad. No se grabaran hasta
que pulse un botén de paso.

Cuando esté listo para guardarlas en el patron, pulse Record y continue con la reproduccion;
después de que el patron complete 16 pasos, las notas se repetiran.

Mientras esté en el modo de grabacién, el cursor de pasos (normalmente blanco) se volvera de
color rojo segun avanza por el patrén a modo de recordatorio adicional de que esta a punto de
alterar el patron. Los controles de nivel del mixer de Osc 1y Osc 2 se iluminaran igualmente en
rojo.
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Una vez haya reproducido las notas necesarias, vuelva a pulsar Play para detener la grabacion
y pausar el secuenciador.

También puede borrar o anadir notas "manualmente”, es decir, mientras el patrén no esté en
marcha. Por norma general, esto es mas sencillo si esta trabajando en un tempo rapido.

Las notas grabadas de este modo "en directo" seran cuantificadas en el tiempo al paso mas
cercano de la secuencia. También tendran valores para gate (durante cuantos pasos suena la
nota) y velocidad (volumen proporcional a la presion con la que se pulsa el pad). La vista Gate
y la vista Velocidad ambas muestran sus valores respectivos con una precisién de 96 niveles
(consulte la pagina 39).

Ahora podra afadir notas desde el Oscilador 2 a la secuencia. Seleccione Paraphonic Mode 2
pulsando Shift y Scales simultdneamente y asegurese de que Osc 2 esté subido en la seccién
del mixer. Acceda a la vista Nota del Oscilador 2 y grabe del mismo modo. Recuerde, en el
modo Parafdnico 2, podra escuchar las notas reproducidas del mismo modo que para Osc 1.

Ajustes del patréon

A pesar de que la duracién predeterminada de los patrones en Circuit Mono Station es de 16
pasos, podra reducir la duracion. Ello se realiza en la vista Ajustes de patrén, abierta pulsando
Pattern Settings . Ademas de definir la duracion del patron, la vista Ajustes de patron
también le permite seleccionar la "direccién" del patrén y ajustar la tasa de sincronizacion del
patrén.

La vista Ajustes de patron tendra un aspecto similar a este:

El pad iluminado
intensamente indica la
tasa se sincronizacion
actualmente ajustada

Los pad 1-8 definen la
tasa de sincronizacion
del patron e

Los pad 13-16 definen
la direccion de patrén

Los pad 17-32 definen Este pad indica el dltimo
la duracién de patrén paso del patrén

Tenga en cuenta que los ajustes del patrén pueden llevarse a cabo

independientemente para el Oscilador 1, el Oscilador 2 y el Secuenciador de

modulacién. Esto permite "superponer” patrones relativamente cortos de
distintas longitudes y tempos y crear secuencias interesantes, mucho mas largas y no
repetitivas.
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La rejilla de pad esta dividida en tres areas funcionales: Los pad 13-16 seleccionan la direccion
del patron, los pad 17-32 controlan la duracion del patron y los pad 1-8 seleccionan la tasa de
sincronizacion del patron. Tenga en cuenta que los pad 9-12 no tienen funciones en esta vista 'y
estan apagados.

Direccion del patrén

La direccion predeterminada del patrén es "avance", y se indica mediante la iluminacion intensa
del pad 13. El patron seleccionado siempre comenzard en el paso 1, continuard hasta el ultimo
paso definido en la duracion del patrén (siendo el paso 16 el predeterminado) y, a continuacion,
se repetira.

Hay disponibles tres opciones adicionales:

e Backwards (pad 14) — el patrén comenzaré en el ultimo paso definido y reproducira
hacia atras hasta el paso 1 antes de repetir.

* Ping-Pong (pad 15) — el patrén reproducira primero hacia delante hasta el ultimo paso
definido y, a continuacién, hacia atras hasta el paso 1. Esto quiere decir que la duracion
del patron se duplicard y que el primer y ultimo paso del patrén seran reproducidos dos
veces segun se invierte la direccion de reproduccion.

e Random (pad 16) — todos los pasos del patrén (dentro de la duracién definida) se
reproducen en orden aleatorio. Tenga en cuenta que esto incluye pasos sin notas.

Duracion del patron

La duracion predeterminada de un patron es 16 pasos: el ultimo paso se indica en la vista
Ajustes de patrén mediante la iluminacién de uno de los pad del secuenciador en color "arena",
bien tenuemente si no tiene una nota asignada o bien intensamente si tiene una. En la vista del
ejemplo anterior, el paso 16 es el ultimo paso del patrén y no posee notas asignadas.

Pulse un pad distinto en las dos filas inferiores de la vista Ajustes de patrén (17-32) para
desplazar el punto final a un paso anterior, que definira una duracién de patrén mas breve.

Por ejemplo, pulsar el pad 28 establecera la duracién del patrén en 12 pasos, eliminando los
ultimos cuatro pasos del patron segun reproduce. Como se ha indicado anteriormente, el ultimo
paso a ser reproducido es indicado por un color de iluminacion distinto: los pad "posteriores”

a este paso estaran apagados, a menos que cualquiera de ellos tenga una nota asignada,

en cuyo caso se iluminaran tenuemente en rojo. Los pad restantes de la rejilla de patrén se
iluminaran en azul tenue (sin notas asignadas) o en azul intenso (notas asignadas).

En el siguiente ejemplo, la duracién del patrén es 12 pasos. Las notas se asignaran a los
pasos 1,4, 5,9y 11 y también 16, el cual se encuentra actualmente mas alla de la duracion del
patron y no se escuchara. Sin embargo, las notas asignadas a los pasos fuera de la duracion
del patron se almacenan y restablecen si se aumenta la duracién del patrén para incluir sus
pasos.
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Este pad indica el ultimo paso Se asigna una nota al paso
del patrén - Paso 12 16, sin embargo, no sera re-
producida tal cual "mas alla"

de la duracién del patrén

Podré alterar la duracion de un patrén moviendo el paso inicial a un punto posterior
exactamente del mismo modo. Para ello, mantenga pulsado Shift y pulse el pad
correspondiente al nuevo punto de inicio. Tal y como se ha descrito anteriormente, los pad de
paso "anteriores" se apagaran (sin notas asignadas) o iluminaran tenuemente en rojo (notas
asignadas). Pulsar Shift posteriormente indicara donde esta el paso inicial iluminandolo en
color arena, bien tenuemente (sin notas asignadas) o intensamente (notas asignadas): el paso
final cambiara a azul mientras Shift esté siendo pulsado.

De este modo, podra editar un patrén de 16 pasos para que tenga cualquier duracion, y
posicionar los puntos de inicio y fin en cualquier punto. Incluso podra mover el punto final un
paso antes del punto de inicio, en cuyo caso el patron seguira reproduciendo la regidn definida
por los dos puntos permitiendo el "redondeo del bucle" al final.

En el siguiente ejemplo, el ejemplo superior posee el punto de inicio desplazado al paso 3, de
tal modo que el patrén ahora solamente posee 10 pasos. Los colores son los que apareceran al
pulsar Shift.

Se asigna una nota al

paso 1, sin embargo,

no sera reproducida
tal cual fuera de la
regién del patrén

El patrén comienza El paso 12 es el final del
ahora en el paso 3 patrén, sin embargo, se ilu-
mina en azul al pulsar Shift
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Tasa de sincronizacion del patron

La vista Ajustes de patron también proporciona un método util de cambiar el tempo de un patron
a un multiplo o submultiplo musicalmente relacionado del tempo. La fila superior de la vista
(pads 1 a 8) selecciona el "factor de multiplicacién" en conformidad con la siguiente tabla (T =
tasa del tresillo):

Pad Tasa de sincronizacion | Factor de tempo

1 1/4 Velocidad de
cuarteto

2 1/4 T

3 1/8 Velocidad media

4 1/8T

5* 116 Velocidad
predeterminada

6 116 T

7 1/32 Velocidad doble

8 1/32°T

* Valor predeterminado

Los ajustes de la tasa de sincronizacion se basan en pasos de semicorchea; es decir,
dieciséis compases de semicorchea a un compas en 4/4. Bajo el ajuste predeterminado de

la tasa de sincronizacion de 1/16, el patrén sera reproducido con la tasa de BPM establecida
por el control Tempo [ 2]. Seleccionar una tasa de sincronizacién de 1/8 pulsando el pad 3
reproducira el patron a mitad del tempo o con el tempo duplicado si selecciona 1/32. Los
tiempos de gate de cada nota se ajustan correspondientemente para mantener los intervalos
musicales relativos correctos. Tenga en cuenta que si la tasa de sincronizacion es modificada
durante la reproduccion de un patréon, primeramente completara su ciclo completo (en el caso
de las direcciones de patrén de avance y retroceso) antes de comenzar el tempo revisado. Si
selecciona la direccién Ping-Pong, el cambio del tempo tiene lugar en el primer o ultimo paso
del patrén, el que ocurra primero. Con la direccion Random, el cambio del tempo tendra lugar
cuando el numero de pasos del patrén haya sido reproducido.

La seleccién de la tasa de sincronizacién es especialmente util al conectar Circuit Mono Station
a una fuente de reloj tempo externa.
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ALMACENAMIENTO DE PATRONES

Cada sesion de Circuit Mono Station posee espacio de memoria para el almacenamiento de
multiples patrones por pista: podra guardar dieciséis patrones Osc 1, ocho patrones Osc 2 'y
ocho patrones de Secuenciador de modulacién en una sesion.

El verdadero potencial de Circuit Mono Station comienza a salir a la luz al crear variaciones
interesantes de un patrdn, guardarlas y, a continuacion, enlazarlas para ser reproducidas
como secuencias completas de hasta 256 (16 x 16) pasos. Es mas, no todos los patrones de
cada pista tienen que enlazarse del mismo modo: puede combinar patrones de Osc 1 de 32
pasos con una secuencia mas larga de patrones Osc 2, por ejemplo. No existen restricciones
en el modo de combinar los patrones de las distintas pistas (aunque si existe una limitacién
en el modo de union de los patrones para las pistas individuales; explicado en “Cadenas de
patrones” en la pagina 54).

El guardado de un patrén es automatico. La memoria del patrén actualmente seleccionada para
el oscilador en uso retendra el patrén que esta siendo creado. Si esta satisfecho con el patrén,
no tendra que hacer nada, estara en la memoria. Sin embargo, cada conjunto de 32 patrones
debera guardarse como parte de la sesion actual si desea usar los patrones la préxima vez que
encienda el equipo.

Vista Patrones

Para ver como se disponen y seleccionan los patrones, use la vista Patrones, a la cual podra
acceder pulsando Patterns [9]. La primera vez que abra la vista Patrones en una nueva sesion,
probablemente tendra el siguiente aspecto:

Pulsar el pad indica el
patrén actualmente
seleccionado para

cada pista

Patrones de Mod
Sequence

La rejilla esta dividida verticalmente en tres areas: las primeras cuatro columnas de pads
representan las dieciséis memorias de los patrones del Oscilador 1, las cuatro restantes estan
divididas horizontalmente entre los patrones del Oscilador 2 y los patrones de la Secuencia de
modulacion. Cada una de las memorias de patrones puede contener un patron de 16 pasos.

La iluminacién de cada pad muestra su estado. Un pad iluminado tenuemente quiere decir
que el patrén no esta actualmente seleccionado. Un pad por pista parpadeara lentamente
entre atenuado e intenso: se trata del patrén que se estaba reproduciendo la ultima vez que
se detuvo la reproduccion. Inicialmente (es decir, al comenzar una nueva sesion), el patron
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1 de cada pista se encontrara en este estado con el resto de memorias vacias (y los pad
consecuentemente atenuados).

Para seleccionar un patrén distinto para cualquier pista, simplemente pulse su pad. Podra
realizarlo en los modos de parada y reproduccion; una caracteristica importante del
secuenciamiento del patrén es que si selecciona un patrén con otro en reproduccion, el primero
se reproducira hasta el fin del patron antes de que el nuevo patréon comience a reproducirse.
Esto proporciona una transicion fluida entre patrones. En dicho caso, el pad de la pista recién
seleccionada parpadeara rapidamente mientras esta en "espera" hasta que comience su
reproduccion.

El patron actualmente seleccionado es el utilizado en los modos de reproduccién y grabacion:
lo cual facilita y aclara la operacion. Los contenidos actuales del patron seleccionado (si tiene)
seran reproducidos al pulsar Play, y si aflade notas adicionales en los modos de grabacion y
grabacién en directo, se guardaran en el mismo patrén.

Cada vez que pulse ° Play, el patron se reinicia desde el paso 1 (o el ultimo paso en el
patrén si selecciona la direccion de retroceso en la vista Ajustes de patrén). Podra comenzar el
patron desde el punto en el que se detuvo el secuenciador pulsando al mismo tiempo Shift y
Play.

Circuit Mono Station también ofrece el cambio instantdneo de patrén. En el modo de
reproduccion, si mantiene pulsado Shift [15| mientras selecciona un patrén, el nuevo patrén
comenzara a reproducirse inmediatamente en lugar de esperar a que se complete el patrén
actual. El nuevo patrén comenzara en el paso 1 independientemente de donde estuviese
el cursor de reproduccion en el patrén anterior, y reproducira su primer paso con la misma
sincronizacion que tenia previamente: El tempo del patrén siempre se mantiene.

Si su patrdn ha superado el tiempo a causa de la introduccion de longitudes
de patrén impar y/o tasas de sincronizacion inusuales, la conmutacion
instantdnea de patrén sera un modo rapido de regresar.

Eliminacion de patrones

Podra borrar las memorias de los patrones en la vista Patrones manteniendo pulsado Clear
y pulsando el pad del patrén que desea borrar. Tanto Clear como el propio pad se iluminaran
en rojo intenso mientras los pulse para confirmar la eliminacion.
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Duplicacion de patrones

En la vista Patrones, la funcion Duplicate puede usarse para realizar una simple funcion
copiar y pegar, permitiéndole copiar un patron de una memoria a otra. Esta funcion es
extremadamente util ya que le permite usar un patron de 16 pasos existente como la base
de otro ligeramente distinto: a menudo resulta mas facil modificar un patrén existente para
adaptarlo a su gusto que crear uno nuevo desde el principio.

Para copiar un patrén, mantenga pulsado Shift |15/ y pulse Clear |13| simultaneamente (Clear
se ilumina intensamente en verde), pulse el pad con el patrén que desee copiar (se ilumina
en verde mientras lo pulsa) y, a continuacion, pulse el pad correspondiente a la memoria que
deba contener la copia (se iluminara en rojo). Ahora dispondra en la segunda memoria de una
duplicacion del patron de la primera memoria. Si desea copiar los datos del patrén en varias
memorias, podra continuar manteniendo pulsado el botén Duplicate y repetir simplemente la
parte "pegar" en el resto de pasos.

Tenga en cuenta que podra copiar un patron de Osc 1 en una memoria de
patron de Osc 2 y viceversa. Sin embargo, los patrones de Mod Seq solamente
pueden copiarse en otras memorias de patron de Mod Seq.

Cadenas de patrones

Una vez haya creado varios patrones, podra comenzar a encadenarlos para crear una
secuencia mas larga. Debera realizarlo pista a pista: para encadenar cuatro patrones en

una pista, mantenga pulsado el pad del patréon con el numero mas bajo necesario y, a
continuacion, pulse el pad del patrén con el numero mas alto. Por ejemplo, si desea encadenar
los patrones en las memorias 3 a 6 en una pista, mantenga pulsado el pad de la memoria

3y, a continuacion, pulse el pad de la memoria 6. Notara que los cuatro pad estan ahora
intensamente iluminados en el color de la pista, confirmando que ahora forman todos parte de
la secuencia encadenada.

Podra formar cadenas de patrones para Osc 1, Osc 2 y el secuenciador de modulacién
independientemente, o podra tener una cadena solamente con los patrones de Osc 1. Tenga
en cuenta que todas las pistas tendran un patrén "activo" y cualquier dato de la memoria del
patron seleccionada para Osc 2 y el secuenciador de modulacion sera reproducido, por lo
tanto, si solamente desea usar Osc 1, asegurese de que las otras dos pistas estén siendo
reproducidas en una memoria de patrén vacia.

IMPORTANTE: Los patrones encadenados juntos deben ser contiguos, es decir, consecutivos
numeéricamente. Podra encadenar los patrones 1, 2, 3 y 4 juntos en cualquier pistao 5,6y 7
juntos, 0 4 y 5 juntos, sin embargo no podra encadenar 1, 2 y 6 juntos.

El siguiente ejemplo explica estos puntos.

Pulsar el pad indica el
siguiente patrén que
sera reproducido para
cada pista. Al
detenerse, la cadena
de patrones siempre
comenzara por el
patrén con el niimero Patrones de
mas bajo de la Osc 1

cadena.

Patrones de Mod
Sequence
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El ejemplo de la vista Patrdon anterior muestra una posible disposiciéon de patrones para una
secuencia de 4 patrones (64 pasos). Estamos usando cuatro patrones Osc 1 (memorias 1 a 4),
dos patrones Osc 2 (memorias 2 y 3) y dos patrones de Secuencia de modulacion (memorias 1

y 2).

Al pulsar Play, cada pista ciclara por su propia cadena de patrones. La cadena mas larga es
Osc 1, la cual define la longitud general de la secuencia; en este caso, 64 pasos. Por ello, la
secuencia estara basada en los patrones de Osc 1 (1 a 4) y se reproducira en dicho orden
para, a continuacion, regresar en bucle al patrén 1 y comenzar desde el principio. Al mismo
tiempo, Osc 2 reproducira los patrones 2 y 3 dos veces mientras el sintetizador respondera
a los datos de control en los patrones de secuencia de modulacién 1y 2 dos veces. En la
siguiente linea temporal se indica lo que oira:

Oscilador 1

| Patrén 1 | Patron 2 | Patrén 3 | Patron 4 |
CICLA DESPUES DE 64 PASOS

Oscilador 2

‘ Patron 2 ‘ Patron 3 ‘ Patron 2 ‘ Patrén 3 ‘
CICLA DESPUES DE 64 PASOS

Secuencia de modulacién

l Patrén 1 ‘ Patron 2 ‘ Patrén 1 ‘ Patrén 2 ‘
CICLA DESPUES DE 64 PASOS

Cada vez que pulse ° Play, el patron comenzara desde el principio del primer patron de
la cadena. Podra comenzar el patron desde el punto en el que se detuvo el secuenciador
pulsando al mismo tiempo Shift y Play.

El ejemplo anterior muestra los puntos basicos involucrados en la encadenacion de patrones
para lograr una secuencia mas larga. Asume que todos los patrones tiene 16 pasos, aunque
evidentemente no tienen porqué; de hecho, las secuencias seran muy interesantes si encadena
patrones de distinta longitud y/o usa pistas con patrones de distinta longitud. Crear secuencias
mas largas, complejas e interesantes es simplemente una ampliacion de estos principios.
Circuit Mono Station permite secuencias de hasta 256 pasos.

Octava de patréon

Podra subir o bajar el tono de un patrén completo en una 0 mas octavas manteniendo pulsado
Shift [15] y, a continuacién, pulsando Oct w o0 Oct - [12]. Podré realizarlo con el patrén en
reproduccion o detenido. Tenga en cuenta que no podra cambiar la octava del patron desde
la vista Patron o |la vista Patches. Solamente se ajusta el tono del oscilador actualmente
seleccionado, el otro, permanecera intacto.

Si el patrén contiene notas que ya se encuentran en la octava mas alta que puede generar
Circuit Mono Station, permaneceran impasibles ante un ascenso de octava de patrdn; Io mismo
es aplicable a las notas mas bajas y a un descenso de octava. Si este es el caso, el botén Oct
se iluminara en rojo para indicar que el comando no pudo ser ejecutado.
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Mutacion

La mutacion es una funcion interesante que mezcla las notas creando un patrén o una cadena
de patrones (si ya hay uno actualmente definido). El efecto de la mutacion es la reasignacion
de las notas en un patrén a pasos distintos al mismo tiempo que conserva la duracion del
patron, la tasa de sincronizacion y otros parametros del patron. Se reproducen las mismas
notas, sin embargo, puesto que la reasignacion es una accion de mezcla, el orden sera distinto
y las sincronizaciones diferentes, a pesar de que el tempo general del patron es mantenido.

La mutacion causa una reorganizacion y se activa pulsando simultaneamente los botones Shift
y Pattern Settings. Las notas se asignan a distintos pasos y el patron continuaré en bucle
durante la longitud de patron definida usando la nueva asignacion. Si esta usando una cadena
de patrones, cada patrén que conforma la cadena mutara individualmente, sin embargo, los
patrones continuaran siendo reproducidos en la secuencia normal.

Volver a pulsar Shift + Pattern Settings lleva a cabo otra mutacion; podra realizarlo tantas
veces como desee.

Mutate es una funcidn destructiva, no podra cancelarla para regresar a su

patrén o cadena de patrones original. Por lo tanto, resultara una buena idea

realizar una copia del patron usando la funcién Duplicate antes de usar
Mutate.
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TEMPO Y SWING

Tempo y swing estan muy relacionados y sus métodos de ajuste son muy similares.

Tempo

Circuit Mono Station operara en una amplia gama de tempos. El tempo puede ajustarse
mediante el reloj de tempo interno en la gama de 40 a 240 BPM (con un tempo predeterminado
de 120 BPM), o, si esta trabajando con otros dispositivos MIDI o una DAW, mediante una
fuente de reloj MIDI externa en la gama 40 a 240 BPM.

Para visualizar el BPM actual del reloj de tempo interno, “empuje” ligeramente el control
Tempo [2]. EI BPM se visualiza en la rejilla de pads como dos o tres digitos grandes en azul y
blanco. El digito de las "centenas" (que solamente puede ser "1", "2" o desactivado) ocupa las
columnas de rejilla 1 y 2, mientras que los digitos de las "decenas" y las "unidades" ocupan tres
columnas cada uno. A continuacion se muestra como se representan los digitos 0 a 9.

El tempo puede ajustarse girando mas el control Tempo. Si no se gira, la visualizacion del
tempo cesa transcurridos 1,6 segundos y la visualizacion de la rejilla regresa a la vista anterior.

Reloj externo

Circuit Mono Station puede conectarse a un reloj MIDI externo. La seleccion de reloj interno/
externo se realiza desde la vista Ajustes; consulte la pagina 88 para mas detalles. Una

vez seleccionado el reloj externo, se usara una sefial de reloj valida como la fuente del reloj
cuando sea detectada, y la rejilla mostrara "SYN" en rojo y blanco. El reloj MIDI externo puede
aplicarse bien mediante un cable USB o bien mediante el cable MIDI IN break-out; TRS MIDI IN
@ tendra prioridad sobre el puerto USB si ambos reciben senales de reloj validas.

Mientras que el reloj de tempo interno solo permite nimeros discretos de BPM (es decir, no
permite valores de tempo fraccionarios), Circuit se sincronizara con cualquier valor de reloj
externo (incluyendo valores fraccionarios) de la gama 40 a 240 BPM.

Si extrae un reloj externo (o si esta fuera de gama), Circuit Mono Station dejara de reproducir y
regresara al reloj interno. La visualizacion "SYN" permanecera visible hasta que pulse el botén
Play (es decir, cancelacién). La pantalla mostrara el valor BPM guardado con la sesién y podra
usar el control Tempo para ajustar el tempo.
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Tap Tempo

Si desea que el tempo de Circuit Mono Station coincida con otra pieza musical y no conoce su
BPM, use Tap Tempo. Simplemente toque el botén Tap | 3 | en sincronizacién con la pista que
esta escuchando para usar notas % (negras). Necesita un minimo de tres toques para que el
tempo cambie a su entrada manual, y BPM llevara a cabo el calculo usando la media de los
ultimos cinco toques.

Puede usar Tap Tempo en cualquier momento, sin embargo, necesitara "empujar" el control
Tempo para ver la pantalla BPM, la cual mostrara el tap tempo.

Swing

Segun los ajustes predeterminados, todos los pasos de un patrén estan equitativamente
espaciados. Con un tempo de 120 BPM, se repetird un patrén de 16 pasos cada 2 segundos,
provocando que los pasos estén separados por una octava de un segundo. Alterar el
parametro de swing de su valor predeterminado de 50 % (la gama es de 20 % a 80 %) altera la
sincronizacion de los pasos impares (sin compas); un valor de swing mas bajo acorta el tiempo
entre un compas impar y el compas par anterior, un valor de swing mas alto tiene el efecto
contrario.

Swing se ajusta con el control Tempo | 2 | mientras pulsa Shift . La pantalla de la rejilla
cambia para mostrar el valor porcentual de swing de modo similar a la pantalla del tempo.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1 12 13 14 15 16

Swing = 50%

Los compases impares avanzan
€ — — — —— ——— ——

1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15 16
Swing = 25%

Los compases impares retroceden
3 4

1 2

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Swing = 75%

Podra usar swing para afadir un "groove" adicional a su patron. Tenga en cuenta que ya que
son los pasos impares los "oscilados", pueden interpretarse como notas de 1/16
(semicorcheas).
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Algunos efectos ritmicos interesantes pueden lograrse alterando swing con
patrones con longitudes impares.

Sincronizacién de swing

Ademas del ajuste manual de un valor de swing con el control Tempo, podra ajustar una tasa
de sincronizacion de swing global. Actua como control de "gama" y define el intervalo del tempo
mediante el cual el parametro Swing cambiara las notas alternas. El valor predeterminado es
semicorchea, es decir, un paso (aunque en la practica, no se lograra un swing de un intervalo
de tempo completo debido a la gama restringida del control Swing).

Mantenga pulsados Shift |15y Tap | 3 | simultdneamente para ver la vista Sincronizacion de
swing.

El pad del ajuste actual se
ilumina en blanco. El
predeterminado es pad 5 (1/16).

Solamente se usa la fila superior de pads: un pad se iluminara en blanco, indicando la tasa de
sincronizacion de swing actualmente seleccionada en conformidad con la siguiente tabla:

Pad | Tasa de sincronizacion
1 1/4

2 1/4T

3 1/8

4 1/8T

5* 116

6 116 T

7 1/32

8 1/32T

* Valor predeterminado

Tenga en cuenta que los intervalos de tresillo (indicados mediante ‘T’) estan disponibles
igualmente como intervalos de tempo estandar.
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Automatizacion de knobs y sliders

Durante la reproduccion de un patrén podra, evidentemente, accionar cualquier control del
sintetizador para modificar el sonido. Circuit Mono Station posee Realtime Automation
Recording, lo que quiere decir que podra afadir el efecto de estos retoques al patrén grabado
accediendo al modo de grabacion (pulsando O Record ) mientras mueve los knob o los
slider.

Todos los controles giratorios y slider del sintetizador estan automatizados de este modo*, y
se proporciona un total de 53 ‘carriles’ de automatizacion, cada uno grabando los datos de

un pardmetro del sintetizador. Los controles asignables tales como el tono Coarse y Fine se
automatizan independientemente para Osc 1y Osc 2. Pulse Width (Shift + Fine) también
estd automatizado para ambos osciladores. La matriz de modulacion posee 32 carriles de
automatizacion asignados, puesto que cualquier movimiento del control Depth se graba junto
con su asignacion de fuente actual (una de cuatro) y de destino (una de ocho).

Sin embargo, tenga en cuenta que ninguno de los interruptores estd automatizado: ni tampoco
lo estan los controles Tempo/Swing o Volume.

Cuando haya accedido al modo de grabacion, los LED asociados con los controles
automatizados retienen el color y el brillo anteriores, sin embargo, en cuanto realice algun
ajuste, los LED se volveran rojos para confirmar que esta grabando el movimiento del knob.

Para que los movimientos del knob sean reproducidos, debe salir del modo de grabacion antes
de que la secuencia finalice su bucle, de lo contrario, Circuit Mono Station sobrescribira los
datos de automatizacion con los correspondientes a la nueva posicion del knob. Si lo hace, oira
el efecto del ajuste del control cuando la secuencia realice el siguiente bucle en el punto del
patron en el que gird el control.

También podra grabar cambios del control del sintetizador cuando la secuencia no se esté
reproduciendo; en la vista Nota, pulse o Record, seleccione el paso en el que se producira el
cambio manteniendo pulsado el pad correspondiente al paso; con ello reproducira la(s) nota(s)
en dicho paso. A continuacion, ajuste el (los) control(es) del sintetizador segun sea necesario;
el nuevo valor sera sobrescrito en los datos de automatizacion, y vuelva a pulsar Record.
Cuando la secuencia esté en marcha, escuchara el efecto de los movimientos del knob/slider
en dicho paso.

Podra borrar cualquier dato de automatizacion Macro que no desee conservar manteniendo
pulsado Clear y moviendo el knob en cuestion al menos un 20 % de su rotacién (el LED debajo
del knob se volvera de color rojo a modo de confirmacion). Sin embargo, tenga en cuenta que
con ello borrard los datos de automatizacion de dicho Macro en todo el patrén, no solamente en
el paso actual del secuenciador.

* La automatizacion de los controles giratorios y slider esta disponible con las versiones de firmware v.1.1 y posteriores.
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TUTORIA SOBRE SINTESIS

Esta seccion cubre los principios generales de la generacion y procesamiento de sonido
electrénico mas detalladamente, incluyendo referencias a las funcionalidades de Circuit Mono
Station relevantes. Se recomienda leer detenidamente este capitulo si el usuario no esta
familiarizado con la sintesis de sonido analégico. Los usuarios familiarizados con el tema
pueden omitir esta seccién y pasar a la siguiente.

Para familiarizarse con el modo en el que el sintetizador genera sonido, resulta util conocer los
componentes del sonido, musicales y no musicales.

El unico modo de detectar sonido es mediante la vibracién aérea del timpano de modo
periddico y continuo. El cerebro interpreta estas vibraciones (con mucha precisién) en un
numero infinito de tipos de sonido.

Increiblemente, todo sonido puede describirse en base a tres propiedades, y todos los sonidos
las tienen. Estas son:

e Tono
e Timbre
e Volumen

Lo que hace que un sonido sea distinto de otro son las magnitudes relativas de estas tres
propiedades segun se presentan inicialmente en el sonido, ademas de como las propiedades
cambian durante la duracion del sonido.

Con un sintetizador musical, establecemos deliberadamente un control preciso sobre estas
tres propiedades y, en concreto, como pueden cambiar durante la "vida" del sonido. Las
propiedades a menudo reciben nombres distintos: A veces el volumen se denomina amplitud,
intensidad o nivel; el tono como frecuencia y el timbre como matiz.

Tono

Como hemos mencionado, el sonido se percibe mediante la vibracion del timpano. El tono del

sonido se determina mediante la velocidad de dichas vibraciones. Para una persona adulta, la

vibracién mas lenta percibida como sonido es a aproximadamente veinte veces por segundo, y
el cerebro la interpreta como sonido grave; la mas rapida es de miles de veces por segundo, y
el cerebro la interpreta como sonido agudo.

A B
> »
» »

Tiempo Tiempo

Al contar el numero de picos de las dos formas de onda (vibraciones), comprobara que hay
exactamente el doble de picos en la onda B que en la onda A. (La onda B es una octava

mas alta en tono que la onda A). Es el numero de vibraciones en un periodo concreto lo

que determina el tono de un sonido. Es por este motivo que el tono a menudo se denomina
frecuencia. Es el nimero de picos de la forma de onda contados durante un periodo
determinado lo que define el tono o la frecuencia.

Timbre

Los sonidos musicales estan compuestos de varios tonos relacionados y simultaneos. El mas
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bajo se denomina el tono ‘fundamental’ y se corresponde con la nota del sonido percibida.
Los otros tonos que componen el sonido y que estan relacionados con el fundamental en
proporciones matematicas simples se denominan armoénicos. La intensidad relativa de cada
armonico en comparacion con la intensidad del fundamental es el tono o ‘matiz’ general del
sonido.

Imaginese dos instrumentos tales como un clavicordio y un piano reproduciendo la misma
nota en el teclado y al mismo volumen. A pesar de poseer el mismo volumen y tono, los
instrumentos son inequivocamente distintos. Esto se debe a que los distintos mecanismos
de creacioén de notas de los dos instrumentos generan distintos armonicos; los armdnicos del
piano son distintos de los del clavicordio.

Volumen

El volumen, a menudo denominado amplitud o intensidad del sonido, esta determinado por el
tamano de las vibraciones. De modo simplificado, escuchar un piano a un metro de distancia
sonara mas alto que si nos encontramos a cincuenta metros.

A B

Después de haber explicado que cualquier sonido esta definido por solamente tres elementos,
dichos elementos deben ser ahora materializados en un sintetizador musical. Es légico que
distintas secciones del sintetizador ‘sinteticen’ (o creen) cada uno de estos elementos.

Una de las secciones del sintetizador, Oscillators, proporciona sefales de forma de onda
puras que definen el tono del sonido junto con su contenido arménico (timbre) puro. Estas
sefales son posteriormente mezcladas entre si en una seccion denominada Mixer, y la mezcla
resultante es enviada a la seccidn conocida como filtro. Dicha seccion realiza mas alteraciones
en el timbre del sonido eliminando (filirando) o mejorando ciertos armonicos. Por ultimo, la
sefal filtrada es enviada al Amplifier, en donde se determina el volumen final del sonido.

Osciladores Mixer Filtro Amplificador

> >

Secciones adicionales del sintetizador (LFO y Envelopes) proporcionan modos adicionales
de alterar el tono, el timbre y el sonido interactuando con los Oscillators, Filter y Amplifier,
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proporcionando cambios en las caracteristicas del sonido que pueden evolucionar con el
tiempo. Puesto que la Unica meta de LFO y Envelopes es controlar (modular) las otras
secciones del sintetizador, se conocen comunmente como ‘moduladores’.

Estas diversas secciones del sintetizador se describen a continuacion con mayor detalle.

Los osciladores y el mixer

La seccion del oscilador es el centro del sintetizador. Genera una onda electronica (que crea
las vibraciones que eventualmente seran envidadas a un altavoz). Esta forma de onda se
produce en un tono musical controlable, inicialmente determinado por la nota reproducida en
el teclado o contenida en un mensaje de nota MIDI recibido. El timbre o matiz distintivo de la
forma de onda esta determinado por la forma de la onda.

Hace muchos anos, los pioneros de las sintesis musicales descubrieron que Unicamente unas
pocas formas de onda distintivas contienen muchos de los utiles arménicos para la creacién

de sonidos musicales. Los nombres de estas ondas reflejan su forma real al verse en un
osciloscopio, estas son: Ondas senoidales, ondas cuadradas, ondas de diente de sierra, ondas
triangulares y ruido. Cada seccion del oscilador del Circuit Mono Station puede generar todas
estas formas de onda ademas de formas de onda de sintetizador no tradicionales. (Tenga en
cuenta que el ruido se genera independientemente y se mezcla con el resto de formas de onda
en la seccién del mixer).

Cada forma de onda (excepto el ruido) posee un conjunto de arménicos musicalmente
relacionados especificos que pueden manipularse mediante secciones adicionales del
sintetizador.

Los siguientes diagramas muestran el aspecto de las formas de onda en un osciloscopio
e indican los niveles relativos de sus arménicos. Recuerde, son los niveles relativos de los

distintos armdnicos de una forma de onda los que determinan el caracter tonal del sonido final.

Ondas senoidales

Volumen

Onda senoidal Arménico

Solamente poseen un armonico. Una forma de onda senoidal produce el sonido "mas puro"
puesto que solamente posee este tono (frecuencia) unico.
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Ondas triangulares

Volumen

1 3 5 7

Onda triangular Arménico

Solamente contienen armonicos impares. Su volumen disminuye al mismo ritmo que el
cuadrado de su posicion en la serie armonica. Por ejemplo, el 5.2 armdnico posee un 1/25.2 de
volumen que el del fundamental.

Ondas de diente de sierra

Volumen

1 2 3 4 5

Onda de diente de sierra Arménico

Son ricas en armonicos y contienen armonicos pares e impares de la frecuencia fundamental.
Su volumen es inversamente proporcional a su posicion en la serie arménica.

Ondas cuadradas/pulsos

| Volumen
| I .

Onda cuadrada Arménico

Solamente contienen arménicos impares con el mismo volumen que los arménicos impares en
una onda de diente de sierra.

Debemos destacar que la forma de onda cuadrada pasa la misma cantidad de tiempo en su
estado ‘alto’ que en su estado ‘bajo’. Esta proporcion se conoce como el ‘ciclo de trabajo’. Una
onda cuadrada siempre tendra un ciclo de trabajo del 50 %, lo que quiere decir que es ‘alta’
durante la mitad del ciclo y ‘baja’ durante la otra mitad. Circuit Mono Station le permite ajustar
el ciclo de trabajo de la forma de onda cuadrada basica (mediante la matriz de modulacién)
para producir una onda con una forma un tanto mas ‘rectangular. A menudo se conocen
como formas de onda de pulso. Segun la forma de onda se vuelve mas y mas rectangular, se
introducen mas armonicos y el caracter de la forma de onda cambia, volviéndose mas ‘nasal’.

La anchura de la forma de onda de pulso (el ‘ancho del pulso’) puede alterarse dinamicamente
mediante la matriz de modulacién, causando un cambio constante del contenido armédnico de
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la forma de onda. Lo cual puede causar que la forma de onda tenga un aspecto ligeramente
‘gordo’ al alterar el ancho del pulso a una tasa moderada.

Una forma de onda de pulso suena igual si su ciclo de trabajo es, por ejemplo 40 % o 60
%, puesto que la forma de onda simplemente esta "invertida" y el contenido arménico es
exactamente el mismo.

50%

1 -

L L o

Ruido

El ruido es basicamente una sefal aleatoria y no posee una frecuencia fundamental (por lo
tanto, no tiene tono). El ruido contiene fodas las frecuencias y todas al mismo volumen. Puesto
que no tiene tono, el ruido es a menudo util para crear efectos de sonido y sonidos del tipo

percusion.
1 2 3 4 5
Modulacién en anillo

Un modulador en anillo es un generador de sonidos que usa sefales de dos osciladores y
las "multiplica” efectivamente. El modulador en anillo de Circuit Mono Station usa Oscilador
1y Oscilador 2 como entradas. La salida resultante depende del contenido de armoénicos y
frecuencias en cada una de las dos sefales de los osciladores, y constara de una serie de
frecuencias distintas ademas de las frecuencias presentes en las sefales originales.

0sC1 L MM
0sC2 N\
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El mixer

Para ampliar la gama de sonidos que pueden producirse, los sintetizadores analdgicos tipicos
poseen mas de un oscilador (Circuit Mono Station tiene tres, aunque solamente dos poseen
controles individuales, el oscilador "secundario” esta fijo en la frecuencia de dos octavas

por debajo de la frecuencia del Oscilador 1). Usar multiples osciladores para crear sonido
permite crear mezclas armonicas muy interesantes. También es posible desafinar ligeramente
osciladores individuales entre si, creando un sonido ‘pesado’ y muy calido. El mixer de Circuit
Mono Station le permite crear sonido compuesto de formas de onda de los osciladores 1, 2

y secundario, una fuente de ruido, la salida de modulador en anillo y una entrada de audio
externo, todos ellos mezclados entre si segun sea necesario.

_OCT VOLUMENDEOSCT

( : ) MIXER
~—
0sC2 VOLUMEN DE OSC 2
—
SECUNDARIO  yioyMEN DE SECUNDARIO m
—
: DE FORMAS DE
——— ONDA —
RUIDO VOLUMEN DEL RUIDO CO'\S:EE“;S DE ENTRADA A
)
SECUNDARIO, FILTRO
RUIDO,
MODULADOR EN

ANILLOY

~—
ENTRADA EXTERNA
MODULADOR VOLUMEN DEL
ENANILLO  MODULADOR EN ANILLO
—
VOLUMEN DE LA
ENTRADA EXTERNA  £\TRADA EXTERNA

e _@_,
—
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El filtro

La seccion del sintetizador de Circuit Mono Station es un sintetizador de musica sustractivo.
Sustractivo significa que parte del sonido es sustraido de algun otro lugar en el proceso de
sintesis.

Los osciladores proporcionan formas de onda puras con mucho contenido arménico y la
seccion del filtro sustrae parte de los arménicos de modo controlado.

Existen tres tipos basicos de filtro, todos ellos disponibles en Circuit Mono Station: paso baja,
pasa banda y paso alto. El tipo de filtro usado mas comunmente en los sintetizadores es el filtro
de paso bajo. En un filtro de paso bajo, se selecciona una "frecuencia de corte" de modo que
cualquier frecuencia inferior pase y cualquier frecuencia superior se filtre o elimine. El ajuste

del parametro Filter Frequency dicta el punto por encima del cual se eliminan las frecuencias.
Este proceso de eliminacién de armdnicos de las formas de onda posee el efecto de cambiar el
caracter o matiz. Cuando el parametro de la frecuencia esta ajustado al nivel maximo, el filtro
esta completamente "abierto" y no se elimina ninguna frecuencia de las formas de onda puras
del oscilador.

En la practica, existe una reduccién gradual (en lugar de repentina) del volumen de los
armonicos por encima del punto de corte de un filtro de paso bajo. La velocidad en la que
disminuye el volumen de estos armdnicos segun aumenta la frecuencia por encima del punto
de corte esta determinada por el parametro Slope del filtro. La pendiente se mide en ‘unidades
de volumen por octava’. Puesto que el volumen se mide en decibelios, esta pendiente
normalmente se indica en decibelios por octava (dB/oct). Cuanto mayor sea el numero, mas
alto sera el rechazo de arménicos por encima del punto de corte y mas pronunciado sera el
efecto de la filtracion. La seccion de filtro de Circuit Mono Station proporciona dos pendientes:
12 dB/oct y 24 dB/oct.

Otro parametro importante del filtro es la resonancia. El volumen de las frecuencias en el punto
de corte puede aumentarse mediante el avance del control Resonance del filtro. Resulta util
para enfatizar ciertos arménicos.

Segun aumenta la resonancia, se introduce una cualidad similar a un silbido en el sonido

que pasa por el filtro. Al ajustarse en niveles muy elevados, la resonancia causa que el filtro
auto-oscile cada vez que una sefal pase sobre él. El silbido resultante producido es una onda
senoidal pura cuyo tono depende del ajuste del control Frequency (el punto de corte del filtro).
Esta onda senoidal producida por la resonancia puede usarse como fuente de sonido adicional
si asi lo desea.
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El siguiente diagrama muestra la respuesta de un filtro de paso bajo tipico. Las frecuencias
superiores al punto de corte disminuyen en volumen.

Frecuencia
de corte

Volumen

Frecuencia

Al anadir resonancia, las frecuencias alrededor del punto de corte aumentan en volumen.

Frecuencia
de corte

Volumen /

Frecuencia

Ademas del filtro de paso bajo tradicional, estan el filiro de paso alto y el filtro pasa banda. En
Circuit Mono Station, el tipo de filtro se selecciona mediante el interruptor Shape .

Un filtro de paso alto es similar al filtro de paso bajo, pero opera en "sentido opuesto”, es decir,
las frecuencias inferiores al punto de corte son las eliminadas. Las frecuencias superiores al
punto de corte pasan. Cuando el parametro Frequency esta ajustado al nivel minimo, el filtro
esta completamente abierto y no se elimina ninguna frecuencia de las formas de onda puras
del oscilador.

Frecuencia
de corte

Volumen

Frecuencia
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Con los filtros pasa banda solamente pasa una banda estrecha de las frecuencias centradas
alrededor del punto de corte. Las frecuencias superiores e inferiores a la banda son eliminadas.
No es posible abrir completamente este tipo de filtro y permitir que pasen todas las frecuencias.

Frecuencia
de corte

Volumen

Frecuencia

Envolventes y amplificador

En los parrafos anteriores se ha descrito el tono y el matiz de un sonido. La siguiente parte de
la Tutoria sobre sintesis describe como controlar el volumen del sonido. El volumen de una
nota creada por un instrumento musical a menudo varia enormemente con la duracién de la
nota, en funcion del tipo de instrumento.

Por ejemplo, una nota reproducida rapidamente en un drgano logra el maximo volumen al

pulsar la tecla. Permanece al volumen maximo hasta soltar la tecla, momento en el que el
volumen cae inmediatamente a cero.

TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO ——>

Una nota de piano logra rapidamente el volumen maximo después de pulsar una tecla, sin
embargo, el volumen baja gradualmente a cero después de varios segundos, incluso si
mantiene pulsada la tecla.

TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO ——>

La emulacion de una seccion de cuerda solamente logra el volumen maximo al pulsar una
tecla. Permanece al volumen maximo mientras la tecla permanece pulsada, sin embargo, una
vez suelte la tecla, el volumen regresa a cero lentamente.
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TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

TIEMPO

En un sintetizador analdgico, los cambios en uno de los caracteres del sonido que se producen
durante la duracion de una nota se controlan mediante la seccion denominada generador de
envolventes. Un (Amp Env) siempre estd relacionado con el amplificador, el cual controla la
amplitud de la nota (es decir, el volumen del sonido) al reproducir la nota. Cada generador de
envolventes posee cuatro parametros principales que determinan la forma de la envolvente; a
menudo se denominan parametros ASDR.

TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

SONIDO
ESTACIONARIO

ATAQUE  DECAIMIENTO EXTINCION
TIEMPO

Tiempo de ataque
Ajusta el tiempo que el volumen necesita para aumentar de cero al maximo nivel desde la
pulsacion de una tecla. Puede usarse para crear sonidos con aparicion lenta.

Tiempo de decaimiento

Ajusta el tiempo que el volumen necesita para disminuir desde su volumen inicial de méaximo
nivel al nivel establecido por el control de sonido estacionario mientras se mantiene pulsada
una tecla.

Nivel de sonido estacionario

A diferencia de los otros controles de envolvente, ajusta un nivel en lugar de un periodo de
tiempo.

Ajusta el nivel de volumen en el que permanece la envolvente al mantener pulsada una tecla
después de que expire el tiempo de decaimiento.
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Tiempo de extincion

Ajusta el tiempo que el volumen necesita para disminuir del nivel de sonido estacionario a
cero después de soltar la tecla. Puede usarse para crear sonidos que tengan una calidad de
"desvanecimiento”.

Circuit Mono Station posee un solo generador de envolventes para controlar la amplitud de la
sefal. Posee un conjunto especial de controles ADSR y siempre se aplica al amplificador para
dar forma al volumen de cada nota reproducida, como se ha explicado anteriormente. Algunos
sintetizadores pueden generar multiples envolventes, por ejemplo, una 0 mas envolventes de
modulacién. Las envolventes de modulacién pueden usarse para alterar dinamicamente otras
secciones del sintetizador durante la vida de cada nota. Por ejemplo, pueden usarse para
modificar la frecuencia de corte del filtro o el ancho del pulso de las salidas de onda cuadrada
de los osciladores.

LFOs

Al igual que los generadores de envolventes, la seccion de los LFO (osciladores de baja
frecuencia) de un sintetizador es un modulador. De este modo, en lugar de ser parte de la
propia sintesis del sonido, se usa para cambiar (0 modular) otras secciones del sintetizador. En
Circuit Mono Station, por ejemplo, los LFO pueden usarse para alterar el tono del oscilador o la
frecuencia de corte del filtro.

La mayoria de los instrumentos musicales producen sonidos que varian con el tiempo en
volumen, tono y matiz. Algunas veces estas variaciones pueden ser muy sutiles, sin embargo,
siguen contribuyendo enormemente a las caracteristicas del sonido final.

Mientras que las envolventes se usan para controlar una sola modulacién durante la vida de
una nota, los LFO modulan usando un patrén o forma de onda ciclicos repetidos. Como hemos
mencionado anteriormente, los osciladores producen una forma de onda constante que puede
tener la forma de una onda senoidal, triangular, etc., repetida. Los LFO producen formas de
onda de modo similar, aunque normalmente a una frecuencia demasiado baja como para
producir un sonido perceptible por el oido humano. Al igual que con las envolventes, las formas
de onda generadas por los LFO pueden alimentarse a otras partes del sintetizador para crear
los cambios en el tiempo (0 ‘movimientos’) deseados en el sonido.

Imagine esta misma onda de baja frecuencia aplicada a un tono del oscilador. El resultado es
que el tono del oscilador aumenta y disminuye lentamente por encima y por debajo de su tono
original. Esto podria simular, por ejemplo, un violinista moviendo un dedo arriba y abajo de la
cuerda del instrumento mientras es arqueado. Este sutil movimiento de ascenso y descenso del
tono es denominado como efecto ‘Vibrato’.

Una forma de onda usada a menudo para un LFO es una onda triangular.
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/ \/ \ TONO SIN MODULACION

TIEMPO sl

Alternativamente, si la misma sefal del LFO fuese a modular la frecuencia de corte del filtro en

lugar del tono del oscilador, el resultado seria un familiar efecto tambaleante conocido como
‘wah-wah’.

Resumen

Un sintetizador puede dividirse en cinco bloques generadores de sonido o modificadores de
sonido (modulacion):

Osciladores que generan formas de onda con varios tonos.

Un mixer que mezcla las salidas de los osciladores (y afade ruido y otras sefiales).
Filtros que eliminan ciertos arménicos, cambiando el caracter o matiz del sonido.

Un amplificador controlado por un generador de envolvente que altera el volumen del
sonido durante un periodo al tocar una nota.

5. LFO y envolventes que pueden usarse para modular cualquiera de los anteriores.

Hob =

La mayor parte del disfrute de poseer un sintetizador es experimentando con los sonidos
preajustados de fabrica (patches) y crear nuevos. La experiencia practica no tiene sustituto.
Experimentar ajustando los distintos controles de Circuit Mono Station le ayudara a
familiarizarse con el modo en el que las distintas secciones del sintetizador alteran y ayudan
a dar forma a los nuevos sonidos. Cuando asimile los conocimientos de este capitulo y
comprenda qué sucede en el sintetizador al realizar retoques en los knobs e interruptores, el
proceso de crear sonidos nuevos y emocionantes le resultara muy sencillo. jDiviértase!
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CIRCUIT MONO STATION -
SECCION DEL SINTETIZADOR

Modificacion del sonido

Cuando haya cargado un patch con cuyo audio esté satisfecho, podra modificarlo de varios
modos usando los controles del sintetizador. Los distintos controles individuales del sintetizador
se describen con mas detalle mas adelante, sin embargo, debemos explicar primero unos
cuantos puntos:

Indicadores de parametro LED

Todos los controles "analdgicos" de la seccion del sintetizador, es decir, knobs y sliders,
poseen asociados un LED "nulo". (Los controles del mixer son ligeramente distintos, puesto
que la iluminacién LED es interna). Estos LED se iluminan con un brillo proporcional al nivel del
parametro actual ajustado por el control o, al cargar un patch del sintetizador, los niveles del
parametro guardados en el patch.

Bajo los ajustes predeterminados, “Pot pickup” en Circuit Mono Station esta desactivado*.
Consulte la pagina 88 para mas informacién sobre su selecciéon. Tenga en cuenta que el

ajuste de Pot Pickup se conserva al desconectar, por lo tanto, si prefiere activarlo, permanecera
activo.

e Con Pot Pickup desactivado, uno de los controles "tomara las riendas" a partir del valor
del parametro del patch guardado al moverse, y el valor estara determinado por la
posicién del knob del modo estandar. De este modo, se producira un cambio repentino
en el valor del parametro (y por lo tanto en el sonido) al mover el pot.

e Con Pot Pickup activado, uno de los controles debera desplazarse a la posicion fisica
correspondiente al valor del parametro del patch guardado antes de que el control se
active. De este modo, el control permanecera inactivo hasta que el punto "nulo” sea
alcanzado, evitando saltos repentinos en el nivel del parametro.

* Pot Pickup esta disponible con las versiones del firmware v1.1 o posteriores.

El knob del filtro

Ajustar la frecuencia del filtro del sintetizador es probablemente el método mas comun a la
hora de modificar sonido. Por este motivo, el filtro Frequency posee un gran control giratorio
justo encima de la seccion de la rejilla. Experimente con los distintos tipos de patch y note
como cambiar el filtro de frecuencia altera las caracteristicas de los distintos tipos de sonido.

Ruedas de tono y modulacion
Las ruedas de tono y modulacion de teclados externos no son compatibles con Circuit Mono
Station.

Control externo

Circuit Mono Station dispone de un alto grado de implementaciéon MIDI, y la mayoria

de las funciones y parametros del sintetizador de la unidad trasmiten datos MIDI
predeterminadamente al equipo externo. De modo similar, Circuit Mono Station puede
controlarse en la mayoria de los casos mediante los datos MIDI procedentes de una DAW o
secuenciador, a pesar de que debe habilitarse primeramente el control MIDI externo.
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Los ajustes MIDI, incluyendo la transmision/recepcion y la seleccion de canales, se controlan
desde la vista Ajustes del sistema. Consulte “Ajustes del sistema” en la pagina 88 para mas
detalles.

Ademas de ser capaz de trasmitir datos MIDI, Circuit Mono Station esta igualmente equipado
con salidas estandar CV + GATE que pueden enviar datos de notas analdgicas a otros equipos
compatibles. Las salidas CV y GATE son tomas jack independientes de 3,5 mm ubicadas en el
panel trasero.

Los datos de las notas siempre estan presentes durante la reproduccion de un patron, y la
salida CV trasmitira los valores del tono del Oscilador 1. Esto quiere decir que podra controlar
el tono de un sintetizador externo (p. ej., médulo Eurorack) con los controles Osc 1 Range,
Coarse y Fine. La salida CV es ampliable a

1 V/octava y cubre una gama de 0 V a +7 V: Nota MIDI #24 (C1) =0 V;

Nota MIDI #36 (C2) = +1 V, etc. La ampliacion lineal es aplicable dentro de octavas para las
otras notas.

La salida GATE es un pulso por nota de +5 V de amplitud, con una duracion equivalente a
la longitud de la nota y un tiempo de ascenso de 140 - 170 ps. El pulso GATE es una salida
fraccionariamente posterior al voltaje de CV para permitir que el equipo externo estabilice su
tono antes de activar la nota.

Circuit Mono Station posee una salida AUX CV @ para la conexién a médulos de sintetizador
externos. AUX CV es uno de los ocho destinos de la matriz de modulacion (consulte la pagina
84), y podra asignarle cualquier fuente de la matriz. La gama de voltaje esde -5V a +5 V.
Preste atencién a la necesidad de ajustar detenidamente el control Depth |40| si esta usando
multiples fuentes de modulacion, puesto que la naturaleza aditiva de la matriz podria introducir
recortes.

Circuit Mono Station también posee los conectores analdgicos CLOCK IN y CLOCK OUT.
Consulte “Tasas de reloj analdgico” en la pagina 90 para mas detalles.

Diagrama de bloques del sintetizador

A continuacion, describiremos con mas detalle cada una de las secciones del sintetizador: el
siguiente diagrama indica el flujo general de las sefiales a través de los distintos elementos del
proceso.

Mezcla principal

/N()stﬂ

Modulador en anillo
Distorsion 2
L

Osc 2
/\/ 12 dB/Oct 12 dB/Oct
-dri o Distorsion 1
i @ Pre-drive % % g .
Secundario
/\/\/\ Mezcla

Me‘zcla‘d’e VCA
derivacion
del filtro

Ruido

Audio

@ Submezcla de Osc 2/Ruido
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La seccion del oscilador

18 19

16 17

La seccion del oscilador de Circuit Mono Station consta de dos osciladores primarios idénticos
y de un oscilador de "sub-octava" que siempre posee la frecuencia bloqueada al Oscilador

1. Los osciladores primarios (Osc 1y Osc 2) comparten un mismo conjunto de controles;

el oscilador controlado se selecciona mediante los botones Osc 1y Osc 2 . Después de
haber realizado los ajustes en un oscilador, debera seleccionar el otro y usar los mismos
controles para ajustar su contribucion al sonido general, sin alterar los ajustes del primero.
Podré reasignar constantemente los controles entre los dos osciladores hasta lograr el sonido
deseado.

Las siguientes descripciones son, por lo tanto, igualmente aplicables a los dos osciladores, en
funcion del que esté actualmente seleccionado:

Forma de onda

El botén Wave selecciona una de las cuatros formas de onda fundamentales - A, Senoidal,
A Triangulo, A (creciente) Diente de sierra o ru Cuadrado/Pulso. Los LED encima del
interruptor confirman la forma de onda actualmente seleccionada.

Tono

Los tres controles Range [16], Coarse [18] y Fine [19] ajustan la frecuencia fundamental del
oscilador (o tono). El interruptor Range se calibra en unidades de "registro de érgano”
tradicionales, en donde 16’ es la frecuencia mas baja y 2’ la mas alta. Cada duplicacién de la
duracién del registro divide a la mitad la frecuencia y transpone el tono una octava mas bajo. Al
ajustar Range en 8, el teclado estara en el tono concierto con Do central en la parte inferior, el
pad de la izquierda en vista Nota normal.

Los controles giratorios Coarse y Fine ajustan el tono del oscilador en una gama de +1 octava
y +1 semitono respectivamente.

Ancho del pulso

Si la forma de onda del oscilador esta ajustada en cuadrado/pulso, el matiz del sonido de la
onda cuadrada "angulosa" podra ser modificado variando el ancho del pulso, o el ciclo de
trabajo, de la forma de onda.
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Al seleccionar una onda de cuadrado/pulso, el ciclo de trabajo (ancho del pulso) de la forma
de onda puede ajustarse manualmente manteniendo pulsado el botén Shift |15y ajustando

el control Fine del oscilador . Los ajustes horario y antihorario extremos producen pulsos
positivos 0 negativos muy estrechos, el sonido se vuelve mas fino y mas "aflautado" segun se
avanza el control.

El ancho del pulso también puede modularse automaticamente mediante varias fuentes del
sintetizador dentro de la matriz de modulacion: consulte la pagina 84.

Sincronizacion del oscilador

La sincronizacion del oscilador es una técnica ampliamente usada para modificar sonidos

con la cual es bastante probable que esté familiarizado si ya ha utilizado anteriormente
sintetizadores. En Circuit Mono Station, la sincronizacién del oscilador se habilita pulsando Osc
2 5] mientras mantiene pulsado Shift [15]. La sincronizacion del oscilador es una técnica que
usa un oscilador (Osc 1 en Circuit Mono Station) para anadir armonicos adicionales a la forma
de onda producida por otro (Osc 2) haciendo que la forma de onda del Osc 1 "reactive" la del
Osc 2 antes de completarse un ciclo completo de forma de onda de Osc 2. Esto produce una
gama interesante de efectos sonoros cuya naturaleza varia segun se altera la frecuencia del
Osc 1, y depende igualmente de la relacion de las frecuencias de los dos osciladores, puesto
qgue armonicos adicionales podrian estar o no relacionados musicalmente con la frecuencia
fundamental. El siguiente diagrama muestra el proceso.

0sC2

0OSC 1 (MAESTRO)

OSC 2 (ESCLAVO)

En general, se recomienda bajar el volumen del Osc 1 del mixer de modo que no escuche su
efecto.

El oscilador secundario

Ademas de los dos osciladores primarios, Circuit Mono Station dispone de un oscilador de
"sub-octava" secundario, cuya salida puede ser afadida a la del Osc 1 y Osc 2 para lograr
un mayor efecto del bajo. La frecuencia del oscilador secundario esta siempre vinculada a la
de Osc 1, por lo que su tono es siempre una octava inferior. La forma de onda del oscilador
secundario es siempre un onda triangular.

El oscilador secundario no posee controles independientes. Su salida es alimentada a
la seccion del mixer en donde podra ser afadida al sonido del sintetizador hasta el nivel
necesario.

Ruido
Circuit Mono Station posee un generador de ruido. El ruido es una sefal con una amplia
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gama de frecuencias y tiene un familiar sonido de "siseo" que puede usarse para crear,
entre otros, sonidos de percusion. El generador de ruido posee su propia entrada al mixer vy,
para escucharlo de forma aislada, debe subir su entrada y bajar la de las otras entradas del
oscilador. (Consulte “La seccion del mixer” en la pagina 77).

El modulador en anillo

El modulador en anillo toma las formas de onda del Oscilador 1 y del Oscilador 2 como sus
entradas y, por norma general, genera una forma de onda de salida compleja compuesta por
las frecuencias del oscilador, la suma y diferencia de frecuencias y muchos otros arménicos
cuya gama dependera de la forma y las frecuencias de las entradas. Ajustar las frecuencias
de los dos osciladores de modo que estén cerca de sus multiplos produce ciertos efectos de
“latido" de baja frecuencia muy interesantes.

La seccion del mixer

23 (] 24

Osc2

25 @ 26

27 <] 28

Audio In Ring 12

Controles de nivel de entrada x 6

O
)
@)

Osc 1

BLOQ. |

FREC. § QOsC 2 @

: Osc 2
- SUB OSC @ —]
Sub \—

SALIDA

RUIDO @ —

Ruido

Modulador
en anillo

Anillo 1*2

ENTRADA EXT. I

&

Entrada de audio

Sensibilidad de entrada externa
(Shift + Entrada de audio)

Las salidas de las distintas fuentes de sonido pueden mezclarse entre si en diversas
proporciones para producir el sonido general del sintetizador usando esencialmente un mixer
mono simple 6 en 1.
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Cada una de las seis fuentes de sonido posee su propio control de nivel ( a ). Los
controles poseen iluminaciéon LED interna: Osc 1y Osc 2 disponen de la convencion de
colores usada en Circuit Mono Station, los cuatro restantes son naranjas. La intensidad de la
iluminacién refleja el nivel de la entrada.

Entrada externa

La seccion del mixer posee una entrada de audio externa. Podra conectar aqui otra fuente
de audio, por ejemplo, la salida de otro médulo de sintetizador, y usar las secciones de
modulacién, filtro, y envolvente de Circuit Mono Station para tratarla. También podra conectar
la propia salida de Circuit Mono Station: jesta conexién "recursiva" puede producir efectos
sorprendentes y extremos!

La entrada externa es una toma jack '4” entandar @ en el panel trasero.

El control Audio In ajusta el nivel de la entrada externa en la mezcla. También puede ajustar
la ganancia (o sensibilidad) de la fase de entrada manteniendo pulsado Shift 15|y ajustando
el mismo control: esto permitira que Circuit Mono Station acepte una amplia gama de niveles
de sefial. Tenga en cuenta que, a pesar de que todos los controles de nivel del mixer estan
automatizados (consulte “Automatizacion de knobs y sliders” en la pagina 60), la funcion
Gain cambiada de Audio In no esta automatizada.

Podra usar la entrada externa para configurar Circuit Mono Station como

unidad de efectos de filtro/distorsion. Programe un patrén Osc 1 con una sola

nota en el paso 1 que suene para toda la barra (16 pasos de patron); ello
mantendra la envolvente abierta. En el mixer, baje todos los controles de nivel del
oscilador. La sefal aplicada a la entrada externa ahora puede tratarse mediante las
secciones de filtro y distorsion.

La seccion del filtro

Frequency
Noise Osc

® 9 % O]

r r
— Bypass S

La suma creada de las distintas fuentes de sefial en el mixer es alimentada a la seccion del
filtro. La seccidén del filtro de Circuit Mono Station es simple y tradicional, y puede configurarse
con solamente un pequefio numero de controles de funcion unica.
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Bajo los ajustes predeterminados, la seccidn del filtro afecta a todas las sefales alimentadas a
la seccion del mixer. Una funcidn inusual de Circuit Mono Station es que puede seleccionar no
aplicar el filtro a la sefal Ruido y/o Oscilador 2 con el boton Bypass . Sucesivas pulsaciones
de Bypass cambian el filtro del circuito para la fuente Ruido, la forma de onda del Oscilador 2

0 ambas. Las fuentes omitidas aparecen indicadas mediante los dos LED ubicados encima del
botdn. Una pulsacion adicional cancela la funcion de omisién vy el filtro vuelve a tener efecto
sobre todas las fuentes.

Forma del filtro

El filtro puede configurarse en paso bajo (LP), pasa banda (BP) o paso alto (HP) con el botdn
Shape . El botdn Slope |31 ajusta el grado de rechazo aplicado sobre las frecuencias fuera
de banda; la posicion 24 dB proporciona una pendiente mas pronunciada que 12 dB; una
frecuencia fuera de banda se atenuara mas intensamente con el ajuste mas pronunciado.

Frecuencia Frecuencia
de corte de corte
Volumen Volumen
Frecuencia Frecuencia
Paso bajo 12 dB Paso bajo 24 dB
Frecuencia Frecuencia
central central
Volumen Volumen
Frecuencia Frecuencia
Pasa banda 12 dB Pasa banda 24 dB
Frecuencia Frecuencia
de corte de corte
Volumen Volumen
Frecuencia Frecuencia
Paso alto 12 dB Paso alto 24 dB

Frecuencia

El gran control giratorio Frequency |32| ajusta la frecuencia de corte del filtro cuando Shape
esta ajustado en HP o LP. Al configurar el filtro pasa banda, Frequency ajusta la frecuencia
central del pasa banda.

Desplazar la frecuencia del filtro manualmente mejorara la caracteristica "intensa a suave" de
casi cualquier sonido.
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Resonancia

El control Resonance 33| afiade ganancia a la sefial en una banda estrecha de

frecuencias alrededor de la frecuencia ajustada con el control Frequency. Puede acentuar
considerablemente el efecto de barrido del filtro. Aumentar el parametro de la resonancia
resulta ideal para mejorar la modulacion de la frecuencia de corte, creando un sonido atrevido.
Aumentar Resonance también acentua la accion del control Frequency, proporcionandole un
efecto mas pronunciado. Con ajustes altos, puede inducir auto-oscilacidon dentro de la seccién
del filtro, ahadiendo un efecto de silbido caracteristico al sonido.

Frecuencia Frecuencia
de corte de corte
Volumen Volumen
Frecuencia Frecuencia
Paso bajo de 24 dB con resonancia Paso bajo de 12 dB con resonancia

Seguimiento del filtro

Puede hacer que el tono de la nota reproducida "siga" la frecuencia de corte del filtro. Se
controla desde la vista Seguimiento de tecla, que se abre al pulsar Shift [15|y Osc 1
simultaneamente. La rejilla de pads tiene un aspecto similar a este:

El pad del ajuste actual se ilumina intensamente.
El predeterminado es pad 3 (30 %).

El pad 1 se ilumina en
rojo para indicar
Seguimiento de tecla
= desactivado

Solamente la fila superior de la rejilla esta activa en esta vista. Pulse uno de los pad 1 a 8 para
seleccionar el grado de seguimiento de la tecla del filtro necesario en conformidad con la tabla.

Pad | Valor

1 0 % (seguimiento de
tecla desactivado)
15 %

30 %

45 %

60 %

75 %

90 %

100 %

(ool BN No )N &) I IF - OV V)
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Con el valor méximo (100 %), el filiro de frecuencia se desplaza en pasos de semitono con
las notas, es decir, el filtro sigue los cambios del tono en una relacion 1:1 (p. ej., al reproducir
dos notas separadas por una octava, la frecuencia de corte del filtro también cambiara una
octava). Al desactivarse, el filtro de frecuencia permanece constante, sin importar la(s) nota(s)
reproducida(s).

Saturacion

La seccidn del filtro incluye un generador de drive dedicado (o distorsion); el control Overdrive
ajusta el grado del tratamiento de la distorsion aplicada a la sefial. El drive se encuentra
antes del filtro.

La seccion de la envolvente

Circuit Mono Station genera una envolvente cada vez que se reproduce una nota, lo cual
puede usarse para modificar el sonido del sintetizador de varios modos. Los controles de la
envolvente se basan en el familiar concepto ADSR.

TECLA "ON" TECLA "OFF"

VOLUMEN

SONIDO
ESTACIONARIO

ATAQUE  DECAIMIENTO EXTINCION

La envolvente ADSR puede visualizarse con mayor facilidad considerando la amplitud
(volumen) de una nota durante el tiempo. La envolvente que describe la "vida Util" de una nota
puede dividirse en cuatro fases distintivas:

e Attack — el tiempo que la nota tarda en aumentar de cero (p. €j., al pulsar una tecla)
hasta su nivel maximo. Un tiempo de ataque largo produce un efecto de "aparicion
gradual”.

* Decay — el tiempo que la nota tarda en disminuir desde el valor maximo alcanzado
al final de la fase de ataque a un nuevo nivel, definido por el parametro de sonido
estacionario.

e Sustain — es un valor de amplitud y representa el volumen de la nota después de
las fases iniciales de ataque y decaimiento, es decir, mientras se mantiene pulsada
una tecla. Ajustar un valor de sonido estacionario bajo puede proporcionar un efecto
percusivo muy breve (siempre y cuando los periodos de ataque y decaimiento sean
breves).

* Release — es el tiempo que el volumen de la nota tarda en bajar a cero después de soltar
la tecla. Un valor de extincion alto causara que el sonido permanezca audible (aunque
disminuyendo en volumen) después de soltar la tecla.

A pesar de que lo anterior describe ADSR en términos de volumen, es decir, modulacion de la
amplitud, no se olvide de que Circuit Mono Station le permite usar la envolvente para modular
otros parametros del sintetizador usando la matriz de modulacion. Describiremos este aspecto
con mas detalle en la pagina 84.
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Attack PEEI Sustain Release
J - o, -,

Circuit Mono Station posee un slider dedicado |29| para cada parametro ADSR:

e Attack — ajusta el tiempo de ataque de la nota. Con el slider en su posicion minima, la
nota logra su nivel maximo inmediatamente después de tocar una nota; con el slider en
Su posicion maxima, la nota tarda aproximadamente 5 segundos en alcanzar su nivel
maximo. A mitad de recorrido, el tiempo es de aproximadamente 250 ms.

e Decay — ajusta el tiempo que la nota tarda en decaer desde su nivel inicial al nivel
definido por el parametro de sonido estacionario. Con el slider a mitad de recorrido, el
tiempo es de aproximadamente 150 ms.

e Sustain — ajusta el volumen de la nota después de la fase de decaimiento. Un valor bajo
para el sonido estacionario obviamente enfatizara el inicio de la nota; mover el slider
completamente hacia abajo causara que la nota sea inaudible cuando transcurra el
periodo de decaimiento.

¢ Release — muchos sonidos adquieren ciertas caracteristicas de las notas que
permanecen audibles después de soltar el pad; este efecto "suspendido” o de
"desvanecimiento”, con la nota desapareciendo naturalmente (al igual que muchos de
los instrumentos reales), puede resultar muy eficaz. Con el slider ajustado en la posicién
media, el tiempo de extincidn sera de aprox. 360 ms. Circuit Mono Station posee un
tiempo de extincidon maximo de més de 10 segundos, sin embargo, jtiempos mas breves
seran probablemente mas utiles! La relacion entre el valor del parametro y el tiempo de
extincion no es lineal.

Notara que varios patches de fabrica usan muchos enrutamientos de matriz de modulacién
distintos. Muchos de ellos (incluyendo el patch Init) enrutan la envolvente a VCA (Amp) de
modo que los slider ADSR operen de modo "“convencional”, sin embargo, algunos no poseen
este enrutamiento y notara que los controles ADSR no afectan de modo alguno al sonido.
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La seccion de LFO

Circuit Mono Station posee un oscilador de baja frecuencia (LFO) cuya salida puede ser
enrutada a varias partes del sintetizador usando la matriz de modulacion (pagina 84). Con
ajustes bastante lentos de Rate, puede usarse tipicamente para modular la frecuencia del
oscilador para lograr un efecto vibrato o la amplitud para un efecto tremolo. Puede usarse
efectivamente para modular el filiro de frecuencia

20

21 22

Formas de onda de LFO

El botén Wave |21| selecciona una de las cuatro formas de onda: triangulo (decreciente), diente
de sierra, cuadrado o muestreo y retencion. Los LED al lado del interruptor confirman la forma
de onda actualmente seleccionada.

Tasa de LFO
La velocidad (o frecuencia) del LFO se ajusta mediante el control Rate . La gama de
frecuencia es de cero a aproximadamente 200 Hz.

Sincronizacion del LFO

La frecuencia del LFO puede sincronizarse al reloj del tiempo maestro para producir efectos
de LFO musicalmente relacionados con la sincronizacion del patron. Seleccionar Sync
reasigna la funcién del control Rate, y permite que la frecuencia del LFO sea bloqueada en
una subdivision del reloj MIDI interno o externo, en base al valor de la tasa de sincronizacién
seleccionado con el control Rate. Consulte la tabla Valores de sincronizacién en la pagina 51
para consultar una lista de las tasas de sincronizacion disponibles.
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La matriz de modulacion

El corazén de todo sintetizador versatil esta en la capacidad de interconectar varios
controladores, generadores de sonido y bloques de procesamiento de tal modo que un bloque
esté controlando o "modulando" a otro de tantos modos como sea posible. Circuit Mono Station
proporciona una flexibilidad considerable sobre el control del enrutamiento desde la seccién de
la matriz de modulacién. Las fuentes de modulacién y los destinos a ser modulados disponibles
pueden considerarse como entradas y salidas de una gran matriz:

DESTINOS DE MODULACION

Ancho de pulso de
Osc 1
Tono de Osc 2
Ancho de pulso de
Osc 2
Nivel de VCA
Filtro de frecuencia
Distorsion pos-filtro
Salida de CV auxiliar

o
@
o
@
°
o
c
S
2

Envolvente

LFO

Secuenciador
de modulacion

FUENTES DE MODULACION

Velocidad

Cada punto de cruce de la
matriz puede tener su
propio nivel ajustado
desde cero a maximo

La matriz de modulacion puede verse como un sistema de conexion de fuentes de control de
una zona especifica del sintetizador. La matriz posee cuatro fuentes y ocho destinos y, por lo
tanto, 32 puntos de cruce. La matriz es variable.

¢, Qué queremos decir por matriz ‘variable’?

Queremos decir que no solamente se trata del enrutamiento de una fuente

controladora a un parametro controlado definidos en cada ranura, sino

también de la "magnitud" del control. De este modo, la ‘cantidad’ de control (o
profundidad) usada depende totalmente del usuario.

Debe tener cuidado al configurar enrutamientos de matriz para asegurarse de
que el efecto combinado de todos los controladores actuando
simultdneamente siga creando el sonido deseado.
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Asignacion de la matriz

La matriz de modulacion es compatible con hasta cuatro fuentes de modulacion a enrutar
simultdneamente en hasta ocho destinos controlados. Esto equivale a 32 asignaciones
posibles, cada una con un nivel o "cantidad" de control distinto.

Las cuatro fuentes de modulacion disponible son:
e Env - |a salida del generador de envolventes
* LFO - la salida del LFO
e Seq - la secuencia de modulacién
¢ Vel - la velocidad

Los ocho destinos disponibles para el control son:
e Pitch — tono del Oscilador 1
e Pitch — tono del Oscilador 2!
e PWM - ancho del pulso del Oscilador 12
e PWM - ancho del pulso del Oscilador 212
e Amp —nivel de VCA
e  Filter — filtro de frecuencia
¢ Dist - cantidad de distorsién posterior al filtro
e Aux CV - voltaje de CC en la salida AUX CV

NOTAS:

1. Pitch y PWM estan activos para el oscilador actualmente seleccionado con los botones Osc 1y Osc 2 .
2. Laforma de onda del oscilador debe ajustarse a cuadrado/pulso para que PWM se
active.

MODULATION MATRIX

Amp Filter
Dist Aux CV
Destination

El control Depth |40| determina el grado de control que la fuente seleccionada posee sobre

el destino seleccionado. Es un control "suave", por lo que ajusta el nivel de control del
enrutamiento de la matriz actualmente definido por los ajustes de los botones Source (38| y
Destination . Cada uno de los 32 enrutamientos posibles posee su propio nivel. La fuente
actualmente seleccionada aparece indicada mediante los LED ubicados encima del botdn;

el destino actualmente seleccionado mediante el LED de los botones de destino (solamente
se ilumina un LED cada vez). Los LED de los botones Pitch y PWM se iluminaran en el color
caracteristico del oscilador actualmente seleccionado.

El LED del control Depth se ilumina con un brillo proporcional al nivel de control del
enrutamiento de la matriz actualmente seleccionada.
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Depth define efectivamente la "cantidad" por la cual el parametro controlado
varia al estar bajo el control de la modulacién. Piense en ello como la "gama"
de control. La profundidad es igualmente "bipolar" y por lo tanto determina la
polaridad del control (los valores positivos aumentaran el valor del parametro
controlado y los negativos lo descenderan, para la misma entrada de control). Tenga en
cuenta que si define la fuente y el destino en un enrutamiento de matriz, no se producira
modulacién hasta que el control de profundidad se ajuste a un valor distinto de cero.

Existe una excepcién importante a lo anterior:
Al enrutar Env a Amp, el control de la profundidad opera como interruptor de activacion/
desactivacion: la envolvente controla o no el nivel de VCA.

Los valores negativos de la profundidad no funcionaran con ciertos parametros.

LFO es una fuente bipolar. Esto quiere decir que al seleccionar LFO como
fuente, los parametros del destino oscilaran por encima y por debajo de su valor
no modulado.

Esto puede verse mas claramente cuando LFO esta enrutado para modular el tono de

un oscilador: con Depth en cero, el oscilador sonara con su tono normal, sin embargo,
segun aumenta positivamente la profundidad, el tono aumentara y descendera por
debajo de la frecuencia normal. El efecto de los valores positivos y negativos de Depth
puede apreciarse mejor si LFO esta ajustado en una forma de onda asimétrica como, por
ejemplo, diente de sierra.

Afadir modulaciéon LFO puede proporcionar un agradable vibrato al usar una

forma de onda LFO triangular o senoidal, y si la velocidad de LFO no es ni

demasiado alta ni demasiado baja. Una forma de onda LFO de diente de
sierra o cuadrada producira efectos mas dramaticos e inusuales.

Anadir modulacion de envolvente puede proporcionar efectos interesantes, con el tono
del oscilador alterando sobre la duracidn de la nota segun se reproduce.

El efecto sonoro de la modulacién de LFO sobre el ancho del pulso depende
enormemente de la forma de onda de LFO y de la velocidad usadas, mientras que usar
la modulacion de envolvente puede producir algunos efectos tonales interesantes con
el contenido armdnico de la nota cambiando sobre su duracion.

La frecuencia del filtro de modulacion con el LFO puede producir algunos efectos
inusuales del tipo “wah-wah”. Ajustar el LFO a una velocidad muy lenta puede afadir un
endurecimiento y suavizamiento graduales al sonido.

Si el filtro de frecuencia es modulado por la envolvente, la accién del filtro cambia
durante la duracién de la nota. Al ajustar cuidadosamente los controles de la
envolvente, podra producir sonidos agradables, por ejemplo, el contenido espectral
del sonido puede diferir considerablemente durante la fase de ataque de la nota en
comparacién con su "desvanecimiento".
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La seccion de la distorsion

La distorsién se aplica independientemente después de la seccion del filtro. Solamente hay dos

controles: Type y Level.

El botdn Type (36| selecciona uno de los tres tipos de distorsion analdgica, denominados
simplemente como I, Il y lll:

e Eltipo I usa el circuito de distorsion del sintetizador Novation Bass Station Il

e Tipo IlI: distorsion fuzz clasica

e Tipo lll: combinacioén de los tipos | y Il

El control Level ajusta la cantidad de distorsion aplicada a la sefial posterior al filtro.
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AJUSTES DEL SISTEMA

Los ajustes globales de Circuit Mono Station se realizan en la vista Ajustes del sistema. Ello le
permite configurar la operacion MIDI y ajustar los canales MIDI, activar Pot Pickup y ajustar la
tasa de salida del reloj analdgico.

La vista Ajustes del sistema solamente puede abrirse al activar el equipo: mantenga pulsado
Shift |15 mientras pulsa el botén Power para abrir la vista. La vista cambia (de color) en
conformidad con la seleccion de Oscilador 1 o0 2: el siguiente grafico muestra la vista para Osc 1.

El pad iluminado tenuamente en rojo
indica un canal MIDI no disponible

canal MIDI
actualmente
seleccionado para
Osc 1

11 12 13|

I I
I I
. . L | [l vacion/des- I
Ajustes PPQN del reloj analdgico w ll =civecion
U de pot
1 i kup
;- A . | = -
I V& vacion/desacjillva c-| MiDICC |
[l activacion de tivacion de [l tivacion de transmision [
[l recepcion de. transmision [l recepcion de de MIDI CC [
il VD! Note de MIDI NoteJill  MIDI G !

Datos MIDI Note Datos MIDI CC Control del reloj externo

La vista Ajustes del sistema se cierra pulsando el botén ° (reproduccion).

E/S MIDI

Puede seleccionar transmitir y/o recibir datos MIDI Note, datos MIDI CC (Control Change) y reloj
MIDI independientemente. Bajo los ajustes predeterminados Circuit Mono Station, esta ajustado
para transmitir Y recibir las tres clases de informacion MIDI. Esta flexibilidad le permite integrar
Circuit Mono Station con otro hardware exactamente del modo que necesita.

Circuit Mono Station es capaz de enviar y recibir datos MIDI mediante el puerto USB (8 ) y las
tomas dedicadas MIDI IN y MIDI OUT @ Use el adaptador para cables de jack TRS de 3,5 mm
a DIN de 5 pines suministrado para usar cables MIDI estandar para conectarlo a otro equipo
MIDI.

Transmision/Recepcion MIDI

Los primeros dos pad de la fila inferior se iluminan en verde y controlan la recepcion de
datos MIDI Note y la transmision de datos MIDI Note respectivamente. Una iluminacién tenue
indica que la transmisién o recepcion esta desactivada; una iluminacion intensa indica que la
transmision o recepcion esta activada.

La transmisién y/o recepcion de datos MIDI CC puede controlarse del mismo modo mediante los
siguientes dos pad iluminados en naranja.

De modo similar, la transmisién y la recepcion del reloj MIDI son controladas mediante los
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pad iluminados en azul en el extremo derecho de la fila inferior de la rejilla. Tenga en cuenta
que estos botones controlan igualmente de modo eficaz la seleccidn de la entrada del reloj
analdgico. Si la transmisién del reloj esta activada, Circuit Mono Station es el reloj maestro y su
reloj interno estara disponible como el reloj MIDI en el conector USB del panel trasero y MIDI
OUT, igualmente, en forma analdgica en el conector CLOCK OUT. Si la recepcion del reloj
esta activada, Circuit Mono Station se convertira en un reloj esclavo y usara un reloj aplicado
externamente en conformidad con la siguiente jerarquia:

PRIORIDAD FUENTE DEL NOTAS
RELOJ
1 Analdgico Analdgico, si esta presente, siempre tendra la prioridad
2= USB MIDI Si el reloj MIDI esta presente en ambos conectores,
2= MIDI IN (DIN) Circuit Mono Station usara el que detecte primero

Si no puede detectarse ninguna sefial de reloj en ninguna de las entradas externas, Circuit
Mono Station usara su reloj interno.

Canal MIDI

Las dos filas superiores de la rejilla se usan para selecciona los canales MIDI en uso. Los 16
pad simplemente se corresponden con los canales MIDI 1 a 16. Podra trasmitir y recibir datos
MIDI Note de las notas que conforman el patron del Oscilador 1 independientemente de las del
Oscilador 2. Los colores de los pad reflejan el oscilador seleccionado (mediante los botones

Osc|5)).

El pad del canal MIDI actualmente activo se ilumina intensamente y el resto estardn vagamente
iluminados en el mismo color o en rojo. Siempre habra dos pad iluminados en rojo: uno sera

el pad 16, puesto que el canal MIDI 16 esta reservado para la transmision/recepcion de datos
globales y no esta disponible para la informacion de la nota, y el otro canal MIDI siempre estara
asignado al otro oscilador.

Los ajustes predeterminados son MIDI Channel 1 para Osc 1y Channel 2 para Osc 2. Para
seleccionar otro canal, simplemente pulse el pad adecuado.
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Tasas de reloj analégico

Circuit Mono Station un reloj analégico continuo desde el conector CLOCK OUT del panel
trasero @ a una amplitud de 5 V. La frecuencia de este reloj esta relacionada con el reloj de
tempo (interno o externo). La tasa de salida del reloj se ajusta con los primeros cinco botones
de la tercera fila de la rejilla (num. pad 17-21). Puede seleccionar las siguientes tasas: 1, 2, 4, 8
0 24 ppgn (pulso por negra) pulsando el pad adecuado. El valor predeterminado es 2 ppgn. La
siguiente tabla resume los ajustes:

Pad | Tasa de reloj
analogico

17 1 ppgn

18 2 ppgn

19 4 ppgn

20 8 ppgn

21 24 ppgn

Tenga en cuenta que swing (si esta ajustado en cualquier ajuste que no sea 50 %)
no sera aplicado a la salida del reloj analdgico.

Puede aplicarse una sefial de reloj analdgico externo en la gama de -0,5 V a +5,5 V al conector
CLOCKIN @ Una entrada inferior a 1 V sera considerada como ‘baja’ y una entrada superior
a 2,3V como ‘alta’ y un evento de reloj se activara mediante una transicion de baja a alta. La
tasa de entrada del reloj esta fijada en ppgn.

Pot Pickup

La operacion de Pot Pickup se describe en la pagina 73. Se habilita en la vista Ajustes del
sistema con el pad 24, el cual estara iluminado en amarillo, bien de modo tenue (desactivado) o
intenso (activado).

IMPORTANTE

Para conservar cualquier cambio realizado en la vista Ajustes del sistema, apague
Circuit Mono Station con el interruptor de alimentacion del panel trasero de modo normal.
Desconectar la PSU externa causara errores.
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CONMUTACION DE SESION

Encontrara una descripcion basica sobre la carga y guardado de sesiones en la pagina 23.

Este capitulo trata sobre algunos aspectos adicionales relacionados con el uso de las sesiones.

Existen varias normas relacionadas con el modo en el que Circuit Mono Station responde

al cambiar de una sesion a otra. Si se encuentra en el modo de parada (es decir, con el
secuenciador detenido) y cambia de sesion en la vista Sesiones, cuando pulse el boton Play la
nueva sesion siempre comenzara desde el paso 1 del patrén; si la sesion esta compuesta por
patrones encadenados, comenzara desde el paso 1 del primer patrén. Este sera siempre el
caso sin importar el paso del secuenciador en el que se encontraba al parar la sesion anterior.
El tempo de la nueva sesién sustituira al anterior.

Existen dos opciones de cambio de sesion en el modo de reproduccion:

1. Sisimplemente selecciona una nueva sesion pulsando este pad, el patrén actual
reproducira hasta el ultimo paso (nota: solamente el patrén actual, no una cadena
completa de patrones), y el pad de la nueva sesion parpadeara en azul/blanco para
indicar que la siguiente sesion esta "introducida". La nueva sesidon comenzara a
reproducirse desde el paso 1 de su patrén o desde el paso 1 del primer patrén en una
cadena si la sesidn esta compuesta de una cadena.

2. Si mantiene pulsado Shift mientras selecciona una nueva sesion, el patrén actual dejara
de reproducir en el siguiente paso y cambiara inmediatamente a la nueva sesién. La
nueva sesion se reproducira en el mismo paso de la cadena del patrén que el alcanzado
por la sesién anterior. Esto se complica obviamente (jy lo hace mas interesante
musicalmente!) cuando las dos sesiones poseen patrones de distinta duracion, o
numeros distintos de patrones conforman una cadena de patrones. Como hemos
mencionado anteriormente en esta Guia del usuario, experimentar es a menudo el mejor
modo de familiarizarse con el funcionamiento de Circuit Mono Station.

Borrar sesiones

Clear 13| puede usarse en la vista Sesiones para borrar sesiones no deseadas. Seleccione la
sesion a borrar y, a continuacion, mantenga pulsado Clear; se iluminara en rojo intenso y todos
los pad de la rejilla se apagaran excepto el de la sesién seleccionada, el cual se iluminara en
blanco intenso. Pulse este pad para borrar la sesidn; el pad parpadea rapidamente durante un
segundo aproximadamente.

Tenga en cuenta que este procedimiento posibilita no solamente borrar la sesion actualmente
seleccionada; proporciona proteccion contra el borrado de la sesidn equivocada. Compruebe
siempre que el pad de la sesidon contenga la sesién que desea borrar reproduciéndolo antes de
pulsar Clear.

Tenga en cuenta que deshabilitar Save también deshabilita la funcion Clear y, por lo tanto, no
es posible borrar una sesiéon con Save deshabilitado (el estado en el que Circuit es enviado
desde fabrica). Consulte la pagina 24 para mas informacién sobre como habilitar Save.
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APENDICE

Actualizaciones del firmware
Vaya a components.novationmusic.com y siga las instrucciones.

Modo gestor de arranque

En el improbable caso de tener algun problema con su Circuit Mono Station, podria tener que
habilitar el modo Bootloader. Se trata estrictamente de un "modo de ingenieria" y todas las
funciones normales de la unidad estaran inoperativas. No use el modo gestor de arranque sin
instrucciones de hacerlo por parte del equipo de soporte técnico de Novation.

El modo gestor de arranque le permite comprobar los nimeros de version del firmware
actualmente instalado, y también actualizar el firmware (y los patches predeterminados) si el
procedimiento de actualizacién de firmware anteriormente descrito no funciona correctamente
por cualquier motivo.

Para acceder al modo gestor de arranque:
1. Desactive Circuit Mono Station
2. Mantenga pulsados los botones Scales [ 8], Note [6]y Velocity [ 6 |
3. Vuelva a encender Circuit Mono Station

Circuit Mono Station se encontrard en el modo Bootloader y la visualizacion de la rejilla tendré
un aspecto similar a este:

Osc 1y Osc 2 se iluminan; seleccionar cada uno genera un patrén de pad iluminados; el
patrén representa los numeros de la version del firmware en forma binaria. Puede que sea
necesario describir estos patrones al equipo de soporte técnico de Novation en caso de
problemas.

Para salir del modo Bootloader, simplemente pulse el botén ° Play. Circuit se reiniciara al
estado operativo normal.
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Parametros del patch inicial
La siguiente lista indica los parametros de Init Patch:

sincronizacion LFO

Seccion Parametro Valor inicial
Oscilador Osc 1 fino 0 (centro)
Gama de Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 grueso 0 (centro)
Forma de onda de Osc 1 Sierra
Forma de Osc 1 (ancho de 0
pulso)
Osc 2 fino 0 (centro
Gama de Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 grueso 0 (centro)
Forma de onda de Osc 2 Sierra
Forma de Osc 2 (ancho de 0
pulso)
Osc 1/2 Sync Desactivado
Mixer Nivel de Osc 1 100
Nivel de Osc 2 100
Nivel de oscilador secundario | 0
Nivel de ruido 0
Nivel del modulador en anillo |0
Nivel de senal externa 0
Filtro Pendiente 24 dB
Forma LP
Frecuencia 255
Resonancia 64
Saturacion 0
Derivacion de ruido Desactivado
Derivacion de oscilador 2 Desactivado
Seguimiento de tecla de filtro | Desactivado
Distorsién Tipo I
Cantidad 0
LFO Tasa de LFO 75
Onda de LFO Triangulo
Activacion/Desactivacion de | Desactivado
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Seccion Parametro Valor inicial
Envolvente Ataque 0
Decaimiento 70
Sonido estacionario 100
Tiempo de extincion 10
Matriz de modulacién Destinos de la envolvente Amplificador
Destinos de LFO Ninguno
Destinos de secuenciador de | Ninguno
modulacion
Destinos de velocidad Ninguno
Envolvente > Profundidad de | 1
amplificacion
El resto de enrutamientos de
la matriz de modulacién estan
desactivados
Varios Nivel de patch 100
Transposicion de octava 0

Problemas de carga de sesion

Circuit carga la ultima sesion seleccionada al encenderse. Si la alimentacion se interrumpe
durante la grabacién de una sesién, es posible que se corrompa de algun modo. Lo cual quiere
decir que Circuit puede activarse de modo anémalo.

A pesar de que es improbable que suceda, hemos incluido un método de activacion de Circuit
para forzarlo a cargar en su lugar una sesion en blanco. Para ello, mantenga pulsados Shift y
Clear mientras se activa Circuit.

Si alguna de las sesiones se corrompe de cualquier modo, sera posible borrarla usando Clear
Session (consulte la pagina 91)
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