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INTRODUCCION

Gracias por adquirir este Circuit de Novation: la inspiradora Groovebox de rejilla. Circuit es un
instrumento musical electrénico espléndido basado en dos motores del sintetizador Novation
MiniNova, cuatro baterias y un secuenciador de 6 pistas y 16 pasos.

Circuit ha sido disefiado para permitirle crear musica rapidamente: fusionar excelentes patrones
de ritmo es rapido y sencillo. Se trata de una herramienta de composicion ademas de un
instrumento para actuaciones en directo. Para crear musica, no hace falta conectar Circuit a

un ordenador ni a ningun otro dispositivo. Es completamente independiente y, si asi lo desea,
puede funcionar con pilas. Si esta trabajando en el estudio, la excelente calidad de sonido de
Novation le permitira usar Circuit como la base de su pista finalizada.

Circuit posee una rejilla de reproduccion de 32 pads de goma iluminados y sensibles a

la velocidad, los cuales pueden actuar como teclado de sintetizador, pads de bateria,
secuenciador de pasos y muchas otras funciones. La iluminacion interna de los pads esta
inteligentemente codificada por colores RGB*, de modo que podra comprobar su estado con
solo un vistazo.

Se proporcionan ocho controles giratorios que le permitiran retocar a la perfeccion sonidos de
bateria y sintetizador y tendra siempre disponible un control de filtro para mejorar todavia mas
su actuacion. Existen muchas otras funciones rapidamente accesibles: Seleccion de patches
de sintetizador y sonidos de bateria, una gama de escalas musicales, tempo ajustable, swing
y duracion de nota, y mucho mas. Podra unir secuencias en patrones mas largos y guardar su
trabajo en una de las 32 memorias de sesion.

Circuit también envia y recibe datos MIDI estandar, asi que podra conectar otros dispositivos
MIDI compatibles, sincronizar con otras baterias o grooveboxes o para lanzar, por ejemplo,
sintetizadores. La conexion USB también acepta MIDI; lo que le permite conectar Circuit a su
ordenador de modo que pueda sincronizar y grabar datos MIDI en su EAD.

Si desea informacion adicional, articulos actualizados sobre el soporte técnico y una hoja de
solicitud para contactar con nuestro equipo de soporte técnico, visite Novation Answerbase en:
www.novationmusic.com/answerbase

* La iluminacién LED RGB quiere decir que cada pad posee LEDs internos rojos, azules y verdes que se iluminan con
intensidades distintas. Mediante la combinacion de los tres colores con distintos niveles de intensidad, podra lograr

practicamente cualquier color.


http://www.novationmusic.com/answerbase
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Caracteristicas principales
e Combina dos motores del sintetizador MiniNova y cuatro partes de bateria
¢ Rejilla multicolor de 32 botones para la reproduccién y visualizacion de informacion
e Larejilla partida muestra simultdneamente el secuenciador de pasos y las notas
* Pads sensibles a la velocidad
e 64 patches de sintetizador
* 64 sonidos de bateria
¢ Gama de tempo de 40 a 240 BPM y modo tap
e Swing ajustable
e Posibilidad de enlazar patrones
¢ Ajuste de duracion y patrén Nudge
¢ Gama de 12 octavas (-6, +5)
e Ocho controles macro para "retocar" mas los sonidos
¢ Control de filtro clasico de sintetizador
e Mixer integrado
e Seccion FX
*  Funciones de eliminacién y duplicacion
¢ Velocidad de nota y duracion de la nota (Gate) ajustables
e 32 sesiones disponibles.
e Salida de linea estéreo
e Salida de auriculares independiente
* Puerto USB para datos MIDI y actualizacién del firmware
e Altavoz interno
¢ Alimentado mediante adaptador CA externo (suministrado) o 6 x pilas AA (suministradas)

Acerca de este manual

A la hora de elaborar este documento hemos intentado que resulte lo mas util posible para
todos los tipos de usuario, tanto para los principiantes en la creacién de musica electronica
como para aquellos con mas experiencia. Por este motivo, el usuario profesional deseara
saltarse partes del mismo, mientras que el usuario mas novato probablemente deseara evitar
ciertas partes hasta que se hayan familiarizado con el funcionamiento basico.

Sin embargo, existen ciertos puntos generales que ambos tipos de usuario deben conocer
antes de continuar leyendo el manual. Hemos utilizado algunas convenciones graficas en el
texto que esperamos que todos los usuarios encuentren Utiles a la hora de desplazarse por la
guia para encontrar rapidamente la informacion que necesiten:
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Abreviaciones, convenciones, etc.

Al mencionar el controlador del panel frontal o los conectores del panel trasero, hemos utilizado
numeros, como por ejemplo: | 6 | como referencia al diagrama del panel frontal, y: @ como
referencia al diagrama del panel trasero. (Consulte “Top View — controls” on page 12 y “Rear
View — connectors” on page 15).

Hemos utilizado texto en negrita al mencionar objetos fisicos (es decir, el controlador del
panel frontal y los conectores del panel trasero), y texto en negrita y cursiva mas pequerio al
mencionar las distintas vistas de visualizacién de la rejilla.

Sugerencias

Son simplemente sugerencias que indican consejos relevantes al tema
discutido que facilitaran la configuracion de Circuit segun sus preferencias.
Respetarlas no es obligatorio, sin embargo, por norma general, le facilitaran
el proceso.

Contenidos de la caja

Circuit ha sido cuidadosamente empaquetado desde fabrica y dicho embalaje ha sido disefado
para resistir el transporte. Si nota que la unidad ha sufrido dafios durante el transporte, no
deseche el embalaje y notifiquelo inmediatamente a su proveedor.

Siempre que sea posible, conserve todo el material de embalaje para futuros usos en caso de
necesitar devolver la unidad.

Compare la siguiente lista con los contenidos de la caja. Si falta algun articulo o si alguno de
ellos ha sufrido dafios, pongase en contacto con el proveedor de Novation o con el distribuidor
que le vendié la unidad.

e Groovebox Circuit de Novation

e USB tipo A a cable tipo B (1,5 m)

e 2 x adaptador para cables MIDI: Clavija jack tripolar de 3,5 mm a conector DIN de 5
pines

* Guia de inicio, incluyendo detalles sobre el registro del producto/software

e Tarjeta de registro para el software de grabacion Ableton Live Lite

¢ Hoja de referencia de patches

¢ Ficha técnica de seguridad

e Adaptador CA: 12 V CC, 1.5 A; incluye conectores de CA intercambiables

e 6 x pilas alcalinas AA

Registro de Circuit

Es importante que registre su Circuit on-line utilizando los detalles de registro del producto/
software del paso 4 de la Guia de inicio. Ademas de validar su garantia del fabricante, sera
capaz de descargar software adicional al que tiene derecho como propietario de Circuit:

e Software de creacién de musica Ableton Live Lite
* 1 GB de sonidos Loopmasters y samples

Los detalles del registro también proporcionan cédigos que debera introducir en los formularios
on-line de nuestro sitio web para descargar el software, sin embargo, debe registrar primero la
garantia.
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Requisitos de alimentaciéon
Circuit puede recibir la alimentacién de la red de CA a través del adaptador CA suministrado o
mediante pilas AA.

No puede recibir la alimentacion a través de un ordenador u otro tipo de dispositivos mediante
una conexién USB.

Uso del adaptador CA

El adaptador CA suministrado con la unidad es de tipo A con 12V CC, 1.5 A, y puede usarse
con tensiones de red de 100 V a 240 V, 50 o 60 Hz. El adaptador posee cabezales de conector
de CA intercambiables y deslizables; se suministran distintos cabezales de conector que
permiten usar el adaptador en enchufes de CA de muchos paises. Cuando sea necesario,
podra cambiar facilmente los cabezales de conector pulsando el botén semicircular con resorte
del centro del adaptador y deslizando el cabezal de conector hacia arriba para separarlo del
cuerpo del adaptador. A continuacion, deslice el cabezal de conector correcto (tal y como
indican las flechas), asegurandose de que se bloquea firmemente.

El cable del adaptador CA se conecta a la toma de entrada de CC coaxial del panel trasero de
Circuit (@ en “Rear View — connectors” on page 15).

No se recomienda usar adaptadores CA distintos al suministrado. En caso de duda sobre
fuentes de alimentacion alternativas, contacte con su proveedor Novation.
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Uso de pilas
Circuit también operara con seis pilas AA alcalinas R6 o de litio de alta capacidad. Se
suministra un juego de pilas.

El compartimento de las pilas se encuentra ubicado en el lado derecho de la unidad. Deslice la
cubierta del compartimento hacia abajo para abrirla; tenga en cuenta que la cubierta posee una
cinta de retencion.

[ A— |

Cubierta deslizante abajo
mostrando el compar-
timento de la bateria

4

Introduzca las pilas en dos grupos de tres pilas cada uno, tal y como se muestra en el diagrama
de la base de la unidad inmediatamente debajo del compartimento de las pilas:

Notas:

IRCUIT

@@@

000

Y
Yy

e

Circuit es compatible con pilas no recargables de 1.5 V y pilas recargables de 1.2 V
NiMH de tamafio AA. Para las pilas no recargables, se recomienda usar el tipo alcalina o
de litio de alta capacidad.

Nunca mezcle pilas de distinto tipo. Asegurese siempre de que las seis pilas sean del
mismo tipo.

La vida util de las pilas depende del tipo: podra obtener hasta cinco horas de uso con los
tipos alcalina de alta calidad.

Circuit NO carga pilas NiMH recargables estando instaladas; debe recargarlas
externamente en un cargador adecuado.

No mezcle pilas con distintos niveles de carga, es decir, no mezcle pilas nuevas con pilas
parcialmente agotadas.

Extraiga siempre las pilas de Circuit si no va a usarse durante largos periodos de tiempo.
Las pilas agotadas contienen sustancias peligrosas y deben desecharse de forma
responsable. Deseche siempre las pilas usadas en conformidad con las directrices
medioambientales y/o de reciclaje locales.
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DESCRIPCION GENERAL DEL HARDWARE

Glosario

Algunos de los términos usados en este manual poseen un significado especifico aplicable a
Circuit. A continuacidn se muestra una breve lista:

Término Boton Definicion
Duplica el area de los pads de desempenio de los
Vista Ampliada Shift + Note [ sintetizadores y un modo de golpeo "toque" para la
bateria.
Fijo Shift + Velocity Permite desh_gblhtar la respuesta de velocidad de los
pads de la rejilla.
Vista FX FX .Peljrr_nte al usuario afadir reverb y delay a las pistas
individuales.
El Gate de una nota es el numero de pasos durante los
que suena. La vista Gate permite editar la duracion de un
Vista Gate Gate paso. Los valores de Gate individuales pueden ajustarse
para cada nota asignada a un solo paso usando la
grabacion en directo.
Pad de rejilla Uno de Io§ 32 _pa<_:is que conforman la zona de
desempefio principal.
Permite al usuario alterar la duracion de un patrén de
Vista Duracién Length sintetizador; los valores pueden encontrarse entre 1y 16
pasos.
. Le permite afiadir notas de sintetizador en tiempo real
Grabacién en 2 ) L
: Record durante la reproduccion del patrén. También graba
directo : .
cualquier movimiento de los controles Macro.
Ocho controles giratorios cuyas funciones varian con la
Controles . . - .
M vista actualmente seleccionada; utilizados principalmente
acro " " ; , L
para "retocar" los sonidos de la bateria y el sintetizador.
Asignacion de notas de sintetizador a un paso especifico
Entrada de de un patrén. Mientras pulsa un pad de paso, pulse el
nota manual pad de desempefio de la nota a afadir. Puede realizarse
con el secuenciador en marcha o detenido.
Vista Nota Note La vista utlllzadz’a para introducir notas de sintetizador y
golpes de bateria.
Vista Nudge Nudge Permite |m,pulsar hacia delante o atras todos los pasos
de un patrén en incrementos de un paso.
Sindénimo de "preajuste”; uno de los 64 sonidos de
Patch sintetizador 0 64 sonidos de bateria seleccionables para
cada pista.
Un ciclo de repeticion de notas de sintetizador y/o golpes
Patrén de bateria de hasta un maximo de 16 pasos. Incluye
datos de la velocidad, gate, duracién y automatizacion.
Botones de Nombre colectivo para el grupo de botones conformados
PATRON por los botones Nudge y Length.
Cadena de Un ajuste ciclico de patrones reproducidos
patrones continuamente uno después del otro.

10
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Término Boton Definicion

Memoria del El lugar en el que se almacena un patrén; existen ocho

patrén por pista en cada sesion.

Esta vista muestra las ocho memorias del patrén por

Vista Patrones Patterns pista y permite selecmonarla,s |nd|V|duaIr_ne.nte _o,como
una cadena de patrones, asi como su eliminacion y
duplicacion.

Pad de Los pads de la rejilla usados para introducir notas de

desempefio sintetizador o golpes de bateria.

Durante la reproduccion, el pad blanco que se mueve

Cursor de : o R

. por la visualizacion del patrén indica el paso actualmente

reproduccién . . ) L
reproducido. Cambia a rojo en el modo de grabacion.

Modo de El modo operativo de Circuit con el secuenciador en

reproduccion marcha; el botdn Play se iluminara en verde.

El modo operativo de Circuit en el que pueden afadirse

Modo de notas de sintetizador al patréon o guardarse los ajustes

grabacion usando los controles Macro. El botdn Record se iluminara
en rojo intenso.

. Permite al usuario seleccionar una de las 16 escalas

Vista Escala Scales . L
musicales del sintetizador y transportar las escalas.

Un conjunto con todos los datos necesarios para la
reproduccién completa de todas las pistas, incluyendo

Sesién patrones, secuencias, datos de automatizacion, etc. Se
pueden guardar hasta un maximo de 32 sesiones en la
memoria flash.

Vista Sesion Sessions La vista utilizada para guardar y cargar sesiones

Péagina de Permite controlar el reloj MIDI y los ajustes de TX/RX. El

configuracion funcionamiento normal de Circuit se suspende mientras
la pagina de configuracion esté abierta.

Sidechain Sidechain Un método para permitir que los golpes de la pista
Bateria 1 modifiquen la dinamica de las notas del
sintetizador.

Paso Cada patron se divide en pasos; los patrones de
bateria tienen siempre 16 pasos mientras que los de los
sintetizadores pueden tener menos.

Botones Step Nombre colectivo para el grupo de botones conformados
por los botones Note, Velocity y Gate.

Modo de El modo operativo de Circuit en el que el secuenciador no

parada esta en marcha.

Pista Uno de los 6 instrumentos de una sesion: Sintetizador 1,
Sintetizador 2, Bateria 1, Bateria 2, Bateria 3, Bateria 4.

Vista Velocity Permite editar la velocidad de un paso.

Velocidad

Vista Uno de los diversos modos en los que pueden usarse los

32 pad de la rejilla para visualizar informacion y permitir
la interaccion del usuario.

1
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Vista superior — controles

23

[ 1] Rejilla de reproduccién de 32 pads — una matriz 4 x 8 de pads de goma; se iluminan
internamente con LEDs RGB. En funcién de la vista seleccionada, la rejilla podria estar
"dividida" en areas Idgicas con distintas funciones.

Filter — un control giratorio de gran diametro con un enclavamiento central y LED RGB:
controla el filtro de frecuencia al igual que en un sintetizador analdgico. Siempre esté activo.

Controles Macro 1 a 8 — ocho codificadores giratorios multifuncionales con LED RGB
asociado. La disponibilidad y funcidn de estos controles varia en funcion de la vista de Circuit.
El movimiento de los controles Macro en el desempefo puede grabarse y repetirse.

Master Volume — controla el nivel general de las salidas de audio de Circuit.

La mayoria del resto de botones cambian la rejilla de 32 pads a una vista especifica. Cada

vista proporciona informacion y control sobre un aspecto particular de la pista, patrén, sonidos,

sincronizacion, etc.

12
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La mayoria de los botones poseen un modo momenténeo (pulsacion prolongada) y un modo
fijo (pulsacion breve). Pulsar prolongadamente mostrara temporalmente la vista de dicho boton,
sin embargo, unicamente mientras el botdn permanezca pulsado. Al soltarlo, la vista regresara
a la vista visualizada antes de pulsar el botén. Pulsar brevemente un botén cambiara la vista de
la rejilla a la vista programada en dicho boton.

Botones de pista: SYNTH 1/SYNTH 2/DRUMS - estos ocho botones seleccionan distintas
vistas de la rejilla. Su funcionamiento varia ligeramente en funcién de otras acciones del
usuario.

| 6| Botones STEP: Note, Velocity y Gate — estos botones cambian la rejilla a otras vistas y
permiten introducir, borrar y modificar individualmente los parametros de cada paso del patrén.

Botones PATTERN: Nudge y Length — cambian la rejilla a vistas que permiten el ajuste de
la duracidn y sincronizacién del patrén.

Scales — este boton permite seleccionar una de las dieciséis distintas escalas musicales
para el teclado del sintetizador, y también permite transportar el teclado del sintetizador a una
clave mas alta o mas baja.

| 9| Patterns — le permite almacenar muiltiples patrones para cada pista de sintetizador y de
bateria, y unirlos para crear una cadena de patrones.

Mixer — habilita la vista Mixer, desde donde podra silenciar o ajustar el nivel de cada
sintetizador y bateria que conforman la secuencia.

FX — abre la vista FX; le permite anadir efectos de reverb y delay a cada sintetizador y
bateria individualmente.

° reproduccion y O grabacién — estos dos botones comienzan y detienen la secuencia
(reproduccion) y le permiten acceder al modo de grabacion. En el modo de reproduccion oira
cualquier reproduccion de la rejilla; en el modo de grabacion, oira la reproduccién y también se
anadira a la secuencia.

Oct w y Oct a — |e permiten aumentar el tono de los pads del sintetizador de una a
cinco octavas o disminuirlo de una a seis octavas. La gama de tonos de cada uno de los dos
sintetizadores puede ajustarse independientemente.

Tempo — le permite ajustar el BPM (tempo) de la secuencia usando el control Macro 1.

Swing — altera la sincronizacion entre los pasos para cambiar la "sensacion” de un patron
utilizando Macro 1 para realizar el ajuste.

Clear — le permite borrar pasos individuales de la secuencia, movimientos de control Macro
almacenados, patrones o sesiones.

Duplicate — actia como funcion copiar y pegar para patrones y pasos individuales.

Save y Sessions — le permiten guardar su sesion actual y abrir una sesién previamente
guardada.

13
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Shift — muchos de los botones poseen una "segunda funcion" a la que podra acceder
manteniendo pulsado el botdn Shift y pulsando el botén respectivo.

R (auriculares) — conecte aqui auriculares estéreo. Introducir un conector silencia el
altavoz interno. El amplificador de los auriculares puede emitir +5 dBu en un par de auriculares
estéreo de 150 ohm.

Compartimento de la pila — acepta seis pilas de tamafno AA.
Ranura de seguridad Kensington — asegure su Circuit a una estructura adecuada si asi lo

desea. Consulte www.kensington.com/kensington/us/us/s/1704/kensington-security-slot.aspx
para mas informacion sobre el uso de esta funcion.

Altavoz (en la base de la unidad) — altavoz interno alimentado con una mezcla mono de la
salida de Circuit. Tenga en cuenta que la base moldeada de Circuit posee un espacio debajo
de la rejilla del altavoz; para lograr los mejores resultados, coloque Circuit sobre una superficie
dura o reflectante, como por ejemplo sobre una mesa o revista.

14
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Vista trasera — conectores

li%!- IZ-‘F

novation

@ L/MONO y RIGHT - las principales salidas de audio de Circuit en dos clavijas jack TS de
%”. El nivel de salida max. es de +5,3 dBu (+/- 1,5 dBu). Sin un conector en la clavija RIGHT,
la toma L/MONO transporta una mezcla mono de los canales izquierdo y derecho. Introducir un
conector en cualquiera de las clavijas de salida principales silenciara el altavoz interno.

@ MIDI IN y OUT — conectores MIDI en dos clavijas jack TRS de 3,5 mm. Utilice el adaptador
para cables suministrado para convertirlos a conectores DIN de 5 pines estandar.

@ - — puerto USB 2.0 con toma de tipo B. Con la unidad se suministra un cable de

tipo B a tipo A. El puerto esta en conformidad con la clase MIDI; conéctelo a ordenadores y
otros dispositivos compatibles con MIDI mediante USB para transmitir y recibir datos MIDI.
Utilizado igualmente para las actualizaciones del firmware. NOTA — el puerto USB de Circuit no
transporta la alimentacion de CC ni audio.

@ -(e-+ (entrada de CC) — conecte el adaptador CA suministrado a este conector coaxial.

@ POWER - interruptor de activacién/desactivacion "suave"; para evitar la activacién/
desactivacion accidental, es necesario pulsar este interruptor durante aprox. un segundo.
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FUNCIONAMIENTO BASICO

Activacion de la unidad
Si no ha instalado pilas en su Circuit, conecte el adaptador CA suministrado a la entrada de CC
@ y conecte el adaptador en el enchufe de corriente de CA principal.

Conecte las salidas principales a un sistema de monitorizacion (altavoces activos o un
amplificador independiente y monitores pasivos); alternativamente, conecte un par de
auriculares si asi lo desea.

Pulse prolongadamente el boton POWER @ y la rejilla mostrard la visualizacién de arranque
durante aproximadamente cinco segundos:

Si esta usando pilas en Circuit, la visualizacién de arranque tendra el siguiente aspecto:

El diagrama anterior muestra la visualizacién que aparece al usar pilas nuevas o
completamente cargadas. El nimero de parejas de pads verdes proporciona una idea general
del estado de las pilas; si el nimero de pads verdes es bajo, las pilas se estan agotando. Si no
visualiza ningun pad verde, debera cambiar las pilas; de lo contrario podria perder su trabajo.
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Después del arranque, la visualizacion de la rejilla cambiara de modo similar al indicado a
continuacion:

Guia de inicio

Para que pueda hacerse una idea aproximada de cémo funciona Circuit, hemos precargado 16
sesiones de demostracion en las memorias. Pulse el botén ° reproduccion [12]; deberia oir la
primera sesion de demostracion.

Si no esta iluminado, pulse el botén Synth 1[5 |; Circuit visualizara la vista Nota del

Synth 1. Las dos filas superiores (los pads del sintetizador) muestran las notas con las que
Sintetizador 1 contribuye a la secuencia; las dos filas inferiores (los pasos de la secuencia)
muestran el progreso de la secuencia. Podra consultar las contribuciones del Sintetizador 2
pulsando el botdn Synth 2. Tenga en cuenta que las notas del Sintetizador 1 estan codificadas
en color rosa y las del Sintetizador 2 en color verde; si la secuencia incluye una nota de
sintetizador, el pad correspondiente a la nota se vuelve de color blanco. De modo similar, los
pads de la secuencia son de color azul palido, sin embargo, se vuelven de color blanco segun
se mueve el "cursor de reproduccion” por la secuencia.

A continuacién, pulse el botén Drum 1. Las visualizaciones de las baterias difieren de las de los
sintetizadores: la visualizacion muestra simultaneamente dos baterias - en este caso Bateria 1
(normalmente bombo) y Bateria 2 (normalmente caja). Las dos filas superiores representan una
bateria (Bateria 1) y las dos filas inferiores la otra (Bateria 2). La disposicion de las Baterias 3

y 4 es idéntica, a excepcion de la codificacion del color. Las Baterias 3 y 4 normalmente son
variaciones de platillos, hi-hat y otros sonidos de percusion.

Tenga en cuenta que los pads que representan pasos que poseen golpes de bateria aparecen
iluminados intensamente y los que no aparecen atenuados. Intente pulsar alguno de estos pads
atenuados para afiadir mas golpes de bateria; pulse un pad brillante para eliminar un golpe.

Pulse el botdn ° reproduccién para parar.

Mas adelante en este manual explicaremos como seleccionar el sonido deseado del
sintetizador y de la bateria en su patrén, y cdmo manipular los sonidos en tiempo real.
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Carga y guardado

Al pulsar Play por primera vez después de la activacion, la sesion de Circuit que se reproducira
serd la ultima utilizada en el momento de su desactivacion. El demo de fébrica descrito en la
seccion anterior se encuentra cargado en la ranura de memoria 1.

Para cargar otra sesién, use la vista Sesiones. Pulse Sessions |18| para abrirla:

Cada pad se corresponde con una de las ranuras de memoria. El color del pad indica el estado
de la ranura:

. Azul atenuado — ranura vacia

. Azul brillante — la ranura contiene una sesion guardada por el usuario o una sesién demo
predeterminada.

. Blanco — la sesion actualmente seleccionada (solamente uno de los pad sera blanco)

Si todavia esta experimentando, seleccione un demo predeterminado distinto para escucharlo
y practicar con él. Puede alternar entre las sesiones guardadas estando en el modo de
reproduccion.

Las sesiones cargadas mientras el secuenciador no estd en marcha
reproduciran el tempo aplicado al grabar la sesion.

Las sesiones cargadas con el secuenciador en marcha reproduciran el tempo
actualmente ajustado. Esto quiere decir que podra recuperar distintas sesiones
secuencialmente manteniendo el tempo constante.

Las ranuras con sesiones predeterminadas no poseen ninguna otra dificultad: podra
sobrescribirlas siempre que desee.
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IMPORTANTE — HABILITAR SAVE

Es probable que ya haya leido la Guia de inicio enviada con su Circuit y que tenga
presente que el guardado de sesién esta deshabilitado, sin embargo, si no lo recuerda,
lo repetiremos ahora:

La funcién Save esta deshabilitada intencionadamente antes del envio desde fabrica
para evitar borrar accidentalmente las sesiones de demostracion. El botén Save
estara inicialmente apagado y, antes de que pueda grabar una sesion propia, debera
desbloquear la funcién Save. Para ello, mantenga pulsados al mismo tiempo los
botones Shift |19| y Save durante la activacion de Circuit. Save aparecera iluminado en
azul.

Puede deshabilitar Save del mismo modo, mantenga pulsados Shift y Save durante
la activacion de Circuit; el botén Save ya no estara iluminado indicando que la funcién
Save esta deshabilitada.

Tenga en cuenta que la funcién Clear Session esta deshabilitada cuando Save esta
deshabilitado.

No es necesario estar en la vista Sesiones para guardar una sesion con la que haya estado
trabajando. Si pulsa Save [1g], el boton parpadeara en color blanco; si lo pulsa una vez mas,
parpadeara rapidamente en verde durante un segundo mas o menos para confirmar el proceso
de guardado. Sin embargo, en este caso, su trabajo sera guardado en la ultima memoria de
sesion seleccionada, la cual sera probablemente la que contenga una version anterior; la
versién anterior serd sobrescrita.

Para guardar su trabajo en otra memoria de sesion (sin modificar la version original), acceda a
la vista Sesiones. Pulse Save; tanto Save como el pad de la sesién actualmente seleccionada
parpadearan en blanco. Pulse un pad de memoria distinto: el resto de pads se oscurecerany
el pad seleccionado parpadeara rapidamente en verde durante un segundo mas o menos para
confirmar el proceso de guardado.
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Comenzar desde cero
Una vez haya experimentado con los patrones de demostracion predeterminados durante un
tiempo, probablemente deseara crear un patron desde el principio.

Seleccione Sessions y elija una ranura de memoria vacia. A continuacion, seleccione Drum 1.
Al pulsar

° reproduccion observara un pad blanco (el cursor de reproduccion) progresando por los 16
pasos de las dos baterias:

Pads 1-16: Bateria 1

En estos momentos no oira nada.
Las vistas Bateria y Nota de Circuit siempre van en parejas: Bateria 1 en las dos filas superiores
y Bateria 2 en las dos inferiores. Las Baterias 3 y 4 funcionan exactamente del mismo modo.

NOTA

En Circuit, los patrones de bateria siempre tienen 16 golpes de largo. Los patrones de
sintetizador pueden tener cualquier duracién entre 1 a 16 pasos. Este tema se explica
en “Length” on page 48.

Para crear un bombo "four-on-the-floor", pulse los pads 1, 5, 9 y 13 tal y como se muestra:

Pads 1-16: Bateria 1

Ahora podra afiadir una caja en la secuencia pulsando los pads de las dos filas inferiores.
Si pulsa Drum 3 (o Drum 4), la vista de la secuencia de las otras dos pistas de bateria sera
visualizada y notara que puede afadir otros dos sonidos de bateria adicionales en cualquier
paso o pasos de la secuencia.
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Si desea borrar un golpe de bateria, simplemente vuelva a pulsar su pad: podra hacerlo con
la secuencia en reproduccion o detenida. Los pads iluminados intensamente le indican dénde
estan los golpes.

Ahora podra anadir notas de sintetizador. Pulse Synth 1 para abrir |a vista Sintetizador 1. Las
dos filas superiores representan un teclado de musica y las dos inferiores muestran la posicion
en la secuencia. Al pulsar Play, podra ver el progreso del pad blanco por los pasos.

En todas las escalas a excepcion de la cromatica (consulte “Scales” on page 24), la rejilla
tendra el siguiente aspecto:

El "teclado" es de dos octavas, con los pads malva representando la nota mas alta y la mas
baja. Podra afiadir notas de sintetizador en tiempo real simplemente reproduciéndolas, o
podra anadirlas al patrén pulsando o Record [12]. Mientras el botén Record esté iluminado,
cualquier reproduccion en las vistas Sintetizador (Synth 1 0 Synth 2) pasaran a ser parte del
patrén.

Los botones Oct a y Oct w alteran la gama del tono del teclado del sintetizador actualmente
seleccionado, una octava con cada pulsacion, hasta un maximo de cinco octavas por encima
de la octava predeterminada o seis octavas por debajo. La nota mas baja de la octava
predeterminada es "Do medio" en un teclado de piano estandar.

Para un teclado de piano convencional, mantenga pulsado Scales |8 |y, a
continuacion, pulse el pad 32 (inferior derecha), que se volvera de color rosa
intenso. Con ello proporcionara una escala cromatica de teclado y la
disposicion varia de las otras escalas:

La escala cromatica ofrece doce notas en la octava; para acomodarlas, el
“tamano" del teclado se reduce a una octava.
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LOS SINTETIZADORES

Cada "motor" de sintetizador de Circuit se basa en el potente y versatil sintetizador MiniNova de
Novation, aunque con menos controles que los que ofrece MiniNova. Esta seccidn de la Guia
de usuario explica detalladamente las caracteristicas del sintetizador.

Reproduccion de un sintetizador

Las dos pistas de sintetizador, Sintetizador 1 y Sintetizador 2, funcionan del mismo modo.

La unica diferencia radica en la codificacion del color RGB. Las teclas de Sintetizador 1 se
iluminan en morado y las de Sintetizador 2 en verde; las notas Do alto y bajo de cada octava
son, en ambos casos, mas brillantes que las teclas intermedias. Esta codificacion por color es
consistente en el resto de vistas.

Para reproducir un sintetizador en tiempo real, pulse el botén de pista Synth 1 0 Synth 2|5 |y,
a continuacion,

Note 6 |. De este modo, la rejilla accedera a la vista Nota del sintetizador seleccionado. Note
se iluminara en morado o verde en conformidad con la pista de sintetizador seleccionada. Las
dos filas superiores de la rejilla conforman el teclado del sintetizador, y las dos filas inferiores
muestran los pasos en el patrén de 16 notas. Tenga en cuenta que estaran siempre iluminadas
en azul palido, excepto para el paso "actual”, que parpadeara en blanco.

Sintetizador 1 seleccionado
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A excepciodn de la escala cromatica (consultar Escalas, page 24), la fila superior del teclado

del sintetizador posee notas de una octava por encima de las de las de la segunda fila. La nota
mas alta de la octava mas baja (pad 16) es siempre la misma que la nota mas baja de la octava
mas alta (pad 1). De este modo, para reproducir notas superiores a dos octavas en orden
ascendente, comience con los pads 9 a 16 y, a continuacion, 1 a 8.

Al activar Circuit y seleccionar una nueva sesién o una sesién vacia, Do medio sera
normalmente la nota mas baja del teclado de dos octavas (pad 9). Es posible alterar la
"disposicion" del teclado de modo que la nota inferior sea otra distinta de Do (consulte page
24). El sintetizador posee una gama total de 12 octavas; podra acceder a parejas de octavas
mas altas o mas bajas usando los botones Oct w y Oct a [13]. Tenga en cuenta que con los
ajustes de octava mas alta y mas baja, el "tamano" del teclado esta limitado.

Vista Nota ampliada
Para obtener un teclado con una gama superior, mantenga pulsado Shift [19] y pulse Note [6;
Note se ilumina en blanco. Esto se conoce como vista Nota ampliada, y elimina la visualizacion
del patron en las dos filas inferiores de la rejilla sustituyéndola con teclas para las siguientes
dos octavas mas bajas de la escala seleccionada.

Sintetizador 1 seleccionado

Synth 1 Sidechain Synth 2

Synth 2

Sl
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Esta vista resulta extremadamente util al grabar notas de sintetizador en tiempo real.

La vista Nota ampliada puede cancelarse volviendo a pulsar Note; las dos filas inferiores de la
rejilla reanudan la visualizacién de pasos del patron.

Escalas

Circuit es extremadamente flexible a la hora de configurar los pads de nota en la rejilla de
reproduccion para adaptarse a los numerosos estilos musicales en clave o escala. Hay dos
aspectos a tener en cuenta a la hora de especificar la disposicidon de los pads de nota: la escala
y la nota fundamental.

Existen disponibles hasta 16 escalas musicales: incluyendo las comunes a los estilos de
musica occidental (como por ejemplo, mayor, menor natural, pentaténica y cromatica) ademas
de escalas (0 modos) menos conocidos, como por ejemplo ddricas, lidias y mixolidias. No todas
estas escalas poseen ocho notas; la unica que posee mas de ocho es la cromatica con 12.

No hace falta ser un experto en teoria musical para usar las escalas. Ya que
Circuit le permite alterar la escala en uso después de haber creado un
patron, es facil imaginarse el efecto y las diferencias.

Grabe un patrén de notas de sintetizador simple y, a continuacion, reproduzcalo
usando las distintas escalas. Notara que con algunas escalas ciertas notas aumentan
o disminuyen un semitono, y que proporciona a la "melodia" que ha compuesto
"sensaciones" o "actitudes" distintas, algunas de las cuales seran mas adecuadas que
otras para la meta que tiene en mente.

Ademas, a pesar de que el teclado predeterminado se basa en una nota Do (como hemos
descrito en la seccion anterior), es posible redefinir la nota con el sonido mas bajo de modo que
sea cualquier nota de la escala seleccionada.

Tanto la escala como la nota fundamental se ajustan usando la vista Escalas, a la cual podra
acceder pulsando el botén Scales |8 |. La vista Escalas tendra un aspecto similar al indicado a
continuacion:

Seleccion de clave

fundamental
Nota de inicio

actualmente
seleccionada

Escala actualmente
seleccionada

Seleccion de escala
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Seleccion de escala

En la vista Escalas, las dos filas inferiores permiten seleccionar una de las 16 escalas
musicales disponibles. Estas escalas se indican en la siguiente tabla, con las notas incluidas en
cada escala cuando la nota mas baja de la escala es Do:

Pad Escala C|C#| D|(Eb| E| F |F#| G |Ab| A |Bb| B
17 | Menor natural v v |V v |/ v

18 | Mayor v v v |V v v 4
19 | Dérica v v |V v 4 VR 4

20 | Frigia v |V v v VR 4 v

21 | Mixolidia v v o/ v VR 4

22 | Menor melédica v v |V v v v v

(ascendente)

23 | Menor arménica v v |/ v o/ v
24 | Bebop ddrico v v |v |/ v |/

25 | Blues v v VR A 4 v

26 | Pentatonica menor v v v |V O/ v

27 | Hangara menor v |/ S ramrs v
28 | Ddrica ucraniana v v |V v |V o/

29 | Marva v |V v v |V v v
30 |[Todi VR 4 v ||/ v
31 | Tono entero v v v v v v

32 | Cromatica AR A AN A A AR VAR VAR RN VAR VAR V4

La escala que seleccione para su reproduccion se guardara al guardar el patrén.

Comprobara que al seleccionar una escala distinta en vista Escalas cambia la iluminacién de
los pads de las dos filas superiores. Si esta familiarizado con un teclado de piano, comprobara
que la disposicion de los pads imita la disposicidn de las claves superiores a una octava
(normalmente comenzando por Do), con la fila 2 representando las notas blancas y la fila 1

las notas negras. Tenga en cuenta que los pads 1, 4, 8 y 16 estan siempre deshabilitados en
esta vista para permitir que los pads 2y 3, y 5, 6 y 7 actuen como las notas negras. Los pads
iluminados intensamente son los pertenecientes a la escala seleccionada, y los atenuados los
que no pertenecen a dicha escala.
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Al salir de la vista Escalas pulsando de nuevo Note, las dos filas superiores de la vista Nota
contienen ahora las notas de la escala seleccionada, en dos octavas. La unica excepcion es
la escala cromatica. Con esta escala seleccionada, todas las 12 notas estan disponibles, lo
que quiere decir que solamente es posible acomodar un teclado de una octava. Las dos filas
superiores de la vista Nota ahora poseen la misma disposicion que la de la vista Escalas. En la
vista Nota ampliada, aparece un teclado de dos octavas con la escala cromatica seleccionada.

Escala cromatica en la vista Nota ampliada

Nota fundamental

La nota fundamental predeterminada de todas las escalas es Do. En la vista Escalas mostrada
en page 24, el pad 9, correspondiente a Do, esta iluminado en color azul mas oscuro que

el resto de los pads. Para cambiar la nota fundamental del teclado en la vista Nota, seleccione
una nota distinta en la vista Escala. (Tenga en cuenta que las dos filas superiores de la vista
Escalas siempre muestran una octava de C a B). Al seleccionar una nota fundamental distinta,
la iluminacién del pad cambia para indicar las notas disponibles en la escala actualmente
seleccionada para la nueva clave.

Por ejemplo, si esta trabajando en la escala mayor y selecciona G como la nota fundamental, la
vista Escalas tendra el siguiente aspecto:

Seleccion de clave
fundamental

G seleccionada como
la nota fundamental

Escala mayor
seleccionada

Las dos filas superiores ahora muestran las notas que conforman la escala Sol mayor: G, A, B,
C,D,EyF#.

En la vista Nota, cada una de las dos filas superiores (o0 cada una de las cuatro filas en la vista
Nota ampliada) hara sonar las notas de la escala Sol mayor, pasando de G a G’ (en donde G’
€s una nota una octava por encima de G). El mismo principio puede aplicarse para re-escalar
los pads de nota del sintetizador en las vistas Nota a cualquier clave fundamental deseada.
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Si ya ha creado un patrén que incluya notas de sintetizador, podré cambiar la nota de la clave
para transportar el patron, incluso durante la reproduccion del patrén. También puede cambiar
la propia escala de un patrén existente. En dicho caso, algunas notas del patrén creado podrian
no existir en la nueva escala. En dicho caso, Circuit toma una decision inteligente sobre qué
nota reproducir en su lugar, la cual por norma general sera un semitono por encima o por
debajo de la nota original.

Seleccion de patches

Cada una de las dos pistas de sintetizador de su Circuit puede usar cualquiera de los 64
patches (preajustes) precargados. Estos patches han sido especificamente desarrollados para
Circuit y se indican en la hoja de patches suministrada con la unidad.

Para cambiar el patch para Sintetizador 1 0 2, mantenga pulsado Shift 19|y pulse Synth 1 0
Synth 2 | 5| segun sea necesario. Con ello abrira la pdgina de vista Patch 1 para el Sintetizador
1y la pdgina de vista Patch 2 en el caso del Sintetizador 2. Synth 1 y Oct » (0 Synth 2y

Oct a) se iluminaran en blanco y cada uno de los pads de la rejilla representa 32 patches

de sintetizador: Patches 1 a 32 del Sintetizador 1 y patches 33 a 64 del Sintetizador 2. Para
alternar entre las paginas de sintetizador, pulse el botén Octave que no esté iluminado.

El pad correspondiente al patch actualmente seleccionado se iluminara en blanco y el resto
en morado (Sintetizador 1) o verde (Sintetizador 2). Patch 1 es el patch predeterminado para
Sintetizador 1, y patch 33 es el patch predeterminado para Sintetizador 2.

Para seleccionar un patch distinto, pulse su pad. El sintetizador (1 o0 2) adoptara el sonido
definido por el nuevo patch. Podra cambiar el patch mientras haya un patrén en marcha,
aunque la transicion podria no ser completamente fluida, en funcion del punto del patron
al pulsar el pad. Cambiar el patch de un patréon guardado no altera el patch originalmente
guardado con el patrén, a menos que se vuelva a guardar la sesion.
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Exploracion de los Macros

Puede modificar ampliamente los sonidos de sintetizador de Circuit con los controles Macro
[3]. Cada uno de los 64 patches predeterminados disponibles permite el "retoque” de ocho de
sus parametros para alterar el sonido. El efecto audible de cualquier ajuste dependera en gran
medida del propio patch: en algunos patches el efecto de un control Macro determinado sera
mas obvio que en otros.

El mejor modo de comprender el efecto de cada control Macro es cargar patches distintos

y experimentar con los controles mientras escucha. Notara con ciertos patches que al girar
algunos de los controles Macro obtendra un efecto audible distinto cuando otros controles
Macro poseen ajustes distintos. Intente mover parejas de controles al mismo tiempo para crear
variaciones de sonido inusuales e interesantes.

Si esta familiarizado con la terminologia del sintetizador, puede que le resulte
util saber que, cuando sea posible, la asignacion de los controles Macro
bésicamente sigue este esquema:

Los Macros 1y 2 ajustan los parametros del Oscilador

Los Macros 3 y 4 ajustan los parametros del Envolvimiento

Los Macros 5y 6 ajustan los parametros del Filtro

Los Macros 7 y 8 ajustan los parametros de la Modulaciéon y FX

Sin embargo, debemos recalcar que numerosos patches diferirdn en mayor o menor
medida de estas asignaciones y que no hay ningun sustituto para la experimentacion.

Cada control Macro posee un LED RGB debajo del knob, se ilumina en morado o verde en
funcién del sintetizador seleccionado. Los controles giratorios son "sin fin"; por lo tanto, los
LEDs proporcionan una indicacion del valor del parametro. El brillo de los LEDs indica el valor
actual del parametro segun gira el knob.

Podra usar los controles Macro mientras se esté reproduciendo un patréon para alterar los
sonidos del sintetizador en tiempo real. Si Circuit se encuentra en el modo de grabacion,
los LEDs se iluminan en rojo en cuanto gire el knob, y las variaciones de los parametros se
grabaran en la sesion. Consulte page 36 para mas detalles.

Grabacion de un patrén de sintetizador en tiempo real

Para grabar un patrén de sintetizador en tiempo real, primeramente querra grabar una pista
de bateria. Los patrones de bateria se mencionan con todo detalle posteriormente, pero un
buen comienzo para el ritmo de fondo es seleccionar Drum 1, y pulsar los pads 1, 5,9y 13.
A continuacién, al pulsar ° Play oira un bombo simple 4/4. Podra afiadir algunos golpes de
caja al inicio o fin del repique del bombo presionando algunos pads de las dos filas inferiores*
(Drum 2), y también podra anadir hi-hat 1/8 o0 1/16 si asi lo desea seleccionando Drum 3 e
introduciendo algunos golpes en las dos filas superiores de los pads™.

*Asumiendo que los patches predeterminados permanezcan asignados.
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Acceda a la vista Nota para Sintetizador 1 o Sintetizador 2 (pulse Note y, a continuacion, Synth
1 0 Synth 2 si todavia no estan seleccionados) y ejecute el patron. Si desea que las notas

de su sintetizador se extiendan en cuatro octavas en lugar de dos (o dos en lugar de una si

ha seleccionado la escala cromatica), seleccione la vista Nota ampliada (Shift + Note). Podra
escuchar las notas del sintetizador simplemente reproduciéndolas unas cuantas veces con las
pistas de ritmo hasta que esté satisfecho con el resultado. No se grabaran hasta que pulse el
botdn o Record. Cuando esté listo para guardarlas en el patrén, pulse Record y continte
con la reproduccion; después de que el patron complete 16 pasos, las notas se repetiran. Los
motores del sintetizador de Circuit son "polifénicos de seis notas", es decir, podra reproducir
hasta seis notas a la vez en cualquier paso del patrdn si el patch seleccionado es apto para
polifénico.

Mientras esté en el modo de grabacidn, el cursor de pasos (normalmente blanco) se volvera de
color rojo segun avanza por el patrén a modo de recordatorio adicional de que esta a punto de
alterar el patrén.

Una vez reproducidas las notas necesarias, vuelva a pulsar Record para detener la grabacion.
También puede borrar o afadir notas "manualmente”, es decir, mientras el patron no esté en
marcha. Por norma general, esto es més sencillo si esta trabajando en un tempo répido. Este
tema se describe con mas detalle en la siguiente seccion de la guia.

Las sesiones predeterminadas estédn cargadas con sonidos monofdnicos

para el Sintetizador 1 y sonidos polifdnicos para el Sintetizador 2. Esto quiere

decir que podra usar facilmente el Sintetizador 1 para una linea de graves y
el Sintetizador 2 para los sonidos del teclado. Podra modificarlo a su gusto.

Tenga en cuenta que los dos botones Octave 13| no tienen efecto en el tono de las notas una
vez grabadas; debera decidir la octava a reproducir en el momento de la grabacién. Sin
embargo, seguira siendo capaz de alterar la octava del patrén después de la grabacion
manteniendo pulsado Shift mientras pulsa Octave.

Los dos parametros de la vista Escalas (escala y nota fundamental) pueden alterarse también
durante la reproduccion, de tal modo que si le gusta el patron pero se encuentra en la clave
equivocada para adaptarse a otro elemento musical, simplemente pulse Scales y seleccione
una nota fundamental distinta. La escala y la nota fundamental seleccionadas se aplican a
Sintetizador 1 y Sintetizador 2.

Reproducir la misma nota en distintas octavas en el mismo paso puede afadir gran profundidad
y personalidad al sonido. El modo polifénico de seis notas de Circuit le permite reproducir
cualesquiera seis notas desde cada sintetizador, y no necesitan estar todas en la misma
octava.

También puede experimentar con distintos patches una vez haya grabado un patrén simple.
Acceda a la vista Patch mientras el patron se esta reproduciendo (consulte “Selecting Patches”
on page 27) y seleccione patches distintos; oira inmediatamente sus efectos.
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Edicion de pasos
Las operaciones de edicion de pasos de Circuit pueden realizarse con el patron en marcha (es
decir, en el modo de reproduccion) o detenido (es decir, en el modo de parada).

Circuit le proporciona los medios para afiadir o borrar notas individuales en un patron sin tener
gue preocuparse de una sincronizacion precisa, ya que la edicion se basa en pasos y no
requiere introducir las notas con precision.

Todos los detalles siguientes son igual e independientemente aplicables a Sintetizador 1
y Sintetizador 2; pulse los botones Synth 1 o Synth 2 para comprobar las contribuciones
individuales al patron general de las dos pistas.

En la vista Nota (atencion — no para vista Nota ampliada), las dos filas inferiores de los pads
de la rejilla representan el patrén de 16 pasos y las dos filas superiores son los pads de
desempeno. Al reproducir un patrén, podra ver el pad blanco desplazarse por los 16 pasos.
Si un paso posee una nota asociada, el pad de desempefio de las dos filas superiores
correspondiente a la nota que esta siendo reproducida se ilumina en blanco durante la
reproduccion de la nota (consulte a continuacion en relacion a las octavas).

Si el patrén no esta siendo reproducido, podra escuchar las notas asignadas a cada paso

y alterar el patrén manualmente. Durante la reproduccion del patron, solamente oira las

notas asociadas a cada paso cuando la secuencia llegue al paso en cuestién. (Sin embargo,

si silencia la pista del sintetizador durante la reproduccién de la secuencia, podra pulsar
cualquiera de los pads de paso del patron iluminados para escuchar la(s) nota(s) asignada(s) a
un paso).

Los pads de los pasos que posean notas asociadas se iluminaran en azul intenso. Un pad de
paso parpadeara en blanco/azul: esto indica el lugar alcanzado por el patrén en el momento

en el que se detuvo. Se muestra en el primero de los diagramas indicados a continuacién. Sin
embargo, tenga en cuenta que al volver a pulsar Play, el patron se reiniciara desde el paso 1.

Un pad de paso
parpadea en azul /
blanco para mostrar en
donde se ha detenido
el patrén

Estos dos pasos poseen
notas de sintetizador
asociadas

Pad(s) de desempefio
iluminado(s) en rojo
para indicar la nota en
el paso

Mantenga pulsado
un pad de paso
para comprobar qué
nota pertenece a
dicho paso
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Si mantiene pulsado un pad de paso azul intenso (es decir, el correspondiente a una nota de
sintetizador), se iluminara en rojo, la(s) nota(s) de dicho paso sera(n) reproducida(s) y el pad
de desempefio correspondiente a la(s) nota(s) se iluminara igualmente en rojo (si se trata de
la nota mas alta en la octava mas baja o viceversa, se iluminaran dos pads). Se muestra en el
segundo de los diagramas indicados arriba. Los pads permanecen iluminados en color rojo y
la(s) nota(s) sonara(n) mientras el pad del paso permanezca pulsado.

La descripcidn anterior es aplicable siempre y cuando la octava actualmente seleccionada sea
la misma que la utilizada para grabar la nota. (Recuerde que a pesar de que no puede cambiar
la octava de una nota una vez grabada, podra desplazar la octava de los pads de desempefio
hacia arriba o hacia abajo cuando el patrén no esté en reproduccion). Si pulsa un pad de paso
iluminado intensamente pero el pad de desempefio no se ilumina en color rojo, quiere decir que
la nota que esta escuchando (la nota grabada para dicho paso) se encuentra en otra octava.
Use los botones Oct w 0 Oct a 13| para desplazarse a otra octava y averiguar donde esta la
nota: un pad de desempefio (o pads) se iluminara en rojo al lograr la octava correcta. Para ello,
puede mantener pulsado el pad de paso mientras pulsa los botones Octave. Con un poco de
practica de escucha sera capaz de adivinar en qué pads de desempefio se encuentra la octava
de una nota.

Borrar notas

Si una nota es incorrecta, podra borrarla facilmente pulsando el pad de desempefio (en rojo)
mientras pulsa el pad de paso. El pad de desempefio imitara el color de las otras notas (no
reproducidas) en conformidad con el sintetizador examinado, morado o verde.

Introducir notas

Podra anadir notas de sintetizador a un patrén seleccionando el paso en el que se encontrara
la nota manteniendo pulsado el pad del patrén de dicho paso, reproduciendo la(s) nota(s)
necesaria(s) en el(s) pad(s) de desempefio y, a continuacion, soltando el pad del patrén. No
hace falta pulsar Record. Cuando reproduzca el patrén, notara que se ha afadido la nota.

Recuerde que puede afiadir notas en cualquier octava, sin embargo, la octava que seleccione
determinara la octava visualizada en los pads de desempenfo, asi que si todas sus notas
existentes se encuentran en la gama media y desea afadir un bajo, los pads de desempefio no
mostraran las notas mas altas una vez haya seleccionado una octava mas baja.

Otras alteraciones de las notas

No puede cambiar la nota en un paso a una nota distinta; tiene que anadir primero la nota
revisada y, a continuacion, borrar la nota original. Con un poco de practica, podra realizarlo
intuitiva y rdpidamente. El procedimiento debe realizarse de este modo para mantener los
valores de Gate y velocidad de la nota original.

También podra alterar la duracién (Gate) y la velocidad de notas individuales. Estos temas se
tratan en posteriores apartados de esta guia.
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Eliminar y Duplicar

Borrar pasos

Podra borrar de golpe todas las notas de sintetizador asignadas de un paso usando el boton
Clear [16|. Tiene como ventaja no tener que buscar por diversas octavas para averiguar todas
las notas asignadas al paso.

Mantenga pulsado Clear; el botdn se iluminara en rojo intenso para confirmar el modo de
eliminacién. A continuacién, pulse el pad de paso; se volvera de color rojo y todas las notas de
la pista del sintetizador seleccionada en este paso se borraran. Al realizarlo, el pad de paso
regresara a su iluminacién atenuada "sin asignar". Suelte el botén Clear para salir del modo de
eliminacion; su iluminacién regresard a azul atenuado para confirmar la finalizacién del proceso
de eliminacion.

El botén Clear posee una funcidén adicional en la vista Patrones y la vista Sesiones; consulte
“Clearing Patterns” on page 46 y “Clearing Sessions” on page 59.

Duplicacion de pasos
El botén Duplicate |17| actia de modo similar a "copiar y pegar”.

En la vista Nota de cualquiera de las pistas del sintetizador, podra usar Duplicate para copiar
todas las notas del sintetizador en un paso, junto con sus distintas caracteristicas, a otro paso
distinto del patrdn.

Para copiar datos del sintetizador de un paso a otro, mantenga pulsado Duplicate: se iluminara
en verde intenso. Pulse el pad en las dos filas inferiores correspondiente al paso a copiar (el
paso "fuente"); se iluminara en verde. A continuacion, pulse el pad correspondiente al paso

en el que desea copiar los datos (el paso "objetivo"); parpadeara una vez en rojo. Toda la
informacion de la nota del paso fuente estara ahora duplicada en el paso objetivo. Cualquier
informacion de la nota pre-existente en el paso objetivo sera sobrescrita. Al soltarlo, el botdn
Duplicate volvera a visualizarse en azul atenuado para indicar la finalizacién del proceso de
duplicacién. Si desea copiar los datos de la nota en varios pasos, podra continuar manteniendo
pulsado el boton Duplicate y repetir simplemente la parte "pegar” en el resto de pasos.
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Velocidad y Gate

Cada paso de un patrén posee otros dos parametros que puede ajustar. Estos son velocidad
(determina la relacién entre el volumen de una nota y la presién con la que se pulsa el pad) y
gate (ajusta la duracion de la nota). Los valores de velocidad y gate de cada paso se aplicaran
a cada nota asignada a dicho paso.

Velocidad

El parametro de velocidad determina la relacidn entre la velocidad del movimiento y el volumen
de la nota. Un valor de velocidad alto quiere decir que la nota tendra un volumen alto; un valor
bajo que tendra un volumen bajo.

Los valores de velocidad se asignan a cada paso segun reproduce los pads de desempefio.

Los valores de velocidad se basan en los pasos, no en las notas: todas las notas de un paso
tendran el mismo valor de velocidad.

Puede ajustar el parametro de velocidad de cada paso. Circuit le permite modificar el valor de
la velocidad de un paso a cualquiera de los 16 valores una vez haya creado un patron. Podra
llevarlo a cabo en la vista Velocidad pulsando Velocity [ 6| tras lo cual se iluminara en color
arena (blanquecino).

Indica un valor
Velocidad de 11

Visualizacion del”
valor Velocidad

Los dos pasos azul
oscuro poseen notas
de sintetizador

asociadas Visualizacion del
paso del patrén
Un pad de paso par- (o a
padea en azul/blanco;
este es el paso cuyo
valor Velocidad es
visualizado

En la vista Velocidad, las dos filas inferiores de la rejilla representan los pasos del patrén. En el
ejemplo de 16 pasos indicado arriba, los pasos 4, 12 y 16 se iluminan intensamente, indicando
gue estos pasos poseen notas asociadas. Un pad de la visualizacién de pasos del patron
parpadeara alternadamente en blanco y azul: este es el paso cuyo valor de velocidad esta
siendo visualizado.

Las dos filas superiores de la rejilla conforman un indicador "grafico de barras" de 16
segmentos; el numero de pads iluminados en blanco es el valor de la velocidad del paso
seleccionado. En el ejemplo indicado, el valor de la velocidad visualizado es 11 (equivalente a
un valor real de velocidad de 88, consulte la siguiente pagina): el resto de la visualizacién del
valor de la velocidad no esta iluminado.
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Si graba en tiempo real, es decir, mientras el secuenciador estd en marcha y grabando, el valor
de la velocidad se ajusta internamente con una precision de 7 bits: un valor entre 0 y 127. Sin
embargo, la vista Velocidad solamente muestra el valor de la velocidad con una resolucion de
16 incrementos de pasos con un valor de 8 cada uno (ya que solamente existen disponibles 16
pads). Esto quiere decir que probablemente vea el "ultimo" pad de la visualizacién iluminado
con el brillo menos intenso. Por ejemplo, si el valor de la velocidad es 100, los pads 1 a 12
estaran completamente iluminados y el pad 13 atenuado, puesto que el valor de 100 se
encuentra entre dos multiplos de ocho. La siguiente tabla muestra la relacion entre los valores
de la velocidad reales y la visualizacién de pads:

NUm. de pads Valor de la NUm. de pads Valor de la
iluminados velocidad iluminados velocidad
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Podra cambiar el valor de la velocidad pulsando el pad de las filas de la visualizacién del valor
de la velocidad correspondiente al valor de la velocidad. Si desea que la(s) nota(s) en el paso
12 del ejemplo anterior posea(n) un valor de velocidad de 48 en lugar de 88, pulse el pad 6; los
pads 1 a 6 se iluminaran en blanco. Si desea aumentar el valor de la velocidad, pulse el pad
correspondiente el valor deseado.

También puede usar la vista Velocidad para cambiar valores de la velocidad durante la
reproduccién del patrén. En dicho caso, debe mantener pulsado el pad del paso cuyo valor

de velocidad desea cambiar; podra realizarlo en cualquier punto del patrén. El pad de paso
pulsado se iluminara en rojo y las dos filas superiores se "congelaran" para mostrar el valor de
la velocidad del paso seleccionado. Pulse el pad de velocidad correspondiente al nuevo valor
deseado. El patrdn continua la reproduccion, asi que podra experimentar con distintos valores
de velocidad en tiempo real y comprobar las diferencias.
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Velocidad fijada

En ciertas ocasiones preferira deshabilitar la velocidad; las notas que conforman su secuencia
de sintetizador tendrén una sensacién "mecénica", sin importar la fuerza con la que pulse los
pads. Circuit posee una funcidon denominada Velocidad fijada que ajusta el valor de la velocidad
a 96.

La velocidad fijada se habilita pulsando Velocity | 6 | mientras mantiene pulsado Shift [19]. La
velocidad fijada se confirma con la iluminacion en blanco intenso del botén Velocity mientras
se pulsa Shift.

En estos momentos notara que todas las notas del sintetizador que acaba de reproducir
poseen un valor de velocidad de 96 (12 pads iluminados).

Tenga en cuenta que ajustar la velocidad a fijada no altera los valores de velocidad de las
notas anteriormente grabadas.

Gate

Gate es basicamente la duracion de la nota de un paso. El valor de gate es un numerode 1 a
16; el numero representa el tiempo (en nimero de pasos) durante el cual sonaran las notas del
paso.

Los valores de gate de la nota se asignan a cada nota segun pulsa los pads de desempenio;
Circuit los contabiliza al numero entero de pasos mas cercano. Una breve pulsacién de un pad
de desempenio probablemente causara un valor de Gate de 1; si mantiene pulsado un pad
durante mas tiempo, el valor de Gate sera mayor. Un valor de Gate de 16 quiere decir que las
notas de dicho paso sonaran continuamente durante todo el patrén.

A pesar de que los valores de Gate se asignan a notas individuales segun se reproduce el
sintetizador, editar el valor de Gate provoca que todas las notas de un paso asuman el mismo
valor: es decir, todas las notas de un paso sonardn durante el mismo tiempo.

Circuit le permite cambiar el valor de Gate de un paso después de crear un patron. Podra
realizarlo en la vista Gate, seleccionada pulsando Gate [6 .

Tindica un valor
Gate de 2
Visualizacion del
valor Gate

Estos dos pasos
poseen notas de
sintetizador asociadas

Un pad de paso par-
padea en azul/blanco;
este es el paso cuyo
valor Gate es
visualizado

Visualizacion del

paso del patrén

En la vista Gate, las dos filas inferiores de la rejilla representan los pasos del patrén. En el
ejemplo de 16 pasos indicado arriba, los pasos 1 y 4 se iluminan intensamente, indicando
que estos pasos poseen notas asociadas. Un pad de la visualizacion de pasos del patrén
parpadeara alternadamente en blanco y azul: este es el paso cuyo valor de Gate esta siendo
visualizado.

Las dos filas superiores de la rejilla conforman un indicador "gréafico de barras" de 16
segmentos; el numero de pads iluminados en blanco es el valor de Gate del paso seleccionado.
En el ejemplo indicado, el valor de Gate es 2: el resto de la visualizacion del valor de Gate no
esta iluminado.
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Puede cambiar el valor de Gate pulsando el pad en las filas de la visualizacién del valor de
Gate que se corresponde con el valor de Gate; es decir, el numero de pasos del patrén durante
los cuales debe(n) sonar la(s) nota(s) del paso. Si desea que la(s) nota(s) en el paso 1 del
ejemplo anterior suene(n) durante cuatro pasos en lugar de dos, pulse el pad 4; los pads 1

a 4 se iluminan en blanco. Si desea reducir el valor de Gate, pulse el pad correspondiente el
valor deseado. La norma es: pulse el pad correspondiente al nimero real de pasos durante los
cuales sonara(n) la(s) nota(s).

También puede usar la vista Gate para cambiar valores de Gate durante la reproduccion del
patron. En dicho caso, debe mantener pulsado el pad del paso cuyo valor de Gate desea
cambiar; podra realizarlo en cualquier punto del patrén. El pad de paso pulsado se iluminara en
rojo y las dos filas superiores de la vista Gate se "congelaran" para mostrar el valor de Gate del
paso seleccionado. Pulse el pad correspondiente al nuevo valor deseado. El patrén continta la
reproduccion, asi que podra experimentar con distintos valores de Gate en tiempo real.

Los pasos del patrdn sin notas poseen un valor de Gate de cero; todos los pads de Gate de la
vista Gate de dichos pasos no estaran iluminados. No podra editar el valor de Gate de un paso
si dicho paso no posee notas asignadas.

Grabacion de movimientos del knob

Puede retocar los sonidos del sintetizador en tiempo real usando cualquiera de los ocho
controles Macro . Circuit posee automatizacién dinamica, lo que quiere decir que puede
anadir el efecto de dichos retoques al patrén grabado colocando Circuit en el modo de
grabacién (pulsando o Record [12)) mientras mueve los knobs.

Una vez en el modo de grabacion, los LEDs debajo de los controles Macro retienen
inicialmente el color y brillo que poseian antes, sin embargo, en cuanto realice un ajuste, el
LED se volvera rojo para confirmar que esta grabando el movimiento del knob.

Para poder repetir los movimientos del knob, debe salir del modo de grabacién antes de

que el bucle de la secuencia se complete, de lo contrario, Circuit sobrescribira los datos de
automatizacién por los correspondientes a la nueva posicion del knob. Si lo lleva a cabo, oira el
efecto del control Macro repitiéndose cuando finalicen los siguientes bucles de la secuencia en
el punto del patron en el que gird el control.

También podra grabar cambios del control Macro cuando la secuencia no se esté
reproduciendo; en la vista Nota, pulse o Record, seleccione el siguiente aso en el que se
producira el cambio manteniendo pulsado el pad correspondiente al paso; con ello reproducira
la(s) nota(s) del sintetizador en dicho paso. A continuacion, gire los controles Macro; el nuevo
valor sera sobrescrito en los datos de automatizacion, vuelva a pulsar Record. Cuando la
secuencia esté en marcha, oira el efecto de los movimientos del knob Macro en dicho paso.

Podra borrar cualquier dato de automatizacion Macro que no desee conservar manteniendo
pulsado Clear y moviendo el knob en cuestiéon al menos un 20 % de su rotacion (el LED debajo
del knob se volvera de color rojo a modo de confirmacién). Sin embargo, tenga en cuenta que
con ello borrara los datos de automatizacién de dicho Macro en todo el patrén, no solamente en
el paso actual del secuenciador.
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LAS BATERIAS

Circuit posee cuatro pistas de bateria independientes, Bateria 1 a Bateria 4. Las visualizaciones
de la rejilla de las pistas de bateria difieren de las pistas del sintetizador en que los datos de

las baterias se encuentran en parejas pares/impares y, ademas, todas las visualizaciones
muestran los pasos del patrdn, sin visualizar informacién del tono a diferencia de las de los
sintetizadores.

Reproduccion de las baterias

Las dos parejas de bateria funcionan del mismo modo a excepcién de la codificacién por
color RGB. Bateria 1 y Bateria 2 se muestran como una pareja en color naranja, mientras que
Bateria 3 y Bateria 4 son amarillas. Si pulsa Drum 1 o Drum 2 | 8| en la vista Nota, visualizara
las pantallas de ambas pistas de bateria, con Bateria 1 visualizada en las dos filas superiores
y Bateria 2 en las dos filas inferiores. Bateria 3 y Bateria 4 funcionan exactamente del mismo
modo.

Pads 1-16: Bateria 3

Pads 17-32: Bateria 4

Sin embargo, en algunas otras vistas, toda la rejilla de 32 pads esta dedicada a una de las
cuatro baterias.

En la vista Nota, los 16 pads de cada bateria representan los pasos del patrén. Al pulsar uno
de los pads 1 a 16, estara asignado un golpe de sonido de bateria actualmente seleccionado a
la pista de bateria de dicho paso del patrén. Por lo tanto, si pulsa el pad 4 en la vista Nota para
las Baterias 1/2 y pulsa ° Play, oira el sonido de la bateria actualmente asignado a Bateria 1
en el paso 4 del patrén. Del mismo modo, si pulsa los pads 17, 19, 21 y 23 en la vista Nota para
las Baterias 3/4, oira el sonido de la bateria actualmente asignado a Bateria 4 en los pasos 1,
3, 5y 7 del patrén.

Tenga en cuenta que los pads se iluminan intensamente una vez los pulse para indicar en
donde se encuentran los golpes de cada bateria del patron. Al igual que en la vista Nota de las
pistas del sintetizador, el paso actual se indica mediante un pad blanco que se mueve a través
del patron de 16 pasos al pulsar Play.
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Vista ampliada

Puede introducir un patron de bateria "manualmente” en un conjunto especial de cuatro pads
(un por cada bateria) usando vista Ampliada. Mantenga pulsado Shift [19]y pulse Note [6 |. Con
ello deshabilitara todos los pads de la rejilla a excepcion de 29-32, tal y como se muestra:

Todas las baterias activas

Reproduciendo pads de Baterias 1-4

El sonido de bateria generado por cada uno de los cuatro pads de reproduccion es el
actualmente asignado. Consulte “Selecting Patches” on page 27 para mas informacién sobre
como modificarlos.

Podra reproducir los pads de bateria en la vista Nota ampliada libremente en tiempo real o
guardarlos en un patrén pulsando o Record Circuit contabilizara la sincronizacion para que
los golpes de bateria se adapten al patron de 16 pasos. También puede usar la vista Nota
ampliada durante la reproduccién de un patron pre-existente para grabar golpes adicionales.

Seleccidn de patches
Cada una de las cuatro pistas de bateria de su Circuit puede usar cualquiera de los 64 patches
(preajustes) precargados.

Para cambiar el patch de cualquiera de las pistas de bateria, mantenga pulsado Shift 19|y
pulse Drum 1, Drum 2, Drum 3 o Drum 4 | 5 | segun proceda. Con ello abrira la pdgina de vista
Patch 1 para las Baterias 1 0 2 y la pdgina de vista Patch 2 en el caso de las Baterias 3 0 4.

Drum 102y Oct » (0 Drum 3 0 4y Oct a) se iluminaran en blanco y cada uno de los pads
de la rejilla representa 32 patches de bateria: Patches 1 a 32 para las Baterias 1 0 2 y patches
33 a 64 para las Baterias 3 0 4. Sin importar la pista de bateria con la que esté trabajando,
pulse un botén Octave no iluminado para visualizar la otra pagina.
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El pad de la rejilla correspondiente al patch actualmente seleccionado se iluminara en blanco
y el resto en naranja (Baterias 1y 2) o amarillo (Baterias 3 y 4). Los patches de bateria
predeterminados se muestran en la siguiente tabla:

Bateria Num. de Num. pagina Patch
patch
1 1 1 Pagina Bombo
2 17 1 predeterminada Caja
para Baterias 1
y2
3 33 2 Pagina Hi-hat
predeterminada | (cerrado)
4 37 2 para Baterias 3 | Hi-hat
y4 (abierto)

Para seleccionar un patch distinto, pulse su pad. La pista de bateria seleccionada (1 a 4)
adoptara el sonido definido por el nuevo patch. Podra cambiar de patch mientras haya un
patrén en marcha, aunque la transicién podria no ser completamente fluida, en funcion del
punto del patrén al pulsar el pad. Cambiar el patch de un patréon guardado no altera el patch
originalmente guardado con el patrén, a menos que se vuelva a guardar la sesion.

Uso de Macros para el disefio de la bateria

Puede usar los controles Macro | 3 | para retocar los sonidos de la bateria del mismo modo que
con los sonidos del sintetizador. A diferencia de los Macros de sintetizador, las funciones de
las baterias son fijas, sin embargo, la naturaleza sonora real del movimiento de los knobs varia
enormemente con el patch de bateria utilizado. Al igual que con los sonidos del sintetizador, se
recomienda cargar sonidos de bateria distintos y experimentar con los Macros para comprobar
su funcionamiento.

Ya que las pistas de bateria estan dispuestas en parejas, los controles Macro impares afectan
a las pistas impares (es decir, Bateria 1 o Bateria 3) y los controles pares afectan a las Baterias

Controles macro— —J — —_

Los macros 1, 3, 5y 7 afectan a las Baterias 1y 3

Los macros 2, 4, 6 y 8 afectan a las Baterias 2 y4
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La siguiente tabla indica las funciones de cada control Macro aplicables a las pistas de bateria:

Macro Baterias | Funcidn

1 103 -
Tono estatico

2 204

3 103 Tiempo de

4 204 envolvimiento de
decaimiento

5 103 , .,
Distorsion

6 2de4

7 103 .
Filtro

8 204

Grabacion de un patrén de bateria

Crear un patrén de bateria difiere ligeramente del procedimiento de creacion de un patrén de
sintetizador. En la vista Nota de cualquiera de las pistas de bateria, simplemente presionar los
pads de desempenfo establecera los golpes de bateria en dichos pasos del patrén.

Sin embargo, otra de las diferencias con las pistas de sintetizador es que el patrén debe estar
en ejecucion (pulsar ° Play) para que pueda oir los golpes, no oir4 nada en la vista Nota Si
golpea los pads con el patrdn detenido. (Sin embargo, podra oir los golpes en la vista Velocidad
— consulte “Velocity” on page 41).

Se creard un patrén de bateria de 16 pasos simplemente pulsando ° Play y presionando
algunos pads. (Podra crear secuencias mas largas uniendo patrones, consulte “Chaining
Patterns” on page 50). Puede alternar entre las Baterias 1y 2 y las Baterias 3 y 4.

Se recomienda establecer un patron de bateria basico usando los sonidos de bateria
predeterminados (bombo, caja y dos hi-hats distintos); una vez esté mas o menos conforme
con la musica, podra experimentar con los distintos sonidos de bateria accediendo a la vista
Patch y/o usando los Macros.

El patrén creado seré el patron 1 (de 8) de la sesidn activa actual. Existen ocho patrones para
cada una de las cuatro pistas de Circuit, dos sintetizadores y dos baterias. El patrén 1 es el
patron predeterminado en todas las sesiones y sera en el que grabe y el que oira al pulsar Play.
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Entrada de golpe manual y edicion de pasos

A pesar de que no podra oir los golpes de bateria en la vista Nota si el patron no esta en
marcha (es decir, Circuit no se encuentra en el modo de reproduccién), Circuit le permite afadir
o borrar golpes de bateria individuales en/desde un patrén eficazmente "off-line".

Todos los detalles siguientes son igual e independientemente aplicables a las Baterias 1y 2y
las Baterias 3y 4; pulse los botones Drum 1 (0 Drum 2) o Drum 3 (o Drum 4) para comprobar
las contribuciones individuales al patrén general de las cuatro pistas de bateria.

En la vista Nota, las dos parejas de filas de pads de la rejilla (superior e inferior) representan el
patron de 16 pasos; todos los pads son pads de desempefio. Al reproducir un patrén, podra ver
los dos pads blancos (uno para cada pista de bateria visible) desplazarse por los 16 pasos.

En los modos parada y reproduccion, podra ver los pasos que poseen golpes en cada pista de
bateria, ya que los pads de dichos pasos estaran iluminados intensamente.

Podra alterar manualmente el patron en el modo de parada. Para afnadir golpes adicionales,
simplemente pulse el pad (atenuado) en el paso deseado. Para borrar un golpe, pulse el pad
brillante en el paso; su iluminacion se atenuara.

Otras alteraciones de golpe de bateria
También puede alterar la velocidad de los golpes individuales. Este tema se describe en la
siguiente seccion.

Velocidad

Los golpes de bateria introducidos en la vista Nota tendran siempre una velocidad fija de 96 (12
pads iluminados en la

vista Velocidad). Los golpes de bateria introducidos en la vista Ampliada (es decir, usando los
cuatro pads tap) tendran valores de velocidad determinados por la fuerza con la que se pulsen
los pads.

Circuit le permite cambiar el valor de la velocidad de un paso después de crear un patron.
Podra realizarlo en la vista Velocidad, seleccionada pulsando Velocity [6|. Las vistas Velocidad
de las baterias difieren de las de los sintetizadores a causa del emparejamiento de las pistas de
bateria.

Estos cuatro pasos

poseen notas de
; sintetizador asociadas 1

Visualizacion del

Unpad de paso paso del patrén
parpadea; este es el y

paso cuyo valor
Velocidad es
visualizado

Indica que el paso 12 1
posee un valor
Velocidad de 5
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En la vista Velocidad, las dos filas superiores de la rejilla representan el patrén de 16 pasos de
la Bateria 1 o Bateria 3, mientras que las dos filas superiores conforman un indicador "grafico
de barras" de 16 segmentos; el numero de pads iluminados en color "arena" (blancuzco)
representa el valor de la velocidad del paso seleccionado. Si selecciona Bateria 2 o Bateria 4,
las parejas de las filas se invierten con el indicador de la velocidad encima de los pasos.

En el ejemplo indicado en la pagina anterior (para Bateria 1 0 3), los pasos 4, 12y 16 estan
intensamente iluminados indicando que estos pasos poseen notas asociadas. Un pad de la
visualizacion de pasos del patrén parpadeara alternadamente en blanco y naranja: este es el
paso cuyo valor de velocidad esta siendo visualizado. El valor de la velocidad de este paso es
40; los primeros cinco pads de la fila 3 se iluminan en color arena (puesto que 5 x 8 = 40), el
resto de la visualizacion del valor de la velocidad no estara iluminado. Si el valor de la velocidad
no es un multiplo de 8, el "ultimo" pad de la visualizacion de la velocidad se atenuara. Tenga en
cuenta que oira el golpe de bateria en el paso al pulsar el pad del paso.

Podra cambiar el valor de la velocidad pulsando el pad de las filas de la visualizacién del valor
de la velocidad correspondiente al valor de la velocidad. Si desea que el golpe en el paso 12
del ejemplo anterior posea un valor de velocidad de 96 en lugar de 40, pulse el pad 12; los
pads 1 a 12 se iluminaran en color arena. Si desea disminuir un valor de velocidad, pulse el pad
correspondiente el valor deseado.

También puede usar la vista Velocidad para cambiar los valores de la velocidad durante la
reproduccidén del patrén. En dicho caso, debe mantener pulsado el pad del paso cuyo valor

de velocidad desea cambiar; podra realizarlo en cualquier punto del patron. El pad del paso
pulsado se iluminara en rojo y las otras dos filas se "congelaran" para mostrar el valor de la
velocidad del paso seleccionado. Pulse el pad correspondiente al nuevo valor deseado. El
patrén continda la reproduccion, asi que podra experimentar con distintos valores de velocidad
en tiempo real.

La vista Velocidad puede usarse igualmente para introducir golpes de bateria.
Mantenga presionado el pad correspondiente al paso en el que desea afnadir el
golpe y presione un pad de las dos filas superiores; el pad define la velocidad
de dicha nota. Esto resulta ideal para afiadir series de golpes "fantasma" con

bajo volumen.

Velocidad fijada

Si introduce golpes en los cuatro pads de desempefio en la vista Ampliada, puede que prefiera
deshabilitar la velocidad; en dicho caso, los golpes que conformen su patrén de bateria tendran
todos el mismo volumen. Circuit posee una funcién denominada Velocidad fijada que ajusta el
valor de la velocidad a 96 (visualizacién de pad 12).

La velocidad fijada se habilita pulsando Velocity | 6 | mientras mantiene pulsado Shift
. La velocidad fijada se confirma con la iluminacién en blanco del botén Velocity mientras se
mantiene pulsado Shift.

Notara que todos los golpes de bateria introducidos poseen un valor de velocidad de 96
(visualizacion de pad 12). Todavia podra modificarlo a otro valor si asi lo desea siguiendo el
procedimiento descrito arriba.
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Grabacion de movimientos del knob

Al igual que con los sonidos del sintetizador, podra retocar los sonidos de la bateria en tiempo
real usando los ocho controles Macro | 3]. Circuit posee automatizacién dinamica, lo que quiere
decir que puede afiadir el efecto de dichos retoques al patron grabado colocando Circuit en el
modo de grabacion (pulsando o Record [12)) mientras mueve los knobs.

Una vez en el modo de grabacion, los LEDs debajo de los controles Macro retienen
inicialmente el color y brillo que poseian antes, sin embargo, en cuanto realice un ajuste, el
LED se volverd rojo para confirmar que esta grabando el movimiento del knob.

Para poder repetir los movimientos del knob, debe salir del modo de grabacién antes de

que el bucle de la secuencia se complete, de lo contrario, Circuit sobrescribira los datos de
automatizacion en los correspondientes a la nueva posicién del knob. Si lo lleva a cabo, oira el
efecto del control Macro repitiéndose cuando finalicen los siguientes bucles de la secuencia en
el punto del patron en el que gird el control.

También podra ahadir automatizacion Macro a golpes de bateria especificos con el
secuenciador detenido (es decir, con Circuit en el modo de parada). Ya que la vista Nota de

las pistas de bateria no incluye una visualizacion independiente del patron de pasos como lo
hace para las pistas de sintetizador, debera seleccionar la vista Velocidad pulsando Velocity
[6]. Pulse el botén o Record |12| (se iluminara en rojo brillante) y seleccione el golpe de
bateria que cuyo sonido desea alterar. Oira el sonido de bateria actualmente asignado y el pad
parpadeara alternadamente en el color de la pista (naranja o verde) y en rojo. Mueva el (los)
control(es) Macro de la pista de bateria en la que esta trabajando segun sea necesario; el LED
del Macro cambiara del color de la pista a rojo. Puede seguir reproduciendo el golpe de bateria
pulsando repetidamente su pad mientras lleva a cabo este proceso. Cuando esté satisfecho,
salga del modo de grabacién.

Ya que los sonidos de la bateria siempre estan afectados por los ajustes del control Macro,
notard que todos los golpes de bateria de la pista (asumiendo que haya més de uno) han
adoptado el sonido revisado. Si solamente desea que un golpe cambie de sonido, repita el
proceso descrito anteriormente, sin embargo, seleccione uno de los otros pasos con un golpe,
y reajuste los controles Macro de modo que recuperen su sonido original. Salga del modo de
grabacién. Notara que solo el golpe cuyo sonido alteré la primera vez es distinto; el resto de
golpes adoptaran el nuevo ajuste del Macro cuando ejecute la secuencia.

Podra borrar cualquier dato de automatizacion Macro que no desee conservar manteniendo
pulsado Clear y moviendo el knob en cuestiéon al menos un 20 % de su rotacion (el LED debajo
del knob se volvera de color rojo a modo de confirmacién). Sin embargo, tenga en cuenta que
con ello borrara los datos de automatizacién de dicho Macro en todo el patrén, no solamente en
el paso actual del secuenciador.
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Eliminar y Duplicar

Los botones Clear y Duplicate realizan las mismas funciones con las pistas de bateria que
con las notas del sintetizador (consulte “Clear and Duplicate” on page 32), sin embargo, ya
que alterar un patrén de bateria es un proceso muy sencillo desde la vista Nota, probablemente
nunca los usara solo para ahadir o eliminar golpes de bateria.

Sin embargo, es importante saber que al usar Clear y Duplicate también eliminara o copiara
cualquier dato de automatizacion (movimientos de knob Macro) asociado al paso. Si utiliza la
funcién Duplicar para copiar un golpe de bateria de un paso a otro, cualquier modificacion del
sonido de la bateria realizada por la automatizacion sera copiada en el nuevo paso. De modo
similar, si solamente borra un golpe de bateria de un paso, cualquier dato de automatizacion de
dicho paso permanecera y afectard a un nuevo golpe de bateria grabado en dicho paso. Usar
la funcion Eliminar borra igualmente los datos de automatizacién, de modo que un golpe de
bateria posteriormente afiadido poseera el sonido "original”.
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PATRONES

Cada sesion de Circuit posee espacio de memoria para ocho patrones independientes por
pista, de modo que podra crear ocho patrones de Sintetizador 1, ocho patrones de Sintetizador
2, ocho patrones de Bateria 1+2 y ocho patrones de Bateria 3+4 en una sesion.

El verdadero potencial de Circuit destaca al comenzar a crear variaciones interesantes de

un patron, al guardarlas y al unirlas para reproducirlas como secuencias completas de hasta
128 (8 x 16) pasos. Ademas, no todos los patrones de cada pista tienen que unirse del mismo
modo: puede tener patrones de bateria de 32 pasos para cada pareja de pistas de bateria
combinados con mayores secuencias de lineas de sintetizador y/o graves, por ejemplo. No
existen restricciones en el modo de combinar los patrones de las distintas pistas (aunque si
existe una limitacién en el modo de unién de los patrones para las pistas individuales; explicado
en “Chaining Patterns” on page 50).

Vista Patrones

Para comprobar la disposicion y seleccidn actual de los patrones, puede usar la vista Patrones,
a la cudl podra acceder pulsando Patterns |9 |. La primera vez que abra la vista Patrones en
una nueva sesion, probablemente tendra el siguiente aspecto:

Synth 1 Sidechain Synth 2 Sidechain

Pads #1 parpadeando atenuadamente/brillantemente

La rejilla esta dividida verticalmente en 8 (2 x 4) pads por pista. Al igual que con la mayoria de
vistas de Circuit, las pistas de bateria son parejas de bateria: cada memoria de patrén para
Bateria 1/Bateria 2 puede contener un patron de 16 pasos compuesto de golpes grabados en
AMBAS Baterias 1y 2.

Las memorias de patron de cada pista estan numeradas de 1 a 8, tal y como se indica. La
iluminacién de cada pad muestra su estado. Un pad atenuado indica que el patron no esta
actualmente seleccionado. Un pad por pista parpadeara lentamente entre atenuado y brillante:
se trata del patron que se estaba reproduciendo la ultima vez que se detuvo la reproduccién.
Inicialmente (es decir, al comenzar una nueva sesion), el patrén 1 de cada pista se encontrara
en este estado con el resto de memorias vacias (y los pads consecuentemente atenuados).

Para seleccionar un patrén distinto para cualquier pista, simplemente pulse su pad. Podra
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realizarlo en los modos de parada y reproduccidn; una caracteristica importante del
secuenciamiento del patron es que si selecciona un patrén con otro en reproduccion, el primero
se reproducira hasta el fin del patron antes de que el nuevo patréon comience a reproducirse.
Esto proporciona una transicion fluida entre patrones. En dicho caso, el pad de la pista recién
seleccionada parpadeara rapidamente mientras esta en "espera" hasta que comience su
reproduccién.

El patron actualmente seleccionado es el utilizado en los modos de reproduccién y grabacion:
lo cual facilita y aclara la operacion. Los contenidos actuales del patrén seleccionado (si los
hubiese) se reproduciran cuando pulse Play, y si afiade golpes adicionales (en una pista de
bateria) o notas (en una pista de sintetizador, aunque en este caso tendra que pulsar también
el botén Record), se guardaran en el mismo patrén.

Cada vez que pulse ° Play, el patron comenzara desde el paso 1. Podra comenzar el patrén
desde el punto en el que se detuvo el secuenciador pulsando al mismo tiempo Shift y Play.

Eliminacion de patrones

Podra borrar las memorias de los patrones en la vista Patrones manteniendo pulsado Clear
y pulsando el pad del patrén que desea borrar. Tanto Clear como el propio pad se iluminaran
en rojo intenso mientras los pulse para confirmar la eliminacion.

Duplicacion de patrones

En la vista Patrones, podra utilizar el boton Duplicate [17| para realizar una simple funcién
de copiar y pegar, permitiéndole copiar un patrén de una memoria a otra. Esta funcion es
extremadamente util ya que le permite usar un patron de 16 pasos existente como la base
de otro ligeramente distinto: a menudo resulta mas facil modificar un patrén existente para
adaptarlo a su gusto que crear uno nuevo desde el principio.

Para copiar un patrén, mantenga pulsado Duplicate (se ilumina en verde intenso), pulse

el pad del patron que desea copiar (se ilumina en verde mientras lo mantenga pulsado)

y, a continuacion, pulse el pad correspondiente a la memoria que contendra la copia (se
ilumina en rojo). Ahora dispondréa en la segunda memoria de una duplicacion del patrén de la
primera memoria. Si desea copiar los datos del patrén en varias memorias, podra continuar
manteniendo pulsado el boton Duplicate y repetir simplemente la parte "pegar" en el resto de
pasos.

IMPORTANTE

Puede copiar un patrén de una pista de sintetizador a otra y un patron de una pista
de pareja de baterias a otra, sin embargo, no puede copiar los datos de una pista de
sintetizador a una pista de pareja de baterias ni viceversa.
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Nudge

La funcion Nudge de Circuit realiza los ajustes de sincronizacion de las pistas. Le permite
mover las notas de una pista de sintetizador o los golpes de una pista de bateria hacia delante
0 atras, en incrementos de un paso, en relacion al resto de pistas que conforman la sesion.
Resulta extremadamente util para corregir notas o golpes que no pudo introducir exactamente
a tiempo y también puede usarse creativamente para mover las frases del sintetizador o bateria
en relacion al resto del patrén por cualquier nimero de pasos que desee.

Para realizar estos ajustes de sincronizacién, use la vista Nudge, a la cual podra acceder
pulsando Nudge [ 7.

Las vistas Nudge de las pistas de sintetizador y bateria son ligeramente distintas a causa de
los emparejamientos de las pistas de bateria; se trata del mismo principio que hemos visto en
la vista Velocidad. Las vistas Nudge de las pistas de sintetizador y de las Baterias 2 y 4 colocan
la visualizacion del patrén de pasos en las dos filas inferiores de la rejilla, mientras que las
vistas Nudge de las Baterias 1 y 3 colocan la visualizacién del patrén de pasos en las dos filas
superiores de la rejilla.

Pads Nudge

Los pads azul
oscuro poseen
notas asociadas

Visualizacion del

Un pad de paso paso del patron

parpadea en azul/-
blanco cuando el
patrén esta

detenido Vista Nudge para sintetizadores

Los dos pads mas
oscuros poseen
compases de bateria
asociados

Visualizacion del
paso del patrén

Nudge
Pads Nudge retrocede un cragge

paso paso

Vista Nudge para Bateria 1

En cualquier caso, visualizara dos pads atenuados en azul; el pad izquierdo retarda el patrén
seleccionado un paso con cada pulsacion, el pad derecho lo avanza. Los pads de nudge se
iluminan en blanco segun se pulsan.
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Las rejillas indicadas a continuacion (se utilizan sintetizadores a modo de ejemplo) muestran el
efecto del retardo o avance de un patrén en un paso usando nudge:

Patrén original

Duracion

El nimero de pasos de bateria (en las pistas de cuatro baterias) en un patrén es siempre 16,
sin embargo, los patrones de las pistas de sintetizador pueden poseer cualquier nimero de
pasos entre 1y 16. El nimero de pasos predeterminado de los patrones de sintetizador es,
sin embargo, 16. Esto le permite, por ejemplo, establecer una frase de graves o sintetizador
de 8 0 12 pasos en los patrones de bateria de 16 pasos, lo cual puede anadir variaciones de
sincronizacion interesantes e inusuales a su sesion.

Para reducir la duracion del patron de sintetizador de 16, pulse Length | 7| para acceder

a la vista Duracién. Ya que la duracion solamente es aplicable a las pistas de sintetizador,
solamente podra seleccionar esta vista si ha seleccionado Sintetizador 1 o Sintetizador 2; el
botén Length se deshabilita la seleccionar una pista de bateria. Al igual que con la mayoria de
vistas de modificacion de Circuit, podra usar la vista Duracién con el patron en reproduccién o
detenido.

La vista Duracién es en principio similar a la vista Gate (consulte “Gate” on page 35). Las dos
filas inferiores muestran el patron de pasos, y las dos filas superiores muestran la duracion del
patrén del sintetizador en pasos (inicialmente los 16 pads estaran todos iluminados, ya que la
duracién predeterminada del patron es 16).

En la visualizacion del patron de pasos, los pads se iluminardn intensamente si hay notas de
sintetizador en dicho paso, en caso contrario estaran atenuados. Un pad parpadeara en azul y
blanco para indicar la posicién actual del cursor del patrén
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Para reducir la duracion del patrén del sintetizador a, por ejemplo, 12 pasos, pulse el pad 12;
los LEDs de los pads 13 a 16 se apagaran. En las dos filas inferiores, los ultimos cuatro pads
también cambiaran su indicacion: si cualquiera de los pasos 13 a 16 tiene notas asignadas,
los pads correspondientes se atenuaran en rojo. Si no hay notas asignadas, los pads se
oscureceran.

Los pads blancos
indican un patrén de
sintetizador de 12
pasos

Visualizacion de la
duracion del patron

DTy e ey ety ey e ey gy Ay gy == Un pad de paso

parpadea en azul/
blanco; este es el
Los cinco pads mas paso cuyo valor Gate

oscuros poseen notas Visualizacion del  pus i — es visualizado

asociadas paso dI patron i

i Los pasos 13 a 16

! ahora estan

. R TR ey . deshabilitados

Este paso rojo poseia una nota

asociada antes de acortar
el patrén a 12 pasos

Cuando reproduzca este patrén, solamente tendra 12 pasos de largo; cualquier nota asociada
a los pasos 13 a 16 no sera reproducida, y el patron comenzara en el paso 1 después del paso
12. Las pistas de bateria continuaran reproduciendo el patrén de 16 pasos asignado, por lo que
el efecto del paso 1 del patrén del sintetizador tendra lugar en un punto distinto en relacién con
la pista de bateria en tres patrones de bateria sucesivos, tal y como se indica a continuacion:

Sintetizador

‘Patrén de sintetizador (12 pasos) |Patr6n de sintetizador (12 pasos)| Patrén de sintetizador (12 pasos* Patrén de sintetizador (12 pasos*

) Baterias

‘ Patron de bateria (16 pasos) | Patron de bateria (16 pasos) | Patron de bateria (16 pasos) ‘

El patron se repite después de 48 pasos

De esto modo, el patrdn se repetira completamente cada 48 pasos, yaque 3x 16 =48y

4 x 12 = 48; oira las cuatro repeticiones completas del patrén de sintetizador de 12 pasos

cada tres repeticiones del patrdon de bateria de 16 pasos. Este es un ejemplo muy simple y,
evidentemente, si introduce otras duraciones (jespecialmente de nimeros impares!) encontrara
patrones que tardan mas en repetirse. Si los patrones son parte de una secuencia encadenada,
se vuelve mas interesante.
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Combinacion de los ajustes de nudge y duracion

Nudge y duracion realizan ajustes distintos en el patrén y pueden usarse independientemente.
Sin embargo, el efecto de nudge en las duraciones de patron reducidas difiere de su efecto en
la duracidn original del patron.

Nudge solamente cambia los pasos "activos" del patron. Asi que si un patrdn de 16 pasos es
reducido, por ejemplo, a 12 pasos, los datos de los pasos 13 a 16 (que continuan existiendo
pero estaran temporalmente inactivos por la duracion reducida) no seran desplazados.

Recuerde que al usar nudge con patrones de menos de 16 pasos, el efecto de nudge queda
restringido a la duracion del patron. Los pasos mas alla de la duracion del patrén permaneceran
sin cambios.

Encadenamiento de patrones

Una vez haya creado varios patrones para una o mas pistas, podra comenzar a encadenarlos
juntos para crear una secuencia mas larga. Deberd realizarlo pista a pista: para encadenar
cuatro patrones en una pista, mantenga pulsado el pad del patrén con el nimero mas bajo y, a
continuacion, pulse el pad del patrén con el numero mas alto. Por ejemplo, si desea encadenar
patrones en las memorias 3 a 6 de una pista concreta, mantenga presionado el pad 3y, a
continuacion, pulse el pad 6. Notara que los cuatro pads estan ahora intensamente iluminados
en el color de la pista, confirmando que ahora forman todos parte de la secuencia encadenada.

Es importante recordar que los patrones encadenados deben ser consecutivos, es decir,
numeéricamente consecutivos. Podrd encadenar los patrones 1, 2, 3y 4 o los patrones 5,6y 7,
o los patrones 4 y 5, pero no podra encadenar los patrones 1,2y 6.

El siguiente ejemplo explica estos puntos.

Syr\lh 1 Synth 2 Drum 1 Drum 2

Los pads con inicios parpadean atenuadamente/brillantemente

El ejemplo de la vista Patron anterior muestra una posible disposicién de patrones para una
secuencia de 4 patrones (64 pasos). Estamos usando cuatro patrones de Sintetizador 1 (pads
1 a 4), un patrén de Sintetizador 2 (pad 1), dos patrones de Bateria 1+2 (pads 2y 3) y dos
patrones de Bateria 3+4 (pads 1y 2).
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Al pulsar Play, cada pista ciclara por su propia cadena de patrones. La cadena mas larga es
Sintetizador 1 (define la duracion global de la secuencia, en este caso, 64 pasos). Sintetizador
1 reproducira los patrones 1 a 4 en orden y, a continuacion, los ciclara de nuevo al patron

1 y volvera a comenzar. Sintetizador 2 solamente posee un patrén, por lo que se repetira
cuatro veces en la secuencia de 4 patrones. Ambas parejas de bateria poseen dos patrones
en la secuencia, un total de 32 pasos cada una, por lo que se reproduciran dos veces. En la
siguiente linea temporal se indica lo que oira:

Sintetizador 1

Patrén 1 ‘ Patrén 2 ‘ Patrén 3 ‘ Patrén 4

RETROCEDE DESPUES DE 64 PASOS
Sintetizador 2

‘ Patrén 1 ‘ Patrén 1 ‘ Patrén 1 ‘ Patrén 1 ‘
RETROCEDE DESPUES DE 64 PASOS

Bateria 1+2
Patrén 2 ‘ Patron 3 ‘ Patron 2 ‘ Patrén 3 ‘
RETROCEDE DESPUES DE 64 PASOS

Patron 1 ‘ Patrén 2 ‘ Patron 1 ‘ Patrén 2 ‘
RETROCEDE DESPUES DE 64 PASOS

El ejemplo anterior muestra los puntos basicos involucrados en la encadenacién de patrones
para lograr una secuencia mas larga. Crear secuencias mas largas, complejas e interesantes
es simplemente una ampliacién de estos principios. Circuit permite secuencias de hasta 128

pasos, con cada una de las cuatro pistas cambiando de patrén cada 16 pasos.

Bateria 3+4

Cada vez que pulse ° Play, el patron comenzara desde el principio del primer patrén de
la cadena. Podra comenzar el patrén desde el punto en el que se detuvo el secuenciador
pulsando al mismo tiempo Shift y Play.

Octava de patrén

Podra aumentar o reducir el tono de un patrén de sintetizador completo una o mas octavas
manteniendo pulsado Shift y pulsando a continuacién Oct » o Oct a [13]. Podra realizarlo
con el patrén en reproduccion o detenido. Para que la octava de patrén funcione, debe
encontrarse en la vista Sintetizador, es decir, en las vistas PASO o PATRON (pero no al estar
en la vista Patrones). Solamente se ajusta el tono del sintetizador actualmente seleccionado, el
resto permanecen intactos.

Si el patrén de sintetizador contiene notas que ya se encuentran en la octava mas alta que
pueda generar Circuit, no sufrirdn cambios al aumentar una octava de patrén; lo mismo se
aplica a las notas mas bajas y a la reduccién de una octava. En dicho caso, el boton Oct se
iluminara en rojo para indicar que el comando no puede ejecutarse.
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TEMPO Y SWING

Tempo y swing estan muy relacionados y sus métodos de ajuste son muy similares.

Tempo

Circuit operara en cualquier tempo dentro de la gama de 40 a 240 BPM; el tempo
predeterminado es 120 BPM. El tempo puede ajustarlo el reloj de tempo interno o, si esta
trabajando con otros dispositivos MIDI o una EAD, mediante una fuente de reloj MIDI externo.
El reloj MIDI externo puede aplicarse mediante USB o mediante el adaptador para cables MIDI
IN.

Para visualizar y ajustar el BPM del reloj de tempo interno, pulse el boton Tempo
(al igual que la mayoria de los botones de Circuit, puede mantenerlo pulsado para ver
momentaneamente, o pulsarlo brevemente para mantener la visualizacion del tempo).

El BPM se visualiza en la rejilla de pads como dos o tres digitos grandes en azul y blanco. El
digito de las "centenas" (que solamente puede ser "1", "2" o desactivado) ocupa las columnas
de rejilla 1y 2, mientras que los digitos de las "decenas" y las "unidades" ocupan tres columnas
cada uno. A continuacion se muestra como se representan los digitos 0 a 9.

El control Macro 1 se usa para ajustar el tempo; su LED se ilumina en azul intenso.

Reloj externo

No es necesario realizar cambios para permitir que Circuit se convierta en esclavo de una
fuente de reloj MIDI externo (sujeto a los ajustes del reloj, consulte Apéndice). Si aplica una
sefal de reloj valida, se seleccionara automaticamente como la fuente del reloj y la rejilla
mostrara "SYN" en rojo y blanco. Macro 1 se deshabilita y su LED se apaga.

Mientras que el reloj de tempo interno solo permite nimeros discretos de BPM (es decir, no
permite valores de tempo fraccionales), Circuit se sincronizara con cualquier valor de reloj
externo (incluyendo valores fraccionales) de la gama 30 a 300 BPM.

Si extrae el reloj externo (o esta fuera de rango), Circuit dejara de reproducir. La visualizacion
"SYN" permanecera visible hasta que pulse el botdn Play (es decir, cancelacion). La
visualizacion mostrara entonces el valor de BPM guardado con la sesiéon y Macro 1 se
reactivara y podra usarse para ajustar el tempo.
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Tap tempo

Si desea adaptar el tempo de Circuit a otra pieza de musica pero no conoce su BPM, use Tap
tempo. Mantenga pulsado Shift |19| y toque el botén Tempo |14| en sincronizacion con la pista
que esté escuchando. Necesitara como minimo tres toques para que Circuit cambie su ajuste
de tempo a su entrada manual y, a continuacion, calculara el BPM segun la media de los
ultimos cinco toques.

Podra usar Tap tempo en cualquier momento, sin embargo, si se encuentra en la vista Tempo,
visualizara la actualizacién de la pantalla de BPM al tap tempo.

Swing

Segun los ajustes predeterminados, todos los pasos de un patrén estén equitativamente
espaciados. Con un tempo de 120 BPM, se repetira un patrén de 16 pasos cada 2 segundos,
provocando que los pasos estén separados por una octava de un segundo. Alterar el parametro
de swing de su valor predeterminados de 50 % (la gama es de 20 % a 80 %) altera la
sincronizacion de los pasos impares (sin compas); un valor de swing mas bajo acorta el tiempo
entre un compas impar y el compas par anterior, un valor de swing mas alto tiene el efecto
contrario.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

Swing = 50%

Los compases impares avanzan
€ € ¢ ¢ € — ——— <—

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1 12 13 14 15 16

Swing = 25%

Los compases impares retroceden
_— > —> —» ——> —— —— ——p —>

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1M1 12 13 14 15 16
Swing = 75%
Podra usar swing para afiadir un "groove" adicional a su patron. Tenga en cuenta que

ya que son los pasos impares los "oscilados", pueden interpretarse como notas de 1/16
(semicorchetas).
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MIXER

Circuit incluye un mixer de seis canales que le permite ajustar el volumen de cada pista (es
decir, instrumento) en relacién con las demas. Bajo los ajustes predeterminados, todas las
pistas se reproducen con un nivel de volumen de 100 (gama 0 a 127), permitiéndole ajustar el
volumen del altavoz y el nivel de salida segun sea necesario con el control Master Volume [4].

Pulse Mixer [10| para abrir la vista Mixer.

Los seis pads iluminados son botones de silenciamiento para cada pista. Pulse un pad para
silenciar la pista; la iluminacién del pad se atenua. Pulsar el botdn de silenciamiento detiene el
lanzamiento de notas del secuenciador en el sintetizador.

El nivel de cada pista se ajusta con el control Macro verticalmente en linea con la columna de
la rejilla. Los LEDs del codificador se iluminan con el cédigo de color de la pista y se atenuan al
reducir el nivel de la pista.

Pista Pad Macro

(silenciamiento) (nivel)
Sintetizador 1 1 1
Sintetizador 2 3 3
Bateria 1 5 5
Bateria 2 6 6
Bateria 3 7 7
Bateria 4 8 8

Los Macros 2y 4 y el resto de pads se deshabilitan en la vista Mixer.

Los niveles de pista en la vista Mixer estan automatizados. Si Circuit se encuentra en el modo
de grabacion, los ajustes de los niveles de pista individuales se grabaran en el patron.
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SECCION FX

Circuit incluye un procesador de efectos digitales (FX) que le permite afiadir efectos de delay
y/o reverb a cualquiera o todas las pistas que conforman la sesion. Se proporcionan dieciséis
preajustes de delay y ocho de reverb, y podra seleccionar cualquiera de cada tipo. El nivel de
envio de cada instrumento (reverb y/o delay de cada pista) se ajusta individualmente usando
los controles Macro.

Pulse FX [11]| para abrir la vista FX.

Cada uno de los pads "melocotdn” de las filas 1 y 2 recupera un preajuste de delay y, de modo
similar, los pads "pera" de la fila 3 habilitan los preajustes de reverb. Sin duda, el mejor modo
de evaluar los diversos efectos es escucharlos, especialmente en un golpe de repeticion unico,
como por ejemplo una caja. Sin embargo, por norma general, los preajustes de reverb estan
dispuestos con un tiempo de reverb ascendente desde el pad 17 a 24, y los preajustes de delay
con un tiempo de delay basico ascendente desde el pad 1 a 16. Todos los preajustes de delay
poseen retroalimentacién para ecos multiple, y algunos incluyen interesantes cambios de tono y
efectos de pan estéreo.

Para anadir reverb a una o mas pistas, seleccione un ajuste de reverb. El pad correspondiente
al preajuste activo se ilumina intensamente. Los Macros 1, 3, 5, 6, 7 y 8 son ahora controles de
nivel de envio de reverb para las seis pistas: exactamente la misma disposicion que la utilizada
en la vista Mixer (consulte la tabla en page 54). Los LEDs debajo de los seis macros se
iluminan atenuadamente en color pera; seguin aumente el nivel de envio oira la reverb afadida
a la pista que controla y el LED comenzara a iluminarse mas intensamente.
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Podra anadir el efecto reverb seleccionado en cualquiera o todas las pistas en distintos grados
usando los otros controles Macro. Sin embargo, no se pueden usar preajustes de reverb
distintos en pistas diferentes.

Anadir un efecto de delay es exactamente el mismo proceso: seleccione un efecto en las filas
de pads primera y segunda. Los mismos seis Macros ahora son los controles de nivel de envio
de delay; notara que sus LEDs son ahora de color melocotdn para confirmar su reasignacion a
efectos de delay.

A pesar de que se utilizan los mismos Macros para los niveles de envio de reverb y los niveles
de envio de delay, los dos efectos son independientes: los Macros adoptan una funcion u otra
dependiendo de si el ultimo pad FX pulsado era un preajuste de reverb o de delay.

Los niveles de envio FX estan automatizados del mismo modo que las funciones de "retoque”
de los controles Macro; podra aumentar o reducir deliberadamente un efecto durante una
secuencia y, si Circuit estd en el modo de grabacién, los cambios pasaran a ser parte de la
secuencia. El botén Clear 16| puede usarse para borrar los datos de automatizacion del control
de envio FX: pulse Clear y gire el control de envio que ya no necesite automatizacion; el LED
se vuelve de color rojo para confirmar la accién.

Consulte también “Recording Knob Movements” on page 36.

56



Espanol

SIDECHAIN

Cada uno de los dos sintetizadores de Circuit posee una funcién Sidechain. Funciona del
mismo modo que los procesadores dinamicos estandar, como los compresores, y puede usarse
para alterar el "envolvimiento" de las notas del sintetizador en sincronizacién con el compas
principal (la fuente "tecla" de ambos sidechain es siempre Bateria 1.

La funcion sidechain permite golpes de Bateria 1 para eludir el nivel de audio de los
sintetizadores. Al usar preajustes de sintetizador que produzcan notas sostenidas o usar
sonidos mas cortos con tiempos de Gate largos, podra hacer que el golpe de la bateria
"bombee" los sonidos del sintetizador para producir efectos interesantes e inusuales.

Circuit posee siete preajustes sidechain que permiten que la Bateria 1 modifique el sonido
de los Sintetizadores 1 y 2 de modos ligeramente distintos. El estado predeterminados de
sidechain es desactivado en ambos sintetizadores.

Para abrir la vista Sidechain, pulse Sidechain | 5 | para Sintetizador 1 o Sintetizador 2. Para
Sintetizador 1, la vista Sidechain tiene el siguiente aspecto:

La vista Sidechain para el Sintetizador 2 es idéntica.

Las tres filas de pads inferiores se deshabilitan. La fila superior de pads corresponde a los
siete preajustes de sidechain (pads 2 a 7); el pad 1 es "el botdn de desactivacion" (desactiva
el procesamiento sidechain del sintetizador seleccionado). El pad 1 se ilumina intensamente
en rojo al desactivar sidechain; pulse cualquier otro pad de la fila para habilitar un preajuste de
sidechain, el pad 1 se atenua y el pad seleccionado se ilumina intensamente en blanco.

Al igual que con muchas otras funciones de Circuit, el mejor modo de comprender el
procesamiento sidechain es experimentar y escuchar. Un buen punto de partida es ajustar
una sola nota de sintetizador para que posea un valor de Gate de 16 de modo que suene
continuamente, y hacer que Bateria 1 reproduzca unos cuantos golpes de compas de bateria.
Al seleccionar distintos preajustes de sidechain, oira los distintos modos en los que la nota
continua del sintetizador es "interrumpida” por la bateria. El mismo preajuste sidechain puede
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tener un efecto notablemente distinto al usarse con distintos patches de sintetizador, por lo que
merece la pena experimentar también con los diversos sonidos del sintetizador. Ante todo, ya
que el procesamiento sidechain esta modificando los parametros de tiempo, el efecto sera mas
0 menos interesante en funcion de los tiempos relativos de los patrones de sintetizador y de
Bateria 1.

La fuente "tecla" de los sidechain es pre-fade; esto quiere decir que si reduce el nivel de
Bateria 1 en la vista Mixer, cualquier procesamiento de sidechain habilitado continuara incluso
aunque ya no pueda oir la bateria. jEsta funcion puede utilizarse de modo muy creativo!

Tenga en cuenta que los controles Macro siguen funcionando como controles de "retoque" para
el sintetizador seleccionado en la vista Sidechain.

EL KNOB DE FILTRO

Toda la salida de audio de Circuit (la suma de los sonidos de las seis pistas), se alimenta

a través de una seccion de filtro analdgico tradicional. El control usado para ello es el knob
Filter grande| 2. El knob de filtro de la mayoria de los sintetizadores es uno de los principales
controles de desempefio y puede usarse para modificar radicalmente el sonido general: Filter
de Circuit opera de modo similar.

El filtro abarca tanto los tipos de paso bajo como de paso alto. Un filtro de paso alto elimina

las frecuencias bajas (graves) de la salida y un filiro de paso bajo elimina las frecuencias altas
(agudos). El knob Filter de Circuit controla un filtro de paso bajo al girarlo en sentido antihorario
desde la posicion central, y un filtro de paso alto al girarlo en sentido horario. Tenga en cuenta
que el control posee un mecanismo de freno en el centro (en esta posicién no se produce
filtracion y el LED bajo el knob se atenua en azul). Mientras gira el knob en sentido horario, oira
los bombos y las notas menores desapareceran dejando un sonido mucho mas tenue; en la
direccidn opuesta, primero desapareceran las notas altas, dejando un sonido mas apagado. El
LED cambia a color blanco cuando cualquier tipo de filtro esta activo, y la intensidad aumenta
segun se gira el control.
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CONMUTACION DE SESION

Encontrara una descripcion basica sobre la carga y guardado de sesiones en page 18. Este
capitulo trata sobre algunos aspectos adicionales relacionados con el uso de las sesiones.

Existen ciertas normas que rigen el comportamiento de Circuit al cambiar de una sesion a otra.
Si se encuentra en el modo de parada (es decir, con el secuenciador detenido) y cambia de
sesion en la vista Sesiones, cuando pulse el botén Play la nueva sesion siempre comenzara
desde el paso 1 del patrdn; si la sesién esta compuesta por patrones encadenados, comenzara
desde el paso 1 del primer patron. Este sera siempre el caso sin importar el paso del
secuenciador en el que se encontraba al parar la sesidn anterior. El tempo de la nueva sesién
sustituira al anterior.

Existen dos opciones de cambio de sesion en el modo de reproduccion:

1. Sisolamente selecciona una nueva sesién pulsando su pad, el patrén actual se
reproducira hasta el ultimo paso (nota: solamente el patrén actual, no una cadena
completa de patrones) y el pad de la nueva sesién parpadeara en blanco para indicar
que la siguiente sesién esta en la "cola". La nueva sesién comenzara a reproducirse
desde el paso 1 de su patron o desde el paso 1 del primer patréon en una cadena si la
sesion esta compuesta de una cadena.

2. Si mantiene pulsado Shift mientras selecciona una nueva sesion, el patrén actual
dejara de reproducir y cambiara inmediatamente a la nueva sesién. La nueva sesion se
reproducird en el mismo paso de la cadena del patron que el alcanzado por la sesion
anterior. Esto se complica obviamente (jy lo hace mas interesante musicalmente!)
cuando las dos sesiones poseen patrones de distinta duracidn, o nimeros distintos de
patrones conforman una cadena de patrones. Como hemos mencionado anteriormente
en esta Guia de usuario, experimentar es a menudo el mejor modo de comprender el
comportamiento de Circuit.

Borrar sesiones

Podra utilizar Clear |16| en la vista Sesiones para borrar sesiones no deseadas. Mantenga
pulsado Clear; se ilumina en rojo intenso y todos los pads de la rejilla se apagan a excepcion
del de la sesién actualmente seleccionada, que se ilumina en blanco. Pulse este pad para
borrar la sesion; el pad parpadea rapidamente durante un segundo aproximadamente.

Tenga en cuenta que este procedimiento solamente permite borrar la sesién actualmente
seleccionada; lo cual evita borrar la sesién equivocada. Compruebe siempre que el pad de la
sesion contiene la sesidn que desea borrar reproduciéndola antes de pulsar Clear.

No se puede borrar una sesién si Save esta deshabilitado (el estado en el que Circuit sale de
fabrica). Consulte page 18 para mas informacion sobre como habilitar Save.
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APENDICE

Actualizaciones del firmware

Actualizar el firmware de Circuit es muy facil. Novation reajusta constantemente los sistemas
operativos de todos sus productos, por lo que debera visitar el sitio web de descargas de vez
en cuando para comprobar si existen actualizaciones para Circuit.

Las actualizaciones del firmware se encuentran en www.novationmusic.com/downloads.
Seleccione Circuit en la lista desplegable Find support for:. Siexiste disponible
una actualizacién, conecte Circuit al ordenador con el cable USB suministrado, conecte

el adaptador CA y active Circuit. (No se recomienda actualizar el firmware si Circuit esta
recibiendo la energia de las baterias).

Haga clic en el archivo descargable; mientras el firmware se descarga directamente en su
Circuit, notara parejas de pads verdes moviéndose de izquierda a derecha mientras un patrén
de pads rojos girar a su alrededor. Circuit accedera automaticamente al estado operativo
normal una vez finalizada la descarga.

Modo gestor de arranque

En el improbable caso de que tenga algun problema con su Circuit, podria ser necesario
habilitar el modo gestor de arranque. Se trata estrictamente de un "modo de ingenieria" y todas
las funciones normales de la unidad estaran inoperativas. No use el modo gestor de arranque
sin instrucciones de hacerlo por parte del equipo de soporte técnico de Novation.

El modo gestor de arranque le permite comprobar los nimeros de version del firmware
actualmente instalado, y también actualizar el firmware (y los patches predeterminados) si el
procedimiento de actualizacion de firmware anteriormente descrito no funciona correctamente
por cualquier motivo.

Para acceder al modo gestor de arranque:
1. Desactive Circuit
2. Mantenga pulsados los botones Scales |8 |, Note [6]|y Velocity |6 |
3. Vuelva a activar Circuit

Circuit estara ahora en el modo gestor de arranque y la visualizacion de la rejilla tendra un
aspecto similar al siguiente:

Synth 1 Synth 2 Sidechain
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Synth 1, (Sintetizador 1) Sidechain y Synth 2 estan iluminados; seleccionarlos generara un
patrén de pads iluminados; el patron representa los numeros de version de los tres elementos
del firmware en forma binaria. Puede que sea necesario describir estos patrones al equipo de
soporte técnico de Novation en caso de problemas.

Podra salir faciimente del modo gestor de arranque pulsando el botdn ° Play. Circuit se
reiniciara al estado operativo normal.

E/S MIDI

Circuit es capaz de enviar y recibir datos MIDI a través del puerto USB @ y de las clavijas
especiales MIDI IN y MIDI OUT@. Use el adaptador para cables de jack TRS de 3,5 mm a DIN
de 5 pines suministrado para usar cables MIDI estandar para conectarlo a otro equipo MIDI.

Al enviarse desde fabrica, tanto MIDI Rx como MIDI Tx estan activados.

Para habilitar/deshabilitar la transmision MIDI (Tx) y/o recepcion (Rx), Circuit debe encontrarse
en una vista Configuracién especial. Podra acceder a ella manteniendo pulsado Shift
durante la activacion de Circuit. (jRecuerde guardar el trabajo no guardado antes de desactivar

Circuit!)

La visualizacién tendra un aspecto similar a este:

Los primeros dos pads de la fila inferior controlan MIDI Rx y MIDI Tx respectivamente. Si se
iluminan en rojo quiere decir que Tx o Rx estan desactivados; en verde que Tx o Rx estan
activados.

Tenga en cuenta que los ajustes MIDI Tx/Rx no afectan al modo en el que Circuit usa el reloj
MIDI. Los ajustes del reloj se describen en la siguiente pagina.
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Ajustes del reloj
El método de seleccion del reloj de tempo interno o externo es muy parecido al de la seccion de
activacion/desactivacion de E/S MIDI anterior.

Los dos pads de la derecha en la fila inferior seleccionan el modo AUTO (izquierda) o el reloj
interno (derecha).

Los dos pads actuan como una "pareja alterna": es decir, seleccionar uno anula la seleccion
del otro. Uno de los pads se iluminara en azul intenso (seleccionada) y el otro en azul atenuado
(no seleccionado). Durante el envio desde fabrica, el modo de reloj esta ajustado en AUTO, es
decir, el pad izquierdo estara iluminado intensamente.

Al seleccionar INT, el BPM de Circuit se define unicamente mediante su reloj de tempo interno.
Cualquier reloj externo sera ignorado. Al seleccionar AUTO, el BPM se ajustara mediante un
reloj MIDI externamente aplicado en MIDI IN o en los puertos USB si se aplica uno valido; en
caso contrario, Circuit cambiara automaticamente a su reloj interno.

Consulte también page 52.

IMPORTANTE

Para mantener los cambios realizados en la vista Configuracién, Circuit debe
desactivarse mediante el interruptor de alimentacion del panel trasero de modo normal.
La desconexion de la PSU externa puede causar errores.

Problemas de carga de sesion

Circuit carga la ultima sesion seleccionada al encenderse. Si la alimentacion se interrumpe
durante la grabacién de una sesion, es posible que se corrompa de algun modo. Lo cual quiere
decir que Circuit puede activarse de modo anémalo.

A pesar de que es improbable que suceda, hemos incluido un método de activacion de Circuit
para forzarlo a cargar en su lugar una sesién en blanco. Para ello, mantenga pulsados Shift y
Clear mientras se activa Circuit.

Si alguna de las sesiones se corrompe de cualquier modo, sera posible borrarla usando Clear
Session (consulte “Clearing Sessions” on page 59)
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