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fournies ici soient a la fois correctes et complétes. En aucun cas Novation ne pourra
accepter une quelconque responsabilité pour toute perte ou tout dommage causé au
propriétaire de I'équipement, & une quelconque tierce partie, ou a tout équipement
suite & I'utilisation de ce mode d'emploi ou de I'équipement qu'il décrit. Les informations
fournies dans ce document peuvent étre modifiées a tout moment sans préavis. Les
caractéristiques et apparences peuvent différer de celles indiquées et illustrées.



SOMMAIRE

Introduction 4
Compatibilité des systéemes d'exploitation 4
Installation Mac/Windows 4

Emploi de I'UItraNova avec un logiciel musical.......cumsmssssssssananssd

Emploi de I'UltraNova comme interface audio principal 5
Emploi de I'UltraNova avec une autre interface audio ......coummmmmsmssssssssssnnnns 5
Routage MIDI 5
Emploi de I'UltraNova sans I'éditeur 5
Infos sur la commande locale 5

Le plug-in UltraNova Editor

Lancement de I'éditeur depuis votre logiciel musical ...
Agencement de la fenétre de I'éditeur.
Routage audio et réglages généraux (Global)
Contréle de I'UItraNova - I'éditeur par rapport au MIDI...
Sauvegarde des patches dans un projet

Envoi de patches au bibliothécaire (Librarian)

Le bibliothécaire UltraNova

8

Vue d' ble 8
Transfert d'un patch depuis le bibliothécaire 9
9

9

Emploi des banques et des dossiers
Transfert d'une banque entiére du bibliothécaire a I'UItraNova.. -
Transfert de sous-groupes de patches d'une banque vers I'UltraNova ....... 9

Restauration des réglages d'usine 9
Réordonnancement des patches dans une banq 9
Récupération de patches 9
Réinitialisation des patches et patch initial 9
Nommer des patches et les ranger par catégorie 10
Recherche de patches 10
Importation/Exportation par messages SysEx (systéme exclusif) ... 10

Glisser-déposer de fichiers SysEx 10

Francais



INTRODUCTION

La puissance du synthétiseur UltraNova est grandement accrue si on utilise le plug-in
UltraNova Editor de Novation. Fonctionnant sur un ordinateur Mac ou Windows, ce plug-in
apporte a |'utilisateur une interface graphique intuitive permettant un accés immédiat a
tous les parameétres du synthé et simplifie grandement le processus de création sonore.
Cet éditeur est congu pour s'intégrer dans toute application musicale compatible VST, AU
ou RTAS (souvent appelée station de travail audio numérique ou DAW). Le bibliothécaire
UltraNova Librarian est fourni avec le package de téléchargement Editor, et c'est un logiciel
dédié séparé qui fournit un puissant outil de gestion en et hors ligne des patches du
synthé.

NOTE : le but de ce mode d'emploi est de présenter les caractéristiques logicielles
disponibles dans I'éditeur et le bibliothécaire. Il ne fournit pas d'explication détaillée sur
chaque parameétre du synthétiseur. Pour une explication plus détaillée, veuillez vous référer
au mode d'emploi UltraNova fourni avec le synthétiseur.

NOTE : I'UltraNova peut produire de I'audio ayant une forte plage dynamique et, si on le
pousse aux extrémes, peut endommager les haut-parleurs ou autres composants, ainsi que
votre audition !

COMPATIBILITE DES
SYSTEMES D'EXPLOITATION

Macintosh
OSX Leopard
OSX Snow Leopard

Windows

XP Service Pack 3
Vista

Windows 7

Pour plus d'informations sur la compatibilité, visitez www.novationmusic.com/ultranova.

INSTALLATION
MAC/WINDOWS

Pour installer I'éditeur et le bibliothécaire UltraNova sur Mac, suivez la procédure
ci-dessous :

. Téléchargez l'installateur depuis le site web Novation dans un emplacement adéquat
de votre ordinateur. Double-cliquez sur l'installateur pour lancer le processus
d'installation et suivez les instructions a I'écran.

. Quand I'éditeur et le bibliothécaire sont installés, vous voyez I'écran ci-dessous.

O

Installation completed successfully

© Introduction
O License

© Software Update

© Destination Select
© pstallagiop Type Install Succeeded
© Installation

@ Hiviwere Dpectte The software was successfully installed.

® Summary
Click Restart to finish installing the software.
. Le processus d'installation vérifiera maintenant si le dernier firmware est installé

dans I'UltraNova. Cliquez sur Check and Update (vérifier et mettre a jour) et suivez
les instructions a I'écran.

UltraNova OS5 Update

Your UltraNova might need to be updated. Please
connect it and choose 'Check and Update' - if you
choose to 'Skip', you'll need to install again later.

(" skip ) ( Checkand Update )
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Pour installer I'éditeur et le bibliothécaire UltraNova sur un PC, suivez la
procédure ci-dessous :

. Téléchargez l'installateur depuis le site web Novation dans un emplacement
adéquat de votre ordinateur. Double-cliquez sur l'installateur pour lancer I'assistant
d'installation (Setup Wizard).

/0

Welcome to the UltraNova Editor
Setup Wizard

ﬁ Setup - UltraMova Editor

This will install UltraMova E ditor 1.0.0 on your computer.

It is recommended that you close all ather applications betore
Continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup

ULTRANOVA

. Suivez comme d'habitude les instructions a I'écran.
NOTE : RTAS n'est requis que pour les utilisateurs de ProTools.
NOTE : si un quelconque message d'avertissement de Microsoft s'affiche, cliquez
sur le bouton Continuer.

-‘anil Setup - UltraNova E

=1E1x]

Completing the UltraNova Editor
Setup Wizard

Setup has finished inskalling UltraMowa Editor an your
computer, The application may be launched by selecting the
installed icons,

Click Finish to exit Setup,

[¥ Update the Ultrahova operating system (recommended)

ULTRANOVA

L'éditeur et le bibliothécaire sont maintenant installés. Cliquez sur Finish (terminer). Le
processus d'installation vérifiera maintenant si le dernier firmware est installé dans I'UltraNova.

UltraMova Firmware check

Please connect your Ulkrakava, waik For the
driver installation to complete, then select
Ok to do a firmware upgrade check

Select Cancel to skip the upgrade

oK I Cancel

. Branchez I'UltraNova a I'ordinateur & I'aide du cable USB (fourni avec le synthé), et
allumez le synthétiseur (voir le mode d'emploi de I'UltraNova pour des détails sur
les options de mise sous tension). Puis cliquez sur OK dans le panneau UltraNova
Firmware check. La version de firmware de I'UltraNova sera vérifiée et si une mise
a jour est disponible, le tout dernier firmware sera téléchargé. Une fois cela fait,
I'UltraNova redémarrera automatiquement.

UttraMova Firmware check

\\‘) Your Ultrakowa Firmware us up to date [Rev 1,0.0]

. Une fois la procédure terminée, un message confirmera que le firmware est a jour.




EMPLOI DE LULTRANOVA
AVEC UN LOGICIEL MUSICAL

L'UltraNova a une interface audio USB 2 entrées/4 sorties intégrée (carte son). Elle peut
étre utilisée comme interface principale vers/depuis tout logiciel d'enregistrement ou
d'edition musicale.

Emploi de I'UItraNova comme interface audio principale

Utiliser I'UltraNova comme interface audio principale permet de router deux entrées et
jusqu'a quatre sorties vers/depuis l'ordinateur via USB. Le processus de configuration du
logiciel musical pour l'interfagage avec I'UltraNova dépendra de I'application utilisée (en
cas de doute, référez-vous au mode d'emploi de votre logiciel musical).

Quel que soit le logiciel musical que vous utilisez, la procédure de configuration suivra la
procédure générale décrite ci-dessous :

. Ouvrez votre logiciel musical.

Pour permettre a I'UltraNova de servir d'interface audio ASIO pour Windows, sélectionnez
le pilote Novation USB ASIO Driver depuis cette application.

=/ Device Setup
HIESIES
Devices ASID Driver Name Novation USB 510 Diiver
1 MiDl 1 Input Lateney: 21333 ms
T AL MID Inputs .
e OumutLatzncy: 31338 ms
Direethlusic
- indows MIDI
120 Tramsport
e = |
Inite
Tpnperee] " Clack Saurce

Time Base
Time Base 3-Fin
Time Display
-~ Wideo
©..em Video Player
% VST Audicbay

Cantral Pane!

VST Inputs
ST Outputs
S WST Gystem Link

q D Help Resst | eony |

Pour le pilote Core Audio Mac, sélectionnez UltraNova.

000 Device Setup
[+ = W] UltraNova
Devices T Input Latency:  9.070 ms
£ miot TSy OEETS

© MIDI Port Setup
[ Remote Devices
Axiom DirectLink

I - < o

W Externally Clocked

Quick Contrals & o

i Transpor: T esel
Record Time Max o re System Name 1ow As. Visible te
Time Display In itraNova. ItraNova. \ctive [~
= o e o o = =

% VST Audio System Out [ UliraNova ftraNova nactive
Gut Tultanova ranova nacinie

Une fois le driver activé, il sera possible d'utiliser I'UltraNova dans votre logiciel musical.
Les deux entrées et quatre sorties de |'UltraNova y seront maintenant disponibles. Ajoutez
un canal audio stéréo dans votre logiciel musical. Avec I'enregistrement ou I'écoute du
canal stéréo activé, l'audio sera maintenant routé vers et depuis le logiciel musical grace a
l'interface audio USB de I'UltraNova.

NOTE : il existe deux méthodes pour écouter lorsque vous employez I'interface audio USB
de I'UltraNova. La commande rotative MONITOR de |'UltraNova regle la balance entre
l'audio venant de I'n6te (c'est-a-dire du logiciel musical) et I'audio combinant le synthé et
les entrées audio.

Pour n'écouter que I'audio du logiciel musical, veillez a ce que la commande rotative soit
tournée a fond dans le sens anti-horaire. Régler cette commande a fond dans le sens
horaire permettra d'entendre la sortie du synthé (c'est-a-dire avant le logiciel audio).
Notez que si la commande rotative est en position centrale, il est trés probable que I'audio
des sorties 1 et 2 sera "doublé" en raison du mixage de I'héte et du synthé/des entrées.
Reéférez-vous au mode d'emploi de I'UltraNova pour plus d'informations.
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NOTE : avant que tout signal audio arrivant aux entrées de I'UltraNova puisse étre
enregistré, il est nécessaire de configurer les réglages audio de |'UltraNova afin que les
entrées 1 et 2 soient routées vers le port USB. Vous trouverez tous les détails sur les
possibilités de routage audio de I'UltraNova dans le mode d'emploi de I'UltraNova (voir
Routage audio dans I'UltraNova) ; toutefois, un bref résumé est fourni ci-dessous :

. Pressez la touche AUDIO sur 'UltraNova et naviguez jusqu'a la troisiéme page du
menu Audio (a I'aide des touches BACK et NEXT).

. Avec I'encodeur rotatif 7 - EN7 (mode RECORD), déterminez si la souce USB ne
comprend que les sons de synthé, que les signaux des entrées audio ou un mixage
des deux. Pour cet exemple, nous considérerons qu'il faut & la fois les sons de
synthé de I'UltraNova et les signaux de I'entrée audio externe ; par conséquent,
sélectionnez Synth+Inputs. Cette combinaison audio sera maintenant directement
routée vers le logiciel musical via USB.

Emploi de I'UItraNova avec une autre interface audio

Si vous utilisez déja une interface audio (carte son) avec votre logiciel musical, alors il
reste possible de mixer les entrées audio de I'UltraNova avec le synthétiseur et de router
le mixage de sortie vers l'interface audio (voir Routage audio dans le mode d'emploi de
I'UltraNova). Dans ce cas, branchez les sorties de I'UltraNova soit via les sorties ligne
analogiques soit via la sortie S/PDIF. Assurez-vous que la commande rotative MONITOR
de I'UltraNova est a fond dans le sens horaire (SYNTH/INPUTS). Si la commande
MONITOR est réglée sur HOST (a fond dans le sens anti-horaire), aucun audio ne sera
présent aux sorties de I'UltraNova.

Mixage de toutes les sources

MASTER VOLUME

Audio de
['ordinateur
via USB

Audio généré par le
synthé/les sorties 1 et 2

Routage MIDI

En plus de la connexion USB, I'UltraNova peut transmettre et recevoir du MIDI via ses
prises MIDI standard In/Out/Thru. En utilisant ces connexions MIDI, vous aurez un

niveau basique de fonctionnalités MIDI bien qu'il ne soit pas possible d'utiliser I'éditeur

ni le bibliothécaire avec le MIDI connecté de cette fagon. L'éditeur et le bibliothécaire ne
fonctionneront que si le MIDI utilise la connexion USB. Référez-vous au menu Global dans
le mode d'emploi de I'UltraNova pour plus d'informations.

NOTE : 'UltraNova ne fonctionne pas comme interface MIDI car il ne peut pas router

les données MIDI qui entrent ou sortent. Seules sont envoyées a I'ordinateur via USB

les données MIDI générées par le synthé. De méme, les données MIDI envoyées par
I'ordinateur ne contréleront que I'UltraNova. Notez aussi que toute donnée regue par le
port d'entrée MIDI en face arriére de I'UItraNova ne contrélera que le synthé et ne sera pas
renvoyée a l'ordinateur via le cable USB.

Emploi de I'UItraNova sans I'éditeur

L'UltraNova peut étre configuré comme un synthétiseur "traditionnel" et ainsi faire partie
d'un systéme d'enregistrement ; toutefois, ce mode de fonctionnement est quelque peu
limité car I'éditeur a été congu comme partie intégrante de la conception de I'UltraNova.
Sans |'éditeur, tous les changements de parametre devront étre faits sur I'UltraNova ; sans
le bibliothécaire, le stockage et 'organisation des patches du synthé seront également
limités aux possibilités offertes dans le synthé.

Infos sur la commande locale

Notez I'importance du paramétre Local Control On/Off de I'UltraNova (voir menu Global
dans le mode d'emploi de I'UltraNova). La principale fonction de Local Control On/Off est
d'éviter des boucles MIDI indésirables entre I'UltraNova et I'ordinateur. Avec un réglage
sur OFF, le clavier et toutes les autres commandes de I'UltraNova continuent d'envoyer
leurs messages MIDI par le port USB (et par le port MIDI OUT si MIDI OUT On/Off (EN4)
est activé). Toutefois, les notes jouées ne déclenchent pas directement le synthé, mais si
I'ordinateur/séquenceur est réglé pour renvoyer le MIDI a I'UltraNova, alors le synthé sera
déclenché. Cela évite que les notes ne sonnent deux fois, ce qui entrainerait une perte
indésirable de polyphonie ou d'autres effets imprévisibles.



LE PLUG-IN ULTRANOVA
EDITOR

La fenétre principale de I'éditeur a un aspect et un comportement identiques a ceux
de toute application musicale, mais ce manuel ne permet pas de détailler tout le
fonctionnement de I'éditeur lorsqu'il est utilisé avec les divers logiciels musicaux
couramment employés. Les copies d'écran représentées ici ont été obtenues aprés
installation de I'éditeur dans Nuendo de Steinberg.

Lancement de I'éditeur depuis votre logiciel musical

La méthode de lancement de I'éditeur variera légérement en fonction de l'application héte.

Sivous n'étes pas sir de la fagon de lancer un plug-in du type pris en charge par votre
logiciel musical, veuillez vous référer au mode d'emploi de votre logiciel.

Pour charger le plug-in UltraNova Editor, suivez la procédure standard de chargement de
n'importe quel plug-in d'instrument dans votre logiciel musical.

Z/ VST Instruments

v Mo WST Instrument

Bonus ¥3Ti's
Drums

MI #press Keyboards
PaowerCare
Synths

B4 10

BFD All

BFD Groups
BFD Stereo

BFD: Ulra
Ulbrahova Editar

I[<]

La fenétre d'informations UltraNova Editor s'ouvre :

THIS PLUG-IN DOES NOT OUTPUT AUDIO

=

DAW Software

adt Ultranova Editor Plug-in
Mi

=
| —
==
=
[ =
=

NOTE : bien que I'UltraNova Editor soit un plug-in d'instrument, il est important de
comprendre que I'éditeur n'est pas une source audio ; c'est un moyen de transférer des
données de commande. La véritable source audio est I'UltraNova, par conséquent, pour
entendre/enregistrer |'audio, un canal audio dédi¢ devra étre employé dans le logiciel
musical.

Cliquez sur le bouton OK pour fermer la fenétre (si vous ne désirez pas qu'elle
réapparaisse, cliquez également sur la case a cocher Don’t show).
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La fenétre de commande de I'éditeur s'affichera alors :

lon’ ULTRANOVA

12345678 Tweak Touch
\/\, +0Semi +4Detune
W

L] s24sem s4Detune

NOTE : ['éditeur est congu pour n'exister que comme une seule occurrence dans le logiciel
musical. Cela signifie qu'une fois que I'éditeur a été lancé, n'essayez pas de le lancer une
seconde fois, des résultats imprévisibles pouvant alors se produire.

NOTE : I'éditeur régle automatiquement le statut de commande locale de I'UltraNova sur
OFF. La commande locale est rétablie si I'éditeur ou la session sont fermés.

NOTE : que la commande locale (LOCAL CONTROL) soit réglée sur OFF permet a
I'UltraNova d'étre employé comme un clavier de commande MIDI. Lorsqu'une autre

piste MIDI/instrument est armée pour I'enregistrement, I'UltraNova peut déclencher ce
synthétiseur sans générer de sons par lui-méme. Le moteur de syntheése de |'UltraNova ne
sera déclenché que par des données MIDI pré-enregistrées transmises depuis le logiciel
musical.

Agencement de la fenétre de I'éditeur

L'éditeur fournit un jeu complet de commandes d'écran qui reproduisent celles des
zones CONTROL et SYNTH EDIT du panneau de commande de ['UltraNova. Le jeu de
commandes est divisé en cing groupes fonctionnels, que I'on rend visibles en cliquant
dans la zone appropriée sur le cété gauche de I'écran.

Commandes Animate
\/\ +oSemi +4Detune
A\ +125emi +4 Detu Oscillateurs, mélangeur, voix et enveloppe

d'amplitude

LIl <24semi +aDetme

Cliquer n'importe ou dans un des cing onglets de commande ouvrira le jeu de paramétres
de commande pour ce groupe dans le reste de I'écran. Notez que les graphiques de la
zone & onglets fournissent une vue d'ensemble des réglages des paramétres mais sans
possibilite d'édition.

Si vous étes déja familiarisé avec les commandes physiques et le systéme de menu de
I'UltraNova, vous ne devriez rencontrer aucune difficulté pour savoir quel paramétre de
synthé est affecté par chaque commande d'écran. Sivous n'étes pas encore familiarisé
avec les commandes du synthé, ne vous inquiétez pas, car les commandes d'écran sont si
bien agencées que vous vous y retrouverez facilement. Toutefois, vous devez néanmoins
étudier le mode d'emploi de I'UltraNova quand vous utilisez I'éditeur, car il décrit en

détail la fonction précise et l'effet de chaque paramétre de commande du synthé, et ces
descriptions s'appliquent, que le synthé soit piloté par ses commandes physiques ou
depuis I'éditeur.



Les cing onglets qui peuvent étre sélectionnés sont :
. Commandes Animate :

lon’ ULTRANOVA
- ch.

+4 Detune
+4 Detune

+4 Detune

+4 Detune
+4 Detune

+4 Detune

12345678 Tweak Touch

+0Semi  +4 Detune

+12Semi  +4 Detune

[l +245emi +4Detune

Francais

. Modulation, enveloppes et LFO

lon' ULTRANOVA
s

12345676 Tweak Touch
+4 Detune
+4 Detune

+4 Detune

12345676 Tweak Touch

White +12Semi  +4 Detune

+24Semi +4 Detune

Poly

erenz C0F (IR C0

Quand vous réglez n'importe lequel des paramétres de synthé depuis I'éditeur, la valeur
du parameétre correspondant change dans le synthé et vous pouvez entendre I'effet de vos
changements, et si le menu approprié est ouvert sur le synthé, vous verrez également la
valeur changer dans I'afficheur. Cela s'applique aussi en sens inverse — tout changement
effectué sur le synthé lui-méme sera visible a I'écran.

En plus de cela, il existe également une "sixieme" zone de contréle en haut & gauche de
I'écran, qui est dédiée au contréle de patch et qui affiche également le dernier paramétre
sélectionné et sa valeur.

12345678 Tweak Touch

Routage audio et réglages généraux (Global)

Notez qu'il n'y a pas d'équivalent a I'écran des menus AUDIO et GLOBAL de I'UltraNova.
Les réglages généraux et de routage audio doivent étre faits directement sur ['UltraNova.



Controéle de I'UltraNova - I'éditeur par rapport au MIDI

L'automation des paramétres de commande se fait plus efficacement a I'aide de I'éditeur
qu'en enregistrant des changements de valeurs MIDI. A l'aide de I'¢diteur, les changements
de valeurs de paramétre sont enregistrés directement comme données d'automation

VST, AU ou RTAS (selon le format), en utilisant les lignes d'automation du plug-in (qui
exploitent les fonctions lire/écrire/remplacer). Cela a plusieurs avantages par rapport a
I'enregistrement de données de commande MIDI sur une piste MIDI du logiciel musical :
chaque parameétre est correctement nommé plutét que d'apparaitre comme un parametre
anonyme de changement de commande MIDI. De plus, certaines applications musicales ne
gerent pas |'extension NRPN de la norme MIDI (mise en ceuvre dans I'UltraNova), qui permet
de contrdler un bien plus grand nombre de paramétres MIDI qu'avec le MIDI sans NRPN.

L'éditeur désactive également automatiquement la commande locale de I'UltraNova
(voir “Infos sur la commande locale” en page 5) ce qui devrait étre fait manuellement si la
connexion se faisait a I'aide des ports MIDI.

Parameler.

Fre-FX Level
PostFX Level
Osel S0l
Osc2 50l

Osc3sol
- Nojse Sol
13 Ringmod Solo
23 Ringmod Solo —
Fite1 Frequency
Fiker1 Reseniance [
-~ Fiter! Env Amount
Fite Keptrack.
Fie Type
Filte1 Distartion &movrt
Fiker1 Distortion Type
Fiter1 Q-normalize
Fiter2 Frequency
Fier2 Resanance
- Fiter2 Eny Amount
Fitei2 Keptrack. 3

Heb | 0K, Cancel |
\ \ \

Sauvegarde des patches dans un projet

Lorsque le projet (ou la session) du logiciel musical est sauvegardé, les paramétres

du patch actuellement chargé dans I'UltraNova le sont également. Charger le projet
ultérieurement rétablira automatiquement ces réglages dans I'UltraNova, quel que soit le
patch qui était chargé jusque la. Le point important a noter ici est que votre fichier de projet
ne comprendra pas seulement une trace du patch qui était chargé dans I'UIltraNova a ce
moment, mais également de toutes les valeurs de paramétre qui étaient en vigueur. Ces
réglages sont sauvegardés dans le projet comme données de VST, AU ou RTAS (selon le
format), pas comme données MIDI.

NOTE : si vous avez créé de nouveaux sons a l'aide de I'UltraNova Editor, veillez

a les sauvegarder avant de charger un nouveau projet. Toute information de patch
non sauvegardée sera perdue puisque |'UltraNova rappellera les réglages ayant été
sauvegardés comme partie du projet.

Envoi de patches au bibliothécaire (Librarian)

L'acces a l'application UltraNova Librarian se fait depuis I'éditeur en cliquant sur le bouton
Send to Librarian dans la zone de commandes de patch de I'écran de I'éditeur. Cela vous
permet de sauvegarder les réglages actuels du synthé comme un patch personnel dans
votre ordinateur. Cette procédure est assez indépendante de la sauvegarde des patches
dans l'appareil.

Quand on clique sur Send to Librarian, le bibliothécaire (Librarian) se lance et la fenétre
ci-dessous s'ouvre :

Fome | Hep

Previous Next Grab Reset

Type b

Gipboard Utralova Edit Search

& Library

]

wagic Cryf €3 New patch received %] t
= On My PC - - IOl
Space Vo A new patch has been received from your Ultalova
My Patches SR
(B3 Grabbed Patches Ark Rhods Please choose an option
BFactory

on My UltraNova

v
On My PC/Factory/Bank-A
On My PC/Factony/Bank A
On My PC/Factary/Bank-A
On My PC/Factory/BankA
On My PC/Factory/Bank-A
On My PC/Factary/:

Spaciousvoid PM  Movement  Classic
Pad

White Star Classic On My PC/Factory/Bank-A
rver Bass Dubstzp O My PC/Factory/Bank-A
Jam~Baderz OB Bass Classic On My PC/Factory/Bank-A v

DeviceStatus: Connected

La boite de dialogue New Patch Received (nouveau patch regu) offre deux ou trois options :

» Add to grabbed patches folder — sauvegardera les réglages actuels du snthé
comme un patch dans le dossier Grabbed Patches du bibliothécaire.

« Overwrite selected patch — ce bouton ne sera disponible que si le dossier
Grabbed Patches du bibliothécaire est ouvert et si un patch est actuellement

Francais

sélectionné. Choisir cette option écrasera le patch sélectionné (le remplacera par
les réglages actuels du synthé).

< Ignore it - ferme la fenétre de dialogue sans autre action, mais le bibliothécaire
reste ouvert.

Notez que quand un patch est sauvegardé dans le dossier Grabbed Patches, il est
sauvegardé avec le méme nom que le patch d'origine dans I'UltraNova. Si vous avez apporté
des changements aux parametres du synthé par rapport aux valeurs d'origine, il est conseillé
de renommer le patch pour éviter d'avoir deux patches différents sous le méme nom.

LE BIBLIOTHECAIRE
ULTRANOVA

Le bibliothécaire est une application séparée qui a été installée sur votre ordinateur en
méme temps que |'éditeur. Le bibliothécaire vous permet de sauvegarder et d'organiser vos
patches de synthé d'une fagon beaucoup plus facile pour I'acces et la gestion qu'avec le
systéme de gestion de patches internes de I'UltraNova.

Le bibliothécaire peut étre lancé soit depuis I'éditeur, en cliquant sur Launch Librarian dans
la zone de commandes de patch, ou comme application autonome par Démarrer > Tous
les programmes > Novation > UltraNova > UltraNova Librarian (pour Windows) ou
Applications > UltraNova Librarian (pour Mac). Par conséquent, ni l'éditeur ni le logiciel
musical héte n'ont a étre ouverts pour faire fonctionner le bibliothécaire.

Vue d'ensemble
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Firely Pluck: Lead House n My PC/Factory/Bank A
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Devicestatus: Connected - Current Patch

La fenétre du bibliothécaire est organisée comme un écran conventionnel de gestion de
fichiers avec deux panneaux — celui de gauche liste les dossiers et celui de droite les
fichiers (les patches dans ce cas).

Le systéeme de dossiers est basiquement divisé en deux — patches stockés dans
I'ordinateur (On My PC ou On My Mac) et ceux stockés dans |'UltraNova (On My
UltraNova). En plus du nom de patch, le genre et la catégorie sont listés, ainsi que le
chemin d'acces indiquant I'emplacement du fichier de patch.

Le dossier On My PC ou On My Mac contient trois autres dossiers :

* My Patches - ou tous les patches que vous voulez conserver sont stockés.
Vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur I'icone My Patches, sélectionner
Create Folder (créer dossier) et créer et nommer d'autres dossiers dans My
Patches.

« Grabbed Patches - réservé a la capture de patches depuis I'UltraNova, voir
“Envoi de patches au bibliothécaire (Librarian)” ci-contre.

« Factory - contient des copies de sauvegarde de tous les patches d'usine
originaux de 'UltraNova. lls ne peuvent pas étre modifiés afin de rester toujours
disponibles méme si vous écrasez les versions originales dans |'UltraNova
lui-méme. Ce dossier est divisé en quatre banques de patches (de 128 patches
chacune) comme dans le synthé.

Le dossier On My UltraNova contient les patches qui sont actuellement stockés dans
votre UltraNova. Ces patches sont visibles dans le bibliothécaire lorsque le synthé est
connecté. Ce dossier est divisé en quatre banques de patches (de 128 patches chacune)
comme dans le synthé.

NOTE : il peut falloir jusqu'a 20 secondes pour que le bibliothécaire se synchronise avec
votre UltraNova lors de la premiére connexion.



Transfert d'un patch depuis le bibliothécaire

N'importe quel patch de n'importe quel dossier peut étre immeédiatement chargé dans
I'UltraNova en double-cliquant n'importe ou sur sa ligne dans le panneau de droite (un
simple clic ne fait que surligner le patch dans la liste). Si I'¢diteur est également ouvert, le
nouveau patch et les valeurs de ses paramétres seront affichés a I'écran.

Notez que charger un patch depuis On My PC ou On My Mac configure simplement le
synthé sur les réglages correspondant & ce patch, et ne remplace aucune mémoire de
patch dans |'UltraNova. Sélectionner des patches référencés dans On My UltraNova
chargera ces patches stockés dans le synthétiseur.

L'écran de I'UltraNova continuera d'afficher I'emplacement de patch local précédent, mais
le nom du patch changera pour celui du nouveau patch chargé. Toutefois, le patch d'origine
reste & son emplacement correct (il est bien entendu possible de le remplacer a I'aide de
la fonction d'écriture de patch de I'UltraNova — voir le mode d'emploi de I'UltraNova pour
plus de détails).

NOTE : tourner le bouton PATCH de I'UltraNova donnera accés au patch supérieur ou
inférieur chargé dans le synthé, remplagant ainsi le patch chargé depuis le bibliothécaire.
Le bouton PATCH ne controéle pas la liste des patches du logiciel mais les patches stockés
dans |'UltraNova.

ASTUCE : une série de patches peut étre écoutée séquentiellement en utilisant les
touches Next (+) et Previous (-) de la barre d'outils. Double-cliquez sur le premier patch
de la séquence pour le charger dans I'UltraNova et utilisez Next (suivant) et Previous
(précédent) selon vos besoins.

e | o

F a» oy
box e § 9 oo x L
Ry rase | prvns Mot | Gob et | O o

Clpboard Usatiora S Search

= Library e
il 00 W I B
= onmypc Oy Py Ptchsne
= o Emerx s D
SR Bose Fx freey
e Gl r s freey
" oSt Tape B
ExGrasted patches GlordBouce ¥ Pad Dby
= BiFactoy Gervias OB S freey
S oy D>
Sivanka Diboder 03 bas freey
BBk cesnue 05 Bos D v
e ® = freet -
gk s s o Dibae
BBk Cotoinatr B freny
Oub oo Tape B D
= on My UltraNova Ghoriomcs % Fai Dibsiep
< o Dibae
Eearkca p oy D
ek b op B fresy
o b fresy
Eearke DhWon T Lo D
ek Eatoler b fresy
s Ty fresy
e soman S fresy
oun D
Oddy vty 05 B fresy
Wekting 08 5o fresy
3 Dum i
Fuox P Db
= fresy
s & fresd
Olblstosin X Kepbesd  um

S ——

Emploi des banques et des dossiers

Les patches internes de |'UltraNova sont organisés de fagon pratique en quatre banques,
A, B, C et D. Cet arrangement se retrouve dans le bibliothécaire avec des jeux préexistants
de quatre banques fournis dans les dossiers Factory (usine) et On My UltraNova.

I ']
* Icone de banque:
=

Il est aussi possible de créer une nouvelle banque dans My Patches. C'est effectivement
un nouveau dossier avec de la place pour 128 patches. Vous pouvez renommer de telles
banques & volonté. Les avantages de I'emploi des banques plutét que des dossiers comme
base de votre gestion de patches sont :
» Une banque entiere peut étre transférée d'un coup dans |'UltraNova.
* Les patches peuvent étre assignés a des numéros spécifiques dans une banque,
ce qui est un énorme avantage lorsque vous créez une liste destinée & une
interprétation "live".

* Icones de dossier : E: D u u

Les dossiers n'ont pas de limite quant au nombre de patches qu'ils peuvent contenir, mais
ils peuvent contenir d'autres dossiers et étre organisés de la matiére qui convient le mieux a
votre méthode de travail — comme tout autre systéme de gestion de fichiers informatiques.
Toutefois, comme les patches d'un dossier ne sont pas associés & un quelconque numéro
de patch spécifique, il n'est pas possible de "réordonner" les patches dans un dossier.

Notez que pour faciliter les références, l'icéne du panneau de gauche représentant une
banque est différente de celle représentant un dossier.

Francais

Transfert d'une banque entiére du bibliothécaire a I'UItraNova

Cela peut se faire simplement en sélectionnant la banque a télécharger dans le panneau
de gauche et en la faisant glisser sur une des quatre banques dans My UltraNova. Les
patches de la nouvelle banque occuperont les mémes places dans I'UltraNova, mais notez
que cette procédure écrasera le contenu de cette banque interne de I'UltraNova.

Transfert de sous-groupes de patches d'une banque vers I'UltraNova

Il est aussi possible de transférer un sous-groupe de patches d'une banque dans
I'UltraNova. Pour cela, sélectionnez tous les patches a transférer en cliquant sur leur nom
dans la liste du panneau de droite, en utilisant les touches SHIFT et/ou CTRL/Cmd si
nécessaire pour sélectionner des patches adjacents ou éloignés. Vous pouvez alors faire
glisser le sous-groupe ainsi sélectionné du panneau droit vers la banque de destination.
Maintenez le pointeur au-dessus de la banque de destination et sa liste de presets s'affichera
alors dans le panneau de droite. Amenez le pointeur sur I'emplacement que doit occuper

le premier patch et relachez le bouton de la souris. Les patches transférés occuperont
séquentiellement dans la banque les positions commengant par I'emplacement choisi.

Restauration des réglages d'usine

Comme le dossier Factory (dans On My PC ou On My Mac) contient toujours un jeu
verrouillé des patches d'usine d'origine, la restauration des réglages d'usine de I'UltraNova
se fait simplement en faisant glisser un dossier de banque d'usine (Factory) sur le dossier
correspondant dans On My UltraNova.

Réordonnancement des patches dans une banque

Quand vous travaillez avec des patches des banques personnelles de On My PC ou On
My Mac, il est généralement utile de les classer en ordre séquentiel. Si |'UltraNova sert &
une prestation "live", ce sera I'ordre dans lequel vous en aurez besoin lors du spectacle.

Pour ré-ordonner les patches dans une banque, cliquez dans la liste du panneau droit sur
le patch a déplacer et faites-le glisser sur sa nouvelle position. Tous les patches placés
au-dessus descendront d'un cran pour lui faire la place.

Récupération de patches

Le patch actuel de I'UltraNova peut étre a tout moment stocké dans le bibliothécaire en
cliquant sur l'icéne Grab de la barre d'outils (une épaisse fleche verte). Cela ouvre la
boite de dialogue New Patch Received. Voir “Envoi de patches au bibliothécaire
(Librarian)” en page 8 pour des détails sur les options offerts.

Une fois que le patch actuel est dans le dossier Grabbed Patches , il peut étre renommé
(si désire) et déplacé jusqu'a un autre dossier ou emplacement de banque dans On My
PC ou On My Mac pour utilisation ultérieure.

L'utilité de récupérer des patches de cette fagon est que cela vous permet de rapidement
mémoriser le son actuellement utilisé, qu'il ait été créé "a partir de rien" ou par modification
d'un patch d'usine. Il n'y a évidemment aucun avantage a récupérer un patch d'usine non
modifi¢, puisqu'ils sont dans tous les cas toujours disponibles dans le bibliothécaire.

Réinitialisation des patches et patch initial

Si vous voulez créer un son "a partir de rien", un bon point de départ est d'utiliser le patch
initial (Init Patch). C'est un son basique a simple oscillateur a dents de scie, sans filtrage,
ni enveloppe, modulation ou autre effet. La banque D du systéme de patches internes

de I'UltraNova est préchargée de 128 copies de ce patch initial. La banque D du dossier

Factory contient le méme jeu de patches.

Cette procédure revient a charger n'importe quel autre patch depuis n'importe ou ailleurs
dans le bibliothécaire ; les parameétres du patch initial sont transférés a I'UltraNova en
cliquant sur I'icéne Reset (similaire a I'icone “Nouveau document”) dans la barre d'outils.
Comme pour le chargement d'autres patches, I'emplacement du patch précédent reste
affiché dans I'écran de I'UltraNova's, mais porte maintenant le nom Init Patch. Le contenu
enregistré a I'emplacement du patch d'origine n'est pas écrasé.

Quand vous avez créé le son désiré, la version modifiée d'Init Patch peut étre récupérée
dans le bibliothécaire de la fagon déja décrite (voir “Récupération de patches” ci-dessus).

Notez que I'utilisation du bouton Reset ne modifie le contenu d'aucun dossier ou banque
dans le bibliothécaire — cela copie simplement un patch initial (Init Patch) dans I'UltraNova.

Les patches des banques de bibliothécaire peuvent étre réinitialisés comme patches
initiaux (Init Patch) & I'aide d'une autre procédure. Cela supprime de fagon permanente les
patches indésirables d'une banque. Pour cela, sélectionnez les patches a remplacer par
Init Patch et faites un clic droit. Sélectionnez Delete/Reset (supprimer/réinitialiser) dans
le menu local. Cela remplacera les patches sélectionnés par Init Patch. Cette procédure
ne change rien dans I'UltraNova ; son patch et ses réglages actuels restent inchangés.

Des patches stockés de fagon similaire dans les dossiers peuvent étre supprimés de la
méme fagon, a l'aide de la commande Delete/Reset .
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NOTE : des boutons Undo (annuler) et Redo (rétablir) sont disponibles dans la barre
d'outils. Les patches supprimés ou réinitialisés par inadvertance dans le bibliothécaire
peuvent étre restaurés a l'aide de ces boutons. Les raccourcis de clavier habituels sont
aussi disponibles. Il est important de se rappeler que tout I'historique d'annulation sera
perdu dés que le bibliothécaire sera fermé. Faites donc bien attention a ne pas perdre
involontairement des sons lorsque vous utilisez la commande Delete/Reset.

Nommer des patches et les ranger par catégorie

Une fois qu'un patch a été récupéré, il est généralement souhaitable de le renommer. Faites un
clic droit n'importe ou sur n'importe quel nom de patch (dans n'importe quel dossier/banque)
pour ouvrir un menu local dans lequel Rename (renommer) peut étre sélectionné. Cela
sélectionnera le nom du patch (qui virera au bleu) en vue de le modifier. Cliquez en dehors du
champ ou pressez la touche de retour de chariot sur le clavier quand vous avez terminé. Les
noms des patches stockés dans |'UltraNova peuvent aussi étre renommés de cette fagon.

Le nouveau patch peut également se voir assigner une catégorie et/ou un genre en
positionnant le curseur sur le nom de la colonne Category ou Genre et en cliquant avec
le bouton gauche. Un menu déroulant des catégories ou genres disponibles s'affichera ;
sélectionnez ce qui convient le mieux a votre son.

folder  bank

lipboard UttraNova edit
3 Library Name Location

it On My Py Patches
=@l e Magic Balls On My PG/My Patches

g i Patch on My PCfMy Petches/Live

C DW iz i Paich On My PG/My Patches/Live

Bl it Patch On My PCfMy Patches/Live

it Patch On My PCfMy Patches/Live

E3Graboed Patches it Patch n My PCfMy Patches/Live

@ (i Factory nit Fatch On My PCAMy Patches/Live

- it Patch On My PCfMy Patches/Live

= On My UltraNova ot Patch On My PC/My Patches/Live

Barnk-A

On My PC/My Patches/Live
On My PC/My Patches/Live

On My PC/My Patches/Live
On My PC/My Patches/Live

ne On My PC/My Patches/Live

i Paich None None On My PC/My PatchesLive
folder  bank

Clipboard Utralova Edit Search

J Library Name Cotegory ¥ Location
Swit A
& On My PC Magic Balls Arp
5 it Patch None
© By patches it Patch None
e it Patch None
Excied s e
= WFactory it Patch None
- it Patch None
& On My UltraNova it Patch None
=gankA it Patch None
= it Patch None
[Benks it Patch None
£ » it Patch None
Sgankc it Patch None
[ BankD it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None
it Patch None On My PC/My Patches/Live
it Patch None On My PC[My Patches/Live

Vous pouvez nommer et ranger par catégorie n'importe quel patch des dossiers ou
banques de My Patches et Grabbed Patches.

Recherche de patches

Le bibliothécaire comprend une fonction pratique de recherche en temps réel qui vous
permet de n'afficher que les patches dont le texte de leurs différents champs correspond a
ce que vous avez saisi comme critére de recherche.

Le texte servant de critére a la recherche se saisit dans le champ Search de la barre d'outils.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir un menu déroulant des champs dans lesquels ce critére doit
étre recherché : Name (nom), Category (catégorie), Genre et Location (emplacement)
du patch sont disponibles et tout ou partie de ceux-ci peuvent étre sélectionnés. Le sous-
ensemble de patches affiché peut ensuite étre utilisé de fagon normale.
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ASTUCE : Une fois qu'un sous-ensemble a été trouvé par la fonction de recherche, son
contenu peut étre écouté séquentiellement en utilisant les touches Next (+) et Previous
(-), comme décrit en “Transfert d'un patch depuis le bibliothécaire” en page 9.

Le critére de recherche peut étre effacé en cliquant dans le champ et en utilisant la touche
Retour arriére du clavier de votre ordinateur afin de supprimer un a un les caractéres de
texte, ou en sélectionnant tout le texte et en pressant la touche Supprimer. Supprimer la
chaine de caractéres servant a la recherche entraine le réaffichage automatique de la liste
de tous les patches du dossier sélectionné.

NOTE : |a fonction de recherche n'opére que dans les dossiers My Patches et Grabbed
Patches. Elle fonctionnera aussi avec n'importe quel sous-dossier de My Patches, mais
pas avec les patches situés dans des banques.

Importation/Exportation par messages SysEx (systéme exclusif)

Les patches peuvent étre importés ou exportés dans/depuis le bibliothécaire sous la forme
de fichiers MIDI SysEx (*.syx). Il est possible d'exporter des dossiers/banques entiers en
les sélectionnant dans le panneau gauche, ou seulement un sous-ensemble de patches

en les sélectionnant dans le panneau de droite, en employant les touches SHIFT et/ou
CTRL/Cmd si nécessaire pour sélectionner des patches adjacents ou éloignés. Une fois
le dossier/banque choisi ou les patches sélectionnés, un clic droit ouvrira un menu local
dans lequel Export SysEx peut étre sélectionné. Choisissez de fagon habituelle le nom du
fichier et I'emplacement ou le fichier *.syx doit étre stockeé.
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La procédure d'importation de fichiers SysEx est trés similaire. Pour importer un fichier dans
un dossier ou une banque, sélectionnez la destination dans le panneau gauche et faites un

clic droit. Dans le menu local, sélectionnez Import SysEx et choisissez le fichier & importer.

NOTE : pour les dossiers, tous les patches importés seront ajoutés au bas de la liste des
patches affichée dans le panneau de droite. Pour les banques, tous les patches importés
seront ajoutés séquentiellement a partir de I'emplacement de patch 000.

Pour importer des patches a des emplacements spécifiques dans une banque,
commencez par surligner (dans le panneau droit) I'emplacement de patch ou vous voulez
que soit importé le premier patch. Puis faites un clic droit et sélectionnez Import SysEx.
Choisissez le fichier *.syx désiré et le ou les patches a importer. Si le fichier contient
plusieurs patches, le premier patch sera chargé dans I'emplacement surligné et les
patches suivants se chargeront séquentiellement ensuite. Notez qu'importer des patches
dans des banques écrasera tous les patches existant & ces emplacements.

Glisser-déposer de fichiers SysEx

En plus de la commande Import/Export SysEx, il est aussi possible de sélectionner un
dossier, une banque ou un ou des patches et, par clic gauche et maintien du bouton de la
souris enfoncé, de les faire glisser hors de la fenétre du bibliothécaire directement sur le
bureau de l'ordinateur ou sur un dossier ouvert. C'est en fait un raccourci d'utilisation de la
fonction Export SysEx.
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De méme, il est possible de faire glisser et de déposer un fichier *.syx dans le bibliothécaire.
Si vous faites glisser un fichier dans une banque, vous pouvez placer le pointeur a I'endroit
ou doivent se charger les patches. Au relachement du bouton, le ou les patches seront
directement importés dans cette banque en partant de I'emplacement indiqué par le pointeur.





