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EINLEITUNG

Durch das Plug-In Novation UltraNova Editor wird der UltraNova-Synthesizer noch
leistungsfahiger. Dieses Plug-In fir Mac und PC bietet eine intuitive grafische Benutzer-
oberflache, die direkten Zugriff auf alle Parameter des Synthesizers bietet und somit die
Erstellung von Sounds enorm vereinfacht. Der Editor l4sst sich in jede VST-, AU- oder
RTAS-basierte Musik-Software (Digitale Audio Workstation oder DAW) einbinden. Mit
der im Download-Paket des Editors enthaltenen Anwendung UltraNova Librarian steht
lhnen ein leistungsféahiges Werkzeug zur Verwaltung von Online- und Offline-Patches zur
Verfligung.

ANMERKUNG: Dieses Handbuch stellt die Software-Funktionen des Editors und
Librarians vor. Es enthélt keine detaillierten Beschreibungen der einzelnen Synthesizer-
Parameter. Diese werden in der UltraNova Bedienungsanleitung detailliert beschrieben,
die dem Synthesizer beiliegt.

ANMERKUNG: Mit dem UltraNova kénnen extrem dynamische Audiosignale erzeugt
werden. Im Extremfall kénnen dadurch Lautsprecher, andere Komponenten oder auch lhr
Gehdr geschadigt werden!

KOMPATIBLE
BETRIEBSSYSTEME

Macintosh
OSX Leopard
OSX Snow Leopard

Windows

XP mit Service Pack 3
Vista

Windows 7

Informationen zur Kompatibilitét finden Sie auf der Webseite www.novationmusic.com/
ultranova.

INSTALLATION
MAC/WINDOWS

Um die Anwendungen UltraNova Editor und Librarian auf einem Mac zu installieren,
fiihren Sie folgende Schritte aus:

. Laden Sie das Installationsprogramm von der Novation-Webseite herunter und spei-
chern Sie es auf lhrem Computer. Starten Sie den Installationsvorgang mit einem
Doppelklick auf den Installer und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

. Nachdem die Installation abgeschlossen ist, wird folgender Screen angezeigt.

O

Installation completed successfully

© Introduction
© License

© Software Update

© Destination Select
® pstallaflon Type Install Succeeded
© Installation

8 Hiritware Update The software was successfully installed.

© Summary
Click Restart to finish installing the software.
. Als nachstes wird von der Installationsroutine tiberpriift, ob die Firmware des

UltraNova auf dem neuesten Stand ist. Klicken Sie auf die Schaltfliche Check and
Update und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

UltraNova OS Update

Your UltraNova might need to be updared. Please
cennect it and choose "Check and Update' - if you
choose to 'Skip', you'll need to install again later.

(" skip ) ( Checkand Update )
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Um die Anwendungen UltraNova-Editor und Librarian auf einem PC zu installie-
ren, filhren Sie folgende Schritte aus:

. Laden Sie das Installationsprogramm von der Novation-Webseite herunter und
speichern Sie es auf Inrem Computer. Starten Sie den Installations-Assistenten mit
einem Doppelklick.

Jokd

Welcome to the UltraNova Editor
Setup Wizard

ﬁg Setup - UltraMNova Editer

This willinstall Ultralova Editor 1.0.0 on your computer.

Itis recommended that pou close all other applications betare
continuing.

Click Mext to continus, or Cancel to exit Setup.

ULTRANOVA

. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
ANMERKUNG: RTAS wird nur benétigt, wenn Sie Pro Tools verwenden.
ANMERKUNG: Sollten Windows-Warnmeldungen angezeigt werden, klicken Sie
auf die Schaltfliche Continue Anyway.

il Setup - UltraNova Editor I8 [

Completing the UltraNova Editor
Setup Wizard

Setup has finished installing Ultralova Edibor on your
computer, The application may be launched by selecting the
installed icans.

Click Finish ko exit Setup,

¥ Update the Ultrahlova operating system (recommended)

ULTRANOVA

Editor und Librarian sind nun installiert. Klicken Sie auf die Schaltflache Finish. Als
nachstes wird von der Installationsroutine Uberpriift, ob die Firmware des UltraNova auf
dem neuesten Stand ist.

UltraMova Firmware check

Please connect wour Ulkralova, wait For the
driver installation to complete, then seleck
OF ta do a firrmware upgrade chack

Select Cancel to skip the upgrade

(074 I Canicel

. SchlieBen Sie den UltraNova mit dem mitgelieferten USB-Kabel am Computer an
und schalten Sie den Synthesizer ein (Hinweise zur Stromversorgung finden Sie
in der UltraNova Bedienungsanleitung). Klicken Sie dann im Fenster UltraNova
Firmware check auf die Schaltfliche OK. Die Firmware-Version des UltraNova wird
Uberpriift: Sofern ein Update verfligbar ist, wird die aktuelle Firmware heruntergela-
den. Im Anschluss startet der UltraNova automatisch neu.

UNtraMNova Firmware check

\;!‘) Your UltraMova Firmware us up to date [Rey 1.0.0]

. Nach dem Neustart wird eine Meldung mit der aktuellen Firmware-Version angezeigt.




ULTRANOVA MIT MUSIK-
SOFTWARE VERWENDEN

Der UltraNova verfiigt iiber ein eingebautes USB-Audio-Interface (Soundkarte) mit 2
Ein- und 4 Ausgéngen. Es kann in jeder beliebigen Software zur Musikaufnahme oder
-editierung als Haupt-Interface benutzt werden.

UltraNova als primdres Audio-Interface verwenden

Wenn Sie den Ultranova als priméres Audio-Interface verwenden, stehen dem Computer
iber USB zwei Ein- und bis zu vier Ausgénge zur Verfiigung. Die Konfiguration des Ultra-
Nova als Audio-Interface ist je nach Musik-Software unterschiedlich (wenn Sie unsicher

sind, sehen Sie bitte im Handbuch lhrer Musik-Software nach).

Die Konfiguration verlauft unabhéngig von der Musik-Software nach folgendem Muster:
. Starten Sie lhre Musik-Software.

Um den UltraNova als ASIO-Audio-Interface fiir Windows einzurichten, wihlen Sie in lhrer
Software den Treiber Novation USB ASIO Driver aus.

= Device Setup
Q0
Devices AS10 Driver Name Novation ISE AS10 Diiver
-3 MIDI 1 Input Latency 71333 ms
AIMID! Inputs
i Output Latency:  31.333ms
Directiusic
- Windows MIDI
w2 Transport
(b
et Internal Clock Seurce

Time Base
- Time Bage 3-Pin

- Time Display Control Panel
() Video
0 Viden Player

+ VT Audicbay

- VST Inputs
VST Dutputs
VST System Link

Al B Help Resst | Aply |

Auf einem Mac wahlen Sie UltraNova als Core-Audio-Treiber aus.

Q06 Device Setup
[+ - n] UltraNova
vices r——
De ‘Control Panel Input Latency:  9.070 ms
(ST Output Latency:  9.615 ms

& MIDI Port Setup.
5 Remote Devices

Axiom Directlnk

Novation Automap

IR | i o
M Exernally Clocked

Direct Monitoring
Quick Controls

8 Transport Ports Besss
Record Time Max 1/0_| Port System Name As Visible |State | |
Time Display in__| UltraNova traNova Active | [
8 video n_TUlattova ustors At
ut [ UltraNova raNova ve
=
e P Out_[ UltraNova traNova Active
BHINS AUt [SY=ter) Out_| UltraNova [UltraNova Inactive ||
Out [ UltraNova traNova Inacive
VST System Link
Creb )  reset ) Apply

Sobald der Treiber eingerichtet ist, kénnen Sie den UltraNova mit lhrer Musik-Software

verwenden. Die zwei Ein- und vier Ausgénge des UltraNova stehen jetzt in lhrer Musik-Soft-

ware zur Auswahl. Legen Sie in Ihrer Musik-Software einen Stereokanal an. Wenn Sie den
Stereokanal auf Record oder Monitor schalten, nutzt Ihre Musik-Software das USB-Audio-
Interface des UltraNova fiir die Audio-Ein- bzw. Ausgabe.

ANMERKUNG: Das Monitoring kann beim USB-Audio-Interface des UltraNova auf zwei
Arten erfolgen. Uber den Drehregler MONITOR am UltraNova stellen Sie die Mischung
zwischen dem Audiosignal vom Host (der Musik-Software) und dem Audiosignal des
Synths sowie der Audio-Eingédnge ein.

Um ausschlieBlich das Audiosignal der Musik-Software wiederzugeben, drehen Sie den
Regler ganz nach links. Wenn Sie den Regler ganz nach rechts drehen, wird nur das

Audiosignal des Synths (also ohne das Monitoring in der Musik-Software) wiedergegeben.

Wenn sich der Regler in der Mittelstellung befindet, kommt es an den Ausgéngen 1 und 2
eventuell zu einer Signaldopplung, da nun eine Mischung aus dem Host- und Synth/Input-
Signal anliegt. Weitere Informationen finden Sie in der UltraNova-Bedienungsanleitung.
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ANMERKUNG: Bevor Sie die Quellen an den Eingéngen des UltraNova aufnehmen kon-
nen, miissen Sie die Audio-Einstellungen des UltraNova so anpassen, dass die Eingange 1
und 2 tiber den USB-Port geroutet werden. Alle Details zu den Routing-Maglichkeiten des
UltraNova finden Sie in der UltraNova-Bedienungsanleitung (im Abschnitt Audio Routing in
UltraNova). Im Folgenden geben wir Ihnen eine kurze Zusammenfassung:

. Driicken Sie am UltraNova den Button AUDIO und navigieren Sie mit Hilfe der
Buttons BACK und NEXT zu Seite 3 im Audio-Mentii.

. Mit dem Endlosregler 7 - RE7 (RECORD-Modus) wihlen Sie, ob nur das Synth-
Signal, nur das Signal der Audio-Eingénge oder eine Mischung aus beiden tiber
USB tibertragen wird. Nehmen wir zum Beispiel an, dass sowohl die Synth-Sounds
des UltraNova als auch das Audiosignal an den Audio-Eingangen anliegen sollen:
Wiéhlen Sie daher Synth+Inputs. Das kombinierte Audiosignal wird jetzt iber USB
direkt an die Musik-Software ausgegeben.

UltraNova mit einem anderen Audio-Interface verwenden

Wenn Sie bereits ein Audio-Interface (Soundkarte) mit Ihrer Musik-Software verwenden,
kénnen Sie die Audio-Eingénge des UltraNova dennoch mit dem Synthesizer mischen

und diese Mischung auf das Audio-Interface routen (siehe Abschnitt Audio Routing in der
UltraNova-Bedienungsanleitung). Verbinden Sie dazu die analogen Line-Ausgénge bzw.
den S/PDIF-Ausgang des UltraNova mit dem Audio-Interface. Der Regler MONITOR

am UltraNova muss ganz nach rechts (SYNTH/INPUTS) gedreht sein. Wenn sich der
Regler MONITOR in der Stellung HOST (ganz links) befindet, liegt an den Ausgéngen des
UltraNova kein Audiosignal an.

Mix aller Quellen

4
_
MASTER VOLUME

Audiosignal
des Computers
tber USB

Audiosignal
des Synths sowie
der Eingadnge 1&2

MIDI-Routing

Zusatzlich zur USB-Anbindung kénnen Sie tiber die Ports MIDI In/Out/Thru des UltraNova
MIDI-Daten ausgeben. Beim Anschluss tiber die MIDI-Buchsen stehen zwar grundlegen-
de MIDI-Funktionen zur Verfligung, die Kommunikation mit dem Editor oder Librarian ist
jedoch nicht méglich. Editor und Librarian funktionieren nur, wenn die MIDI-Daten tiber
USB tibertragen werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Global-Menii der
UltraNova-Bedienungsanleitung.

ANMERKUNG: Der UltraNova kann nicht als MIDI-Interface benutzt werden, da er keine
Routing-Funktionen fiir ein- bzw. ausgehende MIDI-Daten bietet. Alle tiber USB an den
Computer ausgegebenen MIDI-Daten werden im Synth selbst erzeugt. Entsprechend
kénnen die vom Computer ausgegebenen MIDI-Daten nur zur Steuerung des UltraNova
genutzt werden. Beachten Sie, dass die Daten, die am MIDI-Port auf der Riickseite des
UltraNova eingehen, direkt den Synth ansteuern. Diese Daten werden jedoch nicht tiber
USB an den Computer weitergeleitet.

UltraNova ohne Editor verwenden

Der UltraNova kann als ,klassischer" Synthesizer konfiguriert und in einem Aufnahme-
Setup benutzt werden. In diesem Fall sind die Einsatzméglichkeiten jedoch begrenzt, da
der Editor ein wichtiger Bestandteil des UltraNova-Konzepts ist. Ohne den Editor miissen
alle Parameter-Anderungen direkt am UltraNova durchgefiihrt werden, und ohne den
Librarian kénnen Sie nur die internen Funktionen des Synths zum Speichern und Verwalten
von Patches nutzen.

Informationen zur Funktion Local Control

Der Parameter Local Control On/Off (siehe Abschnitt Global-Menii in der UltraNova-
Bedienungsanleitung) ist besonders wichtig. Der Parameter Local Control On/Off dient
hauptséchlich dazu, unerwiinschte ,MIDI-Schleifen” zwischen dem UltraNova und dem
Computer zu verhindern. Wenn dieser Parameter deaktiviert (OFF) ist, werden die MIDI-
Signale der Klaviatur und aller anderen Bedienelemente des UltraNova weiterhin tiber den
USB-Port (und den MIDI-OUT-Port, wenn die Option MIDI OUT On/Off [RE4] aktiv ist)
ausgegeben. Gespielte Noten triggern den Synth jedoch nicht direkt, sondern nur dann,
wenn der Computer/Sequenzer so eingestellt ist, dass er die MIDI-Signale wieder an

den UltraNova ausgibt. Das verhindert ein mehrfaches Triggern von Noten und die damit
verbundene Einschrankung der Polyphonie sowie andere unerwiinschte Effekte.



DAS PLUG-IN ULTRANOVA
EDITOR

In punkto Bedienung und Aussehen ist das Editor-Hauptfenster in jeder Musik-Software
identisch: In diesem Handbuch kénnen wir nicht alle bekannten Musikprogramme mit
Screenshots des Editors darstellen. Die hier verwendeten Screenshots wurden mit einem
in Steinberg Nuendo installierten Editor erstellt.

Den Editor in Ilhrer Musik-Software starten

Je nach Host-Software kénnen die Schritte zum Starten des Editors leicht variieren. Wenn
Sie unsicher sind, wie Sie in lhrer Musik-Software ein Plug-In starten, sehen Sie bitte im
Handbuch Ihrer Software nach.

Das Laden des Plug-Ins UltraNova Editor in Ihrer Musik-Software verlauft genau wie bei
anderen Instrument-Plug-Ins.

T/ VST Instruments

v o V5T Instrument

Eonus V5T
Drums

I ¥press keyboards
FowerCore
Syniths

B4 11

EFD All

BFD Groups

BFD Sterea

EFD Ultra
Ultrahova Edibor

<]

Mormal -~

Add an Audio Track to he

Instrument/Midi Track

_—
=
_—
_——
_—
_—
El

ANMERKUNG: Beachten Sie, dass der UltraNova Editor zwar ein Instrumenten-Plug-In
ist, aber kein Audiosignal, sondern Controller-Daten ausgibt. Das Audiosignal selbst wird
im UltraNova erzeugt, weshalb zur Audio-Wiedergabe/Aufnahme in der Musik-Software ein
eigener Audiokanal benétigt wird.

Klicken Sie auf den Button OK, um dieses Fenster zu schlieBen (wenn dieses Fenster nicht
wieder angezeigt werden soll, aktivieren Sie noch das Auswahlfeld Don’t show).

Deutsch
Nun wird die Bedienoberflache des Editors angezeigt:

n ULTRANOVA
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ANMERKUNG: In der Musik-Software sollte in jedem Fall nur eine Instanz des Editors
ausgefiihrt werden. Wenn der Editor bereits aktiv ist, sollten Sie ihn nicht erneut starten,
um unvorhergesehene Resultate zu vermeiden.

ANMERKUNG: Die lokalen Controller des UltraNova werden beim Start des Editors
automatisch deaktiviert (OFF). Beim SchlieBen des Editors oder der Session werden die
Controller automatisch wieder aktiviert.

ANMERKUNG: Wenn Sie LOCAL CONTROL deaktivieren (OFF), kann der UltraNova als
MIDI-Masterkeyboard benutzt werden. Wenn ein anderer MIDI- bzw. Instrumenten-Track
aufnahmebereit ist, kann der UltraNova diesen Synth ansteuern, ohne selbst Klidnge zu
erzeugen. Die Synth-Engine des UltraNova kann jetzt nur durch bereits aufgenommene
MIDI-Signale getriggert werden, die von der Musik-Software ausgegeben werden.

Die Editor-Bedienoberfldche

Alle UltraNova-Controller der Bereiche CONTROL und SYNTH EDIT haben ihre Entspre-
chung im Editor. Die Controller sind fiinf Funktionsgruppen zugeordnet, die durch Klicken
auf die entsprechenden Bereiche links im Editor-Fenster aufgerufen werden kénnen.

Bedienelemente zur Echtzeitsteuerung

\/\, +0Semi +aDetune

VA c1zseni 4Detu Oszillatoren, Mixer, Voice und Amplituden-

L aseu s4pa .
= 2 Hiillkurve

laza

Durch Anklicken eines der fiinf Auswahlbereiche wird die entsprechende Funktionsgruppe
mit den zugehdrigen Controllern auf dem Bildschirm angezeigt. Beachten Sie, dass die in
den Auswahlbereichen dargestellten Werte die jeweiligen Parameter nur illustrieren und
nicht editierbar sind.

Wenn Sie bereits mit den Controllern und Mentis des UltraNova vertraut sind, sollte lhnen
die Zuordnung zwischen den Reglern im Editor und den zugehdérigen Synth-Parametern
keine Schwierigkeiten bereiten. Selbst wenn Sie die Synth-Controller noch nicht so gut
kennen — die Controller des Editors sind so intuitiv angeordnet, dass Sie sich problemlos
zurechtfinden werden. Orientieren Sie sich bei der Arbeit mit dem Editor ruhig an der Ultra-
Nova-Bedienungsanleitung, da dort die Funktionen und Effekte aller Controller-Parameter
detailliert beschrieben sind und diese Beschreibungen sowohl auf den Editor als auch auf
den UltraNova selbst zutreffen.



Deutsch

Aus folgenden fiinf Funktionsgruppen kénnen Sie auswahlen:
. Bedienelemente zur Echtzeitsteuerung (Animate controls) . Modulation, Hiillkurven und LFOs

+4 Detune

e 3
Sl oDt =R [ KnobB | Knob7 | Knob8 Destin

+4 Detune

+12 Semi +4 Detune
+4 Detune

1 +245emi +4Detune

2 i I
wrome €)F ()0 €0 x x x ] wuwuwu
m

[}
i
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. Effekte (FX), Arp, Vocoder und Chord

n ULTRANOVA
atich.

© Patch D

5678 Tweak Touch

+4 Detune B A +0Semi  +4 Detune
+4 Detune & o St white V\, +125emi +4 Detune

i +4 Detune ut +24 Semi +4 Detune

e High Pas

Sobald Sie im Editor einen Synth-Parameter verandern, wird der entsprechende Parameter
auch im Synth selbst geédndert, so dass Sie den Effekt in Echtzeit héren kénnen: Wenn am
Synth das entsprechende Menii aktiv ist, kénnen Sie die Anderung sogar im Display des
Synths verfolgen. Umgekehrt gilt, dass alle am Synth vorgenommenen Anderungen auch

LLL%J 3 " » ’ 4 am Bildschirm zu sehen sind.

. Filter und Filterhtillkurve

: Zusatzlich zu den fiinf oben genannten Funktionsgruppen gibt es links im Fenster noch
5678 Tweak Touch : eine ,sechste" fiir die Patch-Steuerung: Hier werden der zuletzt geénderte Parameter
+0Semi 4 Detune sowie sein aktueller Parameterwert angezeigt.

+125emi +4 Detune

+24Semi +4 Detune

1
ion ULTRANOVA

12345678 Tweak Touch

Audio-Routing und globale Einstellungen

Beachten Sie, dass die UltraNova-Meniis AUDIO und GLOBAL im Editor nicht verfiigbar
sind. Das Audio-Routing und die globalen Einstellungen miissen am UltraNova direkt
bearbeitet werden.



UltraNova steuern - Editor oder MIDI

Die Automation von Controller-Parametern ldsst sich mit dem Editor effektiver umsetzen als
durch das Aufnehmen von MIDI-Befehlen. Im Editor durchgefiihrte Parameter-Anderungen
werden (iiber die Read/Write/Overwrite-Funktionen) direkt als VST-, AU- bzw. RTAS-Auto-
mationsbefehle auf den Automationsspuren des Plug-Ins aufgezeichnet. Dieses Verfahren
bietet gegentiber der Aufnahme von MIDI-Befehlen eine Reihe von Vorteilen: Erstens
erhalten die Parameter im Gegensatz zu den anonymen MIDI-Control-Change-Parametern
eindeutige Namen. Zweitens unterstiitzen nicht alle Musikanwendungen die NRPN-Erwei-
terung der MIDI-Spezifikation (die im UltraNova implementiert ist), die eine viel gréBere
Anzahl von MIDI-Parametern ermdglicht als MIDI-Systeme ohne NRPN.

Drittens wird fiir den Betrieb des Editors die lokale Steuerung des UltraNova automatisch
deaktiviert (siehe Abschnitt ,,informationen zur Funktion Local Control* auf Seite 5): Fiir den
Anschluss tiber die MIDI-Ports mussten Sie sie dagegen manuell deaktivieren.

[ =/ Add Parameter
o Parameter
— e -FreFx Level
| s UGN e O Rlu) PotFX Lovel

@)=l 7)) m) Dscl Solo
0sc2 5oko
Osc5alo
Noise Solo

13 Ringmed Solo

23 Ringrod Solo —
Filter] Frequency
Fiterl Resenance -
Filter] Eny Armount
Filter! Keptrack.

Fiterl Type

- Filter! Distortion Amount
Filter! Distorion Type,
Filter] 0-normaiize
Filter2 Frequency
Filer2 Resenance

- Filter2 Eny Amount
F &

< B

Help | 0K, Carcel |
\ | \

Patches in einem Project speichern

Sobald in der Musik-Software das aktuelle Project (oder die aktuelle Session) gespeichert
wird, werden alle Parameter des aktiven Patches ebenfalls gespeichert. Wird das Project
spéter wieder geladen, wird der UltraNova automatisch auf diese Einstellungen zuriickge-
setzt, egal welches Patch zuvor geladen war. Der entscheidende Punkt dabei ist, dass die
Project-Datei nicht nur Informationen tiber das im UltraNova geladene Patch enthélt, son-
dern auch alle zu diesem Zeitpunkt giiltigen Parameterwerte. Diese Einstellungen werden
im Project nicht im MIDI-, sondern im VST-, AU- bzw. RTAS-Format gespeichert.

ANMERKUNG: Wenn Sie mit dem UltraNova-Editor neue Sounds erstellen, achten Sie
darauf, diese zu speichern, bevor Sie ein neues Project 6ffnen. Jede nicht-gesicherte
Patch-Information geht verloren, wenn der UltraNova die Einstellungen ladt, die als Teil des
Projects gesichert wurden.

Patches in den Librarian iibertragen

Uber den Button Send to Librarian im Bereich Patch Control bietet der Editor Zugriff auf
die Librarian-Anwendung des UltraNova. Auf diese Weise kénnen Sie die aktuellen Synth-
Einstellungen als User-Patch auf Inrem Computer ablegen. Dieser Vorgang verlauft véllig
unabhéngig vom Speichern des Patches in der Hardware.

Wenn die Option Send to Librarian angeklickt ist, wird das folgende Fenster geé6ffnet:

Search

Uttraova

= L;';’?My o Hegca 3 New patch received B=X] =
. Sce A new patch has besn received fom your Utrallova
L3 Gratbed Patches Ak Rhod Please choose an apion
Factory

On My UltraNova

Voo v POy
BosDestruct OB Bass Dubstep On My PC/Factory/Bank-A
Techno Bambience  Pad Techno On My PC/Factory/Bank-
Electro Nast Lead Techno On My PEfFaciory/BanlcA
ouch Da Donk OB Arp hno On My PC/Factory/Bank-A
TheBraskdonn PM 57X House On My PC/Factory/Bank-A
SpaciousVoid P Movement  Classic n My PC/Factory/Bark-
‘White Star Pad Tassic O My FC/Factory/BankeA
Enver JF Bass n My PC/Factory{Bark-A
JezzeBadaz OB Bass Classic On My PC/Factory/Bank-A v

Devicestatus: Connected

Der Dialog New Patch Received bietet nun zwei oder drei Optionen:

« Add to grabbed patches folder - Die aktuellen Synth-Einstellungen werden
als Patch im Ordner Grabbed Patches im Librarian gespeichert.

* Overwrite selected patch — Dieser Button steht nur dann zur Verfiigung,
wenn der Ordner Grabbed Patches im Librarian geéffnet und aktuell ein Patch
angewidhlt ist. Diese Option tUberschreibt das gewahlte Patch mit den aktuellen
Synth-Einstellungen.

« Ignore it — Der Dialog wird geschlossen, der Librarian bleibt jedoch gedffnet.
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Beachten Sie, dass ein Patch, das im Ordner Grabbed Patches gesichert wird, unter dem
Namen des urspriinglichen UltraNova-Patches gespeichert wird. Wenn Sie die urspriing-
lichen Synth-Parameter veréndert haben, empfiehlt es sich, das Patch umzubenennen
(Rename), um spéter nicht mit zwei unterschiedlichen Patches mit identischem Namen zu
arbeiten.

DER ULTRANOVA-
LIBRARIAN

Der Librarian ist eine eigensténdige Software-Anwendung, die gemeinsam mit dem Editor
auf Ihrem Computer installiert wurde. Mit Hilfe des Librarian kénnen Sie Ihre Synth-Pat-
ches deutlich einfacher speichern und verwalten, als es das interne Patch-Management-
System des UltraNova erlaubt.

Um den Librarian zu 6ffnen, klicken Sie im Editor auf die Option Launch Librarian im
Bereich Patch Control. Die Stand-Alone-Version starten Sie tiber Start > Alle Program-
me > Novation > UltraNova > UltraNova Librarian (fir Windows) bzw. Programme >
UltraNova Librarian (fir Mac): In diesem Fall miissen weder der Editor noch eine Host-
Musikanwendung zum Betrieb des Librarian gedffnet sein.
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Das Librarian-Fenster ist als herkdmmlicher Dateimanager mit zwei Auswahlbereichen
angelegt: Im linken Bereich werden Ordner, im rechten dagegen Dateien (in diesem Fall die
Patches) aufgelistet.

Das Ordner-System unterscheidet grundsétzlich zwischen den Patches, die auf lhrem
Computer (On My PC oder On My Mac) gespeichert sind, und denen, die im UltraNova
(On My UltraNova) abgelegt sind. Zusétzlich zu dem Patch-Namen werden Merkmale wie
Genre und Category aufgefiihrt und der Speicherpfad des Patches angezeigt.

Der Ordner On My PC bzw. On My Mac enthilt drei weitere Ordner:

* My Patches - Hier werden alle Patches gespeichert, die Sie behalten méchten.
Sie kénnen auf das Symbol My Patches rechtsklicken und Create Folder wah-
len, um weitere Ordner im Pfad My Patches zu erzeugen und zu benennen.

» Grabbed Patches — Dieser Ordner ist fiir die Patch-Abfrage vom UltraNova
vorgesehen, siehe ,Patches in den Librarian iibertragen* auf Seite 8.

» Factory — Dieser Ordner enthélt Sicherungskopien der urspriinglichen Werks-
Patches des UltraNova. Diese kénnen nicht verandert werden und stehen auch
dann zur Verfiigung, wenn Sie die Werks-Patches im UltraNova selbst tiber-
schreiben. Dieser Ordner ist in die vier Patch-Banke (mit jeweils 128 Patches)
unterteilt, die der Struktur des Synths entsprechen.

Der Ordner On My UltraNova enthilt die Patches, die aktuell in Inrem UltraNova gespei-
chert sind. Diese Patches werden nach dem AnschlieBen im Librarian angezeigt. Dieser
Ordner ist in die vier Patch-Bénke (mit jeweils 128 Patches) unterteilt, die der Struktur des
Synths entsprechen.

ANMERKUNG: Beim ersten AnschlieBen kann die Synchronisation zwischen dem Librari-
an und Ihrem UltraNova bis zu 20 Sekunden dauern.



Ein Patch aus dem Librarian iibertragen

Jedes Patch in jedem beliebigen Ordner kann sofort durch Doppelklicken auf seinen
Eintrag im rechten Auswahlbereich in den UltraNova iibertragen werden (durch einen ein-
zelnen Mausklick wird das Patch in der Liste lediglich markiert). Wenn der Editor ebenfalls
aktiv ist, werden das Patch und seine Parameterwerte automatisch dort angezeigt.

Beachten Sie, dass Sie den Synth durch das Laden eines Patches aus den Bereichen On
My PC oder On My Mac lediglich mit den Einstellungen dieses Patches konfigurieren, den
Patch-Speicherplatz im UltraNova jedoch nicht tiberschreiben. Wenn Sie Patches im Be-
reich On My UltraNova anwihlen, wird das in der Hardware gespeicherte Patch geladen.

Das Display des UltraNova zeigt weiterhin den zuvor aktiven lokalen Patch-Speicherplatz
an, allerdings wird der Patch-Name des geladenen Patches tibernommen. Das originale
Patch bleibt aber weiterhin auf seiner urspriinglichen Position gespeichert (es ist aber
natiirlich méglich, das Patch mit der Patch-Write-Funktion des UltraNova zu tiberschreiben
— Einzelheiten dazu finden Sie in der UltraNova-Bedienungsanleitung).

ANMERKUNG: Wenn Sie den PATCH-Regler am UltraNova bedienen, wird anstelle des
aktuellen Patches das im Speicher der Hardware nachfolgende oder vorhergehende Patch
in den Synth geladen. Das aus dem Librarian geladene Patch wird dabei verworfen. Der
PATCH-Regler steuert nicht die Patch-Liste in der Software, sondern die im UltraNova
gespeicherten Patches.

HINWEIS: Uber die Tasten Next (+) und Previous (-) in der Werkzeugleiste kénnen Sie
eine Folge von Patches nacheinander aufrufen. Doppelklicken Sie auf das erste Patch, um
es in den UltraNova zu laden, und bedienen Sie Next und Previous dann nach Bedarf.
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Banke und Ordner verwenden

Die internen Patches des UltraNova sind gleichmaBig auf die vier Banke A, B, C und D
verteilt. Diese Struktur setzt sich im Librarian fort: In den Ordnern Factory und On My
UltraNova sind jeweils vier Banke vorkonfiguriert.

E
¢ Bank-Symbol: =

In My Patches kénnen Sie bei Bedarf eine neue Bank erzeugen: Hierbei handelt es sich
letztlich um einen neuen Ordner fiir 128 Patches. Sie kénnen diese Banke nach Wunsch

benennen. Im Vergleich zu Ordnern bietet die Verwaltung tiber Banke folgende Vorteile:
« Eine ganze Bank kann in einem Arbeitsschritt in den UltraNova geladen werden.
* Die Patches kénnen spezifischen Patch-Nummern in einer Bank zugewiesen
werden, was gerade bei der Anlage einer Set-Liste fiir eine Live-Darbietung eine
groBe Vereinfachung darstellt.

. Ordner—Symbole:E I:I u h

Ordner kénnen beliebig viele Patches enthalten. Zudem kénnen Sie weitere Unterordner
anlegen und so die Struktur — wie bei jedem anderen Dateimanager auch — an lhren Work-
flow anpassen. Allerdings kénnen Sie die Patches in einem Ordner nicht mit spezifischen
Patch-Nummern verkniipfen, so dass es nicht méglich ist, die Patches in einem Ordner
nach Bedarf zu organisieren.

Zur besseren Unterscheidung ist einer Bank daher im linken Auswahlbereich ein anderes
Symbol zugeordnet als einem Ordner.

Deutsch

Eine ganze Bank aus dem Librarian in den UltraNova iibertragen

Fiir diese Aktion wahlen Sie die gewlinschte Bank im linken Auswahlbereich an und ziehen
sie auf eine der vier Béanke in My UltraNova. Die Patches der neuen Bank werden den ent-
sprechenden Speicherplatzen im UltraNova zugewiesen und tiberschreiben die bisherigen
Inhalte der internen Bank des UltraNova.

Eine Patch-Auswahl einer Bank in den UltraNova iibertragen

Es ist auch mdglich, ausgewahlte Patches aus einer Bank in den UltraNova zu laden. Dazu
wihlen Sie diese Patches bei gehaltener SHIFT- bzw. CTRL-/CMD-Taste in der Liste im
rechten Auswahlbereich aus, um aufeinanderfolgende bzw. einzelne Patches zu selektie-
ren. Diese Auswahl kann nun aus dem rechten Auswahlbereich auf die Ziel-Bank gezogen
werden. Positionieren Sie den Mauszeiger tiber der Ziel-Bank, um im rechten Auswahlbe-
reich eine Liste mit den enthaltenen Presets einzublenden. Bewegen Sie den Mauszeiger
auf den Speicherplatz, an dem das erste Patch abgelegt werden soll, und lassen Sie die
Maustaste los. Die libertragenen Patches werden nun ab der gewéhlten Speicherposition
aufsteigend in die Bank geschrieben.

Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Im Ordner Factory (in On My PC oder On My Mac) ist ein geschiitzter Satz der Werks-
Patches gespeichert. Entsprechend kénnen Sie den UltraNova einfach auf die Werksein-
stellungen zuriicksetzen, indem Sie einen Factory-Bank-Ordner auf den entsprechenden
Ordner in On My UltraNova ziehen.

Patches innerhalb einer Bank neu anordnen

Bei der Arbeit mit Patches aus den User-Banken in On My PC oder On My Mac empfiehlt
es sich grundsitzlich, die Patches in eine bestimmte Reihenfolge zu bringen. Fiir Live-Dar-
bietung zu verwenden, kénnen Sie diese Reihenfolge z.B. auf Basis der Set-Liste erstellen.
Um die Patches in einer Bank neu anzuordnen, klicken Sie im rechten Auswahlbereich auf
das Patch, das verschoben werden soll, und ziehen es an seine neue Position. Alle Patches
mit einer héheren Speicherplatznummer werden entsprechend ,nach unten“ verschoben
und schaffen so Platz fiir das neue Patch.

Patches abrufen

Das aktive Patch des UltraNova kann zu jeder Zeit im Librarian gespeichert werden,
indem Sie auf das Symbol Grab (den groBen griinen Pfeil) in der Werkzeugleiste klicken.
Dadurch wird der Dialog New Patch Received gedffnet. Einzelheiten zu den verfligbaren
Optionen erfahren Sie im Abschnitt ,Patches in den Librarian libertragen“ auf Seite 8.
Sobald sich das aktuelle Patch im Ordner Grabbed Patches befindet, kann es (bei
Bedarf) umbenannt und fiir den zukiinftigen Einsatz in einen anderen Ordner oder auf
einen Bank-Speicherplatz in On My PC oder On My Mac gezogen werden.

Diese Methode zum Abrufen von Patches ist sehr praktisch, da Sie den aktuellen
Sound schnell sichern kénnen, egal ob es sich dabei um ein neu erzeugtes Patch oder
um ein modifiziertes Werks-Patch handelt. Hingegen macht das Abrufen von unverén-
derten Werks-Patches keinen Sinn, da diese im Librarian ohnehin gespeichert sind.

Patches zuriicksetzen und das Init-Patch

Das Init-Patch ist eine gute Ausgangsbasis, um einen véllig neuen Sound zu erstellen. Die-
ser Grundsound basiert auf einem einzelnen Sédgezahn-Oszillator ohne Filter, Hiillkurven
und andere Effekte. Bank D des internen Patch-Systems des UltraNova enthilt 128 Kopien
des Init-Patches. Bank D im Ordner Factory ist identisch aufgebaut.

Der Vorgang entspricht grundsatzlich dem Laden eines anderen Patches aus dem Libra-
rian: Die Parameter des Init-Patches werden durch Anklicken des Symbols Reset in der
Werkzeugleiste (das dem Symbol ,New document* dhnelt) in den UltraNova libertragen.
Wie beim Laden eines anderen Patches wird der bisherige Speicherplatz im Display
des UltraNova angezeigt, allerdings erscheint als Name nun Init Patch. Der Inhalt des
urspriinglichen Speicherplatzes wird jedoch nicht tiberschrieben.

Wenn Sie den gewiinschten Sound erstellt haben, kann die geénderte Version des Init-
Patches mit der im Abschnitt ,Patches abrufen* auf Seite 9 beschriebenen Methode
(Grab) in den Librarian tibertragen werden.

Beachten Sie, dass der Reset-Button keinen Einfluss auf die Ordner-/Bank-Inhalte im
Librarian hat: Dadurch wird lediglich eine Kopie des Init-Patches in den UltraNova geladen.

Patches in den Banken des Librarian kénnen mit einer anderen Methode auf das Init-Patch zu-
riickgesetzt werden, um nicht benétigte Patches aus einer Bank zu entfernen. Wahlen Sie dazu
das (die) Patch(es) aus, das (die) durch das Init-Patch ersetzt werden soll(en), und klicken

Sie mit der rechten Maustaste. Wéhlen Sie im Kontextmenti den Eintrag Delete/Reset. Die
Auswahl wird nun mit dem Init-Patch tiberschrieben. Dieser Vorgang hat keinen Einfluss auf
den UltraNova: Die dort gespeicherten Patches und Einstellungen werden nicht verandert.

Patches, die in Ordnern gespeichert sind, kénnen auf dieselbe Weise mit dem Befehl
Delete/Reset entfernt werden.
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ANMERKUNG: Mit den Buttons Undo und Redo in der Werkzeugleiste kénnen Sie Pat-
ches, die Sie versehentlich geléscht oder zuriickgesetzt haben, wiederherstellen. Alterna-
tiv kénnen Sie die entsprechenden Tastaturkurzbefehle verwenden. Beachten Sie jedoch,
dass der Undo-Verlauf geléscht wird, wenn Sie den Librarian schlieBen. Achten Sie daher
darauf, Sounds nicht unbeabsichtigt tiber den Befehl Delete/Reset zu |6schen.

Patches benennen und kategorisieren

Nachdem ein Patch mit der Grab-Funktion abgerufen wurde, sollten Sie es umbenennen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Patch-Eintrag (in einem beliebigen Ordner/
Bank), und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Rename aus. Nun wird der Patch-
Name blau unterlegt und kann bearbeitet werden. Klicken Sie abschlieBend auf eine belie-
bige Stelle auBerhalb des Namensfeldes oder driicken Sie Return auf der Tastatur. Die im
UltraNova gespeicherten Patch-Namen kénnen mit derselben Methode geéndert werden.

Das neue Patch kann auch einer Category und/oder einem Genre zugeordnet werden:
Platzieren Sie den Cursor dazu tiber dem Category- oder Genre-Eintrag und klicken Sie
mit der linken Maustaste. Daraufhin wird eine Popup-Liste mit den verfligbaren Kategorien

und Genres eingeblendet: Wihlen Sie den Eintrag, der lhren Sound am besten beschreibt.
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Die Benennung und Kategorisierung kann fiir alle Patches in den Ordnern und Béanken in
My Patches und Grabbed Patches vorgenommen werden.

Patches suchen

Der Librarian bietet eine praktische Funktion zur Echtzeit-Suche, mit der Sie nur die Pat-
ches anzeigen kdnnen, deren Textattribute den eingegebenen Suchkriterien entsprechen.

Der Suchtext wird im Feld Type here to search in der Werkzeugleiste eingegeben.
Klicken Sie auf das Pfeilsymbol, um eine Einblendliste mit den Feldern fiir die Suchkriterien

zu 6ffnen: Die Eintrage Patch- Name, Category, Genre und Location stehen zur Auswahl

und kénnen einzeln oder gemeinsam angewahlt werden. Die dargestellte Patch-Auswahl
kann nun nach bekanntem Muster verwendet werden.
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HINWEIS: Wenn eine Auswabhl iiber die Such-Funktion ermittelt wurde, kénnen die einzel-
nen Eintriage tiber die Tasten Next (+) und Previous (-) der Reihe nach vorgehért werden
(siehe ,Ein Patch aus dem Librarian iibertragen“ auf Seite 9).

Um die Suchkriterien zu I6schen, klicken Sie in das Feld und driicken die Riickschritt-
Taste auf der Tastatur, um die Textzeichen einzeln zu |6schen. Alternativ wihlen Sie den
ganzen Text aus und driicken die Taste Entfernen. Wenn Sie den Suchtext I6schen, wird
automatisch die gesamte Patch-Liste im gewahlten Ordner eingeblendet.

ANMERKUNG: Die Such-Funktion steht nur fiir die Ordner My Patches und Grabbed
Patches zur Verfligung. Sie kann auch fiir Unterordner in My Patches benutzt werden, jedoch
nicht fur Patches, die in Banken gespeichert sind.

Import/Export von SysEx-Daten

Patches kénnen als MIDI-SysEx-Dateien (*.syx) in den bzw. aus dem Librarian importiert
bzw. exportiert werden. Dabei kdnnen Sie ganze Ordner/Banke exportieren, indem Sie
diese im linken Auswahlbereich selektieren. Um eine Auswahl aufeinanderfolgender oder
einzelner Patches zu exportieren, wahlen Sie diese bei gehaltener SHIFT- bzw. CTRL-/
CMD-Taste im rechten Auswahlbereich an. Nach der Auswahl der 6ffnen Sie mit einem
Rechtsklick das Kontextmenii und wihlen dort Export SysEx. Wihlen Sie den Dateina-
men und den Speicherort fiir die *.syx-Datei nach dem bekannten Muster.
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Der Import von SysEx-Dateien verlauft sehr dhnlich. Um eine Datei in einen Ordner oder
eine Bank zu importieren, rechtsklicken Sie im linken Auswahlbereich auf das Ziel. Wahlen
Sie im Kontextmenti den Eintrag Import SysEx und dann die zu importierende Datei.

ANMERKUNG: Bei Ordnern werden alle importierten Patches an die im rechten Auswahl-
bereich dargestellte Patch-Liste angefligt. Bei Banken werden alle importierten Patches ab
dem Speicherplatz 000 aufsteigend hinzugefuigt.

Um Patches auf bestimmte Speicherplatze einer Bank zu importieren, missen Sie den
Speicherplatz fiir das erste Patch zuerst im rechten Auswahlbereich markieren. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste und wiéhlen Sie Import SysEx. Wéhlen Sie die gewiinschte
*.syx-Datei fiir den Patch-Import. Wenn die Datei mehrere Patches enthilt, wird das erste
Patch in den markierten Speicherplatz geladen, alle tibrigen Patches werden den folgen-
den Speicherplatzen zugeordnet. Beachten Sie, dass vorhandene Patches auf diesen
Speicherplatzen durch das Importieren der Patches in eine Bank tiberschrieben werden.

Drag and Drop fiir SysEx-Daten

Neben dem Befehl Import/Export SysEx kénnen Sie Ordner, Binke oder Patches auch

mit der linken Maustaste anwéhlen und bei gehaltener Maustaste aus dem Librarian-Fens-

ter auf den Schreibtisch, in ein geéffnetes Verzeichnis oder einen Ordner Ihres Computers
ziehen. Hierbei handelt es sich um einen Kurzbefehl fir die Funktion Export SysEx.
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Umgekehrt ist es méglich, eine *.syx-Datei per Drag and Drop in den Librarian zu tibertra-
gen. Um eine Datei in eine Bank zu ziehen, platzieren Sie den Mauszeiger tiber dem Spei-
cherplatz, ab dem die Patches geladen werden sollen. Wenn Sie die Maustaste loslassen,
werden die Patches in die gewiinschte Bank ab dem definierten Speicherplatz eingefiigt.



