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Prosim preberi:

Zahvaljujemo se vam za prenos tega uporabniskega priro¢nika.

Uporabili smo strojno prevajanje, da zagotovimo, da imamo uporabniski priro¢nik na voljo v vasem jeziku.

Opravicujemo se za morebitne napake.

Ce bi raje videli anglegko razli¢ico tega uporabniskega priro¢nika, da bi uporabili svoje orodje za prevajanje,

ga lahko najdete na nasi strani za prenose:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Pomembna varnost
NAVODILA

1. Preberite ta navodila.

2. Shranite ta navodila.

3. Upostevaijte vsa opozorila.

4. Sledite vsem navodilom.

5. Cistite samo s suho krpo.

6. Ne name3cajte v blizino virov toplote, kot so radiatorji, grelniki, peci ali drugo
naprave (vklju¢no z ojacevalniki), ki proizvajajo toploto.

7. Ne izniite varnostnega namena polariziranega ali ozemljenega vtica. Polarizirani vti¢ ima dve rezili, od
katerih je ena 3ir3a od druge. Ozemljeni vti¢ ima dve rezili in tretji ozemljitveni vti¢. Siroko rezilo ali
tretji zati€ sta na voljo za vaso varnost. Ce priloZeni vti¢ ne pride v vaso vti¢nico, se obrnite na

elektritarja za zamenjavo zastarele vticnice.

8. Zascitite napajalni kabel, da se po njem ne pohodi ali stisne, zlasti pri vticih, vti¢nicah in na
mestu, kjer izstopa iz naprave.

9. Uporabljajte samo prikljucke/dodatke, ki jih je dolocil proizvajalec.

10. Uporabljajte samo z vozitkom, stojalom, trinoZnikom, nosilcem ali mizo, ki jih dolo¢i proizvajalec ali ki se
prodajajo skupaj z napravo. Ko uporabljate vozic¢ek, bodite previdni pri premikanju kombinacije vozicek/

naprava, da preprecite poskodbe zaradi prevrnitve.

11. Izkljucite napravo med nevihtami ali ko je dlje ¢asa ne uporabljate.

12. Vse servise prepustite kvalificiranemu servisnemu osebju. Servis je potreben, Ce je bil aparat
kakor koli poskodovan, na primer poskodovan je napajalni kabel ali vti¢, je bila polita tekocina
ali so v aparat padli predmeti, je bil aparat izpostavljen deZju ali vlagi, ne deluje normalno, ali
je bil opuscen.

Na napravo ne smete postavljati golih predmetov, kot so prizgane svece.

OPOZORILO: Previsok nivo zvocnega tlaka iz uSesnih in naglavnih slusalk lahko povzroéi izgubo sluha.

OPOZORILO: Ta oprema mora biti povezana samo z USB 1.0 , Porocila tipa 1.1 ali 2.0.

FA0424-01

okoljski
deklaracija

Izjava o informacijah o skladnosti: postopek izjave o skladnosti

Identifikacija izdelka: Novacija UltraNova
Odgovorna oseba: Ameriska glasba in zvok
Naslov: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301
Telefon: 800-994-4984

Ta naprava je skladna s 15. delom pravil FCC. Delovanje je odvisno od naslednjih dveh pogojev: (1) Ta
naprava ne sme povzrocati Skodljivih motenj in (2) ta naprava mora sprejeti vse prejete motnje, vklju¢no z

motnjami, ki lahko povzrocijo neZeleno delovanje.

Uporabniku:

1. Ne spreminjajte te enote! Ta izdelek, ko je namescen, kot je navedeno v navodilih
v tem priro¢niku, izpolnjuje zahteve FCC. Spremembe, ki jih Novation izrecno ne odobri, lahko

razveljavijo va3e pooblastilo, ki ga je podelila FCC, za uporabo tega izdelka.

2. Pomembno: Ta izdelek izpolnjuje predpise FCC, kadar se za povezavo z drugo opremo uporabljajo
visokokakovostni oklopljeni kabli. Ce ne uporabljate visokokakovostnih oklopljenih kablov ali ne
upostevate navodil za namestitev v tem priro¢niku, lahko povzrodite magnetne motnje v napravah,
kot so radijski sprejemniki in televizorji, in razveljavite vase dovoljenje FCC za uporabo tega izdelka v
ZDA.

3. Opomba: Ta oprema je bila testirana in ugotovljeno je bilo, da je v skladu z omejitvami za digitalne
naprave razreda B, v skladu s 15. delom pravil FCC. Te omejitve so zasnovane tako, da zagotavljajo
primerno zas¢ito pred Skodljivimi motnjami v stanovanjski namestitvi.

Ta oprema ustvarja, uporablja in lahko oddaja radiofrekven¢no energijo in lahko povzroci Skodljive
motnje v radijskih komunikacijah, ¢e ni name$cena in uporabljena v skladu z navodili. Vendar ni
nobenega zagotovila, da do motenj ne bo prislo pri dolo¢eni namestitvi. Ce ta oprema povzroca
Skodljive motnje pri radijskem ali televizijskem sprejemu, kar je mogoce ugotoviti z izklopom in vklopom

opreme, uporabnika spodbujamo, da poskusa odpraviti motnje z enim ali ve¢ od naslednjih ukrepov:

+ Spremenite ali prestavite sprejemno anteno.

« Povecajte razdaljo med opremo in sprejemnikom.

« Opremo prikljucite v vti¢nico na drugem tokokrogu, kot * na katerega je
priklju¢en sprejemnik.

+ Za pomoc se posvetujte s prodajalcem ali izkuSenim radijskim/TV tehnikom.

Za Kanado
Uporabniku:

Ta digitalni aparat razreda B je skladen s kanadskim ICES-003

Ta digitalni aparat razreda B je skladen s kanadskim ICES-003.

Obvestilo RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited je v skladu z Direktivo Evropske unije 2002/95/ES o omejevanju
nevarnih snovi (RoHS) in z naslednjimi oddelki Kalifornije, kjer je to primerno, in [njeni/ta] izdelek(-i)
skladen(-i). zakon, ki se nanasa na RoHS, in sicer razdelki 25214.10, 25214.10.2 in 58012, Zdravstveni in

varnostni kodeks; Razdelek 42475.2, Kodeks javnih virov.

AVTORSKE PRAVICE IN PRAVNA OBVESTILA

Novation in Automap sta registrirani blagovni znamki Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova je blagovna znamka Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) je blagovna znamka Sony Corporation in Philips Electronics VST je
blagovna znamka Steinberg Media Technologies GmbH

Audio Units (AU) je blagovna znamka druzbe Apple, Inc.

RTAS je blagovna znamka druzbe Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Vse pravice pridrzane
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uvoD

Zahvaljujemo se vam za nakup sintetizatorja UltraNova. UltraNova je zmogljiv digitalni sintetizator, ki je enako
domat v Zivo ali snemalnem okolju.
OPOMBA: UltraNova je sposobna ustvariti zvok z velikim dinami¢nim razponom, katerega ekstremi lahko

povzrotijo poskodbe zvognikov ali drugih komponent in tudi va3ega sluha.

Klju¢ne funkcije:

* Popolna polifonija z do 20 glasovi

« Klasi¢ne analogne sinteti¢ne valovne oblike
* 36 valovnih tabel

* 14 vrst filtrov

* Vgrajen digitalni FX del s kompresijo, premikanjem, EQ, reverb, delay, distortion, chorus
in ucinki Gator

* 12-pasovni vokoder z dinami¢nim mikrofonom z gooseneckom (prilozen)

* 37-notna tipkovnica, obcutljiva na hitrost, z naknadnim dotikom

+ Popolna integracija MIDI Automap

* LCD zaslon z 8 na dotik obcutljivimi vrtljivimi vec¢funkcijskimi gumbi

» 2-in/4-out USB avdio vmesnik (zvo¢na kartica)

Naslednje funkcije so na voljo v povezavi z ustrezno programsko opremo UltraNova/Novation (prenosljivo):

* Automap - vti¢ni nadzor naprav MIDI in digitalnih zvocnih delovnih postaj (DAW). « UltraNova
Editor (vti¢nik VSTTM, AUTM, RTASTM ) za DAW
« Knjizniéna programska oprema za Mac/Windows za upravljanje popravkov

O tem priro¢niku

Ne vemo, ali imate leta izkuSenj z elektronskimi klaviaturami ali pa je to vas$ prvi sintetizator. Po vsej verjetnosti ste
nekje med obema. Zato smo poskusali narediti ta priro¢nik ¢im bolj koristen za vse tipe uporabnikov, kar
neizogibno pomeni, da bodo bolj izkuSeni uporabniki Zeleli preskociti dolo¢ene dele prirocnika, medtem ko se

bodo relativni novinci nekaterim delom izognili, dokler ne Prepricani so, da so obvladali osnove.

Vendar pa obstaja nekaj splosnih tock, ki jih je koristno poznati, preden nadaljujete z branjem tega priro¢nika. vV
besedilu smo sprejeli nekaj grafi¢nih konvencij, za katere upamo, da bodo v pomoc¢ vsem vrstam uporabnikov pri

krmarjenju po informacijah, da bodo hitro nasli tisto, kar morajo vedeti:

Okrajsave, konvencije itd.
Ker se v priro¢niku veckrat omenja osem rotacijskih dajalnikov, smo jih skrajsali na REn, kjer je n Stevilo

med 1in 8, ki se nanasa na zadevni dajalnik.

Kjer se omenjajo kontrolniki zgornje plo3ce ali konektorji zadnje plo3¢e, smo uporabili Stevilko tako: [x] za
navzkrizno sklicevanje na diagram zgornje plo3ce in tako: {x} za navzkrizno sklicevanje na diagram zadnje plo3ce.

(Glej strani 4 in 5)

Za poimenovanje kontrolnikov zgornje plos¢e ali konektorjev zadnje plos¢e smo uporabili KREPKE VELIKE
CRKE. Za oznacevanje besedila, ki se pojavi na LCD-prikazovalniku na zacetku opisa vsakega parametra in v
tabelah parametrov, smo uporabili matri¢no besedilo LCD- ja, za oznacevanije tega besedila v glavnih

odstavkih priro¢nika pa krepko.

Nasveti

Ti delajo, kar piSe na plocevinki: vklju¢ujemo nasvete, pomembne za obravnavano temo, ki bi morali
poenostaviti nastavitev UltraNova, da dela, kar Zelite. Ni obvezno, da jih upoStevate, a na splo3no naj bi

olajsale Zivljenje.

Dodatne informacije

To so dodatki k besedilu, ki bodo zanimivi za naprednejSega uporabnika in se jim lahko zacetnik praviloma

izogne. Namenjeni so razjasnitvi ali razlagi dolo¢enega podrocja delovanja.

Kaj je v Skatli?

UltraNova je bila skrbno zapakirana v tovarni in embalaZa je bila zasnovana tako, da vzdrzi grobo rokovanije. Ce se

zdi, da je bila enota med prevozom po3kodovana, ne zavrzite embalaZe in obvestite svojega prodajalca glasbe.
Shranite ves embalaZni material za prihodnjo uporabo, ¢e boste enoto e kdaj morali poslati.

Preverite spodnji seznam glede na vsebino embalaZe. Ce kateri koli element manjka ali je pokodovan, se obrnite

na trgovca ali distributerja Novation, kjer ste kupili enoto.

« Sintetizator UltraNova

* Gooseneck mikrofon « DC
napajalnik (PSU)

+ Vodnik za enostaven zacetek

« Ta priro¢nik

« USB kabel

« Automap PRO koda za odklepanje
« Garancijska kartica

ZAHTEVE ZA NAPAJANJE

UltraNova je dobavljena z napajalnikom 12 V DC, 1250 mA. Sredinski zati¢ koaksialnega konektorja je pozitivna
(+ve) stran napajanja. UltraNova se lahko napaja s tem omreZnim adapterjem AC-to-DC ali prek povezave USB

z ratunalnikom. Napajalna enota je v vecini drzav opremljena s snemljivimi adapterji za vti¢nice; ko napajate
UltraNova iz omreZne napajalne enote, zagotovite, da je vas lokalni AC napajalnik znotraj obsega napetosti, ki jo
zahteva adapter - tj. 100 do 240 VAC - PREDEN ga prikljucite na

Moéno priporoéamo, da uporabljate samo prilozeni napajalnik. Ce tega ne storite, bo va3a garancija razveljavljena.

Napajalnike za vas izdelek Novation lahko kupite pri prodajalcu glasbe, ¢e ste svojega izgubili.

Ce napajate UltraNova prek povezave USB, se morate zavedati, da ceprav specifikacija USB, ki
jo je sprejela IT industrija, navaja, da morajo biti vrata USB sposobna dovajati 0,5 A pri 5 V, nekateri
racunalniki - zlasti prenosni racunalniki - ne morejo zagotoviti tega toka. V tem primeru bo prislo do
nezanesljivega delovanja sintetizatorja. Ko napajate UltraNova iz vrat USB prenosnika, je zelo

priporocljivo, da se prenosnik napaja iz elektricnega omreZja in ne iz notranje baterije.
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Pogled od zgoraj - kontrole
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[1] Tipkovnica s 37 notami (3 oktave) z zaznavanjem hitrosti in naknadnega dotika.

[2] Kolesa PITCH in MOD. Kolesce PITCH je mehansko nagnjeno, da se vrne v srednji poloZzaj, ko ga sprostite.

[3] 2-vrsti¢ni x 72-mestni matri¢ni zaslon LCD. Za vecino menijev je zaslon razdeljen na osem obmocij od leve proti

desni, pri ¢emer vsako obmocgje ustreza enemu od rotacijskih dajalnikov [5].

razdelek NADZOR

[4] Gumba PAGE BACK in NEXT: uporabljata se za premikanje naprej in nazaj
med stranmi menija. Svetijo in oznacujejo, da so na voljo dodatne strani.
Nimajo funkcije, ¢e ima trenutni meni samo eno stran.

[5] Rotacijski dajalniki - 8 na dotik obcutljivih vrtljivih gumbov za parameter
izbor. Z dotikom vsakega krmilnika izberete parameter za nastavitev, parametri so prikazani v zgornji vrstici
LCD zaslona [3] takoj pod njim.
Po Zelji je mogoce izbrati ve¢ parametrov za hkratno prilagajanje. (Uporaba rotacijskega dajalnika v besedilu
prirocnika je oznacena z 'REN’, kjer je n Stevilka dajalnika; npr. 'RE1' se nanasa na rotacijski dajalnik 1).
Obcutljivost na dotik prevodnih gumbov se prav tako uporablja, da postanejo aktivni krmilniki na dotik,

ponovno sprozitev ovojnice in druge ucinke pa lahko izvedete s preprostim dotikom gumbov.

[6] Gumba VALUE + in -: Prilagodita vrednost trenutno izbranega parametra - kot kaZe LED pod uporabljenim

kodirnikom - navzgor ali navzdol. Vrednost parametra je prikazana v spodnji vrstici LCD zaslona.

[7] Kontrole Automap: gumbi LEARN, VIEW, USER, FX, INST in MIXER se uporabljajo v povezavi z rotacijskimi

dajalniki s programsko opremo Novation Automap (glejte [26]).

[8] Gumba LOCK in FILTER: delujeta v povezavi z
Gumb NA DOTIK/FILTER [9]. FILTER dodeli gumb za nadzor mejne frekvence filtra 1; LOCK veZe

funkcijo gumba na zadnji parameter, ki ste ga dotaknili.

[9] NA DOTIK/FILTER: to je velik, na dotik obcutljiv kontrolnik z gladkim delovanjem
namenjeni za pomoc pri bolj izraznem nastopu pri igranju v Zivo. Bodisi podvoji delovanje zadnjega

dotaknjenega rotacijskega dajalnika ali, ¢e je bil pritisnjen gumb FILTER [8], frekvenco filtra 1.

18|
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Razdelek SYNTH EDIT

Gumbi v obmogju Synth Edit na nadzorni plos¢i so postavljeni v logi¢nem vrstnem redu ustvarjanja in obdelave

zvoka.

[10] Gumba SELECT K in J: ve¢ glavnih sintetizacijskih blokov je podvojenih: na voljo so 3 oscilatorji, 6 generatorjev
ovojnic, 5 blokov FX, 3 LFO in 2 ilterja. Vsak blok ima svoj meni, z gumbi IZBERI pa lahko izberete, kateri
blok Zelite
biti nadzorovan. 1 do 6 LED-diod poleg prikazujejo trenutno izbrani blok.

[11] Gumb OSCILLATOR: odpre meni oscilatorja (dve strani). UltraNova ima
3 oscilatorji, oscilator, ki ga Zelite krmiliti, pa lahko izberete s tipko SELECT K
ingumba ).

[12] Gumb MIXER: odpre meni me3alnika (dve strani).

[13] Gumb FILTER: odpre meni Filter (dve strani). UltraNova ima vsak 2 ilterja
s svojim menijem. Filter, ki ga Zelite krmiliti, se izbere s tipkama SELECT K in
gumbi.

[14] Gumb VOICE: odpre glasovni meni (ena stran).

[15] gumb OVOJNICA; odpre meni ovojnice (dve strani). UltraNova ima 6 generatorjev ovojnic, vsak s svojim
menijem. Generator ovojnic
jeizbran z gumboma SELECT Kin J.

[16] Gumb LFO: odpre meni LFO (dve strani). UltraNova ima 3 LFO (nizke
frekvenéni oscilatorji), vsak s svojim menijem. LFO, ki ga Zelite krmiliti, se izbere z gumboma SELECT K in J.

Komplet 3 namenskih LED diod poleg gumba LFO utripa in prikazuje trenutno frekvenco vsakega LFO.

[17] Gumb MODULATION: odpre meni Modulation (ena stran).
[18] Gumb EFFECT: odpre meni z ucinki (FX) (3tiri strani). UltraNova ima 5 FX
odseke in odsek, ki ga Zelite nadzorovati, lahko izberete s tipkama Select K in |
gumbi.
[19] Gumb VOCODER: odpre meni Vocoder (ena stran). LED sveti, ko
Vocoder je aktiven.
[20] Nadzor ARP: gumbi ON, SETTINGS in LATCH upravljajo funkcije arpeggiatorja UltraNova. Meni Arp (ena

stran) se prikaZe s pritiskom na gumb SETTINGS, gumb ON omogoci/onemogoci arpeggiator in
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Gumb LATCH uporabi u¢inek arpeggiatorja za zadnje neprekinjeno predvajane note, dokler ne

pritisnete naslednje tipke. LATCH je mogoce vnaprej izbrati, tako da je ucinkovit takoj, ko je omogocen

arpeggiator.

[21] Kontrole CHORD: UltraNova vam omogoca igranje akorda z eno noto tipkovnice.
Gumb ON omogoci funkcijo Chorder; gumb UREDI odpre meni za urejanje akordov, kjer lahko
izvedete deinicijo in transpozicijo akordov.

[22] Kontrole za animacijo: gumba TWEAK in TOUCH omogocata alternativne nacine osmih rotacijskih
dajalnikov, kar jim omogoca dinami¢no uporabo pri izvedbi.
TWEAK vam omogoca nastavitev »nadzorne plo3¢e« zvo¢nih parametrov po meri za vsak
popravek, ki ga uporabljate, tako da lahko brez teZav dostopate do tistih, ki jih najbolj
potrebujete; TOUCH aktivira obcutljivost kodirnikov na dotik, kar vam omogoca, da v svoj zvok

vnesete vnaprej programirane spremembe z dotikom gumba.

Kontrolniki NACIN/ZVOK

[23] Kontrole popravkov: gumb PATCH BROWSE vam skupaj z gumboma PRIMERJA) in ZAPISI omogoca
avdicijo shranjenih popravkov UltraNova, njihovo primerjavo
s trenutnimi nastavitvami sintetizatorja (Se posebej uporabno pri spreminjanju zvokov) in po
Zelji prepisite popravek s trenutnimi nastavitvami.

[24] Vrtljivigumb PATCH SELECT/SPEED DIAL: uporablja se pri izbiri popravkov. Upostevaijte, da ima ta
krmilnik funkcijo potiska in vrtenja.

[25] GUMB SYNTH: to preklopi UltraNova v nacin Synth, kar omogoci notranji
ustvarjanje zvoka in funkcije zvo¢ne kartice.

[26] GUMB SAMODEJNEGA PREGLEDA: Nacin samodejnega preslikave je alternativa nacinu Sint in
ucinkovito onemogodi nadzorne funkcije sintetizatorja, kar omogoca UltraNova, da deluje kot
krmilnik Automap za vti¢nike in DAW. Za uporabo te funkcije potrebujete Novationov programski
paket Automap. Upostevajte, da bo sintetizator Se vedno oddajal zvok, ko ga sprozi MIDI iz va3e

programske opreme DAW.

GLOBALNE kontrole

[27] Vhod za dinamicni mikrofon: vti¢nica XLR za prikljucitev prilozenega mikrofona z gosjim vratom ali
alternativnega dinami¢nega mikrofona (tj. mikrofona, ki za delovanje ne potrebuje fantomskega
napajanja). Mikrofonski signal je mogoce usmeriti v vokoder, interno zmesati s sintetizatorjem in
usmeriti na avdio izhode. Poleg tega se lahko mikrofonski vhod usmeri neposredno v DAW z uporabo

notranje zvocne kartice. Ta vhod se preglasi, ko je vti¢ vti¢nice priklju¢en na vhod 1 [11] na zadnji plo3¢i.

[28] MONITOR: ta vrtljivi gumb prilagaja ravnovesje med zvokom iz gostitelja
(PC ali Mac, ce je povezan) in kombinirani zvok iz sintetizatorja in avdio vhodov.
[29] GLAVNA GLASNOST: nadzor ravni za glavne zvocne izhode (in tudi za izhod za slu3alke, e se ohrani

privzeta nastavitev za nadzor ravni slusalk v avdio meniju.)

[30] GUMB ZA AVDIO: odpre avdio meni (sedem strani), ki omogoca usmerjanje zvoka
in prilagoditve ravni, ki jih je treba izvesti.
[31] GUMB GLOBAL: odpre globalni meni (sedem strani).
[32] Gumba OCTAVE + in -: ta dva gumba premakneta tipkovnico navzgor ali navzdol za eno oktavo vsakic,

ko ju pritisnete, do najve¢ pet oktav navzdol ali Stiri oktave navzgor. Ko sta obe lucki LED izklopljeni

(privzeto stanje), je najnizja nota na tipkovnici ena oktava

Srednji C ;

Pogled od zadaj - prikljucki

{1} Napajalni priklju¢ek DC: standardna 2,2 mm vti¢nica za prikljuitev zunanjega 12 V
DC PSU (priloZen). Glej stran 3.
{2} Stikalo za vklop/izklop: 3-poloZajno stikalo:

POZICIJA AKCIJA

levo Omogo¢a zunanji vhod 12V DC [1]
Center aktens

Prav Omogoca napajanje prek vrat USB [3]

{3} Vrata USB: vticnica tipa B USB 1.1 (zdruzljiva z USB 2.0) za povezavo z racunalnikom ali
Mac

{4} Prikljucki MIDI: standardne vti¢nice MIDI In/Out/Thru (5-polni DIN)

{5} Vti¢nica za vzdrzevalni pedal: 2-polna (mono) %" vti¢nica za prikljucitev vzdrZevalnega pedala
pedal. Oba tipa pedala NO in NC sta zdruZljiva; ¢e je pedal prikljucen, ko je UltraNova

vklopljena, bo tip samodejno zaznan med zagonom (pod pogojem, da vasa noga ni na pedalu!).

{6} Vticnica za ekspresijski pedal: 3-polna (stereo) %" vti¢nica za prikljucitev ekspresijskega pedala. Celoten
seznam podprtih pedalov najdete na Novation

answerbase na www.novationmusic.com/answerbase

{7} SPDIF izhod: fono vti¢nica (RCA jack), ki nosi digitalno razlic¢ico glavnih izhodov
1in 2 v formatu S-PDIF.

{8} Vti¢nica za slusalke: 3-polna %" vti¢nica za stereo slusalke. Glasnost telefona in me3anico lahko prilagodite

neodvisno iz menija Audio.

{9} Pomozni izhodi 3 in 4: 2 x %" vti¢nice. Izhodi so neuravnoteZeni, pri +6 dBu

najvisja raven.

{10} Glavni izhodi 1 in 2: 2 x %" prikljucka za glavni stereo izhod. Izhodi so
neuravnotezen, pri najvisji ravni +6 dBu.

{11} Vhod 2: vti¢nica %" za zunanji mikrofonski ali linijski avdio vhod. Signal na vhodu 2 se lahko interno mesa
zvhodom 1 z uporabo avdio menija. Vhodi so uravnoteZeni in lahko sprejmejo najvecjo vhodno raven
+2 dBu.

{12} Vhod 1: %" jack vti¢nica za zunanji mikrofon ali linijski avdio vhod. Ta vnos
preglasi prikljucek XLR, priklju¢en v vhod za dinami¢ni mikrofon [27] na zgornji plosc¢i. Vhodi so
uravnoteZeni in lahko sprejmejo najvecjo vhodno raven +2 dBu.

{13} Vrata klju¢avnice Kensington: za zas¢ito vasega sintetizatorja.
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ZA(‘f ETE K Ce uporabljate UltraNova z drugimi zvoénimi moduli, povezite MIDI OUT {4} na UltraNova z MIDI IN na
prvem zvoénem modulu in verizno povezite nadaljnje module na obi¢ajen natin. Ce uporabljate UltraNova
Samostojno in racunalnisko delovanje - predgovor z glavno tipkovnico, poveZite MIDI OUT krmilnika z MIDI IN na UltraNova in zagotovite, da je glavna

tipkovnica nastavljena na MIDI kanal 1 (privzeti kanal UltraNova).
UltraNova se lahko uporablja kot samostojen sintetizator, z ali brez MIDI povezav z/iz drugih zvo¢nih

modulov ali klaviatur. Prav tako ga je mogoce povezati - prek vrat USB - z racunalnikom (Windows ali Mac),

v katerem se izvaja aplikacija DAW. UltraNova je nato mogoce v celoti nadzorovati iz racunalnika z uporabo Krmilhna tipkovnica
vticnika UltraNova Editor. UltraNova Librarian je lo¢ena programska aplikacija, ki mo¢no pomaga pri

organiziranju, shranjevanju in priklicu popravkov.

Zvotni moduli

MIDI vhod MIDI izhod

Avdio izhod

Avdio vhod

Ko je ojacevalnik ali meSalna miza izklopljen ali uti$an, prikljucite napajalnik na UltraNova {1} in ga

Q
usB ; ;
D prikljucite na elektricno omrezje. UltraNova vklopite tako, da premaknete stikalo na zadnji plos¢i {2} na Ext

DC. Med vklopom se na zaslonu za nekaj sekund prikaZze 3tevilka razlicice i rmware:

Novacija UltraNova
Razlitica 1.0.00

UltraNova povezana z raunalnikom preko USB.
USB prenasa zvok in MIDI v ragunalnik in iz njega

obliz Ime
Novacija HI[raNo\/a
i

FX - STISKANJE 1/2COMPRs0 (ARAQ T mafiriladetionea Rpd) 0V C1Drzi C1Gain

Metode povezovanja UltraNova za razli¢ne nacine dela so zajete v dokumentaciji, ki je prilozena programskima 2,020 o 64 32127

. ] - ’ liz I
paketoma UltraNova Editor in UltraNova Librar. Morda so namestitveni programi za to programsko opremo Cloc?;'z & Cire ‘;"eo on Ura} 156 BPM
) A FX - DISTORT 1/2DISTOR retMoton ; e
in povezani gonilniki USB Dioda 1000

preneseno iz \dddpiteenesalno mizo/ojaéevﬂﬁﬂd/moﬁne zvocnike in nastavite Monitor Balance [28] na 12 Clock} 156

Ext-Auto ) Stanje} . Fly-Wheeling _ . . o
FX - REVERB 1/2REVERB1 LWW"Pﬂﬁ"'@’&ﬁ‘eﬁéﬁ‘évé{‘é"ﬁé‘i&s\fﬁgﬁ?é“ [Zé], dokler ne dobite zdrave ravni zvoka LrgHall iz zvo¢nikov,
http://novationmusic.com/support/ultranova. :

. . - GLOBALNO Zatitite lokalni MidiChan MidiOut Touch/Filter
Samostojno delovanje - avdio in MIDI povezave Uporaba sludalk ] Iokiop Nastavi popravek
Najenostavnejsi in najhitrejsi nacin za zacetek uporabe UltraNova je povezava dveh vti¢nic na zadnji plo3¢i NEPneGies o fsHdkRsfacuBirsi ReptFwaiIWlissiinika zvoka boste morda Zeleli uporabiti par
. . . - . . - 0 [ Krivulja 4 Srednje 48 kHz Avto .
z oznako Master Output 1in 2 {10} na vhode stereo ojacevalnika, zvoéne mesalne mize, zvocnikov z stereo slugalke. Te lahko prikljuéite v izhodno vtiénico za slugalke na zadnji ploséi
elektri¢nim napajanjem, racunalniske zvocne kartice drugega proizvajalca. ali druga sredstva za spremljanje {g)logfg\?#lricz%odi so e vedno alERP ¥d%so rikljugene slusalke
" Avto Status} Notranja ufa B

izhoda.

DUMP na Banka Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks

usse A 0 Ve i
OP"éaﬁIBA: UltraNova ojacevalnik za sluéalkesﬁ%%zg B gj"a‘

VRS NGen signala, bodite previ::fni pri nastavljanju izhodne ravni.
@ USBport GLOBALS & AVDIO

Avdio vhod

TEVSHsko privzeta nastavite Ps3YAUAIRLNIEATIRYEN ER¥ Vo glasnost nadzira glavni nadzor glasnosti.

MozZno pa je neodvisno nastaviti raven slusalk; T[pnutrzlé)renos_O(S AA Trenutna razli¢ica 0/5 1.0.00 Ceprav
je zvocni meni podrobneje obravnavan pozrgjeicprOhi)®di bilo morda koristno poznati zagonsko

—

FireWire/USB kako to storiti zdaj. Pritisnite gumb AUDIO [30], da odprete avdio meni, nato pa pritisnite gumb PAGE NEXT

Avdio izhod [4lrawirskoparmnstiarihg sl S alkeods off Off In2 -60 |- |ods In1 FXIn2 FX
Indept 0 0
Nadzor ravni slusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0
IZHODI Synth 1+2 127 Vhod1 0 Vnos 20 Natin SNEMANJA
sint

Z vrtenjem RE1 v nasprotni smeri urinega kazalca spremenite nastavitev slusalke Level Control na Use Level
IZHODI Synth . Vnos1127 . Vnps20 i (Host3+4/Synth#1 )
and BATARCE 133:%/3%D Nato je mgogsogfe prllago'('ﬁzlzraven sluggﬁ °}’|%5§<§(‘,‘{§'n(o°é‘§+g1a(?,‘1"|ﬁ'}Eﬂodov z RE6 (in

kakrsno koli ravnovesje med sinteti¢nimi zvoki in vhodi z RE7).
SPDIF

UltraNova povezana z ratunalnisko zvoéno artico
prek analognih avdio izhodov.
USB prenasa MIDI v racunalnik in iz njega hceno

Nekaj besed o navigaciji po meniju

UltraNova je bila zasnovana tako, da daje igralcu najvegji nadzor nad zvo¢nim znacajem Novation UltraNova
in delovanje sistema z najmanj tezavami. Vse glavne menije izberete z enim samim pritiskom na

namenski gumb; na primer, Ce pritisnete gumb OSCILATOR, boste vedno odprli meni oscilatorja, ne

glede na to, kje v sistemu menijev se trenutno nahajate. Nobenega menija ni treba "varnostno kopirati" ali

"izhoditi", vedno lahko greste neposredno iz enega menija v drugega z enim samim pritiskom na gumb.

Opomba: UltraNova ni racunalniski vmesnik MIDI. MIDI je mogoce prena3ati med UltraNova
sintetizatorjem in racunalnikom, vendar MIDI-ja ni mogoce prenaati v in iz vrat UltraNova Vet blokov za obdelavo sintetizatorjev - kot sta menija Oscilator in Envelope - je podvojenih; na primer,

MIDI DIN iz ratunalnika. obstajajo 3 loeni oscilatorji, vsak s svojim menijem. Ko znova izberete meni za takSen vet blokov, se bo

odprl pri tistem, ki ste ga nazadnje uporabili. Ce na primer prilagodite parametre ovojnice 4, nato pojdite v
drug meni, da prilagodite nekatere druge parametre, in nato ponovno pritisnete gumb OVOJNICA, se bo
meni ovojnice znova odprl z vidnimi parametri za ovojnico 4. Enako nacelo velja za menije, ki imajo ve¢
strani - UltraNova si zapomni, katere parametre ste nazadnje prilagajali, in znova odpre meni na zadnji

uporabljeni strani.
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Pomikanje po popravkih PRIMERJAVA OBLIZOV

Ko urejate shranjene popravke za ustvarjanje novih zvokov, je morda koristno primerjati urejeno razlicico z

izvirnim shranjenim popravkom. To doseZete z uporabo gumba COMPARE [23]. Pritisnite gumb COMPARE in

Vasa UltraNova je vnaprej nalozena s kompletom tovarniskih popravkov, ki jih lahko poslusate v zacetnem zaigrajte na tipko, da boste sliZali izvirno shranjeno obliz. Spustite gumb COMPARE, znova predvajajte tipko in
meniju popravkov. Do zatetnega menija Patch Menu lahko vedno dostopate s pritiskom na gumb SYNTH [25]. sligali boste popravek v trenutno urejenem stanju. Ce pritisnete gumb PRIMERJAJ, ko ste na kateri koli strani
Oblizi so urejeni kot 4 banke (A do D), vsaka s 127 zaplatami (000 do 126). Za pomikanje po popravkih zavrtite menija (razen v meniju Write), se prikaZejo shranjeni parametri popravka.
RE1. Nov zvok se naloZi takoj, ko se na zaslonu prikaZejo podatki popravka. Alternativno lahko uporabite gumb

X-EQ PATCHERBANK [zﬁ?ﬁgb‘v%j’é‘/&éfwﬁb{‘gﬂm{@i@?gidﬁwﬁf%?ﬂfiﬂ\g}ite gumb PATCH/BANK, da izberete patch, nato Trenutno urejeni popravek lahko primerjate s katero koli prednastavitvijo, shranjeno v UltraNova. To je
pa pritisnite in zavrtite gumb, da izberete banko. Ime FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck uporabno pri izbiri nove lokacije za shranjevanje popravka. Ce Zelite to narediti, dvakrat pritisnite gumb WRITE
Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew [23] z&Qostop dB(}TerQ menija Write. Uporaba RE2 (Bank) in EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq
prikazan je tudi p&pravek. e 64 ”n 27 127 ga Zelite primerjati. Ce pritisnete |n0er|te g3u(rr|"|abt$:lq ;\ﬁg%{?|§\ht';gﬁjoenblc§)stélelzomogoclI| 2vok shranjenega popravka.

CHORUS 1-4CHORUS] ChiType ChiRate Chisync Ch1Fbek ChiDegth Chi Delay FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Diy1 Fbck Dly1 L/R Dly1Wdth DLy1Slew

64 ”n 127 127
Iskanje po-kategerijah - +10 o o )
Opomba: Ce ponovno pritisnete gumb WRITE (medtem ko ste na strani 2 menija Write), bo trenutno
- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel FX- CHORUS 1-4CHORUSY ¢ BiRP ﬁ%’ﬁ?@\fé‘ﬁ??ﬁﬁﬂf@ﬂ( A PRE(S, RF'a izbereta RE2 in RE3. Ce se Zelite izogniti shranjevanju
. e 16 o 16 64 0 Refren 20 aduteno +10 64 64

urejenega popravka, pritisnite kateri koli drug sinteti¢ni gumb za izhod iz menija Write (npr. SYNTH [25]).
Poleg tega, da so razporejeni v 4 banke, so popravki za vas tudi kategorizirani glede na GtMode EditGroup EEEE---- --------
GATOR

FX- GATOR glede na vrsto zvoka; tako je iskanje ustreznih zvokov veliko laZje. Vsak popravek pripada... GATOR GON/Off GtLatch GtRSyn GtkSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Zanru in kategoriis Zant na splosno oznacuje gﬁtlnﬁgggrogégc Je.2q katetaga bilahko gg&ae?vek primeren, kategorija nadalje S h | N - R 16 4 o
SINT GATOE GtMode EditGroup EEEE | Svoje popravke je “
i, BRSO TSRS o ) mogoce shranit gt neposredno v Uiy fﬁ%‘?a%?t 803 Srar i Write je SRSESUAENE dveh
tiki. PRRISHE BEIATHPATCH BROWSE [23] in prikazal se bo spodnji zaslon: strani in do obeh lahko dostopate s pritiskom na gumb WRITE [23]. Tretji pritisk na WRITE
H BRSKAJ Poprfvel Tme Nadpo Wategoria Zanr S obliz IZ‘E
Zagonski program A000 A000-D127 Vse Vse gum@%‘ﬁ%%‘ﬁﬂam’e%astavitev, MoZno je tudi premikanje med stranmi s pomogjo STRAN
Gumba NAZA] in NAPRE]J [4].
Lower NumBa¥?!paritkagslje lokacijo in ime trenutno |zbranega popravka Privzeto je za PATCH BROWSE Patch NameRATGASAVE Posng Forneen A(’)\‘oaéd::):uy K‘“eQ{'/'gaeia"' Vse
i 1ge] ra -|
progfam z2 e popravke B BFa (stran 1)
Dest+C&G A Init Program Brez Brez PATCH SAVE PATCHT\VE Pos;g B et A Nizje §(evw(l)ka Todila
ki pripadajo izbranemu zanru in/ali kategorm 'stopite v program a prostora
nk RE1: Cilj popravka SaveCatg SaveGenre
TWEAK Tweak1 Tweak2 T\_A_/Eak?: Tweakd Tweaks Tweaké Tweak? Tweaks NBTME:% o Vstopite v program b Noben

redu{privzeto) ali pe-imenu, alfanumericno. To izbiro nastavi RES, ki nastavi---

TWEAK RE}“Peg‘gzaj kazalffeaka Tweaks Tweakd Tweaks Tweaké Tweak? Tweaks
parameter 'Najdi po' na 'A000-D127" (lokacijski vrstni red) ali 'A-Z' (alfa sortiranje). — —
To premakne polozaj kazalca gor in dol po besedilnem nizu za namene urejanja

znakov. - - - - - - -

DOTIK M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

DOTIK RIVB1224R@aMI2RE56 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

0 0 G, PN, PR, PUSSRY, PUSSY, PRSP -

Z obracanjem RE3 se pomikate po celotnem naboru znakov (AZ, az, 0-9 in posebni znaki).
& _Z.?f% E123456 E_]f_3456 5123“56._5123456 E123A.5..6..E123456 & 23456 ............... l\i< mbr Mods m rMods Nmb(Mgd? NmbrModgﬁ\lra%rMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

Lokacijg zna i'se ureja, je dolocgna z Rl 0 0 0 0

Zvrsti in kategorije so navedene spodaj:

MATEGBRIA23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 N 12883600 PRESBZUJE: Rl 41&‘5851 23‘[‘)56 ELIES‘ISG & 23456,,5123456 & 234,5,,6,,“ 23456 E12%§,5,6 ,,,,,,,,,,,,,,,
Bas Bas

REE”MB@.MHI@456 M 123456 M ’\23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Zvonec 7AYo 2 1= X Y o ) - Sy Y Sy Y ¢ [ g [y o P o J—

Parameter se p0m|ka po naboru veI|k|h crk od 'A' do 'Z'. Lokacija znaka, ki se ureja, je dolotena z RE2. Pritisnite
Klasi¢na Klasi¢na gumb za pripenjanje neposredno pod RES5, da vnesete znak in samodejno povecate kazalec na naslednji poloZaj.
boben boben
Tipkovnica Tipkovnica RE6: Male ¢rke
Svinec Svinec Parameter se pomika po naboru malih ¢rk od 'a' do 'z'. Lokacija znaka, ki se ureja, je dolocena z RE2. Pritisnite

o o gumb za pripenjanje neposredno pod RE6, da vnesete znak in samodejno povecate kazalec na naslednji polozaj.
Premikanje Premikanje
Pad Pad
) RE7: Stevil¢ni znaki

Poli Poli

Parameter se pomika po Stevilskem naboru znakov od '0' do '9'. Lokacija znaka, ki se ureja, je dolo¢ena z
SFX SFX o

RE2. Pritisnite gumb za pripenjanje neposredno pod RE7, da vnesete znak in samodejno povecate kazalec na
Vrvica Vrvica naslednji polozaj.
Zunanji vhod ExtInput o _ _

RE8: Locila in posebni znaki
Vocoder Vocoder Parameter se pomika po nizu lo€il in posebnih znakov. Lokacija znaka, ki se ureja, je dolocena z RE2. Pritisnite

gumb za pripenjanje neposredno pod RE8, da vnesete znak in samodejno povecate kazalec na naslednji poloZaj.
ZANR ZASLON PRIKAZUJE:
Klasi¢na Klasi¢na
Drum 'n' Bass/odmori D&B/Brks
Hisa Hisa
Industrijski Industrija
Jazz Jazz

n' B/Hip Hop R&B/HHop

Rock in pop Rock/Pop
Tehno Tehno
Dubstep Dubstep




H BRSKA] Popravek Ime Najdi po Kategorija Zanr
MachineFremstated by Google  A00-D127 Vse Vse
CH SHRANI PATCHSAVE Posng *-~-—-- Zgorpji Nizje Stevilka Lotila
gﬁramev%nje POBrngaJé&&é’J #gram A a 0 prostora
anKka PATCHSAVE T popravka TaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Vstopite v program Noben Noben
TWEAK ng?m Tweak2 RE1: Ni Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak?7 Tweaks8
uporabljeno. —— —— —— —— — — ——
RE2: Izbira banke
DOTIK  SNEMIRBWPIBYRBZDSIHS VI Iq759448 B (2 30RM 235 RAR ek gapiSe.
oSN, RN JNNSRY, MUY QY SN, P, —

REZ: R4 MoBFAK®s NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

kontro?m %Fﬁ'}?berite cilino Stevilko popravka, kamor bo zapisantrenutno urejen zvok. Trenu?no ime ciljnegoa

popravek shranjen brez spreminjanja polozaja.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o Y Uy DU, U DAY, PENAY, Py

Uporabite gumb PRIMERJAJ, da poslusate popravek, ki sta ga izbrala RE2 in RE3.

RE4 - RE5: Ni uporabljeno.

RE®6: Izbira kategorije
Izberite kategorijo za nov popravek. Za seznam kategorij glejte stran 7.

RE7: Izbira Zanra

Izberite Zanr za nov popravek. Glejte stran 7 za seznam razpolozljivih Zanrov.

RE8: Ni uporabljeno.

Za izhod iz menija Write pritisnite kateri koli drug gumb za sintetizator (npr. SYNTH [25]).

Opomba: HitrejSa metoda upravljanja popravkov (pisanje, nalaganje, preimenovanje, preurejanje
itd.) je uporaba prenosljivega UltraNova Librarian. To lahko brezpla¢no prenesete s spletnega mesta
http://novationmusic.com/support/ultranova.

Posodabljanje operacijskega sistema UltraNova (PC)

Datoteke za posodobitev OS bodo obcasno na voljo na

www.novationmusic.com/support/ultranova v obliki datoteke MIDI SysEx. Postopek posodobitve
zahteva, da je UltraNova prek USB-ja povezana z racunalnikom, na katerem so bili najprej namesceni
potrebni gonilniki USB. Celotna navodila za izvedbo posodobitve bodo priloZzena s prenosom.

Vadnica SyntheSIS

Ta razdelek podrobneje pokriva temo ustvarjanja zvoka in razpravlja o razli¢nih osnovnih funkcijah,

ki so na voljo v blokih za ustvarjanje in obdelavo zvoka UltraNova.

Priporocljivo je, da to poglavje natancno preberete, ¢e vam analogna zvo¢na sinteza ni poznana.

Uporabniki, ki so seznanjeni s to temo, lahko preskocijo to poglavje in preidejo na naslednje poglavje.

Da bi razumeli, kako sintetizator ustvarja zvok, je koristno razumeti komponente, ki sestavljajo zvok,

tako glasbene kot neglasbene.

Edini nacin, da lahko zaznamo zvok, je, da zrak redno, obcasno vibrira bobnic. MoZgani

interpretirajo te vibracije (zelo natan¢no) v enega od neskon¢nega Stevila razli¢nih vrst zvoka.

Zanimivo je, da je vsak zvok mogoce opisati s samo tremi lastnostmi in vsi zvoki jih vedno imajo. To
SO:

« Visina
«Ton
« Glasnost

Tisto, zaradi Cesar se en zvok razlikuje od drugega, so relativne velikosti treh lastnosti, ki so

bile prvotno prisotne v zvoku, in kako se lastnosti spreminjajo skozi
trajanje zvoka.

Z glasbenim sintetizatorjem smo se namenoma odlocili za natanc¢en nadzor nad temi tremi lastnostmi
in zlasti nad tem, kako jih je mogoce spremeniti med "Zivljenjsko dobo" zvoka.
Lastnostim se pogosto dajejo razlitna imena: glasnost se lahko imenuje amplituda, glasnost ali

nivo, visina frekvenca in ton tember.

Vigina tona

Kot receno, zvok zaznava zrak, ki vibrira bobnic. ViSina zvoka je odvisna od tega, kako hitri so
tresljaji. Za odraslega ¢loveka je najpocasnejsa vibracija, ki jo zaznamo kot zvok, priblizno
dvajsetkrat na sekundo, kar moZgani interpretirajo kot nizkotonski zvok; najhitrejsi je vectisockrat
na sekundo, kar moZgani interpretirajo kot zvok visokega tipa visokih tonov.

A B
B B
Lt Ll

Cas Cas

Ce se presteje 3tevilo vrhov v obeh valovnih oblikah (vibracijah), bo razvidno, da je v valu B natanko
dvakrat ve€ vrhov kot v valu A. (val B je pravzaprav za oktavo vigji kot val A). Stevilo tresljajev v
dolocenem obdobju doloca visino zvoka. To je razlog, da se visina tona vcasih imenuje frekvenca.
To je Stevilo vrhov valovne oblike, prestetih v dolo¢enem ¢asovnem obdobju, ki dolo¢a visino tona
ali frekvenco.

ton

Glasbeni zvoki so sestavljeni iz vec razli¢nih, povezanih visin, ki se pojavljajo hkrati. Najglasnejsi se
imenuje "osnovna" visina in ustreza zaznani noti zvoka. Druge visine, ki sestavljajo zvok in so
povezane z osnovnim v preprostih matemati¢nih razmerjih, se imenujejo harmoniki. Relativna

glasnost vsakega harmonika v primerjavi z glasnostjo osnovnega doloca splosni ton ali ‘ton’

zvok.

Razmislite o dveh instrumentih, kot sta ¢embalo in klavir, ki igrata isto noto na klaviaturi in z enako
glasnostjo. Kljub enaki glasnosti in visini, instrumenti Se vedno zvenijo izrazito razlitno. To je zato, ker
razliéni mehanizmi za ustvarjanje not obeh instrumentov ustvarjajo razli¢ne nize harmonikov;

harmonije, ki so prisotne v zvoku klavirja, se razlikujejo od tistih v zvoku ¢embala.
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Glasnost

Glasnost, ki se pogosto imenuje amplituda ali glasnost zvoka, je dolocena s tem, kako velike so
vibracije. Zelo preprosto, poslusanje klavirja z razdalje enega metra bi zvenelo glasneje, kot ce bi bil

oddaljen petdeset metrov.

A B

Po tem, ko smo pokazali, da lahko samo trije elementi dolocijo vsak zvok, je treba te elemente zdaj
povezati z glasbenim sintetizatorjem. Logi¢no je, da drug del sintetizatorja 'sintetizira' (ali ustvari) te

razlicne elemente.

En del sintetizatorja, oscilatorji, zagotavljajo neobdelane valovne signale, ki dolocajo visino

zvoka skupaj z njegovo neobdelano harmonicno vsebino (ton). Ti signali se nato zme3ajo skupaj

v delu, imenovanem mesalnik, in nastala mesanica se nato dovaja v del, imenovan filter. To dodatno
spremeni ton zvoka z odstranitvijo (filtriranjem) ali izboljSanjem nekaterih harmonik. Nazadnje se

spremenjeni signal dovaja v ojacevalnik, ki dolo¢a konéno glasnost zvoka.

Oscilatorji Mesalnik Filter Ojacevalnik

—> —>

Dodatni odseki sintetizatorja - LFO in ovojnice - zagotavljajo nadaljnje nacine spreminjanja visine,
tona in glasnosti zvoka z interakcijo z oscilatorji, filtri in ojacevalci, kar zagotavlja spremembe v
znacaju zvoka, ki se lahko razvija skozi ¢as.

Ker je edini namen LFO in ovojnic krmiljenje (moduliranje) drugih delov sintetizatorja, so
splo3no znani kot "modulatorji".

Ti razli¢ni odseki sintetizatorja bodo zdaj obravnavani podrobneje.

Oscilatorji in mesalnik

Oscilator je v resnici sréni utrip sintetizatorja. Ustvarja elektronsko valovanje (ki ustvarja tresljaje,
ko se kon¢no dovede do zvocnika). Ta valovna oblika se proizvaja z nadzorovano glasbeno visino,
ki je prvotno dolocena z noto, odigrano na tipkovnici, ali vsebovana v prejetem notnem sporocilu
MIDI. Zacetni znacilni ton ali tember valovne oblike je dejansko dolocen z obliko valovne oblike.

Pred mnogimi leti so pionirji glasbene sinteze odkrili, da le nekaj znacilnih valovnih oblik
vsebuje tevilne najbolj uporabne harmonike za ustvarjanje glasbenih zvokov. Imena teh valov
odrazajo njihovo dejansko obliko, gledano na instrumentu, imenovanem osciloskop, in to so: sinusni

valovi, kvadratni valovi, Zagasti valovi, trikotni valovi in Sum.

Vsaka oblika valov (razen hrupa) ima poseben niz glasbeno povezanih harmonikov, ki jih je

mogoce manipulirati z nadaljnjimi deli sintetizatorja.

Spodniji diagrami prikazujejo, kako te valovne oblike izgledajo na osciloskopu, in ponazarjajo relativne

ravni njihovih harmonikov. Ne pozabite, da so relativne ravni razlicnih harmonij, prisotnih v valovni

obliki, tiste, ki dolo¢ajo ton kon¢nega zvoka.

Glasnost

Sinusni val Harmoni¢no
Sinusni valovi

Ti imajo samo eno harmoniko. Sinusna valovna oblika proizvaja »najcistejSi« zvok, ker ima samo

eno visino (frekvenco).

Trikotni valovi

N Glasnost ‘

1357

Trikotni val Harmoniéno

Ti vsebujejo samo lihe harmonike. Glasnost vsakega se zmanjsuje kot kvadrat njegovega poloZaja
v harmoni¢nem nizu. Na primer, 5. harmonik ima glasnost 1/25 volumna osnovnega.

Zagasti valovi

Glasnost

1 23 4 5

Zagastval Harmoniéno

Ti so bogati s harmoniki in vsebujejo sode in lihe harmonike osnovne frekvence. Prostornina
vsakega je obratno sorazmerna z njegovim poloZajem v
harmonicne serije.

Kvadratni/pulzni valovi

Glasnost

1 234 5
Square Wave Harmonicno
Tiimajo samo lihe harmonike, ki so na enaki glasnosti kot lihi harmoniki v a
Zagasti val.
Opatziti bo, da kvadratna valovna oblika preZivi enako koli¢ino ¢asa v svojem 'visokem' stanju in
svojem 'nizkem’ stanju. To razmerje je znano kot "delovni cikel". Kvadratni val ima vedno delovni cikel
50 %, kar pomeni, da je polovico cikla 'visok' in drugo polovico 'nizek'.
V Ultranovi je mogoce prilagoditi delovni cikel osnovne kvadratne valovne oblike, da se ustvari
valovna oblika, ki je bolj 'pravokotne' oblike. Te so pogosto znane kot valovne oblike impulza. Ko
valovna oblika postaja vedno bolj pravokotna, se uvedejo bolj enakomerni harmoniki in valovna

oblika spremeni svoj znacaj ter zveni bolj 'nazalno'.

Sirino valovne oblike impulza ('Sirina impulza') je mogoce dinami¢no spremeniti z modulatorjem,
zaradi Cesar se harmonicna vsebina valovne oblike nenehno spreminja. To lahko daje valovni obliki

zelo "mastno" kakovost, ko se Sirina impulza spreminja z zmerno hitrostjo.

Ne glede na to, kako zveni valovna oblika

50 % impulza, ni pomembno, ali je delovni cikel 40

% ali 60 %, saj je valovna oblika samo "obrnjena

in harmonska vsebina je popolnoma enaka.
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Hrupni valovi

W - -
1 234 5

To so v bistvu nakljucni signali in nimajo ene osnovne frekvence (in zato nimajo lastnosti visine).
Vse frekvence imajo enako glasnost. Ker nimajo viSine, so hrupni signali pogosto uporabni za
ustvarjanje zvocnih ucinkov in zvokov tipa tolkal.

Digitalne valovne oblike

Poleg tradicionalnih tipov valovnih oblik oscilatorja, opisanih zgoraj, UltraNova ponuja tudi
nabor skrbno izbranih, digitalno ustvarjenih valovnih oblik, ki vsebujejo uporabne harmonicne
elemente, ki jih je obicajno teZko ustvariti s tradicionalnimi oscilatorji.

Valovne tabele

"Valna tabela" je v bistvu skupina digitalnih valovnih oblik. Vsaka od 36 valovnih tabel naprave
UltraNova vsebuje 9 locenih digitalnih valovnih oblik. Prednost valovne tabele je, da je mogoce
zdruZziti zaporedne valovne oblike v valovni tabeli. Nekatere valovne tabele UltraNova vsebujejo
valovne oblike s podobno harmoni¢no vsebino, druge pa vsebujejo valovne oblike z zelo
razlitno harmonicno vsebino. Valovne tabele oZivijo, ko je 'wavetable index' - poloZaj znotraj
valovne tabele - moduliran, kar ima za posledico zvok, ki nenehno spreminja znacaj, gladko ali
nenadoma.

9 Valovi sestavljajo valovno tabelo

Modulacija zvonjenja

Obroc¢ni modulator je generator zvoka, ki sprejema signale iz dveh oscilatorjev UltraNova

in ju ucinkovito »pomnozi«. Ultranova ima 2 obro¢na modulatorja, eden sprejme Osc 1in Osc 3
kot vhoda, drugi pa Osc 2 in Osc 3. Koncni izhod je odvisen od razli¢nih frekvenc in harmonicne
vsebine, ki je prisotna v vsakem od dveh signalov oscilatorja, in bo sestavljen iz niza frekvenc
vsote in razlike ter frekvenc, ki so prisotne v izvirnih signalih.

0sC1
X
0sC3

Mesalnik

Za razsiritev obsega zvokov, ki jih je mogoce proizvesti, imajo tipicni analogni sintetizatorji ve¢
kot en oscilator. Z uporabo ve¢ oscilatorjev za ustvarjanje zvoka je mogoce doseci zelo zanimive
harmoni¢ne mesanice. MozZno je tudi rahlo razglasiti posamezne oscilatorje drug proti
drugemu, kar ustvari zelo topel, 'masten’ zvok. MeSalna miza UltraNova omogoca me3anje
treh neodvisnih oscilatorjev, lo¢enega oscilatorja hrupa in dveh virov obrocnega modulatorja.

osct 0SC 1 ZVEZEK

i : MESALNIK
_05€2 osc2zvezek
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R———III= FILTRIRAJTE
0sC3 0SC 3 ZVEZEK KOMPLEKSNO
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Filter

Ultranova je subtraktivni glasbeni sintetizator. Subtraktivnost pomeni, da se del zvoka od3teje
nekje v procesu sinteze.

Oscilatorji zagotavljajo neobdelane valovne oblike z veliko harmoni¢ne vsebine, odsek Filter pa
kontrolirano odsteje nekatere harmonike.

Na UltraNova je na voljo 14 vrst filtrov, Ceprav so to razliCice treh osnovnih vrst filtrov: Low
Pass, Band Pass in High Pass. Tip filtra, ki ga najpogosteje najdemo na sintetizatorjih, je
nizkoprepustni. Z nizkoprepustnim filtrom se izbere mejna tocka (ali mejna frekvenca) in vse
frekvence pod to tocko so prepuscene, visje frekvence pa se izlocijo. Nastavitev parametra Filter
Frequency narekuje tocko, pod katero so frekvence odstranjene. Ta postopek odstranjevanja
harmonikov iz valovnih oblik vpliva na spremembo znacaja ali tembra zvoka. Ko je parameter
Frequency na maksimumu, je ilter popolnoma "odprt" in nobena frekvenca ni odstranjena iz
neobdelanih valovnih oblik oscilatorja.

V praksi pride do postopnega (in ne nenadnega) zmanjsanja glasnosti harmonikov nad

mejno tocko nizkopasovnega filtra. Kako hitro se ti harmoniki zmanjSajo v glasnosti, ko se
frekvenca poveca nad mejno tocko, je doloc¢eno z naklonom filtra. Naklon se meri v
'volumenskih enotah na oktavo'. Ker se glasnost meri v decibelih, se ta naklon obicajno

navaja kot toliko decibelov na oktavo (dB/okt). Tipi¢ne vrednosti so 12 dB/okt in 24 dB/okt.

Visje kot je Stevilo, vecja je zavrnitev harmonikov nad mejno tocko in izrazitejsi je ucinek filtracije.

Nadaljnji pomemben parameter filtra je njegova resonanca. Glasnost frekvenc na mejni tocki se

lahko poveca s krmiljenjem resonance filtra. To je uporabno za poudarjanje dolocenih harmonij
zvoka.

Ko se resonanca poveca, bo zvok, ki prehaja skozi ilter, postal ZviZzgajoc. Ko je nastavljena na zelo
visoke ravni, resonanca dejansko povzroci, da filtrer sam oscilira, kadarkoli gre skozi signal.
Nastali Zvizgajoci ton, ki nastane, je pravzaprav Cisti sinusni val, katerega visina je odvisna od
nastavitve gumba Frequency (mejna tocka ilterja). Ta sinusni val, ki ga povzroci resonanca,
dejansko lahko

po Zelji uporabite za nekatere zvoke kot dodaten vir zvoka.

Spodniji diagram prikazuje odziv tipicnega nizkopasovnega pretvornika. Glasnost frekvenc nad
mejno tocko se zmanjsa.

Odrezati

Pogostost

Glasnost

Pogostost

Ko je dodana resonanca, se frekvence na mejni tocki povecajo.

Odrezati

Pogostost

Glasnost /

Pogostost
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Poleg tradicionalnih nizkoprepustnih filtrov obstajajo tudi visokoprepustni in pasovni. Vrsta uporabljenega filtra

jeizbrana s parametrom Filter Type.

Visokopasovni filter je podoben nizkopasovnemu filtru, vendar deluje v "nasprotnem smislu", tako da so frekvence
pod mejno tocko odstranjene. Frekvence nad mejno tocko so presezene. Ko je parameter Frekvenca filtra
nastavljen na ni¢, je filtrir popolnoma odprt in nobena frekvenca ni odstranjena iz neobdelanih valovnih oblik

oscilatorja.

Odrezati

Pogostost

Glasnost

Pogostost

Ko se uporablja pasovni filter, je prepu3cen le ozek pas frekvenc, osredotocen okoli mejne tocke. Frekvence nad

in pod pasom so odstranjene. Te vrste filtra ni mogoce popolnoma odpreti in omogo¢iti prehod vseh frekvenc.

Odrezati

Pogostost

Glasnost

Pogostost

Ovojnice in ojacevalci

V prej3njih odstavkih je bila opisana sinteza visine in tembra zvoka.
Naslednji del vadnice za sintezo opisuje, kako se nadzoruje glasnost zvoka.

Glasnost note, ki jo ustvari glasbilo, se pogosto mocno spreminja glede na trajanje note, odvisno od vrste glasbila.

Na primer, nota, zaigrana na orglah, hitro doseZe polno glasnost, ko pritisnete tipko.

Ostaja pri polni glasnosti, dokler ne spustite tipke, nato pa glasnost takoj pade
na nic.

Klavirska nota po pritisku na tipko hitro doseZe polno glasnost in po nekaj sekundah postopoma pade na nic, tudi

Ce tipko drzite.

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"

GLASNOST

Emulacija odseka nizov doseZe polno glasnost le postopoma, ko pritisnete tipko. Medtem ko je tipka

pritisnjena, ostane pri polni glasnosti, ko pa tipko izpustite, glasnost dokaj pocasi pade na nic.

TIPK"ON" TIPK "IZKLOP"

GLASNOST

s —

V analognem sintetizatorju spremembe v znacaju zvoka, ki se zgodijo med trajanjem note, nadzira razdelek,

imenovan generator ovojnice. UltraNova ima 6

TIPK"ON" TIPK "IZKLOP"

GLASNOST

s —

Generatorji ovojnic (imenovani Env 1 do Env 6). Env 1 je vedno povezan z ojacevalcem, ki nadzoruje amplitudo note

- tj. glasnost zvoka -, ko se nota predvaja.

Vsak generator ovojnic ima Stiri glavne kontrole, ki se uporabljajo za prilagajanje oblike ovojnice.

Cas za napad

Prilagodi ¢as, ki je potreben po pritisku tipke, da se glasnost dvigne od ni¢ do polne glasnosti. Lahko se
uporablja za ustvarjanje zvoka s poc¢asnim zatemnjenjem.

TIPK "ON"

GLASNOST
VZDRZI
- -——————

RAZPAD NAPADA

TIPK "IZKLOP"

-—

SPROSTITEV

Cas razpada
Prilagodi ¢as, ki je potreben, da glasnost pade z zaetne polne glasnosti na raven, nastavljeno z nadzorom Sustain,

medtem ko je tipka pritisnjena.

Raven vzdrZevanja
To je za razliko od drugih kontrolnikov ovojnice, saj nastavi raven in ne casovno obdobje.

Nastavi raven glasnosti, na kateri ostane ovojnica, medtem ko je tipka pritisnjena, po izteku ¢asa zmanjsanja.

Cas sprostitve

Prilagodi ¢as, ki je potreben, da glasnost pade z ravni vzdrzljivosti na ni¢, ko spustite tipko. Uporablja se lahko za

ustvarjanje zvokov, ki imajo kakovost »fade-out«.

Tipicen sintetizator bo imel eno ali ve¢ ovojnic. Na ojacevalnik se vedno nanese ena ovojnica, ki oblikuje glasnost
vsake zaigrane note. Dodatne ovojnice lahko uporabite za dinami¢no spreminjanje drugih delov sintetizatorja med
Zivljenjsko dobo vsake note.

Drugi generator ovojnic UltraNova (Env 2) se uporablja za spreminjanje mejne frekvence filtra v Zivljenjski

dobi bankovca.
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V UltraNova se lahko generatorji ovojnic 3 do 6 uporabljajo za posebne namene, kot je modulacija
indeksa valovne tabele ali ravni FX.

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"
FILTRIRAJTE
ODREZATI
VZDRZI
RAZPAD NAPADA SPROSTITEV
CAS  ——
LFO

Tako kot generatorji ovojnic je LFO del sintetizatorja modulator. Tako namesto da bi bil del same
zvocne sinteze, se uporablja za spreminjanje (ali modulacijo) drugih delov sintetizatorja. Na primer,
LFO lahko uporabite za spreminjanje viSine oscilatorja ali mejne frekvence filtra.

Vecina glasbil proizvaja zvoke, ki se skozi ¢as spreminjajo tako po glasnosti kot po visini in tembru.
Véasih so lahko te variacije precej subtilne, vendar Se vedno mocno prispevajo k karakterizaciji
konénega zvoka.

Medtem ko se ovojnica uporablja za nadzor enkratne modulacije med Zivljenjsko dobo ene note, se
LFO modulirajo z uporabo ponavljajoce se cikli¢cne valovne oblike ali vzorca. Kot smo Ze omenili,
oscilatorji proizvajajo konstantno valovno obliko, ki ima lahko obliko ponavljajocega se sinusnega
vala, trikotnega vala itd. LFO proizvajajo valovne oblike na podoben nacin, vendar obicajno na
frekvenci, ki je prenizka, da bi proizvedla zvok, ki bi ga lahko ¢love$ko uho. zaznati. (Pravzaprav LFO
pomeni nizkofrekvenéni oscilator.)

Tako kot pri ovojnici se lahko valovne oblike, ki jih generirajo LFO-ji, posredujejo drugim delom
sintetizatorja, da se skozi ¢as ustvarijo Zelene spremembe - ali 'premika’ - zvoka.

UltraNova ima tri neodvisne LFO, ki se lahko uporabljajo za modulacijo razli¢nih odsekov
sintetizatorja in lahko delujejo pri razli¢nih hitrostih.

Tipi¢na valovna oblika za LFO bi bil trikotni val.

VISINA TONA

¢as = 2

Predstavljajte si, da se ta zelo nizkofrekvencni val uporabi za viSino oscilatorja. Posledica tega je, da
se viSina oscilatorja pocasi dviguje in pada nad in pod prvotno visino. To bi na primer simuliralo
violinista, ki premika prst gor in dol po struni instrumenta, medtem ko ga lokate. To subtilno gibanje
visine tona navzgor in navzdol se imenuje

ucinek "vibrato".

Druga moznost je, Ce bi isti signal LFO moduliral mejno frekvenco filtra namesto visine oscilatorja, bi
bil rezultat znani ucinek nihanja, znan kot 'wah-wah'.

Poleg nastavitve razli¢nih delov sintetizatorja, ki jih modulirajo LFO-ji, se lahko dodatne ovojnice
istocasno uporabljajo tudi kot modulatorji. Jasno je, da vec oscilatorjev, filtrov, ovojnic in LFO-jev

je v sintetizatorju, moc¢nejsi je.

Povzetek
Sintetizator je mogoce razdeliti na pet glavnih blokov za ustvarjanje ali spreminjanje (moduliranje)

zvoka.

1 Oscilatoriji, ki ustvarjajo valovne oblike na razli¢nih viSinah.
2 Mesalnik, ki mesa izhode iz oscilatorjev.
3 Filtri, ki odstranijo dolocene harmonike in spremenijo znacaj ali tember zvoka.
4 Ojacevalnik, ki ga nadzira generator ovojnic, ki spreminja glasnost zvoka
ez cas, ko je zaigrana nota.

5 LFO in ovojnic, ki jih je mogoce uporabiti za modulacijo katerega koli od zgoraj nastetega.

Velik del uzitka pri uporabi sintetizatorja je eksperimentiranje s tovarnisko prednastavljenimi zvoki in
ustvarjanje novih. Ni¢ ne more nadomestiti 'prakticne’ izkusnje.

Eksperimenti s prilagajanjem Stevilnih parametrov UltraNova bodo s¢asoma pripeljali do popolnejSega
razumevanja, kako razli¢ne kontrole spreminjajo in pomagajo oblikovati nove zvoke.

OboroZeni z znanjem iz tega poglavja in razumevanjem, kaj se dejansko dogaja v stroju, ko se

gumbi in stikala spreminjajo, bo proces ustvarjanja novih in vznemirljivih zvokov postal enostaven -

Zabavajte se.

diagram pretoka signala ultranova

KUVERTE 3 -6 LFO1-3
OVOJNICA 1
OVOJNICA 2
'8 ™ s N )
MESALNIK
——
7t OSCILATOR 1 — FX1

OSCILATOR 2 ]

OSCILATOR 3 '9 — [POPAEENJE FILTRA 1 ] [ FILTER 1 ]
\ J a
AMP VEN
4
HRUP 9 S— [ POPACENJE FILTRA 2 j [ FILTER 2 ]
B} FX4
€3  PokueITE MoD 1%3 9 ]
—_——
9 — FX5
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Odsek za urejanje sintetizatorjev

. " . VSync=0
Navlgacua strojne opreme

Glejte stran 4 za pregled UltraNova in kratek opis delovanja posameznih kontrolnikov na zgornji plos¢i.

Na UltraNova so vsi meniji, ki nadzorujejo ustvarjanje zvoka in bloke za obdelavo zvoka, dostopni z gumbi v
obmodju Synth Edit na zgornji plo3¢i. VSync=5

Ko priklicete meni, so prikazane vrednosti parametrov vrednosti trenutno izbranega popravka.

Do vsakega menija dostopate s svojim namenskim gumbom in ima od eno do Stiri strani.
Ce ima meni vet kot eno stran, bo osvetljen eden od dveh gumbov PAGE [4], ki ju lahko uporabite za Vsync =16
pomikanje po dodatnih straneh. Na LCD-prikazovalniku je prikazanih do osem parametrov menija, vsakega

= L/

pa spreminjate z vrtljivim dajalnikom neposredno nad besedilom parametra.

Z menijskimi gumbi [11] do [22] se lahko pomaknete neposredno iz enega menija v drugega z enim pritiskom .
Ce Zelite kar najbolje izkoristiti Vsync, ga poskusite modulirati z uporabo LFO.
na gumb. Nekateri bloki za ustvarjanje/obdelavo zvoka so podvojeni (npr
Poskusite ga dodeliti kolescu MOD za 'prakti¢no’ upravljanje.

Oscilator), gumbi SELECT [10] pa se uporabljajo za izbiro dolo¢enega bloka te vrste, ki ga Zelite krmiliti.

UltraNova si zapomni, kateri blok je bil nazadnje dostopan, in tudi, katera stran menija, in ko je ta meni

riklican, se znova odpre z zadnjimi vidnimi nastavitvami. . " .
P P ! RE4: valovna oblika oscilatorja

Prikazano kot: O1Wave

Zatetna vrednost: Zagasti zob

O S CI LATO RJ I 1 y 2 I N 3 Obmocje nastavitve: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 40

. . . N S " . To izbere valovno obliko oscilatorja med 72 moZnostmi. Poleg analognih sinteti¢nih valovnih oblik, kot
UltraNova ima tri enake oscilatorje in vir Suma; to so sinteti¢ni generatorji zvoka. S pritiskom na gumb L 9 9

OSCILATOR [11] se odpre meni oscilatorja, ki ima dve strani za vsak oscilator. Eden od gumbov SELECT in 50 sinusna, kvadratna, Zagasta, impulzna in 9 razmerij mesanice zagasti zob/impulz, obstajajo razlicne

. . . . “ . . digitalne valovne oblike in 36 valovnih tabel, sestavljenih iz devetih posameznih valovnih oblik na valovno
eden od gumbov PAGE bosta osvetljena, kar pomeni, da je na voljo ve¢ kot en oscilator za nadzor in da so 9 J P

. . . PRSRRE. . y tabelo, ter dva avdio vhodna vira.
na voljo dodatne strani menija. Za nastavitev je prikazanih skupno 16 parametrov na oscilator, osem na stran.

Vendar upostevajte, da je pet od teh skupnih vsem trem oscilatorjem, drugi pa viru Suma; teh Sest parametrov

se pojavi na strani 2 menija za vsak oscilator.
Ce so izbrani zvoéni vhodni viri, morebitni dodatni parametri oscilatorja ne bodo vplivali na

zvok. Zvocni vhod bo uporabljen kot vir za kasnej$o manipulacijo (npr. filtri, modulacija itd.).

. . . Ce Zelite slisati katerega koli zvo¢nega vhoda, morate na tipkovnici zaigrati noto.
Parametri posameznega oscilatorja (Stran 1)

ILLATORS 0151vi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn Na vokalu je mogoce ustvariti MIDI gate utinek z uporabo avdio vhodov
0 0 0 Jaga 127 0 0 0
== kot vir.
1Pl e i dvib MyibRate OscDrift OscPhase NoiseT ) y " . .
Oscl f 70 e'lp %‘Q bivets primer’vo ISIf‘t\,OéI s'ge ijo, vei‘lpdarsgo vsi 3 OSCI|aBDI'JI enaki v(filsllovanju, Bela
025emi O2Cents OZVSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Zagasti z0b 0 127 0 [
. RES: Indeks tabele impulzne Sirine/valovanja
RB35(@HRR82EHABEAVote Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp o1Pwid
. i i . W/Tdx
prikasZot: OtSemi 0 65 0 0dni Bela Prikazano kot:
& Zatetna vrednost: 0
ZalesgeewipdReEn 03vSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
0 0 0 Sawtooth Obmocdje nastavitve: 0 127 0 0 i itve: - +
64 do +63 Obmogje nastavitve: -64 do +63
TQifémmWBWM@F&%9&W&%@?ER‘%WFQMecanJe njegove vrednostl za 1 premakne oo Ta krmilnik ima dve funkciji, odvisno od valovne oblike, ki jo izbere RE4. Pri impulznih valovnih oblikah
Izkljuce Bela

visino vsake note na tlkaVnICI za en polton samo za izbrani oscnator, tako da nastawtev na +12 ucinkovito spreminja Sirino impulza izhoda oscilatorja. Ta osnovni ucinek je najlazje slisati s prilagoditvijo RE5 z RE4

premakne oscilator, ki se uglasi za eno oktavo. Negativne vrednosti se razglasijo na enak nacin. Glejte tudi nastavljenim na PW; opazili boste, kako se harmonska vsebnost spreminja in pri visokih nastavitvah zvok

postane precej tanek in kovinski. Pulzni val je v bistvu asimetri¢ni kvadratni val; ko je nastavljen na ni¢, je

ILTERJI Traiggerianje nd'feahi 38, FIEnv2 FiTrack F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
0 27 Lp24 0 Dioda 64 valovna oblika obicajni kvadratni val. (Glejte stran 9.) RE5 ima drugacno funkcijo, ¢e je valovna oblika oscilatorja
RE‘?'?—'IF‘FJMWEEVW ResLink nastavljena na eno od 36 valovnih tabel (glejte RE4 zgoraj). Vsaka valovna tabela je sestavljena iz devetih
Prlkazano Kot Veporedno 01 tentov e povezanih valovnih oblik, nastavitev RES pa doloéa, katera je v uporabi. Celotno obmogje vrednosti parametra
ZacERhrek hosy,  F2ResO @E"VZ F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm 128 je razdeljeno na 9 (priblizno) enakih segmentov po 14 vrednostnih enot, tako da bo nastavitev vrednosti
727 127 LP24. 0 Dioda 64

Obmogje nastavitve: -50 do +50 na kar koli med -64 in -50 ustvarila prvo od 9 valovnih oblik, -49 do -35 drugo, in tako naprej. Glejte tudi

T?S';;x;::?’%ﬁmk Restink TR e D I ftona) parameter Interpolacija valovne tabele (RE2
o G gl \apor P
poltonoma.
na strani 2 menija oscilatorja), ki ga lahko uporabite za uvedbo nadaljnjih variacij v nacinu uporabe
VELOPES AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig valovnih tabel.
290 127 00 IZKLOP Re-Trig 40
RE3: S\nhromzacl&a navideznega oscilatorja
AmpAtSIp AmpDCcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRl AmpSusTm AmpLvITk LvITthE .
RE6: Trdota
Prikazéno kot: 127 OT\sync 0 127 0 c3
Zatetna vrednost: 0 Prikazano kot: O1Hard
FltAtt 2 FltDec Fitsus 35 FltRel Fitveloc FitRept FItTTrig FItMTrig “
o . Zacetna 127
Obmogje nastavitve’D do 127 45 0 0 1zKLoP Ponovno sprofi
. &i 0do 127
Smgwmg‘sia nscitatagade teheikauporrhesiedatoega »navideznega« oscilatorja za dodajanje vrednost: Obmotje
za ponbvno Sproz,tg\%lgtae'bngop’}"ygvé)rvemu z upwrabo valovne oblike navideznega oscilaterja c3 prilagajanja: Parameter trdote spremeni harmonicno vsebnost valovne oblike in zmanjsa raven zgornjih
E3-E6 Ta tEIwiK® proizvapsiearimivo pE3ste @voinih GRakisy. Naramhaﬂa&ga E3rrng E3MTrig harmonikov, ko se vrednost zmanjsa. Njegov ucinek je podoben ucinku nizkopasovnega pretvornika,

Popovno sproti . A . - . . . . .
2vok se spreminja, ko se spremeni vrednost parametra, ker se frekvenca wrtualnega oscllatorja poveta vendar deluje na ravni oscilatorja. Opazili boste, da nima vpliva na sinusno valovno obliko, saj je to ena valovna

k&%@‘&Fé?ﬁ?l?ﬁ%‘méﬁi‘éeg%m%’b%w&?mfé%ﬂ‘éé‘mnost parametra poveca

Ko je vrednost Vsync veckratnlk 16 je frekvenca wrtualnega oscllatorja glasbena harmonlka frekvence

oblika brez harmonikov.
Cc3

glavnega oscilatorja. Celoten ucinek je transpozicija oscilatorja, ki se premika navzgor po harmoniénem nizu,

pri ¢emer vrednosti med veckratniki 16 povzrocijo bolj neskladne ucinke.
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RE7: Gostota
Prikazano kot: O1Dense

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Parameter gostote ucinkovito doda sebi kopije valovne oblike oscilatorja. Za to se uporablja do osem
dodatnih virtualnih oscilatorjev, odvisno od vrednosti parametra. To povzro¢i "debelej3i" zvok pri nizkih
do srednjih vrednostih, ¢e pa so navidezni oscilatorji rahlo razglaseni (glejte RE8 spodaj), se doseZe bolj

zanimiv ucinek.

RE8: Odklop gostote
Prikazano kot: O1DnsDtn

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter je treba uporabiti v povezavi z nadzorom gostote. Razglasi oscilatorje navidezne gostote

in opazili boste ne le gostejsi zvok, temve¢ tudi ucinek utripanja.

Parametra Density in Density Detune lahko uporabite za "zgostitev" zvoka in simulacijo u¢inka
dodajanja dodatnih glasov. Parametra Unison in Unison Detune v glasovnem meniju je mogoce
uporabiti za ustvarjanje zelo podobnega ucinka, vendar ima uporaba Density in Density Detune

to prednost, da ni treba uporabljati dodatnih glasov, ki jih je nesteto.

Parametri posameznega oscilatorja (stran 2)

TPtd TWTIRE Mo ate OscDrTTt OscPhase FiXNote NoTseTyp.
+12 127 0 65 0 0 dni kzens Bela

RE1: Razpon nagibnega kolesa

Prikazano kot: O1PtchWh

ZaZetna vrednost: +12

Obmogje nastavitve: -12 do +12

Kolo visine lahko spreminja viSino oscilatorja do oktave, navzgor ali navzdol. Enote so v poltonih, tako da
pri vrednosti +12 premikanje kolesca navzgor poveca visino zaigranih not za eno oktavo, premikanje
navzdol pa jih zniZa za oktavo. Nastavitev parametra na negativno vrednost ima za posledico obratno smer
delovanja kolesa naklona. Ugotovili boste, da ima veliko tovarniskih popravkov ta parameter nastavljen na
+2, kar omogoca razpon viSinskega kolesa %1 tona. Treba je omeniti, da (kot vse parametre za oscilator)

lahko vrednost nastavite neodvisno za vsak oscilator.

RE2: Interpolacija valovne tabele
Prikazano kot: O1WTInt

Zatetna vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter doloca, kako gladek je prehod med sosednjimi valovnimi oblikami v isti valovni tabeli. Vrednost
127 bo ustvarila zelo gladek prehod, pri ¢emer se sosednje valovne oblike zlijejo. Z vrednostjo ni¢ bodo
prehodi nenadni in o€itni. Z visoko nastavljeno vrednostjo 01WInt je mogoce obdrZati meSanico sosednjih
valovnih oblik, ¢e vrednost modulacije ostane fiksna. Pri modulaciji indeksa valovne tabele (prek LFO itd.)

interpolacijski parameter valovne tabele nastavi, kako gladek (ali ne!) je prehod.

Parametri skupnega oscilatorja

Preostali parametri v meniju oscilatorja so skupni vsem trem oscilatorjem. Na voljo so ne glede na oscilator,

ki ga izberete z gumbom IZBERI [10].

RE3: Ena fiksna nota

Prikazano kot: FixNote

Zacetna ateno

vrednost: Obmogje nastavitve: Izklopljeno, C# -2 do G 8

Ni nujno, da so nekateri zvoki kromati¢no odvisni. Primeri so nekateri zvoki tolkal (npr. bas bobni) in

zvoni uginki, kot je laserska pistola. Kot MESALNIK je mozno podpisati dolo¢eno noto k popravku, tako da

igranje

katere koli tipke na tipkovnici ustvari enak zvok. ViSina, na kateri temelji zvok, je lahko katera koli poltonska
nota v obsegu ve¢ kot deset oktav. Ce je parameter nastavljen na Off, se tipkovnica obnasa kot obi¢ajno. Ce je

nastavljena na katero koli drugo vrednost, vsaka tipka predvaja zvok na viini, ki ustreza vrednosti.

GLAS
RE4: globina vibrata
Prikazano kot: ModVib
Zatetna vrednost: 0
LFO
Obmogje nastavitve: 0 do 127 13

Dodajanje vibrata oscilatorju ciklicno modulira (ali spreminja) vi$ino note in tonu doda "nihanje". Ta
parameter doloca globino vibrata in s tem, kako ocitno je "nihanje". Modulatorsko kolo se uporablja za

uporabo vibrata s parametrom ModVib

14 VOKODER

vrednost, ki predstavlja najvejo globino vibrata, ki jo je mogoce doseci z modificiranim kolesom v povsem
"gornjem" poloZaju. Na UltraNova sta VibMod in MvibRate (spodaj) pogosta parametra, ki vplivata na vse

oscilatorje in ne zahtevata uporabe razdelka LFO.

RES: Stopnja vibrato
Prikazano kot: MVibRate

Zacetna vrednost: 65

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter nastavi hitrost (ali frekvenco) vibrata od zelo poc¢asnega (vrednost=0) do zelo hitrega
(vrednost=127).

RE6: Odmik oscilatorja
Prikazano kot: OscDrift

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ko so trije oscilatorji nastavljeni na isto uglasitev, so njihove valovne oblike popolnoma
sinhronizirane. Stari analogni sintetizatorji niso mogli ostati popolnoma ugla3eni in Oscillator Drift
'posnema’ to nepopolnost z uporabo nadzorovane kolic¢ine razglasitve, tako da so oscilatorji nekoliko

neuglaseni drug z drugim. To zvoku doda »polnejSi« znacaj.

RE7: Faza oscilatorja
Prikazano kot: OscPhase

Zacetna vrednost: 0dni

Obmodgje prilagajanja: prosto, od 0 do 357 stopinj To

prilagodi tocko v valovni obliki, pri kateri se za¢nejo oscilatorji, in je nastavljivo v korakih po 3 stopinje v
enem celotnem ciklu valovne oblike (360%). Ucinek tega je dodati rahel "klik" ali "rob" na zacetek note, saj
trenutna izhodna napetost, ko pritisnete tipko, ni enaka ni¢. Nastavitev parametra na 90% ali 270%
povzroti najbolj ociten ucinek. Ce je parameter nastavljen na 0°, se oscilatorji vedno zaZenejo natanéno v

koraku. Ce je nastavljena moznost Free, fazno razmerje valovnih oblik ni povezano s pritiskom tipke.

RES: Vrsta vira hrupa
Prikazano kot: NoiseType

Zatetna vrednost: Bela

Obmocgje nastavitve: bela, visoka, pas ali visok pas

UltraNova ima poleg treh glavnih oscilatorjev tudi generator Suma. Beli Sum je opredeljen kot signal z

"enako mocjo na vseh frekvencah" in je znan "Sikajoci" zvok. Omejitev pasovne Sirine generatorja hrupa
spremeni znacilnost "Sikanja", druge tri moznosti za ta parameter pa uporabijo tak3no filtriranje. UpoStevajte,
da ima generator hrupa svoj vhod v me3alnik in da ga boste sli3ali lo¢eno, bo treba njegov vhod povecati in

vhode oscilatorja znizati. (Glej 15.)

mesalnik

I1zhodi treh oscilatorjev in vira hrupa se prenesejo v preprost zvo¢ni mesalnik, kjer je mogoce prilagoditi
njihove posamezne prispevke k celotnemu izhodu zvoka.

Vecina tovarniskih popravkov uporablja dva ali vse tri oscilatorje, vendar z njihovimi izhodi, sestetimi v
razli¢nih kombinacijah ravni. S pritiskom na gumb MIXER [12] se odpre meni meSalnika, ki ima dve

strani. Eden od gumbov PAGE bo osvetljen, kar pomeni, da so na voljo dodatne strani menija. Na strani 1 je

na voljo skupno 6 vhodov in dva posiljanja FX za prilagoditev, vsak vhod pa je mogoce solo na strani 2.

Kot pri vseh drugih zvo¢nih mesalnikih, naj vas ne zamika, da bi povecali vse vhode. Za
uravnoteZenje zvokov je treba uporabiti mesalnik. Ce je v uporabi ve¢ virov, mora biti

vsaka nastavitev vhoda priblizno na polovici - priblizno 64 ali ve¢, in ve¢ vhodov kot
uporabljate, bolj previdni morate biti. Ce se tega zmotite, tvegate notranji izrez signala, kar bo

zvenelo zelo neprijetno.

Parametri mesalnika (Stran 1)

O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
12 0 0 0

Rpﬂ?&méqu?sgmissalo RM13Solo RM23Solo

kieeno skcen skiceno, akieno kjene kene

Prikazano kot: OfLevel
Zacetna 127

vrednost: Obspglagoditve: PoftifhigorMeds RiaGlrie GaliMBRa N isgRinDetune 4

oscilatorja 1, ki je prisoten v celotnem zvoku.

L1Rate L1RSSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 - Njegovo 0 0 e wiene

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 isuteno

Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Izkjuteno V67 m 0127 40 HighPass
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RE2: Oscilator 2 Level MESALNIK
Raven 02

0

Prikazano kot:
Zatetna vrednost:
Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter nastavi koli¢ino signala oscilatorja 2, ki je prisoten v celotnem zvoku.

Parramatei prreSalrvik emisty ameiprerxiv pstexiv
127 0 0 [ 0dB

01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

tens tens sjutens utene Bkipiens iugens

Funkcije Solo na strani 2 menija m&? Inika dsluljﬁjso tako kotegumbi Solo na strojnem (ali celo programskem)

GLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMos on UnDetun
X mesalniku. Ce aktivirate Solo, laHkeposlusate samo prispevékltega vhoda kisptesnemu zva¥u. Ce Zelite, lahko
RE3: Oscilator 3 Level
tudi solirate ve¢ kot en vnos, in kar slisite, bo vsota vnosov.
Prikazano kot: O3Level
Zatetna vrednost: 0 LFO L1Rate L1RSSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
13 68 ko Njegovo 0 0 tens [, [
Obmogje nastavitve: 0 do 127 .. P
A - A Solodahika ameenss 1A nacina:
Ta parameter nastavi koli¢ino signala oscilatorja 3, ki je prisoten v celotnem zvoku. ) N N o
dotik L&treznega(-lh)’gﬂmba(»o\?}’ﬁiﬂfﬂ‘iﬁ{ﬂ zatasno omogodi solo, medtem ko se gumba dotaknete
(upostevajte, da besedilo na LCD-ju tega ne odraza).
RE4: Nivo vira hrupa
X vrtenje gumba aktivira solo nacin, dokler gumba ponovno ne obrnete nazaj.
Prikazano kot: NoiseLvl I y
VOKODER On/Off Balance Width SibLevel SibType
Zatetna vrednost: 0 kjuteno. v67 m 0 127 40 HighPass
Obmogje nastavitve: 0 do 127 <ol cavit hrani y
olo nastavitve se ne shranijo s popravkom
Ta parameter nastavi kolicino suma, prisotnega v celotnem zvoku. UREJANJE ARP ArpSyNC Arpiace AlaBort ArpGTInE ATPOCE Al pRAMe R Vel CIotkBPM
16 Gor 1 64 1 o s 120
RES5: Raven modulatorja zvonjenja (Oscs. 1 * 3) CHORD EDIT Transprdni®scilator 1 Solo “ BasIl 213 14151617 1819
Prikazano kot: RM1*3LvI 0 START SPREJEM
Prikazano kot: 0O15olo
Zatetna vrednost: 0 .
Obmoti itve: 0 do 127 vrednost: MODULATIBN MATRIXNumber Source1 SaifEe2 Touchsel Destin Direct Direct Globina
mocdje nastavitve: 0 do 1 Obmogje nastavitve: Off ali ONuuyuer 0123Ptch 0
V svoji najpreprostejsi obliki je obro¢ni modulator procesni blok z dvema vhodoma in enim izhodom, ki u¢inkovito . L X .
Utisa vse vhode me3alnika razen oscilatorja 1.
"pomnoZi" dva vhodna signala skupaj. Odvisno od relativnih frekvenc in harmoni¢ne vsebine obeh vhodov bo
L . . . o .. EXPAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
dobljeni izhod vseboval vrsto frekvenc vsote in razlike ter osnove. UltraNova ima dva obro¢na modulatorja; B8 RE2: Oscilator 2 Solo o 20 i o
uporabljata oscilator 3 kot en vhod, eden ga zdruZuje z oscilatorjem 1, drugi z oscilatorjem 2. Izhodi obro¢nega . 0250l
Prikazano kot: olo
modulatorja so na voljo kot dva dodatna vhoda me3alnika, ki ju krmilita RES in RE6. Parameter, ki ga nadzoruje Zatetna "
RES, nastavi kolicino Osc. 1 vrednost: FX- ROUTING Routing Slf)t‘l FX SIotZFX Slot3FX Slot4FX Slot5FX
Ob@tgtfeNastavitve: Izkloplieno AyrasoplpasoBypass Bypass Bypass
* Utisa vse vhode me3alnika razen oscilatorja 2.
3 Izhod modulatorja zvonjenja je prisoten v celotnem zvoku. FX - ZNESKI FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
0 64 64 64 0
RE3: Oscilator 3 Solo
Preizkusite naslednje nastavitve, da dobite dobro predstavo o tem, kaj je modulator zvonjenja 0350lo

Slisi se kot.

Na 1. strani menija me3alnika zniZajte nivoje Oscs 1, 2 in 3 in povecajte RM1*3Lvl. Nato

pojdite na stran menija Oscilator. Nastavite Osc3 na interval +5, +7 ali +12 poltonov nad Osc1 in
zvok bo harmonicen.

Spreminjanje visine Osc 1 na druge poltonske vrednosti ustvari neskladne, a zanimive zvoke.

Centov O1 je mogoce spreminjati, da uvedete ucinek "tepanja”.

Prikazano kot:

Zacetna vrednost: eeno

Obmotje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

UtiSa vse vhode mesalnika razen oscilatorja 3.

RE4: Vir hrupa Solo

NoisSolo

Prikazano kot:

RE6: Raven modulatorja zvonjenja (Oscs. 2 * 3)
RM2*3Lvl

0

Prikazano kot:

Zatetna vrednost:

Obmog¢je nastavitve: 0 do 127
*

Parameter, ki ga nadzoruje RE6, nastavi koli¢ino Osc. 2 prisotna v splosnem 3 Izhod modulatorja zvonjenja

zvoku.

RE7: posiljanje ravni pred FX
PreFXLvl
0dB

Prikazano kot:
Zatetna vrednost:
Obmogje nastavitve: -12dB do +18dB

Sestevani vhodi meSalne mize so usmerjeni skozi blok FX (tudi ¢e ni aktivnih ucinkov) na ravni, ki jo dolo¢a RE7.

Ta nadzor je treba prilagoditi previdno, da preprecite preobremenitev obdelave FX.

RE8: Vrnitev ravni po FX
PstFXLvl
0dB

Prikazano kot:
Zacetna vrednost:
Obmogje nastavitve: -12dB do +12dB

Ta parameter prilagodi raven, vrnjeno iz izhoda procesorja FX. Tako bosta oba, RE7 in RE8, spremenila nivo

signala, tudi ¢e so vse reZe FX v bloku FX zaobidene.

Zacetna vrednost: 4

Obmogje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Utisa vse vhode mesalnika razen vira hrupa.

RES5: Modulator zvonjenja (Oscs 1 & 3) Solo
Prikazano kot: RM13Solo

Zacetna vrednost:

Obmocje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Utisa vse vhode me3alne mize, razen tistega iz obro¢nega modulatorja (oscilatorja 1 in 3).

RE6: Modulator zvonjenja (Oscs 2 & 3) Solo
Prikazano kot: RM23Solo

Zatetna vrednost: kuteno

Obmogje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

UtiSa vse vhode meSalne mize, razen tistega modulatorja Ring (oscilatorja 2 in 3).

RE7/8: ni v uporabi

PreFXLvl in PstFXLvl sta kljuénega pomena in nepravilna prilagoditev lahko povzrodi izrezovanje
v razdelku za obdelavo FX in drugje. Vedno je dobro, da najprej nastavite parametre FX, za katere
menite, da jih potrebujete (v meniju Effects, glejte stran 28), nato pa ta dva parametra previdno

povecate, dokler ne dobite kolic¢ine FX, ki jo Zelite.
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FILTRATIN 2

01Vsyne O1%a3y6%WﬁudV6mglkg BI{BrenfsgﬁfB%slﬂtrFremmjata harmonicno vsebino ILLATORS O1Semi O1Cents

ILTERT

VELOPES

E3-E6

izhodi®scilatorjev. Lahko si jih predstavljarbavitotodi d&an e agis kenkord et s P distkostj aed

FITHRwh 01w Tint FixNote ModVib MvibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
gumb'@13] odpre miéhi Filter, ki iftiadve strani z8 vsak filter. Eden od SELEC Odni Bela

gutbaniroedens odvgyr b RA RS ie2AsMEb B R kRDRDEAENI, da je vet kot en Sawtooth 127 0

ilterjeona voljo za nadizor in da so fa voljo dodatne strani merqija, Za prilagoditev je prikaganih skupno 12

pwmammernmhase Mmmptlrje na strani 2. Upo3tevaijte, da 02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib
0

65 0dni Bela
tisti na strarn 2s0 skuprn obema |Iterjerna in se prikazejo ne glede na |zbran| ilter.

UpBﬁ%O‘a?t’ée&‘é ?éﬂeiﬁé%b?éwmwfs%@w%% |r01]u postawtlpgazllcne Serijg/
agasti zo

vzporedne konfiguracije, s prilagoditvijo skupnega parametra Filter Routing.
O3P(chwh 03WTInt leNole ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
acsro 0 65 0 0dni Bela

Parametri na filter (stran 1)

F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1IQNorm
0

127 LP24 0 Dioda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filter®je uporabljen kot primer wopisih, ki sledijo, vendar sta v vzporednem delovanju enaka.

F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
0 127 LP24. 0 Dioda 64
REdaldrielevenas filéGaink ResLink
L 64 Vzporedno . s
Prikazano kot: F1Freky
Zatetna vrednost: 127

Obmmpkjeanpsic\ivesud AepAel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290 127 0 0 1ZKLOP Re-Tri 40
Ta parameter nastavmeem%nco, pri kateri deluje tip filtra, ki ga izbere RES5. V primeru visokoprepustnih ali

nixkpiDepTis thihfSusRt jertp Sussna Afrelwd Tk d viBkitsovne pretvornike je AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk
[ 127 0 [ 0 127 0 3
"sredinska" frekvenca. Ro¢no pometanje ilterja bo skoraj vsakemu zvoku vsililo znacilnost FltAtt FltDec "trdo

do mehkega" . FltSus 35 FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 1ZKLOP Re-Trig 45 0

nastavitvi (vrednost 0) ostane frekvenca ilterja konstantna, ne glede na to, katera(-e) nota(-e) je(-e)

odigrana(-e) na klaviaturi.

RES: Vrsta filtra
Prikazano kot: Vrsta F1

Zatetna vrednost: LP24

Obmogje nastavitve: glejte tabelo na strani 44

Sekcije filtrov UltraNova ponujajo 14 razli¢nih vrst filtrov: 3tiri visokoprepustne in Stiri nizkoprepustne (z
razlicnimi nakloni) ter 6 pasovnih filtrov razli¢nih vrst. Vsak tip filtra razlikuje med frekven¢nimi pasovi na
drugacen nacin, zavraca nekatere frekvence in prepusca druge, in tako vsak vsili subtilno drugacen znacaj

zvoku.

RE6: Kolitina popacenja
Prikazano kot: F1IDAmnt

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Del filtra vkljuCuje namenski generator popacenja; ta parameter prilagodi stopnjo popacenja signala.
Osnovno "vrsto" dodanega popacenja nastavi RE7 (glejte spodaj). Popacenje je dodano pred filtrom (vendar

glejte spodaj).

FIWSIZ FI(D(S&’eﬂt@[lglr F‘(Dfl%quglﬁsg)[/i%@;nagg\ll Teﬁlﬁg%n (glejte 2. stran menija Filter, RE3,;spodaj), REY. 5

prevzame drugacno funkcuo samo v primeru filtra 2:

E3Att 10 E3Release E3Delay E3Repeat E31'rng E3MTrig
RE1: Freh\aamm zamlk f" Itra 2 0 1zKLoP Ponovno sprozi
Prikazano kot: Fq1<>Fq2
E3AtSIp E3DCSIp ESKICIR B30ac Tk E3susRat E3susTim E3LITK LuiTkNte
0 Zatetnaynost: 0 +63 0 127 0 c3
-64 do +63

Obmogje prilagajanja:

Za vet informacij glejte stran 18

Popacenije filtra je vedno dodano pred ilterjem, zato frekvenca filtra vpliva na koli¢ino popacenja,

ki ga slisite. Ce Zelite spremeniti svoj zvok, preden je popacen, poskusite nastavitve, podobne

naslednjim:
PARAMETER VREDNOST
Fruting serija
fbalance 127
F1DAmNt 0
F2 Prekleto Kot zahteva

RE2: Resonanca filtra
Prikazano kot: F1Res

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter doda ojacanje signalu v ozkem frekven¢nem pasu okoli frekvence, ki jo nastavi RE1. Lahko
precej poudari u¢inek pometanega filtra. Povecanje resonancnega parametra je zelo dobro za izboljSanje
modulacije mejne frekvence, kar ustvarja zelo oster zvok. Povecanje resonance prav tako poudari delovanje

parametra frekvence filtra, tako da se s premikanjem gumba filtra doseZe bolj izrazit ucinek.

Ce je Filter Resonance Link nastavljen na On (glejte stran Filter Menu 2, RE4, spodaj), RE2

prevzame nekoliko drugacno funkcijo.
RE1: Filter 1 & 2 Resonanca

Prikazano kot: F1&F2Res
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

RE3: Nadzor filtra z ovojnico 2
Prikazano kot: F1Env2

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -64 do +63

Dejanje ilterja lahko sproZi Envelope Generator 2. Envelope Generator 2. Lastni meni Envelope 2 nudi

obsezen nadzor nad tem, kako natanéno je ta oblika ovojnice izpeljana, glejte stran 21. RE3 vam omogoca
nadzor nad "globino" in "smerjo" tega zunanjega nadzora ; vi$ja kot je vrednost, vedji je razpon frekvenc, po
katerih bo ilter preletel. Pozitivne in negativne vrednosti povzrocijo, da se filtri premikajo v nasprotnih smereh,

vendar bo zvocni rezultat tega dodatno spremenjen glede na vrsto filtra, ki se uporablja.

RE4: Sledenje filtrom
Prikazano kot: F1Track

Zatetna vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Z visino zaigrane note lahko spremenite mejno frekvenco ilterja. Pri najvecji vrednosti (127) se ta frekvenca
premika v poltonskih korakih z notami, odigranimi na klaviaturi - tj. ilter sledi spremembam viSine v
razmerju 1:1 (npr. priigranju dveh

16

RE7: Vrsta popacenija filtra
Prikazano kot: Vrsta F1D

Zatetna vrednost: Dioda

Obmogje nastavitve: glejte stran 31
Generator popacenja za vsak filtrirnik se nahaja tik pred samim filtrirnim delom.

Vrsto ustvarjenega popacenja lahko izberete s parametrom Distortion Type.

RE8: Normalizacija filtra Q
Prikazano kot: F1Qnorma

Zagetna vrednost: 64

Obmog¢je nastavitve: 0 do 127

Ta parameter spremeni pasovno 3irino vrha, ki ga ustvari resonancni nadzor F1Res.

Vrednost F1Res mora biti nastavljena na nekaj drugega kot ni¢, da ima ta parameter kakrsen koli ucinek.
Ta funkcija omogoca razdelku Filter, da posnema Stevilne odzive filtrov, ki jih najdemo na razli¢nih klasi¢nih

analognih in digitalnih sintetizatorjih.

Odrezati
Pogostost

—

Nizka resonanca,
Nizka normalizacija Q

Visoka resonanca,
Nizka normalizacija Q

Visoka resonanca,
Visoka normalizacija Q




03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
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Skuphi paranttétri filtrd(stran 2) ° 65 0

0dni Bela

Preostali parametri v meniju Filter so skupni vsem obema filtroma. Na voljo so ne glede na filtre, ki jih izberete

ILTER]I F1Freq 127 FlRes 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
2 gUimBam 1ZBERT T, 0 127 P24 Dioda 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 Vzporedno e spire
F2frekv  F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
RE1: Raynpovesje filtra 0 12 P24 Dioda 64

i . FBalance
PHKAZA00KREng FreqLink ResLink
Zatetnb4rednost: Vzporedno Izklop -64

Obmogje nastavitve: -64 do +63

VELOPES Dvaﬁmaglﬁz‘iltra U\trﬂhlﬂ,\@eie lahko umﬂég[ygta hkrati, xgm;g konfigurirana na razli¢ne nacine AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig

(glej RE2 spodaj). NizkopPSpustne in pasovA filtre bi lahko £9mbinirali vzporelino, da bi ustvarifl §85628 B5ddihe zvoke (glejte spodnje

obeh odsekov filtra skupaj v kateri koli kombinaciji,
0 127 [ 0 0 127 0 c3
ki jo Zelite. Najmanj3a vrednost parametra -64 predstavija najvegji izhod iz filtra 1 in brez izhoda FltRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

FltAtt 2 FltDec 75 FltSus 35
00 IZKLOP Re-Trig

45
iz filtra 2, najvetja vrednost +63 pa predstavlja najvegji izhod iz filtra 2 in FItAtSIp FItDCSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FitSusTm FltLviTk

nhiEHdE iz filtra 1. Z vrednostjo 0 se izhodi obeh odsekov filtra me3ajo v 0 127 enakem razmerju.

0 0 0 127 0 c3

E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2:
Usmerjanje filtra

E35us 64 E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
0 0

1zKL0P Ponovno sprozi

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3 Tim E3LvITk LviTkNte
Prikas Bndsma 0. 13y SR B! m ESLTH L
vrednost: Vzporedno
Obmogje nastavitve: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum
UltraNova ponuja pet moznih kombinacij dveh filtrskih blokov in obvoda. Enojni nacin uporablja samo filter 1,

drugi nacini na razli¢ne nacine povezujejo oba odseka filtra.

355@
It

Obvoznica

V vezju ni alitrov

FILTRIRATTE
RAVNOVESJE

UCINKT

> FILTER 1 Samski
ISBEMEH >
Samo filter 1
L FILTER 2

FILTRIRATTE
RAVNOVESJE

UCINKI

serija
e FILTER 1
DSEWHH Filter 1 napaja filter 2,
vendar izhod e vedno
izhaja iz filtra
Nadzor ravnotezja
—_—
L FILTER 2
FLTRIRATE
RAVNOVESJE
UCINKI
—
Vzporedno
S5 FILTER 1
DSE Ll Odseki filtrov so
vozil z istim
vhodni signal, njihovo
izhodno ravnotezje pa
prilagodi RE1

FILTER 2

FILTRIRATE
RAVNOVESJE

UCINKI

Vzporednik 2
FILTER 1

Kot vzporedni nacin,

I5BErEH

vendar Filter 1 poganjata

Osc 3in vir hrupa,

preostali viri pa Filter 2.

RIS

FILTER 2

FILTRIRATE

RAVNOVESJE

UCINKI

boben
FILTER 1

Kot vzporedni nacin 2,

T
B!

[

DI o Ral

vendar izhod filtra 1

se doda filtrom 2

vhodni signali.

FILTER 2

FILTRIRATTE

RAVNOVESJE

UCINKI

K
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Upostevajte, da se natina Parallel 2 in Drum pomembno razlikujeta od drugih, saj se Filter 1 in Filter 2 RE4: Resonancna povezava filtra

napajata iz razlicnih virov. To omogoca, da se vir hrupa in Osc 3 spremenita na drugacen nacin od Prikazano kot: ResLink
oscilatorjev 1 in 2 ter izhodov obro¢nega modulatorja, kar je pomembna zahteva pri ustvarjanju dolocenih Zacetna vrednost: Ll
udarnih zvokov. Obmogje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Ce nastavite Resonance Linking na On, se uporabi ista vrednost parametra Resonance tako za filter 1

kot za filter 2. Regulacija resonance filtra (RE2, stran 1) vpliva na oba filtra, ne glede na to, kateri ilter je

Dva primera usmerjanja filtrov ... trenutno izbran za prilagajanje.

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2 RES5-RE8: Ni uporabljeno

Glasnost Glasnost

glasovi

UltraNova je vecglasni polifonicni sintetizator, kar v bistvu pomeni, da lahko igrate akorde na klaviaturi in

zasliSala se bo vsaka nota, ki jo drZzite. Vsaka nota se imenuje 'glas' in DSP motor UltraNova je dovolj

Pogostost Pogostost zmogljiv, da zagotovi, da vam bo vedno zmanjkalo prstov, preden vam bo zmanjkalo glasov! (Vendar je to
odvisno od tega, koliko glasov je dodeljenih vsaki noti - glejte parameter Unison v glasovnem meniju spodaj).

- zareznifilter: ...Sirokopasovni pasovni filter
F1 Vrsta: LP F1 Vrsta: LP Ce pa UltraNova upravljate s sekvencerjem MIDI, je teoretino mozno, da vam zmanjka (notranje je
F2 Vrsta: HP F2 Vrsta: HP najvet 20 glasov). Ceprav se bo to verjetno zgodilo le redko, lahko uporabniki ob¢asno opazijo ta pojav, ki
F1 Usmerjanje: vzporedno F1Routing: serija se imenuje "kraja glasu".
RE3: Frekvenéna povezava filtra Alternativa polifonemu zvoku je mono. Pri mono zvenenju se naenkrat oglasi samo ena nota; ce pritisnete
Prikazano kot: FreqLink drugo tipko, medtem ko prvo drZite pritisnjeno, boste prvo preklicali in predvajali drugo - in tako naprej.
ZaZetna vrednost: - Zadnja zaigrana nota je vedno edina, ki jo slidite. Vsi zgodnji sintetizatorji so bili mono in ¢e poskusate
Obseg prilagajanja: Ce i2kopieno l dopieno posnemati analogni sintetizator iz 1970-ih, boste morda Zeleli zvok nastaviti na mono, saj nacin nalaga
nastavite Frequency Linking na On, ustvarite razmerje med frekvencama obeh odsekov filtra in ponovno doloceno omejitev slogu igranja, ki bo prispeval k pristnosti.

dodelite funkcijo RE1 za filter 2 iz Frequency v Frequency Offset (glejte 1. stran menija filtra, RE1 zgoraj).
Odmik filtra 2 je relativen glede na frekvenco filtra 1.
S pritiskom na gumb VOICE [14] se odpre Glasovni meni, ki je enostranski. Poleg izbire polifonega ali

monovoli¢nega zvoka vam meni omogoca tudi nastavitev portamenta in drugih povezanih parametrov

zvoka.
5 [}
§ 4 § £ Povecanje ilterja 1 Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Filter 1 Filter 2 . , Izklop 25 ttene Expo 0 polit
povecala se bo tudi frekvenca
Glasnost T— frekvencailter 2

RE1: Enoglasni glasovi

Prikazano kot: Soglasje
Zatetna vrednost:
Obseg prilagajanja: Izkloplieno, 2, 3, 4

Unison lahko uporabite za "zgostitev" zvoka z dodelitvijo dodatnih glasov (skupno do 4) za vsako noto.

Zavedajte se, da je "rezervoar" glasov popoln in ¢e je dodeljenih vec glasov, se polifonija ustrezno zmanjsa.

Pogostost S 4 glasovi na noto se akord s Stirimi notami pribliza meji UltraNova in e so akordu dodane nadaljnje note,
se izvede »kraja glasu« in zaCetne zaigrane note se lahko preklicejo.
& LN Povecanje ilterja 2 «
Y rd g ! Ce je omejitev polifonije, ki jo nalaga Unison Voices, restriktivna, lahko podoben ucinek dosezete
Filter 1 Filter 2 frekvenca se bo zmanjzala z uporabo vec oscilatorjev in prilagoditvijo njihovih parametrov Density in Detune. Pravzaprav
Glasnost iiter 1 frekvenca vecina tovarniskih popravkov uporablja Density in Detune
namesto Unisona, da bi dosegli njihov vectonski ucinek.
RE2: Unison Detune
Prikazano kot: Razglasi
Zatetna vrednost: 25
Pogostost Obmogje nastavitve: 0 do 127
Unison Voices se uporablja samo, ¢e so Unison Voices nastavljeni na nekaj drugega kot Off. Parameter
doloca, koliko je vsak glas razglaen glede na druge; boste lahko sli3ali razliko v zvoku iste note z razli¢nim
Stevilom glasov
- - Zmanjsanje ilterja 2
> < tudi Ce je Unison Detune nastavljen na ni¢, vendar zvok postane bolj zanimiv, ko se mu poveca vrednost.
Filter 1 Filter 2 frekvenca se bo povecala

ilter 1 frekvenca

Glasnost

Spreminjanje nastavitev za Unison Voices ali Unison Detune, medtem ko drZite noto

pritisnjeno, ne vpliva na zvok. Nove nastavitve bodo ucinkovite le, ko bo zaigrana nova nota.

Pogostost
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RE3: Ni uporabljeno.

D4: Cas za Portamento

Prikazano kot: PortTime

Zatetna vrednost:

Obmocje nastavitve: Izklopljeno, 1 do 127

Ko je Portamento aktiven, zaporedno predvajane note drsijo od ene do druge, namesto da takoj
preskocijo na Zeleno notno vidino. Sint si zapomni zadnjo odigrano noto in drsenje se bo zacelo od te
note tudi po tem, ko je bila tipka izpus¢ena. Porta mento Time je trajanje drsenja, vrednost 70 pa ustreza
priblizno 1 sekundi. Portamento je namenjen predvsem uporabi v mono nacinu (glej RES spodaj), kjer

je Se posebej ucinkovit. Lahko se uporablja tudi v nacinu Poly, vendar je njegovo delovanje lahko
nepredvidljivo, zlasti pri igranju akordov. Upostevajte, da mora biti Pre-Glide nastavljen na ni¢, da lahko

Portamento deluje.

D5: nacin Portamento

Prikazano kot: PortMode

Zacetna vrednost: Expo

Obmogje prilagajanja: Expo ali Linear

To nastavi 'obliko’ prehodov Portamento in Pre-Glide (glejte RE6 spodaj) iz ene note v drugo. V linearnem
nacinu drsenje enakomerno spreminja vis§ino med prejsnjo in predvajano noto. V nacinu Expo se viSina

najprej spreminja hitreje, nato pa se pocasneje priblizuje 'ciljni' noti, tj. eksponentno.

TIPK "ON" TIPK "ON"

VISINATONA

Cas za Portamento

TIPK "ON" TIPK "ON"

VISINA TONA

*‘—.‘E
Cas za Portamento

As >

RE6: Predhodno drsenje

Prikazano kot: PreGlide

ZaZetna vrednost: 0 FILTRI

Obmocje nastavitve: 0, -12 do +12

Pre-Glide ima prednost pred Portamentom, ¢eprav uporablja Portamento Time

parameter za nastavitev njegovega trajanja. Pre-Glide je kalibriran v poltonih in vsaka zaigrana nota se
bo dejansko zacela na kromatsko povezani noti do oktave nad (vrednost = +12) ali pod (vrednost = -12)
noto, ki ustreza pritisnjeni tipki, in drsite proti "ciljni" noti. To se razlikuje od Portamenta v tem, da bosta
npr. dve zaporedoma zaigrani noti imeli vsaka svoj Pre-Glide, povezan z zaigranimi notami, in ne bo

drsenja 'med' notama.

KUVERTE

O1Cents O1VSy

ta omejitev ne velja za Pre-Glide, ki je lahko zelo ucinkovit pri polnih akordih.

Ceprav uporaba Portamenta ni priporodljiva v nacinih Poly pri igranju ve¢ kot ene note hkrati,

RE7: Nacin polifonije
Prikazano kot: PolyMode

Zacetna vrednost: Poli1 E3-E6

Obmogje nastavitve: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Kot pove Ze ime, so trije moZni nacini mono in dva polifoni¢na.

Mono - to je standardni monofonicen nacin; naenkrat se slis$i samo ena nota in velja pravilo »zadnje
predvajano«.

MonoAG - AG pomeni Auto-Glide. To je alternativni mono nacin, ki se od mono razlikuje po nacinu

delovanja Portamento in Pre-Glide. V na¢inu Mono, Portamento in

Pre-Glide velja tako, Ce se note igrajo loc¢eno, ali v slogu legato (ko se ena nota igra, ko je druga ze
pritisnjena). V nacinu MonoAG Portamento in Pre-Glide delujeta le, e se tipke igrajo v slogu legato;

lo€eno igranje not ne povzrodi drsnega ucinka.

Poly1 - v tem vecglasnem nacinu zaporedno igranje iste note(-e) uporablja lo¢ene glasove in note so

zato 'naloZene’, tako da je zvok glasnejsi, ko je predvajanih ve¢ not. U¢inek bo ociten samo na oblizih z
dolgim ¢asom sproscanja amplitude.

Poly2 - v tem alternativnem nacinu zaporedno predvajanje iste note(-ov) uporablja izvirne glasove, tako
da se izognete povecanju glasnosti, ki je znacilno za nacin Poly1.

Mono 2 - to se od Mono razlikuje po nacinu sproZitve napadalnih faz ovojnic. V nacinu Mono se pri
predvajanju v slogu Legato ovojnice sproZijo samo enkrat, z zacetnim pritiskom na tipko. V nac¢inu Mono 2

bo vsak pritisk na tipko znova sproZil vse ovojnice.

RE8: Ni uporabljeno

ovojniceS

UltraNova zagotavlja veliko fleksibilnosti pri uporabi ovojnic pri ustvarjanju zvoka, ki temelji na znanem
konceptu ADSR.

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"

GLASNOST

VZDRZI

RAZPAD NAPADA

CAS >

SPROSTITEV

Ovojnico ADSR je najlazje prikazati z upostevanjem amplitude (glasnosti) note skozi ¢as. Ovojnico, ki
opisuje »Zivljenjsko dobo« bankovca, je mogoce razdeliti na 3tiri razlicne faze in prilagoditve so na voljo
za vsako od teh:
Attack - ¢as, ki je potreben, da se nota poveca od nic (npr. ko pritisnete tipko) do najvisje stopnje. Dolg
¢as napada povzroci ucinek »zatemnitve«.
Decay - cas, ki je potreben, da bankovec pade z najvisje vrednosti, doseZene pri OSCILATORJI O1Semi
nc O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

konec §aze napada ga novo raven ki jo def‘;ggqg,parameter Sgistain. 0 0
Vzdrzevanje - to ée vrednost amglltude inp redstav’Ja glasnost note po zacetni fazi napada in upadanja -

ixNote ModVib MVIbR: oiseT,

01PtchWh OTWTInt ate OscDrift OscPhase
tj. medzdrZzanjem tipke. Nastavitemv.nizke vrednosti vzdrzljlvcﬁm bele barveo 0dni

lanko PRS2 0ck bl MIBIRNMSINS N (RASLPRGIS SR sta Cas napada in upadanja kratka).
Sprostitev - To je a8, ki je potreben, da glapudsenat¥satia fazdoatRE)Ete iologeztigkitas aatoo thvdk
Ot SHHEBATRRY am&m@mmmk@m&kﬂgxwmﬂp}w spustite.

+12 65 0 0dni Bela

035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
. 0 0 0 asti 2o 127 0

Ceprav zgoraj obravnava ADSR v smislu gﬁagn(ostl upostevajte daje UItra%\lova opremljena s
s@s"ﬁM\WbE@mﬁ'ﬂ QMMVJPW&NG wem&gw@a;emm nad drugimi smtetlcmml b|0k| kot White

tudi amplltuda npr f||tr| OSCIlatOrjI itd.

S pFitrskoRt gumlﬁ&R&)\leNICAFDfS]HedepFeTmeﬁlDavm}mi@Tkpmﬁfahmstranl za vsako ovomlco Eden od
0 Dio

gumbov SELECT in eden od gumbov PAGE bo ilumi FBaIance FRoutlng FreqLink ResLmk

nated, kar pomeni, da&ﬁenaavog%ﬁcd(%ae{éasg\ﬁmca z?éwadzor in da so na vo'_ﬂo dodatq

64 vzpore UpNo 16 parametrov na ovojiico za pri
F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

oséAn ib'&ran. Ufnzggieovajte, da jezadnji parapmeter na §t£i%%gb?ﬁ&é/'s%rn ovojnicam, 127 in se pgjavi

ggSto?tev F2Env2

FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 Vzporedno e

Parametri ovojnice 1 (amplltuda) (stran 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRep( AmpTTrig AmpMTrig

AmpALt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 0 1zKLop

Ponovno sproi

127 0 Cc3

AmMPALSIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte
Generdtor ovojnicéz17nadzoruje Absr paramet?e amplitud ribt.

FltAtt FltDec FltSus 75 FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig

22 ' 35 45 0 0 1zKLop Ponovno sprofi
RE1: Cas napada amplitude
P PSSR AEP IR FItALTK FitDecTk FItSUSRAEIATETm FitLviTk LiTkNte
127 0 0 127 0 c3
Zatetna vrednost: 2

nasgAﬁ‘;Wﬁ 35us Obmogje E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
a parameter nastavi éas 0 0 1zxiop Ponovno sprozi

napada note. Z vrednostjo 0 je nota na najvisji ravni takoj, ko pritisnete tipko; z vrednostjo 127 zapis traja vec kot 20 sekund C 3
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0

da doseZe najvisjo raven. Na srednji nastavitvi (64) je ¢as cca. 220 ms (pod pogojem, da ima Amplitude
Attack Slope (Stran 2, RE1) vrednost nig).
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Machine Translated by Google 0 were 0 woeer 0 e 0 oo O oo O e © oo O e
NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
RE2: Cas upada amplitude da se p@d RE1 pod izBranim kodirnfkom pojavi 'R0za potrditev @odelitve Envebope1 temu kédirniku. Gum8,
Prikazano kot: AmpDec obgqBuse eesikaisa0ei A €123456 £123456 E123456 E123456 E123456
Zatetna vrednost: 9 T T T T T T T -

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter nastavi &as upadanja not. Cas upadanja ima pomen samo, €e je vrednost parametra g’lng‘lgé_“fl1023'_?560'\{'»12_3;?6?0123_?5(?'\{I:IZOB‘E’SM 123456 M 123456 M 123456

Vzdrzevanje nastavljena na manj kot 127, saj faza Upadanja ne bo slidna, ¢e je raven vzdrzljivosti enaka ravni,

doseZeni med fazo napada. Na srednji nastavitvi (64) je ¢as cca. 150 ms (pod pogojem, da ima naklon upadanja

amplitude (Stran 2, RE2) vrednost 127). RE8: Amplitudni veckratni sproZilec
Prikazano kot: AmpMTrig

Zatetna vrednost: Ponowno sproti

RE3: Stopnja vzdrZevanja amplitude OSCILATORJI 015enﬂ§’m%w§ﬂ%@iw}%‘e RgATRR b R&T 8 Dense 01DnsDtn
i . 0 0 0 127 . 0
Prikazano kot: AmpSus Ko je ta parameter nastavljen na Re-Trig, béa\g/assgﬁa zaigrana nota sproZila svojo polno ADSR amplitudno
Zacetna vrednost: 127 O\OWEH rEk&te i AR IpRi ten (@50l N OS cRY isefigba prltlsnioti salmo prvo tipko O1PtchWh
. N + teno Bela 0 dni
Obmogje nastavitve: 0 do 127 bo izdelal bankovec s polno ovojnico, vsi naslednji bankovci bodo izpustili napad in 02Semi O2Cents
Vrednost parametra Sustain nastavi glasnost note po zakljucku faze upadanja. Nastavitev nizke vrednosti bo faz&i;)’&ym@ﬂwm wamﬁaﬁi/m £3| b dob?sedn_orpomeni Sawtooth 0 »gladko« in ta
nacin pomaga pri tem slogu igranja. 0 0
otitno vplivala na poudarjanje zaCetka note; Ce jo nastavite na ni¢, bo nota utihnila po preteku faze upadanja.
02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 mptene 0 65 0 0dni Bela
Pomembno je razumeti, da mora biti za delovanje nacina Legato izbrano mono zvocenje - ne bo delovalo s
RE4: Cas spro3¢anja amplitude polf‘?éﬂw‘ﬂ Q%mwymagmﬁq@wndx 0O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Zagastizob 127 0 0
Prikazano kot: AmpRel
Zatetna vrednost: 40 OBPlchWh o lnt ixNote (glodVlb MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp .
eﬂf} Kot je 0 65 0 0dni Bela
Obmogje nastavitve: 0 do 127 navedeno zgoraj, glasbeni izraz Legato pomeni "gladko". Slog tipkovnice Legato je tisti, kjer se
Stevilni zvoki pridobijo del svojega znataja zaradi not, ki ostanejo slisne po tem, ko se tipka FILTRI sprosti; ta vsaj dve noti prekrivata. To pomeni, da med predvajanjem F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type
k

"visenja" ali "zbledenja", pri Eemer nota nezno naravno zamre (kot pri mnogih pravih instrumentih), je lahk678fa

FIPAMHIBAYR RN Rol pyninde eseiiet noss.ers L5 mie gajs fsvaraiot 0127 0127,

ucinkovita. Nastavitev 64 daje Cas sprostitve pribl. 300 ms. UltraNova ima najdaljsi ¢as spro3¢anja pribl. 30 sekund (s

sprostitvijo nastavljeno na 127), vendar bodo krajsi €asi verjetno bolj uporabni! Razmerje med vrednostjo parametra Falance FRouting Freqlink ResLink

-64 Vzporedno [, e
in ¢asom sprostitve ni linearno - glejte spodnji graf. igranje v slogu Legatoje pomembno za nekatere zvocne moznostl UltraNova. V primeru F2Env2 F2Track
F2Freq 12 2Res F2Type F2DAmnt F2DType F2QNor
Amplitude Multi—Trigger, na primed, je pomembno upostevap2da bo ovojniga 127 Diode 64

ponovno sproZi, ¢e med notami ostane kaksna vrzel.
FBalance FRouting FreqLink ResLink

Upostevajte, da pri polifoni¢nem predvajanju z zvoki, ki imajo dolge ¢ase sproscanja, lahko pride -64.

do 'Voice Stealing'. To pomeni, da lahko nekatere note, ki Se zvenijo (v fazi sprostitve), nenadoma

prekinejo, ko se zaigrajo druge note. To KUVERTE

je vetja verjetnost, da se zgodi, ko je v uporabi ve¢ glasov. Za ve¢ informacij o tej temi glejte Pay&Miétri W@Bﬁ feesp ‘(’q@jﬁl‘l’fﬂﬂﬁl@s‘ffﬁwz%mp”””g 0 o ronomospra
stran 18.
AmPpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
0 127 0 0 127 0 C3
RES: Amplitudna hitrost
i AmpVeloc FltAtt 2 FltDec FltSus FitRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
Prikazano kot: P RET: N#ifon amplitude napada 35 45 0 0 e Ponouno sproi
Zatetna vrednost: 0
Pkt ety FltattTk Fitbectk FIUTHRARSIBrm FieLvimk Lvimknvte

Obmocje nastavitve: -64 do +63 Zacetna &inost: 127 0 0 0 127 0 Cc3
Amplitude Velocity ne spremeni oblike ovojnice amplitude ADSR na kakren koli nacin E3-E6 , ampak doda E30es £35Us Obmodje £3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
obcutljivost na dotik celotni glasnosti, tako da s pozitivnimi vrednostmi parametrov mocneje igrate na tipke, 10 70 64 Ta parameter 40 Ponovno sprozi

nadzoruje "obliko" karakteristike napada. Z vrednostjo 0 se glasnost med fazo napada Ilnearno

I jSi b k. Ko je Amplitude Velocit tavlj i, je gl t enak led to, kak igrajo tipke. 5%"55?
glasnejsi bo zvok. Ko je Amplitude Velocity nastavljen na nic, je glasnost enaka ne glede na to, kako se igrajo tipke. po EEQ&SB&M&WB%E“&&%E@(ES@F\A’Pﬁ}“fwwﬁme

. . L . . L . . — - . 0
Razmerje med hitrostjo igranja note in glasnostjo je doloZeno z vrednostjo. Upostevajte, da imajo negativne koli¢ine v enakih ¢asovnih intervalih. Kot alternativo se lahko izbere nelinearna karakteristika napada, kjer

vrednosti obraten ucinek. se glasnost najprej hitreje poveca. Spodnji diagram to ponazarja:

RE2: strmina upada amplitude

Prikazano kot: AmpDcSIp
Za najbolj »naravenc slog igranja poskusite nastaviti Amplitude Velocity na priblizno +40. Zaletna 127

vrednost: Obseg 0do 127

prilagoditve: Ta parameter uporablja isto funkcijo kot Amplitude Attack Slope za fazo upadanja ovojnice. Z
RE6: Ponovitev ovojnice amplitude

Prikazano kot: AmpRept

Zatetna vrednost: 0

vrednostjo 0 glasnost pada linearno od najvecje vrednosti do tiste, ki jo doloci parameter Sustain, vendar
nastavitev Decay Slope na vi$jo vrednost bo povzrocila, da se bo glasnost na zacetku hitreje zmanjsala. Spodnji

diagram to ponazarja:
Obmocje nastavitve: 0 do 126, KeyOff
. “ e . . . . TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"
Z uporabo Amplitude Repeat je mogoce ponoviti fazi Attack in Decay ovojnice, preden se zatne faza Sustain. .
To lahko povzro¢i zanimiv uinek "jecljanja" na zacetku note, Ce sta ¢asa napada in upadanja ustrezno

nastavljena. Vrednost parametra Repeat (od 0 do 126) je dejansko Stevilo ponovitev, tako da ¢e ga nastavite na

GLASNOST
npr. 3, boste slisali skupaj stiri faze napada/razpada ovojnice - zacetno, plus tri ponovitve. Najvecja nastavitev
KeyOff ustvari neskonéno Stevilo ponovitev. VZDRZL

RAZPAD NAPADA SPROSTITEV
RE7: Amplitudni sprozilec na dotik s >
i . AmpTTri

Prikazano kot: pTTrig RE3: Amplitude Attack Track
Zatetna vrednost:

Prikazano kot: AmpALtTk
Obmocje nastavitve: Izklopljeno, T1ReTrig do T8ReTrig Zatetna vrednost: 0

Opazili ste, da so rotacijski kodirniki UltraNova obcutljivi na dotik - povezana LED dioda zasveti takoj, ko se Obmodje nastavitve: -64 do +63

dotaknete gumba. To obcutljivost na dotik je mogoce uporabiti v realnem ¢asu za zagotavljanje ustvarjalnega Ta parameter povezuje napadalni &as note z njenim poloZajem na tipkovnici. Ko ima Amplitude

nadzora nad zvokom, kar je Se posebej uporabno priigranju v Zivo. Attack Track pozitivno vrednost, se napadalni ¢as note zmanj3uje, ¢im visje na tipkovnici se igra. Nasprotno
pa imajo niZje note dalj3i ¢as napada. To pomaga pri simulaciji u¢inka pravega strunskega instrumenta (kot je
veliki klavir), kjer ima masa strun na spodnjih notah pocasnejsi odzivni ¢as ob udarcu. Ko je uporabljena

Amplitudni sproZilec na dotik dodeli kateremu koli od gumbov kodirnika, da deluje kot ponovni sproZilec, negativna vrednost, so razmerja obrnjena.

vendar ton - takoj ko se dotaknete gumba, se ovojnica amplitude ponovno sproZi. Po dodelitvi je treba za

uporabo funkcije odpreti nacin Animate Touch s pritiskom na gumb TOUCH [22] (izberite stran 1, e Se ni vidna);

bo3 videl

20



01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Machine Translated by Google +12 127 " 0 65 0 0dni Bela
025emi 02Cents UZV'Sync 02Wave 02PW/Idx O2Hard 02Dense 02DnsDtn
RE4: Sled upadanja amplitude 0 Upostevdjte, da Cepravis@ zdi, ddsketiehje ravni amplitude delujé2¥a zelo podobn nacin kot
- . AmpDecTk ; ; i ;
Prikazano kot: mppec ozeechwn oS ISBRRISHASAVREL BABMBUR RSB FyCk: le Level Track
Zatetna vrednost: 0 12 porablja'8fombo, ki jo 1aRRo uporabnik zavPne, kot referen@(nastavijeno z RB8), nad kater§Pbmbe  Bel
Obmogje nastavitve: -64 do +63 i sledenja napada in upadanja (RE3 in O3Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx
Ta parameter deluje na popolnoma enak natin kot Attack Track, le da je ¢as upadanja note, ki postane odvisen fiksno referencno opombg pric3. 0 Sawtooth RE4) imajo o 127 0 0
od njenega poloZaja na tipkovnici. 03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.
+12 127 . 0 65 o 0dni Bela
RES: Stopnja vzdrzevanja amplitude Skupni parameter ovojnice
i . AmpSusRt
Prikazano kot: FLTRI Ta FAFemZEr je nd o na 2. SEEAATATRE.E DeskaRAIARETYPe F1QNorm
Zatetna vrednost: Sunowre 0 0 127 LP24 0 Dioda 64
Obmog¢je nastavitve: -64 do Ravno do +63 REBRefercivataoisenhivk Reslinjski progi
Ce je ta parameter nastavljen na Flat, glasnost med fazo vzdrzevanja ovojnice ostane konstantna. Dodatne Prikaz-::m Kot: Veporedno LviTkNte e
razliCice znacaja note lahko doseZete tako, da povzrocite, da nota postane glasnejsa ali tiSja, medtem ko drZite ZacdiREGRnost:  F2ResO E28nv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
1270127 LP24 0 Dioda 64

tipko. Pozitivna vrednost stopnje vzdrzevanja
Obmotje nastavitve: C -2 do G 8
¢ 5 jai j 7 jvisj 3 FBalance FRouting FreqLink ResLink . . . .
bo povecal glasnost med fazo vzdrZzevanja in se bo nadaljeval, dokler ne bo doseZena najvisja raven To nasgvi re?éfgglgg]ggggto. Ki'se uporablja za Amplitude Level Track. Ko je ta parameter aktiven
Parameter nadzira hitrost, s katero nota poveca glasnost, in vija kot je vrednost, hitreja je stopnja povecanja. poveta glasnost za note nad izbrano opombo skladbe in jo zmanjsa za note pod njo. C 3, privzeta vrednost,

Kateri koli nastavljeni ¢as sprostitve bo deloval kot obicajno, ko spustite tipko, ne glede na to, ali je doseZena je srednji C na tipkovnici; to je C eno oktavo zgoraj

najvedja glasnost OVOJNICE ali ne . Ce je nastavljena negativna vrednost, glasnost med fazo vzdrievanja p&eeipke ne najr‘?ﬁ)%%‘gta na kﬁ@t%ﬁﬁm&?ﬂrggm%ﬁﬁcG%SWE‘JWMWM].

. . < e 0Ponovrosprozi 0 1ZKLOP
izpustite, bo nota stasoma postala neslisna.

PATATREEr PO AIEE FRRTEEP kPR rommaee . o
FItAtt 2 FltDec FltSus FltRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
TIPK "ON" TIPK "IZKLOP" 75 35 45 0 0 IZKLOP. Ponovno sprozi

FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FltSusTm FltLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 Cc3
Parametri, ki so na voljo za prilagoditev z generatorjem ovojnice 2, se zelo ujemajo s tistimi za generator ovojnice 1. Medtem ko se
E3-E6 ovojfigAtiiaria s sfR#esrABami zvok3BREAE3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

. . . Loa 40 .. 00IZKLOPRe-Trig . . .
amplitudno ovojnico, vam ovojnica 2 omogoca "c?lnamlcno” filtriranje z vzposlgawtvuo razmerja med odsekom

GLASNOST

filtFaAl P T a iitra spreminja glede na obliko ovojnice.
=t A 0 127 0 0 0 127 0

RAZPAD NAPADA SPROSTITEV

c3

CAS

s . - . . . N . . . Ce zelite sli3ati utinek katerega koli od parametrov ovojnice filtra, boste morali najprej odpreti
NiZje vrednosti (pozitivne ali negativne) stopnje vzdrzevanja amplitude so na splosno
uporabnejge menije filtrov in nastaviti nekaj filtriranja. Nato nastavite RES na strani menija Filter 1 (F1Env2 ali

F2Env2) na zacetno vrednost pribl. +30 in se prepricajte, da filter ni popolnoma odprt - tj. nastavite

F1Freq na srednje obmocje.

RE6: Cas vzdrzevanja amplitude

Prikazano kot: AmpSusTm
127 Prikazano kot: FltAtt

RE1: Cas napada filtra

Zatetna vrednost:
Zatetna vrednost: 2

Obmogje nastavitve: 0 do 126, KeyOff
PO 5 . . - - Obmodje nastavitve: 0 do 127
Ta parameter nastavi trajanje faze vzdrzevanja. Z vrednostjo KeyOff bo nota ostala sliSna neprekinjeno, dokler

. . . O . . . - . Ta parameter doloca, kako odsek ilter deluje med fazo Attack note. Visja kot je vrednost, dlje traja, da se filter
tipke ne izpustite (razen Ce je bila uporabljena negativna vrednost Sustain Rate za zmanjsanje glasnosti). Katera
odzove v tej fazi.
koli druga vrednost vzdrZevalnega ¢asa bo noto samodejno prekinila po vnaprej dolo¢enem ¢asu, ce tipko Se |

vedno drite pritisnjeno. Cas sprostitve 3e vedno velja, ¢e je klju¢ izpuscen prej. Vrednost 126 nastavi ¢as
. . ) . N . Za ovrednotenje delovanja parametrov ovojnice filtra za vsako od faz ADSR (RE1 do RE4) je
vzdrZevanja na pribl. 10 sekund, vrednosti okoli 60 pa na priblizno 1 sekundo.

morda koristno, da vseh treh ne nastavite na nic.

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP" .
RE2: Cas upadanja filtra
L Prikazano kot: FltDec
VZDRZITE CAS N
Zacetna 75
GLASNOST S m—
3 vrednost: Obseg 0do 127
VZDRZI .
prilagoditve: Ta parameter nastavi, kako odsek ilterja deluje med fazo Decay note. Se enkrat, visja kot je
————— — vrednost parametra, daljSe je obdobje, za katero se uporablja filtriranje.
RAZPAD NAPADA SPROSTITEV
Cas > RE3: Stopnja vzdrzevanja filtra
. I Prik kot: FltSus
RE7: Sledenje ravni amplitude rikazano ko 3
Zatetna vrednost: 5
Prikazano kot: AmpLvITk
Zatetna vrednost: 0 Obmocdje nastavitve: 0 do 127

o . Frekvenca filtra (mejna ali sredinska, odvisno od vrste filtra) se "ustali" na vrednosti, ki jo nastavi Filter Sustain
Obmogje nastavitve: -64 do +63
. v . . . . Level. Tako bo, ko sta stopnji Attack in Decay ovojnice koncani, harmonicna vsebina, ki bo najbolj o¢itna v
Ta parameter deluje na podoben nacin kot drugi parametri »sledenja« Attack Track in Decay Track (RE3 & RE4),
. . . h . o . . zvoku, dolocena s tem parametrom. Ne pozabite, da ce je parameter frekvence filtra (kot je nastavljen v meniju
vendar je glasnost note tista, ki se spremeni glede na interval med njo in Track Note, ki ga nastavi RE8. . S
- . - . o . - Filter) nastavljen na prenizko ali previsoko vrednost, bo u¢inek ovojnice omejen.
pozitivno vrednostjo postajajo note, visje od Track Note, ¢im dlje od Track Note postopoma glasnejse, in obratno.

Z negativno vrednostjo postajajo note, vije od Track Note, postopno tisje, ¢im dlje so od Track Note, in spet

obratno. Upostevajte, da se ta sprememba volumna enako uporablja za vse faze amplitudne ovojnice; skupna N
RE4: Cas sprostitve filtra
glasnost note se spreminja z Level Track. Ucinek je treba uporabljati zmerno;
Prikazano kot: FltRel

Zatetna vrednost: 45

nizke vrednosti imajo bolj3i uginek. Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ko se vrednost sprostitve filtra poveca, je bankovec podvrzen vse vegji filtrirni akciji, ko je tipka izpus¢ena.

Upostevajte, da mora biti as spros¢anja amplitude (v parametrih ovojnice 1) nastavljen dovolj

visoko, da proizvede slisno "zmanjsanje", preden je ociten ucinek filtriranja na "repu” note.
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RES: Hitrost filtra

Prikazano kot: Flt Veloc

Zatetna vrednost: 0

Obmogcje nastavitve: -64 do +63

Ker Amplitude Velocity glasnosti doda obcutljivost na dotik, je mogoce Filter Velocity nastaviti tako, da bo
delovanje ilterja obcutljivo na dotik. Pri pozitivnih vrednostih parametrov mocneje ko igrate na tipke, vecji
bo ucinek ilterja. Ko je Filter Velocity nastavljen na ni¢, so lastnosti zvoka enake ne glede na to, kako se igrajo
tipke. Upostevajte, da negativno

vrednosti imajo obratni ucinek.

REG6: Ponovitev filtra
Prikazano kot: FltRept

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 126, neskon¢nost

Ko je Filter Repeat nastavljen na vrednost, ki ni ni¢, se fazi Attack in Decay ovojnice ponovita, preden se
zacne faza Sustain. To ima podoben ucinek kot ponavljanje amplitude in uporaba obeh parametrov

ponavljanja lahko ustvari precej osupljive zvoke.

RE7: Sprozilec na dotik filtra
FItTTrig

Zacetna vt

Prikazano kot:

vrednost: Obmocje nastavitve: Izklopljeno, T1ReTrig do T8ReTrig, T1Trig do T8Trig, T1Enable do T8Enable

Za razliko od sproZilca na dotik z amplitudo ima sprozilec na dotik s filtrom tri moZnosti na kontrolnik,
obéutljiv na dotik: SproZi, Ponovno sproZi in Omogoci. Vendar, kot pri Amplitude Touch

SproZilec, potrebno je omogociti nacin Animate Touch s pritiskom na DOTIK

gumb [22] za uporabo funkcije.

Re-Trigger - deluje na podoben nacin kot Amplitude Re-Trigger, le da je dejanje filtra tisto, ki se ponovno
sprozi z dotikom izbranega gumba kodirnika. Ob pritisku na tipko se nota predvaja kot obicajno, dotik
gumba pa ponovno sproZi celotno ovojnico. Nacin ponovnega sproZitve je potrjen na strani 1 menija Animate

Touch s ¢rko 'R’ na ustreznem mestu.

ILLATORS OWSS‘ﬁ\'Biﬂ%ES Qﬂi’ém%’d&ﬁﬁ?é"d@}éh}@ “i&ﬁ%’@%%%%%vojmca ne sprozi s pritiskom na 127 0

Zagasta tipka
in nota bo na zacetku zazvenela brez ovojnice, ki deluje na ilter. Dotik gumba O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift

éfﬁ%asek‘é)TeeWBkwﬁ§]§mW# jgmﬁlg&tﬁg qvqjgiggtr@%immggwe jﬁ: potrjen ng 327 0 stramB

02Serpj O2Cents 02VSync O2Wave OZlTW/Idx Et(ZHard 02Depse 02DnsD! K dar le, k d K
Omoggc -vtem naginu eJanJelEerJa |Q§g§£ gevd] OVOJnICa épl’Othlp Ovﬁlfa vendar e, ko se ota %ete

QW\PgRg?ek lE)rlft lo rp]%sstgm Sgﬁ,eklapljate med zvokom z 02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib
in brezmielovanja ovzdpmtE‘na dmmméman se potrdi na strani 1 od $27 65 v megijs Animategkguch s

035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 0 0 Zagasti zob 0 127 0 0
RES: Veckratni sproZilec filtra
03PtchWh O3WTIft FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Prikazado kot: 127 FItMTrig 0 65 0 0dni Bela

Zatetna vrednost: Ponowno sproti

Obmodje prlIaFgaJarw Legato ali Re-Trig
ILTERJT F1Fréq F1Res F1Env2 F1Track F1Type F1DAMNEF1DType F1QNorm

To deldjedeélo podoben nacin kot Amplitude Multi-triggamr240 je nastavljen na Re-Trig, 127 0 127 0
vsaka zalgrana nota bo sErLozna svojo polno ovojnico ADSR, tudi Ce so ostale tipke pritisnjene.
sLink

FBalance FRouting FreqLink R
Ce je @dojnica ufitbrarbjgar ppridd@anega

ki ey N \[saRiefic jetenedzekalic

FZE&\@qugack F?JXE%FZDAmnt F2DType F2QNorm
pritisnjeno bo ustvarilo bankovec 8 polno ovojidiefeeido p8rocilo moreBitni ucinek filtriranja. Vse nadaljnje

Omhaﬁlﬁmm@lﬁuéqumlelﬂmbmega dinamicnega filtriranja. Ne pozabite, da mora biti nacin Legato

treba %poredno ge?m)anje mong“zvocenje - rigtso delovalo s polifonim zvocanjem. Glej stran 18.

ntguA%Ie'J/ﬁe”stran 20.

VELOPES AmpAtt AmpDec AmsSuY’ %ER%FX"”\'/L?OSSA%&A"&‘A
2 90 0Ponovnosprozi 0 1ZKLOP

AMPATSTp AMPDCSIp AMPATETK AMpDEcTK AmpSUSRE AMpSUSTm AMpLVITK TVITKNtE
0 127 0 0 0 127 0 c3

Pasametri oMQIHSS RGOS AR 2 bovrrig
75 35 45

0 0 1ZKLOP Ponovno sprozi
KUVERTE
FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FItSusTm FltLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 C3
E3-E6 E3AL . E3De E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1. Sﬁ?&?m napddatitra 40 00 zxiop Ponovno sproti
Prikazano kat: FItAtSIp
E32208 ¥9Bcsip E3AttTk E3DecTK E3SusRat E3SusTim E3LVITK LuITkNte
127 0 0 0 127 0 c3

vrednost: 0 Obmodje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter nadzoruje "obliko" karakteristike napada, ki se uporablja za filtre.

Z vrednostjo 0 se kateri koli u¢inek filtriranja, uporabljen za fazo napada, linearno poveca - to pomeni, daEs}eEa
poveca za enake koli¢ine v enakih casovnih intervalih. Kot alternativo se lahko izbere nelinearna karakteristika

napada, kjer se ucinek filtra najprej hitreje poveca.
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RE2: Naklon upada filtra

Prikazano kot: FItDcSIp

Zatetna vrednost: 127

Obmocje nastavitve: 0 do 127

To ustreza strmini napada filtra na enak nacin, kot strmina padanja amplitude ustreza strmini napada
amplitude. Tako se lahko linearnost reakcije odseka filtra med fazo razpadanja ovojnice spreminja, od

linearnega do bolj eksponentnega naklona, kjer je vsak ucinek filtra bolj izrazit v prvem delu faze razpada.

RE3: Filter Attack Track
Prikazano kot: FltAteTk

Zagetna vrednost: 0

Obmocje nastavitve: -64 do +63

Tako kot Amplitude Attack Track tudi ta parameter povezuje ¢as napada note z njenim polozajem na
tipkovnici. Ko ima Filter Attack Track pozitivno vrednost, se ucinek filtriranja med fazo Attack note skrajsa, ko
se dvignete po tipkovnici. Nasprotno pa se ¢as napada nizjih not poveca. Ko je uporabljena negativna

vrednost, so razmerja
obrnjeno.

RE4: Filter Decay Track

Prikazano kot: FltDecTk

Zatetna vrednost: 0
Obmocje nastavitve: -64 do +63
Ta parameter deluje popolnoma enako kot Attack Track, le da je ucinek ilter med fazo Decay note, ki

postane odvisen od poloZaja tipkovnice.

RES: Stopnja vzdrZevanja filtra
Prikazano kot: FltSusRt

Zatetna vrednost: Sarmerie

Obmoc¢je nastavitve: -64 do Ravno do +63

Z vrednostjo Flat ostane frekvenca ilterja konstantna med fazo vzdrzevanja note.

Ce je Filter Sustain Rate pozitivna vrednost, se frekvenca filtra $e naprej povecuje med fazo Sustain, zato
se znacaj note slisno spreminja dlje ¢asa. Pri nizkih vrednostih Filter Sustain Rate je sprememba pocasna
in se s povecevanjem vrednosti povecuje. Pri negativnih vrednostih se frekvenca filtra zmanj$a med fazo

vzdrzZevanja. Za ilustracijo glejte stran 21.

OSCILATORJI O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

0 0 0
RE6: Cas vzdrzevanja filtra
QTPLchWh O1WTInt FixNote ModVib pMyibRate QscDrift OscPhase NoiseTyp
Prikazdio kot: 427 M{{ﬁiﬁg 65 0 0dni Bela
Zacetna vrednost: 127
02Semi O2Cents 02VSync O2Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
Obmogje nastavitve:0 do 126, Keypff Sawtooth Ta 0 127 0 0

Zaga 127 0 0 0

Pa&iﬁf&m&%ﬁ&ﬁhﬁﬁa&s&%’ﬁw\w{&ﬁa%ﬁécb?#(’é’%ﬂﬁa%‘ﬁ%&wm filtriranje, ki ga sproZi ovojnica. Ko je nastavljeno

na Keydff ostane filtrirahfe neprekinjencitseto 0dni
dokiEsa izrosuty i Gamsake BRI KR b bradBD@Reaa3BAR3tM Povzrotila filtriranje O3Semi
utinek9da se nenad@ma ustavi, preden se #ot&@kdnia, in ostdla vam bo faza sprostitve dvojnice. To se

dprifia0s tehis el plni cas amplitude daljsi od O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate
Filter SWstain Time, $ier bo nota“popolnoma prénehala zveri pred ilterje?n 0dni Bela
je odrezal.
FiFrekv FlRes F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
RE7: Shedenje ravni filtra 0 127 LP24 0 Dioda 64

PHKAZARHREng Frequink Restink - T¢

Zatetnebfrednost: Vzporedno [ aad Takjuceno

Obmpadermrsiayityea-64 do +531£nv2 F2Track FZType F2DAMmNt F2DType F2QNorm

parameter deluje na LP24 0 Dio 64
podoben natin kot drugi parametri »s\edema« vendar se Spremem globina, s katero je ovojnica uporabljena za |Iter glede na interval

FBa\ance FRoutlng FreqLink ResLink

poredno o ke
med zalgrano noto innoto skladbe, ki jo nastavi RES. S pozitivio vrednostjo postane ucinek filtrirania, ki ga sprofi ovojnica, postopoma
bolj izrazit za note, ki so visje od note skladbe, ¢im dlje so od note skladbe, in obratno. Z negativnim AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc
AmpRepAnpTTrig AmpMTrig
vrednosti, se note, Ki%o vigje od TPick Note, poitopoma manf Fit#Paj8°%imdlje od Trackote so, in spet
ob(raﬁmlp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

127 0 00 127 0 Cc3

Skipni pa I’amﬁ&ﬁ@m@ﬁaﬂ&ﬁnmept FIﬂTrig FitMTrig

0Ponownosprozi 0 1zkLoP

Glejte stran 21. Parameter Track Reference Noteje na voljo na RE8 na strani 2 FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk
FitDecTk FitSusRt FItSusTm FtLvITk LvITkNte

meni zg vsako ovojpigo. 0 0 0 127 0 C3

Ponovno sproi |
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte

0 127 0 0 0 127 0 c3
Ovojnice 3 do 6 parametrov (Stran 1)

E3dec 70 E3Sus 64 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

E3 Att 10
40 00 1ZKLOP

Poleg namenskih ovojnic amplitude in filtra je UltraNova opremljen s Stirimi dodatnimi ovojnicami, ki jih
je mogoce dodeliti, ovojnicami 3 do 6. Nadzor teh lahko izberete z gumbom IZBERI [10]. Te ovojnice imajo

skoraj enak nabor parametrov kot



ILLATORS O1Sepiij R

ILTERJT

VELOPES AmpAtt AmpDec 2

E3-E6

Machine Translated by Google

Ovojnice amplitude in filtra, vendar jih je mogoce poljubno dodeliti za nadzor Stevilnih drugih sinteti¢nih
funkcij, vklju¢no z vecino parametrov oscilatorja, ilterji, EQ in premikanjem med drugim.

Dodelitev ovojnic 3 do 6 drugim parametrom sintetizatorja se izvede v meniju za modulacijo (za vse
podrobnosti glejte stran 25). Ce Zelite poslusati njihove ucinke, morate najprej odpreti meni Modulation
Menu in nastaviti Vir Modulation Patch 1 na Env3 in Destination na parameter po vasi izbiri (npr. Globalni
oscilator Pitch - 0123Ptch).

Razporeditev parametrov za ovojnice 3 do 6 je enaka, razporeditev pa natan¢no sledi razporeditvi
ovojnic 1 in 2 (amplituda in filtri). Ceprav je oznacen kot ovojnica 3, spodnji povzetki parametrov

veljajo enako za ovojnice 3, 4, 5 in 6, zato se ne ponavljajo.

Dejanska funkcija ovojnic 3 do 6 bo ocitno odvisna od tega, kaj so usmerjene v nadzor v meniju za
modulacijo. Vendar izpeljava samih parametrov ovojnice sledi Ze opisanim za ovojnice amplitude in

filtra, z izjemo parametra zakasnitve (stran 1, RES), katerega funkcija je opisana spodaj.

RE1: Cas napada ovojnice 3
Prikazano kot: E3 Att

Zatetna vrednost: 10

Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE2: Cas upadanja ovojnice 3
Prikazano kot: E3Dec

Zatetna vrednost: 70

Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level
Prikazano kot: E3Sus

Zatetna vrednost: 64

Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE4: Cas izdaje ovojnice 3
¥gync O1Wave O1PW/IE3BEH2a¢©1Dense 01DnsDtn

0 Zaga 127 0 0 0
Zacetna vrednost: 40

OB}%Q;\QW Hé%%f\}@m@deVIbRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+1212

o 65 0 0dni Bela
RE §zi%’R L QAR GRISHARRYove O2PW/Tdx 02Hard 02Dense 020nsDin
Fagastiz0b 0 127 0 o
Prikazano kot: E3Delay
02PtchWh, O2WTInt F\xNole Modvib vibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Zacetna, vrednosl
2 27 e 0 65 0 0dni Bela

Obmodje nastavitve: 0 do 127

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
Ta pargmeter zakaspi zacetek celgtne ovojnice. Ko pritisnete tipko, se njena nota Sawtgoth 127 0
zvsgwﬁnrpejnﬁb‘grl SIEE Wﬁigﬁaterb (E)erlw tbgggtea,\%ggﬁamlram Vendar vse nadaljnje O3PtchWh
modulacijski u¢inki2ki jih sproZije-evojnice 3 do 6, bodo zalasnjem za ¢as) nastavljernsiparametraam
zakasnitve. Najvecja vrednost 127 predstavlja zakasnitev 10 sekund, medtem ko vrednost priblizno 60~70

predstavlja zakasnitev priblizno 1 sekunde.

FiFreq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64
RE6: ovojnica 3 Ponovi
FBalance FRouting FreqLink ResLink .

Prikazano kot: vzporedno E3,Ponovi ukiens
Zatetna vrednost: 0

F2Frekv F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
ObmaZj@ wastavitve: 0do 127 0 LP24 0 Dioda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
RE7: $8roZilec derekesiesojnice Jumes

dueene

Prikazano kot: E3TTrig
Zatetna vrednost:
AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

Obmogje nastavitveo Izklopljenol71ReTrig do &8ReTrig, T1T6ig do T8Trig, T1Enable de<iBEnableronovno sprozi

AmpASIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte

RES: Vé&ckratni sprdZflec ovojnice 3 o o 127 0 c3
Prikggap@kot: E?JUVISTng FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig MESALNIK
ZaZetnarednost: 75 35 R 45 0 0 1zor Ponovno sproi
Ohmogjepiiagaianinideyais@hRRsTEg FitviTk LviTkNte

127 0 0 0 127 0 c3

Parametri ovajmice 3 (8k6am 2)  e3relao E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

RE2: Naklon razpada ovojnice 3
Prikazano kot: E3DcSlp

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE3: Envelope 3 Attack Track

Prikazano kot: E3AttTk
Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -64 do +63

RE4: Envelope 3 Decay Track

Prikazano kot: E3DecTk
Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -64 do +63

RES: stopnja vzdrZljivosti ovojnice 3
Prikazano kot: E3SusRat

Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -64 do +63

RE6: Cas vzdrzevanja ovojnice 3

Prikazano kot: E3SusTim

Zatetna vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE7: Posnetek 3 ravni ovojnice

Prikazano kot: E3LvITk
Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -64 do +63

Skupni parameter ovojnice

Glejte stran 21. Parameter Track Reference Note je na voljo na RE8 na strani 2 menija za vsako ovojnico.

IfoS

UltraNova ima tri lo¢ene nizkofrekvenéne oscilatorje (LFO). Ti so oznaceni z LFO1, 2 in 3, so identi¢ni
v smislu funkcij in jih je mogoce prosto uporabljati za spreminjanje Stevilnih drugih parametrov

sintetizatorja, kot so viSina ali nivo oscilatorja, ilters, premikanje itd.

Dodelitev LFO-jev 1 do 3 drugim parametrom sintetizatorja se izvede v meniju Modulation (za vse
podrobnosti glejte stran 25). Ce Zelite poslusati njihove utinke, morate najprej odpreti meni Modulation
Menu in nastaviti Vir Modulation Patch 1 na Lfo1+/- ali Lfo1+* in Destination na parameter po vasi izbiri.
Upostevajte tudi, da nadzor globine v tem meniju (RE6) doloca koli¢ino LFO modulacije, uporabljene za
parameter Destination, in povecanje te vrednosti bo imelo drugacen ucinek, odvisno od tega, kaj je
parameter Destination, vendar se na splosno lahko razume kot " vec ucinka«. Razlaga negativnih

vrednosti globine bo odvisna tudi od izbranega parametra Destination.

Sekcija LFO ima lasten nabor treh LED, po eno na LFO. Ti spremljajo izhod vsakega LFO, da zagotovijo

prirocno vizualno referenco glede njihove frekvence, valovne oblike in faze.

S pritiskom na gumb LFO [16] se odpre meni LFO, ki ima dve strani za vsak LFO.

Eden od gumbov SELECT in eden od gumbov PAGE bosta osvetljena, kar pomeni, da je na voljo vec kot
en LFO za upravljanje in da so na voljo dodatne strani menija. Za nastavitev je prikazanih skupno 12
parametrov na LFO, osem na strani 1 in 3tirje na strani 2. Ker so parametri treh LFO enaki, so opisane
samo funkcije LFO1.

O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI
127 0 0 0 0 0 0dB 0dB

* ?ZBH% Lfol+ l&%?ﬁgﬁe@mﬁ%@ﬂw@ﬁ%h nadzorovam parameter samo v pozitivnem
smlslu (tJ poveCUJe) Cega |zberete kot Lfo1+/ ga spremenlte tako v pozmvnem kot v negativnem

smislu. Te moZnosti in druge, povezane z njimi, so podrobneje obravnavane na strani 25.

0 0 1ZKLOP Ponovno sproi
GLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
ESACSIp E3DCSIp ESALUTK E3DecTK E3SUSRat E35UsTim ESLVITK LVITKNTE T Exp Potit T
0 127 0 0 0 127 0 c3 .
Parametri LFO 1 (Stran 1)
LFO TTRate LIRSSync LTWave L1Phase LTSlew LTKsync LTComn LTOneSht
. . 13 | 68 Njegovo 0 0 e
RE1: Napadna strmina ovojnice 3 e
Prikazano kot: E3AtSIp RElﬂ@t@bwnggpd.qanul L1DTrig
satet dnost 0 teno Fadeln Legato
atetna vrednost:

Prlkazano kot: L1Rate
Obmogje nastavitve: 0 do 127 Zagetna vrednost: 68

Obmoﬁée nastavitve: 0 do 127

VOKODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

ARP UREDI ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16

Stopnja.je frekvesyca oszilatorja. Vrednost 0 onemogocHidHBain vecino glasbenih ucinkov

Gor 1 64 1 izjutens 120
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Machine Translated by Google

bodo verjetno uporabljali vrednosti v obmocju 40~70, eprav so lahko visje ali nizje vrednosti primerne

za dolocene zvocne ucinke.

Ko je hitrost LFO nastavljena na ni¢, je LFO "ustavljen", vendar bo 3e vedno uporabil odmik za

parameter, ki ga modulira, za velikost, odvisno od tega, kje se je ustavil v svojem ciklu.

LFO RATE = X LFO RATE =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Prikazano kot: L1RSink

Zacetna vrednost: matens

Obmogje nastavitve: Glejte tabelo na strani 40.

Ta nadzor omogoca sinhronizacijo frekvence LFO z notranjo/zunanjo MIDI uro. Ko je nastavljen na Off, LFO
delujejo na frekvenci, ki jo nastavi parameter Rate (RE1). Pri vseh drugih nastavitvah RE1 postane nedelujoc,
hitrost LFO pa dolo¢i Rate Sync, ki izhaja iz ure MIDI. Ko uporabljate notranjo uro MID], lahko hitrost nastavite v

meniju Arp Edit z RE8.

RE3: Valovna oblika LFO 1

Prikazano kot: L1Wave

Zaetna vrednost: Njegovo

Obmogje nastavitve: glejte tabelo na strani 41.

LFO4ji UltraNova so sposobni ustvariti ne samo znane sinusne, Zagaste, trikotne in kvadratne valovne oblike za namene

modulacije, ampak so sposobni proizvesti tudi Sirok spekter prednastavljenih sekvenc razli¢nih dolZin in nakljucnih
valovnih oblik. Obi¢ajna uporaba LFO je modulacija glavnega(-ih) oscilatorja(-ov) in pri Stevilnih zaporednih valovnih
oblikah bo nastavitev parametra globine v meniju modulacije na 30 ali 36 (glejte tabelo) zagotovila, da bodo nastale

visine oscilatorja na nek nacin glasbeno povezana.

RE4: LFO 1 faza

Prikazano kot: Lifaza

Zatetna vrednost: 0

Obmodje nastavitve: 0 do 357 stopinj

Ta nadzor je aktiven samo, e je L1KSync (RE6) nastavljen na Vklopljeno. Doloca zacetno tocko valovne oblike LFO,
ko pritisnete tipko. Celotna valovna oblika ima 360°, koraki krmiljenja pa so v korakih po 3°. Tako bo polovi¢na

nastavitev (180 stopinj) povzrocila, da se modulirajoca valovna oblika zacne na polovici svojega cikla.

TIPK"ON" TIPK"ON" TIPK "ON"

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

RE5: LFO 1 Slew
Prikazano kot: Lislew

Zacetna vrednost: Izklopljeno

Obmocgje nastavitve: Izklopljeno, 1 do 127

Slew ima ucinek spreminjanja oblike valovne oblike LFO. Ostri robovi postanejo manj ostri, ko se Slew poveca.
Ucinek tega je mogoce zlahka opaziti tako, da kot valovno obliko LFO izberete Square in nastavite razmeroma

nizko hitrost, tako da se izhod, ko pritisnete tipko, spreminja med samo dvema tonoma. Povecanje vrednosti Slew
bo povzrocilo, da bo prehod med dvema tonoma postal "drsenje" in ne ostra sprememba. To je posledica obracanja

navpicnih robov kvadratne valovne oblike LFO.

KVADRATNI VAL
NISLEW

[

MAJHNA VREDNOST SLEW

VELIKA SLEW VREDNOST

J\f

RE6: Vklop/izklop sinhronizacije tipk LFO 1
Prikazano kot: L1KSync

Zatetna vrednost: Izklopljeno

Obmogje nastavitve: Vklop ali Izklop

Vsak LFO te¢e neprekinjeno, 'v ozadju'. Ce je nastavitev Key Sync izklopljena, ni mogoce predvideti, kje bo valovna
oblika, ko pritisnete tipko. Zaporedni pritiski tipke neizogibno povzrotijo razli¢ne rezultate. Ce nastavite Key Sync

na On, se LFO znova zazene na isti tocki valovne oblike vsakig, ko pritisnete tipko. Dejanska tocka je nastavljena s

parametrom Phase (RE3).

Sinhronizacija tipk IZKLOPLIENA Sinhronizacija tipk VKLOPLIENA

oPOMBA 1 M 0POMBA 1 M

TIPK "ON" TIPK "ON"

OPOMBA 2 m/ OPOMBA 2 M

RE7: Skupna sinhronizacija LFO 1
Prikazano kot: L1Comn
Common Sync je uporabna samo za polifonicne glasove. Zagotavlja, da je faza valovne oblike LFO sinhronizirana

Zagetna vrednost: teno

Obmogje nastavitve: Vklop ali Izklop

za vsako predvajano noto. Kdaj nastaviti Off, taksne sinhronizacije ni in Ce igrate drugo noto, medtem ko je ena Ze

pritisnjena, bo povzrocil nesinhroniziran zvok, saj bodo modulacije prepozne.

Skupna sinhronizacija IZKLOPLJENA Skupna sinhronizacija IZKLOPLJENA

TIPK "ON" TIPK "ON"

-
o \/\/ o M

TIPK"ON" TIPK "ON"

:

Upostevajte, da Slew vpliva na vse valovne oblike LFO, vkljuno s sinusom. U¢inek obracanja LFO se
nekoliko razlikuje pri razli¢nih valovnih oblikah LFO. Ko se Slew poveca, se poveca ¢as, potreben za
doseganije najvecje amplitude, kar lahko na koncu povzroci, da sploh nikoli ne bo dosezena, ceprav se

nastavitev, pri kateri je ta tocka dosezena, razlikuje glede na valovno obliko.

Nastavite LFO Common Sync na On za emulacijo zgodnjih analognih polifoni¢nih sintetizatorjev.
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RE8: LFO 1 One-Shot

Prikazano kot: L10nesat

Zacetna vrednost: kuzens

Obmogje nastavitve: Vklop ali Izklop

Kot Ze ime pove, nastavitev tega parametra na On povzroci, da LFO ustvari samo en cikel svoje valovne oblike.
Upostevajte, da se vedno ustvari celoten cikel valov ne glede na nastavitev faze LFO; Ce je faza LFO nastavljena na 90%,

se bo enosmerna valovna oblika zacela pri tocki 90%, izvedla celoten cikel in koncala pri 90%.




E3-E6
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127 0 c3

Parfieti LFO ?3$Emn 2) E3sus E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
64 0 0 1zKLOP Ponovno sprozi
| E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LvITkNte
[ 1 [ 0 [ 1 0 C

RE1: Zakasnitev LFO 1

Prikazano kot: L1Zakasnitev

Zatetna vrednost: 0
Obmocje nastavitve: 0 do 127

LFO Delay je ¢asovni parameter, katerega funkcijo dolo¢a L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync

Prikazano kot: L1DSync

Zacetna vrednost:

Obmocje nastavitve: glejte tabelo na strani 40.
Ko je ta parameter nastavljen na Off, zakasnitev LFO nadzira parameter zakasnitve (RE1). Pri vseh drugih

nastavitvah RE1 postane nedelujoc in iz tega izhaja zakasnitev LFO
notranja/zunanja MIDI ura.

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out
Prikazano kot: L1InOut

Zatetna vrednost: Fadeln

Obmocje prilagajanja: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcije Stirih moZznih nastavitev Intro so naslednje:

Fadeln - modulacija LFO se postopoma poveca v ¢asovnem obdobju, ki ga nastavi parameter zakasnitve (RE1).

Gateln - zacetek modulacije LFO je zamaknjen za ¢asovno obdobje, ki ga nastavi parameter LFO Delay, nato
pa se zacne takoj na polni ravni.

FadeOut - modulacija LFO se postopoma zmanjsuje v ¢asovnem obdobju, ki ga nastavi parameter zakasnitve
(RE1), tako da nota ostane brez modulacije LFO.

GateOut - noto popolnoma modulira LFO za ¢asovno obdobje, ki ga nastavi Delay

parameter (RE1). V tem ¢asu se modulacija nenadoma ustavi.

RE4: SproZilec zakasnitve LFO1

Prikazano kot: L1DTrig

Zatetna vrednost: Zvezan
Obmocje prilagajanja: Legato ali Re-Trig

Ta parameter deluje v povezavi s funkcijo Fade In/Fade Out, ki jo nastavi RE3. V nacinu Re-Trig ima vsaka
zaigrana nota svoj ¢as zakasnitve, kot je nastavljen s parametrom zakasnitve (ali uro MIDI, ce je L1Dsync
aktiven). V nacinu Legato le prva nota odlomka v slogu legato doloca ¢as zakasnitve - tj. druga in naslednje
note ne sprozijo znova funkcije zakasnitve. Da bo nastavitev Legato za Delay Trigger delovala, mora biti izbrano

mono zvo&enje MIXER - ne bo delovalo s polifonim zvocenjem. Glej stran 18.

S pritiskom na gumb MODULATION [17] se odpre meni Modulation, ki je enostranski. Meni je mogoce
vizualizirati kot sistem za povezovanje krmilnih virov z dolocenim podro¢jem sintetizatorja. Vsaka taka
dodelitev povezave se imenuje "reza" in obstaja 20 taksnih rez, do katerih dostopa RE1 (glejte spodaj). Vsaka
reza doloca, kako sta en ali dva krmilna vira usmerjena k nadzorovanemu parametru. Moznosti usmerjanja, ki

so na voljo v vsaki od 20 reZ, so enake in spodnji opis krmiljenja velja za vse.

Za vet podrobnosti o slogu Legato glejte stran 21.

RE5-RE8: Ni uporabljeno

LFO

modulacijsko matriko

Srce vsestranskega sintetizatorja je v zmoznosti medsebojnega povezovanja razli¢nih krmilnikov, zvo¢nih
generatorjev in procesnih blokov, tako da eden krmili - ali »modulira« - drugega, na ¢im ve¢ nacinov. UltraNova

zagotavlja izjemno fleksibilnost usmerjanja nadzora in za to obstaja namenski meni, Modulacijski meni. VOKODER

ARP UREDI

STEVILKA 20

STEVILKA 1 '
) DOTIK IZBERI GLOBINA
__) VIR 1 J

z 9—{—_—‘—1 DESTINACIA

—'91 VIR 2 J | ; %

FX-PAN

Modulacijska matrika je spremenljiva in aditivna. Kaj mislimo z a
‘'spremenljiva’ in 'aditivna' matrika?

S 'spremenljivko’ mislimo, da ni samo usmerjanje krmilnega vira do nadzorovanega parametra, ki je dolocen
v vsaki rezi, ampak tudi "magnituda" nadzora. Tako je uporabljena 'koli¢ina' nadzora - ali 'obseg' nadzora -

odvisna od vas.

Z 'aditivnim' mislimo, da lahko parameter spreminja ve¢ kot en vir, ¢e Zelimo.

Vsaka reza omogoca, da se dva vira usmerita k parametru, njuni ucinki pa se pomnozijo skupaj. To
pomeni, da ¢e je katera od njiju na ni¢, ne bo modulacije. Vendar pa ni razloga, zakaj ne bi mogli imeti
dodatnih rez, ki usmerjajo te ali druge vire na isti parameter. V tem primeru se krmilni signali iz razli¢nih

rez "seStejejo", da ustvarijo celoten ucinek.

Modificiran poloZaj kolesa

VIR 1: LFO |

MOD REZAST. 1 - 3 ? \

VIR 2: MOD WHEEL

VIR 1: LFO '—¢

MOD REZAST. 1

| VIR 2: MOD WHEEL }
| VIR1:LFO 1

MOD REZAST. 1 ?
| vIR2: - - i .
| VIR 1: MOD WHEEL = 3

MOD REZA3T. 2 > ) =
[ vir2: —

O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl

127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
01solo 0250lo 0350lo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
| VIR1:LFO 3
MOD REZAST. 1 LQ o~ — -,
PortTi e\r/’ﬁ{tg{luae PreGlide PolyMode Unison UnDetune, A 4 £\
e Expo o ~Poli1 o 28 \ /
| VIR 1: MOD WHEEL |
MOD REZAST. 2 —— %
L1Rate L1RSSync L1Wave\Rase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 it Njegovo -0 0 ptena utens ptena
LiDelay L 1DSyncL11nOut L1DTrig

. tzra Fadeln Legato » L X .
Pri nastavljanju popravkov, kot je ta, morate biti previdni, da zagotovite, da skupni ucinek vseh

krmilnikov, ki delujejo hkrati, $e vedno ustvarja zvok, ki ga Zelite.

On/Off Balance Width SibLevel SibType.

kjcen

V67 m 0127 40 HighPass

Poleg tega vam meni za modulacijo omogota, da na dotik obéutljive gumbe na katerem koli od osmih vrtljivih kodirnikov dodelite kot

hda EAPTE K3yc ArpVel ClockBPM
omod8eeno (glejte SEPan 26). 1 64 1 . —
CHORD EDIT Transyhpriimod ulacijske matrice Bas11 1213 1151617 1819
0 START SPREJEM
MODULATION MATRIXNurber Tzvort Vir2 Touchsel Cilj Globina

1 Neposredn ” 0123Ptch 9

RE1: Stevilka popravka

Prikazano kot: $46¥4M@anate Pansync PanDepth

Zatetna vrednost: 10 40 e 0

Obmotje nastavitve: 1 do 20

. RoUTING UsmerdWasiiskasmatrika ima 20 "ig3edikateduprkadalesasemerevaino dodelitey enega (ali dveh)

FX - ZNESKI FXWetDry

Bypass Bypass Bypass vire Bypass Bypass Bypass
do cilja. Vsi popravki imajo enak izbor virov in ciljev in lahko uporabite katerega koli ali vse. Isti vir lahko nadzoruje ve ciljev in FX1Amnt

FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

en cilj Iahko nadzoruje vec virov. 6464 64 64 o o
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RE2: Vir 1
Prikazano kot: virt
Zagetna vrednost: Neposredno SINT

Obmodje nastavitve: glejte tabelo na strani 41

To izbere krmilni vir (modulator), ki bo usmerjen do cilja, ki ga nastavi RES. Nastavitev RE2 in RE3 na

n/ in Inc. Inc je ecay /e
skteno. 16 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE---- --wms e e

nadzottii oddelek
Koptrole Anipate

Zagonski program AO0D

Kontrole na dotik

PREBRSKAJTE OBLIKE Ime popravka Kategorija Zanr Najdi po

Direct pomeni, da modulacija ni deinirana.

vrtljiviiO@@ Init Program All Kot je bilo ze omenjeno v pre]snjllﬁmﬂdDd?iﬁnrocmka UltraNova osem

dajalniki so opremljeni s prevodnimi gumijastimi gumbi, zaradi esar so obcutljivi na dotik. Lahko PATCH SAVE

RE3: Vir 2 PATCHSAVE Pospyde rajte eianwm " ih it b
) osmdgramirajte iy BT STy (A 20 B HRRARYS, KBt ke el (EIEElaN
Prikazano kot: vir2
Zagetna vrednost: Neposredno Banka PATCHSAVE Patch Destination Init SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Program To, kar Noben Noben

Obmogje nastavitve: glejte tabelo na 41

S tem izberete drugi vir krmiljenja za izbrani cilj. Ce se uporablja samo en vir na popravek, nastavite

TWEAK
RE3 na Direct.
RE4: Omogocanje krmilnika na dotik
Prikazano kot: TouchSel DOTIK

Zatetna vrednost:

Obmog¢je nastavitve: Izklopljeno, Touch1 do Touch8

Na dotik obcutljive gumbe osmih rotacijskih dajalnikov je mogoce programirati kot krmilnike na

dotik, ki sprozijo spremembo vrednosti parametra (deinirano z Destination - RE5), ko

dotaknil. Upostevajte, da mora biti nacin Animate Touch omogocen, da so krmilniki na dotik

aktivna. Meni Animate Touch bo potrdil, da je bil krmilnik dodeljen tako, da bo ustrezna Stevilka M nekaj
drugega kot ni¢. Za vec podrobnosti o uporabi krmilnikov na dotik glejte naslednje poglavje. Upostevajte,
da ko so krmilnik na dotik in drugi viri (vir 1 in/ali vir 2) dodeljeni v isto rezo, krmilnik na dotik deluje kot

stikalo za druge vire, katerih ucinek bo slisan le, ko se dotik

nadzor je aktiviran.

Upostevajte, da je mogoce krmilnike na dotik tudi neposredno dodeliti za ponovno sprozitev/

sproZitev ovojnic prek menijev ovojnic (RE7 na 2. strani vsakega menija)

RES: Cilj
Prikazano kot: Destin
Zatetna vrednost: 0123Ptch

Obmodje nastavitve: glejte tabelo na strani 42
To nastavi, kateri parameter UltraNova naj nadzira izbrani vir (ali viri) v trenutnem popravku.
Razpon moznosti obsega:
Parametri, ki neposredno vplivajo na zvok:
« visina vseh oscilatorjev (0123Ptch)

« Stirje parametri na oscilator
« Sest mesalnih vhodov iz oscilatorjev, vira hrupa in obro¢nih modulatorjev
« koli¢ina popacenja, frekvenca in resonanca na filter ter ravnovesje filterja
* 34 izbranih parametrov FX, vklju¢no z zborom, zakasnitvijo, EQ itd.
Parametri, ki lahko delujejo tudi kot modulacijski viri (kar omogoca rekurzivno modulacijo):
« Stopnja LFO 1do 3

« faze upadanja ovojnice 1 (amplituda) in ovojnice 2 (filter)

RE6: Globina
Prikazano kot: Globina
Zatetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: -63 do +64
Kontrola globine nastavi raven kontrole, ki se uporablja za cilj - tj. parameter, ki se modulira. Ce sta vir 1

in vir 2 aktivna v zadevni rezi, globina nadzira njun skupni ucinek.

Globina dejansko doloca "koli¢ino", za katero se kontrolirani parameter spreminja, ko je pod
nadzorom modulacije. Pomislite na to kot na "razpon" nadzora. Prav tako doloca "smisel" ali
polarnost nadzora - pozitivna globina bo povecala
vrednost nadzorovanega parametra in negativna globina ga bosta zmanj3ala za isti krmilni vhod. Upostevaijte,
da po deiniranju vira in cilja v popravku ne bo prislo do modulacije, dokler nadzor globine ni nastavljen na

nekaj drugega kot nic.

Ko sta oba vira nastavljena na Direct in TouchSel nastavljen na Off, nadzor globine postane
"ro¢ni" nadzor modulacije, ki bo vedno vplival na kateri koli parameter, ki je nastavljen kot

cilj.

RE7-RE8: Ni uporabljeno
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vsak krmilnik na dotik dejansko naredi, je programirano v menijih ovojnice in/ali modulacije, moznosti, ki so na voljo

za npggikrarametrov z dotikom, pa so obravnavane v rel TweakgJyweakadangakgdangaks
evantrocne dele (gfejte strani 207 25). Vendarpa so kontrotiki na dotik aktivni le, ko'je bil nacin na-dotik

omogacen s pritiskom na gumb.IOUCH [22]. ___.

| M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
oY Yy PO, DN, PR, SN, Y, o

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
\ nasppotju z drugin’q meniji UItraRIova meni naodotik ne poneja nobenegaoparametra
pri

meniji

1Q8456E ] BS pREIEH U ©119456[H 8181 & TR A8KIK) k3. iles4s@vljene v drugih

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Mggtemdo.zggrnja yrsticapzaslompa ospne. ngspremenjena, spodnja vrstica ponuja dva elementa

informacije:

Ce so bili krmilniki na dotik dodeljeni za prozenje modulacij, nastavljenih v modulacijski matriki, se
Stevilo dodelitev modulacije prikaze pod ¢rko 'M'. Prikazana vrednost predstavlja, koliko posameznih
modulacijskih reZ je nastavljenih za sproZzitev posameznega krmiljenja na dotik. Uporaba krmilnikov na

dotik z modulacijsko matriko je podrobno opisana na tej strani.

Ce je bilo krmiljenje na dotik dodeljeno eni od ovojnic, se pod eno od stevk od 1 do 6 prikaze 'R', 'T" ali
'E', Stevilka, ki ustreza Stevilki ovojnice. Uporaba krmilnikov na dotik z ovojnicami je podrobno opisana na

strani 20.

Torej, ¢e je bil Touch Control 1 dodeljen za ponovni sproZitev Envelope 1 (Amplitude) in Touch

Kontrolnik 2 za sproZitev ovojnice 2 (filtri), zaslon izgleda takole:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rereee 0 Tomeee 0 coreee Q eer O coceee Q coeeee © oo O coeeee

0 Re--- 0 T
Ce sta biliv modulacuskl matriki opravl]enl dve nadaIJnjl dodelitvi parametrov upravljalniku na dotik, bo

pMiﬂB’dﬁﬁH\ﬂzéB'a‘QSG M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0

Upostevaijte, da je pri ovojnici 1 (amplituda) ponovno sproZitev (R) ovojnice edina razpoloZljiva moznost.

Ovojnice 2 do 5 omogocajo izbiro funkcij ponovnega sprozitve (R), sproZzitve (T) ali omogocitve (E).

Tweak Controls

Med igranjem v Zivo je pogosto zazeleno, da ro¢no prilagodite nekatere vidike zvoka - tj. »nastavite« dolocen
parameter. Ceprav zasnova UltraNova omogo¢a dostop do veine parametrov z minimalnim pritiskom na
gumb, je Se bolj elegantna resitev, da poskrbite, da bodo glavni parametri, ki jih boste morda morali
prilagoditi, na voljo hkrati, ne glede na to, v katerem meniju se obi¢ajno nahajajo. Opazili boste, da imajo vsi
tovarniski popravki Ze dodeljene nekatere nastavitve Tweak Controls, vendar lahko spremenite njihovo

funkcijo ali dodate druge, ce Zelite.

Osem rotacijskih dajalnikov lahko deluje kot Tweak Controls in lahko jim dodelite katerega koli od 127
parametrov v poljubnem vrstnem redu. Poleg tega se dodelitve in nastavitve Tweak shranijo skupaj z
drugimi spremembami parametrov, tako da so vedno tam, ko jih nastavite in znova shranite popravek.
Upostevajte, da boste s shranjevanjem popravkov v dolocene kategorije samodejno dodali nekaj dodelitev
Tweak Control namesto vas. Ce pa ste kot del ustvarjanja popravkov naredili lastne dodelitve nadzora

Tweak Control, bodo te imele prednost.

Kontrole Tweak se aktivirajo s pritiskom na gumb TWEAK [22], ki odpre meni Tweak Menu. Meni ima dve
strani: stran 2 se uporablja za nastavitev kontrolnikov Tweak, medtem ko se stran 1 uporablja med

delovanjem in prikazuje ime parametra in vrednost, kot je podpisano vsakemu rotacijskemu dajalniku.
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Stran nastavitvenega menija 2:
Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8
0Osc1Cents Osc2Cents F1Fre: F1Res mEALNIK

Vsakemu kodirniku je lahko za prilagoditev dodeljen kateri koli od razpoloZljivih parametrov (glejte seznam

FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt

na strani 42). Prikazane bodo vse dodelitve Tweak Control, ki so del fcatory Patch.

GLAS

Stran Tweak Menu 1:

Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt
+25 45 4 64

s

1-3
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Ko je parameter dodeljen rotacijskemu dajalniku - bodisi kot del popravka ali prek ro¢nega dodeljevanja
- zgornja vrstica prikazuje ime parametra in spodnja vrstica vrednost parametra, tako kot sta prikazani v

njihovem »native« meniju.

Upostevajte, da se nacina Tweak in Touch medsebojno izkljutujeta - kodirnikov ni mogoce dodeliti

obema funkcijama hkrati, bodisi globalno bodisi posamicno.

Dotaknjen/Gumb filtra

Velik gumb TOUCHED/FILTER [9] je nadaljnji zelo uporaben nadzor pri izvajanju v Zivo, zlasti Ce se upora_%ﬂg EDIT Transpose 0 ~ ~

funkcije TOUCH ali TWEAK. Uporablja se v povezavi s sosednjima gumboma FILTER in LOCK [8].

FX-PAN

FX- ROUTING UpmeLanis kot: ArpMode

Funkcija gumba je, da posnema funkcijo vrtljivega kodirnika, ki se ga je nazadnje dotaknil (to

vklju€uje nacin Tweak). To 3e naprej velja, tudi e se spremeni trenutno odprti meni ali stran menija. Torej,
e imate odprt meni Mix in uporabljate RE6 za spreminjanje ravni hrupa, boste ugotovili, da lahko ral&
hrupa spreminjate tudi z gumbom Touched/Filter. Toda ¢e preklopite na meni filtra, bo gumb Touched/
Filter prevzel nadzor nad koli¢ino popacenija filtra 1 (ob predpostavki, da se meni filtra odpre na strani 1),
ne da bi se dotaknili katerega koli vrtljivega dajalnika, ker je 3e vedno dodeljen posnemanju RE6. Ko ste v
nacinu prilagajanja parametrov in uporabljate menije kot obi¢ajno, pomislite na Touched/Filter kot na

"kopijo" vrtljivega kodirnika, ki ste ga nazadnje uporabili.

Ce uporabljate natin Tweak ali Touch, potem vrtljivi kodirniki ne morejo ve¢ nadzorovati nobenih zvoénih
parametrov na "obicajen" nacin, vendar lahko $e vedno nadzorujete zadnji parameter, ki ste ga prilagodili

z gumbom Touched/Filter. Ta funkcija je vedno na voljo, dokler nista omogoceni funkciji FILTER in LOCK [8].

Gumb Filter

Parameter, ki je najpogosteje potreben za dinamicno prilagajanje, je verjetno frekvenca filtra 1 in pritisk
na gumb FILTER [8] dodeli nadzor tega posameznega parametra gumbu Touched/Filter (od tod tudi

njegovo ime!). Ne glede na to, kaj se dogaja, lahko vedno nadzorujete svojo glavno frekvenco filtra.

VOKODER

»I,?NESKI FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amit FX4Amnt FX5SAmnt FXFedbck

arpegglator

UltgdY ava iRia 743 ofikin SwBKEIR GiRe PR RERRECa razlitne arpege O1Level O2Level

kompieksnost in riteen igranja. Cepritisnete en® samo tipko, do noto pono¥no sprozil &rpBggiator. (@dB
igrajeakord, arpregiatRsiprepozna njegove note in jih predvaja 02Solo 03solo NoisSolo RM13Solo
posami¢no v zaporediju (to se imemuje-yzorec arpeggia ali "arp-zaporedje®ptorej, Ce igrate C-dur trizvok,
bodo izbrane note C, Ein G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Delovanje arpeggiatorja v Ultralgea je nadzorovano s trerpaigumbi ARP [203,.ON, SETTIBEGS in LATCH.
Gumb ON omogoci ali onemogoci arpeggiator, medtem ko gumb LATCH predvaja trenutno izbrano arp
zaporedje veckrat, ne da bi bile tipke L1Rate L1RSyn L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
potekaka. LATCH labkg, pritisnetg;tygi, preden jgomogocen agpeggiator. Ko je Arpeggia,for omogocep,.bo
UltraNova takoj predvajal zaporedje arp, ki ga doloci zadnji niz L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
odigranih not in bo.tako neskomdeia cigbgo.

Urejanje vseh funkcij arpeggiatorja se izvaja v meniju arpeggiatorja, ki ga odprete s pritiskom na gumb

SETEANABalance Width SibLevel SibType
IzKlopljen v67 m 0 40 HighPass 127

ARP UREDI ArpSy1( ‘ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1

Gor 64 1 120
X as 11 1213 14151617 1819
Rate sy TART ACCEPT RET: Arpeggiator
Prikazano kot: ArpSync
MODULATION MATIH.))%hlumber Source1 Source2 TouchSel Destin Zacetna vrednost: Globina
1 Direct Direct Obmocje 0123Ptch 0

prilagajanja: Ta parameter uinkipeiio, glejte tabelo na strani 40

doloca ritem zaporedja arp na podlagi stopnje PAN tempa, ki jo nastavi RE8.
PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 0

RE2: nacin arpeggiatorja

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

1>(2+3+4+5) Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass

Zadetna vrednost: Gor

Obmocje nastavitve: glejte tabelo na strani 44

Ko je omogocen, bo Arpeggiator predvajal vse Aritls jé stohper eate)dic

RE3: vzorec arpegiatorja

Prikazano kot: ArpPatt
Zacetna 1

vrednost: Obseg 1do33
prilagoditve: Poleg tega, da lahko nastavite osnovni ¢as in nacin zaporedja arp (z RE1 in RE2), lahko uvedete

tudi nadaljnje ritmicne variacije s parametrom Arpeggiator Pattern.

Moral bi porabiti nekaj ¢asa za eksperimentiranje z razlicnimi kombinacijami nacina Arp in

vzorca Arp. Nekateri vzorci delujejo bolje v dolocenih nacinih.

Ce Zelite, lahko funkciji gumba TOUCHED/FILTER trajno nadzirate mejno frekvenco filtra 1. To

lahko nastavite na 1. strani globalnega menija z RE6. Za ve¢ podrobnosti glejte stran 37.

Gumb za zaklepanje

Kot je opisano zgoraj, se bo funkcija gumba TOUCHED/FILTER spremenila s trenutno izbranim menijem,
ker gumb posnema fizi¢ni kodirnik in ne parametra, ki ga kodirnik trenutno nadzira. Ce je LOCK aktiven,
je gumbu dodeljen parameter, ki se trenutno nastavlja, in ne fizicni kodirnik. Torej, ¢e obstaja parameter,
do katerega Zelite stalno dostopati, medtem ko morda ohranite dostop do drugih parametrov v drugih
menijih, bo uporaba LOCK nadzorovala ta parameter na TOUCHED/TOUCHED/

Gumb FILTER in bo tako ostal, dokler ne preklicete izbora LOCK.

Upostevajte, da nekateri tovarniski popravki vkljuujejo aktivacijo gumba LOCK; to bo
oznaceno z osvetljenim gumbom. To bo pomenilo, da je gumbu TOUCHED/FILTER Ze dodeljen

parameter. Poskusite ga prilagoditi, da vidite, kaj se zgodi!

RE4: ¢as prehoda arpeggiatorja
Prikazano kot: ArpGTime

Zatetna vrednost: 64

Obmogje nastavitve: 1 do 127

Ta parameter nastavi osnovno trajanje not, ki jih igra Arpeggiator (¢eprav bo to dodatno spremenjeno z
nastavitvami ArpPatt in ArpSync). NiZja kot je vrednost parametra, krajSe je trajanje predvajane note. Pri
natanko polovica intervala taktov (kot je nastavljeno z RE8 Tempo Clock), vsaki noti pa sledi premor enake

dolzine.

RES5: Arpegiatorske oktave

Prikazano kot: ArpOctve
Zacletna 1

vrednost: Obseg 1do8

prilagoditve: Ta nastavitev doda zgornje oktave zaporedju arp. Ce je ArpOctve nastavljen na 2, se zaporedje
predvaja kot obicajno, nato pa se takoj znova predvaja oktavo visje. Visje vrednosti Ar pOctve razsirijo ta
proces z dodajanjem dodatnih vijih oktav. Vrednosti ArpOctve, vecje od 1, povzrocijo podvojitev, potrojitev
itd. dolZine zaporedja. Dodatne dodane note podvajajo celotno izvirno zaporedje, vendar zamaknjeno za
oktavo. Tako bo zaporedje stirih not, zaigrano z ArpOctve nastavljenim na 1, sestavljeno iz osmih not, ko je

ArpOctve nastavljen na 2.
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RE6: Sinhronizacija tipk arpeggiatorja
Prikazano kot: ArpKSync

Zacetna vrednost: wtine

Obmocje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Arpeggiator Key Sync doloca, kako se zaporedje obna3a, ko se predvaja dodatna nota.

Ko je izklopljeno, se nova nota preprosto doda zaporedju na ustreznem mestu. Ko je Vklopljeno, se zaporedje

znova zazene vsakic, ko je zaigrana nova nota. Upostevajte, da ArpKSync velja le, ¢e je LATCH [20] vklopljen.

RE7: Hitrost arpeggiatorja
ArpVel

Prikazano kot:
Zatetna vrednost: Izklopljeno
Obmocje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Ko je nastavljeno na On, bodo hitrosti not, ki se uporabljajo za vsako noto v zaporedju arp, tiste, ki jih je MIXER
vnaprej programiral z vzorcem. Ko je nastavljeno na Off, hitrosti not med igranjem uporablja arpeggiator. To vam
omogoca vkljucitev dinamike v arpeggiator

zaporedje.

Upostevajte, da je arpeggiator pred akordom znotraj sinteticnega mehanizma UltraNova.
Posledica tega je, da ¢e sta v uporabi tako arpegiator kot akord, bo celoten akord, ki izhaja iz

vsakega pritiska na tipko, arpeggiiran.

Da Arpeggiator Velocity deluje, morate AmpVeloc (RES5 na strani 1 menija ovojnice 1) nastaviti UL

vrednost, vecjo od 0, sicer ne bo nobenih sprememb v dinamiki.

LFO
1
Poskusite dodeliti hitrost drugim parametrom v modulacijski matriki za nekaj zanimivih
rezultatov.
RES8: Ura tempa VOKODER
Prikazano kot: Ura BPM
Zatetna vrednost: 120

RE1: Nadzor prenosa

Prikazano kot: Transponiraj

Zatetna vrednost: 0
Obmocje nastavitve: -11 do +11
Kontrola transpozicije je kalibrirana v poltonskih intervalih, viSino akorda pa je mogoce premakniti do 11

poltonov, navzgor ali navzdol.

RE2 do RE8: Ni uporabljeno.
O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI
127 0 0 0 0 0 0dB 0dB

o NoisSolo RM13Solo RM23Solo

UltraNova je opremljen z obseznim naborom procesorjev ucinkov, ki temeljijo na DSP, ki jih je
mogoce uporabiti tako za sinteti¢ni zvok kot za kateri koli zvok, ki se uporablja za avdio vhode UltraNova.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
e Expo 0 Polil itera 25

Od‘ﬁ'Shanxeﬁi‘?Sw‘E?kﬁg,%zc“L o?ﬁ'r?@(&ne%ﬁ?te”h je vsaka lahko »naloZena« z L1Rate L1RSyn L1Wave
Procesgmr FX iz skuping.naprav, kinddjucuje premikanje, izenacevanje, stiskanje, izklop izklope..,

ucinki delay, chorus, distortion, reverb in Gator. Poleg reZ so krmilniki tudi L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

na volj@ za globalne:parametre fadekdesspremikanje, raven FX, povratne informacije FX itd.

Meniji FX se odprejo z gumbom EFFECT [18]. Na voljo so tri ali 3tiri strani menija On/Off Balance , odvisno od

P B e P P R S e g

izbram® z gumbi IZBERT [10], tako da Ce je v upor@titkied reZ, potem dodaten meni Razpon:nastavitve: 4012@

MESALNIK  25@1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RMZ*}LVI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI
127 0 0dB 0 )
Ta parameter nastavi tempo v BPM (utrlplh na minuto), na katerem je zaporedje arp CHORD EDIT Transpose strani lahko dostopate z uporabo gumbov IZBERL
Bass I1 12 13 O1Solo O2Solo O3Solo"NoisSolo RMt3Solo RM23Solo 14151617 1819
temeljl na uporabi notranje ure. Prav tako dolocl tempo za vse sinhronizirane vidike 0 Off Off Off START SPREJEM
popravka, zato bodo njegovo nastawtev uporablll razllcnl parametri sinhronizacije v menijih FXin Stran menija FX1 - PremlkanJe
sinhronizacija. MODULATION MATRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin 1 Direct Direct RE1: ni Globina
GLAS PortTime PortMode PreGllde PalyMode Unison UnDgtune uporabljeno. et 0123Ptch 0
HItraNova
nastavljen za sprejemanje zunanje MIDI ure, bo nastavitev ClockBPM prezrta. UpoStevajte tudl da bo
prikazana vrednost za ClockBPM ostala na zadnji "notranji" vrednosti FX-PAN , Ce je izbrana zunanja sinhronizacija. PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFo Glejt yeidyad| ji Tipmeijht 0 40 T 0
13 " fjegr " o
CLF]&'%UFEDW‘éJ?“DT”Q eadel . FX- ROUTING Usmerf3f@ Pan nadzor Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SlotSFX
. adeln vezan 1>(2+3+4+5) Bypass. Obvoznica Bypass Bypass
Prikazano kot: iz
Chord UltraNova je zelo uporabna funkcija, ki vam omogo¢a igranje akordoyv, ki vsebujejo Zagetna vrednost: iX - AMOUN{s g@'\?%yls 0
R, . ) . pritiskom na eno tipko. Nastali FXTAmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
oCoDER akord uporablja najnizjo noto On/Off Balance Width SibLevel SibType Obmodje nastavitve: -64 do +63 6464 64 64 o

igral kot nje gov bas; vse druge note_v akordu bodo nad basom.
[zklopﬁje V67 m 040 HighPass 127

ArpSync ArpRGdaUsApRAEHRRB Tiedarpd ehes Arpiresyriant shier drsddPN preprosto omogoi ali onemogodi RP EDIT

UREDI RED Tranrpcniraj 0

TION MATRIXI\KA q%rqmallr?{}lts ?cl)(uoc‘;gazciu 1

FX-PAN

EDIT Bipre meni Ché#d Edit. 1 64 Off izklopi fynkcijo Chord, o 120

BasI1 213 14151617 1819

START SPREJEM

Globina
Ko je meni za urefdeiestseopdtspesersig pritisnite gumb VIEWZBPEznacen z START na zaslonu). Njegova lutka
LED bo utripala, vendar bo ta ugasnila, ko pritisnete gumb, namesto tega pa bo utripala lucka LED v sosednjem
gumbu USER (oznacen s ACCEPT na zaslonu).
PanPosn PanRate Pansync PanDepth
0 0

Zdaj zaigrajte akord, ki ga Zelite programirati; lahko jo igrate v kateri koli tonaliteti ali inverziji, ki jo Zelite.

SIotdFX SIOC{&Q:Ier bo prepoznal pritisnjene tipke in jih navedel v spodnji vrstici ROUTING Routing Slot1FX Slot2FX Slot3FX

- ZNESKI FXWetDry 0

prikaz, pri éemer je najniZja notg,akarelp »e@pspripaarsy et 0. Intervali poltonov 1>(2+3+4+5)
drugih not v akordu bo prikazano tetje od leve. Ce torej zaigrate latenski septakord, bo na zaslonu prikazano:

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
64 64 64 64 64 0

BasI102% 713 715 o1 819
10

I_Transpomraj 0

Zdaj pritisnite tipko UPORABNIK, da sprejmete svojo izbiro. Funkcijo chorder lahko zdaj omogocite s pritiskom

START SPREJEM

na gumb ON. Ugotovili boste, da se s pritiskom na katero koli tipko na tipkovnici zdaj zaigra zatemnjeni

septakord, pri ¢emer pritisnjena tipka tvori najnizjo noto akorda.
Zavedaijte se, da so prikazani intervali poltonov tisti iz celotne dvanajsttonske lestvice, ne tisti iz osemtonske

tonicne solfa, ki se obicajno uporablja za opis not, ki sestavljajo akord - zato je velika terca v zgornjem primeru

prikazana kot '4 ', ker je Stiri poltone nad korenom, naravni ift kot '7', ker je 7 poltonov nad, in tako naprej.
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To je glavni ro¢ni nadzor pomika in postavlja suhi (pred FX) sinteti¢ni zvok/vhodni zvok v stereo sliki med
izhodoma 1 in 2 ter tudi med izhodoma 3 in 4, ¢e sta v uporabi. Negativne vrednosti PanPosn premaknejo zvok

v levo, pozitivne vrednosti pa v desno. Upostevajte, da so nekateri efekti (npr. odmev, refren) sami po sebi stereo
in so dodani po premikanju. Ce torej uporabljate zvok, ki uporablja FX, kot je ta, se zdi, da PanPosn ne bo

popolnoma lokaliziral zvoka popolnoma levo ali desno pri njegovih skrajnih nastavitvah.

RE3: Stopnja premikanja

Prikazano kot: PanRate
Zacetna 40
0do 127

vrednost: Obseg
prilagajanja: Mozno je tudi samodejno premikanje, odsek Pan ima namenski sinusni LFO, ki to nadzoruje.
Parameter PanRate nadzoruje frekvenco LFO in s tem, kako hitro se zvok premika med levo in desno ter
nazaj. Z vrednostjo 40 zvok traja pribl. 3 sekunde za dokoncanje celotnega cikla, obseg nadzora pa omogoca

izjemno pocasno ali iziemno hitro premikanje.

Za najbolj ucinkovite rezultate s Pan Rate zagotovite, da je PanPosn nastavljen na 0 (tj. sredinsko

premikanje).

RE4: Pan Rate Sync
Prikazano kot: PanSync
Zacetna vrednost: koo
Obseg prilagajanja: Hitrost  glejte tabelo na strani 40

samodejnega premikanja se lahko sinhronizira z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo najrazli¢nejsih

tempov.
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OCODER RES&n?O%PBRangdm SibLevel SibType

Prikazano kot: v67mo PamRepth 40

HighPass

Zatetna vrednost: 0
P EDIT ArpSync P, ime Arg rgksync ArpVel ClockBPM
0 L

Ta kontrolnik dolota kolitino premika slike, ki jo uporabi samodejno premikanje. Pri najviji vrednosti 127 samodejno premikanje zvoka pomakne

1 eene

popolnoma levo in povsem déno; RD EDIT Trandfoniranje bas 11 141516 171819 1513

0 nizje vrednosti*9é'Bbdo prérﬁ?ﬁigﬂe manj ekstremno, pri cemer bo zvok ostal bolj na sredini.

Samodejno premikanje je dejansko izklopljeno, ko je vrednost parametra nic (toda ro¢ni nadzor premikanja

TION MATR[XNuﬁ%eélzvoH Vir2 TouchSel Cilj Globina
Seyedno eﬁ’gﬁ%’srednu Neposredno [ 0123ptch 0
RE6 do RE8: Ni uporabljeno.
X-PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40 uteno 0

0
Meni FX Stran 2 - Usmerjanje

SIOtTFX SIOt2FX SIOt3FX SIOt4FX SIOtSFX.

1>(2+3+4+5) Bypass Bypass

ROUTING Usfferjanje
Bypass Bypass Bypass

KOLICINE XWRRpej strani menija dodelite Wﬁzfé%ﬁﬁ‘ﬁﬁ&?g}fgﬁét’é‘.‘ B‘aﬁgféfﬁ?ﬁio tuc‘_!Lnjihovo konfiguracijo - alioso

»povezani« serijsko, pri ¢emer izhod enega napaja vhod drugega, ali so vzporedni, kjer se sinteti¢ni zvok

dovaja na vhode vet kot ene naprave FX hkrati, izhodi naprave se nato me3ajo skupaj.

RE1: Usmerjanje reZe FX
Prikazano kot: Usmerjanje
Zacetna 114 (2+3+4+5)

vrednost: Obmocgje nastavitve: glejte spodnje diagrame

Ta parameter vam omogoca konfiguracijo medsebojne povezave reZ FX. Pet reZ je lahko medsebojno

povezanih serijsko, vzporedno ali v razli¢nih kombinacijah serijskega in vzporednega.

1+2+3+4+5
VNOS = I
v v v ¥ L 2
REZA REZA REZA REZA REZA SUHOIMOKRO
ot 1 2 3 4 5

(onanosotenol

©

v

I I I I —
1>(2+3+4+5)
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¥ ¥ ¥ ¥ v
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[—) 2 3 4 5
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Vrste FX je mogoce kategorizirati na razlicne nacine: nekateri temeljijo na casu (refren, delay),

drugi so staticni (EQ, popacenje). Nekatere je treba uporabiti kot poSiljanje FX/

povratna zanka (kar pomeni vzporedno povezavo), drugi kot vioZek (kar pomeni serijsko
povezavo). Odvisno od samega sintetizacijskega zvoka in dejanskih uporabljenih ucinkov bodo nekatere

konfiguracije ocitno delovale bolje od drugih. Ko uporabljate ve¢ u¢inkov, poskusite nekaj
razlitne medsebojne povezave, da vidimo, katera deluje najbolje.

RE2: Ni uporabljeno.

RE3 do RE7: Izbira ucinka reze
Prikazano kot: SlotnFX (kjer je n=1do 5)
Zatetna vrednost: Obvoznica
Obmogje nastavitve: glejte tabelo na strani 44

Vsaka od petih reZ je lahko naloZena z enim od razpoloZljivih procesorjev FX. Uporabite vrtljivi kodirnik za
katero koli reZo, da izberete ucinek s seznama razpolozljivih. Tabela prikazuje "nabor" razpoloZljivih naprav
FX. Ker je zmogljivost DSP zacetna, se lahko vsaka naprava na seznamu nalozi samo v eno rezo in ko je
naloZena, ne bo vec prikazana na seznamu razpoloZljivih procesorjev za druge reZe. Videli boste, da so na

voljo veckratniki vecine naprav FX, ki omogocajo najbolj ustvarjalno uporabo FX.

RE8: Ni uporabljeno.

Stran 3 menija FX - Kontrole ravni FX

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Povratne informacije o uginku
Prikazano kot: FXFedbck

Zacetna vrednost: 0

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter nadzira, koliko signala se vrne nazaj na vhod verige ucinkov iz njenega izhoda. Reza FX, iz
katere izvirajo povratne informacije, se razlikuje glede na uporabljeno konfiguracijo usmerjanja FX -
glejte diagram. Vendar se pri vseh konfiguracijah usmerjanja povratne informacije dodajo nazaj v verigo

na reZi FX 1. Upostevajte, da vse konfiguracije ne uporabljajo povratnih informacij.

RE2 Se ne uporablja.
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RE3 do RE7: Koli¢ina ucinka
Prikazano kot: FxnAmnt (kjer je n=1 do 5)

Zatetna vrednost: 64

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Natancna funkcija tega parametra je odvisna od tega, katera naprava FX je naloZzena v rezo.

Za povzetek si oglejte spodnjo tabelo. Pet kontrolnikov je enakih in za vsako rezo je eden. Ce se reza zaobide,

kodirnik za to reZo ne naredi nicesar.

FX VRSTA PRILAGOJEN PARAMETER

Kompresor Raven

EQ Raven

Popatenje Zmanj3anje koli¢ine ali hitrosti vzoréenja
Zamuda Ravni posiljanja in vracila

Refren Raven

Odmev Ravni posiljanja in vracila

Gator Raven

RE8: Raven FX
Prikazano kot: FXWetLvl

ZaZetna vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

To prilagodi splo$no raven obdelanega signala (ki se nato pomesa z neobdelanim signalom). Upostevajte,

da je mogoce posamezne prispevke procesorja v vsaki reZi FX prilagoditi z RE3 do RE7 (glejte spodaj).

Meni FX Stran 4 - Parametri FX

Meni, ki se prikaZe kot stran 4, je dolo¢en z gumbi SELECT [10], ki jih lahko pritisnete za pomikanje navzgor

ali navzdol po petih reZah FX. ReZa, v kateri ni naloZene naprave FX, bo prikazala naslednje sporocilo:

|Ta TeZa FX Je premoscena all neaktvna

Vsaka naprava FX ima svoj meni; ti so po vrsti opisani spodaj.

Meni EQ

Na voljo je ena naprava za izenacevanje. Lahko se naloZi v katero koli rezo FX.

| EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg
06.

(1] 4 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync D|y| Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

hteno 64 n 127 127
Izenacevalnik je trlpasovr\ega 'swept' tipa, z cut/boost in nadzorom frekvence za vsak pas. Nizkofrekvencni

CHORUS 1 4CH&&$QKWM;§&Qm%g&mg&gﬁmggg@&gﬁwga reda (naklon 12 dB/oktavo), Chorus in MF oddelek pa

Iter z odzivom ngzvonec. ... +10 64 64
- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
e htena 16 e 16 64 0
Upostevajte, da mora biti parameter FXAmount nastavljen na 127 za celoten obseg ojacanja
voljo -GtMode EdMBruEEEE—— - GATOR RE2, RE3 in RE4 bodo na
SINT Ime popravka

RET: MigeRers aRiifHaM-A000

RE3: MF Cut/Boost
Prikazano kot: EQMidLvl

Zatetna vrednost: 0

Obmocje nastavitve: -64 do +63

Ta parameter nadzira MF odziv izenacevalnika; vrednost 0 daje Sirni odziv v obmocju MF, pozitivne vrednosti

bodo povecale odziv MF - tj. vec srednjih frekvenc (glasovno obmogje zvocnega spektra), negativne vrednosti
pa bodo ustrezno zmanjsale odziv MF. Obmocje nastavitve je +12 dB (z vrednostjo FXAmount, nastavljeno na
127).

RE4: HF Cut/Boost
Prikazano kot: EQTrbLvI

Zatetna vrednost: 0

Obmocje nastavitve: -64 do +63

Ta parameter nadzira HF odziv izenacevalnika; vrednost 0 daje 3irni odziv v obmocju HF, pozitivne vrednosti
bodo povecale odziv HF - tj. ve¢ visokih tonov, negativne vrednosti pa manj visoke tone. Obmocje nastavitve

je £12 dB (z vrednostjo FXAmount, nastavljeno na 127).

RES5: LF frekvenca
Prikazano kot: EQBasFrq

Zacetna vrednost: 64

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Izenacevalnik je tipa "swept", kar pomeni, da poleg tega, da lahko povecate ali zmanjsate visoke, srednje
ali nizke tone, lahko nadzirate tudi frekvencni pas, v katerem so ucinkovite kontrole Cut/Boost - tj. pomeni

"nizki", "srednji" in "visoki toni".

To vam omogoca veliko natanénejsi nadzor nad frekvenénim odzivom. Ce poveéate vrednost EQBasFrq,
se poveca frekvenca, pod katero je LF cut/boost nadzor (RE2) ucinkovit, tako da bo na splosno imel RE2
vegji u¢inek na zvok, ¢im visja je vrednost EQBasFrq. Zmanjsanje vrednosti EQBasFrq bo znizalo frekvenco,
pod katero je nadzor zmanj$anja/ojacanja ucinkovit z vrednostjo 0, ki ustreza pribl. 140 Hz. Najve¢ja

vrednost 127 ustreza priblizno 880 Hz, privzeta vrednost 64 pa priblizno

500 Hz.

RE6: MF frekvenca
Prikazano kot: EQMidFrq

Zaetna vrednost: 64

Obmocgje nastavitve: 0 do 127

Povecanje vrednosti tega parametra poveca "sredis¢no" frekvenco odziva MF. Osrednja frekvenca

je tista, ki dobi najvecjo stopnjo zmanjSanja ali povecanja, ko prilagodite RE3, ta nadzor pa bo imel
sorazmerno padajoci ucinek na frekvence nad in pod osrednjo frekvenco. Obmocje nastavitve je od 440 Hz

(vrednost = 0) do 2,2 kHz (vrednost = 127). Privzeta vrednost 64 ustreza priblizno 1,2 kHz.

RE7: VF frekvenca
Prikazano kot: EQTrbFrq

Zatetna vrednost: 64

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Zmanjsanje vrednosti EQTrbFrq zmanjsa frekvenco, nad katero je ucinkovit HF cut/boost nadzor (RE3), tako
da bo na splo3no imel RE3 vedji ucinek na zvok, ¢im nizja je vrednost EQTrbFrq. Povecanje vrednosti EQTrbFrq
bo dvignilo frekvenco, nad katero je u¢inkovit nadzor zmanj$anja/ojacanja, z vrednostjo 127, ki ustreza
priblizno 4,4 kHz.

Vrednost 0 ustreza priblizno 650 Hz, privzeta vrednost 64 pa priblizno 2 kHz.

RE8: Ni uporabljeno.

Meni kompresorja

FX - STISKANJE 1/2K0MPRfs1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1 ekipa C1Gain
H BRSKA) PoprRER: LF Cut/BoostIme Najdi po Kategorila Zanr 20 0 64 1
Zagonski program A000 £QBasLy A000-D127 Vse Vse
Prikazano kot:
FX - DISTORT 1/2DISTORT, . _ - = " R
CH SHRANI PATEHEAVE Posng 3. 2gornji 0 Nizje Stevilka Lotila Narvaips Ses everigfierggd RARKAYis J6 4R MRS pRioZit« assr kelbgye reZi FX. Njinove zmogljivosti
Obmodje nastavitve®-64 do Y&gpite v program A a 0 prostora

TWEAK € Tiweaks Tweak Tweaks Tweak3
FXAmount nastavljen na 127). - -
DOTIK M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

TesparametevRadzira nizkofrekyigniRivesiziv izenacevalnika; vrednost exgajadatrdamyor
v Sﬁt\%ggfu LF bodo 6ozitivne vredhosti po\?f?g‘ﬁl\ép v?éargdzwa LF - tj. vee1HERI Fgﬁ"ov, negativne

vrednosw)a boio imele nasprotni ucinek. Obmocje nastavitve je +12 dB (z GLOBALNO Tweak1 Tweak2
Tweak?7 Tweak8

0-

0

0-

-0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

OA 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O Re-= 0 =oree 0 woee 0 e 0 -0 --

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LrgHall 90

Kompresorje je mogoce uporabiti za zmanjSanje dinami¢nega razpona sinteti¢nega zvoka/vhodnega
RS kG PAMidihar Wﬁig&i‘{%‘wﬁ&{a in/ali mu daje et "udarnosti" ali utinka. Se posebej so utinkoviti
i R A e
pri zvokih z moc¢no udarno vsebino.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 0 Krivulja 4 Srednje 48 kHz Avto -

ClockSource Ura} 120 BPM

Avto Status} Notranja ura
DUMP na Banka Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
vrata USB A 0 Vstopite v program

DUMP na ”
vrata USB GLOBALI & AVDIO

Umerite BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Trenutni prenos O/S A Trenutna razli¢ica O/S 1.0.00 Zagonska razli¢ica

0/51.0.00
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RE1: Ni uporabljeno.

RE2: Kompresijsko razmerje

Prikazano kot: Razmerje C1

Zatetna vrednost: 1.0

Obmogje nastavitve: 1,0 do 13,7

Z minimalno nastavljeno vrednostjo 1,0 kompresor nima ucinka, saj 1,0 pomeni, da vsaka sprememba vhodne
ravni povzrodi enako spremembo izhodne ravni. Parameter nastavi stopnjo, do katere se glasnost zvokov, ki so
glasnejsi od ravni praga (nastavi RE3), zmanj3a. Ce je razmerje nastavljeno na 2,0, sprememba vhodnega nivoja
povzrodi spremembo izhodnega nivoja samo za polovico magnitude, s ¢imer se celotni dinamicni razpon signala

zmanj3a. Visja kot je nastavitev razmerja, vecja je kompresija za te dele

2zvoka, ki je nad nivojem praga.

RE3: Raven praga

Prikazano kot: C1Thrs

Zatetna vrednost: -20

Obmogje nastavitve: -60 do 0

Prag doloca nivo signala, pri katerem se zacne delovanje kompresorja. Signali pod pragom (t]. tisji deli zvoka)
so nespremenjeni, signali, ki presegajo prag (glasnejsi deli), pa se zniZajo po ravni - v razmerju, dolocenem z

RE2 - kar ima za posledico splodno zmanjsanje dinami¢nega razpona zvoka. .

Upostevajte, da kakr3na koli sprememba glasnosti, ki je posledica delovanja kompresorja, nima
nobene zveze s tem, kako je nastavljena izhodna raven sintetizatorja. Ne glede na to, ali uporabljate
krmilnik Ultranova MASTER VOLUME ali pedal Expression za upravljanje

celotne glasnosti, se kakr3na koli kompresija v delu FX uporabi 'pred' temi metodami nadzora glasnosti in bo

tako ostala nespremenjena.

RE7: Samodejno ojacanje
Prikazano kot: C1Gain

Zatetna vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Posledica stiskanja je, da se celotna glasnost zvoka lahko zmanjsa.

Kompresorji UltraNova samodejno "nadoknadijo" to izgubo ravni in zagotovijo, da raven stisnjenega signala
ostane ¢im bliZje ravni vhoda. Samodejno ojacenje zagotavlja dodatno ojacenje, ki je lahko koristno v primerih

mocne kompresije

se uporablja.

RE8: Ni uporabljeno.

Meni za izkrivljanje

Popacenje obicajno velja za nekaj nezaZelenega, in Ceprav se vsi vecino ¢asa zelo trudimo, da bi se mu izognili,
obstajajo okoli¢ine, ko dodajanje nekaj skrbno nadzorovanega popacenja daje natanko taksen zvok, kot ga

isCete.

Popacenje nastane, ko gre signal skozi nekak3en nelinearni kanal, pri ¢emer nelinearnost povzroci spremembe
valovne oblike, ki jih slisimo kot popacenje. Narava vezja, ki kaZe nelinearnost, narekuje natan¢no naravo
popacenja. Algoritmi za popacenje UltraNova lahko simulirajo razli¢ne vrste nelinearnih vezij, z rezultati, ki segajo

od rahlega zgostitve zvoka do necesa res zelo zoprnega.

Pri izbiri razlicnih vrst popacenja bodite previdni, saj bo enaka nastavitev kontrolnika FXAmnt

proizvedla zelo razli¢ne glasnosti glede na uporabljeno vrsto popacenja.

RE4: Cas napada
Prikazano kot: C1Napad

Zatetna vrednost: 0

Obmotje nastavitve: 0 do 127

Parameter Attack Time doloca, kako hitro kompresor uporabi zmanjsanje ojacenja za signal, ki presega

prag. Pri udarnih zvokih - kot so udarni bobni ali ubrani bas - je morda zaZeleno stisniti glavno ovojnico zvoka,
hkrati pa ohraniti znacilen spredniji rob ali "fazo napada" zvoka. Nizka vrednost daje hiter ¢as napada,
kompresija pa bo uporabljena na sprednjem robu signala. Visoke vrednosti dajejo pocasne odzivne ¢ase, udarni
sprednji robovi pa ne bodo stisnjeni, da bi zagotovili bolj udaren zvok. Razpon razpoloZljivih napadalnih casov je

od 0,1 ms do 100 ms.

RES: Cas sprostitve

Prikazano kot: ClRel

Zatetna vrednost: 64

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Ta parameter je treba prilagoditi v povezavi s parametrom Cas zadrzevanja (glejte RE6 spodaj). Cas sprostitve
doloca ¢asovno obdobje, v katerem se zmanjsanje ojacenja odstrani (kar povzro¢i brez kompresije) po zakljucku
Casa zadrZevanja. Nizke vrednosti dajejo kratek ¢as spro3¢anja, visoke vrednosti pa dolgega. Razpon razpoloZljivih

Casov sprostitve je od 25 ms do 1 sekunde.

RE6: Cas zadrzevanja

Prikazano kot: C1Drzi

Zatetna vrednost: 32

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Cas zadrzevanja dolota, kako dolgo ostane uporabljeno kakrsno koli zmanjanje oja¢anja, ki se uporablja za
signal, ki presega prag, potem ko nivo signala pade pod prag. Ob koncu ¢asa zadrZzevanja se koli¢ina zmanjsanja
ojacanja zmanjsa glede na cas sprostitve, nastavljen z RES. Nizke vrednosti dajejo kratek ¢as zadrzevanja, visoke

vrednosti pa dolgega. Razpon razpoloZljivih ¢asov zadrZevanja je od 0,5 ms do 500 ms.

Casi kompresorja so $e posebej pomembni pri ponavljajotih se ritmi¢nih zvokih.

Na primer, nastavitev prekratkega casa zadrZzevanja lahko povzroci sliSno "¢rpanje" hrupa v ozadju
med notami, kar je lahko zelo neprijetno.
Case zadrZevanja, sprostitve in napadov je obicajno najbolje nastaviti med seboj na posluh, da dosezete

optimalen ucinek z dolo¢enim zvokom, ki ga uporabljate.

UltraNova ima dve napravi za ucinek popacenja. Te lahko naloZite v kateri koli dve rezi FX. Njihove zmogljivosti

so enake; spodnji primer ponazarja Distortion 1.

DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp
Dioda 100

RE1: Ni uporabljeno.

RE2: Vrsta popacenja 1

Prikazano kot: Dst1Type
Zatetna vrednost: Dioda
Obmogje prilagajanja: glej spodaj

Dioda - simulacija analognega vezja, ki povzroca popacenje, kjer je valovna oblika postopoma "izravnana
na kvadrat", ko se koli¢ina popacenja povecuje.

Ventil - simulacija analognega vezja, ki povzroca popacenje, podobno kot dioda, vendar se pri skrajnih
nastavitvah izmenicni polcikli valovne oblike obrnejo.

Clipper - Simulacija digitalne preobremenitve.

XOver - Simulacija kriznega popacenja, ki ga ustvari bipolarno analogno vezje, npr. izhodne stopnje
ojacevalnika.

Popravi - vsi negativni polcikli so obrnjeni, kar simulira u¢inek popravljanja.

BitsDown - reproducira "zrnato" kakovost, povezano z nizjimi bitnimi hitrostmi, kot jih najdemo v starejsih
digitalnih napravah.

RateDown - Omogoca ucinek zmanj3ane deinicije in HF izgube, podobno kot pri nizki stopnji vzorcenja.

RE3: Kompenzacija popacenja 1
Prikazano kot: Dst1Comp

Zatetna vrednost: 100

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Kompenzacija popacenja vpliva samo na vrste popacenja diode in ventila.

Povecanje kompenzacije zmanjsa resnost ucinka popacenja.

RE4 do RE8: Ni uporabljeno.

Meni zakasnitve

Procesor Delay FX ustvari eno ali ve¢ ponovitev zaigrane note. Ceprav sta v akustiénem smislu tesno povezana,

zakasnitve ne smemo zamenjevati z odmevom v smislu ucinka. Zakasnitev si predstavljajte preprosto kot »odmev«.

UltraNgya ima deQrt 'd itf)v kateri koli dve rezi FX. Njihov facili EQBasLvl EQMidLvl

q ey
. 0 00 64 vezi so enake; spodnjprimer ponazarja 64
zakasnitev 1.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 :Ilymme Dly1Sync DlyTFbck Dly1L/R Dly1Wadth DLy1Slew

64 izuteno 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX-GATOR

Refren 20 Izkjuceno +10 64 64

GATOR GtON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31

- eueene 16 e 16 64 0
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RE1: Ni uporabljeno. RE7: Zakasnitev 1 Hitrost obracanja
Prikazano kot: Dly1Slew
RE2: Zakasnitev 1 Zatetna vrednost: iene
Prikazano kot: Dly1Time Obmogje nastavitve: Izklopljeno, 1 do 127
Zatetna vrednost: 64 Delay 1 Slew Rate vpliva na zvok le, ¢e se ¢as zakasnitve modulira. Moduliranje ¢asa zakasnitve povzroci
Obmogje nastavitve: 0 do 127 premik visine. Pri zakasnitvah, ki jih ustvari DSP, so moZne zelo hitre spremembe ¢asa zakasnitve, vendar lahko
Ta parameter nastavi osnovni ¢as zakasnitve. Ce je Dly1Sync (glejte RE3 spodaj) nastavljen na Off, se bo povzrodijo nezelene ucinke, vkljuéno z digitalnimi napakami in kliki. Delay Slew Rate ucinkovito upocasni
predvajana nota ponovila po dolo¢enem casu. Visje vrednosti ustrezajo daljsi zakasnitvi, najvecja vrednost uporabljeno modulacijo, tako da se je mogoce izogniti kakr3nim koli taksnim napakam, ki so posledica poskusa
127 pa je enaka pribl. 700 ms. Ce se Eas zakasnitve spreminja (bodisi ro¢no ali prek modulacije), medtem ko prehitrega spreminjanja ¢asa zakasnitve. Privzeta vrednost Off ustreza najvisji stopnji spremembe, ¢as
se nota igra, bo prislo do premika visine. Glejte tudi Delay Slew, RE7. zakasnitve pa bo posku3al natanéno slediti morebitni modulaciji. Vije vrednosti bodo povzrotile bolj gladek
ucinek.

RE3: Zakasnitev 1 sinhronizacija

Prikazano kot: Dly1Sync RE8: Ni uporabljeno.
Zatetna vrednost: eero

Obmogje nastavitve: glejte tabelo na strani 40

Cas zakasnitve se lahko sinhronizira z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo 3iroke palete delilnikov/ Meni Reverb

mnoZilcev tempa za ustvarjanje zakasnitev od priblizno 5 ms do 1 sekunde. Algoritmi Reverb dodajo zvoku ucinek akusti¢nega prostora. Za razliko od zakasnitve se odmev ustvari z

generiranjem gostega niza zakasnjenih signalov, obicajno z razli¢nimi faznimi razmerji in izenacitvami, ki se

uporabljajo za ponovno ustvarjanje tega, kar se zgodi z zvokom v resni¢nem akusticnem prostoru.
Zavedajte se, da je skupni razpolozZljivi ¢as zakasnitve omejen. Uporaba velikih razdelkov tempa pri

zelo pocasnem tempu lahko preseze casovno Dmejltev zakasnitve. FX - STISKANJE 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Drzi C1Gain

-20 [ 64 32127
Ultranova ima dva odmevna procesorja. Te je mogoce naloZiti v kateri koli dve reZi FX. Njihove zmogljivosti so

nake; spodnji primer ponazarja Reverb 1.
RE4; Zakasnitev 1 povratne informacije FX - DISTORT W/ZD[STORTW Dsﬂ Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 0
Prikazano kot: DlyTFbck
Zatetna vrednost: 64 FX - REVERB 1/2REVERB1 IZvlﬂType Rvb1Dec
Obmogje nastavitve: 0 do 127 LrgHall £l
Izhod zakasnitvene crte je priklju¢en nazaj na vhod, na zniZani ravni; Delay 1 GLOBAL Feedback nastavi RE1: Ni uporabljeno.
. L . Lo . . ox . nivo. Zag(itite lokalni MidiChan MidiOut Touch/Filter
Posledica tega je ve¢ odmevov, saj se zakasnjeni signal Se naprej ponavlja. Ce je Dly1Fbck nastavljen na nic, se . VKloplieno Izkiopliend Nastavi popravek

nazaj ne vrne nikakrsen zakasnjen signal, zato je rezultat samo en odmev. Ko povecate vrednost, boste sliali ve¢ RE2:
2 oYEsta QUMEYBavel velresp DfitRate Footswih Whiights

Prikazdno kot: 0 KRV Fiprrainje 48 kHz Avto o
(64) povzroci priblizno 5 ali 6 zvo¢nih odmevov; pri najvecji nastavitvi bodo ponovitve e vedno slidne Zatriaprednost: Urghtadkem

odmevov za vsako noto, ¢eprav Se vedno zamrejo v glasnosti. Nastavitev krmilnika na sredino njegovega obsega

Status} Notranja ura
Obmoqe prilagajanja: dvorana, mala sij velika soba, mala dvorana, velika dvorana, velika

po minuti ali vec.

ho@UMP na Banka Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
vrata USB Vstopite v program
UltraNova ponuja sest razli¢nih algorltmov odmeva, zasnovanih za simulacijo odbojev DUMP, do katerih
RES5: Razmerje med levo in desno zakasnitvijo 1 pride v sobah in dvoranah razli¢nih velikosti.
. USBport GLOBALS & AVDIO
Prikazano kot: DlyTL/R P

ZaZetna vrednost: m BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

ﬁﬂe:rﬁepadanje odmeva

Obmogje nastavitve: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1,1/3, 4/1, 1/4, 1/ 1ZKLOP, 1ZKLOP/1 Prikazano kot: Rvb1dec
Trenutni prenos 0/5 A Trenutna razlicica /S 1.0.00 Zagonska razlicica
Zatetna vrednost: 90 0/51.0.00

Vrednost tega parametra je razmerje in doloca, kako se vsaka zakasnjena nota porazdeli med levi in desni Obmoje nastavitve: 0 do 127

izhod. Nastavitev DIy1L/R na privzeto vrednost 1/1 postavi vse ech ZVOK pr 9 hastavil gt Hranegh o . vistibreo 111 2R 71 Gain
je v sredis¢u stereo slike. Pri drugih vrednostih vegja Stevilka predstavlja ¢as zakasnitve in odmev bo v tem &asu 0dB o0
proizveden samo v enem kanalu, odvisno od tega, ali je ve¢ja Stevilka levo od po3evnice ali desno. Spremljal ga Nadzor ravni slugalk Sledite glavni glasnosti Raven Ravnovesje 1+2/3+4
. N ) w ) - . . ) 127 0
bo hitrejsi odmev v drugem kanalu, v €asu, ki ga doloci razmerje obeh Stevil. Vrednosti z OFF na eni strani F&a‘{"so RES: Ni uporabljeno.
posevnice povzrocijo, da so vsi odmevi samo v enem kanalu. 1ZHODI Synth 1+2 127 Vhod1 0 Vnos 20 Natin SNEMANJA
Sint
Chorus Menu
IZHODI Synth 3+4 0 Vnos1 127 Input2 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus je ucinek, ki nastane z mesanjem nenehifo zakasnjen¥fazlicice signdla z izvirnikom. Znacilen u¢inek

L . . . N wipenja proizvaja lasten procesor Chorus
Parameter PanPosn (1. stran menija FX, RE2) nastavi celotno stereo postavitev zacetne note in ) lap g p
- . . . LF&zelo majhne spremembe v zamudah. Spreminjanje zakasnitve povzrogi tudi ucinek ve¢ glasov, od katerih
njenih zapoznelih ponovitev ter ima prednost.

. . . . . . R . R so nekateri zamaknjeni; to poveca ucinek.
To na primer pomeni, da Ce za razmerje L/R izberete 1/0OFF, tako da so vsi odmevi na levi strani,

se bodo ti odmevi postopoma zmanjsali, e nastavite pozitivno vrednost PanPosn, ki preusmeri signal na Novacija UltraNova
. - Procesor Chorus je mogoce konfigurirati tudi kot Phaser, kjer se spremenljivi fazni zamik uporabi za signal
prav. Ko je PanPosn na +63 (popolnoma desno), ne boste slisali nobenega odmeva.

v posebnih frekvencnih pasovih, rezultat pa se ponovno zmesa z izvirnim signalom. Rezultat je znani ucinek

"swishing".
FX-EQ EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg

0 064 0 64 64
UltraNova ima Stiri chorus procesorje. Te lahko nalozite v poljubne stiri reze FX.

REG: Zamik 1 Sirina stereo slike
Prikazano kot: Dly1Wdth FX - DELAY 1/2 DELAY1 JNﬁH%‘é%Fy@?rElHN ksaﬁmls%ﬁpd%d&ygpmer ponazarja Chorus 1. Upostevajte, da ¢eprav so parametri

Zacetna vrednost: 127 poimenovani 'Chor@4, so vsi uginkeviti tako v né¢inu Chorus Kdt Phaser. 127 127

modje n. vitve: 127
Obmogje nastavitve: 0 do FXVCHORUS1ACHORUSI Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

Parameter Width je resni¢no pomemben samo za nastavitve razmerja zakasnitve L/R, zaradi Cesar se Refren 20 tens +10 64 64

odmevi razdelijo po stereo sliki. S privzeto vrednostjo 127 bo vsaka stereo postavitev zakasnjenih signalov

FX-GATOR RET 5’/}48@8{ E)é)?{‘g&akch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

popolnoma levo in popolnoma desno. Zmanjsanje vrednosti Dly 1Wdth zmanj3a Sirino stereo slike in 16 16 64 0

panoramski odmevi so na vmesnem poloZaju med sredino in povsem levo ali desno.
REZ s 1 VréiMode EditGroup EEEE-
Ch1Type Mono16

Prikazano kot:

1 Zacetna vrednost: Zbor

SINT Obmidigje nastavityereChorus ali Phaser
Zagonski program A000
Konfigurira procesor FX kot Chorus ali Phaser.

POKRIV PREBRSKA] Popravek Ime Najdi po Kategorija Zanr
Zagonski program A000 A000-D127 Vse Vse

PATCH SAVE PATCHSAVE POSNG *---rrr- ------- ZgOINi Nizje Stevilka Locila
32 A o Vstopite v program A a 0 prostora
Banka PATCHSAVE il popravka SaveCatg SaveGenre

Dest+C&G A 0 Vstopite v program Noben Noben
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Machine Translated by Google

RE3: Refren 1 hitrost

Prikazano kot: Ch1Rate

Zatetna vrednost: 20

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Parameter Rate nadzira frekvenco namenskega LFO procesorja Chorus.

NiZje vrednosti dajejo niZjo frekvenco in s tem zvok, katerega lastnosti se spreminjajo bolj postopoma.

Pocasna hitrost je na splosno bolj ucinkovita.

RE4: Chorus 1 Sync

Prikazano kot: Ch1Sync

Zatetna vrednost: Iiuceno

Obmogdje nastavitve: glejte tabelo na strani 40

Chorus Rate se lahko sinhronizira z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo 3iroke palete tempov.

RES: Refren 1 Povratne informacije
Ch1Fbck
+10

Prikazano kot:
Zatetna vrednost:
Obmocgje nastavitve: -64 do +63

Procesor Chorus ima lastno povratno pot med izhodom in vhodom in obicajno je treba uporabiti dolo¢eno
koli¢ino povratnih informacij, da dobimo u¢inkovit zvok. Ce je izbran natin Phaser, bodo na splo3no potrebne

vi$je vrednosti. Negativne vrednosti povratne zveze pomenijo, da je signal, ki se posilja nazaj, fazno obrnjen.

REG6: Refren 1 globina
Prikazano kot: Ch1Depth

Zatetna vrednost: 64

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Parameter Depth doloca koli¢ino LFO modulacije, ki se uporablja za ¢as zakasnitve Chorus, in s tem

celotno globino ucinka. Vrednost ni¢ ne povzroci nobenega ucinka.

RE7: Chorus 1 Delay
Prikazano kot: Ch1Delay

Zatetna vrednost: 64

Obmog¢je nastavitve: 0 do 127

Chorus Delay je dejanska zakasnitev, ki se uporablja za ustvarjanje ucinka chorus/phaser. Dinami¢no
spreminjanje tega parametra bo povzrocilo nekaj zanimivih ucinkov, ¢eprav razlika v zvoku med razli¢nimi
stati¢nimi nastavitvami ni oznacena, razen ce je Chorus Feedback na visoki vrednosti. Celoten u¢inek Chorus

Delay je bolj izrazit v nacinu Phaser.

RE2: Gator vklop/izklop
Prikazano kot: GtOn/Off
Zatetna vrednost: itsra
adoplenoah Kiopleno

Obmocgje prilagajanja: To
vklopi ali izklopi ucinek Gator.

RE3: Gator zapah
Prikazano kot: GtLatch
Zacetna vrednost:

Izdoplen all Kiopleno

Obseg nastavitve: Ko je
zapah izklopljen, se nota sli3i samo, ko je njena tipka pritisnjena. Ko je zapah vklopljen, bo pritisk tipke
povzrocil, da bo nota, spremenjena z vzorcem Gator, zvenela neprekinjeno. Lahko ga izklopite tako, da

GtLatch ponovno nastavite na Off.

RE4: Gator Rate Sync
Prikazano kot: GtRSync

Zacetna 16

vrednost: Obmodje nastavitve: Glejte tabelo na strani 40

Ura, ki poganja Gatorjev sprofzilec, izhaja iz glavne ure tempa UltraNova, BPM pa lahko prilagodite z RE8
v meniju Arpeggiator. Gator Rate se lahko sinhronizira z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo Siroke

palete tempov.

RES5: Gator Key Sync
Prikazano kot: GtKSync
Zacetna vrednost: e

Obseq prilagajanja: Ko je klopheno o Viepleno
Key Sync vklopljen, se vzorec Gator znova zazene na zacetku vsakic, ko pritisnete tipko. Ko je Key Sync

izklopljen, se vzorec neodvisno nadaljuje v ozadju.

RE6: Gator Edge Slew

Prikazano kot: GtSlew

Zatetna vrednost: 16

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Edge Slew nadzira ¢as vzpona sproZilne ure. To nato nadzira, kako hitro se vrata odpirajo in zapirajo in s
tem, ali ima nota oster napad ali rahel 'fade-in' in 'fade-out'. Visje vrednosti GtSlew podaljSajo ¢as vzpona in

tako upocasnijo odziv vrat.

Modulacija Chorus Delay z LFO daje veliko bogatejsi ucinek dvojnega zbora.

RE7: Gator Hold
Prikazano kot: GtDrzi

Zatetna vrednost: 64

Obmocje nastavitve: 0 do 127

RES8: Ni uporabljeno.

Gatorjev meni

Vgrajeni Gator je zelo mocan ucinek Novation. V bistvu je podoben Noise Gate-u, ki ga sproZi

ponavljajoci se vzorec, pridobljen iz notranje ali zunanje ure MIDI. To ritmi¢no razbije noto. Poleg tega, da
lahko nadzirate bolj »tradicionalne« zvoc¢ne vidike Noise Gatea, lahko tudi uredite vzorce, da ustvarite
zaporedje do 32 not, pri cemer ima vsaka nota svojo glasnost, ce Zelite. Vzorec se shrani z vsemi drugimi
spremembami, ki jih naredite v popravku, tako da si lahko Gator predstavljate kot 32-stopenjski sekvencer

glasnosti. FX-EQ

Parameter Gator Hold nadzira, kako dolgo so vrata Noise Gate odprta, ko so bila sproZena, in s tem trajanje
sliSane note. Upostevajte, da je ta parameter neodvisen od ¢asovnega tempa ali parametra Rate Sync in da

je trajanje note, ki ga nastavi GtDecay, konstantno, ne glede na hitrost, s katero se vzorec izvaja.

RE8: Gatorjeva zakasnitev levo-desno

Prikazano kot: GtL/RDels

Zatetna vrednost: 0
Obmocje nastavitve: -64 do +63
Za doggtno izb &(Farijevi EQBazEPEQMIt RpEQTrGEtqr vkljuCuje namensko zakasnitev EQBasLvl EQMidLvl

rocesor, Ko je nastavljen na nic, s

N 064 procesor, | v 0 . N
note v vzorcu v sredf¢u stereo slike. Pri pDZItIVHIh vrednostifi'se note premaknejo mochbd levo,

zakasnjena ponovitev note pa se premakne mocno desno. Vrednost parametra nadzira ¢as zakasnitve. Pri

FX - DELAY 1/2 DEL
Upostevajte, da mora imeti Gator svoj polni ucinek nastavitev koli¢ine FX za reZo, v katero je
naloZen, najvec - 127. Poleg tega je FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq
FX - CHORUS 1-4CH

Qg %‘QTYme janja b tako vplival j lignost.
on lgurgcua usmerjag]& 0 prav aoo vplivala nzé4njegovo slisnost. 6

AY1 Dly1Time Diy1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth Diy1sl
eg'é"telvn‘?'ih)(?r:euwnoscéﬂ'\ e pojgv\l(vg detimey (ogev, ki je pred noto). Stereg,slikanje je gpako, s samim
zapisom ¢asovnega vzorca na levi in predodmevom na desni.

DRUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay
Chorus Off 20 +10 64 64

DELAY 172 DEW'@ID‘I?M@EW@S?& ﬁﬁﬁk'ﬂﬁl%ﬁy%clﬁxlﬂi%&@tem koli reZo FX. Za razliko od drugih menijev FX FX- GAff@Rneni

CHORUS W-ACHgﬁLEﬁ %73{8}5ﬁéﬁgﬁf&Jﬁgﬁ%@Pﬂ(%ﬂPepm Ch1Delay

- GATOR

SINT

H BRSKA] Popravek

Gator dve strani. 64 pizne 64 ”n 127 127

Izjuteno +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Ll 16 - 16 04

SlNTl
Q

GATOR

GtMode EditGroup EEEE— - oo e
Mono16 1
RE1: Ni uporabljeno.
obliz Ime
Zagonski program A000

Ime Najdi po Kategorija Zanr
Zagonski program A000 A000-D127 Vse Vse
TWEAK
CH SHRANI PATCHSAVE Posng *--—- — Zgornji Nizje Stevilka Lotila
A o Vstopite v program A a 0 prostora

Banka PATCHSAVE Cilj popravka SaveCatg SaveGenre

POKRIV PREBRSKA] Pogmﬁ
Z

PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *---

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Gator Menu Page 2 - urejevalnikyzgrcev — 16 64 0

uoo o ooop
000 mMmm

GtMode EditGroup EEEE--- -
Mono16 1

| GATOR

Vzoregje prikazanlr%etrdnimi belimi znaki na desni strani zaslona, od katerih vsak predstavlja raven za
ta kdraRnBipseajaerlife vrstici s 16 znaki (glejte tabelo na strani 44) kot {A} oziroma {B}. 16 not vsake

vrstice je nadalje razdeljenih na 4 Edit

PR ’ ja Zanr
ar;%hmgrggorg" AO?ngupno 8 skupin. Visina znaka pregogl\%%lj?yrostormno Vsega VeEY.
noto znotraj sekvence, ki je tudi nastavljiva. Za vec informacij glejte RE5-8.

- Zgornji Stevilka Loila

A Upostevjte, da MEREtPIMMNija rotacijski dajdiniki niso poravnani nataného nad obfisEi
PATCHSAVE Bahi Rrzaslanaatna bakecacseinaragaja.
A

Nizje

SaveCatg SaveGenre

Noben Noben

Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8
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RE1: Ni uporabljeno.

GLAS
RE2: Nacin aligatorja
Prikazano kot: GtMode

LFO
ZaZetna vrednost: Mono16 13

Obmogje nastavitve: glejte tabelo na strani 44
Parameter Mode vam omogoca, da izberete enega od 6 nacinov kombiniranja dveh nizov 3tirih skupin
not, {A} in {B}. Trije nacini so mono in trije stereo, v katerih so note v nizu {A} usmerjene na levi izhod, tiste
Vv nizu {B} pa na desni izhod.
VOKODER

Krmilniki Pan na strani 1 menija FX bodo preglasili stereo nacine Gator. Stereo nacini bodo

01Solo 02Solo 035solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Visina kon¢nega vokodiranega zvoka bo odvisna od not, ki jih predvaja nosilec (trenutno izbrani
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

obliZ). Note lahko predvajate naxpipkovnici UltraNova ali jiaiprejmete prekMIDI z zunamje tipkovnice ali
sekvencerja. Oba signala Carrier in Modulator morata biti prisotna hkrati, da ucinek Vocoder deluje,
zato je treba note predvajati, medtem ko je prisoten 5|gnal Modulatorja.

L1Rate LIRSSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync LiComn L10nesht
68 Njegovo 0 0 tane tene tene

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocoder omogocitein upravljetees pritiskorvaaengumb VOCODER [19], ki odpre meni Vocoder.

On/Off Balance Width SibLevel SibType
kjueene V67 m 0 127 40 HighPass

ARP UREDI AfpSyng AroMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

delovali samo, kot je opisano, e so glavni krmilniki FX Pan nastavljeni centralno. ygkoder vklop/igklop 64 1 e o 120
Prikazano kot: Prizgi ugasni
CHORD EDIT Transpanieanjerddnost: " oplj p 3 T 14151617 1819

RE3 in RE4: Izberite Uredi skupino
Prikazano kot: EditGroup

Zatetna vrednost: 1

Obmotje nastavitve: Off ali On

oci/onemogoﬁj funkcijo Vocoder. Ko je nastavljeno na Izklopljengld'gi'haahko vokoder konfiguriran

om
MODULATION MATRIXNumber Iz\gﬂ Vir2 TouchSe Ci

in avdicijd, dokler je piN&RaR dpRjanje vokoderja se bo /23 28Ptetoff o

odpre se drug meni. Ko je Vocoder nastavljen na Vklop, bo ostal v delovanju, ko je odprt kateri koli

Obmogje nastavitve: 1 do 8 meni.
FX-PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
Urejevalnik vzorcev vam omogoca prilagajanje korakov v zaporedju v skupinah po Stiri, imenovanih 0 40 utena 0
Urejanje skupin. Skupine za urejanje od 1 do 4 sestavljajo zgornjo vrstico prikaza vzorca, Set {A}in s RE2 in RE3: Niso uporabljeni.
tem prvih 16 korakov vzorca. Skupine za urejanje od 5 do 8 sestavljajo spodnjo vrstico prikaza vzorca,
FX- ROUTING Usmerjanje _ ) Slot1FX SIot2FX SIot3FX SlotdFX SIotSFX
Set {B} in s tem drugih 16 korakov vzorca (razen ko je izbran nacin Mono16, vzorec je takrat sestavljen Ryé’(’z‘&ﬁ){mveﬂe vokoderja Obvoznica Obvoznica Obvoznica Bypass Bypass
samo iz prvih 16 korakov). Prikazano kot: RE3 ali RE4 lahko uporabite za izbiro Urejanje skupin. Niz tirih ¢rk »E« je prikazan v Ravnovesje
zatetni vrednosti: FX - AMOUNTS FXWetDry 0 osrednje obmogje LCD-prikazovalnika, ki spremenijcdpadaiiafijmsel 8psiREska ky FXBFAIBx2Amnt FX3AMNt FX4AmNt FXSAmNt FXFedbck
zap redja 6464 64 64 Obmotje nastavitve: v0 &4 do v63 c1; v63 m0 do v0 m63 0

ki so izbrani za urejanje .

RES5 do RE8: Urejevalnik korakov

Stirje preostali rotacijski dajalniki nadzorujejo, kateri posamezni koraki bodo prisotni v vzorcu Gator.
Vzorec, ki ga je treba predvajati, predstavlja 32 'polnih' znakov na desni strani LCD-prikazovalnika. Ko

je izbrana Urejanje skupine 1 (z RE3/RE4), bo RES5 izbral 1. korak, RE6 2. korak, RE7 3. korak in RE8 4.
korak. Ko je izbrana Urejanje skupine 2, bo RES izbral 5. korak, RE6 6. korak in tako na. Rotacijski dajalniki
ne izberejo samo, ali je dolocen korak del zaporedja, temve¢ nastavijo tudi glasnost koraka. MozZnih je
sedem razli¢nih ravni, plus 'off' - tj. korak se sploh ne igra. ViSina znaka 'polno’ oznacuje prostornino

stopnice.

vocoDer

Vocoder je naprava, ki analizira izbrane frekvence, prisotne v zvo¢nem signalu (imenovanem
modulator), in prekriva te frekvence z drugim zvokom (imenovanim nosilec). To naredi tako, da dovaja
signal modulatorja v skupino pasovnih filtrov. Vsak od teh filtrov (12 jih je na UltraNovi) pokriva dolo¢en

pas v zvocnem spektru, banka ilterjev pa tako »razdeli« zvocni signal na 12 lo€enih frekvenénih pasov.

Rezultat te ureditve je, da je spektralna vsebina - tj. »zna&aj« zvo¢nega signala »vsiljena« na sinteti¢ni zvok

in tisto, kar slisite, je sinteti¢ni zvok, ki simulira zvo¢ni vhod (obicajno vokal).

Kon¢ni znacaj vokodiranega zvoka bo moc¢no odvisen od harmonikov, prisotnih v sintetizacijskem
zvoku, ki se uporablja kot nosilec. Zaplate, ki so zelo bogate s harmoniki (na primer z uporabo Sawtooth

Waves), bodo na splo3no dale najboljse rezultate.

Obicajno bi bil signal modulatorja, ki ga uporablja vokoder, ¢loveski glas, ki govori ali poje v mikrofon.
To ustvarja znacilne robotske ali "zvo¢ne" zvoke, ki so nedavno spet postali priljubljeni in se zdaj
uporabljajo v Stevilnih trenutnih glasbenih Zanrih. Vendar ne pozabite, da signala modulatorja ni treba
omejiti na ¢loveski govor. Uporabljajo se lahko druge vrste modulatorskega signala (na primer elektricna

kitara ali bobni) in lahko pogosto dajo precej nepri¢akovane in zanimive rezultate.

Najpogostejsi nacin uporabe Vocoderja je z mikrofonom dynmaic gooseneck, ki je priloZzen UltraNova (ali
kateremu koli drugemu dinamiénemu mikrofonu), prikljuenim v vti¢nico XLR na zgornji plo3ci.

Druga moznost je, da so signali modulatorja lahko iz instrumenta ali drugega vira, priklju¢enega na
vticnici AUDIO IN [11] in [12], ki se nahajata na zadnji plo3¢i, vendar ne pozabite, da bo vti¢, prikljucen

na vhod 1, preglasil vhod XLR na zgornji plosci. . Vhod modulatorja v vokoder je vedno mono, zato bo

stereo vir, povezan z vhodoma 1 in 2, seStevan.

34

Znadilni Vocoder zvoki so pridobljeni z meSanjem Vocoderjevega izhoda z enim ali drugim od obeh
izvornih signalov. Ta parameter vam omogoc¢a me3anje izhoda vokoderja (v) s signalom modulatorja
(m) ali nosilnim signalom (c). Ce zavrtite kodirnik v smeri urinega kazalca, boste videli, da prva polovica
obsega vrednosti obsega kombinacije vokoderja in nosilca - »v0 c64« pomeni samo nosilni signal in
nobenega ucinka vokoderja, »v32 c32« pomeni, da sta izhod vokoderja in nosilec se zme3ajo v enakih
razmerjih. Druga polovica obsega vrednosti izvaja enak princip me3anja izhoda vokoderja in signala

modulatorja.

RES: Sirina vokoderja

Prikazano kot: Premer

Zatetna rednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Izhodi vsakega Vocoder ilter pasu so izmeni¢no usmerjeni na levi in desni kanal, da proizvedejo
stereo sliko z dobro globino. Zmanjsanje vrednosti Width bo postopoma usmerilo vse izhode filtra
na oba izhoda, tako da bo z Width nastavljeno na nic bo izhod vocoderja v mono in na sredini stereo

slike.

RE6: Stopnja piskanja vokoderja

Prikazano kot: SibLevel

Zacetna rednost 40

Obmogje nastavitve: 0 do 127

Doloca koli¢ino sibilance, ki bo prisotna v konénem vokodiranem signalu, in lahko povzrodi, da vokoder
poudari eksplozivne zvoke 'S'in 'T', ki jih najdemo v govoru. Sibilance je mogoce dodati, da bo Vocoder

dal bolj znacilen zvok in da bodo vokodirani vokali bolj razumljivi.

RE7: Vocoder Sibilance Type

Prikazano kot: SibType

Zatetna vrednost: HighPass

Obmogje nastavitve: High Pass ali Noise

V privzeti nastavitvi HiPass se sibilance izlo¢i iz signala modulatorja (tj. naravnega glasu vokalista) s
filtriranjem. Ta nastavitev bo omogotila slidati nekaj signala modulatorja. Ce Zelite vokodiranim

vokalom dodati nekaj sibilance, vendar izvajalev glas preprosto ni tako sibilanten po naravi, lahko
umetno simulirate sibilacijo tako, da kot vrsto sibilance izberete Noise. To bo signalu modulatorja dodalo

majhno raven Suma in vok oder bo obravnaval dodatno HF vsebino na enak nacin, kot bi naravno piskanje.

RE8: Ni uporabljeno.
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automap®
Uporaba UltraNova kot programskega krmilnika

Automap je programska aplikacija, ki je priloZzena vsem novim tipkovnicam in krmilnikom Novation.
Automap mora biti names¢en v vasem racunalniku in bo deloval kot vmesnik med vaso programsko
opremo DAW in vaso UltraNova. Komunicira neposredno z vasim DAW in vti¢niki, tako da imate popoln

nadzor nad drugimi instrumenti in ucinki iz vaSega UltraNova.

USMERJANJE ZVOKA V ultranovi

Pritisnite gumb AUTOMAP [26], da vstopite v nacin Automap. Sintetizator se ne bo vec odzival na
kontrole. katerih dejanja bodo namesto tega zapisana v . LEARN, VIEW, USER, FX, INST in MIXER [7] se
uporabljajo v povezavi s programsko opremo Automap.

Celotna navodila za uporabo Automapa so na voljo na
www.novationmusic.com/support.

USMERJANJE ZVOKA V ULTRANOVI use USMERJANJE ZVOKA V PROGRAMSKI OPREMI DAW
POVEZAVA
- B 8 ") '8 n

B VHODI 1 +2

| vHoDIT+2

PROGRANISKA OPREMA DAW

| sINT UEINKI

¥

m
5
¢/

[ IZHODI 1 +2 SPDIF ]

)y |

N o I \
= =5 |_DAWINT+2 |
P =
& DAW VEN 1 +2 |
FX - STISKANJE 1/2KOMPRES1 C1Ratio €1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Drzi C1Gain )
2 o 64 < BAWUEN3 + 4 |
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp DSt1Lvl
0da 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
rgHall 9
{ ) séiitedokainiidichan Midiout Touch/Siter
w e 1zklop Nastavi popravek
Footswth Whiights
[ SLUSALKE ] o 4 Srednje 48 kHz Avto
ClockSource Ura} 120 BPM
Avto Statug) Notranja ura
DUMP na Bafka Popfavek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
vrata USB A Vstopite v program
DUMP na
vrata USB GLOBAU & AVDIO
Umerite BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch

UltraNova se lahko uporablja tudi kot racunalniska zvo¢na kartica/avdio vmesnik. Zvo¢ne signale iz
mikrofonov, indtrumentov in virov linijskega nivoja (+2 dBu max.) lahko poveZete in jih prek USBja  AYPI®
usmerite v svoj racunalnik. Poleg tega se lahko do 3tiri zvocne kanale iz racunalnika (npr. izhodi vasega
DAW - 'Host') usmerijo skozi UltraNova do njegovih zvo¢nih izhodov. Kanala DAW 1 in 2 lahko napajata
izhoda 1 in 2, medtem ko lahko kanala DAW 3 in 4 napajata izhoda 3 in 4. Kombinacija krmilnikov strojne
in programske opreme vam omogoca nadzor meSanice zvo¢nih vhodov, sintetizacijskih zvokov in zvo¢nih
kanalov DAW na razli¢nih izhodi.

Upostevajte, da se nastavitve, narejene v zvocnem meniju, ne shranijo z nobenimi spremembami
popravkov. Vsekakor pa je mozno shraniti nastavitve avdio menija (hkrati skupaj z nastavitvami
globalnega menija) s pritiskom na WRITE [23], ko ste v avdio (ali globalnem) meniju. Tako boste
zagotovili, da bodo ob naslednjem vklopu naprave UltraNova te nastavitve ponastavljene namesto

izvirnih tovarniskih nastavitev.

Zvocne menije odprete zgumbom AUDIO [30]. Jedilnik ima 5 strani; strani 1 do 5 zagotavljajo nadzor za
vhode, slusalke, izhode 1in 2, izhode 3 in 4 ter izhode SPDIF.

Trenutni prenos O/S A Trenutna razli¢ica O/S 1.0.00 Zagonska razlitica

. - . 0/51.000
Stran avdio menija 1 - Vhodi
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0 dB In1 FXIn2 FX
Indept In2-60 |- |ods 00
Nadzor ravni slusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4
il lavni glasnost sama 142) 127 0
T Povezovanje vnosa
PRKEPARYOtR 7 Vied2Link  vnos200 Natin SNEMANJA
+ sint
Privzeta vrednost: Indept

Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)

dﬁm&%"ﬁbis't“avitvg: Indept aff¥ledo ~ Vnos20 o 5
V neodvisnem nacinu (Indept) je na voljo locena prilagoditev ojacanja za dva zvocna vhoda
i;;;cgtavlja (Vnosa 1in 2). V stereo nacinu se enaka prilagoditev ojacanja uporabi za oba vhoda hkrati
(glejte RE2 in RE3 spodaj). Posiljanja FX iz zvo¢nih vhodov so povezana na podoben nacin (glejte RE7 in
RE8 spodaj).

Novacija UltraNova
RE2: ojacitev vhoda 1
Prikazano kot: In1Gain
Privzeta vrednost: kteno
Obmogje nastavitve: -10 do +65
Ko je povezava vhoda (RE1) nastavljena na Neodvisno, ta kontrolnik prilagodi ojacanje samo za vhod
1. Ce je povezava vhodov nastavljena na Stereo, bo oja¢anje za oba vhoda 1 in 2 prilagojeno kot par.
Vrednost parametra se kalibrira neposredno v dB ojacenja. Ko se ojacanje poveca, bo signal na vhodu
viden na merilnikih ¢rtnega grafikona (pod RES5). Ojacenje je treba prilagoditi tako, da merilniki doseZejo

vrh dva ali tri segmente pod '0dB' na najglasnejsih pasovih.
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OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Input 1 FX Send

RE3: ojacitev vhoda 2
Prikazano kot: In2Gain

Privzeta vrednost: nigteno
Obmocje nastavitve: -10 do +65
Prilagodi vhodno ojacanje za vhod 2 s povezovanjem vhodov (RE1), nastavljenim na Indept, in za oba

vhoda 1in 2 s povezovanjem vhodov, nastavljenim na Stereo. Delovanje je sicer enako RE2.

RE4 do RE6: Ni uporabljeno.

C1Drzi C1Gain

20 -20 0 64 32127
Prikazano kot: Privzeta In1~Fx
Dst1Type Dst1¥BifApQsSt{RTPRT 1/2DISTORTI 0
Dioda 100 Obmogje 0

nastavitve: 0 do 127
Ta parameter prilagodi koli¢ino signala vhoda 1, poslanega procesorju FX za curek

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNO

DELITI

izposojen izbrani PatdlrgEafk Input Linking nastavljen na Stereo, hkrati prilagodi FX 90
nivo po3iljanja za vhod 1 in vhod 2.

NaStavl ravek
in'eksperimentirati z razli¢nimi FX, ki jih

iene

Poskusite'se pomlkatl po tovarniskii popravks

e e R B DR R0 S PAvRB D heghl o2

ClockSource Clock} 120 BPM

X - DISTORT 1/2DIST¢

uto-Statusy Notranjaura

nep n

Nadzor ravni sludalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4

Slediite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0

Vhod1 0 Vnos 20 Nacin SNEMANJA

Sint

1ZHODI Synth 1+2 127

REJudHdperablieno, vendar LGRAQsHUje, dasea stran nanasspadehedast iRy nps)
0 127 0

REBrFaven sintetiziranja

Brikazano kot: Sint
Privzeta vrednost: 127

Obmogje nastavitve: 0 do 12Movacija UltraNova
RE2 prilagodi raven zvokov, ki jih ustvari sintetizator, ki je prisoten v me3anici na Outputs
1in2.

RE3: Vnos 1 ravni

Prikazano kot: Vnos1
Privzeta vrednost: 0
0do 127

Obseg nastavitve: Zvok iz vhoda 1
se lahko mesa v izhoda 1 in 2 s prilagajanjem RE3. Ko je povezava vhoda (RE1 na strani zvonega menija 1) nastavijena na Indept, RE3 prilagodi
raven samo za vhod 1. Z FX - STISKANJE 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

Ce je vhodna povezgya pastavljepa na Stereo, lgo raven obefyvhodov 1 in 2 prilagojena kot par.

ORTREH YRASA daMIDst1 Lvi
Dioda

100 0
Prikazano kot: Input2

Privzeta vrednost: FX 0

- REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

Banka Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks

RER i 2 P sef 5" vsoprevprogram
Prikazano kot: In2~Fx

DUMP na

. GLOBALNO

PriYagfeggednost: 18L& avoio
Obmocgle nastavitve: 0 do 1

e R M S Zarouch
Ta parameter prilagodi koliéino signala vhoda 2, poslanega za obdelavo FX. Ce je Input Linking nastavljen na Stereo, hkrati
prilagodi raven posiljanja FX za oba vhoda 1 Trenutni prenos O/ AA Trenutni O/S razlicica 1.0.00 Zagon O/ razlicica 1.0.00
invnos 2.

In13Link In1 Galn 'ﬂ m In1-6Q |- Lll)dB In1T FXIn2 FX
A ManTs lﬁ@ﬂ 2% Salke ;60 |- 00

Nadzor ravni siusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0

1ZHODI Sint Vnos1 Vhod2 1+2 Natin SNEMANJA
700 - sint

RE1: 12613 nadzora glasnosti slusalk

Prikégoirsorkot4 Magzor ravni shesaker Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)

bri dnost: 00 X ) 127

rivzeta vrednost: Sledite glavni glasnosti (samo 1+2)

GBogje nastavitve: Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) oz AVDIO

Uporabite raven in ravnoteZje 1+2/3+4

Ce je izbrana moznost Sledi glavni glasnosti (samo 1+2), bo raven signala na vti¢nici za stereo slusalke
[8] prilagojena z nadzorom dfavasé gltaleyati [29]. Gumba za glasnost slusalke (RE6) in ravnovesje
slusalk (RE7) ne bosta delovala. Kar boste slisali v slusalkah, bosta enaka me3anica in ravnovesje kot
tisto, ki se dovaja na izhoda 1 in 2. Ce sta izbrani Uporabna raven in ravnovesje 1+2/3+4, lahko glasnost

slusalk in mesanico vira neodvisno prilagodita RE6 in RE7.

RE2 do RES: Ni uporabljeno.

REG6: Glasnost slusalk
Raven

127

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:
Obmocje nastavitve: 0 do 127

To prilagodi glasnost slusalk, ko RE1 izbere Use Level and Balance 1+2/3+4.

RE7: Ravnovesije slusalk
Prikazano kot: Ravnovesje

Privzeta vrednost: 0

Obmocje nastavitve: -64 do +63

Ko RE1 izbere Use Level and Balance 1+2/3+4, je zvok na vticnici za slusalke me3anica signala na
izhodih 1in 2 (stereo par) ter signala na izhodih 3 in 4 (Se en stereo par). Za podrobnosti o tem, kako

nastaviti izhode 1 in 2 ter 3 in 4, si oglejte naslednje strani menija.

RE8: Ni uporabljeno.

Stran 3 zvo¢nega menija - Izhoda 1 in 2 ter vir gostitelja

Izhoda 1 in 2 lahko prenaSata mesanico sintetizacijskih zvokov, zvocnih virov, povezanih z vhodi 1 in/ali
2, ter kanalov DAW 1 in 2. Privzeta nastavitev za me3anico izhoda 1+2 je sinteticni zvok na polni ravni in
brez zunanjih zvok, razen tistega, ki je usmerjen v procesor FX. Kontrolnik MONITOR [28] na zgornji
plos¢i zagotavlja ravnoteZje med kanaloma DAW 1 in 2 ter meSanico sinteti¢nega zvoka in avdio vhodov,
nastavljenih z RE3, RE4 in RES.

Vrata USB lahko dodatno posljejo nadaljnjo me3anico neposredno v racunalnik.
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Obmogje nastavigean@odo 127
Zvok iz vhoda 2 se lahko mesa v izhoda 1in 2 s prilagoditvijo RE4. Ce je povezava vhoda (RE1 na 1. strani zvoénega menija) nastavljena na

Neodvisno, RE4 prilagodi raven samo za vhod 2. Z zaitito lokalnega MidiChan MidiOut Touch/Filter
Vklopljeno [ZkIuT\]Enﬂ) Nastavi popravek
CeJe Vhodna povezava nastavljena na Stereo, bo raven obeh vhodov 1 in 2 prilagojena kot par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
0 Krivulja 4 Srednjé RES in RE6: Ni uporabljeno. 48kHz Avto -
ClockSource Clock} 120 BPM
Auto Status} Notranja ura
RE7: nacin snemanja

DUMP v banko Prikazano glan SNEM, NI Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
kotidSBpettyAtivzeta 9 (AN J%e v program
a
DUMP v

ObYEBRPIRGEARAL S FAVREQ;, Sint+vhodi
Rl analegaihizharonhsing AR RRIR detpert 45R AP iwvdtevA na
vhodov prek USB neposredno v zvo¢no aplikacijo vasega racunalnika za ponovni prenos trenutnega O/
S AA Zagon O/S razli¢ica 1.0.00

vrvi (ali kateri koli drug) namen. RE7 vam omogoca, da izberete, ali ta vir vsebuje samo sintetizacijske

Trenutna razliica 0/S 1.0.00

zvoke, samo signale na avdio vhodih ali mesanico obeh.
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| 0dB Off Off In2 -60 | -------- |0dB In1 FXIn2 FX
Indept 00
RES8: Ni uporabljeno
Nadzor ravni slusalk Raven
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0

Zypshimeniptran 4 - Jzheda 3 ip 4,

Ravnovesje 1+2/3+4

Nacin SNEMANJA
Sint

1ZHODI Synth 3+4 Vnos1 127 Vnos 20 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)

0 127 0

SPDIF

teno

Izhoda 3 in 4 lahko prenagata tudi meganico sintetizacijskih zvokov, zvotnih virov, povezanih z vhodi 1 in/ali 2, ter kanalov DAW 3 in 4.
Privzeta nastavitev za me3anico izhoda 3+4 Novation UltraNova

ni sinteti¢nega zvoka in zunanjega zvoka na polni ravni. RE6 zagotavlja ravnovesje med kanaloma DAW
3in 4 ter me3anico zvo¢nih vhodov in sintetizacijskih zvokov, nastavljenih z RE3, RE4, RES

in RE6.

RET: Ni uporabljeno, vendar LCD potrjuje, da se ta stran nana3a na izhoda 3in 4.

RE2: raven sintetiziranja
Prikazano kot: Sint
Privzeta vrednost: 0
Obmogje nastavitve: 0 do 127

RE2 prilagaja raven zvokov, ki jih ustvari sintetizator na izhodih 3 in 4.

RE3: Vnos 1 ravni
Vnos1

127

Prikazano kot:

Privzeta vrednost:

Obmocje nastavitve: 0 do 127
Avdio iz vhoda 1 se lahko me3a v izhoda 3 in 4 s prilagoditvijo RE3. Ko je povezava vhoda (RE1 na strani
zvoénega menija 1) nastavljena na Indept, RE3 prilagodi raven samo za vhod 1. Ce je povezava vhodov

nastavljena na Stereo, bo raven obeh vhodov 1 in 2 prilagojena kot par.
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OMPRESS 1/2C%Eﬁr88?%olﬁ1lhlr§g,§] Attack C1Rel »

RE4: Vnos 2 ravni
Prikazano kot: Vhod2

Privzeta vrednost: 0

Obmocje nastavitve: 0 do 127

Zvok iz vhoda 2 se lahko me3a v izhoda 3 in 4 s prilagoditvijo RE4. Ce je povezava vhoda (RE1 na 1. strani zvoénega
menija) nastavljena na Neodvisno, RE4 prilagodi raven samo za vhod 2. Ce je povezava vhodov nastavljena na

Stereo, bo raven obeh vhodov 1 in 2 prilagojena kot par.

C1Drzi C1Gain

0 64 32127
Prikazano kot: Raven
Privzeta yrednost: 127
ISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl
Obmogje nastavito4de*127 0

To je neodvisen nadzor ravni, ki prilagaja izhodno glasnost na izhodih 3 in 4 pri

REVERB 1/ZREVER%1 Rvb1Type Rvb1Dec

case.(To je en@k@yredno krmilignju strojne opreme MASTER VOLUME Outputs 1/2.)

RE£::BanIoa i BRAN A0 douch/Filter

RE2: lokalni nadzor vklop/izklop
Prikazano kot: Lokalno

Privzeta vrednost: optes

Obmodje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno

Ta nadzor doloca, ali naj se UltraNova igra z lastne tipkovnice ali se odzove na krmiljenje MIDI iz zunanje
naprave, kot je MIDI sekvencer ali glavna tipkovnica. Nastavite Local na On, ce Zelite uporabljati tipkovnico, in
na Off, ¢e boste sintetizator krmilili zunaj prek MIDI ali boste uporabljali tipkovnico UltraNova kot glavno

tipkovnico.

Primarna uporaba vklopa/izklopa lokalnega nadzora je izogibanje nezelenim MIDI zankam prek
zunanje opreme. Ko je nastavljeno na Off, tipkovnica UltraNova in vsi drugi kontrolniki $e vedno
oddajajo sporocila MIDI iz vrat MIDI OUT, ce je MIDI OUT On/
Izklop (RE4) je omogoten. Ce je katera koli zunanja oprema nastavljena za ponovni prenos MIDI nazaj v
UltraNova, bo sintetizator Se vedno deloval. Tako se boste izognili dvakratnemu zvoku not, zmanjsanju polifonije

ali kakrsnim koli drugim nepredvidljivim u¢inkom.

LOBALNO
Prika’%i56 kot: - Ravriovesje (Hostaen SipieisapRsayek
Pmuas&awﬁqﬁﬁﬂe KbdVel VelResp DffRate FootSwth Whlights
Krlvu\]a 4Srednje 48 kHz Avto e .
0 Obmoqe nastavitve: -64 do +6. RE3: Dodelitev kanala MIDI
legiatiese kl9EhRYBRY na izhodih 3 in 4, lahko vkljucuje tudi zvok iz kanalov 3+4 DAW in notranjo uro Auto Status} Prikazano kot: MidiChan
ta nadzor zagotavlja ravnovesje med tem zvokom m mesamco sinteticnega zvoka in zvoka Ime Trenutno Privzeta vrednost: 1
DUMP na §a ek Patch OneBank AllBanks B .
vhady, pastavijeni ZBF?E RE4in RE’?D% vrednostjo 64 bodo samo kanali DAW zacetni program Obmogje nastavitve: 1 do 16
slisali; z vrednostjo +63 bo sliSana samo me3anica sintetizatorjev/vhodov. Nastavitev ni¢ daje Protokol MIDI ponuja 16 kanalov, ki omogocajo soobstoj do 16 naprav v omreZju MID], &e je vsaki dodeljeno
DUMP na
engka mgsanica. GLOBALI & AVDIO delovanje na drugem kanalu MIDI. Dodeli MIDI kanal
Umerjanje Bendwhi ModWhi Aftouch Setaftouch vam omogoca, da nastavite UltraNova za sprejemanije in oddajanje podatkov MIDI na dolo¢enem kanalu, tako da
RE8: Ni uporabljeno. se lahko pravilno poveZe z zunanjo opremo.
Trenutni prenos 0/5 A Trenutna razlicica O/ 1.0.00 Zagonska razlicica
7S T.000 RE4: Vklop/izklop MIDI izhoda
Ce elite uporabiti mehanizem FX Ultranova za obdelavo zvoka iz DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~ 0dB Prikazano kot: MidiOut
DELITI Imoff Off Ir@(morftmlﬁn? 8lBdng) uporabite dva priklju¢na kabla za povezavo izhodov 3 in 4 z vhodi 1 & Indept Privzeta vrednost: aceno
2. Zdaj lahko dodajate obdelavo ucinkov na skladbo ritma na enak nacin kot slusalke Level Control Obmogje nastavitve: Izklopljeno ali Vklopljeno
Balance 1+2/3+4 Raven
Sledite glavni JREKGHQSAIRFIRke kateremu koli drugemu vnosu. 127 Ta nadzor omogoca UltraNova prenos sporogil MIDI Out iz MIDI OUT
vrata [4] med predvajanjem sintetizatorja. Ta parameter nastavite na On, ce Zelite snemati podatke MIDI ali
1ZHODI Synth 1+2 127 Vhod1 0 Vnos 20 Nain SNEMANJA
sint sproziti dodatno zunanjo opremo MIDI s tipkovnice UltraNova prek MIDI
A\{g«%l@s{m %tran 5- SPDIF I121f;70d Vnos20 Ravnovesje rauni (Host3+4/Synth+Inps) OUT vrata. Vendar je pomembno upostevati, da se podatki MIDI vedno prenaajo prek USB-ja.
0 127 0
SPDIF RES: Upravljanje gumba na dotik/filtra
— Prikazano kot: Dotik/Filter
Privzeta vrednost: Nastavil Patch
RE1: Izhod SPDIF Novacija UltraNova Obseg prilagajanja: Nastavite s popravkom ali vedno filtrom
Prikazano kot: Privzeta SPDIF Ta nastavitev doloca, kako deluje gumb TOUCHED/FILTER [9]. S privzeto nastavitvijo Set by Patch gumb deluje,
vrednost: Obseg it kot je opisano na strani 27, bodisi deluje kot kopija zadnjega vrtljivega gumba, ki se ga je bilo treba dotakniti, ali
nastavitve: Vklop, Izklop pa z omogocenim FILTER [8] spreminja mejno frekvenco filtra 1. Ker je nastavitev gumba FILTER shranjena s Patch
1zhod SPDIF je mogoce vklopiti ali izklopiti. FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain
podatkoyv, funkcijo gumba doloca Bgtch. Ce je RE5 nastavljen nagyedno filtriraj, 2.0 0 32 127
. gumb TOUCHED/FILTER je nastavljen za trajno krmiljenje frekvence filtra.
globalne nastavitve S—————————
REE: N piia Di0da 100 RE6 do o
S pritiskom na gumb GLOBAL [31] se odpre Globalni meni (sedem strani). Ta meni vsebuje nabor funkcij € uporablja se.
sintetizatorja in avdio sistema, do katerih, ko so nastavljene, obicajno ne bo treba redno dostopati. GIO?Q'—"A‘EVERB 1/2REVERBT Ryb1Type RybDec
meni vkljucuje tudi rutine za posodobitev operacijskega sistema UltraNova. Upostevajte, da so nastavitve v LrgHall 90
globalnem meniju 2. stran globalnega menija
GLOBAL -
ni shraneen z nobenimi spremembami popravkov. Vendar pa je mogoce shranltl nastawtve globalnega menija ugieruamgamhrmamrfsekwmca vzorcenja in nozno stikalo
OMPRESS 1/2COMPRES1 CiRatio C1Thrsh C1Attack C1Rel e o 1zklop Nastavi popravek

(hkrati z nastavitvarabavdio menijaatako, da pritismete WRITE [28], ko ste v glahallvem (ali avdio) meniju. Tako boste

zagotovili, da bodo ob naslednjem vklopu naprave UltraNova te nastavitve ponastavljene namesto izvirnih

ISTORT |/2DIS{&%}mgﬂmmg§@mg DstiLvl

ioda 100 0

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNO

DELITL

Stran globalnega menija 1% MIDI in druge nastavitve

Zasitite lokalni MidiChan MidiOut Touch/Filter

iiens . 1

Izklop Nastavi popravek

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights

0 RE1: Za&¢ita pomniFhika Krivulja 4 Srednje 48 kHz Avto —t

RIJERISN ki P Hbm

PrivzeUiR &8sk NGSIRRAIR ura

Olomé) s Froer alo' Trenutni OnePatch OneBank AllBanks AVDIO

To je varnostna funkcija, ki se uporablja za preprecevanje nenamernega brisanja spominov in izgube podatkov.
KR}féhastavijeno na Vkloplieno, bo plsan]e popravkov ali globalnih podatkov v pomnilnik prepreceno, na zaslonu za
un:;}:r%se pa bo prikazano kratko opozo&;::\lg]sporomlo (SNEMANJE SHRANJEVANJA NI MOGOCE - ZASCITA POMNILNIKA JE
2SR U AN bva. Priporocljivoiel HENESYSH BREtREEAERYSR vklopliena, razen e se popravki urejajo za

shranjevanje v pomnilnik ali da je izkljucni i. \zp\s sistema iz racunalnika Trenutna razli¢ica O/S 1.0.00 Zagonska
a;gréﬁm prenos O/S A zlicica O/S 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB In1 FXIn2 FX
Indept e e N2 -60 | - |odB 00
Nadzor ravni slugalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4

Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 0 Krivulja 4 Srednje 48 kHz Avto

ClockSource
RE1:Autavna fina nastavitev

i : TuneCent
Pris@iwang kot ganka obliz Ime 0
Priveet¥SBednost: A 0 Vstopite v program

Ura} 120 BPM
Status} Notranja ura

Trenutni OnePatch OneBank AllBanks

an

@bragtje nastavitve: -50 do +50
Ta'8a %‘csn5 Sh galbsd& ?reqwence vseh oscilatorjev za enako majhno koli¢ino, Calibrate BendWhl ModWhl
1&?9&&#‘&%&9&8&% po potrebi celoten sintetizator nastavite na drug instrument.

Prirastki so centi (1/100 poltona) in tako nastavite vrednost na %50 melodij Trenutni prenos O/S A Trenutni
O/s razli¢ica 1.0.00 sintetizator na Cetrt tona Zagord®vSnazidicam Dpfitonoma. Nastavitev nicelnih melodij

klaviaturo z A nad srednjim C pri 440 Hz - tj. standardna koncertna viSina.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- 0dB Inl FXIn2 FX
Indept iutenn v In2-60 | — 0dB 00
Nadzor ravni slusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127 0
IZHODI Synth 1+2 127 Vhod10 Vnos 20 Natin SNEMANJA
Sint
1ZHODI Synth 3+4 0 Vnos1 127 Vnos 20 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)

127

SPDIF
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Machine Translated by Google

GLOBALNO

RE2: Prenos kljuca
Transponiraj
0

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:
Obmogje nastavitve: -24 do +24

Transponiranje je zelo uporabna globalna nastavitev, ki »premika« celotno tipkovnico za en polton navzgor
ali navzdol. Od uglaSevanja oscilatorja se razlikuje po tem, da spreminja krmilne podatke s tipkovnice in ne
dejanskih oscilatorjev. Tako nastavitev Transpose na +4 pomeni, da lahko igrate z drugimi inStrumenti v

dejanskem kljuu E-dura, vendar morate igrati samo bele note, kot ¢e bi igrali v C-duru.

RE3: Hitrost tipkovnice
KbdVel

Krivulja 4

Prikazano kot:

Privzeta vrednost:
AVDIO

Obmodje nastavitve: krivulja 1 do krivulja 7; Fiksno 7 do Fiksno 127
Izbere eno od 128 tabel Velocity, ki povezujejo odziv hitrosti tipk s silo, ki deluje nanje med igranjem.

Krivulja 4 je privzeta nastavitev in bi morala biti sprejemljiva za vecino stilov igranja.

LrgHall 20

Zadcitite lokalni MidiChan MidiOut Touch/Filter
kjena 1 Tzklop Nastavi popravek
3. stran globalnega menija - ura
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Krivulja 4 Srednje 48 kHz Avto -
Clocksource Ura) 120 BPM
Avto Status} Notranja ura

DUMP na Banka Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks

vrata USB A 0 Vstopite v program
RE1: Vir ure

UKﬁP na . ClockSource
] 29 kot: GLOBALI & AVDIO
Privzeta vrednost: Avto

Umerite ) BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch
Obmogje nastavitve: Auto, Internal, Ext-Auto, Midi, Usb

UltraNova uporablja glavno uro MIDI za nastavitev tempa (stopnje) arpeggie Trenutni prenos 0/S A Trenutni O/S razliica 1.0.00 Zagon O/
S razlicica 1.0.00

tor in zagotoviti casovno osnovo za sinhronizacijo s splosnim tempom. Ta ura je lahko pridobljena

interno ali pa jo zagotavlja zunanja naprava, ki lahko prenasa uro MIDI. Nastavitev Clock Source doloca,

Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) sledile tempu zunanjega vira ure MIDI ali sledile tempu
Nadzor ravni slusalk
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 127, nastavljeni s parametrom ClockBPM v meniju Arp Edit (RES).

Nivo Ravnovesje 1+2/3+4

0

1ZHODI Sinteti¢ni vhod1 Nagin SNEMANJA
142127 0Sint

Vnos 20

Uporabite Curve 1, e igrate z rahlim dotikom, in Curve 7, e potrebujete mocnejsi dotik.

Preizkusite razlicne krivulje, ki ustrezajo vasim individualnim stilom igranja.

Samodejsno - ko ni zunanjega vira MIDI takta, bo UltraNova privzeto nastavgena na

1ZHODI Sint Vnos1127 Vhod2 3+4 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps) .
notrarga MIDI ura. Tempo (BPM) bo nastavljen s parametrom7ClockBPM v meniju Arp Edit (RE8). Ce je
REisptna zunanja ura MIDI, se bo UltraNova sinhronizirala z njo.

Notranja - UltraNova se bo sinhronizirala z notranjo MIDI uro ne glede na to, kaj je izklopljeno

morda so prisotni zunanji viri takta MIDI.

RE4: Hitrostni odziv
Prikazano kot: VelResp

Privzeta Srednje

vrednost: Obseg nastavitve: Mehko, Srednje, Trdo

S to funkcijo je mogoce nastaviti odziv na informacije o hitrosti MIDI s tipkovnice ali zunanje naprave,
kot je tipkovnica krmilnika MIDI ali sekvencer. Nastavitev SOFT nakazuje, da bodo manjse spremembe
hitrosti (lahkejsi stil igranja) povzrocile veliko spremembo odziva na hitrost, naj bo to glasnost ali katera
koli druga destinacija modulacije, kamor je hitrost usmerjena. Nastavitev HARD nakazuje, da bodo visje
spremembe hitrosti - veliko teZji slog igranja povzrocile velike spremembe odziva na hitrost. MEDIUM je

ocitno kompromis med tema dvema.

RES5: Frekvenca vzoréenja
DfltRate
48 kHz

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:
Obmogje nastavitve: 44,1KHz, 48KHz

Ta nastavitev vpliva na digitalne zvo¢ne izhodne signale, poslane prek vrat S/PDIF in USB naprave

UltraNova. RazpoloZljivi frekvenci vzoréenja 44,1 kHz in 48 kHz sta najpogostejsi frekvenci vzorcenja v
digitalnih avdio sistemih. Ce se UltraNova uporablja z DAW, bo hitrost vzoréenja dolotila DAW, ne UltraNova.

Nastavitev RES velja le, ¢e se UltraNova uporablja v "samostojnem" nacinu.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 do RE8: Ni uporabljeno.

Ext-Auto - to je naéin samodejnega zaznavanja, pri katerem se UltraNova sinhronizira s katerim koli Novation UltraNova

zunanji MIDI vir takta (preko USB ali MIDI povezave). Ce zunanja ura ni zaznana, se tempo "vztraja" na
zadnji znani takt.

Midi - sinhronizacija bo potekala samo z zunanjo uro MID], ki je priklju¢ena na vhodno vti¢nico MIDL Ce
ura ni zaznana, se tempo "vrti" na zadnji znani takt.

Usb - sinhronizacija bo nastavljena samo na zunanjo uro MIDI, prejeto prek povezave USB. Ce ura ni

zaznana, se tempo "vrti" na zadnji znani takt.

Ko je nastavljen na katerega koli od zunanijih virov takta MIDI, bo tempo enak taktu MIDI, ki ga prejme
zunaniji vir (npr. sekvencer). Prepricajte se, da je zunanji sekvencer nastavljen za prenos MIDI Clock. Ce niste

prepricani o postopku, si oglejte podrobnosti v priro¢niku sekvencerja.

Vecina sekvencerjev ne oddaja MIDI Clock, ko so ustavljeni. Sinhronizacija UltraNova z MIDI Clock bo
mogoca le, ko sekvencer dejansko snema ali predvaja. Ce zunanje ure ni, se tempo vrti in prevzame zadnjo
znano dohodno vrednost takta MIDI. (UpoStevajte, da se UltraNova NE vrne na tempo, nastavljen s

parametrom ClockBPM, nastavljenim v meniju Arp Edit (RES)).

ClockSource
Ext-Auto

Ura} 156 BPM
Status} Fly-Wheeling

C1Drzi C1Gain

-20 0 64 32127

Ce nameravate kon¢no zapisati izhod UltraNova na zvoéni CD, je treba uporabiti 44,1 Fx - DISTORT 1/2DIS
KHz in nastaviti na DAW ali UltraNova, kot

opisano.
FX - REVERB 1/2REV|

oM GiolaticrnEi4. stran - Prenos popravkov

Podatke popravkov je mogoce prenasati med UltraNova in ragunalnikom v obe smeri. Ta razdelek globalnega menija vam omogota

RB1

RE6: Konfiguracija noZnega stikala GLOBALNO
Prikazano kot: NogaSwth
Privzeta vrednost: Avto

Obmodje nastavitve: Samodejno, N/Odprto, N/Zaprto

Nozno stikalo za vzdrzevanje (pedal) lahko prikljucite na UltraNova prek vti¢nice za pedal Sustain [5].
Preverite, ali je va$ vzdrZevalni pedal normalno odprt ali normalno zaprt, in nastavite ta parameter tako,
da ustreza. Ce niste prepricani, katera je, prikljucite nozno ¢arovnico na UltraNova brez napajanja in jo
nato vklopite (brez noge na pedalu!)

Ce je privzeta vrednost Auto $e vedno nastavljena, bo polarnost zdaj pravilno zaznana.

RE7: Kolesne luci
Prikazano kot: WheelLights

Privzeta vrednost:

Obmogje nastavitve: Vklop, Izklop

AVDIO
Kolesa za viino in modulacijo je mogote osvetliti z modrimi LED. Ta nastavitev vam omogota

vklopite ali izklopite te LED.

RES8: Ni uporabljeno.

38

Byh s uiRR nostno lﬁcplranje popravkov zunaj racunalnika. Za to se obicajno uporablja programska oprema UltraNova Librarian, ki
LrgHal 90

vam omogota tudi organiziranje popravkov na razlitne natine. Prenos popravkov poteka v obliki sporotil MIDI SysEx. Ta stran menija je

»nagizama plosca za prenos nodakoy Patch.iz UltraNova v racunalnik, proces, znan kot »izpis podatkove. Glej UltraNova TuneCent Transpse

Nastavil Patch

skten

KbdVelétResp DfltRate Footswth Whiights 1

e O " Krivulja 4 Srednje 48 k N Avto . s
Knjiznicna dokumenqtacua za |n%|)macue prenosu podatkov'ﬁatch iz racunalnika v UltraNova.

ClockSource Ura} 120 BPM

Avto Status} Notranja ura
DUMP na Popravek Tme Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
vrata USB A 0 Vstopite v program
DUMP na "
vrata USB GLOBALI & AVDIO
RE1: Izbira vrat izpisa
Umerite

ﬁsrww hﬂc'adwhl Aftouch SetAftouch

vrata USB

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:
Trenutni prenos /S A Trenutna razlicica O/S 1.0.00 Zagonska razlicica
Obmogje nastavitve: USBport ali MIDIout  0/51.0.00

Ta kontrolnik izbere, katera zunanja podatkovna vrata naj bodo uporabljena za izpis podatkov. Ce

uﬁt‘ir\?ifg'fjﬁféllﬂéﬁéﬁmﬂé‘lii%rranla

li racunalniski
In2 -6

USBport; e uporabljate drugo programsko opremo za upravljanje MIDI s standardnimi kabli MIDI namesto

HeadPhones Level Control povezave USB, izberite MIDIout.
Sledite glavni glasnosti (samo 1+2) 0

Raven
127

Ravnovesje 1+2/3+4

1ZHODI Synth 1+2 127 Vhod1 0 Vnos 20 Nacin SNEMANJA
sint
1ZHODI Synth 3+4 0 Vnos1 127 Vnos 20 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)
127 0
SPDIF

akera
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OMPRESS 1/2C

RE2: Izbira banke
Prikazano kot: Banka
Privzeta vrednost: (trenutno izbrano)

Obmocje nastavitve: A do D

To vam omogoca, da izberete banko popravkov za izpis. Na zacetku bo prikazal banko trenutno izbranega popravka.

Ce to ni tisto, kar Zelite, izberite drugega.

RE3: Izbira popravka

FX - STISKANJE 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

Prikazano kot: obliz
Privzeta vrednost: (trenutno izbrano)
Obmocdje nastavitve: 1 do 127

To bo prikazalo $tevilko trenutno izbranega popravka. Ce to ni eden od popravkov, ki jih Zelite odstraniti,

lahko izberete drugega.

RE4: Ni uporabljeno.

GLOBALNO

RES: kodirnik ni uporabljen.

Zaslon prikazuje: Trenutno

Pritisnite gumb pod RES5, Ce Zelite izpisati samo trenutni popravek. To bo vkljucevalo vse spremembe parametrov,

ki so bile narejene, vendar niso shranjene.

RE6: kodirnik ni uporabljen.

Zaslon prikazuje: OnePatch

Pritisnite gumb pod RES, Ce Zelite izpisati trenutni popravek v izvirni obliki (kot je bil nazadnje shranjen). V tem
rimeru morebitne seremembe ki so bile narejene na njem, ne bodo vkljucene.
MPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1 ekipa C1Gain
20 20 0 64 32 127

RE7: kodirnik ni uporabljen.

ISTORT 1/ZDISEP§T6R§S],TKIQEI°§1 Comp Dst1Lvl

OneBank
Diode 100 Prltlsnlte
gumb pod RE7, ¢e Zelite izpisati vseh 127 popravkov v trenutno izbrani AUDIO banki.

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNO

DELITI

OMPRESS 1/2€10IPRE!

LrgHall 90
RE8: Kodirnik ni uporabljen.

Z?Scmlen ka\nl MidiChan MidiOut Touch/Filter AllBanks

2UJ€. On Off Set by Patch
Prltlsmte gumb pod RES, ce Zelite odstraniti vse popravke, ki so trenutno v UltraNova.
TuneCenl Transpse KtheI VelResp DfltRate FootSwth Whlights
48 kHz Avto

|zp|s globalnih in zvo¢nih nastavitev

Krivulja 4 Srednje

5. stran globalnega menua

ClockSource

Polea‘@%ramevama podatkov pé Pﬁ%?}r;gp@”f?plsa v racunalnik je mogoce izpisovati tudi trenutne nastavitve

glohaipega in zvocrﬁﬁgﬁa‘nenua Popravek Ime Trenutni OnePatch OneBank AllBanks
vrata USB Vstopite v program

DUMP na
vrata USB GLOBALI & AVDIO

Umerite BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

RE1: Izbira vrat izpisa

Prenos trenutnega O/S A Trenutni O/S razli¢ice 1.0.00 DUMP v
Prikazano kot: Zagon O/ razlicica 1.0.00
Privzeta vrednost: ysgport

Obimneijernesimvityesib/bB part-ali-MIdBut Il FXIn2 FX
ndej e In2 60 | -~—-| 0.dB 00
Ta kontprolnlk izbere, “Katera zunanfé’ﬁ)odatkovna vratla naj Logo uporabljena za izpis.

Nadzor ravni slusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4

'%Ezduﬁ?%rg%ﬁ‘g#&samo 142) 127 0
IZHODI Synth 1+2 127 Vhod1 0 Vnos 20 Natin SNEMANJA
RE3: kodirnik ni sint

uporabljen.

1ZHODI Sint

74 og-wiEazuje: . EXIBLIRRUA BRYARYesie ravni (Host3+4/synth+Inps)

1270127 0

Pritisnitegumb pod RE3, e Zelite shraniti trenutne nastavitve Global in
1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel Avdio meniji. C1 ekipa C1Gain

icens 20 -20 [ 64 32 127

1sTORT 12015 RE#T B RES L NbLRESAR SRV

REVERB 1/2REVi

LOBALNO

DELITI

Dioda 1000  Novacija UltraNova

Globalni meni Stran 6 - Umerjanje
ERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
- LrgHall 9% X

Krmilniki UltraNova bi morali vsi delovati pravilno, vendar jih bo obtasno morda treba umeriti, da zagotovite, da delujejo, kot je predvideno.
Zlasti Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
ta po;}\g};ek je priporﬂgm{ep&&%&ggw ;/liEQEGPKBrm\niki, ki jih je mogoce kalibrirati, so: kolo za naklon (PITCH),
kolo za mod (MOD) in Aftertouch. Za kalibracijo krmilnika ga morate premakniti do skrajnih meja, npr. obrniti

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
kolesce Pitch navzdolgkolikor gw.mpazdagaa,ste da bo vrednosfsRandWhl na zgglonu prikazana,nic). Nato ClockSource
Clock} 120 BPM
zavrtita kolesce Pitch v nasprotno smer (vrednost BendWhl bo pokazala 255). S samodejnim stanjem} Notranja
ko,ﬁﬁﬁg ﬂtch \ osrqgﬂgsn poloiawpmmora\o vrpid vrednostReadkél priblizno Current OnePatch OneBank
1242R&RPPitch je zdafikalibrirano inostopekssPESNIBF a8 kolesa Mod je enak (uporabite parameter Modwhl).

A

DUMP na
vrata USB GLOBALI & AVDIO
Umerite BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Trenutni prenos O/S A Trenutna razlitica 0/S 1.0.00 Zagonska razlitica

0/51.0.00
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------- |0dB In1 FXIn2 FX
Indept intera intera In2-60 | 00
Nadzor ravni slusalk Raven Ravnovesje 1+2/3+4

Ce Zelite umeriti Aftertouch, narahlo pritisnite tipko in opazujte vrednost parametra Aftouch na ni¢; nato mo¢no

pritisnite tipko in opazuijte vrednost 127. Aftertouch je zdaj umerjen.

Pravilno kalibrirani krmilniki morajo vrniti naslednje vrednosti:

Vigina tona - Min. (0); Center (128); maks. (255)
proti - Min. (0); maks. (127)
Aftertouch -

Min. (0); maks. (127) C1Dri C1Gain

20 0 64 32127

Po izvedbi zgornjega postopka pritisnite WRITE [23], da shranite revidirano kalibracijo.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100
RE1-5: Ne uporablja se, vendar upostevajte, da je vrednostAftertouch (glejte spodaj) prikazana pod RES5.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RE6: SetAftouch LrgHall %

SetAftouch nastavi obcutljivost po dotiku. Z vrednostjo, nastavljeno na 127, boste ugotovili, da je le zelo

mgfﬁﬁ%f Sl M‘Brc{“ikﬁ”'f‘ ioks %uﬁ%fl'"éeﬂna za vrnitev kontrgjne vied

gstl ni¢in ena od 127,
stavll

prikazano kot vrednost Aftouch. Pri nizjih vrednostlh SetAftouch je razllka v tlaku izrazitej$a. Na splo$no bo najbolje,

_ TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

Ce SetAftouch nastavige na sredgyg yEadnQfte 28 kHz Avto -
rezultatov.
ClockSource Auto Ura} 120 BPM
Status} Notranja ura
RE7-8: Ni uporabljeno.

DUMP na vrata'USB Popravek Ime

banke A 0 Vstopite v program

ZoStran globalnega menija - OS Transmit

vrata USB GLOBALI & AVDIO

Trenutni OnePatch OneBank AllBanks

&&Liike narediti varnostno koqug%%@M%ﬂWéﬁgoé‘g{éwmfPaNova, je to mogoce

|Trenutn| prenos O/S Ar Trenutna razlicica 0/5 1.0.00 Zagonska razlicica

0/51.0.00
S 181ZLIAKIN i tkowv-$ysEx v vas racunalnik. ode In1 FXIn2 FX
Indept st st In2-60 | odB 00

DppraridnORisHitisnite gumb za pripenjanje pod RE3. Raven Ravnovesje 1+2/3+4
Sledite glavni glasnosti (samo 1 127 0

1ZHODI Synth 142127 Vhod1 0 Vnos 20 Nain SNEMANJA

sint
IZHODI Synth 3+4 Vnost 127 Vnos 20 Ravnovesje ravni (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0

SPDIF

Novacija UltraNova
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Tabela valovnih oblik

Tabela vrednosti sinhronizacije

40

ZASLON OBLIKA ZASLON PODROBNOSTI CHORUS SYNC ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Njegovo Njegovo LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
Trikotnik Trikotnik PAN SINH
Tagestizob tagasti ot 32.7 48 ciklov na 1 bar a a
Saw9:1PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 9:1 32 32 ciklov na 1 bar ° °
Saw8:2PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 8:2 6.7 24 ciklov na 1 bar a °
Saw7:3PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 7:3 6 16 ciklov na 1 bar ° °
Zaga6:4PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 6:4 8T 12 ciklov na 1 bar ° °
Zaga5:5PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 5:5 16.D 8 ciklov na 3 takte / 32 @ ¢
ciklov na 3 takte
Zagad:6PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 4:6
8 8 ciklov na 1 bar a a
Zaga3:7PW Razmerje Sirine Zagastega impulza 3:7
4T 6 ciklov na 1 bar a a
Zaga2:8PW Razmerje 3irine Zagastega impulza 2:8
8.D 4cikli na 3 takte / 16 a a
Zagal:9PW Razmerje irine Zagastega impulza 1:9 ciklov na 3 takte
PW Pulzna 3irina 4 4ciklina 1 bar a a
kvadrat kvadrat 1+1/3 3 cikli na 1 bar a a
BassCamp Kamp Bass 4.D 2 cikla na 3 takte / 8 a a
ciklov na 3 takte
Bass_FM Frekvencno moduliran bas
2 2 ciklana 1 bar a a
EP_Dull Dolgoéasen elektri¢ni klavir
2+2/3 3 cikli na 2 bara a a
EP_Zvonec Elektri¢ni klavir Bell
3 utripi 1 cikel na 3 takte / 4 cikle a a
Clav Clavinova na 3 takte
DoubReed Dvojni trst 4 utripi 1 cikel na 1 bar a a
Retro Retro 5+1/3 3 cikli na 2 bara a a
StrnMch1 vrtni stroj 1 6 utripov 1 cikel na 6 utripov /2 a a
cikla na 3 takte
StrnMch2 Vrtni stroj 2
8 utripov 1 cikel na 2 bara a a
Organ_1 Orgle 1
10+2/3 3 cikli na 4 bare a
Organ_2 Orgle 2
: 12 utripov 1 cikel na 12 utripov /1 a
EvilOrg Zlobni organ cikel na 3 takte
HiStuff Visoke stvari 13+1/3 3 ciklina 10 barov a
Bell_LFM1 Frekvenéno moduliran zvonec 1 16 utripov 1 cikel na 4 bare a
Bell_FM2 Frekvenéno moduliran zvonec 2 18 utripov 1 cikel na 18 utripov / a
DigBell1 Digitalni zvonec 1 2 cikla na 9 taktov
: 18+2/3 3 cikli na 8 baro 2
DigBell2 Digitalni zvonec 2 = Y
. 20 utripov 1 cikel na 5 barov a
DigBell3 Digitalni zvonec 3
: 21+1/3 3 cikli na 16 barov a
DigBell4 Digitalni zvonec 4
— 24 utripov 1 cikel na 6 barov a
DigiPad Digitalna plostica
28 utripov i a
Tabela 1 Valovna tabela 1 P 1 cikel na 7 barov
30 utripov i a
Tabela . Wavetable . P 2 cikla na 15 barov
32 utripov i a
Tabela . Wavetable ... P 1 cikel na 8 barov
36 utripov i a
Wiable36 Valovna tabela 36 p 1 cikel na 9 barov
Audi - , , 42 utripov 2 cikla na 21 barov a
udiolnL Levi avdio vhod (ali Gooseneck mikrofon)
. — 48 utripov 1 cikel na 12 barov a
AudioInR Desni avdio vhod
64 utripov 1 cikel na 16 barov a
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TABELA VALOVNE OBLIKE LFO

ZASLON

VALOVNA OBLIKA

DODATNE INFORMACIJE

Tabela virov modulacijske matrike

Njegovo

Trikotnik

Zagasti zob

kvadrat

Rand S/H

Cas S/H

PianoEnv

Tradicionalne oblike LFO

Sko¢i na naklju¢ne vrednosti vsak
cikel LFO

Sko¢i na najmanj3o in najvecjo
vrednost, ki se hranita za naklju¢no kolici

Casa

Ukrivljena oblika Zaginega zoba

Seq 1

Seq 2

Seq 3

Seq 4

Zaporedje 5

Seq 6

Seq7

To so sekvence, ki skaCejo na razlicne
vrednosti in vsako zadrZzijo Sestnajstino
cikla LFO

oceniti.

staranje 1

staranje 2

staranje 3

staranje 4

staranje 5

staranje 6

staranje 7

staranje 8

To so zaporedja, ki skacejo med
najnizjo in najvisjo vrednostjo, pri
cemer se vsaka vrednost ohrani za

razli¢en ¢asovni interval.

ZASLON VIR KOMENTARJI

Neposredno Izbran ni noben vir modulacije.

ModWheel Modno kolo Mod Wheel je krmilnik.

AftTouch Po dotiku Modulacija je sorazmerna s pritiskom
na tipko, medtem ko je pritisnjena.
(Enoglasni naknadni dotik).

Express Ekspresijski pedal Zunarjji noZni pedal zagotavlja
nadzor.

Hitrost Kljugna hitrost Modulacija je sorazmerna s trdim
kljuc¢em.

Tipkovnica Kljuéni polozaj Modulacija je sorazmerna s
poloZajem kljuca.

Lfo1+ LFO 1 '+' = LFO poveta vrednost

Lfol+/- nadzorovani parameter samo v
pozitivnem smislu.

Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO se poveéa in

Lfo2+/- zmanj3a vrednost nadzorovanega

arameter enako.

Lo3+ LFO3 P

Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt Ovojnice od 1 do 6 Vseh Sest ovojnic se sproZi s pritiskom

Env3 - Enve na tipko in katero koli/vse je mogoce
uporabiti za spreminjanje parametrov
Cas. Upostevaijte, da Env1in Env 2
so "trdo povezani" za nadzor Am
parametrov plitude in filtra, vendar
so Se vedno na voljo za nadzor drugih
parametri.

Kromat

Major

Major 7

manjsa 7

MinArp 1

MinArp 2

Zmanjsati

DecMinor

Minor3rd

Pedal

4

4.x12

1625 Maj

1625 Min

2511

To so "melodi¢ne" sekvence

razli¢nih vrst. Ko modulat

Ce Zelite dosei kromati¢ne

rezultate, nastavite globino modulacije

na +30 ali £36.

a1
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CILJNA TABELA MOD MATRIX
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ZASLON DESTINACIA KOMENTARJI Ch2Rate Refren 2: Oceni
Oscilatorji: Ch2Depth Refren 2: Globina
0123Ptch Naklon glgbalnega oscilatorja Vsi oscilatorji: Pitch Transpose Ch2Delay Refren 2: Zakasnitev
O1Pitch Visina na oscilator Oscilator 1: Pitch Transpose Ch2Fback Refren 2: Povratne informacije
O2Pitch Oscilator 2: Pitch Transpose Ch3Rate Refren 3: Oceni
03Pitch Oscilator 3: Pitch Transpose Ch3Depth Refren 3: Globina
O1Vsync Oscilator spremenljive sinhronizacije na oscilator 1: navidezna sinhronizacija Ch3Delay Refren 3: Zakasnitev
02Vsync Oscilator 2: Navidezna sinhronizacija Ch3Fback Refren 3: Povratne informacije
O3Vsync Oscilator 3: Navidezna sinhronizacija Ch4Rate Refren 4: Oceni
O1PW/Idx Sirina impulza na oscilator/ Oscilator 1: impulzna Sirina / valovna tabela Ch4Depth Refren 4: Globina
Indeks valovne tabele Kazalo
Ch4Delay Refren 4: Zakasnitev
O2PW/Idx Oscilator 2: impulzna Sirina / valovna tabela
Ch4Fback Refren 4: Povratne informacije
Kazalo
03PW/Idx Oscilator 3: impulzna $irina / valovna tabela Dly1Time Parametri zakasnitve Zakasnitev 1: Cas zakasnitve
Kazalo Dly1Fbak Zakasnitev 1: povratna informacija
O1Hard Trdota na oscilator Oscilator 1: Trdota Dly2Time Zakasnitev 2: Cas zakasnitve
O2Hard Oscilator 2: Trdota Dly2Fbak Zakasnitev 2: povratna informacija
O3Hard Oscilator 3: Trdota EQBasLvl nastavitve EQ EQ: raven nizkih tonov
Me3alniki: EQBasFrq EQ: Bas frekvenca
OflLevel Vhodni nivoji mesalnika Mesalna miza: Oscilator 1 Level EQMidLvl EQ: Srednja raven
Raven 02 Mesalnik: Oscilator 2 Level EQMidFrq EQ: Srednja frekvenca
O3Level Mesalnik: Oscilator 3 Level EQTrbLvl EQ: raven visokih tonov
NoiseLvl Me3alnik: raven hrupa EQTrbFrq EQ: Visoka frekvenca
RM1*3Lvl Mesalnik: Ring Mod 1*3 Level PanPosn Pan polozaj Pan: Pan poloZaj
RM2*3Lvl Me3alnik: Ring Mod 2*3 Level
Filtri:
F1DAmnt Popacenije pred filtrom, per Filter 1: Koli¢ina popacenja TWEAK PARAMETRI TABELA
ilter
F2DAmnt Filter 2: Koli¢ina popacenja ZASLON OBMOtE ropnomeT
F1Frekv Frekvenca na filter Filter 1: Frekvenca
PortTime Glas: Portamento Time
F2Frekv Filter 2: Frekvenca
FX:
F1Res Resonanca per-ilterja Filter 1: Resonanca FXwetlvl Mokra raven
Mesalnik:
F2Res Filter 2: Resonanca PstXLVI esainik: Post FX Level
PanPosn FX: P loZaj
Ravnovesje FBalance Filter 1/Filter 2 Ravnovesije filtra an polore)
LFO: Razglasi Glas: Unison Detune
. Oscilatoriji:
L1Rate Frekvenca na LFO LFO 1: Stopnja
LaRate LFO 2: Stopnja OTWTInt Parametri oscilatorja 1 Oscilator 1: Interpolacija valovne tabele
L3Rate LFO 3: Stopnia O1PW/Idx Oscilator 1: impulzna $irina / valovna tabela
Kazalo
ovojnice:
01VSync Oscilator 1: navidezna sinhronizacija
EnviDec Cas razpada ovojnice Ovojnica 1 (Amp): &as razpadanja
P ) ) (Amp) P ! O1Hard Oscilator 1: Trdota
Env2Dec Ovojnica 2 (filter): ¢as razpada
O1Dense Oscilator 1: Gostota
FX:
0O1DnsDtn Oscilator 1: Nastavitev gostote
FX1Amnt FX1: Znesek FX )
O1Semi Oscilator 1: Transponiranje poltonov
FX2Amnt FX2: Znesek FX
01 centov Oscilator 1: Transponiranje centov
FX3Amnt FX3: znesek FX
O2WTInt Parametri oscilatorja 2 Oscilator 2: Interpolacija valovne tabele
FX4Amnt FX4: Znesek FX
O2PW/Idx Oscilator 2: impulzna Sirina / valovna tabela
FX5Amnt FX5: Znesek FX Kazalo
FXFedback FX: Povratne informacije o FX 02Vsync Oscilator 2: Navidezna sinhronizacija
FXWetDry FX: Mokra raven O2Hard Oscilator 2: Trdota
Ch1Rate Parametri zbora Refren 1: Oceni 0O2Dense Oscilator 2: Gostota
Ch1Depth Refren 1: Globina 02DnsDtn Oscilator 2: Nastavitev gostote
Ch1Delay Refren 1: Zakasnitev 02Semi Oscilator 2: Transponiranje poltonov
Ch1Fback Refren 1: Povratne informacije O2Cents Oscilator 2: Transponiranje centov
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Parametri oscilatorja O3WTInt 3 Oscilator 3: Interpolacija valovne tabele L3Slew LFO 3: Kolitina povetanja
O3PW/Idx Oscilator 3: impulzna 3irina / valovna tabela FX:
Kazalo
? FX1Amnt FX1: Znesek FX
0O3Vsync Oscilator 3: Navidezna sinhronizacija FX2Amnt FX2: Znesek FX
O3Hard Oscilator 3: Trdota
FX3Amnt FX3: znesek FX
03D i :
ense Oscilator 3: Gostota FX4Amnt FX4: Znesek FX
03DnsDt i : i
nsDtn Oscilator 3: Nastavitev gostote EX5AmNt EX5: Znesek FX
035emi N ' -
em! Oscilator 3: poltonska transpozicija FXFedbck FX: Povratne informacije o FX
03Cents i : iranj
Oscilator 3: Transponiranje centov Rezervirano
Megalnik: )
Rezervirano
O1Level Mesalna miza: Oscilator 1 Level
Parametri ¢asovne zakasnitve Dly1 Zakasnitev 1: Cas zakasnitve
Raven 02 Me3alnik: Oscilator 2 Level
Dly1Sync Zakasnitev 1: Zakasnitev €asa sinhronizacije
O3Level Me3alnik: Oscilator 3 Level
Dly1Fbck Zakasnitev 1: povratna informacija
RM1#*3Lvl Mesalnik: Ring Mod 1*3 Level
9 Dly1Slew Zakasnitev 1: Kolitina upocasnitve
RM2#*3Lvl Mesalnik: Ring Mod 2*3 Level "
9 Dly2Time Zakasnitev 2: Cas zakasnitve
NoiseLvl Me3alnik: raven hrupa
Dly2Sync Zakasnitev 2: Cas zakasnitve sinhronizacije
Filtri:
Dly2Fbck Zakasnitev 2: povratna informacija
fbalance Ravnovesje filtra
Dly2Slew Zakasnitev 2: Koligina upocasnitve
F1Frekv i : i
Filter 1: Frekvenca Ch1Rate Parametri zbora Refren 1: Oceni
F1Res Filter 1: Resonanca
Ch1Fbck Refren 1: Povratne informacije
F1 Prekleto Filter 1: Koli¢ina popacenja
Ch1Depth Refren 1: Globina
F1Track Filter 1: Sledenje tipkovnice
Je tip! Ch1Delay Refren 1: Zakasnitev
F2Frek ilter 2:
rekv Filter 2: Frekvenca Ch2Rate Refren 2: Oceni
F2Res Filter 2: Resonanca
Ch2Fbck Refren 2: Povratne informacije
F2 Prekleto Filter 2: Koli¢ina popacenja
Ch2Depth Refren 2: Globina
F2Track Filter 2: Sledenje tipkovnice
Je tip Ch2Delay Refren 2: Zakasnitev
F1Env2 i : Kolicil jni
V. Filter 1: Koli¢ina ovojnice 2 Ch3Rate Refren 3: Oceni
F2Env2 i : Kolicil jni
V: Filter 2: Koli¢ina ovojnice 2 Ch3Fbck Refren 3: Povratne informacije
Ovojnica 1:
) Ch3Depth Refren 3: Globina
AmpAtt Ovojnica 1 (Amp): &as napada
J (Amp): P Ch3Delay Refren 3: Zakasnitev
AmpDec jni : & j
p Ovojnica 1 (Amp): ¢as razpadanja Ch4Rate Refren 4: Oceni
AmpSus jni : Zljivosti
p! Ovojnica 1 (Amp): Raven vzdrZljivosti ChaFbck Refren 4: Povratne informacije
AmpRel Ovojnica 1 (Amp): ¢as sprostitve
) (Amp) P Ch4Depth Refren 4: Globina
Ovojnica 2:
J] Ch4Delay Refren 4: Zakasnitev
FltAtt i .
Ovojnica 2 (filter): ¢as napada GtSlew Parametri Gatorja Gator: Slew Amount
FltDec Ovojnica 2 (filter): ¢as razpada
) ( ) P GtDecay Gator: ¢as razpada
Od FltSu Ovojnica 2 (filter): Stopnja vzdrzevanja
) ( ) Pnj g GtL/RDel Gator: levo/desno zakasnitev
FltRel Ovojnica 2 (filter): Cas sprostitve . h . . . "
Parametri arpeggidtorja ArpGTime Arpeggiator: Gate Time
Ovojnica 3: Rezervirano
E3Delay Ovojnica 3: Zakasnitev . "
Globina modulacije:
E3 Att Ovojnica 3: Cas napada ;
) P M1Globina Modulacijska matrika: globina reze 1
E3Dec Ovojnica 3: Cas razpada i
) P M...Globina Modulacijska matrica: Reza ... Globina
E3Sus Ovojnica 3: Stopnja vzdrZevanja f
) PN ) M20 Globina Modulacijska matrica: globina reze 20
E3Release Ovojnica 3: ¢as objave
LFO:
L1Rate LFO 1: Stopnja
L1RSink LFO 1: Hitrost sinhronizacije
L1Slew LFO 1: Koli¢ina upadanja
L2Rate LFO 2: Stopnja
L2RSinc LFO 2: Hitrost sinhronizacije
L2Slew LFO 2: Koli¢ina povecanja
L3Rate LFO 3: Stopnja
L3RSSync LFO 3: Hitrost sinhronizacije
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Tabela filtrov

4CH

PRIKAZANO KOT OPIS
LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/oct, brez resonance
LP12 Lo-pass, 12 dB/okt
| LP18 . Lo-pass, 18 dB/okt
LP24  Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 Simetri¢ni pasovni prehod, 6 dB/okt
BP12/\12 Simetri¢ni pasovni prehod, 12 dB/okt
BP6/\12 Asimetri¢ni pasovni prepust, 6 dB/oct (hi-pass), 12 dB/oct (lo-pass)
BP12/\6 Asimetri¢ni pasovni prepust, 12 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
BP6/\18 Asimetri¢ni pasovni prepust, 6 dB/oct (hi-pass), 18 dB/oct (lo-pass)
BP18/\6 Asimetricni pasovni prepust, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/oct, brez resonance
HP12 Hi-pass, 12 dB/okt
E®® EQ EQ
Hi s, 24 Yol 00646464 0 |0

Tabela vzorcev Arp

64 64

1/2ER2

o ”araséﬂ“e 64 64157

Iﬁjﬂiﬁ?’lmo zalgrano not[(l)'

17111

Igrano \/rs( ed Kljucev
€Tr€igran refren
Nakljucen Naklju¢en

Dol Sestopanje Zaporedje se zalne z najvisjo zaigrano noto
Gor-dol1 Vzpon/spust Zaporedje se izmenjuje
Gor-dol 2

Zaporedje sisﬁvlja Ofbte v vrstnem redu, v katerem so

edvai
S

ta dvakrat
a

Lkjucenolzklopljeno 64 641 +10 +10

Pridrzane tipke se igrajo v naklju¢nem vrstnem redu

| zaporedje

Akord
G/ﬁm@ﬁ‘l @t

Tabela nacinov Gator

Vloplieno  Vklopljeno

IzliucenoIZklop 16 16 16 O

VKioplieno  Vkiopljeno

ZASLON

OPIS

G £ ‘ Mono16 ) 1§;q9pp mono zaporedje: {A}
A \J ) “EEET
32-notni mono MonoAlt1 32-notno mono zaporedje: {AB}
2x32nomimone  MondGn@d6ar b x 16.n0kni nizi, vk pornaviiozs ST (RAEET ~
16-notni stereo Stereo16 2 x 16-notne sekvence hkrati, {A} L, {B} R
16-notni stereo SterAlt1 2 x 16-notni nizi hkrati: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L

oljliZ-obliEre

Ime Imé@erAi2

Kot SterAlt1, vendar se vsak par zaporedja ponovi

Za oﬁdgq:Tskirpmgﬁﬁﬁﬁ) A000
Tabela vrst ucinkov
ZASLON UCINEK KOMENTARJI
Qbvoznica - Noben uinek ni omogoen L .
SE pYpzavek Najdilajdi po
gottsig 2o 22 AO0O/AOGED127
Stiskanje Kompresor s spremenljivim pragom in
Kompres2 razmerjem ter spremenljivim ADSR
Izkrivljanje1 Overdrive Dodaja utinke popacenja
PRPEHCHYES Pogrig-£—---——ZgAgujinji
ZgKasnitev1 Zakasnitvng rta (odmev) i IW@,@M g
ZﬁasmtevéA ja V%‘f@ ram A °
Reverb1 Odmev Simulacija dvorane in sobe
Bank®8 BAREPAAVHSAVE Cilj pajpljapdgaravka 0
Dest{B&sf+C&G zbor infxopnjevfuje | Uinki casovne dom@pe  VStopisE il g I@M@gram
Refren2
Refren3
Refren4
Tweskdveak TeakivEalehk3 Tweakdweanbvealldorweakb

64

127

64 64

16 64 64

oo o ogtd
U od

>

=]

KategtatjnGeia G

Vse Vse Vse
Nizje Nizje StevilkeeRilkartRun
a a 00 prostos
SaveGateptatgGane&enre
Nobéyoben Nobdoben
Tweak6 TweakWeak?7 Tweakw




