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Prosim Citajte:

Dakujeme, Ze ste si stiahli tito pouZivatelskd priru¢ku.

Pouzili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Ze mame k dispozicii pouZivatelskd priruc¢ku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pripadné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouzivatelskej prirucky na pouzitie viastného
prekladatelského nastroja, ndjdete ju na naSej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Dolezité Bezpecnost’
InStrukcie

1. Precitajte si tieto pokyny.

2. Uschovaijte si tieto pokyny.

3. Dbajte na v3etky varovania.

4. DodrZzujte v3etky pokyny.

5. Cistite iba suchou handri¢kou.

6. Neinstalujte v blizkosti zdrojov tepla, ako si radiétory, ohrievace, kachle a pod
pristroje (vratane zosilfiovacov), ktoré produkuju teplo.

7. Nepotlacajte bezpecnostny ucel polarizovanej alebo uzemriovacej zastrcky. Polarizovana zéstréka mé dve
Cepele, pricom jedna je Sirsia ako druha. Uzemriovacia zastrcka ma dve epele a treti uzemiovaci kolik.
Siroka ¢epel alebo treti hrot st uréené pre vasu bezpeénost. Ak dodana zastréka nejde do vasej zasuvky,

obratte sa na elektrikira o vymenu zastaranej zasuvky.

8. Chrante napéjaci kabel pred tym, aby sa po ilom chodilo alebo aby nebol priskripnuty, najma pri
zastrckach, zasuvkach a mieste, kde vychadza zo zariadenia.

9. Pouzivajte iba doplnky/prislusenstvo Specifikované vyrobcom.

10. Pouzivajte iba s vozikom, stojanom, stativom, konzolou alebo stolom, ktoré Specifikuje vyrobca alebo sa
predava so zariadenim. Pri pouZivani vozika budte opatrni pri prestivani kombinacie vozik/zariadenie, aby

ste predisli zraneniu prevratenim.

11. Odpojte toto zariadenie pocas burok s bleskami alebo ked sa dlh3i ¢as nepouZiva.

12. Vetok servis zverte kvalifikovanému servisnému personalu. Servis je potrebny, ak bolo zariadenie
akymkolvek spésobom poskodené, napriklad ak je poskodeny napajaci kabel alebo zéstrcka, ak sa
do zariadenia vyliala kvapalina alebo do neho spadli predmety, zariadenie bolo vystavené dazdu

alebo vlhkosti, nefunguje normalne , alebo bola vypustena.

Na pristroj by sa nemali umiestriovat Ziadne nahé predmety, ako napriklad zapalené sviecky.

VAROVANIE: Nadmerna hladina akustického tlaku zo slichadiel moéZe spdsobit stratu sluchu.

VAROVANIE: Toto zariadenie musi byt pripojené iba k USB 1.0 , spravy typu 1.1 alebo 2.0.

FA0424-01

environmentalne
VYHLASENIE

Vyhlasenie o zhode: Postup vyhlasenia o zhode
Identifikacia produktu: Novécia UltraNova

Zodpovedna strana: Americké hudba a zvuk

Adresa: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefén: 800-994-4984

Toto zariadenie je v stlade s ¢astou 15 pravidiel FCC. Prevadzka podlieha nasledujicim dvom podmienkam:
(1) Toto zariadenie nesmie spdsobovat $kodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi akceptovat akékolvek prijaté

rusenie, vratane rusenia, ktoré méze sposobit neziaducu prevadzku.

Pre Spojené téty

PouZivatelovi:

1. Neupravujte toto zariadenie! Tento produkt, ak je nainstalovany podla pokynov v navode
uvedené v tomto navode, spifia poziadavky FCC. Upravy, ktoré nie su vyslovne schvalené

spolo¢nostou Novation, m6Zu zrusit' vase opravnenie udelené FCC na pouZivanie tohto produktu.

2. Délezité: Tento produkt vyhovuje predpisom FCC, ak sa na prepojenie s inym zariadenim pouZzivaji
vysokokvalitné tienené kable. Ak nepouzijete vysokokvalitné tienené kable alebo nedodrzite pokyny na
intaléciu v tejto prirucke, moZe to spbsobit magnetické rusenie zariadeni, ako su radia a televizory, a

zrusit' vase opravnenie FCC na pouzivanie tohto produktu v USA.

3. Pozndmka: Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze vyhovuje limitom pre digitaine zariadenie triedy
B podla casti 15 pravidiel FCC. Tieto limity st navrhnuté tak, aby poskytovali primerant ochranu pred
Skodlivym rusenim pri in3talécii v obytnych priestoroch.

Toto zariadenie generuje, pouziva a mdZe vyZarovat radiofrekvenént energiu a ak nie je nain3talované

a pouzivané v sulade s pokynmi, méze spdsobit Skodlivé rusenie radiovej komunikacie. Neexistuje viak
Ziadna zaruka, Ze pri konkrétnej instalacii neddjde k ruseniu. Ak toto zariadenie spésobuje Skodlivé rusenie
radiového alebo televizneho prijmu, ¢o sa da zistit' vypnutim a zapnutim zariadenia, pouZivatelovi sa

odportca, aby sa pokusil napravit ruSenie jednym alebo viacerymi z nasledujicich opatreni:

« Preorientujte alebo premiestnite prijimaciu anténu.

« Zvadsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

« Zapojte zariadenie do zasuvky v inom okruhu, ako je obvod, ku ktorému je
pripojeny prijimac.

« Poziadajte o pomoc predajcu alebo skiiseného radio/TV technika.
Pre Kanadu
Pouzivatelovi:

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003.

Oznamenie RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited sa prispdsobil a [jeho/tento] produkt(y) tam, kde je to mozné, vyhovuje
smernici Eurépskej Ginie 2002/95/EC o obmedzeni nebezpecnych latok (RoHS), ako aj nasledujicim ¢astiam
Kalifornie zakon, ktory sa odvolava na RoHS, konkrétne oddiely 25214.10, 25214.10.2 a 58012, Kédex zdravia

a bezpecnosti; § 42475.2, zakon o verejnych zdrojoch.

AUTORSKE A PRAVNE UPOZORNENIA

Novation a Automap su registrované ochranné znamky spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova je ochranna zndmka spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) je ochranna zndmka spolo¢nosti Sony Corporation a Philips Electronics
VST je ochranna znamka spolo¢nosti Steinberg Media Technologies GmbH
Audio Units (AU) je ochranna znamka spolo¢nosti Apple, Inc.

RTAS je ochranné znamka spolocnosti Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené
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UvoD

Dakujeme, Ze ste si zakupili syntetizator UltraNova. UltraNova je vykonny digitalny syntetizator, ktory
sa da poufZit aj pri Zivom vystUpeni alebo v nahravacom prostredi.
POZNAMKA: UltraNova je schopné generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom, ktorého

extrémy mozu sposobit' poskodenie reproduktorov alebo inych komponentov a tiez vasho sluchu.

* PIna polyfénia s az 20 hlasmi

« Klasické analégové syntetizatorové priebehy

* 36 vinovych tabuliek

* 14 typov filtrov

« Vstavana digitdlna FX sekcia s efektmi kompresie, panordmovania, EQ, reverb,
delay, skreslenia, chorus a Gator

* 12-pasmovy vokodér s dynamickym mikrofénom s husim krkom (dodéva sa)

+ 37-ténova klaviatura citliva na rychlost's aftertouch

« PInd integrécia MIDI Automap

« LCD displej s 8 dotykovymi, oto¢nymi multifunkénymi ovlada¢mi

« 2-in/4-out USB audio rozhranie (zvukova karta)

Nasledujlce funkcie st dostupné v spojeni s prislusnym softvérom UltraNova/Novation (stiahnutelny):

* Automap - plug-in ovladanie MIDI zariadeni a digitalnych audio pracovnych stanic (DAW). =
UltraNova Editor (zdsuvny modul VSTTM, AUTM, RTASTM ) pre DAW
* Knihovnicky softvér na baze Mac/Windows na spravu oprav

Nevieme, ¢i mate dlhorocné skisenosti s elektronickymi kldvesnicami, alebo je to vas Gplne prvy syntetizétor.

S najvacsou pravdepodobnostou ste niekde medzi nimi. Preto sme sa pokusili urobit tito prirucku ¢o
najuzitocnejsou pre vsetky typy pouzivatelov, co nevyhnutne znamend, Ze skisenejsi pouZivatelia budu
chciet' niektoré jej Casti preskocit, zatial Co relativni novacikovia sa budu chciet niektorym castiam vyhnut,

kym Som presvedceny, ze zvladli zaklady.

Existuje vSak niekolko vieobecnych bodov, o ktorych je uzitocné vediet, kym budete pokracovat'v ¢itani
tohto névodu. V texte sme prijali niekolko grafickych konvencii, o ktorych difame, Ze vietky typy

pouZzivatelov budu uzito¢né pri navigacii v informaciach, aby rychlo nasli to, ¢o potrebuju vediet:

Skratky, konvencie a pod.
KedZe osem rotacnych kédovacov sa v prirucke opakovane spomina, skratili sme ich na REn, kde n je

Cislo medzi 1 a 8, ktoré odkazuje na prislusny kédovac.

Tam, kde sa hovori o ovladacich prvkoch na hornom paneli alebo o konektoroch na zadnom paneli, sme
poutzili &islo takto: [x] na krizovy odkaz na schému horného panela, a teda: {x} na krizovy odkaz na schému

zadného panela. (Pozri strany 4 a 5)

Na pomenovanie ovladacich prvkov na hornom paneli alebo konektorov na zadnom paneli sme pouZili
BOLD CAPS. Na oznacenie textu, ktory sa zobrazuje na LCD na zaciatku popisu kazdého parametra a v
tabulkach parametrov, sme pouZili bodkovy text na LCD, ale na oznacenie tohto textu v odsekoch

hlavnej priru¢ky sme pouZili tu¢ny text.

Tipy

Robia to, ¢o je napisané na plechovke: zahffiame rady tykajlce sa diskutovanej témy, ktoré by vam
mali ziednodusit nastavenie zariadenia UltraNova, aby robil to, o chcete. Nie je povinné ich

dodrziavat; ale vo vSeobecnosti by mali ulahcit Zivot.

Dalsie informacie

Toto st dodatky k textu, ktoré budu zaujimat pokrocilejSieho pouZivatela a vo vieobecnosti sa im novacik

moZe vyhnut. Su uréené na objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti prevadzky.

v

Co je v krabici?

UltraNova bola starostlivo zabalena v tovarni a obal bol navrhnuty tak, aby vydrzal hrubé zaobchadzanie. Ak
sa zda, Ze jednotka bola pri preprave poskodend, nevyhadzujte Ziadny baliaci material a informujte svojho
predajcu hudby.

Uschovaijte si vietok baliaci materidl pre buddce pouZitie, ak by ste niekedy potrebovali jednotku znova odoslat.

Skontrolujte prosim niz3ie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak niektoré polozky chybaji

alebo st poskodené, kontaktujte predajcu alebo distribltora Novation, u ktorého ste jednotku zakupili.

« Syntetizator UltraNova

+ Mikrofén s husim krkom «
Jednosmerny napéjaci zdroj (PSU)
« Easy Start Guide

« Tato prirucka

+ USB kabel

+ Odblokovaci kéd Automap PRO
* Zarucna registracna karta

PoZiadavky na napajanie

UltraNova sa dodava s napajacim zdrojom 12 V DC, 1250 mA. Stredovy kolik koaxidlneho konektora je
kladna (+ zapornd) strana napajania. UltraNova moZze byt napajana bud tymto sietovym adaptérom AC-
DC, alebo pripojenim USB k pocitacu. PSU sa dodéva s odnimatelnymi adaptérmi do zésuviek vo vacsine
krajin; pri napéjani zariadenia UltraNova z napéjacieho zdroja sa uistite, Ze vas miestny zdroj striedavého

pradu je v rozsahu napati pozadovanych adaptérom - tj 100 aZ 240 VAC - PRED jeho zapojenim do

siete.

Dérazne odporticame, aby ste pouZivali iba dodavany PSU. Ak tak neurobite, vasa zaruka bude neplatna.

Napéjacie zdroje pre vas produkt Novation si méZete zakUpit u vasho predajcu hudby, ak ste ho stratili.

Ak napajate UltraNova cez USB pripojenie, mali by ste si byt vedomi toho, Ze hoci

Specifikacia USB odsuhlasena IT priemyslom uvadza, Ze USB port by mal byt schopny dodavat

0,5 A pri 5V, niektoré pocitace - najmé notebooky - nie st schopné dodavat tento prud.

Vysledkom bude nespolahliva prevédzka syntetizatora. Pri napéjani zariadenia UltraNova z portu
USB prenosného pocitaca sa dérazne odporuca, aby bol prenosny pocitac napéjany z elektrickej siete, a nie z

vnutornej batérie.
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[1]37-notova (3 oktavy) klaviatira so snimanim rychlosti a aftertouch. Sekcia SYNTH EDIT

[2] Kolesa PITCH a MOD. Koliesko PITCH je mechanicky predpaté, aby sa po uvolneni vratilo do stredovej polohy. Tlacidla v oblasti Synth Edit na ovlddacom paneli st usporiadané v logickom poradi generovania zvuku a spracovania.

[3] 2-riadkovy x 72-znakovy bodovy LCD displej. Pri vac3ine pontk je displej rozdeleny do 6smich zén zlava
doprava, pricom kazdé zéna zodpoveda jednému z otocnych kédovacov [5]. [10] Tlacidla SELECT K a J: niekolko hlavnych blokov syntetizatora je duplikovanych: st tu 3 oscilatory, 6
generéatorov obalok, 5 FX blokov, 3 LFO a 2 iltre. Kazdy blok ma svoje vlastné menu a pomocou tlacidiel
sekcia OVLADANIE SELECT si moZete vybrat, ktory blok chcete
byt kontrolovany. 1 az 6 LED diéd vedla indikuje aktualne zvoleny blok.

[4] Tlacidla PAGE BACK a NEXT: pouzivaju sa na krok vpred a vzad

R n . P e PPN . [11] Tlacidlo OSCILLATOR: otvori ponuku oscilatora (dve stranky). UltraNova ma
medzi strankami menu. Rozsvietenim signalizujd, Ze st k dispozicii dalSie stranky.

3 oscilatory a osciltor, ktory sa ma ovladat, je mozné zvolit pomocou SELECT K
a ] tlacidla.

Nemaju Ziadnu funkciu, ak ma aktudlne menu iba jednu stranku.

[5] Otocné snimace - 8 dotykovych, aretovanych otocnych ovladacov pre parameter

. o fg . . L 12] Tlagidlo MIXER: otvori ponuku Mixer (dve strany).
vyber. Dotykom kaZzdého ovlddacieho prvku vyberiete parameter na nastavenie, pricom parametre sa 12 p ( Y)

[13] Tlacidlo FILTER: otvori ponuku filtra (dve strany). UltraNova ma 2 filtre, kaZzdy z nich
s vlastnym menu. Filter, ktory sa ma ovladat;, sa voli pomocou SELECT K a J

zobrazia v hornom riadku LCD displeja [3] bezprostredne pod nim.

V pripade potreby je mozné vybrat viacero parametrov na sti¢asné nastavenie. (Pouzitie oto¢ného snimaca aidls
tlacidla.
v texte prirucky je oznacené ako 'REn’, kde n je ¢islo enkodéra; napr. 'RE1' oznacuje otocny snimac 1).

14] Tlacidlo VOICE: otvara hlasové menu (jedna stranka).
Citlivost na dotyk vodivych gombikov sa pouziva aj na to, aby sa z nich stali aktivne dotykové ovladace a 14 0 )

opitovné spustenie obdlok a dal3ie efekty mozno vykonat jednoduchym dotykom gombikov. [15] tlacidlo OBALKA; otvori Ponuku obélky (dve strany). UltraNova mé 6 generatorov obélok, kazdy s vlastnou

ponukou. Generétor obalok mé byt
ovladany sa voli pomocou tlacidiel SELECT K a J.
[6] Tlacidla VALUE + a -: Nastavuju hodnotu aktudlne zvoleného parametra - ako indikuje LED pod pouZivanym

16] Tlacidlo LFO: otvori ponuku LFO (dve strany). UltraNova ma 3 LFO (nizke
kédovacom - bud nahor alebo nadol. Hodnota parametra je zobrazena v spodnom riadku LCD displeja. 116l P ( Y) (

frekven¢né oscilatory), kazdy s vlastnym menu. LFO, ktoré sa ma ovladat, sa voli pomocou tlacidiel SELECT
K aJ. Sada 3 vyhradenych LED vedla tlacidla LFO blikd, aby indikovala aktualnu frek iu kazdého LFO.
[7] Ovladanie automatickej mapy: tlacidla LEARN, VIEW, USER, FX, INST a MIXER sa pouZivaju v spojeni s oto¢nymi aJ. 5ada 3 vyhradenyc vedla tlacidla ka, aby indikovala aktuainu frekvenciu kazdeho
kédovacmi so softvérom Automap od Novation (pozri [26]).
[17] Tlagidlo MODULATION: otvori ponuku moduldcie (jedna strana).
(8] Tlaéidla LOCK a FILTER: fungujdi v spojeni s [18] Tlacidlo EFFECT: otvori ponuku efektov (FX) (tyri strany). UltraNova ma 5 FX
sekcie a sekciu, ktord sa ma ovladat, je mozné zvolit pomocou tlacidiel Select K a |
Gombik TOUCHED/FILTER [9]. FILTER priradi ovladac na ovlddanie medznej frekvencie filtra 1; LOCK aid
tlacidla.
pripoji funkciu gombika k poslednému dotknutému parametru.
[19] Tlagidlo VOCODER: otvori ponuku vokodéra (jedna strana). Ked'sa rozsvieti LED
Vocoder je aktivny.
[9] TOUCHED/FILTER: toto je velky dotykovy ovladaci prvok s plynulou akciou

S . - . . B . I | . , [20] Ovléadacie prvky ARP: tlacidla ON, SETTINGS a LATCH ovladaju funkcie Arpeggiator zariadenia UltraNova.
urcené na podporu vyraznejsieho vykonu pri Zivom hrani. Bud duplikuje ¢innost posledného dotknutého

Ponuka Arp (jedna strana) sa zobrazi po stlaceni tlacidla SETTINGS, tlacidlo ON zapina/vypina
oto¢ného kddovaca, alebo, ak bolo stlacené tlacidlo FILTER [8], frekvenciu filtra 1. P ( ) p g pina/vyp

arpeggiator a



Machine Translated by Google

Tlacidlo LATCH aplikuje efekt arpeggiatora na posledné nepretrzite hrané tény, kym nestlacite

nasledujlcu klavesu. LATCH je mozné predvolit tak, aby bol ucinny hned, ako je aktivovany Arpeggiator.

[21] Ovlddanie CHORD: UltraNova vdm umoZziuje hrat akord s jednym ténom klaviatury.
Tlacidlo ON aktivuje funkciu Chorder; tlacidlo EDIT otvori menu Chord Edit, z ktorého je mozné
vykonavat deinizaciu a transpoziciu akordov.

[22] Animované ovladacie prvky: tlacidla TWEAK a TOUCH umoZziiuju alternativne reZimy 6smich otocnych
kédovacov, ¢o umoZiiuje ich dynamické pouZzivanie pri vykone.
TWEAK vam umoZiiuje nastavit vlastny ,ovladaci panel” zvukovych parametrov pre kazdy patch,
ktory pouzivate, takZze mate lahky pristup k tym najpotrebnejsim; TOUCH aktivuje dotykovi
citlivost'kodéra, ¢o vdm umozni zaviest predprogramované zmeny do vasho zvuku jednoduchym

dotykom gombika.

Ovladace MODE/SOUND

[23] Ovladacie prvky Patch: tlacidlo PATCH BROWSE spolu s tlac¢idlami COMPARE a WRITE vdm umoziiuje
vyskusat uloZené opravy UltraNova a porovnat'ich
s aktudlnymi nastaveniami syntetizatora (obzvIast uZitocné pri Gprave zvukov) a v pripade

potreby prepiSte patch aktualnymi nastaveniami.

[24] Oto¢ny ovladac PATCH SELECT/SPEED DIAL: pouZiva sa pri vybere patchu. V3imnite si, Ze tento ovladac

ma funkciu stlacenia aj otacania.
[25] TLACIDLO SYNTH: toto prepne UltraNova do rezimu syntetizatora a aktivuje interny
generovanie zvuku a funkcie zvukovej karty.

[26] TLACIDLO AUTOMAP: ReZim automatickej mapy je alternativou k rezimu syntetizatora a

GLOBALNE ovladanie

[27] Dynamic Mic Input: XLR zésuvka na pripojenie doddvaného mikrofénu s husim krkom alebo alternativneho
dynamického mikrofénu (tj mikrofénu, ktory na svoju ¢innost nevyzaduje fantémové napéajanie).
Mikrofénny signal méze byt smerovany do vokodéra, interne zmieSany so syntetizatorom a smerovany
do audio vystupov. Okrem toho méze byt mikrofénovy vstup smerovany priamo do DAW pomocou
internej zvukovej karty. Tento vstup je potlaceny, ked je zastrcka jack zapojena do vstupu 1 [11] na
zadnom paneli.

[28] MONITOR: tento otocny ovldda¢ upravuje vyvazenie medzi zvukom z hostitela
(PC alebo Mac, ak je pripojeny) a kombinovany zvuk zo syntetizatora a audio vstupov.

[29] MASTER VOLUME: ovladanie Grovne pre hlavné audio vystupy (a tieZ pre vystup pre sltichadla, ak sa

zachové predvolené nastavenie pre ovladanie hlasitosti sltichadiel v ponuke zvuku.)

[30] TLACIDLO AUDIO: otvéra ponuku zvuku (sedem stranok), ktord umozZriuje smerovanie zvuku
a Upravy Urovne, ktoré sa maju vykonat.
[31] TLACIDLO GLOBAL: otvéra Globalnu ponuku (sedem stréanok).
[32] Tlagidla OCTAVE + a -: tieto dve tlacidla transponuju klaviatiru o jednu oktavu nahor alebo nadol pri

kazdom ich stlaceni, maximalne o Styri oktavy nadol alebo Styri oktavy nahor. Ked st obe LED

zhasnuté (predvoleny stav), najnizsia nota na klaviature je jedna oktava

efektivne deaktivuje funkcie ovladania syntetizatora, o umoZzfiuje UltraNova fungovat ako ovlddac
Automap pre zésuvné moduly a DAW. PouZitie tejto funkcie vyZaduje softvérovy balik Automap od

Novation. VSimnite si, Ze syntetizator bude stéle vydavat zvuk, ked je spusteny MIDI z vdsho DAW

softvéru.

Stred C —T

Pohlad zozadu - pripojenia

{1} DC napéjaci konektor: Standardna 2,2 mm zasuvka na pripojenie externého 12 V
DC PSU (je sucastou dodavky). Pozrite si stranu 3.

{2} Vypinac: 3-polohovy vypinac:

AKCIA POZICIE

Viavo UmozZiiuje externy 12V DC vstup [1]
centrum wonus
Sprévny UmoZiiuje napéajanie cez port USB [3]

{3} Port USB: Zasuvka USB 1.1 typu B (kompatibilna s USB 2.0) na pripojenie k pocitacu alebo
Mac
{4} MIDI konektory: Standardné konektory MIDI In/Out/Thru (5-kolikové DIN)
{5} Z&suvka pre Sustain pedal: 2-pélova (mono) %" zdsuvka na pripojenie Sustain
pedal. Obidva typy pedalov NO aj NC st kompatibilné; ak je pedal pripojeny, ked je UltraNova

zapnutd, typ sa automaticky zisti pocas spustania (za predpokladu, Ze nemate nohu na pedali!).

{6} Zasuvka Expression pedalu: 3-pélova (stereo) %" zasuvka pre pripojenie Expression pedalu. Uplny
zoznam podporovanych pedélov ndjdete na Novation

answerbase na www.novationmusic.com/answerbase

{7} Vystup SPDIF: phono konektor (konektor RCA) prenasajlci digitalnu verziu hlavnych vystupov
1 a 2 vo formate S-PDIF.

{8} Konektor pre slichadla: 3-pdlovy %" konektor pre stereo slichadla. Hlasitost a mix telefénu je mozné

nastavit' nezavisle v ponuke Zvuk.

{9} Aux vystupy 3 a 4: 2 x %" jack konektory. Vystupy sU nevyvazené, +6 dBu

maximaélna trove.

{10} Hlavné vystupy 1 a 2: 2 x %" jack konektory nesuce hlavny stereo vystup. Vystupy st
nevyvazeny, na maximalnej Grovni +6 dBu.

{11} Vstup 2: %" jack konektor pre externé mikrofénové alebo linkové audio vstupy. Signal na vstupe 2 mozno
interne zmie3at'so vstupom 1 pomocou ponuky zvuku. Vstupy st vyvadZené a moZu akceptovat’
maximalnu vstupnu droveri +2 dBu.

{12} Vstup 1: %" jack konektor pre externé mikrofénové alebo linkové audio vstupy. Tento vstup
ma prednost pred XLR konektorom zapojenym do dynamického mikrofénového vstupu [27] na
hornom paneli. Vstupy st vyvazené a mozu akceptovat' maximalnu vstupnu Groveri +2 dBu.

{13} Port Kensington Lock: na zabezpecenie vasho syntetizatora.
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ZAéi NAM E Ak pouZivate UltraNova s inymi zvukovymi modulmi, pripojte MIDI OUT {4} na UltraNova k MIDI IN na
prvom zvukovom module a zapojte dalSie moduly obvyklym spésobom. Ak pouZivate UltraNova s hlavnou
Samostatna a pocitacova prevadzka - predslov klaviatdrou, pripojte MIDI OUT ovlddaga k MIDI IN na UltraNova a uistite sa, Ze hlavn4 klaviatura je

nastavend na MIDI kanal 1 (predvoleny kanal UltraNova).
UltraNova méZe byt pouZity ako samostatny syntetizator, s alebo bez MIDI pripojenia k/z inych zvukovych

modulov alebo klavesnic. MéZe byt tieZ pripojeny - cez jeho USB port - k pocitacu (Windows alebo Mac), na

ktorom je spustena DAW aplikacia. UltraNova je potom mozné ovladat Gplne z potitata pomocou doplnku [——
UltraNova Editor. UltraNova Librarian je samostatna softvérova aplikacia, ktora vyrazne pomaha pri

organizovani, ukladani a vyvolavani oprav.

Zuwkov moduly

© ©

MIDIvstup. MIDI stup,

Vystup avuku

Zuukovy vstup

Ked'je zosilfiovac alebo mixazny pult vypnuty alebo stimeny, pripojte AC adaptér k UltraNova {1} a zapojte
ho do elektrickej siete. Zapnite zariadenie UltraNova posunutim prepinaca na zadnom paneli {2} do polohy

Ext DC. Pocas zapinania sa na displeji na niekolko sekuind zobrazi ¢islo verzie i rmvéru:

UltraN 5 K pocitac UsB | Novacia UltraNova |
traNova pripojen k potitatu cez USB.
USB prenasa zvuk a MIDI do az potitata Verzia 10.00
Néplast’ nazov
oy ; Novécia UltraNova )
FX - COMPRESS 1/2COMPRE 1 61§¥o Ao by AT SHpERNTRER S Meeript0.00 C1Hold C1Gain
N AT ) : a ’ N . e . 2,0-20 0 64 32127
Sposoby pripojenia zariadenia UltraNova na prispésobenie sa réznym metédam prace s uvedené v
T 2 . £ P p " N B . Ay . aplast. nazov N
dokumentacii dodévanej so softvérovymi balikmi UltraNova Editor a UltraNova Librar ian. M6Zu to byt c'°<ﬁ\<‘§gug(e Circuit Motion Hodiny} 156 BPM |
. _ , L L. FX - DISTORT 1/2DISTOR Doil L0 Elyiheali
intalacné programy pre tento softvér a stvisiace ovladace USB Dibda 1000

stiahnuté z Hf‘sﬁ%’?ﬁixér/zosiIhovaE/napt;’sﬁBW&Produktow a nastavte vyvaZenie monitora [28] na 12 hodin}
Postavenie}  Fly-Wheelin

Ext-Auto g
FX - REVERB 1/2REVERB1 R i £ x 3 1evs ' 0% x
. . "W'Tf"?%‘RﬁUJtse%‘{@ggﬁt’é,"r%s\}%@’ﬁr'gm?.%la\;’*.gt'fm nebudete mat zdrav(i Grovef zvuku LrgHall z
http://novationmusic.com/support/ultranova.

GLOBAL Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Samostatna prevadzka - audio a MIDI pripojenia Pou¥f#anie sltchadiel Off Nastavené patchom
Najjednoduchsi a najrychlejsi spdsob, ako zacat's UltraNova, je pripojit' dva konektory na zadnom paneli N5yﬁfé%%'rf§ﬁpgd\gﬂgjyg@@fgﬁfﬁd;tgggﬁfﬁmmsau‘ji° mi’f,gEJ.E mozno bkj&oere cheiet pouzit' par
oznatené Master Output 1a 2 {10} k vstupom stereo zosiliiovaca, audio mixpultu, napajanych stereo slichadla. Tie mozno zapojit do vystupnej zasuvky pre slichadla na zadnom paggli
reproduktorov, zvukovej karty pocitaca tretej strany. alebo inymi prostriedkami monitorovania vystupu. {S?ﬁﬁ;#gc\%/stupy U stale a@c:yd}in Llszé:‘ipﬁhg‘dﬁ&ipoje“é slachadla.

ULOZIT do breh Naéplast’ nézov Aktualne OnePatch OneBank AllBanks

USB ystup LA 0 Zadajte program
POZNAMKA: Sluchadlovy zosilfiova¢ UltraNova je schopny vystupu

= USB port GLOBAL &AUDIO

A
@ v?sléwmveh signalu budte opatrni pri nastavovani vystupnej Grovne.

2Zvukovy vstup Kalibrovg BendWhl ModWh!

it < ftouch SetAftouch
Pre volaene vyrobne nastavenie urovne s LICAhaCﬁ

el je, ze ich hlasitost je ovladana ovladacom Master

Volume, Je vSak moZné nastavit Groven slichadiel nezavisle; Aktudlny prenos O/S A Aktualna verzia
operacného systému 1.0.00 , hoci ponuka e¥itkdré podnabrerpipyzeraeshorsy stéimidlspusieraH§t0.00
—

FireWire/USB ako to urobit'teraz. Stla¢enim tlacidla AUDIO [30] otvorte ponuku zvuku a potom stla¢enim tlacidla PAGE
use NEXPL4] prejetite2aarstréak -sti ¢ RI0e| Off In2 -60 || 0 dB N1 FXIn2 FX
Indept 0 4
I—_Ovlédame Trovne siuchadrel Troven Zostatok 1+2/3+4
|Postupuite podra hlavnej hiasitosti (iba 1+2) 127 0
WSTUPY Synth 1+2 127 Vstup 10 Vstup 20 Rezim RECORD
Synth
Otacanim RE1 proti smeru hodinovych ruci¢iek zmenite nastavenie Headphone Level Control na Use Level

VYSTUPY Synth 3+4 Vstupl , ,  Vstup20 . 4ha trovne (Host: h+Inps)
and Balance 1+2/3+4, Potom je mgZné Uroven slichadiel nastavit nezavislg od h’iavnych vystupov pomocou

UltraNova pripojend k zvukovej karte potitata
cez analégové audio vystupy.
USB prenaga MIDI do az potitata

RSEP%I(Fa akukolvek rovnovahu medzi zvukmi syntetizatora a vstupmi pomocou RE7).

wprté

Par slov o navigacii v menu
UltraNova bol navrhnuty tak,#afi@haracovi maximalnu kontrolu nad zvukovym charakterom Novation
a prevadzka systému s minimom problémov. V3etky hlavné ponuky sa vyberaji jedinym stlacenim
Specidlneho tlacidla; napriklad stlacenie tlacidla OSCILLATOR vZdy otvori ponuku oscilatora bez ohladu
na to, kde sa v systéme ponuky prave nachadzate. Nie je potrebné ,zalohovat” alebo ,ukoncit” Ziadnu

ponuku, vzdy méZete prejst priamo z jednej ponuky do druhej stlacenim jediného tlacidla.

Poznamka: UltraNova nie je pocitatové MIDI rozhranie. MIDI je moZné prenasat medzi
syntetizatorom UltraNova a potitacom, ale MIDI nemoZno prenasat'do az portov UltraNova Niekolko blokov spracovania syntetizatora - ako napriklad ponuky oscilatora a obalky - je duplikovanych;

MIDI DIN z potitaca. napriklad existuji 3 samostatné oscilatory, kazdy s vlastnym menu. Ked znova vyberiete ponuku pre

takyto viacndsobny blok, otvori sa v tej, ktor( ste pouZili naposledy. Napriklad, ak upravite parametre
obalky 4, potom prejdete do inej ponuky a upravite niektoré dalsie parametre a potom znova stlacite
tlatidlo OBALKA, znova sa otvori ponuka obalky s viditelnymi parametrami pre obalku 4. Rovnaky princip
plati pre ponuky, ktoré maju viacero stranok - UltraNova si paméta, ktoré parametre ste naposledy

nastavovali, a znova otvori ponuku na poslednej pouZitej stranke.
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Rolovanie cez naplasti porovnanie naplasti

Pri Gprave ulozenych patchov na vytvorenie novych zvukov méZe byt uzitoéné porovnat upravent verziu s pévodne

ulozenym patchom. To sa dosiahne pouZitim tlacidla COMPARE [23]. Stlatte tlaidlo POROVNAT a prehrajte klaves

Vasa UltraNova sa dodéva so stipravou tovarenskych oprav, ktoré si moZete vyskusat v Gvodnej ponuke oprav. a budete pocut pévodny ulozeny patch. Uvolnite tlacidlo COMPARE a znova zahrajte klaves a budete pocut patch v
Otvéracia ponuka Patch Menu je vzdy pristupna stlacenim tlacidla SYNTH [25]. Patche si usporiadané ako 4 banky jeho aktudlne upravenom stave. Ak stlacite tlacidlo COMPARE v ktorejkolvek zo stranok ponuky (okrem ponuky
(A az D), kazda so 127 patchmi (000 az 126). Otacanim RE1 rolujte cez zaplaty. Novy zvuk sa nacita hned, ako sa na Write), zobrazia sa uloZené parametre patchu.
displeji zobrazia Gdaje o patchi. Alternativne je mozné pouZzit gombik PATCH/BANK [24] na pretacanie celej stipravy;

X-EQ Vv tom&gprif iian iFQrowdiaded HH4BANIEQubregequeiEh a stladenim a otatanim ovlddaca vyberte banku. Aktualne upravenu opravu mozete porovnat's akoukolvek predvolbou ulozenou v zariadeni
vsimnite si, Ze nazov PX - EQ DELAY § 5 oeLavi D|y01Time Dly1 Syﬁrfc Dly1Fbck DIy1L/R D|y1Wdﬁ$DLy1S|eW UltraNova. Je to uzitoné pri vybere nového miesta pre uloZenie opravy. Ak to chcete urobit,

dvakigt stlact(@ﬂaEDchEmaIE\{lzm)Mme Efa}'mha‘téQBssFaqlEQpbdlEﬂq/EmthH?quntle RE2

zobrazi sa aj naplastea Vypnute 64 1”n 127 127 chcete porovnat. Stlacenlm a podrzanlm tlacldlaatc /ff{rgeaull%ﬁqs{pzazrmekulo?eny patch. 64

FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wath DLy1Slew

T HIADANIE VKATEGORIACH: w0 e AT o 2 sl ) s v

Poznamka: Ak znova stlacite tlacidlo WRITE (na strane 2 ponuky Write), aktudlne upraveny patch sa uloZi na

. GATOR GATOR GEON/Off GLatch GERSync GEkSync Gtslew GtDecay GeL/Rdel FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1 TYpEES 0@tk tergnvyiaradi &Eﬂmakﬁ}elé,by ste sa vyhli uloZeniu upraveného patchu, stlacte akékolvek iné tlacidlo
ypnuté 16 o 16 64 0 syntetizétora, abyRsetféegpustili menu2 ?Nrite (napr. SRTH [25]). o4
Okrem toho, Ze st patche usporiadané do 4 bank, st pre vas kategorizované aj podla GtMode EditGroup EEEE---- --------
GATOR FX-GATOR podlr'abt;{pvq 2zvuku; vdaka tomu je vyhladavanie vhodnych zvukov ovela Jednoduchs\e %},A) GATOR GON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
MRS Koteo0r s Zaner e e CE R R R /G R R RS e phafeRe 16 2 o

UloZenienaplasti ™

GATOR GtMode EditGroup EEEE--- it ‘e mozné ukladat
SYNTH alebo zapisovat’ vlhallstne %asplaty prlaTo do Ultuﬂ aQ beE poyzifia softvéro a&Pllka&la

" o _ . - O\EN Ponuika Write pozostava z dvocl anol
tiky. Bidgteen #a@ddhi PATCH BROWSE [23] a zobrazi sa nasledujuica obrazovka: obe st pristupné stlacenim tlacidla WRITE [23]. Tretie stlacenie tlacidla WRITE

- — ey H Naéplast nazov
H BROWSE Pdtch nazov Najst podla Kategéria Za
1 Program AQ0O Init AUDJO-DP127 ; eg:;lyaw ety l tlaciifognéorApeethvolbu. Prechadzat medzi strankami je mozné aj pomocou PAGE
Tlacidla BACK a NEXT [4].
- NioriselsiiFr 2eheARiterpariaggie a nazov aktualne zvoleného patchu Predvolena hodnotaje pre PATCH BRi2Wis&pravy CH SAVE PATCHSAVE Posng Néjst podfa Kategoria Zéner
Program vietky patche, i 16 na 'Alpi®RE8 a RE7 vam umoZyéOO& éton[? AT, %‘i)j Fm (Strana 1) A000-D127 Veetky Vetky

- Horné Nizsia Cislo interpunkéné

NAPRAVY ULOZIT N/ipnivv ULOZIT Posng *-----
A

KESPEPSHE G5B FaHE YEnru asafebo kategérie.

o] Zadajte program A a 0 priestor
TWEAK weak weaks RATGHSAYEBank RET: Ciel opravy SaveCatg SaveGenre
Po nastavenl flltracnych krlteru mozno reJl‘ﬁ(ovanu sadu-patchov pre\fﬁadﬁavat buc\?#poradl umtestnenla Dest+C&G A 0 Zadajte program Ziadne Ziadne
(predvolené nastavenie), alebo podla nazvu, alfanumericky. Tuto volbu nastavuje RES, ktora nastavuje Re2 Pozmla Kurzora
parameter ,Najst podla” bud na ,A000-D127" (poradie umiestnenia) alebo ,A-Z“ (alfa zoradenie). TWEAK Tweak2 Tweak3 Tweakd Tweaks Tweak6 Tweak? Tweaks 3 .
Toto postiva pozicit kurzora nahor a nadol v textovom retazci za i¢elom Upravy
DOTYK M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 postauy.

0= 0 - Rk-nedkistujl-Ziadhe-zhBdy pPe-zvolend kombinaciu Zanru/kategérie, nebudete mdct zmenit patch -

NmbrMods NEHEHAJBUNABIRIBAS WibrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

0 0 0 0 o o o o DOTYK Rﬁﬁiﬂt&'m@im M 123456 M 123455 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Otacanlm RE3 rolu]ete cez celu znakovu sadu (AZ, az, 0-9 a 3pecialne znaky).
1 1 4! 4!
E123456 E123456 E123456 £123456 E 23456 E1234§E.E123 S6E1 23456 ............... UNﬂ@%’m@ﬂmﬂﬁ?@o@%mW@ﬁﬁmwﬁ?ﬂEﬂwas NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0

Zanre a kategérie st uvedené nizs 0 0
MI%‘&W 23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 1§ 159BBAFI ZRBRAZIT: REF RSO FAiva 'SP B123456 F123450 E123456 E123456 123456 B123456
BAS
el Bel REP1 Y5156 RIS2488 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
PO ad V’eTk?cﬁ &z ,Z". Umiestnenie upravovanej postavy urcuje RE2. Stlacenim
klasické klasické tladidla viazania priamo pod RES5 zadajte znak a automaticky posurite kurzor na jeho dal3iu poziciu.
Bubon Bubon
Klavesnica Klavesnica RE6: Malé pismena
Viest' Viest' Parameter roluje cez sadu malych pismen ,a" az ,z". Umiestnenie upravovanej postavy urcuje RE2. Stlacenim
tlacidla viazania priamo pod RE6 zadajte znak a automaticky zvy3ite kurzor na jeho dal3iu poziciu.
Pohyb Pohyb
Pad Pad
RE7: Ciselné znaky
Poly Poly
Parameter roluje cez Ciselnt sadu znakov ,0” aZ ,9". Umiestnenie upravovanej postavy urcuje RE2. Stlacenim
SFX SFX
tlacidla viazania priamo pod RE7 zadajte znak a automaticky posufite kurzor na dal3iu poziciu.
Retazec Retazec
Externy vstup ExtInput o
RE8: Interpunkcia a $pecidlne znaky
Vocoder Vocoder Parameter roluje cez mnoZinu interpunkénych a Specialnych znakov. Umiestnenie upravovanej postavy urcuje RE2.
Stlacenim tlacidla viazania priamo pod RE8 zadajte znak a automaticky posuiite kurzor na dalsiu poziciu.
ZANRE ZOBRAZIT ZOBRAZIT:
klasické klasické
Drum 'n' Bass / prestévky D&B/Brks
Dom Dom
Priemyselny priemysel
Jazz Jazz
R'n'B/Hip Hop R&B/HHop
Rock a Pop Rock/Pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep
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Najst podia Kategoria Zaner

A000-D127 Veetky Veetky

Cislo interpunkné
rogram A a priestor

Banka PATCHSAVE Ciel opravy SaveCatg SaveGenre
Deost+CRG A 0 adaite program Ziadne Ziadne
weakl Tweak2 RE1: Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak?7 Tweak8

Negouzlva sa.

REZ:-\}-);her banky

Pomocou tohto ovladacieho prvku vyberte, do ktorej banky (A, B, C alebo D) sa ma patch zapisat’.
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
SR, Y, PSR PSS, A, oy

.

RF\?m’i)? fods rlr?B{'Mods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
sdaliBF8kPouzite na vyber ciefdveno cisla pal e ise aifus R f
ovladaciprvo °p0u2|te na vyber cielového ¢isla patchu, do ktorého sa zapiSe aktualne upraveny zvuk. Aktuamny
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patch uloZi bez zmeny pozicie.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Pomocou tlacidla COMPARE si moZete vypocut patch vybrany RE2 a RE3.

RE4 - RES: Nepouziva sa.

RE6: Vyber kategorie

Vyberte kategériu pre novy patch. Na strane 7 najdete zoznam kategorii.

RE7: Vyber Zénru

Vyberte Zaner pre novy patch. Na strane 7 najdete zoznam dostupnych Zanrov.

RE8: NepouZiva sa.

Ak chcete opustit'menu Write, stlacte akékolvek iné tlacidlo syntetizatora (napr. SYNTH [25]).

Poznamka: Rychlejsi spésob spravy oprav (zapis, nacitanie, premenovanie, zmena poradia atd.) je pomocou
stiahnutelného softvéru UltraNova Librarian. MéZete si ho bezplatne stiahnut'z http://novationmusic.com/support/

ultranova.

Aktualizacia operacného systému (PC) zariadenia UltraNova

Subory aktualizacie OS budt z ¢asu na ¢as dostupné na
www.novationmusic.com/support/ultranova vo forme stboru MIDI SysEx. Postup aktualizacie vyzaduje, aby
bola UltraNova pripojend cez USB k potitagu, v ktorom st najskor nain3talované potrebné ovladace USB. UpIné

pokyny na vykonanie aktualizacie budu priloZené k stiahnutiu.

SyntheSIS tutorial

Tato Cast'sa podrobnejsie venuje téme generovania zvuku a rozobera rézne zékladné funkcie dostupné v blokoch

generovania a spracovania zvuku UltraNova.

Odportca sa, aby ste si tuto kapitolu pozorne preitali, ak vam analégova syntéza zvuku nie je zndma.

Pouzivatelia oboznameni s touto témou moéZu tdto kapitolu preskodit' a prejst' na dal3iu kapitolu.

Aby ste pochopili, ako syntetizator generuje zvuk, je uZitoéné poznat komponenty, ktoré tvoria zvuk, & uz

hudobny alebo nehudobny.

Jedinym sp6sobom, ako moZno zvuk rozpoznat, je pravidelné, pravidelné kmitanie vzduchu usnym
bubienkom. Mozog interpretuje tieto vibracie (velmi presne) do jedného z nekone¢ného mnozstva réznych

typov zvuku.

Je pozoruhodné, Ze kazdy zvuk moZno opisat len tromi vlastnostami a vietky zvuky ich vZdy majd. Oni si:

+ Vjka -
Tén
* Hlasitost’

To, ¢o robi jeden zvuk odlisnym od druhého, st relativne velkosti troch vlastnosti, ktoré st pévodne

pritomné vo zvuku, a ako sa vlastnosti menia v priebehu
trvanie zvuku.

S hudobnym syntetizdtorom sme sa zamerne rozhodli mat'presni kontrolu nad tymito tromi vlastnostami a najma
tym, ako ich moZno pocas ,Zivotnosti” zvuku menit.
Vlastnosti sa Casto oznacuju réznymi nazvami: Hlasitost'sa méze oznacovat ako Amplitude, Loudness alebo

Level, Pitch ako Frequency a Tone ako Timbre.

Smola

Ako bolo uvedené, zvuk je vnimany vzduchom, ktory vibruje usny bubienok. Vy3ka zvuku je urcena
rychlostou vibracii. Pre dospelého ¢loveka je najpomal3ia vibracia vnimana ako zvuk asi dvadsatkrat za
sekundu, o mozog interpretuje ako zvuk basového typu; najrychlejsi je mnohotisickrat za sekundu, ¢o mozog

interpretuje ako zvuk typu vysokych vySok.

A B
B B
Lt Ll

Cas Cas

Ak sa spocita pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibraciach), bude vidiet, Ze vo vine B je presne dvakréat tolko
vrcholov ako vo vine A. (VIna B ma v skuto¢nosti o oktavu vyssiu vy3ku ako vina A). Je to pocet vibracii v danom
obdobi, ktoré urcuje vysku zvuku. To je dévod, preco sa vyska ténu niekedy oznacuje ako frekvencia. Je to pocet

vrcholov tvaru viny napocitanych pocas daného casového obdobia, ktoré urcuji vysku ténu alebo frekvenciu.

Tén

Hudobné zvuky pozostavaju z niekolkych réznych, sdvisiacich ténovych vy3ok vyskytujicich sa sti¢asne.
Najhlasnejsia sa oznacuje ako ,zékladna” vyska ténu a zodpoveda vnimanej note zvuku. Ostatné vysky tvoriace
zvuk, ktoré sdvisia so zakladom v jednoduchych matematickych pomeroch, sa nazyvaju harmonické. Relativna

hlasitost kazdej harmonickej v porovnani s hlasitostou zékladnej urcuje celkovy tén alebo ,zafarbenie”

2zvuk.

ZvaZte dva nastroje, ako je tembalo a klavir, ktoré hrajd rovnakd notu na klaviattre a pri rovnakej hlasitosti.
Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost'a vysku, nastroje stéle zneju vyrazne odlisne. Je to preto, Ze rézne
mechanizmy tvorby poznamok tychto dvoch nastrojov vytvéraji rézne sibory harmonickych; harmonické zlozky

pritomné v klavirnom zvuku sa lisia od harmonickych zloZiek, ktoré najdeme v cembalovom zvuku.
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Objem Trojuholnikové viny

Hlasitost, ktora sa Casto oznacuje ako amplittida alebo hlasitost zvuku, je uréena velkostou vibracii. Velmi jednoducho,

pocuvanie klavira z metrovej vzdialenosti by znelo hlasnejsie, ako keby bolo od neho péatdesiat metrov.

Objem
A B 1357
Trojuholnikova vina Harmonickj
Objem . . 5 s . S 4 o 4 .
Tieto obsahuju iba neparne harmonické. Objem kazdého sa zmensSuje ako druha mocnina jeho polohy v
harmonickom rade. Napriklad 5. harmonickd ma objem 1/25 objemu zakladnej.
Pilové viny
Po preukézani, Ze iba tri prvky méZu deinovat akykolvek zvuk, tieto prvky teraz musia suvisiet's hudobnym
syntetizatorom. Je logické, Ze ind sekcia syntetizatora ,syntetizuje” (alebo vytvara) tieto rézne prvky.
Objem
Jedna sekcia syntetizatora, oscilatory, poskytuji surové signdly tvaru viny, ktoré urcujd vysku zvuku spolu s jeho 1 o
surovym harmonickym obsahom (ténom). Tieto signaly sa potom zmie3aju v sekcii nazyvanej Mixér a vysledna ! 23 4 5
Sawtooth Wave Harmonicky

zmes sa potom privadza do sekcie nazyvanej Filter. To robi dal3ie zmeny ténu zvuku odstranenim (filtrovanim) alebo

zvyraznenim urcitych harmonickych. Nakoniec je filtrovany signal privedeny do zosilfiovaca, ktory urcuje konecnt
o Su bohaté na harmonické a obsahuju parne aj neparne harmonické srdcovej frekvencie. Objem kazdého z nich

hlasitost zvuku.

je nepriamo tmerny jeho polohe v

harmonicky rad.

Osciltory Miesacka Filter Zosilfiovaé

Stvorcové / pulzné viny

—> —>

Objem

1 234 5
Dodatocné sekcie syntetizatora - LFO a Envelopes - poskytuju dalSie spésoby zmeny vysky, tonu a hlasitosti zvuku N
Stvorcova vina Harmonicky
interakciou s oscilatormi, filtrom a zosilfiovacom, poskytujlic zmeny v charaktere zvuku, ktory sa méze ¢asom vyvijat.

e ) L ) . - Tieto maju iba neparne harmonické, ktoré maju rovnaku hlasitost ako neparne harmonické v a
PretoZze jedinym tcelom LFO a Envelopes je ovladat (modulovat) ostatné sekcie syntetizatora, s bezne L

pilovita vina.
zname ako ,modulatory”.

VSimnite si, Ze Stvorcovy priebeh stravi rovnaké mnozstvo ¢asu vo svojom ,vysokom* stave a ,nizkom” stave. Tento
. . . ., . L - pomer je znamy ako ,pracovny cyklus”. Stvorcovd vina ma vzdy pracovny cyklus 50 %, ¢o znamena, ze v polovici cyklu
Tieto rézne sekcie syntetizatorov budu teraz opisané podrobnejsie.
je .vysoka” a v druhej polovici ,nizka".
Oscilatory a mixér V Ultranova je moZné upravit' pracovny cyklus zakladného Stvorcového tvaru viny, aby sa vytvoril tvar viny, ktory
ma viac ,obdfZnikovy” tvar. Tieto sti Casto zname ako pulzné krivky. Ako sa tvar viny stava viac a viac pravouhlym,
Oscilator je skuto¢ne srdcom syntetizatora. Vytvara elektronickd vinu (ktord vytvéra vibracie, ked sa nakoniec zavédzaji sa rovnomernejsie harmonické a tvar viny meni svoj charakter a stéva sa viac ,nosovym” zvukom.
privedie do reproduktora). Tento tvar viny je produkovany pri ovladatelnej hudobnej vyske, ktora je pévodne
urcend notou hranou na klaviatre alebo obsiahnutou v prijatej sprave MIDI noty. Pociatocny charakteristicky ton

alebo zafarbenie priebehu je v skutocnosti urcené tvarom priebehu. Sirka tvaru impulzu (,3irka impulzu”) sa méze dynamicky menit modulatorom, ¢o vedie k tomu, Ze harmonicky obsah

tvaru viny sa neustale meni. To moze dodat tvaru viny velmi ,tu¢ni* kvalitu, ked'sa 3irka impulzu meni miernou

rychlostou.
Pred mnohymi rokmi priekopnici hudobnej syntézy zistili, Ze len niekolko charakteristickych tvarov vin

obsahuje mnohé z najuzitocnejsich harmonickych na vytvaranie hudobnych zvukov. Nazvy tychto vin vyjadruja ich

skutogny tvar pri pohlade na pristroj nazyvany osciloskop, a to su: sinusové viny, Stvorcové viny, pilovité viny, Nezalez na tom, ako znie pulzny priebeh, @ je
trojuholnikové viny a Sum. 50 % pracovny cyklus 40% alebo 60%, pretoze priebeh je
len ,obrateny” a harmonicky obsah je Uplne rovnaky.
Kazdy tvar viny (okrem Sumu) ma Specifickii sadu hudobne stvisiacich harmonickych, ktoré mézu byt
manipulované dalSimi sekciami syntetizatora.
40%
Niz3ie uvedené diagramy znazorfiuju, ako tieto priebehy vyzeraji na osciloskope, a znazorfiuju relativne trovne ich
harmonickych. Pamatajte, Ze su to relativne Grovne réznych harmonickych pritomnych v tvare viny, ktoré urcuji tén
vnutorného zvuku.
10%
Objem
60 %
1
Sinusoida Harmonicky

Sinusové viny

Maju iba jednu harmonicku. Sinusovy priebeh vytvéra ,najcistejsi“ zvuk, pretoZze ma iba jednu vy3ku (frekvenciu).
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Hlukové viny

WW E -
1 234 5

Su to v podstate nahodné signaly a nemaju Ziadnu zakladnu frekvenciu (a teda Ziadnu vlastnost vysky tonu).
V3etky frekvencie maju rovnaku hlasitost. PretoZe nemaju Ziadnu vysku ténu, Sumové signaly su ¢asto

uZito¢né na vytvaranie zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.

Digitalne priebehy
Okrem tradi¢nych typov kriviek oscilatora podrobne popisanych vyssie, UltraNova pontika aj sibor
starostlivo vybranych, digitdlne generovanych kriviek obsahujtcich uZito¢né harmonické prvky, ktoré sa

beZne tazko vyrabajui pomocou tradi¢nych oscilatorov.

Wavetables

.VInové tabulka” je v podstate skupina digitalnych priebehov. KaZdy z 36 vinovych tabuliek UltraNova
obsahuje 9 samostatnych digitalnych priebehov. Vyhodou vinovej tabulky je, Ze po sebe idtce krivky vo
vinovej tabulke je moZné miesat. Niektoré z vinovych tabuliek UltraNova obsahuju

priebehy s podobnym harmonickym obsahom, zatial ¢o iné obsahuju priebehy s vyrazne odliSnym
harmonickym obsahom. Wavetables oZivaju, ked je ,wavetable index” - poloha vo vinovej tabulke -

modulovany, vysledkom ¢oho je zvuk, ktory neustale meni charakter, ¢i uz hladko alebo nahle.

9 VIny tvoria tabulku vin

Prstencova modulacia

Ring Modulator je zvukovy generator, ktory berie signaly z dvoch oscildtorov UltraNova a efektivne

ich ,znasobuje” dohromady. Ultranova ma 2 kruhové modulatory, jeden ma Osc 1 a Osc 3 ako vstupy a druhy
ma Osc 2 a Osc 3. Vysledny vystup zavisi od réznych frekvencii a harmonického obsahu pritomnych v kazdom
z dvoch signalov oscildtora a bude pozostavat série suctovych a rozdielovych frekvencii, ako aj frekvencii

pritomnych v pévodnych signaloch.

0sC1

0SsC3

7

Mixér

Na rozsirenie rozsahu zvukov, ktoré moézu byt produkované, maju typické analégové syntetizatory viac
ako jeden oscilator. PouZitim viacerych oscildtorov na vytvorenie zvuku je mozné dosiahnut velmi
zaujimavé harmonické mixy. Je tiez mozné mierne rozladit jednotlivé oscilatory proti sebe, ¢o vytvara
velmi teply, ,tu¢ny” zvuk. Mixér UltraNova umoZiiuje mixovanie troch nezavislych oscilatorov,

samostatného oscildtora Sumu a dvoch zdrojov Ring Modulator.

0sC 1
05C 1 VOLUME
MIESAC
—
0sC2

0SC 2 VOLUME

NN\ JY\ —

é

VSTUP DO
FILTER

0sC3 0SC 3 VOLUME KOMPLEXNE
WAVEFORM
MIESAT
\/\/\ 05C1,2A3

S
—

Filter

Ultranova je subtraktivny hudobny syntetizator. Subtraktivny znamen4, Ze cast zvuku je od¢itana niekde v

procese syntézy.

Oscilatory poskytuji nespracovanym priebehom vela harmonického obsahu a sekcia Filter kontrolovanym
sposobom od¢itava niektoré harmonické.

Na UltraNova je k dispozicii 14 typov filtrov, hoci ide o tri zékladné typy filtrov: Low Pass, Band Pass a High
Pass. Typ filtra, ktory sa najcastejSie nachadza na syntetizatoroch, je typ Low Pass. S dolnopriepustnym
filtrom sa zvoli medzny bod (alebo medzné frekvencia) a vietky frekvencie pod tymto bodom sa prepustia
a frekvencie nad nim sa odfiltruju. Nastavenie parametra Filter Frequency urcuje bod, pod ktorym sa
frekvencie odstrania. Tento proces odstrafiovania harmonickych z priebehov ma za nasledok zmenu
charakteru alebo zafarbenia zvuku. Ked je parameter Frequency na maxime, filter je Gplne ,otvoreny” a z

nespracovanych kriviek oscildtora sa neodstrania Ziadne frekvencie.

V praxi dochadza k postupnému (nie nahlemu) zniZeniu objemu harmonickych nad medznym
bodom dolnopriepustného filtra. Ako rychlo tieto harmonické znizuji objem, ked sa frekvencia
2zvySuje nad hranicny bod, je uréené sklonom filtra. Sklon sa meria v, jednotkach objemu na oktavu".
KedZe hlasitost sa meria v decibeloch, tento sklon sa zvycajne uvadza ako pocet decibelov na oktévu
(dB/okt). Typické hodnoty st 12 dB/okt a 24 dB/okt. Cim vy3Sie &islo, tym vacsie je odmietnutie

harmonickych nad medznym bodom a tym vyraznejsi je filtracny efekt.

Dalsim délezitym parametrom filtra je jeho rezonancia. Frekvencie v hraninom bode mozu byt zva¢sené

pomocou ovladaca rezonancie filtra. To je uzitoné na zd6raznenie urcitych harmonickych zvuku.

Ked'sa zvysi rezonancia, do zvuku prechadzajlceho filtrom sa zavedie kvalita podobna piskaniu. Ked'je
nastavena na velmi vysoké trovne, rezonancia v skuto¢nosti spdsobi, Ze filter sam osciluje vzdy, ked nim
prechadza signal. Vysledny piskavy tén, ktory sa vytvara, je v skutocnosti Cista sinusova vina, ktorej vyska
zavisi od nastavenia gombika Frequency (hrani¢ny bod filtra). Tato rezonancia produkovana sinusoida moze
skutocne

mozno poufzit pre niektoré zvuky ako dodatocny zdroj zvuku, ak je to potrebné.

Nizsie uvedeny diagram ukazuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad medznym

bodom st znizené.

Odrezat

Frekvencia

Objem

Frekvencia

Ked'sa prida rezonancia, frekvencie v medznom bode sa zvysia na objem.

Odrezat

Frekvencia

Objem /]

Frekvencia
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Okrem tradicného typu Low Pass Filter existuju aj typy High Pass a Band Pass. Typ pouzitého filtra sa vyberd

pomocou parametra Typ filtra.

Hornopriepustny filter je podobny nizkopriepustnému filtru, ale funguje v ,opaénom zmysle”, takze frekvencie
pod medznym bodom st odstrdnené. Frekvencie nad medznym bodom prechadzaju. Ked je parameter Frekvencia
filtra nastaveny na nulu, filter je tplne otvoreny a z nespracovanych kriviek oscilatora sa neodstrania Ziadne

frekvencie.

Odrezat
Frekvencia

Objem

Frekvencia

Ked sa pouZije pasmovy filter, prejde len tzke pasmo frekvencii sistredené okolo medzného bodu. Frekvencie

nad a pod pasmom su odstranené. Tento typ filtra nie je mozné Gplne otvorit' a nechat prejst vetky frekvencie.

Odrezat’

Frekvencia

Objem

Frekvencia

Obaélky a zosilfiovac

V predchadzajlcich odsekoch bola popisana syntéza vysky tonu a zafarbenie zvuku.

Dalsia Cast Synthesis Tutorial popisuje, ako sa ovldda hlasitost zvuku.

Hlasitost noty vytvorenej hudobnym nastrojom sa ¢asto pocas trvania noty znacne lisi v zavislosti od typu nastroja.

Napriklad nota hrané na organe rychlo dosiahne pInu hlasitost, ked stlacite klaves.
Zostava na plnej hlasitosti, kym neuvolnite klaves, potom Uroveri hlasitosti okamZite klesne
na nulu.

Nota klavira rychlo dosiahne plInu hlasitost po stlaceni kldvesu a po niekolkych sekundach postupne klesne na

nulu, aj ked klaves podrzite.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

Emuldcia String Section dosiahne pInu hlasitost len postupne, ked stlacite klaves. Pocas drZania klavesu

zostava na plnej hlasitosti, ale po uvolneni klavesu hlasitost klesa na nulu pomerne pomaly.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

A ——>

V analégovom syntetizatore si zmeny charakteru zvuku, ktoré sa vyskytn( pocas trvania noty, riadené sekciou

nazyvanou Envelope Generator. UltraNova ma 6

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

T —
Generétory obalok (nazyvané Env 1 az Env 6). Env 1 je vZdy spojeny so zosilfiovacom, ktory riadi amplitidu noty -
1j hlasitost zvuku - ked'sa nota hra.

KaZzdy generator obalok ma Styri hlavné ovladacie prvky, ktoré sa pouzivaju na tpravu tvaru obalky.

Cas Gtoku

Upravuije €as, ktory po stlaceni kldvesu trva, kym sa hlasitost vy3plha z nuly na pInd hlasitost. MéZe sa pouZit
na vytvorenie zvuku s pomalym zoslabovanim.

KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME
UDRZAT
- -—————— -—

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Cas rozpadu
Upravuije Cas, za ktory hlasitost klesne z povodnej plnej hlasitosti na troveri nastavent ovladacom Sustain, ked je

stlaceny klaves.

Urovef udrzatelnosti
Toto je na rozdiel od ostatnych ovladacich prvkov obélky v tom, Ze nastavuje Groveri, nie ¢asové obdobie.

Nastavuje Grover hlasitosti, na ktorej obélka zostane, ked je klaves stlaceny, po uplynuti doby doznievania.

Cas vydania
Upravuije Cas, ktory po uvolneni kldvesu trva, kym hlasitost klesne z Grovne Sustain na nulu. MéZe sa pouZit na

vytvaranie zvukov, ktoré maju kvalitu ,vyblednutia”.

Typicky syntetizator bude mat jednu alebo viac obalok. Jedna obélka sa vZdy aplikuje na zosilfiovag, aby sa
formovala hlasitost kazdej hranej noty. Dal$ie obélky moZno pouzit na dynamick zmenu inych sekcii syntetizatora
pocas Zivotnosti kazdej noty.

Druhy generator obélok UltraNova (Env 2) sa pouZziva na Upravu medznej frekvencie filtra pocas Zivotnosti

bankovky.
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V zariadeni UltraNova moZno generatory obalok 3 aZ 6 pouZit' na Specidlne UGcely, ako je modulacia indexu Typicky tvar viny pre LFO by bola vina trojuholnika.

Wavetable alebo Grovni FX.

KEY "ON" KEY "OFF"
PITCH
FILTER
ODREZAT
UDRZAT
o &
CAS >
UTOENY ROZPAD VOLNIT - ] - . . S el
uToc O uvo Predstavte si, Ze tato velmi nizka frekvencia sa aplikuje na vy3ku oscilatora. Vysledkom je, Ze vy3ka tonu
Cas ; oscilatora pomaly sttipa a klesé nad a pod svoju povodnu vysku. To by napriklad simulovalo huslistu

pohybujlice sa spevakom hore a dole po strune nastroja, zatial o sa sklaia. Tento jemny pohyb ténu nahor a

LFO nadol sa oznacuje ako

WVibrato” efekt.

Rovnako ako generatory obalok, aj sekcia LFO syntetizatora je modulétor. Teda namiesto toho, aby bola
A . . . L, . . ; Alternativne, ak by rovnaky signal LFO moduloval medznt frekvenciu filtra namiesto vysky oscilatora, vysledkom
stcastou samotnej syntézy zvuku, pouZiva sa na zmenu (alebo modulaciu) inych sekcii syntetizatora. Napriklad
. - - - . L by bol zndmy kolisavy efekt zndmy ako 'wahwah'.
LFO moZno poufZit na zmenu vysky oscilatora alebo medznej frekvencie filtra.
Okrem nastavenia roznych sekcii syntetizatora, ktoré maju byt modulované LFO, je mozné sti¢asne

pouZit aj pridavné obélky ako modulétory. Je jasné, Ze ¢im viac oscilatoroyv, filtrov, obélok a LFO je v

syntetizatore, tym je vykonnejsi.
Vacsina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia ako v hlasitosti, tak aj vo 4 ymjevy y

vyske a zafarbeni. Niekedy méZu byt tieto varidcie dost jemné, ale stale vyrazne prispievaju k charakterizacii

vnatorného zvuku. Zhrnutie

Syntetizator moZno rozdelit' na hlavné bloky generujlce zvuk alebo upravujice (modulujice) zvuky.
Zatial o obalka sa pouZiva na ovladanie jednorazovej modulacie pocas Zivotnosti jednej noty, LFO modulujd
pomocou opakujticeho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako uz bolo uvedené, oscilatory vytvaraju
konstantny tvar viny, ktory méze mat tvar opakujlcej sa sinusovej viny, trojuholnikovej viny atd. vnimat. (LFO 1 Oscilatory, ktoré generuju priebehy v roznych vySkach.
je v skutognosti skratka pre nizkofrekvenény oscilator.) 2 Mixér, ktory zmieSa vystupy z oscilatorov dohromady.
3filtre, ktoré odstrariuju urcité harmonické a menia charakter alebo zafarbenie zvuku.
4 Zosiliovac riadeny generatorom obalok, ktory meni hlasitost zvuku
Rovnako ako v pripade obalky, tvary vin generované LFO mozu byt privedené do inych ¢asti syntetizatora, v priebehu ¢asu, ked'sa hra nota.
aby sa v priebehu ¢asu vytvorili pozadované zmeny - alebo ,pohyby” - zvuku. 5 LFO a obalok, ktoré moZno pouZit'na moduldciu ktoréhokolvek z vy3sie uvedenych.
UltraNova ma tri nezavislé LFO, ktoré moZno pouzit' na moduldciu réznych sekcif syntetizatora a mézu
bezat réznymi rychlostami. Velku Cast'radosti zo syntetizatora predstavuje experimentovanie so zvukmi prednastavenymi vo vyrobe a
vytvaranie novych. Nie je mozné nahradit’, prakticki” skiisenost.
Experimenty s Gpravou mnohych parametrov UltraNova nakoniec povedu k lepSiemu pochopeniu toho, ako
sa rozne ovladacie prvky menia a poméhaji formovat nové zvuky.
Vyzbrojeni znalostami uvedenymi v tejto kapitole a pochopenim toho, €o sa v skutocnosti deje v stroji, ked'
sa vykonavaju vylepSenia gombikov a prepinacov, bude proces vytvarania novych a vzrusujtcich zvukov

jednoduchy - Bavte sa.

DIAGRAM TOKU SIGNALU ultranova

OBALKY 3-6 LFO 1-3

OBALKA 1

OBALKA 2

MIESAC

1 OSCILATOR 1
OSCILATOR 2 —

OSCILATOR 3

f— Skreslenie filtra 1 j [ FILTER 1 ]
\ [
,
[Skreslenie FILTRA 2 j ( FILTER 2 j

—> von

—£3-| voLATE MoD 1#3

L VOLAJTE PROTI 2*3

AR R R
|




Machine Translated by Google

Sekcia UPRAVY syntetizatorov

Navigacia hardvéru

Na strane 4 najdete prehlad zariadenia UltraNova a struény popis toho, ¢o robia jednotlivé ovladacie prvky na

hornom paneli.

Na zariadenfi UltraNova su v3etky ponuky, ktoré riadia generovanie zvuku a bloky spracovania zvuku, pristupné

pomocou tlacidiel v oblasti Synth Edit na hornom paneli.

Ked sa vyvold menu, zobrazené hodnoty parametrov zodpovedaju aktuélne zvolenému patchu.

Kazda ponuka je pristupna pomocou vlastného vyhradeného tlacidla a ma jednu az Styri stranky.
Ak mé ponuka viac ako jednu stranku, rozsvieti sa jedno z dvoch tlacidiel PAGE [4], ktoré moZno pouZit na
rolovanie cez dal3ie stranky. Na LCD displeji sa zobrazuje az osem parametrov menu a kazdy sa meni

pomocou otoéného enkodéra priamo nad textom parametra.

Pomocou tlacidiel ponuky [11] aZ [22] mZete prejst priamo z jednej ponuky do druhej stlacenim jediného
tlacidla. Niektoré bloky generovania/spracovania zvuku st duplikované (napr

Oscilator) a tlacidla SELECT [10] sa pouZivaju na vyber konkrétneho bloku tohto typu, ktory sa ma ovladat.
UltraNova si pamata, ktory blok bol naposledy otvoreny a tiez ktora stranka ponuky, a ked sa tato ponuka

vyvold, znova sa otvori s viditelnymi poslednymi nastaveniami.

oscilatory 1,2a3

UltraNova ma tri rovnakeé oscilatory a zdroj Sumu; toto st generatory zvuku syntetizatora. Stlacenim

tlacidla OSCILLATOR [11] otvorite ponuku oscilatora, ktord ma dve stranky pre kazdy oscilator. Jedno z

tlacidiel SELECT a jedno z tlacidiel PAGE sa rozsvieti, ¢o znamena, Ze je k dispozicii viac ako jeden oscilator

na ovladanie a Ze su k dispozicii dalSie stranky ponuky. Na Gpravu sa zobrazi celkom 16 parametrov na oscilator,
osem na stranku. Vsimnite si vak, Ze v3etky z nich st spolo¢né pre v3etky tri oscilatory a dalSie pre zdroj Sumu;

tychto Sest' parametrov sa objavi v menu Strana 2 pre kazdy oscilator.

Parametre na oscilator (Strana 1)

VSync=0

VSync=5

VSync =16

= L/

Ak chcete ziskat to najlepsie z Vsync, skuste ho modulovat pomocou LFO.

Skuste ho priradit k MOD koliesku pre ,praktické” ovladanie.

RE4: Tvar viny oscilatora
Zobrazené ako: O1Wave

Pévodna hodnota: Sawtooth

Rozsah nastavenia: Uplné podrobnosti najdete v tabulke na strane 40

Toto vyberd priebeh oscildtora zo 72 moznosti. Okrem analégovych tvarov viny syntezétorového typu,

ako je sinus, Stvorcovy, pilovy zub, pulz a 9 pomerov pilového/impulzového mixu, existuju rozne digitalne
tvary viny a 36 vinovych tabuliek pozostévajlcich z deviatich jednotlivych tvarov viny na vinovu tabulku plus

dva zdroje audio vstupu.

ILLATORS 0151ﬂi 01Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILTRY

VELOPES

E3-E6

0 0 0 Pilovy zub 127 0 0 0

VW&T??D&H@F%@@%%HW@%VW@%W%;ERé‘ﬁﬁ“iﬂ’av%gk vetky 3 oscilétory s v prevédzke
+ Vypnuté. ni

biely
identické.
025emi O2Cents OZVSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Sawtooth 0 127 0 0
RE 35 HiWRE IR S iote Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Zobra¥2t¥ ako: Otpemi 65 0 0dni biely
PoCiySEaihehesHe O3Vsync 03Wave 03PU1dx O3Hard O3Dense 03DnDin
9, Pilovy zub Rozsah nastavenia: 0 127 0 0
-64 a7 +63
Te s FetENg 9 ¥ uduuuv ZvysenlmJeho hodnotyo1 sa posume

vysku kazdej noty na kIawature oJeden poltéon nahor iba pre zvoleny oscllator, ¢im sa nastavenle na +1 2
efektivne posunie ladenie oscilatora o jednu oktavu vyssie. Zaporné hodnoty sa rozladia rovhakym spdsobom.

PoztFtiez Transpori@eat na strafi€d8.F1Track F1Typ F1DAmnt F1DTyp F1IQNorm

0 127 LP24 0 Diéda 64
RE@'QEWW@MH@WOQK ResLink
Paralelné ofEs ypnur
Zobrazene ako: entov

PotfREERG hodnota:  F2Res 0 RENV2 F2Track F2Typ F2DAmNt F2DTyp F2QNorm
127 0

127 LP24 0 Dida 64
Rozsah nastavenia: -50 aZ +50
FBalance FRouting Frequk ResLink

Tentoggarametgrolédn uyrezedgenggipretieticdymg i, G ik i Steetbbachppacarel er(ddr00

dvoma polténmi.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290 127 00 OFF Re-Trig 40

RE3: Synchronizécia virtuélneho oscilatora
AmPpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDegTl SusRt AmpSusTm AmpLviTk LvITkNte
1 y?*lc 0 0

Zobrazené ako: 127 127 0 c3
Pévodna hodnota: 0

FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
Rozsah nastavenia: Baz 127 45 0 0 wenute Re-Trig
S¥E&J§f%\5&$¢l9§ﬁlﬂ§&f&i§ﬁ%ﬁﬂﬂ’k@sﬂ&%ﬁ@lﬂf&ﬁm&ho wvirtudlneho” oscilatora na pridanie
opitothé Spustem;prvgjarmomckyjch k prvej pogocou tvaru vipy virtudlnehg;oscilatora nay c3

Tatesachoika vytvdezasjimavieska) ukovysheefgktov. Revakzeyisiest

'ng E3MTrig

Re-Tri
zvuk sa meni podla toho, ako sa meni hodnota parametra, pretoze frekvencid virtualneho 8¢tilatora 53 "0

g . —

c3
Ked je hodnota Vsync nasobkom 16 frekvencia virtualneho oscilatora je hudobnou harméniou frekvencie

ySujicou sa hodnotou parametra.

hlavného oscildtora. Celkovym efektom je transpozicia oscilatora, ktora sa pohybuje v harmonickom rade

nahor, pricom hodnoty medzi ndsobkami 16 vytvaraju viac nestladné efekty.

Ak st zvolené vstupné zdroje zvuku, Ziadne dalSie parametre oscildtora nebudd mat ziadny
vplyv na zvuk. Audio vstup bude pouZity ako zdroj pre naslednt manipuléciu (napr. filtre,
modulécia atd.).

Aby ste poculi niektory zo zvukovych vstupov, musite na klaviatdre zahrat notu.

Pomocou audio vstupov je mozné vytvorit efekt MIDI brany na vokaly
ako zdroj.

RES: Index $irky impulzu/viny
Zobrazené ako: O1Pw/Idx

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Tento ovladaci prvok ma dve funkcie v zavislosti od tvaru viny zvolenej pomocou RE4. S priebehmi impulzov
meni Sirku impulzu vystupu oscilatora. Tento zékladny efekt moZno najlahsie pocut nastavenim RES s RE4
nastavenym na PW; Vimnete si, ako sa meni harmonicky obsah a pri vysokych nastaveniach sa zvuk stéava
dost’tenkym a kovovym. Pulzna vina je v podstate asymetricka Stvorcova vina; ked je nastaveny na nulu,
priebeh je normaélna Stvorcové vina. (Pozri stranu 9.) RE5 mé in funkciu, ak je priebeh oscildtora nastaveny na
jednu z 36 tabuliek vin (pozri RE4 vy33ie). Kazda tabulka vin pozostava z deviatich stvisiacich kriviek a nastavenie
RES urcuje, ktora sa pouZiva. Celkovy rozsah hodnét parametra 128 je rozdeleny na 9 (priblizne) rovnakych
segmentov po 14 hodnotovych jednotiek, takZe nastavenie hodnoty na cokolvek medzi -64 a -50 vygeneruje

prvy z 9 priebehov, -49 az -35 druhy, a tak dalej. Pozrite si tie? parameter Interpolacia tabulky vin (RE2

na strane ponuky oscilatora 2), ktory mozno pouZit na zavedenie dal3ich varicii v spdsobe poufZitia vinovych
tabuliek.

REG6: Tvrdost

Zobrazuje sa O1Hard
ako: Potiatocna 127
hodnota: Rozsah 0az127

nastavenia: Parameter Hardeness upravuje obsah harmonickych v tvare viny, pricom zniZuje Grover vy3sich
harmonickych pri zniZzovani hodnoty. Jeho tcinok je podobny Gcinku dolnopriepustného filtra, ale funguje

na drovni oscilatora. V3imnite si, Ze to nema ziadny vplyv na sinusovy priebeh, pretoze ide o jeden priebeh bez
harmonickych.
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RE7: Hustota
Zobrazené ako: O1Dense

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Parameter hustoty k sebe efektivne pridava képie tvaru viny oscilatora. Na to slizi az osem pridavnych

virtualnych oscilatorov v zavislosti od hodnoty parametra. To vytvara ,hustejsi” zvuk pri nizkych az
strednych hodnotach, ale ak su virtudlne oscilatory mierne rozladené (pozri RE8 nizSie), ziska sa zaujimavejsi

efekt.

RE8: Rozladenie hustoty
Zobrazené ako: O1DnsDtn

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter by sa mal pouzivat'v spojeni s kontrolou hustoty. Rozladi oscilatory virtualnej hustoty

a vimnete si nielen hustejsi zvuk, ale aj efekt tlkotu.

Parametre Density a Density Detune moZno pouZit'na ,zahustenie” zvuku a simuléciu efektu
pridania dalSich zvukov. Parametre Unison a Unison Detune v Hlasovom menu mozno poufzit na
vytvorenie velmi podobného efektu, ale pouZitie Density a Density Detune ma td vyhodu, Ze nie

je potrebné pouzivat dalSie hlasy, ktorych pocet je inite.

Parametre na oscilator (Strana 2)

01PtchWh OTWTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNote NoiseTyp
+12 127 0 65

0 dni Vypnuté

RE1: Rozsah rozstupového kolesa
Zobrazené ako: OTPtchWh

Pbvodna hodnota: +12

Rozsah nastavenia: -12 az +12

Koliesko vysky ténu mdéZe menit'vysku ténu oscilétora az o oktévu, nahor alebo nadol. Jednotky st v
polténoch, takZe pri hodnote +12 pohyb kolieska nahor zvacsi vysku ténov hranych nét o jednu oktavu a
posunutim dole ich posuniete o oktavu nadol. Nastavenie parametra na zapornt hodnotu ma za nasledok
obréatenie prevadzkového vyznamu kolesa rozstupu. Zistite, Ze mnohé z tovarenskych patchov maji tento
parameter nastaveny na +2, o umoZziiuje rozsah Pitch Wheel % 1 tén. Stoji za zmienku, Ze (ako vietky

parametre pre kazdy oscilator) hodnotu moZzno nastavit nezavisle pre kazdy oscilator.

RE2: Interpoldcia vinovej tabulky
Zobrazené ako: OTWTInt

Povodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter urcuje, aky hladky je prechod medzi susednymi priebehmi v rovnakej vinovej tabulke.
Hodnota 127 vytvori velmi plynuly prechod, pricom susedné krivky sa prelinaji. S hodnotou nula budu
prechody néhle a zretelné. S vysokou nastavenou hodnotou 01WInt je mozné zachovat zmes susednych
priebehov, ak hodnota moduldcie zostane rovnaka. Pri modulacii indexu vinovej tabulky (prostrednictvom

LFO atd.) parameter interpolacie vinovej tabulky nastavuje, aky hladky (alebo nie!) je prechod.

Spolo¢né parametre oscilatora

Zvy3né parametre v ponuke oscilatora st spoloné pre v3etky 3 oscilatory. St dostupné podla toho, ktory

oscilator je zvoleny tlacidlom SELECT [10].

RE3: Jedna pevna pozndmka

Zobrazuje sa ako: FixNote

Pociatocna Wenure

hodnota: Rozsah nastavenia: Vypnuté, C# -2 az G 8

Niektoré zvuky nemusia byt chromaticky zavislé. Prikladmi by mohli byt urcité zvuky perkusii (napr.

basové bubny) a zvukové efekty, ako napriklad laserové pistol. Ako MIXER je moZné podpisat’ixed poznérlpku
patchu, takze hranie lubovolného kldvesu na klaviattre generuje rovnaky zvuk. Vyska, na ktorej je zvuk zaloZeny,
moZe byt fubovolna polténové nota v rozsahu nad desat oktav. Ak je parameter nastaveny na Vyp, kldvesnica

sa sprava ako normalne. Ak je nastavena na akukolvek int hodnotu, kazdy klaves prehra zvuk s vyskou

zodpovedajlicou danej hodnote.

i HLAS
RE4: Hibka vibracii
Zobrazené ako: ModVib
Povodna hodnota: 0
LFO
Rozsah nastavenia: 0 aZz 127 13

Pridanim vibrata do oscilatora sa cyklicky moduluje (alebo meni) vy3ka ténu, ¢im sa ténu pridava ,kolisanie”.
Tento parameter urcuje hibku vibrata, a teda aj to, aké zretelné je ,kolisanie”. Modové koliesko sa pouziva

na aplikéciu vibrata s parametrom ModVib

14
VOCODER

hodnota predstavujica maximélnu hibku vibrata, ktord je mozné dosiahnut's modovacim kolieskom v jeho
uplne ,hornej” polohe. Na UltraNova st bezné parametre VibMod a MvibRate (nizSie), ktoré ovplyviiuju

v3etky oscilatory a nevyZaduju pouZitie sekcie LFO.

RES: Rychlost vibracii
Zobrazené ako: MVibRate

Povodna hodnota: 65

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter nastavuje frekvenciu (alebo frekvenciu) vibrata od velmi pomalého (hodnota=0) po velmi
rychle (hodnota=127).

REG: Drift oscilatora
Zobrazené ako: OscDrift

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 aZz 127

Ked su tri oscilatory nastavené na rovnaké ladenie, ich priebehy s dokonale synchronizované. Staré
analégové syntetizatory nedokazali zostat' dokonale zladené a Oscil lator Drift tito nedokonalost’
»napodobriuje” pouzitim riadeného mnoZstva rozladenia, takZe oscilatory s navzajom mierne rozladené.

To dodéva zvuku ,pIn3i” charakter.

RE7: Faza oscilatora
Zobrazené ako: OscPhase
Povodna hodnota: 0dni
Rozsah nastavenia: Volny, 0° aZz 357° Nastavuje bod v

priebehu, v ktorom oscilatory zacinaju, a je nastavitelny v 3-stupfiovych prirastkoch pocas jedného celého
cyklu tvaru viny (360%). Désledkom toho je pridanie mierneho ,kliknutia” alebo , okraja” na zaciatok noty,

pretoze okamzité vystupné napatie pri stlaceni klavesy nie je nulové. Nastavenie parametra na 90% alebo
270% ma najzretelnejsi efekt. S parametrom nastavenym na 0° sa oscilatory vZdy spustaju presne v kroku.

Ak je nastavena moznost Volné, fazovy vztah priebehov nestvisi s tym, kedy sa stlaci klaves.

RES8: Typ zdroja hluku

Zobrazené ako: NoiseType

Pévodné hodnota: biely

Rozsah nastavenia: White, High, Band alebo High-band

Okrem troch hlavnych oscilatorov ma UltraNova aj generator Sumu. Biely Sum je definovany ako signal s
Jrovnakym vykonom na vietkych frekvenciach” a je to znamy ,sycivy” zvuk. Obmedzenie Sirky padsma
generatora Sumu meni charakteristiku ,sy¢ania” a ostatné tri moznosti pre tento parameter aplikuju takéto
filtrovanie. V3imnite si, Ze generator Sumu ma svoj vlastny vstup do mixéra a aby ste ho poculi izolovane,

jeho vstup bude musiet byt zvySeny a vstupy oscilatora vypnuté. (Pozri 15.)

. 7
mixer

Vystupy troch oscildtorov a zdroj hluku sa prenésaju do jednoduchého audio mixpultu, kde je mozné
upravit'ich jednotlivé prispevky k celkovému zvukovému vystupu.

Vacsina tovérenskych patchov pouziva bud dva, alebo v3etky tri oscilatory, ale ich vystupy st zhrnuté v
réznych kombinécidch trovni. Stlacenim tlacidla MIXER [12] sa otvori ponuka Mixer, ktord ma dve strénky.
Jedno z tlacidiel PAGE sa rozsvieti, Co znamend, Ze su k dispozicii dalSie stranky ponuky. Celkom 6 vstupov a

dva FX sendy su k dispozicii na Upravu na strane 1 a kazdy vstup moéZe byt sélo na strane 2.

Rovnako ako pri akomkolvek inom audio mixaznom pulte, nenechajte sa v pokuseni zosilnit
v3etky vstupy. Mixér by sa mal pouzivat na vyvazenie zvukov. Ak sa pouZiva viacero zdrojov,
kazdé nastavenie vstupu by malo byt priblizne v polovici - priblizne 64 alebo tak, a ¢&im viac
vstupov pouzivate, tym opatrnej$i musite byt. Ak sa pomylite, riskujete vnitorné orezanie

signélu, ¢o bude zniet' mimoriadne neprijemne.

Parametre mixéra (Strana 1)

O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
0 0 0

0 0 0dB 0dB
RENSOs€lR§ebrOBWIoVeiFFolo RM135olo RM23S0lo
wpre wpute it o o o
Zobrazuje sa Uroven O1
ako: Pociato¢na 127

hodnota: Rozsabstavenia: Port%'&?ﬁg} %T%HE’S SEF%Q?&MS\?&]QH%%@&WEN"G 2

signéalu oscildtora 1 pritomného v celkovom zvuku.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10nesht
68 [rr— Jeho 0 0 wprte wpnute wyprute

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 Wpnure Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

wprue V67 m 0127 40 Horny priepust
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RE2: Oscilator 2 Uroveri MIESAC Parraanpredstesiani O (SLPEINGeRPrerLyl PstixLvl

127 o o 0 0 0dB 0dB
Zobrazené ako: O2Level
Pévodna hodnota: 0 015olo 02S0lo 0350lo NoisSolo RM1350lo RM2350l0

wypruse wprucé sypruce syprune yprue wyprure

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter nastavuje mnoZzstvo signalu oscilatora 2 pritomného v celkovom zvuku. . . » i .
Funkcie Solo v ponuke Mixer Menw’age 2 funlg\lu(!u rovnako ako tlacidla Solo na hardvérovom (alebo dokonca
HLAS PortTime PortMode PreGlide PBlyMode Uriison UnDetune
» . . softvérovom) mixérirAktivacia &k vam umoznPpocivat s8abtny prispevetketohto vstupi? k celkovému
RE3: Oscilator 3 Uroven
2zvuku. MbZete tieZ sélo viac ako jeden vstup, ak chcete, a to, o budete pocut, bude stcet vstupov.
Zobrazené ako: O3Level
Povodna hodnota: 0 LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
13 68 wypnuts Jeho 0 0 ypnuré wonute wypouts

Exﬁgéjg%);&(imgmkﬁiyrg’gcie funkcie Solo:
dotkn@tim sa prislugriého gonfBRE(EAKBdovaca sa dotasne aktivuje s6lo, kym sa gombika dotknete

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Tento parameter nastavuje mnoZstvo signalu oscilatora 3 pritomného v celkovom zvuku.
. (vSimnite si, Ze text na LCD to nezohladriuje).
RE4: Urove zdroja hluku
X otocenim gombika sa aktivuje sélo rezim, kym sa gombik opét neotoci spat.
Zobrazené ako: NoiseLvl e y
VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

Povodna hodnota: 0 yprue V67 m 0 127 40 Horny priepust

Rozsah nastavenia: 0 a7z 127 . ..
agég nastavenia saAneglozm s Patcho

Tento parameter nastavuje mnoZzstvo Sumu pritomného v celkovom zvuku. UPRAVA ARPY ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Arpksync ArpVel ClockBPM
16 Hore 1 64 1 i e 120
-0 A 4 i * A
RES: Urove modulatora zvonenia (OSC& 1 3) CHORD EDIT Transp®tatOscilator 1 Séla/\ A Basy I 1213 14151617 819
Zobrazené ako: RM1#3Lvl o START SUHLASIT = - - - 2
Zobrazené ako: O1Solo
Pévodna hodnota: 0 Y.
i s ]
R h a2 083127 hodnota: MODULATlJZﬂ\Cl RERTRIXNumber Sourcet $8tifce2 TouchSel Destin Direct Hibka
ozsah nastavenia: 0 az 1 Direct Rozsah nastavenia: Off.glabo On 0123Ptch 0

Vo svojej najjednoduchsej forme je kruhovy modulator procesny blok s dvoma vstupmi a jednym vystupom,
Volel nall Y ) Je fruhovy Y P Y v vstupmi a jednym vystup Stimi vietky vstupy mixpultu okrem oscilatora 1.

ktory efektivne ,znasobuje” dva vstupné signaly dohromady. V zavislosti od relativnych frekvencii a

harmonického obsahu dvoch vstupov bude vysledny vystup obsahovat sériu stc¢tovych a rozdielovych FXpAN RE2: g:?ilétor 2 56lo PE"P%S" PanRate Panszgc Panbepth e 0

frekvencii, ako aj zakladné tdaje. UltraNova mé dva kruhové modulatory; oba pouZivaju oscilator 3 ako jeden
! ) i P ) ) Zobrazené ako: 02Solo

vstup, jeden ho kombinuje s oscilatorom 1, druhy s oscildtorom 2. Vystupy kruhového modulatora st k Podiatodnd st

dispozicii ako dva dodato¢né vstupy do mixpultu, ovlddané pomocou RE5 a RE6. Parameter riadeny ,{ggdnota: Fx- ROE;;Z‘QGHE:{:\;’:;: ggf;rﬁjg&;ﬁ?g{isﬁ (S)Locx;éig:i':x

nastavuje hodnotu Osc. 1 Loy . s
* Stimi vietky vstupy mixpultu okrem oscilatora 2.

3 Ring Modulator vystup pritomny v celkovom zvuku. FX - SUMY FXWetDry FX1AmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
0 ) 64 64 64 64 64 0
RE3: Oscilator 3 sélo
Vyskusajte nasledujlice nastavenia, aby ste ziskali dobr(i predstavu o tom, ¢o je modulator zvonenia .
yssa y Y P E Zobrazené ako: 03Solo
Znie to ako.
Pévodna hodnota: e

Na stréanke ponuky Mixer 1 zniZte irovne Oscs 1, 2 a 3 a zvySte RM1*3Lvl. Potom .
Rozsah nastavenia: Off alebo On

prejdite na stranku ponuky oscilatora. Nastavte Osc3 na interval +5, +7 alebo +12 polténov nad . . s
Stlmi vSetky vstupy mixpultu okrem oscilatora 3.

Osc1 a zvuk bude harmonicky.
Zmena vysky Osc 1 na iné polténové hodnoty vytvara nestladné, ale zaujimavé zvuky. O1 RE4: Noise Source Solo
centy je mozné menit, aby sa dosiahol ,bity” efekt.

Zobrazené ako: NoisSolo

Povodna hodnota: -

’ Rozsah nastavenia: Off alebo On
RE6: Uroven modulatora zvonenia (Oscs. 2 * 3)

Zobrazené ako: RM2*3LvI

Povodna hodnota: 0

Stlmi vietky vstupy mixpultu okrem Noise Source.

RES: Ring Modulator (Oscs 1 & 3) Solo

Rozsah nastavenia: 0 az 127 .
Zobrazené ako: RM13 s6lo

*
Parameter riadeny RE6 nastavuje hodnotu Osc. 2 pritomny v celkovom zvuku. 3 kruhovy vystup modulétora pévodna hodnota: —

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Stimi vietky vstupy mixpultu okrem toho z kruhového modulatora (oscilatory 1 a 3).
RE7: Odoslanie tGrovne pred FX

Zobrazené ako: PrefFXLvi
ods RE6: Ring Modulator (Oscs 2 & 3) Solo
Povodna hodnota:
ovodnathodnets Zobrazené ako: RM23 sélo
Rozsah nastavenia: -12dB az +18dB N . )
Pbvodna hodnota: wypnute

Sumarne vstupy mixpultu si smerované cez blok FX (aj ked nie st aktivne Ziadne efekty) na rovni urcenej .
Rozsah nastavenia: Off alebo On

RE7. Toto ovladanie by sa malo nastavovat opatrne, aby sa predislo pretaZeniu spracovania FX. . . . . "
4 P ¥ sap P P Stimi vietky vstupy mixpultu okrem toho z kruhového modulatora (oscilatory 2 a 3).

RE7/8: nepouZziva sa
RE8: Navratnost irovne po FX

Zobrazené ako: PStFXLVI

Povodna hodnota: 0dB

Rozsah nastavenia: -12dB az +12dB

Tento parameter upravuje Uroven vratenu z vystupu FX procesora. RE7 aj RE8 teda zmenia Urover signalu,

aj ked'sui v3etky FX sloty v bloku FX premostené.

PreFXLvl a PstFXLvl st kritické ovladacie prvky a nespravne nastavenie méze sposobit’
orezanie v sekcii spracovania FX a inde. Vzdy je dobré nastavit' parametre FX, o ktorych si myslite,
Ze ich potrebujete najskor (v ponuke Effects, pozri stranu 28), a potom tieto dva parametre

opatrne zvySovat, az kym nedosiahnete pozadované mnozstvo efektov.
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o1vsync o VRN S AAEAYITRANSHS BEH L IR

ILTRY

VELOPES

FILTRY 1 a 2

upravuju harmonicky obsah ILLATORS O1Semi O1Cents
i e siBuia

L A A o

vystupd oscilatorovOMozno ich pdvazovatSavyhcegtt T

FB4BERWh 01WTInt FixNote ModVib MvibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

tlacidi® [13] otvori B8nuku Filte?”Rtora ma dve%tranky pre Razdy filter. Jefen z SELECH™ biely
tladizbénagecine eladidiehRAGE B/ IDZRHetd D) Do apnestin Ze viac ako jeden pilovy zub 127 0

Filterjg k dispozicii ga ovladanie gie sU k dispozicii dal3ie st?a'nky ponuky. Na tpravu sg zobrazi celkovo

1 pat ik umnmé‘mec,mmm,m agm strane 26V5|mn|te si, ze 02PtchWh OZWTInt leNote

tie na strane 2s0 spolocne pre obldva filtre a zobrazia sa podla toho, ktonj filter je vybraty

Vs#ﬁ%?é%?ci'éﬁgﬁ%%g%ﬁ% d%dﬁﬂﬁgffge BI?SWQSBrﬁnénugnestmt ich ¢g,roznych sérij/

awtootl 0
paralelné konfiguracie, Upravou spoloéného parametra Smerovanie filtra.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 wpnute 0 65 0 0dni biely
Parametre na filter (Strana 1)
Fifreq 127 F1Res 0 FTENVZ F1Track F1Typ F1DAMNC FIDTyp FIQNorm
0 127 LP24 0 Diéda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filter®f' sa pouziva ako priklad v'&pisoch, ktof&hasleduju, ale v paralelnej prevadzke s tieto dva identické.

F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DTyp F2QNorm
0 127 LP24 0 Di6da 64
REBRidFrce KRentioigFfidkak ResLink
-64 Paralelné - -
Zobrazené ako: FiFrekv
Pévodna hodnota: 127

Rozsmhtriaspaverims G aniRyAmpVeloc AmpRept Amperg AmpMTrig
290 127 0 0 OFF Re-Trig
Tento parameter nastavuje frekvenciu, pri ktore; pracuje typ filtra vybrany RES. V pripade hi-pass alebo
C PR bl 1Jz‘s7lltow ¥ m ) fﬂé‘kvlgrltld,\lme paSl;ﬂOVE ﬁltrej1e2§o AmpAtSIpé\mpDcSIp AcmeAttTk
4strednd” frekvencia. Ru¢né zametanie filtra spésobi takmer kazdému zvuku ,tazko-makku” charakteristiku
FltAtt FltDec . FltSus 35 FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
275 0 OFF Re-Trig 45 0

zaznamena oktavu od seba, medzna frekvencia filtra sa tieZ zmeni o jednu oktavu). Pri minimalnom
nastaveni (hodnota 0) zostéva frekvencia filtra konstantna, bez ohladu na to, aké tény zahraju na

klaviature.

RES: Typ filtra
Typ F1

Pévodna hodnota: LP24

Zobrazené ako:

Rozsah nastavenia: Pozri tabulku na strane 44

Sekcie filtra UltraNova pontkaju 14 réznych typov filtrov: Styri vysokopriepustné a Styri nizkopriepustné (s
réznymi sklonmi) a 6 pasmovych filtrov réznych typov. Kazdy typ filtra rozliSuje medzi frekvenénymi
pasmami odlisnym spdsobom, pricom niektoré frekvencie odmieta a iné prepUsta, a preto kazdé vnucuje

zvuku jemne odlidny charakter.

RE6: MnoZstvo skreslenia
Zobrazené ako: F1DAmNt

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 aZz 127

Sekcia filtra obsahuje vyhradeny generator skreslenia; tento parameter upravuje stuperi Upravy
skreslenia aplikovaného na signal. Zakladny ,typ” pridaného skreslenia nastavuje RE7 (pozri nizsie).

Skreslenie je pridané predfiltrom (ale pozri nizsie).

FltAtSIp FItDcSIp FItALtTK FItDecTk FItSusRt FltSusTm FItLvITk LviTkNte
Ak je fupkcia Filter Freqyigney Link nagtavend na On (pozri Menu Filter, strana 2, RE3, nizie), RE3

prebera |nu funkuu |ba v pnpade filtra 2:

E3Att 10 £3 Release E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RET: Frelwemfny posun filtra 2 0 0 e Re-Trig

e3atsip E30¢48 PIRZRNSAKR: ESSusRat E35usTim ESLv\gk Lv\Tk te
Potiatotngpdnota: 0 127 0 c3

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Viac informécii ndjdete na strane 18

Skreslenie filtra sa vzdy pridéva pred filtrom, a preto frekvencia filtra ovplyviiuje mnoZstvo

skreslenia, ktoré pocujete. Ak chcete upravit zvuk skér, ako bude skresleny, skuiste nastavenia

podobné tymto:
PARAMETER VALUE
Froutovanie séria
vyvazenie 127
F1DAmNt 0
F2Damnt Podla potreby

RE2: Rezonancia filtra

Zobrazené ako: F1Res

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter pridava zosilnenie signalu v izkom pasme frekvencii okolo frekvencie nastavenej
pomocou RE1. MdZe vyrazne zvyraznit efekt swept-filtra. ZvySenie parametra rezonancie je velmi dobré

na zlep3enie modulacie medznej frekvencie, ¢im sa vytvori velmi ostry zvuk. Zvy3enie rezonancie tiez

zvyraziuje ¢innost parametra Filter Frequency, takZe pri pohybe gombika Filter sa dosiahne vyraznejsi efekt.

Ak je rezonancné prepojenie filtra nastavené na Zap. (pozri Menu filtra, strana 2, RE4,

nizsie), RE2 prebera trochu ind funkciu.
RE1: Rezonancia filtra 1 a 2

Zobrazené ako: F1&F2Res
Pévodna hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia:

RE3: Ovladanie filtra pomocou obalky 2
Zobrazené ako: F1Env2

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Cinnost filtra mdZe byt spustena generatorom obalok 2. Vlastna ponuka obalky 2 poskytuje komplexnt
kontrolu nad presnym odvodenim tohto tvaru obalky, pozri stranu 21. RE3 vam umoziiuje ovladat ,hibku” a
»smer” tohto externého ovladania. ; ¢im vyssia je hodnota, tym vacsi je rozsah frekvencii, cez ktoré bude filter
prechadzat. Kladné a zdporné hodnoty spdsobuju pohyb filtra v opacnych smeroch, ale pocutelny vysledok

bude dalej modifikovany pouzitym typom filtra.

RE4: Sledovanie filtra
Zobrazené ako: FiTrack

Povodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Vyska hranej noty méze byt upravena tak, aby sa zmenila medzna frekvencia filtra. Pri maximalnej
hodnote (127) sa tato frekvencia pohybuje v polténovych krokoch s ténmi hranymi na klaviattre - to

znamena, Ze filter sleduje zmeny vysky ténu v pomere 1:1 (napr. pri hrani dvoch

16

RE7: Typ skreslenia filtra
Typ F1D
Diéda

Zobrazené ako:
Povodna hodnota:
Rozsah nastavenia: Pozri stranu 31

Generator skreslenia pre kazdy filter je umiestneny bezprostredne pred samotnou sekciou filtra.

Typ generovaného skreslenia je moZné zvolit pomocou parametra Distortion Type.

RE8: Normalizacia filtra Q
Zobrazené ako: F1Q norma

Povodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter meni Sirku pasma vrcholu vytvoreného rezonancnou kontrolou F1Res.

Aby mal tento parameter nejaky ucinok, musi byt hodnota F1Res nastavend na nieco iné ako nula. Tato
funkcia umoZzriuje sekcii Filter emulovat' mnohé z odpovedi filtra, ktoré sa nachadzaju na réznych

klasickych analégovych a digitélnych syntetizatoroch.

Odrezat’

Frekvencia

—

Nizka rezonancia,
Nizka normalizacia Q

Vysoké rezonancia,
Nizka normalizacia Q

Vysoka rezonancia,
Vysoka normalizécia Q
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03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

BeZé paramétre filtra"(Strana 2)°

127 0 0

65 0 odni biely

Zvy3né parametre v ponuke Filter st spolocné pre v3etky obidva filtre. SG dostupné bez ohladu na to, ktory

ILTRY “F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Typ F1DAmnt F1DTyp F1QNorm
filter vyberiete tlacidlom SELECT [1@Q]. 127 LP24 0 Diéda 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Paralelné Mypnuté Vypnuté
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DTyp F2QNorm
RE1: WazdZenie filtra 0 12 LP24 0 Diéda 64
ZpbiiaRENR ARG FreqLink ResLink T BaIANCE
povodrfhodnota: Paraleiné Vypnuté 64 ypnuté
Rozsah nastavenia: -64 aZ +63
VELOPES Dveaghfiiya UltraNgyapmozu pougiygsstigasne, ale konfigurované roznymi sposobmi AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
(pozri RE2 nizSie). Nizkopsmové a pasmol@filtre je mozné f8mbinovat paraldine a vytvarat zvi kb6 &85 et (pozri tipy nizsie). Pre
Pl i filtra v kombinécii, ktort chcete.
0 127 0 0 0. 127 0 c3
Minimaina hodnota parametra -64 predstavuje maximalny vystup z filtra 1 a Ziadny vystup FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
FltAtt 2 FltDec 75 FltSus 35
45 00 OFF Re-Tri
zfiltra 2 a maximélna hodnota +63 predstavuje maximalny vystup z filtra 2 a FItAtSIp FItDcSIp FitAttTk FltDecTk FltSusRt FltSusTm FItLvITk
ii'é’aWVy’stup zfiltra 1. Pri hodnoteoo st vystupy da/och sekcif filtlo'a zmiesané Y Jovna kom porere 0,127.
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E35us 64 E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Smerovanie filtra 0 0 v Re-Trig
ESAISIp E3DCSIp E3AUTK E3DecTk E3SpgRat E3SusTim E3LuITk LviTknte
Zobrazjsa ako: 127 %@erovanle 0 127 0 c3

Potiatocna Paralelné
hodnota: Rozsah nastavenia: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum
UltraNova poskytuje mozné kombindcie dvoch filtracnych blokov plus bypass. Jediny reZim pouziva iba Filter 1,

ostatné rezimy réznymi spdsobmi prepéjaju dve casti filtra.

355@
It

Obchvat

Ziadne litre v okruhu

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

FILTER 1 Slobodny

588N H

Iba filter 1

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

5§

3t

I3k

séria
e FILTER 1
m EiH Filter 1 napéja filter 2,
ale vystup je stale
odvodeny z filtra
Kontrola rovnovahy
—_—
FILTER 2
FILTER
ROVNOVAHA
EFEKTY
—
e .
: FILTER 1 Paralelné
W EIH Filtratné sekcie st
jazdeny s tym istym
vstupny signél a ich
vystupné vyvazenie sa

nastavuje pomocou RE1

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

T

3§

Paralelny 2
| FILTER 1 araleny
m EI I I Ako paralelny rezim,
ale filter 1 je pohanany
Osc 3 a zdrojom hluku,
zvy3né zdroje napajaju
filter 2.
FILTER 2
FILTER
ROVNOVAHA
EFEKTY
Bubon
< FILTER 1
m EIH m— Ako paralelny rezim 2,
ale vystup filtra 1
sa prida k filtru 2
vstupné signaly.

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

K
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V3imnite si, Ze rezimy Parallel 2 a Drum sa v doleZitom ohlade liSia od ostatnych v tom, Ze Filter 1 a
Filter 2 st napéjané z r6znych zdrojov. To umoZziiuje, aby bol zdroj hluku a Osc 3 filtrovany odliSnym

spdsobom od oscildtorov 1 a 2 a vystupov Ring Modulator, ¢o je déleZita poziadavka pri vytvarani

urcitych perkusivnych zvukov.

Dva priklady smerovania filtra...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2

Objem Objem

Frekvencia Frekvencia

...zarezovy filter: ..3irokopasmovy pasmovy filter
Typ F1:LP Typ F1:LP
Typ F2: HP Typ F2: HP

Smerovanie F1: Paralelné F1 Smerovanie: Séria

RE3: Prepojenie frekvencie filtra

Zobrazené ako: FreqLink
Povodna hodnota: wonute
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuté

Nastavenie Frequency Linking na On vytvori vztah medzi frekvenciami dvoch sekcif filtra a priradi
funkciu RE1 pre filter 2 z frekvencie na frekvencny posun (pozri Menu Filter, strana 1, RE1, vy3Sie).

Offset filtra 2 je relativny k frekvencii filtra 1.

b L
7 ?
Filter 1 Filter 2

Zvy3enie filtra 1
frekvencia sa tiez zvysi
Objem e e frekvencia filtra 2

Frekvencia
& LN PO
- > Zvy3enie filtra 2
Filter 1 Filter 2 frekvencia sa znizi
frekvencia filtra 1
Objem
Frekvencia
> & Znizenie filtra 2
i K freks i Vi
Filter 1 Filter 2 rekvencia sa zvysi
frekvencia filtra 1
Objem

Frekvencia

RE4: Rezonan¢né prepojenie filtra

Zobrazené ako: ResLink

Povodna hodnota: wprure

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Nastavenie Resonance Linking na On aplikuje rovnakd hodnotu parametra Resonance na filter 1 aj
filter 2. Ovladac Resonance filtra (RE2, strana 1) ovplyviiuje oba filtre, bez ohladu na to, ktory filter je

aktudlne zvoleny na Gpravu.

RE5-RE8: NepouZiva sa

HLASY

UltraNova je viachlasy, polyfénny syntetizator, o v podstate znamena, Ze mézete hrat akordy na
klaviatire a zaznie kazda nota, ktor(i podrzite. Kazda nota sa nazyva ,hlas” a procesor UltraNova DSP je
dostatocne vykonny, aby zabezpecil, Ze vdm vzdy déjdu hlasy skor, ako vam doéjdu hlasy! (To v3ak zavisi

od toho, kolko hlasov je priradenych ku kaZdej note - pozri parameter Unison v ponuke Hlas niZie).

Ak viak UltraNova ovladate z MIDI sekvencera, teoreticky sa méZe vycerpat (interne je maximalne
20 hlasov). Hoci sa to pravdepodobne stava len zriedka, pouZivatelia moZu obcas pozorovat tento jav,

ktory sa nazyva ,kradez hlasu".

Alternativou k polyfénnemu hlasu je mono. Pri mono voicingu znie naraz iba jedna nota; stlacenim
druhého klavesu pri podrzani prvého stlaceného zrusite prvy a prehrate druhy - a tak dalej. Posledny
zahrany tén je vzdy jediny, ktory pocujete. VSetky prvé syntetizatory boli mono a ak sa poktsate
napodobnit analégovy syntetizator zo 70. rokov, mozno budete chciet nastavit hlas na mono, pretoze

rezim uklada ur¢ité obmedzenie Stylu hrania, ktoré pridé na autentickosti.

Stlacenim tlacidla HLAS [14] sa otvori Hlasové menu, ktoré mé jednu stranku. Okrem vyberu polyfénneho

alebo monofénneho hlasu vdm ponuka tieZ umoZiuje nastavit portamento a dalSie stvisiace parametre

hlasovania.
Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Vypnuté 25 wonue Expo 0 Polyl

RE1: Jednohlasné hlasy

Zobrazené ako: Unison
P6vodna hodnota: Vypnuté
Rozsah nastavenia: Vypnuté, 2,3, 4

Unison je moZné pouZit' na ,zahustenie” zvuku priradenim dal3ich hlasov (celkovo aZ 4) pre kazdu notu.
Uvedomte si, Ze ,zasobnik” hlasov je inite as viacerymi priradenymi hlasmi sa polyfénia primerane znizi.
So 4 hlasmi na notu sa akord so Styrmi ténmi pribliZzuje k limitu UltraNova, a ak sa k akordu pridaju

dalSie noty, implementuje sa ,kradez hlasu” a po€iato¢na hrana nota sa moze zrusit.

Ak je obmedzenie polyfénie uloZzené Unison Voices restriktivne, podobny efekt mozno
dosiahnut pouZitim viacerych oscildtorov a nastavenim ich parametrov Density a Detune. V
skutocnosti vacsina vyrobnych zéplat pouziva Density a Detune

skor ako Unison, aby sa dosiahol ich multitimbralny efekt.

RE2: Unison Detune

Zobrazené ako: Rozladenie

Povodna hodnota: 25

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Unison Detune sa poufZije len vtedy, ked je Unison Voices nastavena na nieco ako Vyp. Parameter
urcuje, do akej miery je kazdy hlas rozladeny v porovnani s ostatnymi; budete méct pocut rozdiel vo
zvuku tej istej noty s réznym poctom hlasov

aj ked je Unison Detune nastavené na nulu, ale zvuk bude zaujimavejsi, ked sa zvy3i jeho hodnota.

Zmena nastaveni Unison Voices alebo Unison Detune pri podrzani noty nema Ziadny

vplyv na zvuk. Nové nastavenia budu tcinné len vtedy, ked zahra nové nota.
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RE3: NepouZiva sa.

D4: Portamento Time

Zobrazené ako: PortTime

Povodna hodnota: Wpnute

Rozsah nastavenia: Off, 1 az 127

Ked je Portamento aktivne, noty hrané postupne kizu od jedného k drunému, namiesto toho, aby okamzite
skakali na pozadovand vysku tonu. Syntetizator si paméta poslednt zahranG notu a kizanie sa zaéne od
tejto noty aj po uvolneni klévesy. Porta mento Time je trvanie kizania a hodnota 70 sa rovna priblizne 1
sekunde. Portamento je primarne urc¢ené na pouZitie v mono rezime (pozri RES nizsie), kde je obzvIast’
ucinné. Da sa poutzit aj v rezime Poly, ale jeho ¢innost méZe byt nepredvidatelna, najma ked sa hraju akordy.

Upozorfiujeme, Ze Pre-Glide musi byt nastavené na nulu, aby bolo Portamento funkéné.

D5: ReZim Portamento

Zobrazené ako: PortMode

Povodna hodnota: Expo

Rozsah nastavenia: Expo alebo Linear

Toto nastavuje ,tvar” prechodov Portamento a Pre-Glide (pozri RE6 niZSie) z jednej noty na druht. V
linedrnom rezime kizanie meni vy3ku ténu rovnomerne medzi predchadzajdcou notou a hranou notou. V
rezime Expo sa vyska tonu na zaciatku meni rychlejsie a potom sa k ,cielovému* ténu priblizuje pomalsie, tj

exponencialne.

KEY "ON" KEY "ON"

PITCH
Cas Portamento
EAS
KEY "ON" KEY "ON" : O1Cents O1VSyrl|<c 0O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn
PITCH
e &
Cas Portamento
As >
RE6: Pre-Glide
Zobrazené ako: PreGlide
Povodna hodnota: 0 FILTRE

Rozsah nastavenia: 0, -12 az +12

Pre-Glide ma prednost pred Portamentom, hoci pouZiva ¢as Portamento

parameter na nastavenie jeho trvania. Pre-Glide je kalibrovany v polténoch a kazda hrana nota v skuto¢nosti
zacne a na chromaticky suvisiacej note az o oktavu nad (hodnota = +12) alebo pod (hodnota = -12) notou
zodpovedajticou stlatenej klavese a kizat' smerom k ,cielovej” poznamke. Toto sa li$i od Portamenta v tom,
Ze napr. dve tony hrané za sebou budd mat kazdy svoj vlastny Pre-Glide, stvisiaci s hranymi tonmi, a

nebude tam Ziadne kizanie ,medzi” ténmi.

OBALKY

Aj ked'sa poufZitie Portamenta neodportca v rezimoch Poly pri hrani viacerych nét naraz, toto

obmedzenie neplati pre Pre-Glide, ktory méZze byt velmi efektivny s plnymi akordmi.

RE7: Rezim polyfénie

Zobrazené ako: PolyMode

Povodna hodnota: Poly1 366
Rozsah nastavenia: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Ako uZ nazov napoveda, tri z moznych reZimov si mono a dva polyfénne.

Mono - toto je Standardny monofénny rezim; naraz znie len jedna nota a plati pravidlo ,naposledy hrané”.

MonoAG - AG znamend Auto-Glide. Ide o alternativny mono rezim, ktory sa od Mono |i3i spésobom

fungovania Portamento a Pre-Glide. V rezime Mono, Portamento a

Pre-Glide plati oboje, ak sa noty hraju oddelene, alebo v Style legato (ked sa zahra jedna nota, ked uz je
stlacend ind). V reZime MonoAG funguji Portamento a Pre-Glide iba vtedy, ak sa klavesy hraju v Style legato,

samostatné hranie not nevytvara kizavy efekt.

Poly1 - v tomto polyfénnom rezime postupné prehravanie rovnakych not pouZiva oddelené hlasy a noty
st preto ,na sebe”, takze zvuk je hlasnejsi, ked sa hra viac nét. Ucinok bude zrejmy len na néplastiach s
dlhym ¢asom uvolnenia amplittdy.

Poly2 - v tomto alternativnom rezime postupné hranie rovnakych nét pouziva pévodné hlasy, takze sa
predide zvy3eniu hlasitosti, ktoré je vlastné reZimu Poly1.

Mono 2 - IiSi sa od Mono v spdsobe, akym sa spustaju Gtocné fazy obalok. V rezZime Mono sa pri hrani

Stylu Legato obélky spustia iba raz, prvym stlacenim klavesu. V reZime Mono 2 kazdé stlacenie kldvesu znova

spusti vietky obalky.

RE8: NepouZiva sa

obalky

UltraNova poskytuje velku flexibilitu pri pouZivani obélok pri vytvarani zvuku na zaklade znameho konceptu
ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

UDRZAT

UTOCNY ROZPAD uvoLNIT

CAS >

Obalka ADSR sa da najjednoduchsie vizualizovat zvazenim amplitidy (objemu) noty v ¢ase. Obalka
popisujlca ,zivotnost” bankovky méze byt rozdelend do Styroch odlidnych faz a pre kazdu z nich st k
dispozicii Upravy:

Utok - ¢as, za ktory sa nota zvy3i z nuly (napr. po stlageni kldvesu) na maximalnu Grove. Dlhy ¢as Gtoku
vytvara efekt ,fade-in".

Decay - Cas, za ktory nota klesne na Grover z maximalnej hodnoty dosiahnutej pri OSCILATOROCH O1Semi

onlecfazy utoku na;novu uroveﬁbde |novgﬂ§&ﬁmg}etrom SHstain. o o

Sustain - toto je hodnota amplitidy a predstavuje hlasitost ténu po pociatocnych fazach ataku a doznievania

01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
- tj pehgrzani klavesyy Nastavenig, nizkej hodnoty Sustaanhlgg 0 0dni
moze posk%/tnut'vel'mi kratky perkusny ucinok (za pred&)okladu, Ze Casy Utoku a rozpadu su kratke).

02Semi O2Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Release - Toto je ¢ag) ktory po uvaineni klahesir \sp G st recepélingd madisaasidka

PIBSHQ%H PIOIBRBABYGE viorate oscorift oscphase Noiseryp
0

+12 65 0 0dni biely

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

Hoci v39§

0

e pojedné\?a 0 ADSR 7 hifdiska hIS3S8H vsimnite si®ze UItraNov’ﬂe vybavena Qestimi

IbivtokstkaeériimaPhaenokganie inych blokov syntetizatora, ako je napriklad
65 0 dni biely

o
+12 127 0
ako aj amplitida - napr. filtre, osvz‘ilgfmry atd.

Stlatmeimetiacidlar@BALKA [15ksematvorbpantia Ghatia: taréigNbeve strany pre kazdd obalku. Jedno z

tlacidiel SELECT a jedno z tlacidiel BAGE bude svidtit FBalancLs';ZF‘houting Freqllink ResLink o4

nated, fo znamend, i e ep Rl RS AN/ SRR P AL RSP RIS A SRR ey
F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
£ - . . . - < . .
8 nZ &%, vaimfiBeq, ze posled(r]]y parameter, nastrang ﬁ*g?gg{W%E[&/setky oballjlfgdlﬂ a zobrazsl"sa
FBalance FRouting FreqLink ResLink

Paralelné Wypr

-64 e Vypnute
Parametre obalky 1 (amplittda) (strana 1)

AmpAtt AmpDec AmpSus 90 AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
2 127 40 0 0 oot Re-Trig

AmMPALSIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

Gener8tor obalky 1'#adi parameti® ADSR amplifad bankoviel 127 0 c3
FltAtt FltDec FltSus 75 FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FltMTrig
RET: Aﬁ'\plitude Attack Time 3 0 T Re-Trig
ZelonapenBcaioaitatt Tk FitDecTk Fits@RRBAUSTm FitLviTk LviTkNte
povodndhddnota: 127 2 0 0 127 0 c3
nasERAL E3Res E35Hs Rozsah E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
1070 64 Tento parameter nastavuje ) 0 r— Re-Trig

¢as ataku noty. Pri hodnote 0 je nota na svojej maximainej Grovni ihned po stlageni klavesu; s hodnotou 127 trvé nota viac ako 20
E3A(SIp E3DCSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITK LiTkNte
sekind 3 127 0 0 0 127 0

dosiahnut svoju maximalnu Groven. Pri strednom nastaveni (64) je cas cca. 220 ms (za predpokladu, Ze

sklon amplitudy Gtoku (Strana 2, RE1) ma hodnotu nula).
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RE2: Cas poklesu amplitddy
Zobrazené ako: AmpDec

Pbvodna hodnota: 90

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter nastavuje ¢as rozpadu bankoviek. Decay time ma vyznam iba vtedy, ak je hodnota
parametra Sustain nastavena na menej ako 127, pretoze faza Decay bude nepocutelna, ak Groveri udrzania
je rovnaka ako Uroven dosiahnuta pocas fazy utoku. Pri strednom nastaveni (64) je €as cca. 150 ms (za

predpokladu, Ze sklon amplitidy poklesu (Strana 2, RE2) ma hodnotu 127).

RE3: Urovei udrzania amplitGdy
Zobrazené ako: AmpSus

Povodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Hodnota parametra Sustain nastavuje hlasitost' noty po dokonceni fazy rozpadu. Nastavenie nizkej hodnoty
bude mat'samozrejme vplyv na zdéraznenie zaciatku ténu; nastavenie na nulu sposobi, Ze nota po uplynuti

fazy doznievania umlci.

RE4: Cas uvolnenia amplitidy
Zobrazené ako: AmpRel

Pévodna hodnota: 40

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Mnohé zvuky ziskavaju svoj charakter z n6t, ktoré zostavaju pocutelné po uvolneni kldvesu FILTERS ; tento
alebo "fade-out" efekt, s prirodzenym jemnym odumretim ténu (ako pri mnohych skuto¢nych nastrojochy Smoze
byt velmi efektivny. Nastavenie 64 poskytuje ¢as uvolnenia cca. 300 ms. UltraNova ma maximalny ¢as uvolnenia
cca. 30 seklind (s Release nastavenym na 127), ale kratsie ¢asy budi pravdepodobne uZito¢nejsie! Vztah medzi

hodnotou parametra a ¢asom uvolnenia nie je linearny - pozri graf nizsie.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

o P RSN, PSR, gt RN, S,
NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

Zesa de RE1 pod vﬂ)ran)’/m kéddVazom objaviO,,R", ¢im sa p&vrdl’ priradeﬂie obalky 1 k%omuto kédoYacu.

GomnRB#45E! 1234 56 BKRAEE &2 2BUSOE123456 E123456 E123456 £123456

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o Sy N S o pY ey

RE8: Amplitude Multi-trigger

Zobrazené ako: AmpMTrig

Povodna hodnota: Re-Trig

. o IebeRebri

OSCILATORY O1Semi O

0 0 0 Sawt 0 127 0
Ked'je tento parameter nastaveny na Re-Trig,Waggtamrané nota spusti svoju pIni ADSR amplitidovi ob%lku,

aj 3 it Tged me Legato sa stlaci iba prvy kldves O1 PtchWh O1WTInt FixNote
+12 127 0 65 0 Biela
vytvori poznamku s plnou obalkou vsetky nasledujlce poznamky vynechaju ttok a OZSeml OZCents

WW%?@%&%W@WQ?&W%& 8@ Iova znam ?IZSawtooth 0 ,,hladko“ a tentg

rezim na oma a tomuto st ania

02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 pnute 0 65 0 0dni biely

Je dolezité si uvedornit’ Ze na to, aby bol rezim Legato funkény, musi byt zvoleny monofénny zvuk -
Q3Cents 03vSync O3Wave O3AW/1dx O%;iard O3Dense OSDnnggtn

nel)ousag"?ungovat < Ralyfonnym Iasom 127 o 0

Vsimnite si, Ze pri polyfonickom hrani so zvukmi s dlhymi ¢asmi uvolnenia méZze dojst k 'Voice
Stealing'. To znamen4, Ze niektoré noty, ktoré stéle zneju (vo faze Release), méZu nahle prestat
fungovat, ked sa hraju iné noty. Toto OBALKY

je pravdepodobnejsie, Ze sa to stane, ked sa pouZiva viacero hlasov. Viac informécif o tejto

téme najdete na strane 18.

03Ptchwh 03)NTlnt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12  Co je LegpI@ff Ako je 0 65 0 0dni biely

uvedené vys3ie, hudobny vyraz Legato znamend ,hladko”. Kldvesovy Styl Legato je taky, kde sa

prekryvaju aspoi dve noty. To znamena, ze ked hrate F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type
F1DAmnNt F1 D pe F1

HERBHE P RrER Barsey ppragatomecreies Rl AR p AR ARR 0 1840 ¢4

FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Paralelné Vypnuté Wpnuté
hrame v stzyle LegatoRJe relevantne pre niektoré zvukové moznostl UltraNova. V pripade F2Env2 F2Track
F2Fre Type F2DAmnt F2DType F2QNor
naprlklad Amplitude Multi Trlggerge délezité si uvedomit, zgmnalka bude 1@7 Diode 64

znovu spustite, ak medzi notami zostane nejaka ,medzera“.
FBalance FRouting FreqLink ResLink

-64. Paralelné.

RES5: Rychlost amplitudy
Zobrazené ako: AmpVeloc

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Amplitude Velocity nemodifikuje tvar amplitidovej obalky ADSR Ziadnym spdsobom E3-E6 , ale pridava citlivost
na dotyk k celkovej hlasitosti, takZe pri kladnych hodnotach parametrov, ¢im tvrdsie budete hrat na klavesy,
tym bude zvuk hlasnejsi. Ked je rychlost amplit(idy nastavena na nulu, hlasitost je rovnaké bez ohladu na to,
ako sa hra na klavesy. Vztah medzi rychlostou, ktorou sa tén hré, a hlasitostou je uréeny hodnotou.

Upozoriiujeme, Ze zaporné hodnoty maji opacny tGcinok.

Pre ,najprirodzenejsi” Styl hry skuste nastavit rychlost amplitidy na priblizne +40.

RE6: Amplitude Envelope Repeat

Zobrazené ako: AmpRept

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 aZ 126, KeyOff

Pouzitim opakovania amplitidy je moZné zopakovat fazy Gtoku a rozpadu obalky pred spustenim fazy
Sustain. To moéZe vyvolat zaujimavy efekt ,stuttering” na zaciatku ténu, ak si vhodne nastavené casy Attack
a Decay. Hodnota parametra Repeat (od 0 do 126) je skutocny pocet opakovani, takZe ak ho nastavite napr.
na 3, budete pocut celkovo Styri fazy titoku/dopadu obalky - pociatocnu plus tri opakovania. Maximalne

nastavenie KeyOff generuje nekonecny pocet opakovani.

RE7: Amplitude Touch Trigger
Zobrazené ako: AmpTTrig

Povodna hodnota: pnuté

Rozsah nastavenia: Off, T1ReTrig az T8ReTrig

Urcite ste si vsimli, Ze otocné kédovace UltraNova su citlivé na dotyk - pridruzena LED sa rozsvieti hned;,
ako sa dotknete gombika. Tuto dotykovu citlivost je mozné vyuzit'v redlnom ase na poskytnutie kreativnej

kontroly nad zvukom, ¢o je uZito¢né najma pri Zivom hrani.

Dotykovy spustac amplitidy priraduje ktorémukolvek z gombikov kédovaca funkciu opatovného spustenia
- akondhle sa gombika dotknete, znova sa spusti obalka amplitidy. Po vykonani priradenia je na pouZitie
funkcie potrebné otvorit rezim Animate Touch stlacenim tlacidla TOUCH [22] (vyberte stranu 1, ak eSte nie je
viditelna); uvidis

20

PavaffiEtre GLGIKY T LT T [SeParaT2y s

r— Re-Trig
AMPATSIP AMPDCSIp AMPATITK AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLVITk LvITkNte
0 127 0 0 127 0 C3
FltAtt 2 FltDec FltSus FltRel Fitveloc FitRept FITTrig FItMTrig
5 o . . 35 45 0 wenur Re-Tri

RET: sKlan amplitidového dtoku et €9

2GSRBS FIALLTK FitDecTk FItAVIRDAGRITm FitLviTk LviTkNte
27 0 127 0 Cc3

Povodna hodnota: 0
nas&RHiE3Dss E35us Rozsah E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
¢

070 64 Tento parameter 40 00 veenure
riadi ,tvar” charakteristiky Gtoku. Pri hodnote 0 sa objem pocas fazy ttoku linedrne zvySuje - to

anm&iﬁﬁgﬁcgg W;gl[g§38%bﬁ%ﬁ§n|%lﬁTgn E3LvITk LvITkNte 0 0

Ciastky v rovnakych ¢asovych intervaloch. Ako alternativu moZzno zvolit nelinedrnu Gtoénu charakteristiku,

Re-Trig

kde sa objem na zaciatku zvySuje rychlejsie. Nizsie uvedeny diagram to ilustruje:

RE2: Sklon poklesu amplitidy
Zobrazuje sa ako: AmpDcSIp
Pociatotna 127
hodnota: Rozsah Upravy: 0az127

Tento parameter aplikuje rovnaku funkciu ako Amplitude Attack Slope na fazu rozpadu obalky. Pri hodnote 0
hlasitost linedrne klesa z maximalnej hodnoty na hodnotu uréent parametrom Sustain, ale nastavenie sklonu
poklesu na vy3$iu hodnotu spdsobi, Ze sa hlasitost spociatku zniZi rychlejsie. Niz3ie uvedeny diagram to
ilustruje:

KEY "OFF"

VOLUME

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

RE3: Amplitude Attack Track

Zobrazené ako: AmpAttTk

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Tento parameter spaja Cas Utoku noty s jej poziciou na klaviatire. Ked ma Amplitude Attack

Track kladnd hodnotu, ¢as Utoku noty klesa, ¢im vysSie na klaviattre sa hra. Naopak, nizsie tony maju
dlhsi ¢as utoku. To pomaéha pri simulacii G¢inku skutoéného strunového néstroja (ako je klavir), kde
hmotnost'strin na spodnych ténoch ma pomal3iu odozvu pri tidere. Ked sa pouZije zaporna hodnota,

vztahy sa obratia.
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RE4: Amplitude Decay Track
Zobrazené ako: AmpDecTk

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Tento parameter funguje presne rovnakym spésobom ako Attack Track, okrem toho, Ze ide o ¢as rozpadu

noty, ktory zavisi od jej polohy na klaviature.

RE5: Amplitude Sustain Rate

AmpSusRt

Zobrazené ako: FILTRE

Pévodna hodnota: Plochy
Rozsah nastavenia: -64 aZ Flat aZ +63

Ak je tento parameter nastaveny na Flat, objem pocas fazy Sustain obalky zostava konstantny. Dodatocné
variacie charakteru noty je mozné ziskat tak, Ze nota bude hlasnejia alebo tich3ia, ked drZite klaves. Kladna
hodnota Sustain Rate

sposobi zvySenie hlasitosti pocas fazy Sustain a bude v tom pokracovat, kym sa nedosiahne maximalna
Uroven. Parameter riadi rychlost, ktorou nota zvySuje hlasitost, a ¢im vy33ia hodnota, tym rychlejsia je rychlost

narastu. Akykolvek nastaveny ¢as uvolnenia bude po uvolneni kldvesu fungovat ako normélne, bez ohladu na

to, &i bola alebo nebola dosiahnuta maximalna hlasitost OBALKY . Ak je nastavend zaporna hodnota, hlpsitastfazy

Sustain klesne a ak klaves neuvolnite, nota sa nakoniec stane nepocutelnou.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME
E3-E6

e —r e ——

UTOENY ROZPAD uvounrt

CAS

01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 127 Vypnuté 0 65 0 0dni biely
025emi 02Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

0 vsimnitedsi, ze aj ked sA%da, zeS@¥E#Rmplitude L8vel Track fubiuje velmi polobnym
02ptchwh 0SRORORABakRAMMBRIR Ottark dratisa Amptiiyide Decay Track, iba Level Track

12 outiva akbreferenciu uzffelom definovat@ing poznamku (Rstavenu Res), rdd ktorou sa PO fRimky  iely
byt i va maksim. Attack and Decay Track (RE3 a O3Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx

Pilovy zub RE4) G 127
pripojeng referencnu poz%émku naC3. 0 Pilovy zul ) majd 0 0 0

03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift. OscPhase NoiseTyp.

+12 127 - 0 65 0 0dni biely
BeZzny parameter obalky
, F1Track EITyRE1 7 rm
TertY 5drdheter & 'Egastupny rfé‘é’gf%ﬂé %bﬁﬂm(g BPE‘R‘J?&‘L:LV'QZE“E " oida o
R@?N@f@fmﬂ%ﬁfﬁgﬁﬁﬂ??ﬁ‘brovni kolaje
-64 araleiné e et
Zobrazené ako: LvITkNte
_ F2F  F2ResO nv2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DTyp F2QNorm
P°"°3"1;§&8'13‘7‘ &3 P24 0 Dicda 64

Rozsah nastavenia: C -2 a2 G 8
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Toto nastavuje refgramenu notu pouZivanu prestapu Urovne amplitGdy. Ked je aktivny, tento parameter

zvySuje hlasitost pre noty nad zvolenou stopou a zniZuje ju pre noty pod fou. C 3, predvolené hodnota,

je stredné C na klavesnici; toto je C jedna oktava vyssie

AmpAtt 2 D Sus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMT
najmrggﬁj notu naw.ggieact‘\uipg (uaSJ Cn)"p;; prpgd?)‘)oilg‘ ?%e H‘l’é sﬁgzyrogweng%iadneotlaéidlé OCTAVE [32].

toune SpUstene Veebre

Pmﬁl?élﬂzgc%bawkZHUHFE%f)nengm&S(;Tsm AmpLvITk Ll\]/ITthe 127 . o

FitDec FitSus FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

| FltAtt 2
75 35 45 0 0
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parametre dostupné na (ipravu pomocou generatora obalok 2 sa velmi zhoduji s parametrami generétora obalok 1. Zatial €o Envelope
1 sa EAAPPav zvuku EBREFE3Delay E3REpPERPE3TTrig E3MTrig
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amplitidovej obalky, Envelope 2 vdm poskytuje ,dynamické” filtrovanie vytvorenim vztahu medzi sekciou

filtF3ASBISARESIA FRAT DRI T FESWRHIBSRUSIA G324 R ekdkircia filtra sa meni Fodra tvaru obalky.
0 127 0 0 0 27 0 c3

NiZsie hodnoty (kladné alebo zdporné) hodnoty Amplitude Sustain Rate st vo vSeobecnosti
uZito¢nejsie.

RE6: Amplitude Sustain Time

Zobrazené ako: AmpSusTm

Povodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 126, KeyOff

Tento parameter nastavuje trvanie fazy Sustain. Pri hodnote KeyOff zostane nota pocutelna nepretrzite, kym
klaves neuvolnite (pokial nebola pouZzita zaporna hodnota Sustain Rate na zniZzenie jej hlasitosti). Akdkolvek
ind hodnota Sustain Time notu automaticky prerusi po vopred urenom case, ak klaves stale drZite stlaceny.
Cas uvolnenia stale plati, ak sa kIG¢ uvolni skér. Hodnota 126 nastavi ¢as Sustain na pribl. 10 sekind, pricom

hodnoty okolo 60 ho nastavuju na priblizne 1 sekundu.
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RE7: Sledovanie Urovne amplitddy
Zobrazené ako: AmpLvITk

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Tento parameter funguje podobne ako ostatné ,sledovacie” parametre Attack Track a Decay Track (RE3 &
RE4), ale je to hlasitost noty, ktord sa meni podla intervalu medzi fiou a Track Note nastavenou RE8. . Pri
kladnej hodnote st tény vy3sie ako noty stopy progresivne hlasnejsie, ¢im st dalej od noty stopy a naopak.
So zdpornou hodnotou st tény vy3sie ako noty stopy progresivne tichsie, ¢im dalej od noty stopy su, a opat’
naopak. V3imnite si, Ze tato Uprava objemu sa aplikuje na v3etky fazy amplitidovej obélky rovnako; je to

celkové hlasitost noty, ktora sa meni s Level Track. U¢inok by sa mal pouzivat's mierou;

nizke hodnoty maju lepsi

Ak si chcete vypocut Gcinok ktoréhokolvek z parametrov obdlky filtra, musite najskor prejst do
ponuk filtra a nastavit' nejaké filtrovanie. Potom nastavte RE5 na stranke ponuky Filter 1
(F1Env2 alebo F2Env2) na pociatocnl hodnotu cca. +30 a uistite sa, Ze filter nie je Gplne otvoreny

- tj nastavte F1Freq na stredny rozsah.

RE1: Cas Utoku filtra
Zobrazené ako: FltAtt

Povodna hodnota: 2

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter nastavuje, ako funguije sekcia filtra po¢as fazy Attack noty. Cim vy33ia je hodnota, tym

dlhSie trvd, kym filter pocas tejto fazy zareaguje.

Na vyhodnotenie p6sobenia parametrov filtracnej obalky pre kazdu z faz ADSR (RE1 az RE4)

moze byt uzitocné nenastavit vsetky tri na nulu.

RE2: Doba rozpadu filtra
Zobrazené ako: FltDec
Pociatotna 75
hodnota: Rozsah tpravy: 0az127

Tento parameter nastavuje, ako funguje sekcia filtra pocas fazy Decay noty. Opat plati, Ze ¢im vyssia je

hodnota parametra, tym dlh3ie je obdobie, pocas ktorého sa pouZije filtrovanie.

RE3: Uroveni udrzania filtra
Zobrazené ako: FltSus

Povodna hodnota: 35

Rozsah nastavenia: 0 aZz 127

Frekvencia filtra (hranica alebo stred, v zvislosti od typu filtra) sa ,usadi” na hodnotu nastavent pomocou
urovne filtra. Ked st teda fazy Attack a Decay obalky dokoncené, harmonicky obsah, ktory bude najzretelnejsi
vo zvuku, bude urc¢eny tymto parametrom. Pamatajte, Ze ak je parameter frekvencie filtra (nastaveny v

ponuke Filter) nastaveny na prili$ nizku alebo prili§ vysokd hodnotu, efekt obélky bude obmedzeny.

RE4: Cas uvolnenia filtra
Zobrazené ako: FltRel
Povodna hodnota: 45
Rozsah nastavenia: 0 az 127

So zvy3ujlcou sa hodnotou uvolnenia filtra je nota po uvolneni klavesu ¢oraz viac prepinana.

Vsimnite si, Ze ¢as uvolnenia amplitidy (v parametroch obalky 1) musi byt nastaveny dostatocne

vysoko, aby sa vytvorilo pocutelné ,zoslabenie” predtym, ako sa prejavi efekt filtrovania na
,koniec” noty.
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RES: Rychlost filtra

Zobrazené ako: Flt Veloc

Pbvodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

KedZe rychlost amplitidy pridava citlivost na dotyk k hlasitosti, rychlost filtra moZno nastavit tak, aby bola
akcia filtra citlivd na dotyk. Pri kladnych hodnotéch parametrov, ¢im tvrdsie budete hrat' na klavesy, tym
vacsi bude efekt filtra. Ked je Filter Velocity nastaveny na nulu, vlastnosti zvuku st rovnaké bez ohladu na

to, ako sa hra na klavesy. VSimnite si, Ze negativne
hodnoty maju opacny efekt.

RE6: Opakovanie filtra
Zobrazené ako: FltRept

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 126, Ininity

Ked je Opakovanie filtra nastavené na int hodnotu ako nula, pred spustenim fazy Sustain sa zopakuju
fazy Attack a Decay obélky. Toto méa podobny efekt ako Amplitude Repeat a pouZitie oboch parametrov

opakovania méZe vytvorit' velmi ndpadné zvuky.

RE7: Dotykovy spustac filtra
Zobrazi sa ako: FItTTrig
Pociato¢na Vprute
hodnota: Rozsah nastavenia: Off, T1ReTrig aZz T8ReTrig, T1Trig aZ T8Trig, T1Enable aZ T8Enable

Na rozdiel od Amplitude Touch Trigger ma Filter Touch Trigger pre kazdy dotykovy ovladaci prvok

tri moZnosti: Trigger, Re-trigger a Enable. Av3ak, ako pri Amplitude Touch

Spustite, je potrebné povolit rezim Animate Touch stla¢enim TOUCH

tlacidlo [22] na poutzitie funkcie.

Re-Trigger - funguje podobnym sp6sobom ako Amplitude Re-Trigger s tym rozdielom, Ze je to akcia

filtra, ktora sa znova spusti dotykom zvoleného gombika kédovaca. Po stlaceni tlacidla sa nota prehra ako
normalne, dotykom gombika sa znova spusti celd obélka. ReZim opatovného spustenia je potvrdeny na

stranke 1 ponuky Animate Touch pismenom ,R” na prislusnej pozicii.

ILLATORS Owsﬁﬁlﬁl‘é‘g“—sPEWP%?Y?I@‘f&ﬂﬂf%&ﬂﬁ!’é’%g}‘fa?ﬂfb’@&kou neosplj§t'a stlacenim tlacidla 1&7 0
ilovy kIt a

ILTRY

VELOPES

E3-E6

t6n bude spociatku zniet'bez toho, aby na filtre posobila obélka. Dotknutim sa gombika O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate

(p%??Da CRU ek é’ﬁ%&%}@mm@pmﬂlygmsmﬁ%wﬁﬁjmamlna 127Q8tranaty

025! 02Cents 02V§: O2W: 02PW/Idx O2Hard 02D 0, . . 2 2 . N v
Povol @m‘v fomto re. H%EJQ 3‘|’ﬁno$ H{ra sé@@gga?gbazﬁgu injciovana klaygsnicou, ale ija vtedy, ked'sa

RE2: Sklon poklesu filtra
FItDcSIp

127

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
To zodpoveda sklonu utoku filtra rovnakym spésobom, ako sklon poklesu amplitidy zodpoveda

sklonu amplitidového utoku. Linearita reakcie sekcie filtra pocas fazy rozpadu obalu sa teda méZe menit,
od linedrnej po viac exponencialny sklon, kde je akykolvek filtracny efekt vyraznejsi pocas prvej Casti fazy

rozpadu.

RE3: Filter Attack Track
Zobrazené ako: FItAttTk

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Podobne ako Amplitude Attack Track, aj tento parameter spaja cas Utoku noty s jej poziciou na klaviature.
Ked ma Filter Attack Track kladn hodnotu, filtracny efekt pocas fazy Attack noty sa skrati, ked sa dostanete

na klaviatiru. Naopak, pri nizSich ténoch je ¢as Utoku zvy3eny. Ked sa pouZije zdporna hodnota, vztahy st

obratené.

RE4: Filter Decay Track
Zobrazené ako: FltDecTk

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Tento parameter funguje presne rovnakym spésobom ako Attack Track, okrem toho, Ze je to efekt filtra

pocas fazy Decay noty, ktory zévisi od polohy klaviatary.

RES5: Filter Sustain Rate
Zobrazené ako: FltSusRt

Povodna hodnota: Plochy
Rozsah nastavenia: -64 aZ Flat aZ +63

Pri hodnote Flat zostava frekvencia filtra konStantnd pocas fazy Sustain noty.

Ak je hodnota Filter Sustain Rate priradend kladnej hodnote, frekvencia filtra sa pocas fazy Sustain
nadalej zvy3uje, takZe charakter noty sa bude dlhsie pocutelne menit. Pri nizkych hodnotach miery
udrzania filtra je zmena pomalé a so zvySujicou sa hodnotou sa zrychluje. Pri zdpornych hodnotéch sa

frekvencia filtra pocas fazy Sustain znizuje. Ilustraciu najdete na strane 21.

SCILATORY O1Semi O1Cents. OWSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn
dotkpete a mozete velmi [: r medzi zvukom pomocou 02PtchWh O2WTInf .
cﬁ ote ocR)iE I\I\?lﬁgat sc%n?rrg ﬁglsg{’ p 0 0 Pilovy zub 127 0 o 0
a bez,ppsobenia olpatislnarfd}@oFoiiolit reznm J@ potvrdeny v ponuke Animgate Touch piginenom ,Elaya RE6: F"tef Sutain Time
01PchWh O1WTInt FixNote ModVib MyibRate QscDrift OscPhase NoiseTyp
Zobrazaje sa ako: 137 e 65 0 0dni biely
035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 0 0 sawtooth 0 127 0 0 Potiatotna hodnota: 127
X i 02Semi 02Cents 02VSync O2Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
RES: Viacnasobné sgusteme filtra Rozsalynastavenia: § az 126, Keyoff Sawtooth 0 127 0 0

O3ptchWh G3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Zobrazené ako: 127 FlthiLrig 0 65 0

P6vodna hodnota:

0dni biely
Re-Trig
Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig
FiFreq F1Res F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm

Fungjd 29 @eDiugma4bnym spdsobom ako Amplitude Mulkbtrigger. Ked je nastaveny na Re-Trig, 127
kazdé hrana nota spusti svo, nl(u pIni ADSR obélku, aj ked ostatné klavesy podrZzite stlacené.

FBalance FRouting FredLink ResLi
S obalwu ap podatekdadiejantt e ndedged) dst sahajkedatlo,dba KtébejddtFazamim

FZT{ﬂcreq 2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
stlatenie vytvori pozndmku s pIn@u obélkou al &fPiddatbri dffkolvek efekfiltrovania. Vietkym nasledujicim

ndEnLFHKTRBSLdbude chybat dynamické zmena. Pamatajte, Ze pre reZim Legato musi byt FBalance FRouting

2volit'| ﬁ%ralelnyjoeppe?a&yl:‘%onofﬂﬁ?‘ﬂ/ 2zvuk - néBtide fungovat's polyfénnym hlasom. Pozrite si stranu 18.

Tewa{ﬂm%imr‘{(F—W&%éM@uﬂﬂB%‘ﬁH?éd%ﬁW&%ﬂé’ﬁ&?éﬁw aktivne filtrovanie spustané obélkou. Ked je nastavené

na Keydffiltrovanie zost&de aplikované Heptetrzite na bield? 65 0 0 dni

kynosyjie ts3walid. dBpbolivk 0BE B TBEASUES3NEDIA SPOsobi zmenu O3Semi O3Cents
efekt s@ nahle zastadi pred koncofn noty aP#estehd 74m fazauvolnenia obalky. K tomu,%amozrejme,

d@@beniiét i0scRRdye NG ETgpdrzania amplitddy dihsi ako O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate
Filter Sdstain Time,'#ak nota préetfiltrom tpIn@ prestane zfifet 0 0dni biely
odrezal.

FFrekv FiRes Fl Env2 F1Track F1Typ FIDAmnt F1DTyp F1QNorm
RE7: Fiftey Level Track 127 LP24 0 Diéda 64
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Pasametre oRalky.Z (L6 SRR AR benrrrig
75 35 45

wenure

Re-Trig

OBALKY
FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FItSusTm FltLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 C3
E . ec E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

RE1. ﬁf%% gfoku fi Fiers 40 00 wonurt Re-Trig
Zo| é FItAtSIp

PLRRERS Aisip E3AceTk E3DecTK E3SusRat E35usTim E3LVITK LyiTkNte
Pociatocna 127 0 0 0 127 0 Cc3

hodnota: 0 Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter riadi ,tvar” charakteristiky Gtoku tak, ako je aplikovany na filtre.

S hodnotou 0 sa akykolvek filtracny efekt aplikovany na fazu ttoku linedrne zvysuje - to znamena, ze saEBrEG
zvySuje o rovnaké mnozstva v rovnakych ¢asovych intervaloch. Ako alternativu mozno zvolit nelinedrnu

uto¢nu charakteristiku, kde sa filtracny efekt na zaciatku zvysuje rychlejsie.
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parameter funguje 0 Dioda 64
podobnym spdsobom ako ostatné ,sledovacie” parametre, aleje to hibka, s atou] je obalka aphkovana na filter, ktor sa meni v vztahu

k mterva\u be FBalance FRouting FreqLink ResLink
Paralelné
doplneme Zahrane] noty a noty stopy nastavene] RES. Pri kladne] hodnote sa efekt obélky spistany filtrovanim postupne stéva vjraznefsim

pre noty vy3Sie ako nota stopy, &im s dalej od noty stopy, a naopak. S negativnym AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept
AMPIEARRPMTrig
hodnoty, tény vy3sid®ako Track Néfe sa postugile menia, cim @4M&ETralk Note sa, 84t naopak.
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BeZmy: para me&efs@ bédléyeloc Fitrept FitrTrig FiemTrig
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Pozrite si stranu_21. Pa ameter Track Reference Noteée dostupny na RE8 na strane 2 FItAtSIp FltDcSIp
FItAttTk FltDecTk FItSusRt FltSusTm FItLvITk LvITKNE

menu gre kazdl ohgiku. 0 0 0 127 0 c3
E3ALt 10 E3Dec E3Sus 64 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
70 40 00 vt Re-Trig

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Parametre obalok 3 az 6 (Strana 1)

Okrem vyhradenych obalok Amplitude a Filter je UltraNova vybavena dalSimi Styrmi priraditelnymi
obélkami, obalkami 3 az 6. Ovladanie tychto obalok je mozné zvolit pomocou tlacidla SELECT [10]. Tieto

obélky maju prakticky rovnaku sadu parametrov ako obélky
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Obélky amplitady a filtra, ale moZno ich lubovolne priradit' na ovladanie mnohych dalSich funkcif
syntetizatora, vratane vacsiny parametrov oscilatora, filtrov, EQ a panoramovania.

Priradenie obalok 3 az 6 inym parametrom syntetizatora sa vykonava v ponuke Modulation Menu
(podrobnosti najdete na strane 25). Aby ste si mohli vyskisat'ich G¢inky, musite najskor otvorit' ponuku
Modulation Menu a nastavit Zdroj modula¢ného patchu 1 na Env3 a Destination na parameter podla
véasho vyberu (napr. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Usporiadanie parametrov pre obalky 3 aZ 6 je identické a usporiadanie presne zodpoveda
usporiadaniu obalok 1 a 2 (amplitida a filtre). Hoci s nizsie uvedené zhrnutia parametrov oznacené

ako obélky 3, platia rovnako pre obdélky 3, 4, 5 a 6, takZe sa neopakuju.

Skuto¢né funkcia obdlok 3 aZ 6 bude samozrejme zavisiet od toho, ¢o st nasmerované na ovladanie
v ponuke modulacie. Odvodenie samotnych parametrov obélky sa v3ak riadi tym, ktoré uz bolo
opisané pre obélky Amplitude a Filter, s vynimkou parametra Delay (Strana 1, RES), ktorého funkcia je

opisana nizsie.

RE1: Obélka 3 Cas Utoku
Zobrazené ako: E3Att

Povodna hodnota: 10

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE2: Cas rozpadu obalky 3

Zobrazené ako: E3Dec
Pbvodna hodnota: 70
Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE3: Obalka 3 Sustain Level
Zobrazené ako: E3Sus
Povodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE4: Cas vydania obélky 3

ILLATORS O1SergitRAantsq 1ieync O1Wave O1PW/IEB8RHeas ©1Dense O1DnsDtn
0

Pilovy zub 127 0 0 0
Potiatocna hodnota: 40

Rgiggh%gimgﬁrgbﬁ)%iﬂ?i\?b MvVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12127 65 0 0dni biely

REé)Z&gq;éé)&S?%tﬁ%Z\éSsgﬁl?f\gave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Sawtooth 0 127 ) 0
Zobrazené ako: E3Delay

_O2PtchWh O2WTInt F\xNotE Modvib (vibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Povodng odnota: ’
27 - 0 65 0 0 dni biely

Rozsah nastavenia: 0 az 127
03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Tento parameter ongskori zaciatek celej obélky. Ked' stlacitepklaves, jeho ton Sawtoothg127 0

zr&gwﬂaﬁ)&g&cm%glkxmb t@&uwrﬁ%sm%%gmngg@movane Ale akékolvek dalsie O3Ptchwh
modulacné efekty spustené obalkami 3 aZz 6 budl oneskorené o cas nastaveny paramirom Delayely
Maximalna hodnota 127 predstavuje oneskorenie 10 sekund, zatial ¢o hodnota priblizne 60~70 predstavuje

oneskorenie priblizne 1 sekundu.

RE2: Obalka 3 Sklon poklesu
Zobrazené ako: E3DcSlp

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE3: Utoéna stopa obélky 3
Zobrazené ako: E3AttTk
Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

RE4: Envelope 3 Decay Track

Zobrazené ako: E3DecTk
Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

RES: Obalka 3 Sustain Rate

Zobrazené ako: E3SusRat
Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

RE6: Obalka 3 Sustain Time

Zobrazené ako: E3SusTim
Pévodné hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE7: Obalka na Grovni 3

Zobrazené ako: E3LvITk
Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

BeZzny parameter obalky

Pozrite si stranu 21. Parameter Track Reference Note je dostupny v RE8 na strane 2 ponuky pre kazdu
obalku.

IfoS

UltraNova ma tri samostatné nizkofrekvencné oscilatory (LFO). Tieto st oznacené ako LFO1, 2 a 3, st
identické z hladiska funkcii a moZno ich volne pouZzit na Upravu mnohych dalSich parametrov

syntetizatora, ako je vy3ka alebo Uroven oscildtora, filtre, panning atd.

Priradenie LFO 1 aZ 3 inym parametrom syntetizatora sa vykonava v menu Modulation (ipIné
podrobnosti najdete na strane 25). Aby ste si mohli vyskusat'ich efekty, mali by ste najskor otvorit menu
Modulation a nastavit Zdroj modula¢ného patchu 1 na Lfo1+/- alebo Lfo1+* a Destination na parameter
podla vasho vyberu. VSimnite si tieZ, Ze ovladac Depth v tejto ponuke (RE6) urcuje mnoZstvo modulacie

LFO aplikovanej na parameter Destination a zvy3enie tejto hodnoty bude mat odlisny Gcinok v zavislosti

ILTRY FiFreq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Typ F1DAmnt F1DTyp F1QNorm
0 127 LP24 0 Disda 64 od toho, aky je parameter Destination, ale vo vSeobecnosti to méze znamenat',, vacsi efekt”. Interpretacia
REG6: Opakujte obalku 3 4 9 5t Hil svisiet' ai 4 inati
Faalanﬁ FROJu(mg FreqLink ResLink ) zapornych hodndt Hibky bude zavisiet aj od zvoleného parametra Destination.
Zobrazené akoparalelné E3 Opakujte .
Potiatoéna hodnota: 0
F2Res F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DTyp F2QNorm
Rozsak7@agravenia: 0 az 127 ° Lp24 0 pisda 64 Sekcia LFO ma vlastnu sadu troch LED di6d, jednu na LFO. Tieto monitoruju vystup kazdého LFO, aby
FBalance FRouting FreqLink ResLink poskytli pohodInt vizudlnu referenciu, pokial ide o ich frekvenciu, tvar viny a fazu.
RE7: Gbalka 3 degKoty splstadyene wpré
& . E3TTri - . . PR 5 s 14
Zobrazené ako: 9 Stlagenim tlacidla LFO [16] sa otvori ponuka LFO, ktora méa dve stranky pre kazdé LFO.
Povodna hodnota: - ) R PR .
VELOPES AmpA[fXﬁq;Secoz nota X:nps,ﬁ AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig Jedno z tlacidiel SELECT a jedno z tlacidiel PAGE sa rozsvieti, ¢o znamena, Ze je k dispozicii viac ako
Rozsah nastaveniasoff, T1ReTriggaz T8ReTrig401Trig aZ T8Teig, T1Enable aZ T8Enablewr Re-Trig jeden LFO na ovladanie a Ze s k dispozicii dal3ie stranky ponuky. Na Gpravu je zobrazenych celkom 12
AMPpASIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte parametrov na LFO, osem na strane 1 a Styri na strane 2. PretoZe parametre troch LFO su identické, su
RES8: VRacnasobné dpustenie obalRy 3 o 0 127 0 c3 popisané iba funkcie LFO1.
Zobkazapsako: E?JUVISTng FltRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig MIESAC OfLevel O2Level O3Level RM1#*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
Pociator? hodnota: 75 35 Re-Trig 45 0 0 v Re-Trig 127 0 0 0 [ 0 0dB 0ds
Rﬂmﬁ nastiventakiegatie aske Hstmg F\lLvITk LvITkNte * VVGE’r Lfol+ %%Pé}s‘%ﬂ%m Ry 300 Wéf#henlt kontrolovany pa rameter iba v pozitivnom
127 0 127 0 c3 Vypn /yputé.
zmysle (tJ zvyseme) Vyberom Lfo1+/ sameniv pozmvnom aj negatlvnom zmysle Tieto moZnosti a dalSie
366 Parametre obalky 3 (Stana 2)  esrelso E3De|gy E3Repeat EBTI'(r)\g E3MTrig . s nimi stvisiace st podrobnejsie popisané na strane 25.
vt e-Trig
HLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
ESACSIp E3DCOIp ESACTK E3DecTK E35USRat E35UsTim ESLVITK LVITKNtE o Exp Polyt o
0 127 0 0 0 127 0 c3
Parametre LFO 1 (Strana 1)
LFO TTRate LIRSync LTWave L1Phase LTSlew LTKSync L1Comn L1Onesht
. . 13 | 68 h 0 0 - -
RE1: Obilka 3 Skion ttoku = = = — =
Zobrazené ako: E3AtSlp Rquqq-@q DSyAgk#NOut L1DTrig
N ) 0 o Fadeln Legato
Povodna hodnota: Zobrazene ako: L1Rate
Rozsah nastavenia: 0 az 127 Pavodna hodnota: 68
Rozsah nastavenia: 0 a7 127
VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

Frekwengia je frekverciazascilatora. Hodnota 0 deaktivujerbf@igwacsinu hudobnych efektov
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pravdepodobne pouziji hodnoty v rozsahu 40~70, hoci vy3sie alebo nizsie hodnoty mézu byt

vhodné pre urcité zvukové efekty.

Ked je rychlost' LFO nastavena na nulu, LFO sa ,zastavi”, ale stéle bude aplikovat posun na

parameter, ktory moduluje, v zavislosti od toho, kde sa vo svojom cykle zastavil.

SADZBA LFO =X RATE LFO =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Zobrazuje sa
ako: Pociato¢na Wypnute

L1RSync

hodnota: Rozsah nastavenia: Pozri tabulku na strane 40.

Toto ovladanie umoZiiuje synchronizaciu frekvencie LFO s internymi/externymi MIDI hodinami. Ked'je
nastavené na Off, LFO beZia na frekvencii nastavenej parametrom Rate (RE1). Pri vSetkych ostatnych
nastaveniach sa RE1 stane nefunkénym a rychlost LFO je uréena synchronizaciou frekvencie, ktora je zase
odvodend od MIDI hodin. Pri pouZiti internych MIDI hodin je moZné rychlost nastavit' v ponuke Arp Edit

pomocou RES.

RE3: Tvar viny LFO 1

Zobrazené ako: L1wave

Povodna hodnota: Jeho

Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 41.

LFO zariadenia UltraNova st schopné generovat nielen zndme sinusové, pilovité, trojuholnikové a Stvorcové
priebehy pre tcely modulacie, ale st tieZ schopné produkovat Siroku Skalu prednastavenych sekvencii réznych
dizok a nahodnych priebehov. Beznym pouzivanim LFO je modulacia hlavného oscilatora(ov) a pri mnohych
sekvenovanych priebehoch, nastavenie parametra Depth v menu Modulation bud na 30 alebo 36 (pozri

tabulku) zabezpedi, Ze vysledné vysky oscilatorov budi rovnaké. nejakym spésobom hudobne spojené.

RE4: LFO 1 faza
Zobrazené ako: L1Phase

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0° az 357°

Tento ovladaci prvok je aktivny, len ak je L1KSync (RE6) nastaveny na On. Urcuje pociatocny bod priebehu

LFO pri stlaceni kldvesu. Kompletny priebeh ma 360° a prirastky ovladaca su v 3° krokoch. TakZe polovi¢né

nastavenie (180°) sposobi, Ze modulacny priebeh zatne v polovici cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"

FAZA = 00 FAZA = 900 FAZA = 1800

RE5: LFO 1 Slw

Zobrazuje sa ako: L1Slew
Potiato¢na hodnota: Vyp
Rozsah nastavenia: Off, 1 az 127

Slew ma za nésledok Upravu tvaru krivky LFO. Ostré hrany sa stavaji menej ostré so zvySovanim Slew.
Ucinok tohto mozno fahko pozorovat vyberom 3tvorca ako tvaru viny LFO a nastavenim pomerne nizkej
frekvencie, aby sa pri stlaceni kldvesy striedali iba dva tony. ZvySenie hodnoty Slew sp6sobi, Ze prechod
medzi dvoma ténmi bude skor ,klzak” neZ ostrad zmena. Je to spésobené otocenim zvislych okrajov

Stvorcového tvaru viny LFO.

Stvorcovd vina
NO SLEW

[

MALY SLEW HODNOTA

VELKA SLEW HODNOTA

J\f

RE6: LFO 1 Key Sync On/Off
Zobrazuje sa ako: L1KSync

Pogiatoéna hodnota: Vyp

Rozsah nastavenia: On alebo Off

Kazdé LFO beZi nepretrzite, ,na pozadi”. Ak je nastavenie Key Sync (Synchronizacia tlacidiel) na Off (Vyp.),
neexistuje sposob, ako predpovedat, kde sa bude tvar viny nachadzat po stlaceni kldvesu. Po sebe idtce
stlacenia kldvesu nevyhnutne vedu k r6znym vysledkom. Nastavenie Key Sync na On reStartuje LFO v

rovnakom bode krivky pri kazdom stlaceni klavesu. Aktuélny bod je nastaveny parametrom Phase (RE3).

Synchronizacia kiGcov e wypruts Synchronizécia klaves ZAPNUTA

o M e M

KEY "ON" KEY "ON"

PozAKkAZ m/ rozNAKAZ M

RE7: LFO 1 Common Sync
L1Comn
Spolo¢na synchronizacia je pouzitelna len pre polyfénne hlasy. Zabezpecuje, Ze faza priebehu LFO je

Zobrazené ako:
Povodna hodnota: wypué

Rozsah nastavenia: On alebo Off

synchronizovana pre kazdl hrand notu. Ked nastavite Off, nedochadza k takejto synchronizécii a zahranie
druhej noty, kym je jedna uZ stlacena, bude mat za nasledok nesynchronizovany zvuk, pretoze modulécie
budu prekrocené.

Spolotna synchronizcia je vypnuté Spolona synchronizacia je vypnuté

KEY "ON" KEY "ON"

.

KEY "ON" KEY "ON"

:
o J\/ o W

Viimnite si, Ze Slew ma vplyv na vietky krivky LFO vratane sinusu. U¢inok LFO Slew sa trochu lisi
s réznymi krivkami LFO. Ked'sa Slew zvy3Suje, ¢as potrebny na dosiahnutie maximéalnej amplitady
sa zvy3uje a v konecnom désledku méZe viest k tomu, Ze sa to vébec nedosiahne, hoci nastavenie,

pri ktorom sa dosiahne tento bod, sa bude menit podla tvaru viny.

Nastavte LFO Common Sync na On pre emuléciu skorych analégovych polyfénnych

syntetizatorov.
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RE8: LFO 1 One-Shot
Zobrazené ako: L10nesat

Pbvodna hodnota: wpruee

Rozsah nastavenia: On alebo Off

Ako uZ nazov napoveda, nastavenie tohto parametra na On sp6sobi, Ze LFO vygeneruje iba jeden cyklus
svojho tvaru viny. V3imnite si, Ze cely cyklus tvaru viny sa vzdy generuje bez ohladu na nastavenie fazy LFO; ak

je féza LFO nastavena na 90%, jednorazové krivka zatne v bode 90%, vykona cely cyklus a skonci na 90%.
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127 0 c3
E3Att 10 E E3Sus E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
PaFahfietre 'HE 1 (Stréaa 2) ; 6 R
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
127 0 127 0 C3

RE1: LFO 1 Oneskorenie

Zobrazené ako: L1 Oneskorenie

Stlacenim tlacidla MODULATION [17] sa otvori ponuka modulacie, ktord je jednou strankou. Menu méze

byt vizualizované ako systém na pripojenie riadiacich zdrojov k Specifickej oblasti syntetizatora. Kazdé

takéto priradenie spojenia sa nazyva ,slot” a existuje 20 takychto slotov, ku ktorym maé pristup RE1 (pozri

nizsie). Kazdy slot urcuje, ako su jeden alebo dva riadiace zdroje smerované k riadenému parametru.

Moznosti smerovania dostupné v kazdom z 20 slotov su identické a nizSie uvedeny popis ovladania plati pre

v3etky z nich.

Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0 az 127

LFO Delay je ¢asovy parameter, ktorého funkcia je urcena L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync
Zobrazené ako: L1DSync
Povodna hodnota: e
Rozsah nastavenia: Pozri tabulku na strane 40.

Ked je tento parameter nastaveny na Off, oneskorenie LFO je riadené parametrom Delay (RE1). Pri

vietkych ostatnych nastaveniach sa RE1 stane nefunkénym a je odvodené oneskorenie LFO

Modula¢na matica je variabiln aj aditivna. Co rozumieme pod pojmom a
,variabilnd” a ,aditivna” matica?

+Premennou” rozumieme, Ze nejde len o smerovanie zdroja riadenia k riadenému parametru, ktory je

urceny v kazdom slote, ale aj o ,velkost" riadenia. Takze ,mnoZstvo” kontroly - alebo ,rozsah” kontroly -

jenavas.

Pod pojmom ,aditivum” rozumieme, Ze parameter sa moZe v pripade potreby menit'z viacerych zdrojov.

Kazdy slot umozZriuje smerovanie dvoch zdrojov k parametru a ich efekty sa spolu znasobuju. To

interné/externé MIDI hodiny.

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out

Zobrazené ako:

Pévodna hodnota:

L1InOut

Fadeln

znamena, Ze ak je ktorykolvek z nich na nule, nedéjde k moduldcii. Nie je vSak dévod, pre¢o nemozete
mat dalSie sloty smerujtce tieto alebo iné zdroje na rovnaky parameter. V tomto pripade sa riadiace

signaly z roznych slotov ,pridévaju”, aby vytvorili celkovy efekt.

Mod Wheel Position

Rozsah nastavenia: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcia Styroch moZznych nastaveni Intro je nasledovna:

Fadeln - modulécia LFO sa postupne zvy3uje pocas doby nastavenej parametrom Delay (RE1).

Gateln - nastup modulécie LFO sa oneskori o dobu nastavenu parametrom LFO Delay a potom zacne
okamZite na plnej Grovni.

FadeOut - modulacia LFO sa postupne znizuje v priebehu ¢asu nastaveného parametrom Delay (RE1),
pricom tén zostéva bez modulécie LFO.

GateOut - nota je plne modulovana LFO na dobu stanovenu Delayom

parameter (RE1). V tomto ¢ase sa modulacia nahle zastavi.

RE4: Spustac oneskorenia LFO1
Zobrazené ako: L1DTrig
Pévodna hodnota: Zviazany
Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig

Tento parameter funguje v spojeni s funkciou Fade In/Fade Out nastavenou RE3. V reZime Re-Trig ma

kazda hrana nota svoj vlastny ¢as oneskorenia, ktory je nastaveny parametrom Delay (alebo MIDI hodinami,

ak je aktivny L1Dsync). V reZime Legato je to len prvy tén pasaze v Style legato, ktory urcuje ¢as oneskorenia

- tj druhé a nasledujtice tény nespustaju funkciu Delay znova. Aby bolo nastavenie Legato funkcie Delay
Trigger funkéné, musite zvolit monofénny zvuk MIXER - nebude fungovat's polyfonickym hlasom. Pozritegi.5p

18.

Viac podrobnosti o Style Legato najdete na strane 21.

RES-RE8: NepouZiva sa

LFO
13

ZDRO) 1: LFO / \ /
MOD SLOT €. 1 - \ f \ /
| zDROj 2: MOD WHEEL \
| zbRoj1:LFO —
MoD sLOT &1 : ¢
| zDRO) 2: MOD WHEEL |
| zoroj1:LFO 1
MODSLOT €. 1 m
| zprROj2: I - -
| zDROJ 1: MOD WHEEL I -
MODsLOT €. 2 > b =
.

ZDROJ 2:

O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvI PstFXLvI

127 0 0 o o o 0dB 0dB
01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
wypnute Wenue wypnute Wenue wypnute wpnute
| zbRoj1:LFO I
MOoD sLOT €. 1 = =
F‘ormrrre'PUrrW’rUml!.'PrEG'rl:re'PmymudeJ ison UnDetune 7 /
whudPRO)2 Expo o —Poly1 wpnatd 285 \
| zoRoy 1: MOD WHEEL | |
MODsLOT €. 2 — } %
L1Rate L1RSync L1Waye Léld’m% L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 e Jeho S0 0 s — "

modula¢na matica

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

Srdcom vSestranného syntetizatora je schopnost prepojit rézne ovladace, zvukové generétory a
spracovatelské bloky tak, aby jeden ovladal - alebo ,moduloval” - iny, ¢o najviac spédsobmi. UltraNova

poskytuje obrovsku flexibilitu smerovania riadenia a na to existuje $pecidlne menu, Modulation Menu. vOCODER

[ wonue Fadeln Legato
Pri nastavovani takychto patchov musite byt opatrni, aby ste sa uistili, Ze kombinovany efekt

vsetkych ovlddacov pésobiacich sticasne stale vytvara zvuk, ktory chcete.

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Vypnuté V67 m 0 127 40 HighPass

Okrem toho vém ponuka Modulation Menu umoziuje priradit oviadace citlivé na dotyk na fubovolnom z ésmich otoénych kédovacov ako

CisLo 20

CisLo1 'S

——— DOTYKOVY VWBER

ety [ 20RO 5 —_—
= Q—{—_—‘—{ DESTINACIA

..—-9 ZDROJ 2 J | - b

ARP EDIT ArpSyr PSLRENGT pVel ClockBPM
16  hore 1 64 1 wenute wyprute
povolené (pozrite si stranu 26).
an A
CHORD EDIT Transpppoyat . . Basy 11213 14151617 1819
Rhy Modulation Magrix: = - 4 - s
MODULATION MATRIXNufhber Source1 Source2 TouchSel Destin Hibka
1 Direct Direct wypruts 0123Ptch 0
RE1: Cislo opravy
FX-PAN ZobrdAANe ako: mmosn PanRate Pani}:)nc PanDepth .
pnure
Pévodna hodnota: 1

Rozsah nastavenia: 1 az 20

FX- ROUTING Smerokjoie (itAg4ratica ma 20 ,slof TP HeeRfciridiEdipurksieipXiradenie smerovania jedného (alebo dvoch)

FX - SUMY FXWetDry

jeden del méze byt ovladany viacesyemisadrojmi.

Obist Obist zdroje do ciela. Obchvat Obchvat Obchvat
Vsetky patche majd rovnaky vyber zdrojov a cielov a je mozné pouZit ktorykolvek alebo véetky. Ten isty zdroj moze ovladat viacero ciefov

a FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

64
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RE2: Zdroj 1
Zobrazené ako: Zdroj1
Pévodné hodnota: Priamy SYNTH

Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 41

Tym sa zvoli riadiaci zdroj (modulétor), ktory bude smerovany do ciela nastaveného RES. Nastavenie RE2 aj RE3 uxoaanie parciookOV€ oviadanie

na Direct znamena, Ze nie je definovana Ziadna modulacia.

RE3: Zdroj 2
Zobrazené ako: Zdroj2
Pévodné hodnota: Priamy

Rozsah nastavenia: pozri tabulku na 41

Tym sa vyberie druhy zdroj ovladania pre zvoleny ciel. Ak sa pouZiva iba jeden zdroj na patch, nastavte RE3na  TWEAK
Direct.

RE4: Aktivacia dotykového ovladaca

Zobrazené ako: TouchSel DOTYK
Povodna hodnota: wpnute

Rozsah nastavenia: Off, Touch1 aZ Touch8

Dotykové gombiky 6smich otocnych kédovacov mozno naprogramovat ako dotykové ovladace, ktoré iniciuji
zmenu na hodnotu parametra (uréent podla ciela - RE5), ked'

dotknuty. Upozorfiujeme, Ze pre dotykové ovladace musi byt povoleny rezim Animate Touch

aktivny. Ponuka Animate Touch potvrdi, Ze ovladacu bolo priradené prislusné &islo M, ktoré je iné ako nula. Dalsie
podrobnosti o pouZivani dotykovych ovlddacov najdete v nasledujlcej kapitole. V3imnite si, Ze ked st dotykovy
ovladac aj iné zdroje (Zdroj 1 a/alebo Zdroj 2) priradené k tomu istému slotu, dotykovy ovladac funguje ako

prepinac pre ostatné zdroje, ktorych efekt bude pocut’iba pri dotyku

ovladanie je aktivované.

OPRAVY ULO?I'Trfé)B

Viimnite si, Ze dotykové ovladacie prvky moézu byt tieZ priamo priradené na opatovné spustenie/

spustenie obalok prostrednictvom pontk obalok (RE7 na strane 2 kazdej ponuky)

RES: Ciel
Zobrazené ako: Destin
Pévodna hodnota: 0123Ptch

Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 42
Toto nastavuje, ktory parameter UltraNova ma byt ovladany vybratym zdrojom (alebo zdrojmi) v
aktudlnom patchi. Rozsah moZnosti zahfiia:
Parametre, ktoré priamo ovplyviiuji zvuk:
* rozstup vietkych oscilatorov (0123Ptch)
« Styri parametre na oscilator
« Sest'vstupov zmieSavaca z oscilatorov, zdroja Sumu a kruhovych modulatorov
* Miera skreslenia na filter, frekvencia a rezonancia plus vyvazenie filtra
* 34 réznych FX parametrov vratane chorusu, delay, EQ atd.

Parametre, ktoré mozu posobit aj ako modulacné zdroje (¢im umoziuju rekurzivnu modulaciu):
*Sadzba LFO 1 a7 3

« fazy rozpadu obalky 1 (amplitada) a obalky 2 (filter)

REG6: Hibka
Zobrazené ako: Hlbka
Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -63 aZ +64
Ovladat Hibka nastavuje trovef ovladania aplikovaného na Destinaciu - tj modulovany parameter. Ak st v

prislu$nom slote aktivne zdroje 1 aj Zdroj 2, ich kombinovany efekt ovldda Depth.

Hibka Gginne uruje ,mnoZstvo”, o ktoré sa meni kontrolovany parameter, ked je riadeny modulaciou.

Predstavte si to ako ,rozsah” kontroly. Uréuje tiez ,zmysel” alebo polaritu kontroly - kladna hibka zvy3i

hodnota regulovaného parametra a zdporna hibka ju zniz, pre rovnaky riadiaci vstup. Viimnite si, Ze po zadani

zdroja a ciela v patchi nenastane Ziadna modulacia, kym nebude ovladac Depth nastaveny na nieco iné ako nulu.

S oboma zdrojmi nastavenymi na Direct a TouchSel nastavenym na Off sa ovladanie hibky stane

~manudlnym” ovldadanim modulacie, ktoré vzdy ovplyvni ktorykolvek parameter nastaveny ako ciel.

RE7-RE8: NepouZziva sa
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ecay/e
- ypnute 16 - 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE----

ovladadia sekcia
Ovlggdanie Animate

Program A00O Init

ov opravy Kategéria Zaner Néjst podia
ma oA RFagram All Ako uz bolo spomenuté v predchad@8@dxhXAstiach manualu, UltraNova

kédovace sti vybavené vodivymi gumenymi gombikmi, vdaka €omu su citlivé na dotyk. MdZete NAPRAVA ULOZIT
R - Horné & sl r%‘ S . . . "
e B S e e bl ISR AR BIS AR Program 0o
Banka PATCHSAVE Patch Destination Init
Dest+C&G A Program Co kazdy
dotykovy ovladat skutocne robi, je naprogramované v ponukach Obélka a/alebo Modulacia a moznosti dostupné pre
ovldrgaigparametrov dotykom su popisané v rel Tweak2 Tweakg Jyyeat d¥vertReaks

event sekcif manuéiu (pozri stranynzb a25). Dotyk-ové ovladacie prvky su viak aktivne len vte_(_i-);, ked bol do{;@ovy

SaveCatg SaveGenre
Ziadne Ziadne

rezim-aktivovany stlatenim tlacidlaFOUCH [22]. - - - - -

I-M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 1235456 M 1235456
[ RS Qe Ry Qs p—

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

Na rozdiel od ostatnych ponuk zariadenia UltraNova, dotykova ponuka neposkytuje Ziadny parameter

menu.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
ZRiBr<o Aorny Piadokttisptefazos@ivarkdhstanthy;-dolny riadok poskytuje dve polozky
informécie:
Ak boli dotykové ovladace priradené na spustanie modulacii nastavenych v modulaénej matici, pocet
modulaénych priradeni sa zobrazi pod pismenom ,M". Zobrazena hodnota predstavuije, kolko jednotlivych
modulacnych slotov bolo nastavenych na spustenie kazdym dotykovym ovlddacom. Poufzitie dotykovych

ovladacich prvkov s modulaénou maticou je podrobne popisané na tejto stranke.

Ak bolo niektorej z obélok priradené dotykové ovladanie, pod jednou z &islic 1 aZ 6 sa objavi ,R”, ,T" alebo ,E*,
Co je cislo zodpovedaijlce Cislu obalky. PouZivanie dotykovych ovladacich prvkov s obalkami je podrobne popisané

na strane 20.

Ak teda bolo dotykové ovladanie 1 priradené na opatovné spustenie obalky 1 (amplitida) a dotyku

Ovladac 2 na spustenie obélky 2 (filtre), displej vyzera takto:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rereee 0 Tomeee 0 coreee Q eer O coceee Q coeeee © oo O coeeee

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR T---0 0 - 0 e U
Ak boli v modulagnej matici vykonané dve dal3ie priradenia parametrov dotykovému ovladacu, pod pismenom M
sddR3466'M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR---0T 0 0 0

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o o Ay, it P, gy P

Upozoriiujeme, Ze pri obélke 1 (amplitida) je jedinou dostupnou moznostou opéatovné spustenie (R) obalky.

Obélky 2 az 5 umozniuju vyber funkcie opatovného spustenia (R), spustenia (T) alebo aktivacie (E).

Tweak Controls

Pocas hrania naZivo je asto Ziaduce manualne upravit' niektory aspekt zvuku - tj ,vyladit” konkrétny parameter. Hoci
dizajn UltraNova umoZiiuje pristup k va¢sine parametrov s minimom stlacenia tlacidiel, eSte elegantnejsim rieSenim
je zabezpecit, aby hlavné parametre, ktoré mozno budete musiet upravit, boli dostupné stcasne, bez ohladu na to,

v ktorej ponuke sa beZzne nachadzaju. Zistite, Ze vietky tovarenské zaplaty uz maju priradené nejaké Tweak Controls,

ale ak chcete, mdZete zmenit'ich funkciu alebo pridat dal3ie.

Osem rota¢nych enkodérov méze fungovat ako Tweak Controls a je mozné im priradit ktorykolvek zo 127
parametrov v akomkolvek poradi. Okrem toho sa priradenia a nastavenia Tweaku uloZia spolu s akymikolvek
dal3imi zmenami parametrov, takze st vzdy k dispozicii, ked ich nastavite a znova uloZite opravu. Viimnite si, ze
uloZenim oprév do urcitych kategérii sa vdm automaticky pridajd niektoré Glohy Tweak Control. Ak ste si viak v

ramci vytvarania zaplaty vytvorili svoje vlastné tlohy Tweak Control, tieto bud mat prioritu.

Ovléadacie prvky Tweak sa aktivuju stlacenim tlacidla TWEAK [22], &im sa otvori ponuka Tweak. Menu mé dve
stranky: Strana 2 sa pouziva na nastavenie ovladacich prvkov Tweak, zatial ¢o Strana 1 sa pouZziva pocas vykonu a

zobrazuje nazov a hodnotu parametra podpisané na kazdom oto¢nom kddovacdi.
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Tweak Menu Strana 2:

Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweakd4 Tweak5 Tweaké Tweak7 Tweaks
OsclCents Osc2Cents F1Fre: F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt MIEFAC
Kazdému snimacu méze byt priradeny ktorykolvek z dostupnych parametrov (pozri zoznam na strane 42) na
Upravu. Zobrazia sa v3etky priradenia Tweak Control, ktoré tvoria sucast fcatory Patch.
HLAS

Strénka Tweak Menu 1:
Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt

+25 13 45 4 64 Lo

1-3

Ked je parameter priradeny otoénému kédovacu - bud ako stcast Patchu alebo prostrednictvom manualneho
priradenia - horny riadok zobrazuje nazov parametra a dolny riadok hodnotu parametra, rovnako ako st

zobrazené v ich ,nativnom” menu.

ORI . . . U . . L PR VOCODER
Vsimnite si, Ze reZimy Tweak a Touch sa navzéjom vylucuju - kédovacom nie je mozné priradit obe

funkcie suitasne, ani globalne, ani jednotlivo.

Dotykové/filtracné tlacidlo

Velky gombik TOUCHED/FILTER [9] je dalSim velmi uZito¢nym ovlddacim prvkom pri Zivom vysttipeni, najma_ﬁljRD EDIT Transpose 0 A A

sa pouzivaju funkcie TOUCH alebo TWEAK. PouZiva sa v spojeni so susednymi tlacidlami FILTER a LOCK [8].

FX-PAN

FX- ROUTING Smesiguanie <a ako: ArpMode

Funkciou gombika je napodobriovat funkciu posledného dotyku otoéného kédovaca (to zahfiia rezim
Tweak). Toto plati aj po zmene aktualne otvorenej ponuky alebo stranky ponuky. Ak teda mate otvorent
ponuku Mix a pouZivate RE6 na zmenu urovne hluku, zistite, Ze Groveri Sumu méZete menit' aj pomocou
ovladaca Touched/Filter. Ak v3ak prejdete do ponuky Filter, gombik Touched/Filter prevezme kontrolu nad
velkostou skreslenia filtra 1 (za predpokladu, Ze sa ponuka filtra otvori na strane 1) bez toho, aby ste sa dotkli
ktoréhokolvek z oto¢nych kédovacov, pretoze zostava priradeny k napodobiiovaniu RE6. Predstavte si Touched/
Filter ako ,képiu” posledného dotknutého otoéného kédovaca, ked'ste v reZime nastavovania parametrov a

pouZzivate menu ako obvykle.

Ak pouZzivate reZimy Tweak alebo Touch, potom otoéné enkodéry uZ nie st schopné ovladat Ziadne zvukové
parametre ,normalnym"” spdsobom, ale stdle mézete ovladat posledny parameter nastaveny pomocou ovlddaca

Touched/Filter. Tato funkcia je vzdy k dispozicii, pokial nie si povolené funkcie FILTER a LOCK [8].

ARP EDIT ArpSyncrrpMode ArpPatt ArpGTime ArpOCtve ArpKsync Arpvel CIockBPM
1

arpeglator

Ultgaiiora v (ks PBRasRteL Kipyf umoziiuje rozne arpeggia O1Level O2Level O3Level
zlozito524 rytmus, ktéry sa ma hrat0Ak stlacite jeden klaves, nofa sa znova splsti Arpeggit&m. Ak zaH¥ &R

akogdsAspeggiator identifikuje jeho noty a zahra ich 02Solo O3Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

jednotivs v sekvenciPttoto sa nazf¥a%for arpeggia alebo ,sekiéticia arp"); téeid‘ak hréte triddu C dur, vybrané
noty budii C, Ea G.

B PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

Cinnost arpeggiatorerwzariadeni BRPaNova sa ovRida tromi thaitilami ARP [203:ON, SETTINSS a LATCH.
Tlacidlo ON zapina alebo vypina Arpeggiator, zatial ¢o tlacidlo LATCH opakovane prehréva aktualne zvolend
sekﬁr(])cri]lésarq{) bez toho, aby boli kldvesy zapnuté L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn
drzanésLATCH je mazaé stlacit ajgred aktivaciouArpeggiatora.oked je Arpeggia tor povolemys UltraNovaypms
okamZite prehra arp sekvenciu uréent poslednym nastavenym L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

prehrajch nét a bude-tak robitfadelbiregateene.

Editovanie vietkych funkcii Arpeggiatora sa vykonava v Menu Arpeggiator, ktoré sa otvori stlacenim tlacidla

SETONSHBalance Width SibLevel SibType
Vypnuté v67 m 0 40 HighPass 127

16 Hore 64 1 pnure wypruee 120
Basy 11 1213 14151617 1819
Rate 5,SFART ACCEPT RET: Arpeggiator
Zobrazené ako: ArpSync
MODULATION MATRIXNumber Zdroj1 Zdroj2 TouchSel Destin Pociato¢na hodnota: 16. Hibka
1 Direct Direct Rozsah Upravy: 0123Ptch 0

Tento parameter efektivne urwj@nuté, pozrite si tabulku na strane 40

rytmus sekvencie arp na zaklade rychlosti PAN tempa nastavenej pomocou RE8.
PanPosn PanRate PanSync PanDepth

0 40 freem 0

RE2: Rezim Arpeggiator
Slot1FX SIot2FX SIot3FX Slot4FX SlotSFX

1>(Z+3+z{+5j Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat

Potiatotna hodnota:

- sunay pawerory BTN PSRRI ROAT AR AR RUERRG i

Ked je &ktivovany, Arpeggiator bucié hrat'vSetky pat
pripade.

RE3: Vzor Arpeggiator
Zobrazené ako: ArpPatt
Pociatocna 1
hodnota: Rozsah 1az33

nastavenia: Okrem moZnosti nastavit zdkladné ¢asovanie a rezim sekvencie arp (s RE1 a RE2), moZete tieZ

zaviest dal3ie rytmické variacie pomocou parametra Arpeggiator Pattern.

Tlacidlo Filter

Parameter najcastejsie potrebny na dynamické nastavenie je pravdepodobne frekvencia Filter 1 a stlacenie

tlacidla FILTER [8] priradi ovladanie tohto jednotlivého parametra ovlddacu Touched/Filter (odtial jeho nazov!).

Mali by ste strévit nejaky ¢as experimentovanim s réznymi kombinaciami Arp Mode a Arp Pattern.

Niektoré vzory funguju lepSie v urcitych rezimoch.

Takze Cokolvek iné sa deje, vzdy mézete mat kontrolu nad svojou hlavnou frekvenciou filtra.

Funkcii oto¢ného ovlddaca TOUCHED/FILTER je moZné nastavit' medznu frekvenciu filtra 1 natrvalo,
ak si to Zelate. Toto je moZné nastavit na stranke 1 globalnej ponuky pomocou RE6. Dalsie

podrobnosti najdete na strane 37.

Tlacidlo Zamknut

Ako je popisané vyssie, funkcia ovladaca TOUCHED/FILTER sa zmeni s aktualne zvolenou ponukou, pretoze
ovladac¢ napodobriuje fyzicky kédovac a nie parameter, ktory kédova¢ momentalne ovlada. Ak je LOCK

aktivny, k ovladacu je priradeny parameter, ktory sa prave upravuje, a nie fyzicky kédovac. Ak teda existuje
parameter, ku ktorému chcete mat nepretrzity pristup, pricom si mozno ponechéte pristup k inym parametrom

v inych ponukéch, pomocou LOCK pripojite ovlddanie tohto parametra k DOTKNUTEMU/

gombik FILTER a zostane to tak, kym nezrusite vyber LOCK.

Vsimnite si, Ze niektoré tovarenské opravy obsahuji aktivaciu tlacidla LOCK; bude to indikované
rozsvietenim tlacidla. To znamena, Ze parameter je uz priradeny k ovliddacu TOUCHED/FILTER.

Skuste ho upravit, aby ste videli, ¢o sa stane!

RE4: Cas brany Arpeggiator
Zobrazené ako: ArpGTime

Pbvodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 1 az 127

Tento parameter nastavuje zakladné trvanie nét hranych Arpeggiatorom (aj ked to bude dalej upravené
nastaveniami ArpPatt a ArpSync). Cim niz3ia je hodnota parametra, tym kratsie je trvanie hranej noty. Pri
maximélnej hodnote za jednym ténom v sekvencii bezprostredne nasleduje dalSi bez medzery. Pri predvolenej
hodnote 64 je trvanie noty presne polovica intervalu Gderov (ako je nastavené pomocou RE8 Tempo Clock) a po

kazdej note nasleduje rovnako dlhy zvy3ok.

RES: Arpeggiator Oktavy
Zobrazené ako: ArpOctve
Pociatotna 1
hodnota: Rozsah Upravy: 1az8

Toto nastavenie pridava vyssie oktavy k sekvencii arp. Ak je ArpOctve nastavené na 2, sekvencia sa prehra ako
normélne a potom sa okamZite prehré znova o oktavu vy3sie. Vy33ie hodnoty Ar pOctve roz3irujd tento proces
pridanim dal3ich vy33ich oktav. Hodnoty ArpOctve vacsie ako 1 maju za nasledok zdvojndsobenie, strojnasobenie
atd. dizky sekvencie. Pridané dal3ie noty kopiruju celd pdvodnu sekvenciu, ale st posunuté o oktavu. Takze
Stvorténova sekvencia hrand s ArpOctve nastavenym na 1 bude pozostévat z 6smich nét, ked je ArpOctve

nastaveny na 2.
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RE6: Arpeggiator Key Sync
Zobrazené ako: ArpKSync

Pdvodna hodnota: Vypnuté.

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Vsimnite si, Ze Arpeggiator predchadza Chorder v rdmci syntetizatora UltraNova. To ma za
nasledok, Ze ak sa pouZiva Arpeggiator aj Chorder, bude arpeggiovany cely akord, ktory je

vysledkom kazdého stlacenia klavesy.

Arpeggiator Key Sync urcuje, ako sa bude sekvencia spréavat pri zahrani dal3ej noty.
Ked je vypnuté, nova nota sa jednoducho prida do sekvencie v prislusnom bode. Ked je zapnuté, sekvencia
sa reStartuje vzdy, ked zahré nova nota. Upozorfiujeme, Ze ArpKSync sa poufZije len vtedy, ak je LATCH [20]

zapnuté.

RE7: Rychlost arpeggiatora
Zobrazuje sa ako: ArpVel

PotiatoZna hodnota: Vyp

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Ked je nastavena na On, notové rychlosti pouzivané pre kazdu notu v sekvencii arp budu tie, ktoré su MIXER
predprogramované so vzorom. Ked je nastavené na Off, rychlost nét, ked ich hrate, pouZiva Arpeggiator. To vam
umozni zahrnat dynamiku do Arpeggiatora

sekvencie.

Aby Arpeggiator Velocity fungoval, musite nastavit AmpVeloc (RE5 v Envelope 1 Menu Strana 12‘“\5

na hodnotu vacsiu ako 0, inak ned6jde k zmenam v dynamike.

LFO
13
Skuste priradit Velocity k inym parametrom v modulatnej matici a ziskate zaujimavé
vysledky.
RE8: Tempo hodiny VOCODER
Zobrazené ako: HodinyBPM
Povodna hodnota: 120

RE1: Kontrola transpozicie
Zobrazené ako: Transponovat’

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -11 az +11

Ovléddanie transpozicie je kalibrované v polténovych intervaloch a vysku akordu je mozné posunut'az o 11

polténov, & uz nahor alebo nadol.

RE2 aZ RE8: NepouZiva sa.
OfLevel O2Level O3Leve| RM1#3LvI RMZ*szl NoiseLvl PreFXLvI PStFXLVI
127 0 0

olo lo \o isSolo RM13S0lo RM2350lo
Y e o
UItraNova je vyba

vena komplexnou sadou efektovych procesorov zalozenych na DSP, ktoré

wpnute Wpnuté

mozno pouZit'na zvuk syntetizatora aj na a E?/kolvek zvuk aplikovany na zvukové vstupy zariadenia
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

UltraNova. Expo Poly1 Wpnuté 25

wypnuté

SekE%agebieigw%lﬂﬁ@);ﬁcsw% sloH{)hng_ﬂrych kazdy moéze byt',nabity” L1Rate L1RSync L1Wave
FX proggsor z radu zariadeni, ktgazahifiaju postivanie, ekvalizéciu, kompresiu, vypnutiguue

del@»ypqh@'us, skreslenie, reverb a efekty Gator. Okrem slotov su ovladacie prvky aj L1Delay L1DSync L1InOut
poskyt8vané pre globéine pardiasetréeBxtoako je panning, Uroven FX, spatna vazba FX atd.

Ponuky FX sa otvoria tlacidlom EFFECT [18]. K dispozicii st bud tri alebo 3tyri stradnky ponuky On/Off Balance ,

R e T e e B R R TR

MIESAC 40%}?%0&;‘/9‘ O3Level RM1*3Lv RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI 0ds vybrét@é tlacidlami SELECT [10], takZe ak sa pouZivawriacero slotov, potom dalsia ponuka Rezsah nastavepia:
B 0 0 0
Tento parameter nastavuje tempo v BPM (Gdery za minutu), na ktorom je sekvencia arpu CHORD EDIT stranky su pristupné pomocou tlacidiel SELECT.
X o ) ) L N . , Transpose Bass 1112 13 O1Solo OZS\)IU 03Solo NeisSolo RM13Solo RM23SO|O 14151617 1819
pri pDva.IZI‘(I jeho vnatornych hodva Tiez urcuje tsm‘Po pre v3etky synchronizované aspekty 0 Off Off Off SUMLASTF - - -
prute orure o
Patchu, teda jeho nastavenie bude pouZité réznymi parametrami Sync v ponukach FX a Sync. FX Menu Strana 1 - PosUvanie
MODULATION MATRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin 1 Direct Direct RE1: Hibka
HLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune nepouziva sa. vypnute 0123Ptch 0
EXpo Off DOLEZSTE = AK Je BUffaNova
nastavend na pruem externych MIDI hodin, nastavenie ClockBPM bude ignorované. V5|mn|te si tiez, ze
zobrazena hodnota pre ClockBPM zostane na svojej poslednej FX-PAN ,internej” hodnote, ak je zvolena externa PAN PanPosn PanRate Pansync PanDepth
LFO syr i2B%iac Duisie i grogimEBneizacii najdete na strane 38. e 0
1-3 68 Jeho. 0 0
melay U DS(QL1InOut L1DTrig Fadeln Jviazang FX- ROUTING Smerof# Ovladanie panvy Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX Slot5FX
C er 4 e Oy gpchvat Obchvat  Obchvat Obchvat
obrazuje sa
ako: Chorder UltraNova je velmi uZitocna funkcia, ktora vam umozriuje hrat akordy obsahujtce PoCiatocna hodnota: F¢ypsii, pg ng. 0
< az desat'ndt stlacenim jedineho FX1AmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
0CODER klavesu. Vysledny akord pouZiva najnizsi ton On/Off Balance Width SibLevel SibType Rozsahonastavenia: -64 a7 +63 6464 4 " o

hral %ﬁ*ggggaﬁﬁ;%ﬁ%w&statnq’}pny v akorde budu nad basmi.

CDIT ArpSyr i AHHPER ARFIETIREROR AR R AFSSEIIBBERRnodcho sk lebo deaktiue P

UPRAVA ORDU Tralsponavat 0

Tion matrieisE SR AMOYANIG AKArdu:

FX-PAN

EDIT Btvori menu CH8td Edit. 1 64 Off vypne funkciu Chorder, wprue 120
Basy 11 IP3E) 51617 B
START SUHLASIT - - - -
Hibka

S otvorenou ponLWEH RiFRSE Edit stlacte tlacidISVIEW [7]?ﬁ§?ﬁ‘§'bleji sa zobfzi napis START). Jeho LED diéda

bude blikat, ale po stlaceni tlagidla zhasne a namiesto toho sa rozsvieti LED v susednom tlacidle USER

(md'kﬁx‘we ACCEPT na dlsplejpénPosn PanRate PanSync PanDepth

0 40 Vypnuté 0

Teraz zahrajte akord, ktory chcete naprogramovat; mézete hrat'v lubovolnej ténine alebo inverzii, ktori chcete.

SlotdFX Slg&%ger identifikuje stlacené klavesy a oznaci ich v dolnom riadku ROUTING Routing Slot1FX Slot2FX Slot3FX

- MNOZSTVA FXWetDry 0

o H ik

displej, pricom najniz3i tén akood 0. Polténové intervaly 1>(2+3+4+5)

z ostatnych nét v akorde sa budi zobrazovat zlava. Ak teda hrate siedmy akord latten, na displeji sa zobrazi:

Toto je hlavné manuélne ovladanie panordmy a umiestriuje suchy (pre-FX) zvuk syntetizatora/vstupny zvuk v
stereo obraze medzi vystupy 1 a 2 a tiez medzi vystupy 3 a 4, ak sa pouZzivaju. Zéporné hodnoty PanPosn
posuvaju zvuk dolava a kladné hodnoty doprava. VSimnite si, Ze niektoré efekty (napr. reverb, chorus) st vo
svojej podstate stereo a tieto su pridané po panordmovani. Ak teda pouZivate zvuk, ktory pouziva FX, ako su
tieto, PanPosn sa bude javit'tak, Ze nebude UplIne lokalizovat zvuk Uplne vliavo alebo vpravo pri jeho extrémnych

nastaveniach.

RE3: Rychlost postivania

Zobrazuje sa PanRate
ako: Pociato¢na 40
0az127

hodnota: Rozsah
nastavenia: Je tieZ mozné automatické postvanie a sekcia Pan md vyhradeny sinusovy LFO, ktory to riadi.
Parameter PanRate riadi frekvenciu LFO, a teda, ako rychlo sa zvuk pohybuje medzi favou a pravou
stranou a spat. Pri hodnote 40 zvuk trva cca. 3 sekundy na dokoncenie celého cyklu a rozsah ovladania

umoziuje extrémne pomalé alebo extrémne rychle posuvanie.

FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

64 6464 64 64 0

Transponovat 0 Basyl104 12137 1415 617 1819
START SUHLASTT 10 _ = =

Pre najefektivnejsie vysledky s Pan Rate sa uistite, Ze je PanPosn nastavena na 0 (tj stredové

posuvanie)

Teraz stlacte tlacidlo USER na potvrdenie vasho vyberu. Funkciu akordu je teraz mozné aktivovat stlacenim
tlacidla ON. Zistite, Ze stlacenie lubovolného klavesu na klaviatdre teraz hra latentny siedmy akord, pricom

stlaceny klaves tvori najnizsi ton akordu.

Uvedomte si, Ze zobrazené polténové intervaly st intervaly z celej dvanastténovej stupnice, nie tie z
osemtoénovej toniky sol-fa, ktoré sa zvycajne pouZiva na opis nét obsahujlcich akord - preto sa velka tercia
vo vy3sie uvedenom priklade javi ako ,4". ' pretoZe je Styri poltény nad koreriom, prirodzena ifth ako '7',

pretoZe je 7 polténov nad, atd.
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RE4: Pan Rate Sync
Zobrazené ako: PanSync

Povodna hodnota: oo

Rozsah nastavenia: Rychlost  pozri tabulku na strane 40
automatického panoramovania méze byt synchronizovana s internymi alebo externymi MIDI hodinami

pomocou Sirokej skaly temp.
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OCODER  RESHIBKARANNICE <t cvel siType
Zobrazemé ako:v67 m 0 anPppth 40

Pbvodna hodnota: 0

P UPRAVIT ArpSyMKl?FF ARELARTITRR PGV ATFKsyNC ArpVel ClockEPM
6. nahor 64 zlava 120 1

Tento ovladaci prvok urcuje mieru posunu obrazu aplikovaného automatickym
dolava aj Dpisadprabs REEDHE TeA RS BA2Y U4 Ry posivac postvat zvuk Uplne

0 nizsie hodnotyssTﬂIudu posﬁ.‘l{t"‘é@%&trémn—é menej, priE-E)m 2vuk zostane viac centrélne umiesfl:leny.

Horny priepust

1 vypnute

Auto-panner je efektivne vypnuty, ked je hodnota parametra nulova (ale manualne ovlddanie panoramu

TION MATRIXNH‘E%&jéd%PgII é(Yﬂjﬁ ﬁgﬂﬁel Ciel Hibka
I

ct Direct Wpnute 0123Ptch 0

RE6 az RE8: Nepouziva sa.
X-PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Wpnue 0

FX Menu Strana 2 - Smerovanie

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat

ROUTING Srperovanie
1>(2+3+4+5)

MNOZSTVA PNk to stranke ponuky mozEX méfmgm@ bbbt adpane tiFedPE ich konfiguraciu -

) ponuy ?Z’ 464 P 64 64 9 0
Ci st ,zapojené” sériovo, priom vystup jedného napéja vstup druhého, alebo st paralelné, kde sa zvuk
syntetizatora privadza na vstupy viac ako jedného FX zariadenia sti¢asne, vystupy zariadenia sa potom

zmie3aju.

RE1: Smerovanie FX slotu
Zobrazuje sa Smerovanie
ako: Pociatocna 1% (2+3+4+5)
hodnota: Rozsah nastavenia: pozri obrazky nizsie

Tento parameter vdm umoziuje nakonfigurovat prepojenie FX slotov. Ive sloty moZu byt prepojené

sériovo, paralelne alebo v ré6znych kombinécidch sériového a paralelného.

1+2+3+4+5
VSTUP =3 l
< ¥ L 2 ¥ ¥
sLoT sLoT sLoT sLoT sLot sucki o
e | 2 3 4 > ?
I | | | | 3
P o
1>(2+3+4+5)

w—y ¥ ¥ ) e l

sLot sLot sLot sLot sLot s oR?

SPATNA VAZBA 1 2 3 4 5 ?
I I I | 3
P vicon
1>2>(3+4+5)
VSTUP
— T T ) 1
sLoT sLot sLot sLot sLot o HokRy

soATuAvizon 2 3 4 5
reaey| ! ?
: I I |

fSessssssssssssssanaasn

P vikoN

1>2>3(4+5)
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1>2>3>4>5
vstup Q—H l
sLoT sLot sLoT sLot sLoT .
seamavizes | q 2 3 4
pes —>

L 3

ViKon

1>2 + 3+4+5
N |
3 ¥ 3 3 l
sLoT sLoT sLoT sLoT sLoT -
2 3 4 5
1 — C‘E
-..........................(‘JL) ] ] I P vixon
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Typy FX mozno kategorizovat réznymi spésobmi: niektoré st zaloZené na Case (chorus, delay),
iné su statické (EQ, skreslenie). Niektoré by sa mali pouZit'ako FX send/
spatna slucka (implicitné paralelné pripojenie), iné ako vlozka (implicitné sériové pripojenie).

V zavislosti od samotného zvuku syntetizatora a skutocnych pouZitych efektov budu niektoré konfiguracie

jednoznacne fungovat lep3ie ako iné. Pri pouZiti viacerych efektov vyskusajte niekolko
rézne prepojenia, aby ste zistili, ktoré funguje najlepsie.

RE2: NepouZiva sa.

RE3 aZ RE7: Vyber efektu slotu
Zobrazené ako: SlotnFX (kde n=1 az 5)
Povodna hodnota: Obchvat
Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 44

Kazdy z ive slotov mdZe byt zataZzeny jednym z dostupnych FX procesorov. Pomocou otocného kédovaca
pre lubovolny slot vyberte efekt zo zoznamu dostupnych. Tabulka zobrazuje ,pool” dostupnych zariadeni
FX. KedZe kapacita DSP je inite, kazdé zariadenie v zozname méze byt nacitané iba do jedného slotu a po
jeho nacitani sa uz nebude zobrazovat'v zozname dostupnych procesorov pre ostatné sloty. Uvidite, Ze su

k dispozicii nasobky vacsiny zariadeni FX, aby bolo mozné ¢o najkreativnejsie vyuzitie FX.

RE8: NepouZiva sa.

FX Menu Strana 3 - Ovladacie prvky FX Level

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Spatna véazba
FXFedbck

Pévodna hodnota: 0

Zobrazené ako:

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter riadi, kolko signalu sa vrati spat na vstup efektového retazca z jeho vystupu. Slot FX, z
ktorého je odvodena spatna vazba, sa lisi v zavislosti od pouzivanej konfiguracie smerovania FX - pozri
obrazok. Aviak so vietkymi konfiguraciami smerovania sa spatna véazba pridava spat'do retazca na FX

slote 1. Upozoriiujeme, Ze nie vSetky konfiguracie vyuZivaju spatnd vazbu.

RE2 NepouZiva sa.

29



Machine Translated by Google

RE3 aZ RE7: MnoZstvo ucinku

Zobrazené ako: FxnAmnt (kde n=1 az 5)

Pbvodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Presné funkcia tohto parametra zavisi od toho, ktoré FX zariadenie je vioZzené do slotu.

Zhrnutie néjdete v tabulke niZ3ie. Ovladacie prvky ive su identické a pre kaZdy slot je jeden. Ak je slot

obideny, kddovac pre tento slot nerobi nic.

FXTYP UPRAVENY PARAMETER
Kompresor aroven

EQ uroven

Skreslenie

Znizenie mnoZstva alebo bitovej/vzorkovacej rychlosti

Urovne odoslania a vratenia

Oneskorenie

Refrén aroven
Reverb Urovne odoslania a vratenia
Gator uroven

RES: Urovef FX

Zobrazené ako: FXwetLvl

Povodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tym sa nastavi celkova Uroven spracovaného signalu (ktory sa potom zmie3a s nespracovanym
signalom). V8imnite si, Ze jednotlivé prispevky procesora v kazdom FX slote je moZné upravit pomocou

RE3 aZ RE7 (pozri nizsie).

FX Menu Strana 4 - FX parametre

Menu, ktoré sa zobrazi ako strana 4, je ur¢ené tlacidlami SELECT [10], ktoré mozno stlacit na rolovanie
nahor alebo nadol cez ive FX sloty. Slot, ktory nema nacitané Ziadne FX zariadenie, zobrazi nasledujicu

spravu:

|Tentu TX slot Je obideny alebo neaktivny

KaZzdé FX zariadenie ma svoje vlastné menu; tieto s postupne popisané nizsie.

Menu EQ

K dispozicii je jedno ekvalizérové zariadenie. Da sa nahrat do akéhokolvek FX slotu.

EQBasLvI EQMIdLVI EQTrbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTTbFrq

X-EQ tQ
0 064 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time DIy1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
64 freem 64 n 127 127

Ekvalizér je trojpdsmového 'swept' typu s ovlddanim strihu/zosilnenia a frekvencie pre kazdé pasmo. LF a

CHORUS 1-4CH keterst drghéherdduigsidond2 dB/oktavu) regalové flltre Chorus a MF sekcia je zvonovy filter.
20 wyprue
- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRsync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

prue 16 16 64 0

Vsimnite si, Ze parameter FXAmount by mal byt nastaveny na 127 pre cely rozsah zisku

RE3: MF Cut/Boost
Zobrazené ako: EQMidLvl

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Tento parameter riadi MF odozvu ekvalizéra; hodnota 0 dava lat odozvu v MF oblasti, kladné hodnoty
povedu k zvySeniu MF odozvy - tj viac strednych frekvencii (hlasova oblast audio spektra) a zdporné
hodnoty zodpovedajtcim spésobom zniZuji MF odozvu. Rozsah nastavenia je +12 dB (s hodnotou

FXAmount nastavenou na 127).

RE4: HF Cut/Boost

Zobrazené ako: EQTrbLvI

Pévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Tento parameter riadi HF odozvu ekvalizéra; hodnota 0 dava lat odozvu v oblasti HF, kladné hodnoty
povedu k zvySeniu HF odozvy - tj viac vy3ok a zaporné hodnoty menej vy3ok. Rozsah nastavenia je +12 dB

(s hodnotou FXAmount nastavenou na 127).

RES: LF frekvencia
Zobrazené ako: EQBasFrq

Pévodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Ekvalizér je ,swept” typu, o znamena, Ze okrem mozZnosti zvysit alebo zniZit vy3ky, stredy alebo basy
moZete ovladat aj frekvenéné pasmo, v ktorom st Gcinné ovlddacie prvky Cut/Boost - teda presne to,

Co je znamena ,basy”, ,stredy” a ,vySky".

To vam déva ovela presnejsiu kontrolu nad frekven¢nou odozvou. ZvySenie hodnoty EQBasFrq zvySuje
frekvenciu, pod ktorou je G¢inné ovlddanie LF cut/boost (RE2), takZe vo vieobecnosti bude mat RE2 vacsi
vplyv na zvuk, ¢im vy3sia je hodnota EQBasFrq. Znizenim hodnoty EQBasFrq sa znizi frekvencia, pod
ktorou je riadenie cut/boost ucinné, s hodnotou 0 zodpovedajicou cca. 140 Hz. Maximalna hodnota 127

zodpoveda priblizne 880 Hz a predvolena hodnota 64 priblizne

500 Hz.

RE6: Frekvencia MF
EQMidFrq

Pévodna hodnota: 64

Zobrazené ako:

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Zvy3enim hodnoty tohto parametra sa zvysi ,stredna” frekvencia MF odozvy. Stredna frekvencia

je ta, ktora dostane maximalne mnoZstvo zostrihu alebo zosilnenia pri nastavovani RE3 a toto ovladanie
bude mat'imerne klesajuci icinok na frekvencie nad a pod strednou frekvenciou. Rozsah nastavenia je
od 440 Hz (hodnota = 0) do 2,2 kHz (hodnota = 127). Predvolend hodnota 64 zodpoveda priblizne 1,2 kHz.

RE7: HF frekvencia
EQTrbFrq

Pévodna hodnota: 64

Zobrazené ako:

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Znizenie hodnoty EQTrbFrq znizuje frekvenciu, nad ktorou je ucinné ovladanie HF cut/boost (RE3), takze vo
vSeobecnosti bude mat RE3 vacsi vplyv na zvuk, ¢im nizSia je hodnota EQTrbFrg. ZvySenim hodnoty
EQTrbFrq sa zvysi frekvencia, nad ktorou je ovladanie orezania/zosilnenia U¢inné, s hodnotou 127, ¢o
zodpoveda priblizne 4,4 kHz.

Hodnota 0 zodpoveda priblizne 650 Hz a Standardna hodnota 64 aZ priblizne 2 kHz.

dispozicii. - -GtMode EditGroOrEREE— - GATOR RE2, RE3 a RE4 bud k
RE8: NepouZiva sa.
SYNTH Nézov opravy Ponuka kompresora
RE1: RiepoarARpaanit
FX - COMPRESS 1/2COMP1E_S1 CiRatio C1Thrsh CTAttack CTRel 2.0 Citm 32 CiZisk
H BROWSE Patglyo. | Cut/Boost“émV Najst podfa Kategéria Zaner -20 0 64 127 |
“Program A000 Init A000-D127 Vietky Vietly
Zobrazené ako: EQBaSLVI FX - DISTORT 1/2DISTORT, D; WT 1
CH SAVE PATCHSXPEBRNRIRO: . Home 0 Nizsia islo interpunkéné RidispBaet '??5835?5 WA Rl ’R%ﬁbeJ‘\FeWeaﬁf SNE%WMQ(F & %%?H;f?ééb"rt?" Ieh
Iy 12:%4 a3 +F5e program A a 0 prstor
Rozsah nastavenia: -64 aZ +

Mtefﬁéww&er riadi LF odozvsfek‘euﬁzéra hodnota 0 déva odpoveiﬂﬁtalg SaveGenre
dajte program iadne Ziadne
v oblastl LF kladné hodnoty povedu k zvysenlu odozvy LF - tj viac basov a zaporné hodnoty budd mat’

opacny efekt. Rozsah nastavenia je +12 dB](s GLOBAI Tv\yvgq(m Tweak2 Tweak3 Tweak7 Tweak8

TWEAK weak4 Tweaks Ty

FXAmount nastavené na 127).
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NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0
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FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

LrgHall £

Kompresory moZno pouZit'na znizenie dynamického rozsahu zvuku syntetizatora/vstupného audia,
Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
o daya.efekt ,zahustenia” zvuku a/alebo dodanie vaciighserdriihatebo Gderu. S obzvlast ucinné
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RE1: NepouZiva sa.

RE2: Kompresny pomer

Zobrazené ako: Pomer C1

Pbvodna hodnota: 1,0

Rozsah nastavenia: 1,0 az 13,7

S nastavenou minimélnou hodnotou 1.0 nemé kompresor Ziadny Ucinok, pretoZe 1.0 znamen4, Ze kazda
zmena vstupnej Urovne ma za nasledok rovnaki zmenu vystupnej Grovne. Parameter nastavuje mieru, do
akej sa zniZzi hlasitost zvukov, ktoré su hlasnejsie ako prahové uroveri (nastavena RE3). Ak je pomer nastaveny
na 2,0, zmena vstupnej Grovne ma za nasledok zmenu vystupnej trovne len o polovicu velkosti, ¢&im sa znizi
celkovy dynamicky rozsah signalu. Cim vy3sie je nastavenie Ratio, tym vacsia kompresia sa aplikuje na tieto
Casti

zvuku, ktoré st nad prahovou troviiou.

RE3: Prahova Groven
C1Thrsh

P6vodna hodnota: -20

Zobrazené ako:

Rozsah nastavenia: -60 az 0

Prahova hodnota urcuje trover signélu, pri ktorej zacina ¢innost kompresora. Signaly pod prahovou
hodnotou (tj tichSie ¢asti zvuku) st nezmenené, ale signdly prekracujlce prahovi hodnotu (hlasnejsie ¢asti)
sU zniZené na drovni - v pomere nastavenom pomocou RE2 - ¢o vedie k celkovému znizeniu dynamického

rozsahu zvuku. .

Vsimnite si, Ze akakolvek zmena hlasitosti vyplyvajtica z ¢innosti kompresora nema nic spolocné
s tym, ako je nastavena vystupna Groveri syntetizatora. Ci uz na ovlddanie pouzivate ovldda¢
MASTER VOLUME Ultranova alebo Expression pedal

celkova hlasitost, akakolvek kompresia v sekcii FX sa pouZije ,pred” tymito metédami ovladania hlasitosti, a

preto zostane konstantna.

RE7: Auto Gain

Zobrazené ako: C1zisk

Pbvodna hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Désledkom kompresie méZze byt zniZenie celkovej hlasitosti zvuku.

Kompresory UltraNova automaticky ,vyrovnajd” tuto stratu Grovne a zabezpecia, aby Uroveri komprimovaného
signalu zostala ¢o najblizsie k Grovni vstupu. Auto Gain poskytuje dodatocny zisk, ktory méze byt uzitoény v
situdciach, ked je kompresia silna

sa pouZziva.

RE8: NepouZiva sa.

Ponuka skreslenia

Skreslenie sa zvycajne povaZuje za nieco neZiaduce, a hoci sa v3etci vacsinou velmi snazime, aby sme sa
mu vyhli, existuju okolnosti, ked pridanie starostlivo kontrolovaného skreslenia vam poskytne presne ten

zvuk, po ktorom tuzite.

Skreslenie vznika, ked signél prechadza cez nelineérny kandl nejakého druhu, pricom nelinearita spdsobuje
zmeny tvaru viny, ktoré pocujeme ako skreslenie. Povaha obvodov vykazujlcich nelinearitu urcuje presnd
povahu skreslenia. Algoritmy skreslenia UltraNova st schopné simulovat rézne typy nelineérnych obvodov s

vysledkami od mierneho zhrubnutia zvuku aZ po nieco naozaj dost Skaredé.

Pri vybere réznych typov skreslenia je potrebné postupovat opatrne, pretoZe rovnaké nastavenie

ovladaca FXAmnt vytvori velmi odlisné objemy v zavislosti od pouzivaného typu skreslenia.

RE4: Cas Utoku
Zobrazené ako: €1 Utok

Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Parameter Attack Time urcuje, ako rychlo kompresor aplikuje redukciu zosilnenia na signél prekracujuci
prahovi hodnotu. Pri perkusivnych zvukoch - ako st tdery na bicie alebo brnkacie basy - méZe byt Ziaduce
stlacit hlavnu obalku zvuku pri zachovani charakteristickej prednej hrany alebo ,fazy Gtoku” zvuku. Nizka
hodnota poskytuje rychly ¢as Gtoku a kompresia sa aplikuje na predny okraj signélu. Vysoké hodnoty
poskytuji pomalé ¢asy odozvy a perkusné nabezné hrany nebudd komprimované, aby poskytli ,vyraznejsi‘

zvuk. Rozsah dostupnych ¢asov Gtoku je od 0,1 ms do 100 ms.

RES: Cas uvolnenia

Zobrazené ako: ClRel

Pbvodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Tento parameter by sa mal upravit'v spojeni s parametrom Hold Time (pozri RE6 nizSie). Release Time
urcuje ¢asové obdobie, pocas ktorého sa redukcia zosilnenia odstrani (vysledkom je Ziadna kompresia) po
dokonceni Hold Time. Nizke hodnoty dévaju krétky ¢as uvolnenia, vysoké hodnoty dlhy. Rozsah dostupnych

&asov uvolnenia je od 25 ms do 1 sekundy.

REG: Hold Time
Zobrazené ako: C1 Podrzte

Povodné hodnota: 32

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Hold Time urcuje, ako dlho zostane akékolvek znizenie zisku pouzité na signal prekracujtci prahovd hodnotu
aplikované po tom, ¢o Uroven signélu klesne pod prahovi hodnotu. Na konci doby podrzania sa mnozstvo
zniZenia zisku zniZi oproti dobe uvolnenia, nastavenej pomocou RES. Nizke hodnoty davaju kratky ¢as

podrzania, vysoké hodnoty dlhy. Rozsah dostupnych ¢asov podrzZania je od 0,5 ms do 500 ms.

Casy kompresora st obzvlast dolezité pri opakujlcich sa rytmickych zvukoch.
Napriklad nastavenie prili§ kratkej doby podrzania méZze mat'za nasledok pocutelné
,pumpovanie” hluku pozadia medzi notami, o moéze byt dost neprijemné.

Casy podrzania, uvolnenia a Utoku sa zvy&ajne najlepsie nastavujti vo vzajomnom spojeni podia ucha,

aby sa dosiahol optimélny efekt s konkrétnym zvukom, ktory pouZzivate.
FX-EQ

UltraNova ma dve zariadenia s efektom skreslenia. Tie mozno nahrat do dvoch FX slotov. Ich vybavenie

je rovnaké; nizsie uvedeny priklad ilustruje skreslenie 1.

DISTORT1 Dst1Typ Dst1Comp
Diéda 100

RE1: Nepouziva sa.

RE2: Skreslenie 1 typu

Zobrazené ako: Dst1Type
Pévodna hodnota: Disda
Rozsah nastavenia: Pozri nizsie

Didda - Simulacia analégovych obvodov produkujlicich skreslenie, kde sa tvar viny progresivne

Jukrajuje” so zvy3ujicim sa mnozstvom skreslenia.

Ventil - Simulacia analégovych obvodov produkujticich skreslenie podobné diéde, ale pri extrémnych
nastaveniach su striedavé polcykly tvaru viny invertované.

Clipper - Simuldcia digitalneho pretaZenia.

XOver - Simulacia skreslenia vyhybky generovaného bipolarnymi analégovymi obvodmi, napr. koncovymi
stupfiami zosilfiovaca.

Opravit - V3etky zadporné polovitné cykly st obratené, o simuluje G¢inok napravy.

BitsDown - Reprodukuje ,zrnitd” kvalitu spojend s nizsimi bitovymi rychlostami, aké sa vyskytuju v starSich
digitalnych zariadeniach.

RateDown - Poskytuje efekt zniZenia deinicie a straty HF, podobne ako pri pouZiti nizke]j vzorkovacej frekvencie.

RE3: Kompenzacia skreslenia 1
Zobrazené ako: Dst1Comp

Povodna hodnota: 100

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Kompenzécia skreslenia ma vplyv len na typy skreslenia diéd a ventilov.

Zvy3enie kompenzacie znizuje tvrdost efektu skreslenia.

RE4 aZ RE8: NepouZiva sa.

Menu oneskorenia

Procesor Delay FX vytvéra jedno alebo viac opakovani zahranej noty. Hoci st tieto dva v akustickom zmysle
uzko spojené, oneskorenie by sa nemalo zamienat's reverbom, pokial ide o Gcinok. Predstavte si oneskorenie

jednoducho ako ,Echo”.

UltraNva ma diz€) BasskidtQMimié VirBQTTid & BQiast rg BRIVt opeQd i dvoch FX slotov. Ich facili
’ } . o . 0 0 64 vazieb je identickych;4izSie uvedeny 64
priklad ilustruje oneskorenie 1.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 Tymme DlyTSync Dly1Fbek DIyTL/R DIyTWdth DLy1Slew

64 ypruté 64 11 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type ChiRate ChiSync Ch1Fbck ChiHibka Ch1Delay

FX- GATOR

Refrén 20 Vypnuté +10 64 64

GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
o 16 16 64 0
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RE1: NepouZiva sa.

RE2: Oneskorenie 1 krat
Dly1Time
64

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Tento parameter nastavuje zékladny cas oneskorenia. Ked je Dly1Sync (pozri RE3 nizsie) nastaveny na Off,
zahrana nota sa po urcitom case zopakuje. Vyssie hodnoty zodpovedajui dlhSiemu oneskoreniu, pricom
maximalna hodnota 127 sa rovna cca. 700 ms. Ak sa Delay Time zmeni (bud manuéaine alebo modulaciou), ked

sa nota hra, doéjde k posunu vy3ky tonu. Pozri tieZ Delay Slew, RE7.

RE3: Oneskorena synchronizacia 1
Zobrazené ako: Dly1Sync

Povodné hodnota: wprure
Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 40
Cas oneskorenia méze byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou $irokej 3kaly

deli¢ov/nasobicov tempa na vytvorenie oneskorenia od priblizne 5 ms do 1 sekundy.

RE7: Oneskorenie 1 rychlosti prebehu

Zobrazené ako: Dly1Slew

Pévodna hodnota: wonuee
Rozsah nastavenia: Off, 1 az 127

Delay 1 Slew Rate ma vplyv na zvuk len vtedy, ked je modulovany ¢as oneskorenia. Modulacny ¢as oneskorenia
vytvara zmenu vysky tonu. S oneskoreniami generovanymi DSP st mozné velmi rychle zmeny doby oneskorenia,
ktoré vSak mozu sposobit nevitané efekty, vratane digitlnych portch a kliknuti. Delay Slew Rate efektivne
spomaluje aplikovani modulaciu, takZe je mozné vyhnut sa akymkolvek takymto chybam vyplyvajicim zo snahy
zmenit ¢as oneskorenia prili$ rychlo. Predvolend hodnota Off zodpoved4 maximélnej rychlosti zmeny a ¢as

oneskorenia sa pokusi presne sledovat akikolvek modulaciu. Vyssie hodnoty spdsobia hladsi efekt.

RE8: NepouZiva sa.

Menu Reverb

Algoritmy Reverb pridavaju zvuku efekt akustického priestoru. Na rozdiel od oneskorenia je odraz vytvoreny

generovanim hustej sady oneskorenych signélov, zvycajne s réznymi fazovymi vztahmi a ekvalizaciami

Uvedomte si, Ze celkovy dostupny ¢as oneskorenia je pociato¢ny. PouZitie velkych deleni tempa pri

velmi pomalom tempe méZe presiahnut ¢asovy limit oneskorenia. FX - COMPRESS 1/2

aplikovanymi na opétovné vytvorenie toho, ¢o sa stane so zvukom v skutoénom akustickom priestore.

JOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain

20 0 64 32127
Ultranova mé dva reverb procesory. Tie je mozné nahrat do [ubovolnych dvoch FX slotov. Ich vybavenie je

RE4: Oneskorenie 1 spatnej vazby

ovnaké; nizsie uveden?’/ priklad ilustruje Reverb 1.

re
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lv]

Diéda 100 0
Zobrazené ako: Dly1Fbck
P6vodna hodnota: 64
FX - REVERB 1/2REVERB1 Izvayp RVb1Dec
Rozsah nastavenia: 0 az 127 LrgHall 90

Vystup oneskorovacej linky je pripojeny spat na vstup na znizenej Grovni; Delay 1 GLOBAL Feedback

nastavuje
uroven. To ma za nasledok viacndsobné ozveny, pretoze oneskoreny signal sa dalej opakuje. S Dly1Fbck nas{avenym

na nulu sa nevracia spat Ziadny oneskoreny signal, takZe vysledkom je iba jedna ozvena. Ked zvysite hodnotu,
budete pocut'viac ozveny pre kazdu notu, aj ked stéle ubuida na hlasitosti. Nastavenie ovlddaca do stredu jeho
rozsahu (64) méa za nasledok priblizne 5 alebo 6 pocutelnych ozveni; pri maximalnom nastaveni budu opakovania
stale pocutelné

po minute alebo viac.

RES: Pomer oneskorenia 1 zlava doprava
DIy1L/R
17

Zobrazené ako:

Pdvodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3,2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ VYP, VYP/1

Hodnota tohto parametra je pomer a urcuje, ako je kazda oneskorena nota rozdelend medzi lavy a pravy vystup.
Nastavenie Dly1L/R na predvolent hodnotu 1/1 umiestni vetky ech AUDIO

je centrélne v stereo obraze. Pri inych hodnotach véacsie ¢islo predstavuje ¢as oneskorenia a ozvena sa v tomto case
vytvori iba v jednom kanali, v zavislosti od toho, ¢i je vacsie ¢islo vlavo od lomky alebo vpravo. Bude to sprevadzané
rychlejSou ozvenou v druhom kanali v ¢ase uréenom pomerom dvoch ¢&isel. Hodnoty s OFF na jednej strane lomky

sposobia, Ze vietky ozveny budu len v jednom kanali.

RE1: NepouZiva sa.
Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

worute Zapnuté Vyp Nastavené patchom

RE g R FOAWE K bavel velresp DfitRate Footswth Whiights
ZobraZenéako:  © IRk TS trReing

FaQ¥eRgspegnota:

Ayto . t
RozsaLﬁ nastavenia: Komora, Msé

48 kHz Auto
Lsginalt20 Bpm
y} Vnutorné hadiny,, , . . £ ok £ o4 4
Fa)mlestnost,%glka miestnost, Mald séla, Velka séla, Velka
halozt do nazov

USB vstup A 0 Zadajte program ) o .
UltraNova poskytuje Sest r6znych algoritmov reverbu navrhnutych na simulaciu DUMP odrazov, ku ktorym
dochadza v miestnostiach a halacf'réznych velkosti.

USB port GLOBAL & AUDIO

breh Naplast Aktudlne OnePatch OneBank AllBanks

d%gl_)rﬁvaf BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
TReVerb Decay

Zobrazené ako: Rvb1Dec

Prenos pradu O/S A % Aktuélna verzia /S 1.0.00 Verzia operaéného

Pévodna hodnota: systému pri spusteni 1.0.00

Rozsah nastavenia: 0 aZ 127

P 9 i |jEncidpa Off 046 -zvelehéko B aViKIng 2Bink In1Gain
0dB 00

Ovladanie Grovne sliichadiel Sleduite hlavnu Urovedt Zostatok 1+2/3+4

hlasitost (iba 1+2) 127 0

RE4 aZ RE8: NepouZiva sa.

VYSTUPY Synth 1+2 127 Vstup 10 Vstup 20 ReZim RECORD
Synth
Chorus Menu
VYSTUPY Synth 3+4 0 Vstup 1 Input2 Rovnovéha rovne (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus je efekt vytvoreny zmiesari# kontinualne®oneskorenef #rzie signalu 8 originalom. Charakteristicky

Parameter PanPosn (FX Menu Strana 1, RE2) nastavuje celkové stereo umiestnenie pociatocnej

noty aj jej oneskorenych opakovani a ma prednost.

To znamen4, Ze ak napriklad zvolite 1/0FF ako pomer L/R, takZe vSetky ozveny budu vlavo, tieto
ozveny sa postupne zniZia, ak nastavite kladnd hodnotu PanPosn, ktora posunie signdl na spravny. Ked je

PanPosn na +63 (Uplne vpravo), nebudete pocut vobec Ziadne ozveny.

FX-EQ

Wipivy efekt vytvara vlastny procesor Chorus
L& robi velmi malé zmeny v oneskoreniach. Zmena oneskorenia tiez vytvara efekt viacerych hlasov, z ktorych
niektoré st posunuté; to pridava na efekte.

Novacia UltraNova
Procesor Chorus méZe byt tiez konfigurovany ako Phaser, kde sa na signal aplikuje meniaci sa fézovy posun
v $pecifickych frekvenénych pasmach a vysledok sa remixuje s pévodnym signalom. Vysledkom je znamy
LSvihajuci” efekt.

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg

RE6: Oneskorenie 1 Sirky stereo obrazu

064 0

0 64 64
UltraNova mé Styri chorus procesory. Tie mozno nahrat do lubovolnych Styroch FX slotov.

Zobrazené ako: Dly1Wdth FX < DELAY 1/2 DELAYT &FJ%Y%EEYﬁEy'ﬁJSW'&\QE‘@E@iWS!%H,‘é&dﬁ%i’eﬂk'ad ilustruje Chorus 1. VSimnite si, Ze hoci si parametre pomenované

. VS 0 Gfinné % i ” 127 127
povodna hodnota: 127 .Chorus", v3etky st 6&inné v reZime-@horus aj PHéser.
Rozsah nastavenia: 0 az 127 -

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Chiffype Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Hibka ChiDelay.
Parameter Width je skutocne relevantny len pre nastavenia Delay L/R Ratio, ktoré vedu k rozdeleniu ozveny I Refrén 20 Vypnuté +10 64 64
Vv stereo obraze. So svojou predvolenou hodnotou 127 bude akékolvek stereo umiestnenie oneskorenych RET:N »
: Nepouziva sa,
signalov Gplne viavo a tplne vpravo. Znizenim hodnoty Dly 1Wdth sa zmen3i $irka stereo obrazu a panoraffo¥Aag GATR GLONON GtLatch GiRSyne GikSync Gislew G‘DE:ZY GtL/Rdel " o .
. Wpnue

ozveny su v strednej polohe medzi stredom a tplne vlavo alebo vpravo.

SYNTH

32

REZET¥B:CNOTYS btmode EditGroup EEEE---- --rro-
Ch1Type

Zobrazené ako:

Mono16 1 Potiatogna hodnota:

Refrén

Rozsigplaséstavenian&horus alebo Phaser
_Program AQ00 Init
Koniguruje FX procesor ako Chorus alebo Phaser.

PATCH BROWSE Patch nazov Najst podla Kategéria Zaner
Program A000 Init A000-D127 Vaetky Vaetky
NAPRAVY ULOZIT NAPRAVY ULOZIT Posng *--- - Niz3ia Cislo interpunkéné
o Zadajte program A a priestor
Banka PATCHSAVE Ciel opravy SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A [ Zadajte program Ziadne Ziadne



X-EQ

Machine Translated by Google

RE3: Refrén 1 Rychlost’
Ch1Rate

20

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Parameter Rate ovlada frekvenciu vyhradeného LFO procesora Chorus.
Ni;

ie hodnoty davaju nizsiu frekvenciu, a teda zvuk, ktorého charakteristika sa meni postupne. Pomala

rychlost je vo vSeobecnosti efektivnejsia.

RE4: Chorus 1 Sync
Zobrazené ako: Chisync
Povodna hodnota: pnué
Rozsah nastavenia: Pozri tabulku na strane 40

Chorus Rate méZe byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou Sirokej $kaly

temp.

RES: Spatna vézba zboru 1
Ch1Fbck
+10

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63
Procesor Chorus ma svoju vlastni spatni vazbu medzi vystupom a vstupom a na dosiahnutie efektivneho
zvuku bude zvy&ajne potrebné pouzit urcité mnoZstvo spatnej vazby. Vyssie hodnoty budu vo vieobecnosti
potrebné, ked je zvoleny rezim Phaser. Zdporné hodnoty spatnej vazby znamenaju, Ze spatne privadzany signél

je fazovo obrateny.

RE6: Refrén 1 Hibka
Ch1 Hibka
64

Zobrazené ako:

Pévodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Parameter Depth uruje mieru LFO modulacie aplikovanej na Chorus delay time, a teda celkovd hibku

efektu. Hodnota nula nema Ziadny Gcinok.

RE7: Oneskorenie refrénu 1
Ch1 Delay
64

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Chorus Delay je skutocné oneskorenie, ktoré sa pouZiva na generovanie efektu chorus/phaser. Dynamicka
zmena tohto parametra vytvori zaujimavé efekty, hoci rozdiel vo zvuku medzi ré6znymi statickymi nastaveniami
nie je markantny, pokial nie je Chorus Feedback na vysokej hodnote. Celkovy efekt Chorus Delay je vyraznejsi v

rezime Phaser.

RE2: Gator On/Off
Zobrazené ako: GtOn/Off
Povodna hodnota: o
e ievo zopne

Rozsah nastavenia: Toto
zapina alebo vypina efekt Gator.

RE3: Gator Latch
Zobrazené ako: Gtlatch
Pévodna hodnota: wonute
Rozsah nastavenia: Ked' Vypnutéalebo zapnute

je Latch Off, nota zaznie len vtedy, ked je stlacena jej kldvesa. Ked je Latch On, stlacenie kldvesu spésobi, Ze
nota, upravena jej vzorom Gator, bude zniet nepretrZite. Je mozné ho vypnut opatovnym nastavenim GtLatch

na Off.

RE4: Gator Rate Sync
GtRSync
16

Zobrazuje sa
ako: Pociatocna
hodnota: Rozsah nastavenia: Pozri tabulku na strane 40

Hodiny ovladajlice spust Gatoru s odvodené od hlavnych tempovych hodin zariadenia UltraNova a BPM
mozno upravit'pomocou RE8 v ponuke Arpeggiator. Gator Rate sa méze synchronizovat's internymi alebo

externymi MIDI hodinami pomocou Sirokej Skaly temp.

RE5: Gator Key Sync
Zobrazené ako: GtKSync
Pévodna hodnota: —

Rozsah nastavenia: Ked' Vypnte alebo Zapnuté
je synchronizacia tlacidiel zapnuta, zakazdym, ked stlacite klaves, vzor Gator sa restartuje na svojom zaciatku.

Ked je synchronizacia tlacidiel vypnuta, vzor pokracuje nezavisle na pozadi.

RE6: Gator Edge Slew
GtSlew

16

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Edge Slew riadi ¢as ndbehu spustacich hodin. To zase riadi, ako rychlo sa bréna otvara a zatvara, a teda ¢i ma
nota ostry Utok alebo mierne ,zoslabenie” a ,zoslabenie”. Vy3sie hodnoty GtSlew predI|zuji ¢as nabehu, a tym

spomaluji odozvu brany.

Moduldcia Chorus Delay s LFO poskytuje ovela bohatsi efekt dudineho chorusu.

RE7: Gator Hold
GtHold
64

Zobrazené ako:

P6vodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE8: NepouZiva sa.

Menu Gator

Vstavany Gator je velmi silny Novation efekt. V podstate je to podobné ako Noise Gate, spustané

opakujlcim sa vzorom odvodenym z internych alebo externych MIDI hodin. To rytmicky rozbije notu. Okrem
toho, Ze moZete ovladat’,tradicnejsie” zvukové aspekty Noise Gate, moZete tieZ upravovat vzory, aby ste
vytvorili sekvenciu dlhi az 32 nét, pricom kazda nota ma v pripade potreby svoj vlastny objem. Pattern sa ulozi

s akymikolvek dal$imi zmenami, ktoré vykonéate v Patchu, takZe si moZete Gator predstavit ako 32-krokovy
volume sekvencer. FX-EQ

Parameter Gator Hold riadi, ako dlho je Noise Gate po spusteni otvorend, a teda trvanie pocutého ténu.
VSimnite si, Ze tento parameter je nezavisly od tempa hodin alebo parametra Rate Sync a Ze trvanie noty

nastavené pomocou GtDecay je konstantné bez ohladu na rychlost, ktorou pattern bezi.

RE8: Oneskorenie Gator zlava doprava
GtL/RDels

0

Zobrazené ako:

Pbvodna hodnota:

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63
Na dake zvysertiQ TrhhklLEQBuas Fay 8QMIid¥rqrBQ Tidtengobsahuje vyhradené oneskorenie EQBasLvl EQMidLvl

. 0, rocesor 0 64 Pri nastavergana nulu su no L, 64 .
v patterne umiestnené v strede stereo obrazu. Pri kladnych hodnotach sa noty postvaju ostro dolava a

FX - DELAY 1/2 DE
Vsimnite si, Ze aby mal Gator pIny Gcinok, nastavenie FX Amount pre slot, do ktorého je nacitané,
musi byt maximalne - 127. Okrem toho FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq

EQTrbFra FX - CHORUS 1-4CHORU|

E T
Q Konfigurécigsmerovarﬁ%bude mat vplyv aj na jehg,pocutelnost.

oneskorené opakovanie no% sa posuvaiju ostro doprava. Hodnota parametra riadi ¢as oneskorenia. Pri
)AY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLyTSlew
zapornych hodnotaeh je vysledkom.pre-echo (os4ena, ktora pradchadza nota). Stereo zobrazenie je rovnaké, so
samotnou notou ¢asovaného vzoru vlavo a predzvestou vpravo.

1 ChiType Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck ChiHibka Ch1Delay

64 Chorusjevypnuty 20 +10 64 64
DELAY 1/2 DELWNtraih i) HRDIPE hawatodgr kkaréhokolvek z FX slotov. Na rozdiel od ostatnych pontk FX BATOR ma GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
64 64 ”n 127 127 Gator Menu Strana 2 editor vzovganuté 16 16 64 0
ponuka Gator dve stranky. o
) GATOR GtMode EditGroup EEEE— ooag o goop
CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck ChiHibka Ch1Delay
Gator Menu Stranggkn parametre grany — +10 64 64 Mono16 1 0 0j M m
- GATOR SRTOR GO O et GRSy e STy e CrsTew Gt ecay GURaHT ,M,I Vzoxjgigaazornenyhgbiaymi bielymi znakmi napravo od displeja, z ktorych kazdy predstavuje Groven pre
. P 000 Init . . S )
Vypnuté 16 16 64 0 dany kor%ﬁTEAxm%u'}h dva riadky po 16 znakoch (pozri tabulku na strane 44) ako {A} a {B}. Kazdy riadok ma 16
" poznamok dalej rozdelenych na 4 Edit
GATOR GtMode EditGroup EEEE--— PATCHBROWSEPatch  _  nazov o Néjstpodia _ . Kategbria Zaner
Mono16 i Skupiny&e Adyagelkovo 8 skupin. VySka znaku predstaviiggapigm vietkych vetkych
RE1: NepouZiva sa. notu v rémci sekvencie, ktoré je tieZ nastavitelna. Viac informacii néjdete v RE5-8.
SYNTH Naéplast' nazov NAPRAVY ULOZIT NAPRAVY ULOZIT Posng *- - Horné Niz3ia Cislo interpunkéné
Program A000 Init A ite3], se naZialee pragram A . a , [ pristar
Vsimnite si, Ze na tejto stranke ponuky nie s oto¢né snimace zoradené presne nad oblastami LCD
PATCHSAVE Baglicfstelepdetiopyien Restlésg Init Program SaveCatg SaveGenre
H BROWSE Patch nazov Néjst podfa Kategéria Zaner A Ziadne Ziadne
Program A000 Init A000-D127 Vaetky Vaetky
TWEAK Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweaks Tweaké Tweak? Tweak8
CH SAVE PATCHSAVE Posng *- - Horné Nizsia Cislo interpunkéné - - - 33
A o Zadaijte program A priestor

Banka PATCHSAVE Ciel opravy saveCatg SaveGenre



Machine Translated by Google

RE1: NepouZiva sa.

HLAS
RE2: ReZim Gator
Zobrazené ako: GtMode
Pévodna hodnota: Mono16 EFS

Rozsah nastavenia: pozri tabulku na strane 44
Parameter Mode vam umoziiuje vybrat jednu zo 6 metéd kombinovania dvoch sad Styroch skupin nét, {A} a
{B}. Tri z reZimov s mono a tri su stereo, v ktorych st tény v siprave {A} smerované do lavého vystupu a tony v

suprave {B} do pravého vystupu.

VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType
wpnute v67 m 0 127 40

01Solo
ypnuté

02Solo
ypnuté

03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Wpnute Wpnute wpnute Wpnuté

Vyska vnatorného vokédovaného zvuku bude zavisiet od nét, ktoré prehrava nosic (aktuélne zvoleny
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune o )
Patch). Noty je mozpg hrat na klayjatare UltraNoya alebo ichgyijimat cez MIPI.z externej Klgvesnice alebo

sekvencera. Signaly Carrier aj Modulator musia byt pritomné stcasne, aby efekt Vocoder fungoval, takZe noty

musia byt prehrévané, kym je pritomny signal Modulator.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 wprune Jeho 0 e Wpnure Wpnure
L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

Vokodér sa aktivuje,sa.@vlada stiademim tlacidaM@GODER [19], ¢im sa otvori ponuka vokodéra.

Horny priepust

Ovladace Pan na stranke FX Menu 1 prepi3u stereo reZimy Gator. Stereo rezimy budi fungovat
ARP EDIT Arp
tak, ako je popisané, iba ak su hlavné ovladacie prvky FX Pan nastavené centrélne.

CHORD EDIT Transp8giia®a hodnota:

RE3 a RE4: Vyberte poloZku Upravit skupinu

MODULATION MATRIXNumber Source1 Source2

Upravit skupinu

1

Zobrazené ako:

Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: 1 az 8
PAN

Editor vzorov vdm umoZiuje upravovat kroky v poradi v skupinach po Styroch, ktoré sa nazyvaiji Upravit’

skupiny. Upravit skupiny 1 aZ 4 tvoria horny riadok zobrazenia vzoru, Set {A}, a teda prvych 16 krokov vzoru.

Upravit skupiny 5 aZ 8 tvoria spodny riadok zobrazenia vzoru, Set {B}, a teda aj druhych 16 krokov vzoru

FX- ROUTING Smerovapie, 5
(okrem pripadu, ked je zvoleny rezim Mono16, vzor potom pozostava len z prvych 16 krokov). Na vyber ﬂﬁ%,gggtgtok vokodéra
Upravit' skupiny mozno pouZit moznost' Zobrazené ako: RE3 alebo RE4. V inicializacnej hodnote sa zobrazi sada Styroch pismen ,E”: FX -

SUMY FXWetDry 0 centralna oblast'LCD a tieto menia polohu, ked sa pohybuje RE3/RE4, aby sa oznailijgozie krokov sekveyiuienid o

RES az RE8: Krokové editory

Styri zostavajlice oto¢né kédovace ovlddaju, ktoré jednotlivé kroky budd pritomné vo vzore Gator. Vzor,

ktory sa ma prehrat, predstavuje 32 ,plnych” znakov napravo od LCD. Ked je vybratd moZnost Upravit’

skupinu 1 (pomocou RE3/RE4), RES vyberie Krok 1, RE6 Krok 2, RE7 Krok 3 a RE8 Krok 4. Ked je vybrata Upravit’
skupinu 2, RES vyberie Krok 5, RE6 Krok 6 atd. na. Otocné enkodéry nevyberaj len to, ¢i je konkrétny krok
stcastou sekvencie, ale nastavuju aj hlasitost kroku. K dispozicii je sedem réznych drovni plus ,vypnuté” - tj krok

sa vobec nehra. Vyska znaku ,pIné” oznacuje objem kroku.

vocoDer

Vocoder je zariadenie, ktoré analyzuje vybrané frekvencie pritomné v audio signali (nazyvané modulator)
a prekryva tieto frekvencie do iného zvuku (nazyvaného nosic). Robi to tak, Ze privadza signal modulatora do
banky pasmovych filtrov. KaZdy z tychto filtrov (na UltraNova ich je 12) pokryva ur¢ité pasmo vo zvukovom

spektre a banka filtrov tak ,rozdeluje” audio signal do 12 samostatnych frekvencnych pasiem.

Vysledkom tohto usporiadania je, Ze spektréalny obsah - tj ,charakter” zvukového signélu je ,vioZzeny" zvuku

syntetizatora a to, ¢o poCujete, je zvuk syntetizatora simulujici zvukovy vstup (zvycajne vokaly).

Koneény charakter vokddovaného zvuku bude vo velkej miere zavisiet od harmonickych zloZiek pritomnych
Vv syntetizdtorovom zvuku pouZzitom ako nosic. Patche velmi bohaté na harmonické (napriklad pomocou

Sawtooth Waves) vo vieobecnosti poskytni najlepsie vysledky.

Typicky by signal modulatora pouZivany vokodérom bol ludsky hlas hovoriaci alebo spievajtci do
mikrofénu. To vytvéra charakteristické robotické alebo ,hovoriace” zvuky, ktoré sa nedavno vrétili na
popularitu a teraz sa pouzivaju v mnohych stcasnych hudobnych zanroch. Majte viak na pamati, Ze signal
modulédtora nemusi byt obmedzeny na ludsku re¢. M6Zu sa poufZit aj iné typy signélu modulatora (napriklad

elektricka gitara alebo bicie) a ¢asto mézu poskytnut celkom neocakavané a zaujimavé vysledky.

Najbeznejsi spoésob pouZitia Vocodera je s dynamickym mikrofénom s husim krkom dodévanym s UltraNova
(alebo akymkolvek inym dynamickym mikrofénom) zapojenym do XLR zésuvky na hornom paneli.
Alternativne mézu byt signaly modulatora z nastroja alebo iného zdroja pripojeného ku konektorom AUDIO
IN [11] & [12], ktoré sa nachadzaju na zadnom paneli, ale pamataijte, Ze zastrcka jack zapojena na vstup 1
prepiSe XLR vstup na hornom paneli. . Vstup modulatora do vokodéra je vZdy mono, takze stereo zdroj

pripojeny k vstupom 1 a 2 bude s¢itany.
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3 ArpPatt ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
Y”"Ng%ﬁ%cﬁ’dgrﬂﬁ%ﬁie'p e Sy;‘c e 64 1 wonute wonuts 120
Zobrazené ako: Zap./Vyp
m Vyphuté (terazepmuts B KaRKNCOEPT

14151617 819

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Aktivuje/deaktivuje funkciu Vocoder. Ked'
ouchSel Destin

a skazat, kym je zobraR¥FRERRIAECVocoder. Akcia vokodéra sa zastavi, ak je @ARRED
otvori sa dalSie Menu. Ked je vokodér zapnuty, zostane funk¢ny s otvorenou lubovolnou ponukou.

je nastavené na Off, vokodér mﬁiiskbyt'nakonﬁgurovany
Hibka

PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 wypruts 0
RE2 a RE3: NepouZiva sa.
Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SlotSFX
Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat
Zostatok

BORMEx2Amnt FX3AmNt FX4Amnt FXSAmNt FXFedbck

6464 64 64 Rozsah nastavenia: vO c684a7 v63 c1; v63 m0 aZ v m63
Charakteristické zvuky vokodéra sa ziskaju zmieSanim vystupu vokodéra s jednym alebo druhym z dvoch
zdrojovych signalov. Tento parameter vdm umoZziuje zmiesat vystup vokodéra (v) so signdlom modulatora
(m) alebo so signdlom nosnej viny (c). Otocenim kodéra v smere hodinovych ruciciek uvidite, Ze prvéa polovica
rozsahu hodnét obsahuje kombin4cie vokodéra a nosného signélu - ,,v0 c64” znamena len nosny signél a
Ziadny efekt vokodéra, ,v32 ¢32" znamena, Ze vystup vokodéra a nosny signal sa zmie3aju v rovnakych
pomeroch. Druha polovica rozsahu hodnét vykondava rovnaky princip zmieSavania vystupu vokodéra a signélu

modulétora.

RES: Sirka vokodéra
Sirka

127

Zobrazené ako:

Poiatotna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Vystupy kazdého filtracného pdsma Vocoder su striedavo smerované do lavého a pravého kandlu, aby sa
vytvoril stereo obraz s dobrou hibkou. Znizovanie hodnoty Width bude postupne smerovat vietky vystupy
filtra do oboch vystupov, takze s Width nastavenou na nulu bude vystup Vocoder mono a centralne

umiestneny v stereo obraze.

RE6: Uroven sibilancie vokodéra
SibLevel
40

Zobrazené ako:

Poiatotna hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Urcuje mieru sykavosti, ktoré bude pritomnd vo vstupnom zvukovo kédovanom signali, a moZe prinutit’
Vocoder zdéraznit vybusné zvuky ,S" a , T, ktoré sa nachadzaju v reci. Je mozné pridat sykavost, aby Vocoder

poskytol vyraznejsi zvuk a aby boli vokélne vokaly zrozumitelnejsie.

RE7: Typ sibilancie vokodéra
Zobrazené ako: SibType
Potiatotn hodnota: Horny priepust

Rozsah nastavenia: High Pass alebo Noise

V predvolenom nastaveni HiPass sa sykavost ziskava zo signalu modulatora (tj prirodzeného hlasu spevaka)
filtrovanim. Toto nastavenie umoZni pocut cast signalu modulatora. Ak chcete k vokalom pridat trochu
sykavosti, ale hlas interpreta nie je prirodzene taky sykavy, méZete si sykavost'umelo nasimulovat'tak, Ze ako
Typ sykavky vyberiete Noise. To prida k signalu modulatora malu Groven Sumu a hlas sa bude spravat'k

dodatoénému obsahu HF rovnakym spésobom ako pri prirodzenej sibilacii.

RE8: NepouZiva sa.
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automap®

PouZivanie zariadenia UltraNova ako softvérového ovladaca

Automap je softvérova aplikacia, ktora sa dodava so vetkymi novymi klavesnicami a ovlada¢mi Novation.
Automap by mal byt naintalovany na vasom pocitaci a bude fungovat ako rozhranie medzi vadim DAW
softvérom a vasim UltraNova. Komunikuje priamo s vasim DAW a zasuvnymi modulmi, takze mate pInu

kontrolu nad ostatnymi nastrojmi a efektmi z vdsho UltraNova.

Smerovanie zvuku v ultranove

AUDIO ROUTING V ULTRANOVE

Stlacenim tlacidla AUTOMAP [26] vstlipite do reZimu Automap. Syntetizator uZ nebude reagovat na
ovladacie prvky. ktorych akcie budi namiesto toho zapisané do . LEARN, VIEW, USER, FX, INST a MIXER [7] sa

pouZivajl v spojeni so softvérom Automap.

UplIné pokyny na pouzivanie funkcie Automap su k dispozicii na

adrese www.novationmusic.com/support.

use SMEROVANIE ZVUKU V SOFTVERI DAW
SPOJENIE
- B 8 ") '8 n

N VSTUPY 1+2
\ VSTUPY 1+2 | SOFTVER DAW
> > " oawvie2 |
— — )
| SYNTH EFEKTY
< Z —_—
& DAW OUT 1+2 |
A 4
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio €1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain )
2 d 64 BAWOUT3 +4 |
» -
M
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl
6da 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
LrgHall E
> { ) hy i { MidiOut Touch/Filter
| w wpnure Off Nastavené patchom
FootSwth Whiights
[ VSTUPY 1+2 SPDIF ] [ SLUCHADLA 4 Stredné 48 kHz Auto
ClockSource Hodipy} 120 BPM
. Auto Stav} ¥natorné hodiny
ULOZIT do bre Néplast' nézov Aktualne OnePatch OneBank AllBanks
USB vstup A Zadajte program
uLoZIT do
USB vstup GLOBALNE A AUDIO
L Kalibrovat BendyWh ModWhl Aftouch Setaftouch

UltraNova mozno poutZit'aj ako pocitacovii zvukovti kartu/audio rozhranie. MéZete pripojit audio signaly

z mikrofénov, nastrojov a linkovych zdrojov (+2 dBu max.) a smerovat'ich do pocitaca cez USB. Okrem tohd42'°
Styri zvukové kanaly z pocitaca (napr. vystupy vasho DAW - 'Host') m6Zu byt smerované cez UltraNova do jeho

audio vystupov. Kanaly DAW 1 a 2 méZu napéjat vystupy 1 a 2, zatial o kanaly DAW 3 a 4 mdZu napéjat vystupy

3 a 4. Kombinécia hardvérovych a softvérovych ovladacich prvkov vdm umoZiiuje obnovit' mix zvukovych

vstupov, zvukov syntetizatora a zvukovych kanalov DAW na réznych tGrovniach. nych vystupov.

VSimnite si, Ze nastavenia vykonané v Audio Menu sa neuloZia so Ziadnymi zmenami Patch. Je vSak mozné
uloZit' nastavenia ponuky zvuku (spolu s nastaveniami globélnej ponuky) stla¢enim tlacidla WRITE [23] v
ponuke zvuku (alebo globalnej). Tym sa zabezpeci, Ze pri dalSom zapnuti zariadenia UltraNova sa tieto

nastavenia obnovia namiesto pévodnych predvolenych nastaveni z vyroby.

Ponuky zvuku sa otvoria tlacidlom AUDIO [30]. Menu ma 5 stran; strany 1 az 5 poskytuju ovladacie prvky pre

vstupy, slichadla, vystupy 1 a 2, vystupy 3 a 4 a vystupy SPDIF.

Prenos pradu O/S A Aktudlna verzia O/S 1.0.00 Verzia operatného

systému pri spusteni 1.0.00

Audio Menu Strana 1 - Vstupy

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- |0d8 Inl FXIn2 FX
Indept wprré wpnue In2 -60 | -—--oerre |0dB 00
Ovladanie Grovne sltichadiel Uroven Zostatok 1+2/3+4
Rogiupyte podia hiavne hiasitostiiba 1+2) 127 0
RE1: Prepojenie vstupu
28BS dRD: Viofalink  vstup20 ReZim RECORD
142 [ Synth

Predvolena hodnota: Indept

nth3ed Vstyp 1 Vstup 20 aha Grovne (Host 1ps)

VYSTURY S) .
REZS4H HadiVenia: I)ndept alebo Stereo 127 o

V rezime Nezavisly (Indept) je k dispozicii samostatné nastavenie zisku pre dva zvukové vstupy
SPDIF
YIQal (Vstupy 1 a 2).V reZime Stereo sa rovnaké nastavenie zisku aplikuje na oba vstupy stcasne (pozri RE2 a

RE3 nizSie). FX Sendy z audio vstupov st prepojené podobnym spésobom (pozri RE7 a RE8 niZzSie).

Novécia UltraNova

RE2: Zosilnenie vstupu 1

Zobrazené ako: In1Gain

Predvolend hodnota: Vypnuté

Rozsah nastavenia: -10 aZ +65

S Input Linking (RE1) nastavenym na Indept, tento ovladac nastavuje zosilnenie len pre vstup 1. Ked'je
prepojenie vstupov nastavené na Stereo, zosilnenie pre oba vstupy 1 a 2 sa nastavi ako par. Hodnota
parametra je kalibrované priamo v dBs zisku. Ked'sa zosilnenie zvysi, signal na vstupe bude vidiet na
bargrafovych meracoch (pod RES). Zosilnenie by malo byt nastavené tak, aby merace dosiahli dva alebo tri

segmenty pod '0dB' v najhlasnejsich pasazach.
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OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Vstup 1 FX Send

RE3: Zosilnenie vstupu 2

Zobrazené ako: In2Gain

Predvolena hodnota e
Rozsah nastavenia: -10 aZ +65
Upravuje vstupné zosilnenie pre vstup 2 s prepojenim vstupov (RE1) nastavenym na Indept a pre oba

vstupy 1 a 2 s prepojenim vstupov nastavenym na stereo. Obsluha je inak identicka s RE2.

RE4 aZ RE6: NepouZiva sa.

C1Hold C1Gain

20 0 64 32127
Zobrazené ako: Predvolena In1~Fx
Dst1Type Dst1E8APESHTUPRT 1/2DISTORT 0
Diéda 100 Rozsah 0

nastavenia: 0 az 127

Tento parameter upravuje mnozstvo signélu vstupu 1 odoslaného do FX procesora pre cur

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

LOBAL

ZDIELAM

prenajaty vybrany patelgHsije Input Linking nastavené na Stereo, sitasne nastavuje FX 90

poslat Groveri pre vstup 1 aj vstup 2.

nep n

Ovladanie trrovne sltichadiel Uroveit Zostatok 1+2/3+4
Postupuite podfa hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 127 0
STUPY Synth 1+2 127 Vstup 10 Vstup 20 ReZim RECORD
Synth
REA:Diepawziva sa, ale LCD potdigzuje, Ze tasQptoanka sarbyksvankst 1 an2, 09)
127 127 0
FERIBroved syntetizatora
Wypnute
Zobrazené ako: Synth
Predvolend hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0 az 127Novacia UltraNova

RE2 upravuje Uroven zvukov generovanych syntetizatorom pritomnym v mixe na vystupoch
Ta2.

RE3: Vstup 1 Urovne

Zobrazuje sa ako: Vstup1
Predvolena hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia: Zvuk zo vstupu

1 mozno primiesat do vystupov 1 a 2 nastavenim RE3. Ked je prepojenie vstupu (RE1 na strénke ponuky zvuku 1) nastavené na moznost Indept,

OeHrana TocaT MIdICHaT MIdTOUt Touch7FITter
Off Nastavené patchom
Skuste prechadzat tovarenskyml patchmi a experimentovat's réznymi efektmi, ktoré

T Cent Tr | H 4 0
ety sl ty el ARG Klelay menia vaSystupny siandl, Prinag

Yypnuté

lflrve 4
npu
FX - DISTORT 1/2DIS]

RE3 nastavuje Groven len pre vstup 1. S FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

Prepojenie vstupoy jeanastavenéma Stereo, Grgven oboch wgtupov 1 a 2 sa nastavi ako par.

TORTREH Msemzprné:mwxalﬁvlz
Diéda 100 0
Zobrazuje sa ako: Vstup2

ClockSource Clock} 120 BPM

Predvolena hodnota: 0

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

ULOZIT do breh Naplast’ nézov Aktudlne OnePatch OneBank AllBanks

REZ\stigp 2 FX Sengl 0 Zadajte program

Zobrazené ako: In2~Fx

ULOZIT do

A . GLOBAL

Preghplpadhodnota: GLEBALNE A AUDIO

ROASARAZAAKARANR Rl setattouch

Tento parameter upravuje mnoZstvo signalu vstupu 2 odoslaného na spracovanie FX. Ak je Input Linking nastavené na Stereo,
sticasne upravi Groven FX send pre oba Vstup 1 Aktudlne O/S vysielanie A Aktudlne O/S Verzia 1.0.00 Spustenie O/S Verzia 1.0.00
avstup 2.

I I e 2 In FXIn2 FX
Aldie NreRitESerdita 2= Sffichad)a,, . N
Gviadanie Urovne siichadiel Uroven Zostatok 1+2/3+4
Postupuite podla hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 127 0
VVSTUPY Synth Vstup1 Vstup 2 ReZim RECORD
14212700 . . . Synth
RE1: Vfber ovladania trovne slichadiel
ZoBTERPEMESkD: @ubadanie Uroxnap sluchadiel Grovne (Host3+4/Synth+Inp:
12700
Predvolena hodnota: Postupuijte podla hlavnej hlasitosti (iba 1+2)
AUDIO

lié%gah nastavenia: Postupuijte podla hlavnej hlasitosti (len 1+2) alebo
Pouzite Uroven a rovnovahu 1+2/3+4

Ked je zvolena funkcia Follow master volume (iba 1+2), Groveri signélu na zasuvke pre stereo slichadla
[8] sa nastavi ovladatom Ma¥R¥98IiaNe129]. Oviadace hlasitosti sltichadiel (RE6) a vyvazenia
slichadiel (RE7) budu nefunkcné. To, o pocujete v slichadlach, bude rovnaky mix a vyvazenie, aké

sa privadza do vystupov 1 a 2. Pri zvoleni Urovne poufZitia a vyvaZzenia 1+2/3+4 je moZné hlasitost’

slichadiel a mix zdroja nastavit nezavisle pomocou RE6 a RE7.

RE2 aZ RE5: NepouZiva sa.

REG6: Hlasitost slichadiel
droveri
127

Zobrazené ako:
Predvolena hodnota:
Rozsah nastavenia: 0 az 127

Toto upravi hlasitost sltichadiel, ked RE1 vyberie moZnost Use Level and Balance 1+2/3+4.

RE7: Vyvazenie sluchadiel
Zobrazené ako: Zostatok

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 a7 +63

Ked RE1 zvoli PouZit Uroveri a vyvaZenie 1+2/3+4, zvuk na zasuvke pre sltichadla je zmesou signélu

na vystupoch 1 a 2 (stereo par) a signalu na vystupoch 3 a 4 (iné stereo par). Podrobnosti o nastaveni

vystupov 1 a 2 a 3 a 4 néjdete na nasledujucich stranach ponuky.

RE8: NepouZiva sa.

Audio Menu Strana 3 - Vystupy 1 a 2 a hostitelsky zdroj

Vystupy 1 a 2 mézu prenasat zmes zvukov syntetizatora, zdroje zvuku pripojené na vstupy 1 a/alebo 2

a kandly DAW 1 a 2. Predvolené nastavenie pre mix Vystup 1+2 je zvuk syntetizatora na plnej Grovni a
Ziadny externy zvuk, okrem akéhokolvek smerovaného do procesora FX. Ovlada¢ MONITOR [28] na
hornom paneli poskytuje rovnovahu medzi kanalmi DAW 1 a 2 a mixom syntetizatorového zvuku a audio
vstupov nastavenymi pomocou RE3, RE4 a RE5.

USB port méze dodatocne poslat dalsi mix priamo do pocitaca.
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Rozsah nastavenigta0®7 127
Zvuk 70 vstupu 2 mozno primiesat do vystupov 1 a 2 nastavenim RE4. Ked je prepojenie vstupu (RE1 na stranke ponuky zvuku 1) nastavené na
moznost Indep, RE4 nastavuje Groverlen pre vstup 2. S Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Fiker
o Zapnuté Vyp Nastavené patch
Prepojenie vstupov je nastavené na Stereo, Uroveri oboch vstupov 1 a 2 sa nastavi ako par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Krivka 4 Stredn3®ES a RE6: NepouZiva sa. 48 kHz Auto
ClockSource Clock} 120 BPM
Auto Status} Interné hodiny
RE7: ReZim nahravania

DUMP to Bank Zobrazi sa Naplast nézov Aktualne OnePatch OneBank AllBanks
akdiddBaperSycRhedvolens Rezym RECQRRBite program
"~
DUMP to
RobR PASGRARAS SN RiButs, Synth+Inputs
o asuisbarisubays i - P A S

opatovné vysielanie aktualneho O/S A Spustenie O/S Verzia 1.0.00
Aktudlna verzia operacného systému 1.0.00
Snurovy (alebo akykolvek iny) Gcel. RE7 vam umoziiuje vybrat, ¢i tento zdroj obsahuje iba zvuky

syntetizatora, iba signaly na audlo vstupoch alebo komblnacm oboch.
In12Link In1Gain In2Gain In1 60 || 0dB Off Off In2 60 || 0 Inl FXIn2 FX
Indept 00
RE8: NepouZiva sa
Ovladanie Grovne slichadiel Zostatok 1+2/3+4
Postupujte podra hlavne] hlasitosti (iba 1+2) 127 0

AudioMeny Strana 4 ; Vystupy,3.a,4

Uroveii

Rezim RECORD
Synth

Vstup 1 Vstup 20 Rovnovaha Grovne (HOSt3+4/5ynth+Inps)
127 127 0

| /STUPY Synth 3+4
0

SPDIF

Wypnute

Vystupy 3 a4 mdZu tieZ prenasat’ mix zvukov syntetizatora, zdroje zvuku pripojené na vstupy 1 a/alebo 2 a kanaly DAW 3 a 4. Predvolené
nastavenie pre mix vystupu 3+4 Novation UltraNova
nie je zvuk syntetizatora a externy zvuk na plnej irovni. RE6 poskytuje rovnovahu medzi DAW kanalmi

3 a4 a mix audio vstupov a zvukov syntetizatora nastaveny s RE3, RE4, RE5
a RE6.

RE1: NepouZiva sa, ale LCD potvrdzuje, Ze tato strdnka sa tyka vystupov 3 a 4.

RE2: Uroveri syntetizatora
Zobrazené ako: Synth
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

RE2 upravuje Grover zvukov generovanych syntetizatorom na vystupoch 3 a 4.

RE3: Vstup 1 drovne
Vstup1
127

Zobrazené ako:

Predvolend hodnota:

Rozsah nastavenia: 0 az 127
Zvuk zo vstupu 1 moZno primiesat do vystupov 3 a 4 nastavenim RE3. Ked je prepojenie vstupu (RE1 na
strénke ponuky zvuku 1) nastavené na moznost' Indept, RE3 nastavuje Groveri len pre vstup 1. Ked je

prepojenie vstupov nastavené na Stereo, Urover oboch vstupov 1 a 2 sa nastavi ako par.
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OMPRESS 1/chwgzswgwmpggwqg fde@;,:k CiRel

RE4: Vstupna Uroven 2

Zobrazené ako: Vstup 2

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 127

Zvuk zo vstupu 2 mozno primieSat' do vystupov 3 a 4 nastavenim RE4. Ked je prepojenie vstupu (RE1 na
stranke ponuky zvuku 1) nastavené na moznost Indept, RE4 nastavuje Groveri len pre vstup 2. Ked je

prepojenie vstupov nastavené na Stereo, Uroveri oboch vstupov 1 a 2 sa nastavi ako par.

C1Hold C1Gain

20 0 64 32127
Zobrazené ako: aroven
Predvolena hodnota: 127

ISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Typ Dst1Comp Dst1Lvl
Rozsah nastaveniBicda®q27 0

Toto je nezavisly ovladac trovne, ktory upravuje vystupnu hlasitost na vystupoch 3 a 4 at

REVERB “ZREVE"tNé‘."Pi‘%ﬁ“ﬁ’Hﬁ{igﬂﬁnt hardvéroyého oviddania MASTER VOLUME vjstupov 1/2)

LOBAL
Zobri7ehé ako: Zostatok (Host3-e4/SysuverEpashom
”'ﬂ?rYé’?ﬁJ}R FEARBE Kbavel velResp DiffRate Footswth Whiights
ka 4 Stredna 48 kH; Al Zpouss.
0 Rozsah nastavenia: -64 az +é§w 2 4 stredn “ ue
Miock$ostuesiogin d20Bftdpoch 3 a 4 moze obsahovat aj zvuk z DAW kandlov 3+4 a Auto Status} Interné hodiny
tento ovladaci prvok poskytuje rovnovahu medZ| tymto zvukom a zmesou zvuku syntetlzatora azvuku
" Aktudlny OnePatch OneBank AllBan|
vsH.‘rE?‘ﬁ‘é%tavene B@Hﬂocou RE?‘,‘?P& aRES5. S hodnotou -64 budu inicializacnym programum iba DAW kanaly
pocul; s hodnotou +63 bude pocut |ba mix syntetizator/vstupy. Nastavenie nuly dava
uwzr&g
royggq pmes- GLOBALNE A AUDIO
Kalibrovat’ BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch
RES8: NepouZziva sa.
Prenos pridu 0/S M Aktualna verzia O/ 1.0.00 Verzia operacného
Systému pri spustent 1.0.00
Ak chcete pouzit FX engine Ultranovy na spracovanie zvuku z DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------— | 0dBInT FX
ZDIELAM %5t 1r{page: rutmickpsgrRpPOUZite dva jack kable na pripojenie vystupov 3 a 4 k vstupom 1 a indept
2. Teraz mozete do rytmickej stogy pridat spracovanie efektov rovnakym spésobom, akym to
robite Slichadla Level Control Balance +2/ 4 Orovedt
Postupuite podBHSIREHT SR GhY Fkgyukolvek inému vstupu. 127
VYSTUPY Synth 142 127 Vstup 10 Vstup 20 Rezim RECORD
Synth
Audio Menu Strana 5 - Vystup SPDIF
VYSTUPY Synth 3+4 Vstup 1 Vstup 20 Grovne (Host3+4/Synth+Inp:
0 127 127 0
SPDIF
o
RE1: Vystup SPDIF Novacia UltraNova
Zobrazuje sa ako: SPDIF
Predvolena hodnota: Wenue
Rozsah nastavenia: Zapnuté, Vypnuté
Vystup SPDIF je mozné zapnut alebo vypnut.
e .
globalne nastavenia
Stlacenim tlacidla GLOBAL [31] sa otvori Globalne menu (sedem stranok). Tato ponuka obsahuje stibor
funkcif syntetizatora a audio systému, ku ktorym po nastaveni vo vieobecnosti nebude potrebné prawdelne
- REVERB 1/2REVERB1
pristupovat. Globalna ponuka obsahuje aj rutiny na aktualizaciu opera¢ného systému zariadenia UltraNova.
Vsimnite si, Ze nastavenia vykonané v Globalnom menu st
GLOBAL
sa neuloZi so Ziadnymi zmenami oprav. Je vSak mozné uloZit nastavenia globalnej ponuky
OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

REG QR AS A WRIRRA AR Kouchiteer

RE2: Zapnutie/vypnutie lokalneho ovladdania

Zobrazené ako: Miestne

Predvolena hodnota: Zapns

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Tento ovladaci prvok urcuje, ¢i sa na UltraNova bude hrat'z vlastnej klaviatury alebo ¢i bude reagovat na
ovladanie MIDI z externého zariadenia, ako je MIDI sekvencer alebo master keyboard. Nastavte Local na
On, ak chcete pouzivat kldvesnicu, a na Off, ak sa chystate ovladat syntetizator externe cez MIDI alebo

pouzivat klavesnicu UltraNova ako hlavnu klaviattru.

Primarnym pouzitim Local Control On/Off je vyhnut sa nechcenym MIDI sluckam cez externé
zariadenie. Ked je nastavené na Off, klaviattra UltraNova a v3etky ostatné ovladacie prvky stale
vysielaji MIDI spravy z portu MIDI OUT, ak je MIDI OUT zapnuty/
Off (RE4) je povolené. Ak je nejaké externé zariadenie nastavené na opatovny prenos MIDI spét do
UltraNova, syntetizator bude stale fungovat. Vyhnete sa tak dvojitému zneniu nét, znizeniu polyfénie alebo

inym nepredvidatelnym efektom.

(spolu s nastaveniagai Audio Menugstcasne) stlagenim WRITE §23] v Globalngmytalebo Audio) menu. Tym sa

zabezpeti, Ze pri dalSom zapnuti zariadenia UltraNova sa tieto nastavenia obnovia namiesto pévodnych

ISTORT 1/2DISPPRTMETWICPsHastenen] whvyroby.

Diéda 100 0

REVERB 1/ZREVERB1 RVbﬂf\p/IRVMDe(

LOBAL

ZDIELAM

enu Rage 1 - MIDI @ dalSie nastavenia

| Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
" 1 e ¢ patchom

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whlights
0 RE1: Ochrana paméte Krivka 4 Stredna 48 kHz Auto oot

QRS SRR SRR
Predvailenstandhdteeiyéphodiny

Razsab QaskaveRipME 848BSHAR init Program
Ide o bezpe&nostnu funkciu, ktora sa pouziva na zabranenie nahodnému vymazaniu pamati a strate idajov.
Kedj& nastavena na On, zamedzi $a zapisovaniu oprav alebo globalnych udajov do paméte a na Kalibracii sa

USB vstup, . . GLOBALNEAAUDIO . . N P
zobrazi kratka varovna sprava (NEMOZNO ULOZIT - OCHRANA PAMATE JE ZAPNUTA!!).
Displej UltraNova. Odporuca steabpidtsdiinkersvMenisrsProtect ponechana zapnutd, pokial sa neupravuju

zaplaty na ukladanie do pamate alebo ak nema byt' systemOV\é/ vyfls z pogitaca aktudlna verzia operacného
systému 1.0.00 verzia operacného systému spustenia 1.0.00

SRS pridu O/S A
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-------| 0 dB In1 FXIn2 FX
Neodborny wpruce Wpruce N2 -60 | |odB 00
Ovladanie urovne sliichadiel Uroveit Zostatok 1+2/3+4

Postupujte podia hlavnej hasitosti (iba 1+2) 127 )

Aktualne OnePatch OneBank AllBanks AUDIO

RE3: Priradenie MIDI kanalu
Zobrazené ako: MidiChan

Predvolena hodnota: 1

Rozsah nastavenia: 1 az 16

Protokol MIDI poskytuje 16 kanalov, ktoré umoznuju koexistenciu az 16 zariadeni v sieti MIDI, ak je kazdé
priradené k prevadzke na inom kanéli MIDI. Priradit' MIDI kanal

umoZfiuje nastavit UltraNova na prijem a prenos MIDI dat na konkrétnom kanéli, aby sa mohol sprévne

prepojit's externym zariadenim.

RE4: Zapnutie/vypnutie MIDI vystupu
Zobrazené ako: MidiOut

Predvolena hodnota: e

Rozsah nastavenia: Off alebo On

Tento ovladaci prvok umoziiuje zariadeniu UltraNova vysielat spravy MIDI Out z MIDI OUT

port [4] pri prehravani syntetiz4tora. Nastavte tento parameter na On, ak chcete nahrévat MIDI déta alebo
spustat dalSie externé MIDI zariadenia z klaviatury UltraNova cez MIDI

OUT port. Je v3ak dolezité poznamenat, ze MIDI data sa vzdy prenasaju cez USB.

RES: Dotykové ovladanie gombikaffiltra
Zobrazené ako: Dotknite sa/Filtrujte
Predvolena hodnota: Nastavené Patchom
Rozsah nastavenia: Nastavit opravou alebo Vzdy filtrovat’

Toto nastavenie urcuje, ako funguje gombik TOUCHED/FILTER [9]. S predvolenym nastavenim Set by Patch,
gombik funguje tak, ako je popisané na strane 27, bud funguje ako képia posledného oto¢ného ovladaca,
ktorého sa dotknete, alebo pri aktivovanom FILTER [8] na zmenu medznej frekvencie filtra 1 PretoZe nastavenie
tlacidla FILTER je uloZené s Patch FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain
data, funkciu gombika uréuje Patcly. Ak je RES nastavené na Vzgy filtrovat, 2,0 032 127

gombik TOUCHED/FILTER je nastaveny na trvalé ovladanie frekvencie filtra.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp lbstléa 100 REG a3

RES8: Nepouziva sa. o

Rvb1Typ RvbiDec
LrgHall 90

Stranka globalneho menu 2
- baglenisanyeblastiaserkavacia frekvencia a nozny spinac

o — 1 Off Nastavené patchom

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whiights
0 0 Krivka 4 Strednd AR KH) Auto

ClockSource ) i Hodiny} 120 BPM
RE1:Adlgvné jemné ladenie  stav} vnatorné hodiny
Zobrazegé ako: TuneCent

ULOZIT do breh Naéplast Meno 0
Prass@ligndgiodnota: A Zadajte program

Aktudlne OnePatch OneBank AllBanks:

Rpgsalpnastavenia: -50 az +50

TeHB R4 GEPHESKABravuje frekvencie vietkych oscildtorov o rovnak malt hodnotu, Calibrate
L}?EBSPMEH&Y‘@M&A&@BHH%E;%QH&%W syntetizator na iny nastroj.

Prirastky s centy (1/100 polténu), a teda nastavenie hodnoty na %50 melddii Aktudine vysielanie O/S AA
Aktualne O/S Verzia 1.0.00 syntetizatora na Stvidtgohulacesti StartepzOds Meaiaclté:0thi. Nastavenie

klaviattra s A nad stredom C pri 440 Hz - tj Standardna koncertna vyska.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB Inl FXIn2 FX
Neodborny wypruts wypruts In2 -60 | 0ds 00

Ovladanie Grovne slichadiel Urovent Zostatok 1+2/3+4
Postupujte podfa hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 127 0

VYSTUPY Synth 142 127 Vstup 10 Vstup 20 Rezim RECORD

synth
VYSTUPY Synth 3+4 0 Vstup 1 Vstup 20 Rovnovaha trovne (Host: ps)
127 127 0

SPDIF

Vyputs
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GLOBAL

RE2: Transpozicia kltica
Transponovat’
0

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia: -24 az +24
Transpozicia je velmi uzito¢né globélne nastavenie, ktoré ,postva“ cell klaviattru o jeden poltén nahor
alebo nadol. Od ladenia oscildtora sa li3i v tom, Ze upravuje riadiace déta z klaviatury a nie skuto¢né
oscilatory. TakZe nastavenie Transpose na +4 znamend, Ze moZete hrat's inymi nastrojmi v aktualnej ténine

E dur, ale musite hrat'iba biele tony, ako keby ste hrali v C dur.

RE3: Rychlost kldvesnice
KbdVel

Krivka 4

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:
AUDIO

Rozsah nastavenia: Krivka 1 az Krivka 7; Pevné 7 az Pevné 127
Vyberie jednu zo 128 tabuliek Velocity, ktoré spéjaju rychlost odozvy kldves so silou, ktord na ne pésobi

pri hrani. Krivka 4 je predvolené nastavenie a malo by byt prijatelné pre vacsinu hernych stylov.

Poufzite krivku 1, ak hréte s lahkym dotykom, a krivku 7, ak poZadujete taZsi dotyk. Vysku3ajte

rozne krivky, aby vyhovovali vaSmu individualnemu $tylu hry.

RE4: Rychlostna odozva
Zobrazuje sa VelResp

ako: Predvolend Stredna

hodnota: Rozsah nastavenia: Makka, Stredna, Tvrda

Pomocou tejto funkcie moZno nastavit' odozvu na informécie o rychlosti MIDI z klaviatdry alebo externého
zariadenia, ako je kldvesnica MIDI ovladaca alebo sekvencer. Nastavenie SOFT znamen4, Ze mensie zmeny
rychlosti (lahsi $tyl hrania) vytvoria velki zmenu v reakcii na rychlost; &i uz je to hlasitost alebo akykolvek iny
ciel moduldcie, na ktory je rychlost nasmerovana. Nastavenie HARD znamen4, Ze vy3sie zmeny v rychlosti -

ovela tvrd3i $tyl hry, spésobia velké zmeny v reakcii na rychlost. MEDIUM je samozrejme kompromisom medzi

tymito dvoma.

RES: Vzorkovacia frekvencia
DfltRate
48 kHz

Zobrazené ako:
Predvolena hodnota:
Rozsah nastavenia: 44,1 kHz, 48 kHz

Toto nastavenie ovplyviiuje vystupné digitalne zvukové signaly odosielané cez porty S/PDIF a USB zariadenia
UltraNova. Dostupné vzorkovacie frekvencie 44,1 kHz a 48 kHz st dve najcastejSie sa vyskytujlce v

digitalnych audio systémoch. Ak sa UltraNova pouziva s DAW, vzorkovaciu frekvenciu ur¢i DAW, nie UltraNova.

Nastavenie RES je platné len vtedy, ked sa UltraNova pouziva v ,samostatnom” rezime.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 aZ RE8: Nepouziva sa.

Ak mate v imysle nakoniec napélit vystup UltraNova na audio CD, mali by ste pouZit'4# 1 DISTORT 1/2DIS;
kHz a nastavit bud na DAW alebo UltraNova, ako

popisané.
FX - REVERB 1/2REV|

RE6: Konfiguracia nozného spinaca GLOBAL

Zobrazené ako: FootSwth

Predvolena hodnota: Auto

Rozsah nastavenia: Auto, N/Open, N/Closed

UdrZiavaci nozny spinac (pedal) je moZné pripojit k zariadeniu UltraNova cez zasuvku pre pedal Sustain
[5]. Skontrolujte, €i je va$ sustain pedal typu Normally-open alebo Normally closed a nastavte tento
parameter tak, aby vyhovoval. Ak si nie ste isti, ktory to je, pripojte noZicky k zariadeniu UltraNova bez
napajania a potom ho zapnite (bez nohy na pedali!)

Ak je predvolena hodnota Auto stéle nastavend, polarita bude teraz spravne snimana.

RE7: Svetl4 kolies
Zobrazené ako: WheelLights

Predvolena hodnota:

Zapus
Rozsah nastavenia: On, Off

AUDIO
Kolieska vyky tonu a modulacie mozu byt podsvietené modrymi LED diodami. Toto nastavenie vam umoziuje

zapnite alebo vypnite tieto LED diédy.

RE8: NepouZiva sa.
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LrgHall 20

Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Vyprute Off Nastavené patchom

Globalna ponuka Strana 3 - Hodiny
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

st 1

) 0 Krivka 4 Stredna 48 kHz Auto
[ClockSource Hoamy) 120 BPM
Auto Stav} Vnitorné hodiny

ULOZIT do breh Naplast nézov Aktualne OnePatch OneBank AllBanks

USB vstup A 0 Zadajte program
RE1: Zdroj hodin

L2 do ¢ ko ClockSource
fQ%BWs?J})e ako: GLOBALNE A AUDIO
Predvolend hodnota: Auto

Kalibrovat BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
Rozsah nastavenia: Auto, Internal, Ext-Auto, Midi, USB

UltraNova pouiva hlavné MIDI hodiny na nastavenie tempa (rychlosti) arpeggia Current O/S Transmit A Aktudlne O/S Verzia 1.0.00
Spustenie O/S Verzia 1.0.00
tor a poskytnut ¢asovi zékladiu na synchronizaciu s celkovym tempom. Tieto hodiny mézu byt

odvodené interne alebo poskytované externym zariadenim schopnym prenasat' MIDI hodiny. Nastavenie

Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) budu sledovat tempo externého zdroja MIDI
‘gvlé&ag\ee frgvpe slichadel Level Zostatok 1+2/3+4
ol SRS VI Uba 1+2) 127 nastavena parametrom ClockBPM v Arp Edit Menu (RES). 0

VVSTUPY Synteticky vstup 1 ReZim RECORD.
1421270 Synt

Vstup 20

Au\fv%;Peléy"n(iheje pritomny 2iadn‘¥55>;twerny Zdr%tt/II:IZDI hodin, %I‘Itrfnavl;lﬁvﬂarcﬁer}agggﬁgin hﬂ?,ﬁj,,‘;)‘jlenﬂ hodnotu
interaé&®DI hodiny. Tempo (BPMYbude nastavené parametzom ClockBPMov ponuke Arp Edit (RE8). Ak su
RE{ipmné externé MIDI hodiny, UltraNova sa s nimi zosynchronizuje.

Interné - UltraNova sa bude synchronizovat's internymi MIDI hodinami bez ohfadu na to, ¢o je vypnuté

moZzu byt pritomné externé zdroje MIDI hodin.

Ext-Auto - toto je reZim automatickej detekcie, v ktorom sa UltraNova synchronizuje s akoukolvek Novation UltraNova

externy zdroj MIDI hodin (cez USB alebo MIDI pripojenie). Ak sa nezistia Ziadne externé hodiny, tempo sa
Lprepne” na poslednti znamu frekvenciu hodin.

Midi - synchronizéacia bude prebiehat'iba s externymi MIDI hodinami pripojenymi k MIDI vstupnému
konektoru. Ak sa nezistia Ziadne hodiny, tempo sa ,prepne” na poslednti znamu frekvenciu hodin.

Usb - synchronizacia bude nastavend iba na externé MIDI hodiny prijaté cez USB pripojenie. Ak sa nezistia

Ziadne hodiny, tempo sa ,prepne” na posledni zndmu frekvenciu hodin.

Ked nastavite na ktorykolvek z externych zdrojov MIDI hodin, tempo bude pri frekvencii MIDI hodin prijatej z
externého zdroja (napr. sekvencera). Uistite sa, Ze externy sekvencer je nastaveny na vysielanie MIDI hodin.

Ak si nie ste isty postupom, podrobnosti najdete v prirucke k sekvenceru.

Véadsina sekvencerov nevysiela hodiny MIDI, ked s zastavené. Synchronizacia UltraNova s MIDI hodinami
bude mozné len vtedy, ked sekvencer skutoéne nahrava alebo prehrava. Ak nie st k dispozicii externé hodiny,
tempo sa zmeni na lyZiar a prevezme poslednti zndmu prichadzajicu hodnotu MIDI Clock. (Upozorfiujeme,
7e UltraNova sa NEVRATI k tempu nastavenému parametrom ClockBPM nastavenym v ponuke Arp Edit Menu
(RE8)).

ClockSource
Ext-Auto

Hodiny} 156 BPM
Stav} Fly-Wheeling

C1Hold C1Gain

-20 0 64 32127

ORT@deféﬂlhsaiiﬁmgj}élgg Strana 4 ~ Prenos %prév

Udaje o opravich moZno medzi zariadenim UltraNova a pocitacom prenasat oboma smermi. Tato ast globalnej ponuky vim umozfiuje
RB1 RypHawRR Pa%hovat'zépulaty externe do potitaca. Bezne sa na to pouZiva softvér UltraNova Librarian, ktory vam tiez umoziiuje
LrgHal 90
organizovat vase zaplaty réznymi sposobmi. Prenos oprav prebieha vo forme sprav MIDI SysEx. T4to stranka ponuky je ,ovladaci panel” na

prsggﬁrlélg‘gjfgcoaPm;ﬁ\llehza%%?é\ﬁm ‘F&P(?ﬂ!ﬁ[ceaf proces znamy ako ,vypis Udajov”. Pozri UltraNova TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate

Vypnute Nastavené Patchom

ot 1

Footswirwhlights
. 0, 0 . . Kriyka 4 Strednd . .48 kHz , Auto. <z "
Knihovnicka dokumentacia pre informacie o prenose Gdajov 0 zéplate z pocitaca do zariddenia UltraNova.

ClockSource Hodiny} 120 BPM

Auto Stav} Vndtorné hodiny
ULOZIT do breh Naplast nazov "Aktualne OnePatch OneBank AllBanks
USB vstup A 0 Zadajte program
uLoZIT do "
USB vstup GLOBALNE A AUDIO
RE1: Vyber portu vypisu
Kalibrovat lodWhl Aftouch SetAftouch
Zobrazené ako: pelkezauk:c
Predvolend hodnota: USB vstup

Prenos pridu O/S A Aktualna verzia O/S 1.0.00 Verzia operaéného
Rozsah nastavenia: USB port alebo MIDIoutsystému pri spusteni 1.0.00

Tento ovladaci prvok vybera, ktory externy datovy port sa mé pouzit na vypis Udajov. Ak pouzivate

sdftgBpsYy BTk RitiaNbES Librakian alebo potitacovy softvérovy balik MIBERols, totd by thiako Byt
Indept ypnuts ypnurs 260 [ 0dB 00

nastavené na USBport; ak pouZivate iny softvér na spravu MIDI so Standardnymi kdblami MIDI namiesto

ovladania drovne sluchadiel pripojenia USB, vyberte polozku MIDIout. Uroven Zostatok 1+2/3+4

Postupuite podfa hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 0 127

VYSTUPY Synth 142 127 Vstup 10 Vstup 20 ReZim RECORD
Synth
VYSTUPY Synth 3+4.0 Vstup 1 Vstup 20 Grovne (Host3+4/Synth+Inp:
127 127 0

SPDIF

wyprué

Novécia UltraNova
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RE2: Vyber banky
Zobrazené ako: breh
Predvolena hodnota: (momentalne vybrané)

Rozsah nastavenia: A az D

Ak chcete kalibrovat Aftertouch, zlahka stlacte klaves a sledujte hodnotu parametra Aftouch na nule;

potom silno stlacte tlacidlo a sledujte hodnotu 127. Aftertouch je teraz nakalibrovany.

Spravne kalibrované ovladace by mali vrétit nasledujice hodnoty:

To vam umozni vybrat' banku oprév na vypis. Najprv sa zobrazi Banka aktuélne zvoleného Patchu. Ak to nie

je ten, ktory chcete, vyberte iny.

RE3: Vyber opravy
Zobrazené ako: Naplast
Predvolena hodnota: (momentalne vybrané)

Rozsah nastavenia: 1 az 127

Zobrazi sa ¢islo aktuélne zvoleného patchu. Ak toto nie je jedna z oprav, ktoré chcete vypisat,

moZete vybrat'inu.
RE4: NepouZiva sa.

RES: Kédovac sa nepouziva.

Displej zobrazuje: Aktuélne

Stlacte tlacidlo pod RES, ak chcete vypisatiba aktudlny Patch. To bude zahrfiat vietky zmeny parametrov,

ktoré boli vykonané, ale neulozené.

RE6: Kédovac sa nepouziva.

Displej zobrazuije: OnePatch

Stlacte tlacidlo pod RE6, ak chcete vypisat aktualny Patch v jeho pévodnej forme (ako bol naposledy

uloZeny). V tomto pripade nebudl zahrnuté Ziadne zmeny, ktoré na nom boll vykonane
OMPRESS 1/2COMPAEST CiRatia CHveh ChAHack C1RA C1Zisk
20 -20 0 64 127

RE7: Kédovac sa nepouziva.

ISTORT 1/2DIS Dstilvi__ OpeBank
TPy ngmg%ée 1v00 Stlacte

tlacidlo pod RE7, ak chcete vypisat v3etkych 127 Patchov v aktuélne zvolenej AUDIO banke.

Rozstup - Min. (0); stred (128); Max. (255)
proti - Min. (0); Max. (127)
Aftertouch - Min. (0); Max. (127)
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1 Rauo C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain
20 0 64 32127

Po vykonani vyssie uvedeného postupu stlacte WRITE [23] na uloZenie upravenej kalibracie.
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl
Di6da 100
RE1-5: NepouZiva sa, ale viimnite si, Ze hodnota Aftertouch (pozri nizsie) je zobrazena pod RES5.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
RE6: SetAftouchLrgHall 9%

SetAftouch nastavuije citlivost' Aftertouch. S hodnotou nastavenou na 127 zistite, Ze len velmi
e T .
m%}“?&iéi’éf vWFéQﬁWg'jé ﬁ‘&{YEB‘?{y na vratenie kontrgine] hodpoty nula a jedna z 127,
zobraZ| sa ako hodnota Aftouch. Pri nizsich hodnotach SetAftouch je tlakovy rozdiel vyraznejsi. Vo

sCent Transpse boVel VelResp DfitRate Fogtsuth Whlih
VIS ecnost?pnaﬁepgle doshahn g:fgeggédrzftge %SetAftoucmgg;;aveny naghrednd hodnotu

GLOBAL

vysledkov.
ClockSource Auto Hodiny} 120 BPM

Stav} Vnitorné hodiny
RE7-8: NepouZiva sa.

DUMP do USB portu A banky Naplast' nazov Aktualne OnePatch OneBank AllBanks
0 Zadajte program
Glghdlna ponuka Strana 7 ~Odoslanie OS
USB vstup GLOBALNE A AUDIO

AR'Erefitete vytvorit zaloznu IESPILSEPLEN ARy Q2 E U DitraNova, je to mozné

Aktualna verzia O/S 1.0.00 Verzia operacného

Prenos pridu O/S AN
systému pri spusteni 1.0.00

Vykonak byiskn wasisiieeiav do.poditaca z tejto stranky. 0dB I FXIn2 FX
Indept Wpruce - In2-60 | — 0dB 00
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
LrgHall 90 . .
0alfsieitcso@® sitichétéet|acidlo priputania pod RE3. Uroveni Zostatok 1+2/3+4

RES: Kodovat sa nepouziva. Postupuite podla hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 127 0
LOBAL X han MidiOut Touch/Filt

Dlgﬂiﬂ:‘féﬁﬁm . (a)nn IOIfque'?T)cy P‘qirch AllBanks VYSTUPY Synth 1+2 127 Vstup 10 Vstup 20 Rezim RECORD

“ w s 5 - 5 synth
Stlacte tlacidlo pod RES8, ak chcete vypisat v3etky zaplaty, ktoré si momentélne v UltraNova. "
TuneCenl Transpse KdeEl VelResp DfltRate FootSwth Whlights . B
Krivka 4 Strednd 48 Kz Ao e WYSTUPY Synth 3+4 , Vsl:2p71 Vstup 2 0 e trovne 1Hr;5( ynth+Inp:

Globalna ponuka Strana 5 - Vypis globalnych nastaveni a nastaveni zvuku

ClockSource Hodiny} 120 B J—-

okréfi?ukladania tdajov o paiﬁﬂ‘ﬁ\‘ﬁ%’ﬂ%’@ﬂ‘fl’&\fvom vypisu do potitata je mozné vypisat aj aktualne e

nastax@aba globalaeho a zvukonghstmenu.  nazov Aktudlne OnePatch OneBank AllBanks

USB vstup A 0 Zadajte program
Novacia UltraNova

UL do

| USB vstup GLOBALNE A AUDIO

Kalibrovat BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch

RET: Vyber portu vypisu

Prenos aktualneho O/S A Aktuélna verzia O/S 1.0.00 DUMP to

Zobrazuje sa ako: Startup O/S Verzia 1.0.00

Predvolena hodnota: USBport
ZDIECAM RonsaiastarenesihinB- mrtalqhmMIDIout In1 FXIn2 FX

wpre e 00

TentoBYladaci prvok vyberd, ktory externy datovy pof"tJ 3'hna poufzit' pre vypis.

Ovladanie Grovne sliichadiel Uroveiy Zostatok 1+2/3+4
tupuite pagla hlavnej hlasitosti (iba 1+2) 127 0
Ré’i ﬁejpolimvas )

WSTUPY Synth 1+2 127 RE3:
Kédovat sa nepouziva.

Vstup 10 Vstup 20 ReZim RECORD

synth
Dl\é‘(ps'@;vﬂlbtr}azu]e . @ﬁ?%é[l%\?(AtdebBa\ance(Host3+4/5yn(h+lnps)
Stlacte tlacidlo pod RE3, ak chcete vypi sa aktualne nastavenla globélneho a

OMPRESS 1/26BMPREST CTRatio C1Thrsh C1Attack C Rel Audio Men C1tim 32 Cizisk
Vypnuté 20 -20 0 64 127

1sTORT 1/201s REAT A HRER NSRRADIRr LY
Di6da 1000  Novécia UltraNova

Globélna ponuka Strana 6 - Kalibracia
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

g

LrgHall 90
Vsetky ovlddate zariadenia UltraNova by mali po vybaleni fungovat sprévne, ale v niektorych pripadoch mbze byt potrebné ich nakalibrovat,

aby sa zabezpetilo, ze budu fungovat podra plénu. Najma Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

LOBAL tentovygngmstup sa odggp%@@ghﬁlégmll@égghgé. Ovladace, ktoré je mozné kalibrovat, si: PITCH Wheel
(PITCH), Mod Wheel (MOD) a Aftertouch. Na kalibraciu ovladaca ho musite posunut do jeho extrémov, napr.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
otoctegkolieskom Pitgh nadol pdvradeeazs(vSimnete si, Ze hgdmota BendWhé na displeji bude ukazovat nulu).
Potom ClockSource Clock} 120 BPM
otod ynP GV dr agdnéttimyozsahu (hodnota BendWhl bude ukazovat 255). S
kodﬁgﬁn'fltch Vo se/g;,ej centralp, gblgglohe ma*gzg{y vratit DpéimaikBarBiNkd priblizne Current OnePatch
1268r@HBsko Pitch j teraz nakaliBrovanéd3tReIRIAR kalibraciu kolieska Mod je identicky (pouzite
paiaaster ModWhl). ~m
USB portu GLOBALNE A AUDIO
Kalibrovat BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch
Prenos pradu O/S A Aktudlna verzia 0/S 1.0.00 Verzia operaéného
systému pri spusteni 1.0.00
ZDIELAM In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~ |0dB In1 FXIn2 FX
Indept o o In2-60 [ --v |odB 00

Ovladanie Grovne slichadiel drover

Zostatok 1+2/3+4
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Tabulka priebehov

Tabulka synchronizaénych hodnét

40

ZOBRAZIT FORMULAR ZOBRAZIT PODROBNOSTI CHORUS SYNC ARP SYNC
LFO RATE SYNC SYNCHRONIZACIA GATORA
Jeho Jeho LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
. r PAN SYNC
Trojuholnik Trojuholnik
Sawtooth Sawtooth 32.7 48 cyklov na 1 bar a a
Pila 9:1 PW Sirka pilovych zubov Pomer 9:1 2 32 cyklov na 1 bar ° °
Pila 8:2 PW Sirka pilovych zubov Pomer 8:2 et 24 cyklov na 1 bar ° °
Pila 7:3 PW Sirka pilovyich zubov Pomer 7:3 16 16 cyklovna 1 bar ° °
Pila 6:4 PW Sirka pilovych zubov Pomer 6:4 &7 12 cyklovna 1 bar ° :
Pila 5:5 PW Sirka pilovych zubov Pomer 5:5 16.D 8 cyklov na 3 ddery /32 a a
cyklov na 3 takty
Pila 4:6 PW Sirka pilovych zubov Pomer 4:6
8 8 cyklov na 1 bar a a
Pila 3:7 PW Sirka pilovych zubov Pomer 3:7
4.7 6 cyklov na 1 bar a a
Pila 2:8 PW Sirka pilovych zubov Pomer 2:8
8.D 4 cykly na 3 udery / 16 a a
Pila 1:9 PW Sirka pilovych zubov Pomer 1:9 cyklov na 3 takty
PW Sirka pulzu 4 4 cykly na 1 bar a a
Namestie Namestie 1+173 3 cykly na 1 bar a a
BassCamp Camp Bass 4.0 2 cykly po 3 ideroch / 8 a a
cyklov po 3 takty
Bass_FM Frekvencne modulované basy
2 2 cykly na 1 bar a a
EP_Tupy Tupé elektrické piano
24213 3 cyKly na 2 bary a 2
EP_Bell Elektricky klavir Bell
3 tdery 1 cyklus na 3 tidery / 4 a a
Clav Clavinova cykly na 3 takty
DoubReed Double Reed 4 Gdery 1 cyklus na 1 bar a a
Retro Retro 5+1/3 3 cykly na 2 bary a a
StrnMch1 Strunovy stroj 1 6 tderov 1 cyklus na 6 tiderov / 2 a a
cykly na 3 takty
StrnMch2 Strunovy stroj 2
8 tderov 1 cyklus na 2 bary a ?
Organ_1 Orgén 1
10+2/3 3 cykly na 4 bary a
Organ_2 Orgén 2
: 12 aderov 1 cyklus na 12 uderov / a
EvilOrg Zly organ 1 cyklus na 3 takty
Histuff High Stuff 13+1/3 3 cykly na 10 barov a
Bell_FM1 Frekvencne modulovany zvoncek 1 16 uderov 1 cyklus na 4 bary a
Bell_FM2 Frekvencne modulovany zvoncek 2 18 uderov 1 cyklus nail8 a
. uderov / 2 cykly na 9 taktpv
DigBell1 Digitalny zvoncek 1 e
: 18+2/3 3 cykly na 8 barov a
DigBell2 Digitalny zvongek 2 thud
. 20 aderov 1 cyklus na 5 barov a
DigBell3 Digitlny zvonéek 3 y
. 21+173 3 cykly na 16 barov a
DigBell4 Digitalny zvonZek 4 bl
— 24 tiderov 1 cyklus na 6 barov a
DigiPad Digitalna podlozka y
28 tderov a
Hmothost 1 Wavetable 1 1 cyklus na 7 barov
30 tderov a
Weable... Zvineny... 2 cykly na 15 barov
32 tderov a
Wiable... Zvineng... 1 cyklus na 8 barov
36 Uderov a
Wiablest Wavetable 36 1 cyklus na 9 barov
i - . . . " 42 aderov 2 cykly na 21 barov a
AudiolnL Lavy zvukovy vstup (alebo mikrofén s husim krkom)
- 48 Uderov 1 cyklus na 12 barov a
AudioInR Pravy audio vstup Y
64 tderov 1 cyklus na 16 barov a
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TABULKA VLNOVANIA LFO

ZOBRAZIT

WAVEFORM

EXTRA INFO

Jeho

Trojuholnik

Sawtooth

Namestie

Rand S/H

Cas S/H

PianoEnv

Tradi¢né tvary LFO

Preskoci na ndhodné hodnoty v
kazdom cykle LFO

Skoti na minimélnu a maximalnu
hodnotu, z ktorych kazdd mé ndhodnt hodn:

casu

jtu

Zaobleny tvar pilovych zubov

Seq 1

2

Seq3

4

5

6

7

starnutie 1

starnutie 2

starnutie 3

starnutie 4

starnutie 5

starnutie 6

starnutie 7

starnutie 8

Su to sekvencie, ktoré preskakuju

na rézne hodnoty, pricom kazda

sa drZi po Sestnastinu cyklu LFO

sadzba.

Ide o sekvencie, ktoré preskakuji medzi

minimalnou a maximélnou hodnotou,

pricom kazda hodnota sa uchovéva pocas

rézneho ¢asového intervalu.

Chromat

Major

Major 7

Mensi 7

MinArp 1

MinArp 2

Zmensit’

DecMinor

Mensi 3

Pedal

4

4x12

1625 mjr

1625 min

2511

Su to ,melodické” sekvencie

rézneho druhu. Pri modulacii

Ak chcete dosiahnut’
chromatické vysledky, nastavte

vySku modulacie bud na +30 alebo 4

Tabulka zdrojov modulacnej matice

Env3 - Enve

ZOBRAZIT SOURCE KOMENTARE

Priamy Nie je vybraty Ziadny zdroj modulacie.

ModWheel Mod Wheel Mod Wheel je ovladaé.

AftTouch Aftertouch Modulacia je Gmerné tlaku
aplikovaného na klaves, ked je
stlaceny. (Monofénny
aftertouch).

expresné Expression pedal Externy nozny pedal poskytuje
kontrola.

Rychlost Rychlost klti¢a Modulacia je tmerna tvrdosti
klaca, ktory sa hra.

Klavesnica Poloha klu¢a Modulacia je Gmerna polohe
klaca.

Lfo1+ LFO 1 '+' = LFO zvy3uje hodnotu

Lfol+/- kontrolovany parameter len v
pozitivnom zmysle.

Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO sa zvy3uje a

Lfo2+/- znizuje hodnotu kontrolovaného

arameter rovnako.

Lfo3+ LFO 3 P

Lfo3+/-

EnviAmp Env2Filt Obalky 1az 6 V3etkych 3est obélok sa spusta

stlacenim kldvesu a [ubovolné/

vietky moZno pouZit' na zmenu paramet
¢as. V3imnite si, Ze Env1 a Env 2

su ,pevne zapojené” na ovladanie Am

plitude a parametre filtra, ale st
stale dostupné na ovladanie inych

parametre.
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MOD MATRIX TABULKA CIELOV
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ZOBRAZIT DESTINACIA KOMENTARE Ch2Rate Refrén 2: Sadzba
Oscilatory: Ch2Hibka Refrén 2: Hibka
0123Ptch Globélna vjjska oscilatora V3etky oscilatory: Pitch Transpose Ch2Delay Refrén 2: Oneskorenie
O1Pitch Rozstup na oscilator Oscilator 1: Transpozicia vyky tonu Ch2Fback Refrén 2: Spatna vazba
O2Pitch Osciltor 2: Transpozicia vysky ténu Ch3Rate Refrén 3: Sadzba
03Pitch Osciltor 3: Transpozicia vy3ky tonu Ch3Hibka Refrén 3: Hibka
O1Vsync Variabilny synchronizagny oscilator pre jednotlivé oscilatory 1: Virtudina synchronizcia Ch3Delay Refrén 3: Oneskorenie
02Vsync Oscilétor 2: Virtualna synchronizécia Ch3Fback Refrén 3: Spitna vazba
03Vsync Osciltor 3: Virtualna synchronizécia Ch4Rate Refrén 4: Sadzba
O1PW/Idx Sirka impulzu na oscilator/ Oscilétor 1: Sirka impulzu / vinovy rozsah ChaHibka Refrén 4: Hibka
Index vinovej tabulky Index
Ch4Delay Refrén 4: Oneskorenie
0O2PW/Idx Oscilator 2: Sirka impulzu / Wavetable
Ch4Fback Refrén 4: Spatna vazba
Index
03PW/Idx Oscilator 3: &irka impulzu / Wavetable Dly1Time Parametre oneskorenia Oneskorenie 1: Cas oneskorenia
Index Dly1Fbak Oneskorenie 1: Spatné vézba
O1Hard Tvrdost per-oscilator Oscildtor 1: Tvrdost’ Dly2Time Oneskorenie 2: Cas oneskorenia
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost Dly2Fbak Oneskorenie 2: Spatna vézba
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost’ EQBasLvl Nastavenia EQ EQ: Urovefi basov
Mixéry: EQBasFrq EQ: Basové frekvencia
Uroveri O1 Vstupné Grovne mixéra Mixér: Oscilator 1 Level EQMidLvl EQ: Stredné Groven
O2Level Mixér: Oscilator 2 Grovne EQMidFrq EQ: Stredna frekvencia
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovne EQTrbLvl EQ: Uroveri vySok
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku EQTrbFrq EQ: Vy3kova frekvencia
RM1#*3Lvl Mixér: Ring Mod 1*3 Level PanPosn Poloha panvice Pan: Poloha panvice
RM2*3LvI Mixér: Ring Mod 2*3 Level
Filtre:
F1DAmNt Skreslenie pred filtrom, per Filter 1: Miera skreslenia TABULKA TWEAK PARAMETROV
filtrovat
ZOBRAZIT AREA DETAIL
F2DAmnt Filter 2: Miera skreslenia o
F1Frekv Frekvencia na filter Filter 1: Frekvencia
PortTime Hlas: Portamento Time
F2Freq Filter 2: Frekvencia
. . N FXWetLvl FX: Mokra Groven
F1Res Rezonancia na filter Filter 1: Rezonancia
. N PstFXLvI Mixér: Post FX Level
F2Res Filter 2: Rezonancia
. N P PanPosn FX: Pozicia panvice
FBalance Filter 1/Filter 2 balance VyvéZenie filtra
Rozladenie Hlas: Unison Detune
LFO:
Oscilétory:
L1Rate Per-LFO frekvencia LFO 1: Sadzba i
O1WTInt i ila : i
L2Rate LFO 2: Sadzba Parametre oscilatora 1 Oscilator 1: Wavetable Interpolation
L3Rate LFO 3: Sadzba O1PW/Idx Oscilator 1: 3irka impulzu / vinovy rozsah
Index
Obélky:
O1VSync Oscilator 1: Virtualna synchronizacia
Env1Dec Doba rozpadu obélk; Obalka 1 (Amp): Cas rozpadu
P Y (Amp) P O1Hard Oscilator 1: Tvrdost’
Env2Dec Obalka 2 (Filter): Cas rozpadu
O1Dense Oscilator 1: Hustota
FX:
01DnsDtn Oscilator 1: Rozladenie hustoty
FX1TAmnt FX1: FX suma
O1semi Osciltor 1: Semiténova transpozicia
FX2Amnt FX2: FX suma
O1Centov Osciltor 1: Transpozicia centov
FX3Amnt FX3: FX suma
O2WTInt Parametre osciltora 2 Oscilator 2: Wavetable Interpolation
FX4Amnt FX4: FX suma
O2PW/Idx Oscilator 2: Sirka impulzu / Wavetable
FXSAmNt FX5: FX suma Index
FXFedback FX: FX spatna véizba 02Vsync Osciltor 2: Virtudlna synchronizacia
FXWetDry FX: Mokra droveri O2Hard Oscilator 2: Tvrdost’
Ch1Rate Parametre zboru Refrén 1: Sadzba O2Dense Oscilator 2: Hustota
Ch1 Hibka Refrén 1: Hibka 02DnsDtn Oscilétor 2: Rozladenie hustoty
Ch1 Delay Refrén 1: Oneskorenie 02Semi Oscilator 2: Semiténova transpozicia
Ch1Fback Refrén 1: Spatna vazba 02Centov Oscilator 2: Transpozicia centov
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Parametre oscilatora O3WTInt 3 Oscilator 3: Wavetable Interpolation L3Slew LFO 3: Slew Amount
O3PW/Idx Oscilator 3: Sirka impulzu / Wavetable FX:
Index EX1AmMNt FX1: FX suma
0O3Vsync Oscil4tor 3: Virtualna synchronizécia FX2Amnt FX2: FX suma
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost’ EX3AMNE EX3: FX suma
O3Dense Oscilator 3: Hustota FX4Amnt FX4: FX suma
03DnsDtn Oscilator 3: Rozladenie hustoty EX5AmNt FX5: FX suma
O3Semi Oscilator 3: Semiténova transpozicia EXFedbck FX: FX spatna vazba
O3Centov Oscilator 3: Transpozicia centov Rezervované
Mixér: Rezervované
Uroveri O1 Mixér: Oscildtor 1 Level Parametre oneskorenia Dly1Time Oneskorenie 1: Cas oneskorenia
O2Level Mixér: Oscilator 2 Level Dly1Sync - Onestorente tasu
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovne Diy1Fbck Oneskorenie 1: Spitné vézba
RM1*3Lvi Mixér: Ring Mod 1*3 Level Dly1Slew Oneskorenie 1: Slew Amount
RM2*3Lvl Mixér: Ring Mod 2*3 Level Dly2Time Oneskorenie 2: &as oneskorenia
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku Dly25ync Onestorente 2 Onestorenie tass
Filtre: Dly2Fbck Oneskorenie 2: Spétna vézba
vyvazenie Vyvazenie filtra Dly2Slew Oneskorenie 2: Slew Amount
F1Frekv Filter 1: Frekvencia Ch1Rate Parametre zboru Refrén 1: Sadzba
F1Res Filter 1: Rezonancia Ch1Fbck Refrén 1: Spatna vazba
F1 Damnt Filter 1: Miera skreslenia Ch1 Hibka Refrén 1: Hibka
F1Track Filter 1: Sledovanie klavesnice Ch1 Delay Refrén 1: Oneskorenie
F2Freq Filter 2: Frekvencia Ch2Rate Refrén 2: Sadzba
F2Res Filter 2: Rezonancia Ch2Fbek Refrén 2: Spatna vazba
F2Damnt Filter 2: Miera skreslenia Ch2Hibka Refrén 2: Hibka
F2Track Filter 2: Sledovanie klavesnice Ch2Delay Refrén 2: Oneskorenie
F1Env2 Filter 1: MnoZstvo obalky 2 Ch3Rate Refrén 3: Sadzba
F2Env2 Filter 2: MnoZstvo obalky 2 Ch3Fbck Refrén 3: Spatna vazba
Obalka 1: Ch3Hibka Refrén 3: Hibka
AmpALtt Obalka 1(Amp): Cas Gtoku Ch3Delay Refrén 3: Oneskorenie
AmpDec Obélka 1 (Amp): Cas rozpadu Ch4Rate Refrén 4: Sadzba
AmpSus Obélka 1 (Amp): Sustain Level Ch4Fbck Refrén 4: Spatna vazba
AmpRel Obalka 1 (Amp): Cas uvolnenia ChaHibka Refrén 4: Hibka
Obalka 2: Ch4Delay Refrén 4: Oneskorenie
FltAtt Obalka 2 (Filter): Cas Gtoku GtSlew parametre aligtora Gator: Slew Amount
FltDec Obélka 2 (Filter): Cas rozpadu GtDecay Gator: Cas rozpadu
Od Fitsu Obalka 2 (Filter): Sustain Level GtL/RDel Gator: Cas oneskorenia vlavo/vpravo
FitRel Obalka 2 (Filter): Cas uvofnenia Parametre ArpGTime Arpeggiator Arpeggiator: Cas brény
Obalka 3: Rezervované
E3Delay Obalka 3: Oneskorenie Hibka modulacie:
E3Att Obalka 3: Cas ttoku M1Hibka Modulagna matica: Slot 1 Hibka
E3Dec Obalka 3: Cas rozpadu M...Hibka Modulagna matica: Slot ... Hibka
E3Sus Obalka 3: Sustain Level M20 Hibka Modulaéna matica: Slot 20 Hibka
E3 Release Obélka 3: Cas vydania
LFO:
L1Rate LFO 1: Sadzba
L1RSync LFO 1: Synchronizaéné rychlost
L1Slew LFO 1: Slew Amount
L2Rate LFO 2: Sadzba
L2RSync LFO 2: Synchronizaéné rychlost
L2Slew LFO 2: Slew Amount
L3Rate LFO 3: Sadzba
L3RSync LFO 3: Synchronizacna rychlost’
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Tabulka filtrov

ZOBRAZENE AKO POPIS

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonancie

LP12 Lo-pass, 12 dB/okt

LP18 Lo-pass, 18 dB/okt

LP24 Lo-pass, 24 dB/okt

BP6/\6 . Symetricka pasmova priepust, 6 dB/okt

BP12/\12 Symetrick& pasmova priepust, 12 dB/okt

BP6/\12 Asymetricky pasmovy priepust, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-priechod)
BP12/\6 Asymetricky pasmovy priepust, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-priechod)
BP6/\18 Asymetricky pasmovy priepust, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-priechod)
BP18/\6 Asymetrické pasmovy priepust, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-priechod)
HPE&NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonancie

HP12 Hi-pass, 12 dB/okt

Y’ EQ  EQ

s 24 o 00646464 0 |0

Tabulka vzorov Arp

64 64

1/2H

Sekvenla zaClna na
127 Vit éy

6464 64 17111

Dole | Zostupne Sekvencia zacma navassou hranou notou
Hore-dole1 Vzostup/zostup Postupnost sa strieda
Hore-dole2

4CHER i v
Hrané Objedpévia Klicov Postupnost’ obsahujeioznamky v poradi, v akom su ,

Refrémor hral 20 0 vypnutéVypnuté 64 64{ +10 +10
Néhodny Nahodny PodrZané klavesy sa hraju v nepretrzite sa meniacom nahodnom poradi
sekvencie
,,Polyfonlcky" reZ|m Vse ky drzane klavesy sa hraJu stcasne ako akord
R Lo =
TabulkarezimovGator .\ e wypnuté16. 16. 16 0
MODE ZOBRAZIT POPIS
16-notovy mono M?no16 16-notova mono sekvencia: {A}
GA OR ] B-EEEE
32-notovy mono 32-notova mono sekvencia: {AB}
2 x 32-n6t mono Mondllénedeni b x 16-nolove sekvericie Kazas s opaKaE TAABE)
16-notové stereo Stereo16 2 x 16-n6tové sekvencie stéasne, {A} L, {B} R
16-notové stereo SterAlt1 2 x 16-n6tové sekvencie sG¢asne: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
N é‘fggﬁlg {5 n é Zmﬁsf’ @v Ako SterAlt1, ale kazdy par sekvencii sa opakuje
ProgrRrogkadd AQi@0 Init
Tabulka typov efektov
ZOBRAZIT EFEKT KOMENTARE
Obchvat - , , Nie st povolené Ziadne efekty
SE Regptast" nazavazov Najstipaidtzpodla
Vyrovnat Vyrovnavanie 3-pasmovy sweep EQ
P‘qﬂféﬁ:gﬁrﬁﬁﬁ)ﬂ@éG Init AO000-AR0ED127
Corhpresi Kompresia Kompresor s variabilnym prahom a pomerom
Compres2 a variabilnym ADSR
Deformovat1 Overdrive Pridava efekty skreslenia
i s s

PAPEHCESEPD Pogig- £—---——HoHuéné
Onpgeskorenie 1 Oneskorena linka (Echo) Jed & a iacRa & ozye) -
A ELt Z e S g hattigram A o
Reverb1 Dozvuk Simulécia saly a miestnosti

Bank &8 8AREPAAVHSAVE Ciel opigl\gpravy 0

Dest @&sE C&G Chorus\Phasind) Efeky v casovej ablasti() Zadajfagajidmarogram
Refrén2 7]
Refrén3
Refrén4
Tweakiveak TR akdvénlenk3 FivcakdiVeeaaBsrveadlorweakls

64

127

64 64

16 64 64

oo oot
00U U W

Kategdtatégdria G

Vsetky VSetky Vsetky
NizsidNiz3ia Cislo Rumaher Pun
a 00 spac s
SaveGateptatgGane&enre
Ziadradne Ziadradne
Tweak6 Tweakweak?7 Twealtw



