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Prezentare generala de mediu
Declara ie

E N G LEZA' seccccsccscencce 2 Declaratie de informatii de conformitate: Procedura de declaratie de conformitate
Identificarea produsului: Novation UltraNova
Petrecere responsabila: Muzica si sunet american

germana

. -46 Abordare: 5304 Derry Avenue #C

Dealurile Agoura,
CA 91301

FRANCEZ..........91 Telefon: 800-994-4984

Acest dispozitiv respectd partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doud conditii: (1) Acest
dispozitiv nu poate provoca interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta

primita, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Pentru Statele Unite

Pentru Utilizator:

1. Nu modificati aceasta unitate! Acest produs, atunci cand este instalat conform instructiunilor
continute in acest manual, indeplineste cerintele FCC. Modificarile neaprobate in mod expres de

Novation va pot anula autoritatea, acordata de FCC, de a utiliza acest produs.

2. Important: Acest produs respecta reglementarile FCC atunci cand se folosesc cabluri ecranate de inalta calitate
pentru conectarea la alte echipamente. Neutilizarea cablurilor ecranate de Tnalta calitate sau nerespectarea
instructiunilor de instalare din acest manual poate cauza interferente magnetice cu aparate precum radiourile

si televizoarele si va poate anula autorizatia FCC de a utiliza acest produs n SUA.

3. Nota: Acest echipament a fost testat si sa constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de claséa B, in

. o . -
S | g u ra nta | m po rta nta conformitate cu partea 15 din Regulile FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila
¥

. . impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala.
In StrU Ctl U n I Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, daca nu este instalat si

o N o utilizat in conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente ddunatoare comunicatiilor radio. Cu toate
1. Cititi aceste instructiuni.
acestea, nu exista nicio garantie ca interferentele nu vor aparea intr-o anumita instalatie. Daca acest echipament

2. Pastrati aceste instructiuni. . L. = . L ) . . X .
provoaca interferente daunatoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin oprirea si

3. Respectati toate avertismentele.

. ) . pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe
4. Urmati toate instructiunile.

dintre urmatoarele masuri:
5.Curd a inumaicu o carpa uscata.

6. Nu instalati Ianga nicio sursa de caldura, cum ar fi calorifere, registre de caldura, sobe sau altele

aparate (inclusiv amplificatoare) care produc caldura. + Reorientati sau mutati antena de receptie.
7. Nuinfrangeti scopul de siguranta al stecherului polarizat sau cu impamantare. Un stecher polarizat are doua « Mariti distanta dintre echipament si receptor.
lame, una mai lata decat cealalta. O fisd de tip impdmantare are doua lame si un al treilea stecher de + Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel - la care este conectat
receptorul.

impamantare. Lama lata sau al treilea varf sunt prevazute pentru siguranta dumneavoastra. Daca stecherul
X L X . N . o i « Consulta i distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experien & pentru ajutor.
furnizat nu intra in priza, consultati un electrician pentru inlocuirea prizei invechite.

Pentru Canada

8. Proteja i cablul de alimentare impotriva calcarii sau ciupitului, in special la prize, prizele convenabile i "
Pentru Utilizator:
punctul in care iese din aparat.
Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian
9. Folositi numai atasamente/accesorii specificate de producator.

10. Utilizati numai cu caruciorul, suportul, trepiedul, suportul sau masa specificate de producator sau vandute
N . . Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian.
impreuna cu aparatul. Cand se foloseste un carucior, fiti precaut cand mutati combinatia carucior/aparat pentru

a evita ranirea prin rasturnare. N
Nota RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited s-a conformat si [acest] produs(e) conform(i), acolo unde este cazul, Directiva
Uniunii Europene 2002/95/EC privind restrictiile privind substantele periculoase (RoHS), precum si urmatoarele
sectiuni din California legea care se refera la RoHS, si anume sectiunile 25214.10, 25214.10.2 5i 58012, Codul de

sanatate si siguranta; Sectiunea 42475.2, Codul resurselor publice.

11. Deconectati acest aparat din priza in timpul furtunilor cu fulgere sau atunci cand nu este utilizat pentru perioade lungi de timp.
12. Adresati-va personalului de service calificat pentru toate lucrarile de intretinere. Intretinerea este necesara Dre ptul de autor si aVlZele |ega|e
atunci cand aparatul a fost deteriorat in vreun fel, cum ar fi cablul de alimentare sau stecherul este . . L L . 3 . . . o
Novation si Automap sunt marci comerciale inregistrate ale Focusrite Audio Engineering Limited.

deteriorat, s-a varsat lichid sau au cazut obiecte in aparat, aparatul a fost expus la ploaie sau umezeala, ~ L . . . . o
UltraNova este o marca comerciald a Focusrite Audio Engineering Limited.

nu functioneaza normal, sau a fost abandonat.
Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) este o marca comerciald a Sony Corporation, iar Philips Electronics VST este o
marca comerciala a Steinberg Media Technologies GmbH
Pe aparat nu trebuie asezate schioape goale, cum ar fi lumanari aprinse. . ) B L
Audio Units (AU) este o marca comerciala a Apple, Inc.
RTAS este o marca comerciala a Avid, Inc.
AVERTISMENT: Nivelurile excesive ale presiunii sonore de la casti si casti pot cauza pierderea auzului.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Toate drepturile rezervate

AVERTISMENT: Acest echipament trebuie conectat numaila USB 1.0 . Rapoarte de tip 1.1 sau 2.0.

FA0424-01
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Introducere

Va multumim ca ati achizitionat sintetizatorul UltraNova. UltraNova este un sintetizator digital puternic, la fel de
potrivit pentru spectacole live sau intr-un mediu de inregistrare.
NOTA: UltraNova este capabil sa genereze sunet cu o gama dinamica mare, ale carui extreme pot cauza

deteriorarea difuzoarelor sau a altor componente, precum si auzului dvs.

Caracteristici cheie:

* Polifonie completd, cu pana la 20 de voci

+ Forme de unda sintetizatoare analogice clasice

* 36 de tabele de unde

* 14 tipuri de filtre

» Sectiune digitala FX incorporata cu efecte de compresie, panning, EQ, reverb, delay, distorsion,
chorus si Gator

* Vocoder cu 12 benzi cu microfon dinamic cu gat de gaina (furnizat)

« Tastaturd de 37 de note sensibild la viteza cu aftertouch

« Integrare completa MIDI Automap

+ Afisaj LCD cu 8 comenzi multifunctionale rotative, sensibile la atingere

« Interfatd audio USB 2-in/4-out (placa de sunet)

Urmatoarele caracteristici sunt disponibile fmpreuna cu software-ul adecvat UltraNova/Novation (descarcabil):

+ Automap - control prin plug-in al dispozitivelor MIDI si al statiilor de lucru audio digitale (DAW). + Editor
UltraNova (plugin VSTTM, AUTM , RTASTM ) pentru DAW
« Software bibliotecar bazat pe Mac/Windows pentru gestionarea corectiilor

Despre acest manual

Nu stim daca ai ani de experienta cu tastaturile electronice sau daca acesta este primul tau sintetizator. Dupa toate
probabilitatile, esti undeva intre cele doua. Asa ca am incercat sa facem acest manual cat mai util posibil pentru toate

tipurile de utilizatori, iar acest lucru fnseamna inevitabil ca utilizatorii mai experimentati vor dori sa sari peste anumite

parti ale acestuia, Tn timp ce rudele incepatori vor dori sa evite anumite parti ale acestuia pana cand nu vor Sunteti convins

ca au stapanit elementele de baza.

Cu toate acestea, exista cateva puncte generale despre care trebuie sa stiti inainte de a continua sa cititi acest manual.
Am adoptat cateva conventii grafice in text, pe care speram ca toate tipurile de utilizatori le vor fi de ajutor in navigarea

prin informatii pentru a gasi rapid ceea ce trebuie sa stie:

Abrevieri, conventii etc.
Deoarece cele opt codificatoare rotative sunt mentionate in mod repetat in manual, le-am prescurtat la REn, unde

n este un numar intre 1 si 8, referindu-se la codificatorul in cauza.

In cazul in care se face referire la comenzile panoului superior sau la conectorii panoului din spate, am folosit un
numar astfel: [x] pentru a face trimitere fncrucisata la diagrama panoului superior si astfel: {x} pentru a face trimitere

ncrucisata la diagrama panoului din spate. (Vezi paginile 4 si 5)

Am folosit MAJUSCULE GRADATE pentru a denumi comenzile panoului superior sau conectorii panoului din spate.
Am folosit textul cu matrice de puncte LCD pentru a indica textul care apare pe ecranul LCD la inceputul fiecarei
descrieri a parametrilor si in tabelele cu parametri, dar aldine pentru a indica acest text in paragrafele principale

ale manualului.

sfaturi

Acestea fac ceea ce scrie pe cutie: includem sfaturi relevante pentru subiectul discutat, care ar trebui sa simplifice
configurarea UltraNova pentru a face ceea ce doriti. Nu este obligatoriu sa le urmezi, dar in general ar trebui sa

u urezevia a.

Informati suplimentare

Acestea sunt completari la text care vor fi de interes pentru utilizatorul mai avansat si pot fi in general evitate de catre

Tncepatori. Acestea sunt menite sa ofere o clarificare sau o explicatie a unui anumit domeniu de operare.

Ce e in cutie?

UltraNova a fost ambalat cu grija in fabrica, iar ambalajul a fost proiectat pentru a rezista la manevrari dure. In cazul in
care unitatea pare sa fi fost deteriorata in timpul transportului, nu aruncati niciun material de ambalare si anuntati
distribuitorul de muzica.

Pastrati toate materialele de ambalare pentru utilizare ulterioara daca trebuie sa expediati din nou unitatea.

Va rugam sa verificati lista de mai jos cu continutul ambalajului. Daca unele articole lipsesc sau sunt deteriorate,

contactati dealerul sau distribuitorul Novation de la care ati achizitionat unitatea.

« Sintetizator UltraNova

+ Microfon cu gat de gaina « Unitate
de alimentare DC (PSU)

* Ghid de pornire simpla

* Acest manual

« Cablu USB

+ Cod de deblocare Automap PRO
« Card de inregistrare a garantiei

Cerinte de putere

UltraNova este livrat cu o sursa de alimentare de 12V DC, 1250 mA. Pinul central al conectorului coaxial este partea
pozitiva (+ve) a sursei. UltraNova poate fi alimentat fie de acest adaptor de retea AC-DC, fie de conexiunea USB la un
computer. PSU vine cu adaptoare detasabile la prize in majoritatea tarilor; atunci cand alimentati UltraNova de la

sursa de alimentare, va rugam sa va asigurati ca sursa locala de curent alternativ se afla in intervalul de tensiuni cerute

de adaptor - de exemplu, 100 pana la 240 VAC - INAINTE s o conectati la priza.

retea.

Va recomandam insistent sa utilizati numai sursa de alimentare furnizata. in caz contrar, garantia dumneavoastra va fi

anulata. Sursele de alimentare pentru produsul dvs. Novation pot fi achizitionate de la distribuitorul dvs. de muzica daca I-

ati pierdut pe al dvs.

Dacé alimentati UltraNova prin conexiunea USB, trebuie sa stiti ca, desi specificatia USB agreata de

industria IT prevede ca un port USB ar trebui sa poata furniza 0,5 A la 5V, unele computere - in special
laptop-uri - nu pot furniza acest curent. Functionarea nesigura a sintetizatorului va duce la un astfel de caz.
Cand alimentati UltraNova de la portul USB al unui laptop, se recomanda insistent ca laptopul s fie alimentat

de la reteaua de curent alternativ si nu de la bateria sa interna.
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Prezentare generala asupra hardware-ului

Vedere de sus - comenzi

o]

st | [4] [7]

conTROL

< % novation
a

-

M ot I [5"‘”‘ ms nth P
ol SfGrsw

aYnTH EOIT

e

3

w w
N - o

ULTRANOV.

BYNTHESIZER

e s

[1] Tastatura de 37 de note (3 octave) cu senzor de viteza si aftertouch.

[2] Rotile PITCH si MOD. Roata PITCH este actionata mecanic pentru a reveni in pozitia centralad atunci cand
este eliberata.

[3] Afisaj LCD cu matrice de puncte cu 2 randuri x 72 de caractere. Pentru majoritatea meniurilor, afisajul este
impartit in opt zone de la stanga la dreapta, fiecare zona corespunzand unuia dintre codificatoarele
rotative [5].

sectiunea CONTROL

[4] Butoanele PAGE BACK si NEXT: acestea sunt folosite pentru a face un pas inainte si inapoi
ntre paginile de meniu. Acestea se aprind pentru a indica faptul ca sunt disponibile pagini suplimentare.
Nu au nicio functie daca meniul curent are o singura pagina.

[5] Encodere rotative - 8 comenzi rotative sensibile la atingere, blocate pentru parametru
selec ie. Atingerea fiecarei comenzi selecteaza un parametru pentru ajustare, parametrii fiind indicati
in randul superior al afisajului LCD [3] imediat sub acesta.

Mai multi parametri pot fi selectati pentru ajustarea simultana, daca se doreste. (Folosirea unui
codificator rotativ in textul manual este indicatd de ,REn”, unde n este numarul codificatorului; de
exemplu, ,RE1" se refera la codificatorul rotativ 1). Sensibilitatea la atingere a butoanelor conductoare
este, de asemenea, folosita pentru a le face controlere tactile active, iar re-declansarea plicului si alte
efecte pot fi efectuate prin simpla atingere a butoanelor.

[6] Butoanele VALUE + si -: Acestea regleaza valoarea parametrului selectat curent - asa cum este indicat de
LED-ul de sub codificatorul in uz - fie in sus, fie in jos. Valoarea parametrului este indicata in randul de
jos al afisajului LCD.

[7] Comenzile Automap: butoanele LEARN, VIEW, USER, FX, INST si MIXER sunt utilizate, impreuna cu

codificatoarele rotative, cu software-ul Automap de la Novation (vezi [26]).

[8] Butoanele LOCK si FILTER: acestea functioneaza impreuna cu
Buton ATINS/FILTRE [9]. FILTER atribuie butonului pentru a controla frecventa de taiere a filtrului

1; LOCK activeaza functia butonului la ultimul parametru atins.

[9] ATENSAT/FILTR: acesta este un control mare, sensibil la atingere, cu ,actiune lina”
menit sa ajute o performanta mai expresiva atunci cand cantati live. Fie dubleaza actiunea ultimului

codificator rotativ atins, fie, daca a fost apasat butonul FILTER [8], frecventa filtrului 1.

[]
B

sectiunea EDIT SINTEZ

o] (3]

Butoanele din zona Synth Edit a panoului de control sunt dispuse in ordinea logicéd a generarii si tratamentului

sunetului.

[10] Butoanele SELECT K si J: mai multe dintre blocurile principale de sinteza sunt duplicate: exista 3 oscilatoare,
6 generatoare de anvelope, 5 blocuri FX, 3 LFO-uri si 2 filtre. Fiecare bloc are propriul sau meniu, iar
butoanele de SELECTARE va permit sa selectati care este bloc
fi controlat. Cele 1 pana la 6 LED-uri de langa indica blocul selectat in prezent.

[11] Butonul OSCILATOR: deschide un Meniu Oscilator (doua pagini). UltraNova are
3 oscilatoare, iar oscilatorul care trebuie controlat poate fi ales cu SELECT K
si butoanele ).

[12] Butonul MIXER: deschide meniul Mixer (doua pagini).

[13] Butonul FILTER: deschide un Meniu Filtru (doua pagini). UltraNova are 2 filtre, fiecare
cu propriul meniu. Filtrul care trebuie controlat este selectat cu SELECT K si
butoane.

[14] Butonul VOCE: deschide meniul Voice (o pagina).

[15] Buton PLIC; deschide un Meniu Plic (doud pagini). UltraNova are 6 generatoare de plicuri, fiecare cu
propriul meniu. Generatorul de plic sa fie
controlat este selectat cu butoanele SELECT K si J.

[16] Buton LFO: deschide un meniu LFO (doua pagini). UltraNova are 3 LFO-uri (low
oscilatoare de frecventa), fiecare cu propriul meniu. LFO care trebuie controlat este selectat cu butoanele
SELECT K si ). Setul de 3 LED-uri dedicate adiacente butonului LFO clipeste pentru a indica frecventa
curentd a fiecarui LFO.

[17] Butonul MODULATION: deschide Meniul Modulation (o pagina).

[18] Butonul EFFECT: deschide un meniu Efecte (FX) (patru pagini). UltraNova are 5 FX
sectiunile si sectiunea care trebuie controlata pot fi alese cu Select K si ]
butoane.

[19] Butonul VOCODER: deschide meniul Vocoder (o pagina). Un LED se aprinde cand
Vocoderul este activ.

[20] Comenzi ARP: butoanele ON, SETTINGS si LATCH controleaza functiile Arpegiatorului UltraNova. Meniul
Arp (o pagina) este afisat prin apasarea butonului SETARL, butonul ON activeazi/dezactiveaza

arpegiatorul si



Machine Translated by Google

Butonul LATCH aplica efectul de arpegiator ultimei note redate continuu, pana cand este apasata o tasta

ulterioara. LATCH poate fi preselectat astfel incat sa fie eficient de indata ce arpegiatorul este activat.

[21] Comenzi CHORD: UltraNova va permite sa cantati un acord cu o singura nota de la tastatura.
Butonul ON activeaza functia Chorder; butonul EDIT deschide meniul Chord Edit, de unde pot fi
efectuate deinitionarea si transpunerea acordurilor.

[22] Comenzi animate: butoanele TWEAK si TOUCH permit moduri alternative ale celor opt codificatoare
rotative, permitandu-le sa fie utilizate dinamic in performanta.
TWEAK va permite sa configurati un ,panou de control” personalizat al parametrilor de sunet pentru
fiecare patch pe care il utilizati, astfel incat sa fi puteti accesa cu usurinta pe cei de care aveti nevoie;
TOUCH activeaza sensibilitatea tactila a codificatoarelor, permitandu-va sa introduceti modificari

preprogramate ale sunetului dvs. doar prin atingerea unui buton.

comenzi MODE/SUNET

[23] Comenzi pentru corectii: butonul PATCH BROWSE, impreuna cu butoanele COMPARE si WRITE, va permit sa
audiati patch-urile stocate din UltraNova, sa le comparati
cu setarile curente de sintetizat (util in special atunci cdnd modificati sunete) si suprascrieti patch-ul
cu setdrile curente, daca doriti.

[24] Comanda rotativa PATCH SELECT/SPEED DIAL: utilizata in selectia patch-urilor. Retineti ca acest control are o
functie de apasare, precum si o functie de rotatie.

[25] BUTON SYNTH: acesta pune UltraNova in modul Synth, permitand
generarea sunetului si functiile placii de sunet.

[26] BUTON AUTOMAP: Modul Automap este alternativa la modul Synth si
dezactiveaza efectiv functiile de control al sintetizatorului, permitand UltraNova sa actioneze ca un
controler Automap pentru plug-in-uri si DAW. Utilizarea acestei functii necesita pachetul software
Automap de la Novation. Retineti ca sintetizatorul va scoate in continuare audio atunci cand este

declansat de MIDI din software-ul DAW.

controale GLOBALE

[27] Intrare microfon dinamic: o mufa XLR pentru conectarea microfonului cu gat de gaina furnizat sau un
microfon dinamic alternativ (adica un microfon care nu necesita alimentare fantoma pentru a functiona).
Semnalul microfonului poate fi directionat catre vocoder, amestecat intern cu sintetizatorul si directionat
catre iesirile audio. In plus, intrarea microfonului poate fi directionata direct la DAW folosind placa de sunet
interna. Aceasta intrare este anulata atunci cand o mufa jack este conectata la Intrarea 1 [11] de pe panoul
din spate.

[28] MONITOR: acest control rotativ regleaza echilibrul dintre sunetul de la gazda
(PC sau Mac, daca este conectat) si sunetul combinat de la intrarile sintetizator si audio.

[29] MASTER VOLUME: controlul nivelului pentru iesirile audio principale (si, de asemenea, pentru iesirea castilor

daca se pastreaza setarea implicitd pentru controlul nivelului castilor din meniul Audio.)

[30] BUTON AUDIO: deschide meniul Audio (sapte pagini), permitand rutarea audio
si ajustari de nivel care trebuie facute.
[31] BUTON GLOBAL: deschide meniul global (sapte pagini).
[32] Butoanele OCTAVE + si -: aceste doua butoane transpun tastatura fn sus sau n jos cu o octava de fiecare

data cand sunt apasate, pana la maximum cinci octave in jos sau patru octave in sus. Cand ambele LED-

uri sunt stinse (starea implicitd), cea mai joasa nota de pe tastatura este o octava

C mijlociu ;

Vedere din spate - conexiuni

{1} Conector de alimentare CC: priza standard de 2,2 mm pentru conectarea externd de 12V
Alimentator DC (furnizat). Vezi pagina 3.

{2} Comutator pornit/oprit: comutator cu 3 pozitii:

POZITIE ACTIUNH

Stanga Activeaza intrarea externa de 12V DC [1]
Centru Oprit

Dreapta Permite alimentarea prin portul USB [3]

{3} Port USB: mufa USB 1.1 de tip B (compatibila cu USB 2.0) pentru conectarea la PC sau
Mac

{4} Conectori MIDI: mufe standard MIDI In/Out/Thru (DIN-uri cu 5 pini)

{5} Mufa pentru pedala sustain: mufa jack cu 2 poli (mono) %" pentru conectarea unui sustain
pedala. Ambele tipuri de pedale NO si NC sunt compatibile; daca pedala este conectata cand
UltraNova este pornita, tipul va fi detectat automat in timpul pornirii (cu conditia ca piciorul sa nu fie
pe pedalal).

{6} Mufa pentru pedala de expresie: mufa jack cu 3 poli (stereo) de %" pentru conectarea unei pedale de
expresie. O listd completa a pedalelor acceptate poate fi gasita pe Novation
answerbase la www.novationmusic.com/answerbase

{7} Iesire SPDIF: mufa fono (mufa RCA) care transporta versiunea digitala a iesirilor principale
1si 2in format S-PDIF.

{8} Mufa pentru casti: mufa jack cu 3 poli de %" pentru casti stereo. Volumul si mixul telefoanelor pot fi ajustate

independent din meniul Audio.

{9} Iesiri Aux 3 si 4: 2 mufe jack de %". Iesirile sunt dezechilibrate, la +6 dBu
nivel maxim.

{10} Iesirile principale 1 si 2: 2 mufe jack de 14" care transporta iesirea stereo principala. Iesirile sunt
dezechilibrat, la nivelul maxim de +6 dBu.

{11} Intrarea 2: mufa jack de %" pentru microfon extern sau intrari audio la nivel de linie. Semnalul de la intrarea 2
poate fi mixat intern cu intrarea 1 folosind meniul audio. Intrarile sunt echilibrate si pot accepta un nivel
maxim de intrare de +2 dBu.

{12} Intrare 1: mufa jack de %" pentru microfon extern sau intréri audio la nivel de linie. Aceastd intrare
suprascrie un conector XLR conectat la intrarea microfon dinamic [27] de pe panoul superior. Intrarile
sunt echilibrate si pot accepta un nivel maxim de intrare de +2 dBu.

{13} Port Kensington Lock: pentru a va asigura sintetizatorul.
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N oti u n i d e bazé Daca utilizati UltraNova cu alte module de sunet, conectati MIDI OUT {4} de pe UltraNova la MIDI IN de pe
primul modul de sunet si conectati in lant alte module in mod obisnuit. Daca utilizati UltraNova cu o
Functionare autonoma $i pe computer - o prefagé tastatura principald, conectati MIDI OUT a controlerului la MIDI IN pe UltraNova si asigurati-vé ca tastatura

principald este setata la canalul MIDI 1 (canalul implicit al UltraNova).
UltraNova poate fi folosit ca sintetizator independent, cu sau fara conexiuni MIDI la/de la alte module de

sunet sau tastaturi. De asemenea, poate fi conectat - prin portul sdu USB - la un computer (Windows sau

Mac) care ruleaza o aplicatie DAW. UltraNova poate fi controlat in intregime de pe computer utilizand Tastatura controlerului
pluginul UltraNova Editor. UltraNova Librarian este o aplicatie software separata care ajuta foarte mult la

organizarea, salvarea si retragerea patch-urilor.

Module de sunet

: : MIDIIn MIDI Out

Lesire audio

Intrare audio

Cu amplificatorul sau mixerul oprit sau dezactivat, conectati adaptorul AC la UltraNova {1} si conectati-l la
reteaua de curent alternativ. Porniti UltraNova mutand comutatorul de pe panoul din spate {2} la Ext DC. In

timpul pornirii, afisajul aratd numarul versiunii i rmware pentru cateva secunde:

| Novation UltraNova

UltraNova conectat la un computer prin USB. Versiunea 1.0.00

USB transmite audio si MIDI catre si de la computer

Plasture Nume ovation UltraNova
FX - COMPRESS wzcowmmpéﬂmapammimmygzsmnea 1.0.00 ClHold C1Gain
Metodele de conectare a UltraNova pentru a se adapta diferitelor metode de lucru sunt acoperite in 20-20 0 64 32127
. N . " . . sture Nume
documentatia furnizata cu pachetele software UltraNova Editor si UltraNova Librar ian. Programele de Clocﬁg)uorce Miscarea cireuitului 225 156 BPM
FX - DISTORT 1/2DISTOR > e

instalare pentru acest software si driverele USB aferente pot fi Dioda 100 0

descarcat de la Riyekstiurcixerul/amplificatorul/BAMzoarele alimentate si setati Monitor Balance [28] la 12 Clock} 156

Ext-Auto 5 Stare} Fly-Wheeling, L ) .
FX'REVERB1/ZREVERBW@VB@IH’MND@Fcorgﬁﬂggall\jleaégﬁrdvc%aﬁ E?ggtaargarcaand obtineti un nivel de sunet sanatos LrgHall de la
http://novationmusic.com/support/ultranova. ’ :

. < P P GLOBAL Protejati local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Functionare autonoma - conexiuni audio si MIDI Folosind casti re 1 Dezactivat prin Patch
Cea mai simpld si mai rapida modalitate de a incepe cu UltraNova este sa conectati cele doua mufe de pe TnMee crardlifansossr Khghivel I peblightsmixer audio, este posibil s doriti sa utilizati o pereche de
. ) N , - . ) 0 0 Curba 4 Medie 48KHz Auto Pe’
panoul din spate marcate Master Output 1 si 2 {10} la intrarile unui amplificator stereo, mixer audio, casti stereo. Acestea pot fi conectate la mufa de iesire pentru casti de pe panoul din spate
difuzoare amplificate, placa de sunet de la o terté parte. sau alte mijloace de monitorizare a iesirii. {g)lolceksslﬁ}"er%erincipale sunt IncaSaERIR°ERNY castile sunt conectate.
" Adto Stare} Ceasintern .

DUMP la banca Patch-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks

Port USB A Intra in Program
NOTA! }implificatorul pentru casti ?JltraNova este ¢ pabil s& emita

- Port USB GLOBALE SI AUDIO

S&d¥Ea implicita din fabrica pERPYMNINNEALRHSSELE S volumul acestora si fie controlat de controlul
Master Volume. Cu toate acestea, este posibil sa setati independent nivelul castilor; Transmitere O/S curent
AA Versiunea curenta O/S 1.0.00, desi MeniutilAsac Stel latQlis degpoanire ThOrihual, poate fi
—
FireWire/Us8 cum sa faci asta acum. Apasati butonul AUDIO [30] pentru a deschide Meniul Audio, apoi apasati butonul
AUDIO PAREBIMEXT ¢4ih peabivie aacesa-PaginerGistiz -60 | | odB In1 FXIn2 FX
Indept 0 0

@ URYMBIBe semnal ridicat, va ruggm sa aveti grija cand setati nivelul de iesire.

Intrare audio

Tesire audio

| Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
} Urmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0
IESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2 Modul RECORD
0 0

Sintetizator
Rotirea RE1 1n sens invers acelor de ceasornic schimba setarea Controlului nivelului castilor la Utilizare nivel

si QMBS 344, Apoi nivel&?tqraagyor poayét?graﬁstat ingce}izhgbﬁ“ it 'ggsl%%’ﬁ é'"ﬁ?lln csfpale cu RE6 (si orice

UltraNova conectat la placa de sunet a computerului
prin iesiri audio analogice.
USB transmite MIDI cire si de la computer Oprit

Cateva cuvinte despre navigarea prin meniu

echilibru intre sunetele sintetizatorului si intrarile cu RE7).
SPDIF

UltraNova a fost proiectat penfitganefgsi jucatorului control maxim asupra caracterului sonor Novation

si functionarea sistemului cu un minim de batéi de cap. Toate meniurile principale sunt selectate printr-
o singura apasare pe un buton dedicat; de exemplu, apasarea butonului OSCILATOR va deschide
intotdeauna Meniul Oscilator, indiferent de locul in care va aflati in sistemul de meniu in prezent. Nu este

nevoie sa faci ,backup” sau ,Exit” din orice meniu, poti oricand sa mergi direct de la un meniu la altul cu o

singurd apasare de buton.
Nota: UltraNova nu este o interfata MIDI pentru computer. MIDI poate fi transmis intre

sintetizatorul UltraNova si computer, dar MIDI nu poate fi transmis catre si de la porturile Cateva dintre blocurile de procesare a sintetizatorului - cum ar fi meniurile Oscilator si Envelope - sunt

UltraNova MIDI DIN de la computer. duplicate; de exemplu, existd 3 oscilatoare separate, fiecare cu propriul meniu. Cand reselectati un meniu

pentru un astfel de bloc multiplu, acesta se va deschide la cel pe care I-ati folosit ultima data. De exemplu,
daca ajustati parametrii Plicului 4, apoi mergeti la alt meniu pentru a ajusta alti parametri si apoi apasati

din nou butonul Plic, meniul Plic se va redeschide cu parametrii pentru Plicul 4 vizibili. Acelasi principiu se
aplica meniurilor care au mai multe pagini - UltraNova isi aminteste ce parametri ati ajustat ultima data si

redeschide meniul la ultima pagina utilizata.
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Derularea prin patch-uri

UltraNova vine pre-incarcat cu un set de corectii din fabrica, care pot fi audiate din meniul Patch-uri de
deschidere. Meniul Patch de deschidere poate fi oricand accesat apasand butonul SYNTH [25]. Patch-urile
sunt aranjate ca 4 bancuri (de la A la D), fiecare cu 127 de patch-uri (de la 000 la 126). Rotiti RE1 pentru a
derula prin patch-uri. Noul sunet este incarcat de indata ce datele patch-ului sunt afisate pe afisaj.

X-EQ Alterrf&iv, butdRBsRATAWBARR [R4FRBRfeaff FWIdRit it a apela ntregul set; in acest caz, rotiti butonul
PATCH/BANK pentrS aselecta patocg‘-tul si apasati si rotiti butonul pentru a selecta bancg‘} Retineti cd numele
FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

este afisat si patch-e4. Oprit 64 mn 127 127

comparand patch-uri

Cand editati patch-uri stocate pentru a crea sunete noi, poate fi util sa comparati versiunea editata cu
patch-ul original stocat. Acest lucru se realizeaza utilizand butonul COMPARE [23]. Apésati butonul
COMPARE si redati o tasta si veti auzi patch-ul original stocat. Eliberati butonul COMPARE, redati din nou
cheia si veti auzi patch-ul in starea sa editata curent. Daca apasati butonul COMPARE in timp ce va aflati in

oricare dintre paginile de meniu (cu exceptia meniului Write), vor fi afisati parametrii patch-urilor stocati.

Puteti compara patch-ul editat in prezent cu orice presetare stocata in UltraNova. Acest lucru
este util atunci cand selectati o noua locatie in care sa fie salvat patch-ul. Pentru a face acest
lucrugapasati Uuhﬂammmaﬁkﬂs ﬂmmb@ammﬂcﬁéﬁmﬂ?lmRasmlﬁQMWquéQTerrq
o EE (E’acxcr(? selectaﬁa paé 8
stocat pe care dorltl sail comparatl pasand simentinand apasat butonul COMPARE si o
4 va permite sunetul patch-ului stocat.

tast
FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

CHORUS 1-4CH S¥ Ch1Type Ch1Rate ChWS nc Ch1Fbck Chi th Ch1Delay
Cautare:-prin'catégorsi=: o o o
- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Pe Oprit al16lea Pe 16 64 0
Pe langa faptul ca sunt aranjate in 4 banci, patch-urile sunt, de asemenea, clasificate pentru dvs. in functie de tipul de sunet
GATORh GtMode EditGroup EEEE-- X- GATOR ; acest \ulcru face gaslrea sunetelor potrl\lnte mdtusoara.
i z
e b Ly Ty P SRR e SRR A SRR
caracteristicile sonore Numele patch -ului
SYNTH

ticurOpJas Bepgatonul PATCH BROWSE [23] si apare afisajul de mai jos:

Nume
A000 Init Program

Gasiti de Categorie Gen

H BROWSE Pdtch
A000-D127 Toate

e H
Toate I

Posng *----Afisajul. qqgmm@jptﬂd)qmghdpqighﬁ%pelectat in prezent Valoarea implicita este pentru PATCH BROEWSHEtch CH SAVE PATCHSAVE

64 Oprit 64 1”7 127 127

Nota: Daca butonul WRITE este apasat din nou (in timp ce se afla in pagina 2 a meniului Write),

FX- CHORUS 1 4CH0RUSpmpstmFWpKéZEMK@fPSGI\@UFh‘#mcatla selectata de RE2 si RE364Pentru a emta salvarea patch-

ului editat, apasatl orice alt buton de smteza pentru a |eS| d|n meniul Write (de exemplu SYNTH [25]).

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Stocarea’unui ﬁ‘i’l‘astu*t‘%“ h

GATOR GtMode EditGrou Este posibil sa
stoc 5258 L I <340 OrecAIHAVRYAACA EMMUFRA- Vi T este roPRIEHR

doud pagini si ambele pot fi accesate apasand butonul WRITE [23]. O a treia apasare a SCRIERE

16 64 0

Plasture Nume
butdPRIIVEPSREER presetarea. De asemenea, este posibil sa va deplasati intre pagini folosind PAGINA
Butoanele BACK si NEXT [4].

Pr a toare patch-dei By

Dest+C&G A Init Program Niciunul Nici unud
care apartin unu en si/sau I'ESPEC'(IV Categone selectate.

AUSTARE FNA Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5  Tweak6 . Tweak7 ~ Tweak8
Odata ce criteriite-de filtrare-au fost setate; setul de patch-uri redus poate fi rasfoit fie in orlinea
locatiei (implicit),.fie dupa nume, alfanumeric. Aceasta alegere este stabilita de_RES, care stabileste

AUSTARE FINA

parametrul ,Gasiti dupa” fie ,,A000-D127" (ordinea locatiei), fie ,A-Z” (sortarea alfa).

PATCH SAVE PATCH1AVE [ e — Sus
A

ATINGERE M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

R — Baca RaexReay thl’NH'péhan combinatia Gen/Categorie selectata, nu veti putea schimba patch-
NmbrModsNrribe iNora kA Nnalgielods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0 ATINGERE

Genurile si categoriile sunt enumerate mai jos:

W ATEEORI23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 Ny 188568Rf1 23456
TR— U U0 T T U0
Bas Bas
clopot clopot
Clasic Clasic
Toba Toba
Tastatura Tastatura
Conduce Conduce
Circula ie Circula ie
Pad Pad
Poli Poli
SFX SFX

ir ir
Intrare externa ExtInput
Vocoder Vocoder
GEN Afiseaza:
Clasic Clasic
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Casa Casa
Industrial Industrie
Jazz Jazz
R 'n' B/Hip Hop R&B/HHop
Rock si Pop Rock/Pop
Tehno Tehno
Dubstep Dubstep

Gasiti de Categorie Gen
A00Q Init. Pm% nit . . . A000-D127 Toate Toate
T ditared ihﬁ I’ﬂH’Yﬁ‘é\fth-ulul (Pagina 1)
Inferior Numar Punctueaza
o Intra in Program A A 0 spa_iu
RATGHSAVE Bamisat. Patch Destinatie SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Intra in Program Nici unul Nici unul

REZ.J97H2 <Urs il rweaia

Aceasta mutd pozit

k4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8
sus siin jos pe sirul de text in scopul e

persenaje.

REB’I&KEWIEMWIISG M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Rotlrea RE3 deruleaza prln |ntregu| set de caractere (AZ, az, 0-9 si caractere speciale).

Lm%"é&décmWé’gﬁﬁ'@?@@%ﬁ”ﬁim@&%ﬁﬁpwds N(;nbrMods NmbrMods NmbrOMods Nmbngds

majuscule ,A” pana la ,Z". Locatia caracterului editat este
determinata de RE2. Apasati butonul de ancorare direct sub RE5 pentru a introduce caracterul si pentru a

incrementa automat cursorul la urmatoarea pozitie.

REG: Litere mici
Parametrul deruleaza prin setul de caractere minuscule de la ,a” la ,z". Locatia caracterului editat este
determinatd de RE2. Apasati butonul de ancorare direct sub RE6 pentru a introduce caracterul si pentru a

incrementa automat cursorul la urmatoarea pozitie.

RE7: Caractere numerice
Parametrul parcurge setul de caractere numerice de la ,0” la ,9". Locatia caracterului editat este
determinata de RE2. Apasati butonul de ancorare direct sub RE7 pentru a introduce caracterul si pentru a

incrementa automat cursorul la urmatoarea pozitie.

RE8: Punctuatia si caracterele speciale

Parametrul deruleaza printr-un set de semne de punctuatie si caractere speciale. Locatia
caracterului editat este determinata de RE2. Apasati butonul de ancorare direct sub RE8
pentru a introduce caracterul si pentru a incrementa automat cursorul la urmatoarea pozitie.



H BR E Patch N siti de ategorie Gen
Wactine Franslated by Google  sooonizr C e
CH SAVE PATc»gé\ivé:i@a*»u nufpﬁ\?ﬁh (Rﬁgl@@o . R Infirior Nurgér Punctu:ﬂazi

AUSTARE FiNA

ATINGERE

Banca PATCHSAVE
Dest+CRG A

Patch Destinatie SaveCatg SaveGenre
Iotrain Program, Diciuoul Niciuoul

Tweakl_ Tw%akz RET:
ilizat. " -2

Nu este u T\f\»l:e_ak3

Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak?7 Tweak8

RE2: Selectarea bancii

Utilizati aceasta comanda pentru a selecta in ce banca (A,B,C sau D) urmeaza sa fie scris patch-ul.
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0

------ S JRNSRY, QUSSR RSN RS, RS, -
RF\?m'i)?’ It’clJadg Cnﬂb“r'lk}l'ods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
PV Bumarul de dBstinati o paBhuluincarva i scris surbuul eltat cu
aceasta coj pentru a selecta humarul de déstinatie al patch-ului in care’va fi scris sunetul editat curent.
N ANpatEh23456 € 13

suprascris cu noul nume al patch-ului daca patch-ul este salvat fara a schimba pozitia.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Folositi butonul COMPARE pentru a asculta patch-ul selectat de RE2 si RE3.

RE4 - RE5: Nu este utilizat.

RE6: Selectare categorie

Selectati o categorie pentru noul patch. Consultati pagina 7 pentru lista de categorii.

RE7: Selectare gen

Selectati un gen pentru noul patch. Consultati pagina 7 pentru lista genurilor disponibile.

RE8: Nu este folosit.

Pentru a iesi din meniul Write apasati orice alt buton de sinteza (de exemplu, SYNTH [25]).

Nota: O metoda mai rapida de gestionare a patch-urilor (scrierea, incarcarea, redenumirea, reordonarea etc.) este
folosirea UltraNova Librarian care poate fi descarcata. Acesta poate fi descarcat gratuit de la http://

novationmusic.com/support/ultranova.

Actualizarea sistemului de operare (PC) al UltraNova

Fileurile de actualizare a sistemului de operare vor fi disponibile

din cand in cand la www.novationmusic.com/support/ultranova sub forma unui fisier Sysex MIDIL. Procedura de
actualizare necesita ca UltraNova sa fie conectat prin USB la un computer care a avut mai intdi instalate driverele

USB necesare. Instructiuni complete despre efectuarea actualizarii vor fi furnizate odata cu descarcarea.

Tutorial de sinteza

Aceasta sectiune acopera subiectul generarii sunetului in detaliu si discuta diferitele caracteristici de baza

disponibile in blocurile de generare si procesare a sunetului UltraNova.

Este recomandat ca acest capitol sa fie citit cu atentie daca sinteza sunetului analogic este un subiect

necunoscut. Utilizatorii familiarizati cu acest subiect pot sari peste acest capitol si s treaca la capitolul urmator.

Pentru a intelege modul in care un sintetizator genereaza sunet, este util sa aveti o apreciere a componentelor

care alcatuiesc un sunet, atat muzical, cat si non-muzical.

Singura modalitate prin care un sunet poate fi detectat este prin vibrarea timpanului de aer intr-un mod
regulat, periodic. Creierul interpreteaza aceste vibratii (foarte precis) intr-unul dintr-un numar initial de tipuri

diferite de sunet.

n mod remarcabil, orice sunet poate fi descris in termeni de doar trei proprietati si toate sunetele le au

intotdeauna. Sunt:

*Ton-
Ton
* Volumul

Ceea ce face ca un sunet sé fie diferit de altul este marimile relative ale celor trei proprietati, asa cum sunt
prezente initial in sunet, si modul in care proprietatile se schimba pe parcursul
durata sunetului.

Cu un sintetizator muzical, ne-am propus in mod deliberat sa avem un control precis asupra acestor trei proprietati
si, in special, asupra modului in care pot fi modificate pe parcursul ,duratei de viatad” a sunetului.
Proprietatile primesc adesea denumiri diferite: volumul poate fi denumit Amplitudine, Loudness sau Level, Pitch

ca Frecventa si Ton ca Timbre.

Pas

Dupa cum sa mentionat, sunetul este perceput de aerul care vibreaza timpanul. Inaltimea sunetului este
determinata de cat de rapide sunt vibratiile. Pentru un om adult, cea mai lenta vibratie perceputa ca sunet
este de aproximativ doudzeci de ori pe secunda, pe care creierul o interpreteaza ca un sunet de tip bas; cel mai

rapid este de multe mii de ori pe secunda, pe care creierul il interpreteaza ca un sunet de tip inalte inalte.

A B
> 5
Lt >
Timp Timp

Daca se numara numarul de varfuri din cele doua forme de unda (vibratii), se va vedea ca exista exact de doua
ori mai multe varfuri in Unda B decat in Unda A. (Unda B este de fapt cu o octava mai mare in inaltime decat
Unda A). Numarul de vibratii dintr-o anumita perioada determina inaltimea unui sunet. Acesta este motivul
pentru care inéltimea este uneori denumita frecventa. Este numarul de varfuri ale formei de unda numarate intr-

0 anumita perioada de timp care defineste inaltimea sau frecventa.

Ton

Sunetele muzicale constau din mai multe tonuri diferite, inrudite, care apar simultan. Cel mai tare este denumit
indltimea ,fundamentald” si corespunde notei percepute a sunetului. Alte tonuri care alcatuiesc sunetul care sunt
legate de fundamentala in rapoarte matematice simple sunt numite armonice. Intensitatea relativa a fiecarei

armonici in comparatie cu intensitatea fundamentala determina tonul general sau ,timbrul”

sunetul.

Luati in considerare doua instrumente, cum ar fi un clavecin si un pian, cantand aceeasi nota la tastatura si la
volum egal. in ciuda faptului cd au acelasi volum si inltime, instrumentele inca suna distinct diferit. Acest lucru se
datoreaza faptului ca diferitele mecanisme de creare a notelor ale celor doua instrumente genereaza seturi diferite

de armonici; armonicile prezente intr-un sunet de pian sunt diferite de cele gasite intr-un sunet de clavecin.
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Volum Valuri triunghiulare

Volumul, care este adesea denumit amplitudinea sau intensitatea sunetului, este determinat de cat de mari sunt

vibratiile. Foarte simplu, ascultarea unui pian de la un metru depértare ar suna mai tare decat daca ar fi la cincizeci
de metri. Volum

1357

A B
Val triunghiulara Armonic
Volum [\/\/\/\‘/ Acestea contin doar armonici impare. Volumul fiecaruia scade pe masura ce patratul pozitiei sale in seria
armonica. De exemplu, armonica a 5-a are un volum de 1/25 din volumul fundamentalei.

Valuri Sawtooth

Dupa ce a aratat ca doar trei elemente pot defini orice sunet, aceste elemente trebuie acum sa fie legate de un
sintetizator muzical. Este logic ca o sectiune diferita a Sintetizatorului ,sintetizeazd” (sau creeaza) aceste elemente

diferite. Volum

O sectiune a sintetizatorului, oscilatorii, furnizeaza semnale brute de forma de unda care definesc inaltimea

. < . < . " N 1 23 4 5
sunetului impreuna cu continutul sdu armonic brut (tonul). Aceste semnale sunt apoi amestecate intr-o

. e . N . - Val din dinte de fierastra Armonic
sectiune numita Mixer, iar amestecul rezultat este apoi introdus intr-o sectiune numita Filtru. Acest lucru face alte < in dinte de flerastrau

modificari ale tonului sunetului, prin eliminarea (filtrarea) sau imbunatatirea anumitor armonici. in cele din urma,

) . N o . . . Acestea sunt bogate fn armonici si contin atat armonici pare, cat si impare ale frecventei fundamentale.
semnalul filtrat este introdus in amplificator, care determina volumul inal al sunetului.

Volumul fiecaruia este invers proportional cu pozitia sa in

serie armonica.

Oscilatoare Mixer Filtru Amplificator
Unde patrate / puls

—> —>

Volum

1 234 5
Sectiuni suplimentare de sintetizator - LFO-uri si Envelope - ofera modalitati suplimentare de a modifica
PN " . P " " - . o " PR Val patrat Armonic
naltimea, tonul si volumul unui sunet prin interactiunea cu oscilatorii, filtrul si amplificatorul, oferind modificari

ale caracterului sunetului care pot evolua n timp.
. } o o Acestea au doar armonici impare, care sunt la acelasi volum cu armonicile impare din a
Deoarece singurul scop al LFO-urilor si plicurilor este de a controla (modula) celelalte sectiuni de
unda din dinti de ferdstrau.
sintetizator, acestea sunt cunoscute in mod obisnuit ca ,modulatoare”.
Se va observa ca forma de unda patrata petrece cantitati egale de timp n starea sa ,inalta” si in starea sa

I F— N . . . h N ,Scazuta”. Acest raport este cunoscut sub numele de ,ciclu de functionare”. Un val patrat are intotdeauna un ciclu
Aceste diferite sectiuni ale sintetizatorului vor fi acum acoperite mai detaliat.

de lucru de 50%, ceea ce inseamna ca este ,inalt” pentru jumatatea ciclului si ,scazut” pentru cealaltd jumatate.
Oscilatorii si mixerul In Ultranova, este posibil s se ajusteze ciclul de lucru al formei de unda patrate de baza pentru a produce o

forma de unda care are o forma mai ,dreptunghiulara”. Acestea sunt adesea cunoscute sub denumirea de forme

Oscilatorul este cu adevarat ritmul inimii sintetizatorului. Acesta genereaza o unda electronica (care creeaza de unda de impuls. Pe masuré ce forma de unda devine din ce in ce mai dreptunghiulard, sunt introduse mai

vibratii atunci cand in cele din urma este transmisa unui difuzor). Aceasta forma de unda este produsa la o multe armonice egale, iar forma de und fsi schimbé caracterul, devenind un sunet mai ,nazal".

naltime muzicala controlabila, determinata initial de nota jucata pe tastatura sau continuta intr-un mesaj de nota

MIDI primit. Tonul sau timbrul distinctiv initial al formei de unda este de fapt determinat de forma formei de unda. Latimea formei de unda a impulsului (,Pulse Width") poate fi modificata dinamic de un modulator, ceea ce duce la

modificarea constanta a continutului armonic al formei de unda. Acest lucru poate da formei de unda o calitate

foarte ,grasa” atunci cand latimea pulsului este modificata la o ratd moderata.

Cu multi ani fn urma, pionierii sintezei muzicale au descoperit ca doar cateva forme de unda distincte

contineau multe dintre cele mai utile armonice pentru a produce sunete muzicale. Numele acestor unde isi

reflectd forma reald atunci cand sunt privite pe un instrument numit Osciloscop si acestea sunt: unde sinusoidale, P < n N -
P p ps Nu are nicio diferenta in ceea ce priveste modul in
unde patrate, unde dinti de fierastrau, unde triunghiulare si zgomot. S0% care sund o forma de unda de impuls daca ciclul de
lucru este de 40% sau 60%, deoarece forma de unda
este doar ,inversata” si continutul armonic este exact
Fiecare forma de unda (cu exceptia zgomotului) are un set specific de armonici muzicale care pot fi manipulate acelasi
de sectiuni suplimentare ale sintetizatorului.
40%
Diagramele de mai jos arata cum arata aceste forme de unda pe un osciloscop si ilustreaza nivelurile relative ale
armonicilor lor. Amintiti-va, nivelurile relative ale diferitelor armonici prezente intr-o forma de unda determina
tonul sunetului inal.
10%
Volum
60%
1
Unda sinusoidala Armonic

Unde Sinusoidale

Acestea poseda doar o singura armonica. O forma de unda sinusoidala produce cel mai ,pur” sunet,

deoarece are o singura inaltime (frecventa).



Machine Translated by Google

Valuri de zgomot

Volum

1 234 5

Acestea sunt practic semnale aleatorii si nu au o frecventa fundamentala (si, prin urmare, nicio proprietate
de inaltime). Toate frecventele sunt la acelasi volum. Deoarece nu au indltime, semnalele de zgomot sunt

adesea utile pentru a crea efecte sonore si sunete de tip percutie.

Forme de unda digitale
Pe langa tipurile traditionale de forme de unda oscilatoare detaliate mai sus, UltraNova oferd, de
asemenea, un set de forme de unda alese cu grijd, generate digital, care contin elemente armonice

utile, in mod normal dificil de produs folosind oscilatoarele traditionale.

Wavetables

Un ,wavetable” este in esenta un grup de forme de unda digitale. Cele 36 de tabele de unda ale

UltraNova contin fiecare 9 forme de unda digitale separate. Avantajul unui tabel de unda este ca

Filtrul

Ultranova este un sintetizator muzical subtractiv. Scaderea implica faptul ca o parte a sunetului este

scazutd undeva in procesul de sinteza.

Oscilatoarele ofera formelor de unda brute mult continut armonic, iar sectiunea Filtru scade unele
dintre armonici intr-un mod controlat.

Pe UltraNova sunt disponibile 14 tipuri de filtre, desi acestea sunt variante de trei tipuri de filtre de

baza: Low Pass, Band Pass si High Pass. Tipul de filtru cel mai frecvent intlnit pe sintetizatoare este

tipul Low Pass. Cu un filtru Low Pass, se alege un punct de tdiere (sau o frecventa de tdiere) si toate
frecventele sub acest punct sunt trecute, iar frecventele de deasupra sunt eliminate. Setarea parametrului
Filter Frequency dicteaza punctul sub care sunt eliminate frecventele. Acest proces de eliminare a
armonicilor din formele de unda are ca efect schimbarea caracterului sau a timbrului sunetului. Cand
parametrul Frecventa este la maxim, filtrul este complet ,deschis” si nicio frecventa nu este eliminata din

formele de unda brute ale oscilatorului.

in practica, exista o reducere treptatd (mai degraba decat brusca) a volumului armonicilor
deasupra punctului de taiere al unui filtru trece-jos. Cat de rapid reduc volumul acestor armonici

pe masura ce frecventa creste peste punctul de taiere este determinat de panta filtrului. Panta

formele de unda consecutive din tabelul de unda pot fi amestecate. Unele dintre tabele de unde ale UltraNova cop§fe masurata in ,unitati de volum pe octava”. Deoarece volumul este masurat in decibeli, aceasta

forme de unda cu continut armonic similar, in timp ce altele contin forme de unda cu continut armonic
foarte diferit. Wavetables prind viatd atunci cand ,indicele wavetable” - pozitia in interiorul wavetable -

este modulat, rezultdnd un sunet care fsi schimba continuu caracterul, fie usor, fie brusc.

9 Valurile alcatuiesc o masa cu valuri

Modularea inelului

Un Ring Modulator este un generator de sunet care preia semnale de la doua dintre osclilatoarele
UltraNova si le ,multiplica” efectiv impreuna. Ultranova are 2 Ring Modulatoare, unul ia Osc 1 si Osc 3 ca
intrari, iar celdlalt ia Osc 2 si Osc 3. Iesirea rezultata depinde de diferitele frecvente si continut armonic
prezent in fiecare dintre cele doua semnale oscilatoare si va consta a unei serii de frecven e desuma i

diferen aprecum ifrecven ele prezente in semnalele originale.

0sC1

0SsC3

7

Mixerul

Pentru a extinde gama de sunete care pot fi produse, sintetizatoarele analogice tipice au mai mult de
un oscilator. Folosind mai multe oscilatoare pentru a crea un sunet, este posibil sa se obtina mixuri
armonice foarte interesante. De asemenea, este posibil sa detonezi usor oscilatoarele individuale unul
fata de celalalt, ceea ce creeaza un sunet foarte cald, ,gros”. Mixerul UltraNova permite amestecarea a

trei oscilatoare independente, un oscilator de zgomot separat si doua surse de modulator inel.

osc1 VOLUM 0OSC 1
MIXER
—
0SC 2

VOLUM OSC 2

NN\ JY\ —

é

INTRARE LA
FILTRU
0sc3 VOLUM OSC 3 COMPLEX
G FORMA DE UNDE
AMESTEC DE
\/\/\ 0sC1,2513
—
O

panta este de obicei citata ca atat de multi decibeli pe octava (dB/oct). Valorile tipice sunt 12 dB/
oct si 24 dB/oct. Cu cat numarul este mai mare, cu atat este mai mare respingerea armonicilor deasupra

punctului de taiere si cu atat efectul de filtrare este mai pronuntat.

Un alt parametru important al filtrului este rezonanta acestuia. Frecventele la punctul de taiere pot fi

marite in volum prin controlul Rezonantei filtrului. Acest lucru este util pentru accentuarea anumitor
armonici ale sunetului.

Pe masura ce rezonanta creste, sunetul care trece prin filtru va fi introdusa o calitate asemanatoare
suieratului. Cand este setata la niveluri foarte Tnalte, Rezonanta face ca filtrul sa se autooscileze ori de

cate ori trece un semnal prin el. Tonul de fluier rezultat este de fapt o unda sinusoidala pura, a carei
inaltime depinde de setarea butonului de frecventa (punctul de taiere al filtrului). Aceasta unda sinusoidala

produsa de rezonanta poate de fapt

poate fi folosit pentru unele sunete ca sursa suplimentara de sunet, daca se doreste.

Diagrama de mai jos arata raspunsul unui filtru trece-jos tipic. Frecventele peste punctul de taiere sunt

reduse n volum.

Atia caea

Frecventa

Volum

Frecventa

Cand se adauga rezonanta, frecventele la punctul de taiere sunt marite in volum.

Awiacalea

Frecventa

Volum /

Frecventa
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Pe langa tipul traditional de filtru Low Pass, exista si tipuri High Pass si Band Pass. Tipul de filtru utilizat este selectat

cu parametrul Tip filtru.

Un filtru de trecere inalta este similar cu un filtru de trecere jos, dar functioneaza in ,sens opus”, astfel incat
frecventele sub punctul de taiere sunt eliminate. Frecventele de deasupra punctului de taiere sunt trecute. Cand
parametrul Filter Frequency este setat la zero, filtrul este complet deschis si nicio frecventa nu este eliminata din

formele de unda brute ale oscilatorului.

Atia calea

Frecventa

Volum

Frecventa

Cand se foloseste un filtru de trecere a benzii, este trecutd doar o banda ingusta de frecvente centrate n jurul
punctului de téiere. Frecventele de deasupra si dedesubtul benzii sunt eliminate. Nu este posibil sa deschideti

complet acest tip de filtru si sé lasati toate frecventele sa treaca.

Awiacalea

Frecventd

Volum

Frecventa

Plicuri si amplificator

in paragrafele anterioare, au fost descrise sinteza fnaltimii si timbrul unui sunet.
Urmatoarea parte a Tutorialului de sinteza descrie modul in care este controlat volumul sunetului.
Volumul unei note create de un instrument muzical variaza adesea foarte mult pe durata notei, in functie de tipul

de instrument.

De exemplu, o nota interpretata pe o orga atinge rapid volumul maxim atunci cand este apasata o tasta.
Acesta ramane la volum maxim pana cand tasta este eliberatd, moment in care nivelul volumului scade instantaneu

la zero.

O nota de pian atinge rapid volumul maxim dupa ce o tasta este apasata si scade treptat volumul la zero dupa

cateva secunde, chiar daca tasta este apasata.

TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF"

VOLUM

TIMP ey

0O emulare a sectiunii de siruri atinge volumul maxim treptat doar cand o tasta este apasata. Acesta ramane

la volum maxim cat timp tasta este apasata, dar odata eliberata tasta, volumul scade la zero destul de lent.

TASTA ,ON" CHEIE ,,OFF”

VOLUM

TIMP ———>

Intr-un sintetizator analog, modificarile caracterului unui sunet care apar pe durata unei note sunt controlate de o

sectiune numita Generator de plicuri. UltraNova are 6

TASTA ,ON" CHEIE , OFF"

VOLUM

TIMP ———>

Generatoare de plicuri (numite Env 1 to Env 6). Env 1 este intotdeauna legat de un Ampliier, care controleaza

amplitudinea notei - adica volumul sunetului - atunci cand nota este redata.
Fiecare generator de plicuri are patru comenzi principale care sunt utilizate pentru a regla forma plicului.
Timp de atac

Regleaza timpul necesar dupa apasarea unei taste pentru ca volumul sa urce de la zero la volumul maxim.
Poate fi folosit pentru a crea un sunet cu o atenuare lenta.

TASTA ,ON” CHEIE ,OFF”
VOLUM
SUSTINERE
_— .o --C -—
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

Timp de dezintegrare
Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la volumul maxim initial la nivelul setat de controlul Sustain

n timp ce o tastd este apdsata.

Sustain Level
Aceasta este spre deosebire de celelalte controale Envelope prin faptul 3 stabileste un nivel mai degraba decét o perioada de timp.
Seteaza nivelul volumului la care ramane plicul in timp ce tasta este tinutd apasata, dupa expirarea Timpului de

decadere.

Timpul de eliberare
Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la nivelul Sustain la zero odata ce tasta este eliberata. Poate

fi folosit pentru a crea sunete care au o calitate ,fade-out”.

Un sintetizator tipic va avea unul sau mai multe plicuri. Un plic este intotdeauna aplicat pe amplificator pentru a
modela volumul fiecarei note jucate. Plicuri suplimentare pot fi folosite pentru a modifica dinamic alte sectiuni ale
sintetizatorului pe durata de viata a fiecarei note.

Cel de-al doilea generator de plicuri al UltraNova (Env 2) este utilizat pentru a modifica frecventa de taiere a

filtrului pe durata de viata a unei note.
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in UltraNova, generatoarele de plicuri de la 3 la 6 pot fi utilizate in scopuri speciale, cum ar fi modularea

indicelui Wavetable sau a nivelurilor FX.

TASTA ,ON" CHEIE ,,OFF”
FILTRU
ATAIA CALEA
SUSTINERE
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP

LFO-uri

La fel ca generatoarele de plic, sectiunea LFO a unui sintetizator este un modulator. Astfel, in loc sa faca

parte din sinteza sunetului in sine, este folosit pentru a schimba (sau modula) alte sectiuni ale sintetizatorului.

De exemplu, un LFO poate fi folosit pentru a modifica indltimea oscilatorului sau frecventa de taiere a filtrului.

Majoritatea instrumentelor muzicale produc sunete care variaza in timp atat ca volum, cat si ca inaltime si
timbru. Uneori, aceste variatii pot fi destul de subtile, dar totusi contribuie foarte mult la caracterizarea

sunetului inal.

In timp ce un Envelope este folosit pentru a controla o modulatie unicd pe durata de viaté a unei singure
note, LFO-urile moduleaza folosind o forma de unda sau un model ciclic care se repeta. Dupa cum sa discutat
mai devreme, oscilatorii produc o forma de unda constanta care poate lua forma unei unda sinusoidala
repetatd, unda triunghiulara etc. LFO-urile produc forme de unda intr-un mod similar, dar in mod normal la

o frecventa care este prea joasa pentru a produce un sunet pe care urechea umana l-ar putea produce.
percepe. (De fapt, LFO inseamna Low Frequency Oscillator.)

Ca si in cazul unui plic, formele de unda generate de LFO-uri pot fi transmise altor parti ale sintetizatorului
pentru a crea modificarile dorite in timp - sau ,miscari” - ale sunetului.

UltraNova are trei LFO independente, care pot fi folosite pentru a modula diferite sectiuni de sintetizator

si pot rula la viteze diferite.

O forma de unda tipica pentru un LFO ar fi o unda triunghiulara.

PAS

TIMP = 2

Imaginati-va ca aceasta unda de frecventa foarte joasa este aplicata la inaltimea unui oscilator. Rezultatul
este ca fnaltimea oscilatorului creste si scade incet deasupra si sub inaltimea sa initiala. Aceasta ar simula, de
exemplu, un violonist care misca un deget in sus si in jos pe coarda instrumentului in timp ce acesta este
inclinat. Aceasta miscare subtila in sus si in jos a pasului este denumita

efectul ,Vibrato”.

Alternativ, daca acelasi semnal LFO ar modula frecventa de taiere a filtrului in loc de inéltimea oscilatorului, ar
rezulta un efect de oscilare cunoscut sub numele de ,wah-wah".

Pe langa configurarea diferitelor sectiuni ale sintetizatorului pentru a fi modulate de LFO-uri, invelisurile
suplimentare pot fi utilizate si ca modulatori in acelasi timp. In mod clar, cu cat existd mai multe

oscilatoare, filtre, plicuri si LFO intr-un sintetizator, cu atat este mai puternic.

rezumat

Un sintetizator poate fi impartit in cinci blocuri principale generatoare de sunet sau de modificare

(modulare) a sunetului.

1 Oscilatoare care genereaza forme de unda la diferite inaltimi.

2 Un mixer care amesteca impreuna iesirile de la oscilatoare.

3 Filtre care elimind anumite armonice, schimband caracterul sau timbrul sunetului.

4 Un amplificator controlat de un generator de anvelope, care modifica volumul unui sunet
de-a lungul timpului atunci cand o noté este redata.

5 LFO-uri si plicuri care pot fi folosite pentru a modula oricare dintre cele de mai sus.

O mare parte din placerea pe care o aveti cu un sintetizator este experimentarea cu sunete prestabilite din
fabrica si crearea altora noi. Nu exista niciun substitut pentru experienta ,practica”.

Experimentele cu ajustarea multor parametri ai UltraNova vor duce in cele din urma la o intelegere mai
deplina a modului in care diferitele controale modifica si ajuta la formarea noilor sunete.

Inarmat cu cunostintele din acest capitol si cu o intelegere a ceea ce se intdmpla de fapt in masina atunci
cand se efectueaza modificari ale butoanelor si comutatoarelor, procesul de creare a sunete noi si

interesante va deveni usor - Distreaza-te.

Diagrama fluxului de semnal ultranova

€3  Apelati Mo 1%3

PLICURI3-6 LFO1-3
PLICUL 1
PLICUL 2
2 N[ N CE—
MIXER
——
~———| OSCILATOR 1 9 — FX 1
OSCILATOR2 ~ |—— 9 —_—
OSCILATOR 3 -9 — “ [FILTRU1DISTORSIUNE j[ FILTRUL 1 ]
"
AMP out
7 9
z60MOT 9 — [FILTRUZDISTORSIUNE j( FILTRUL 2 ]
FX4
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ILLATORS 0151ﬂi 01Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILTERT

VELOPES

E3-E6

Sectiunea de editare a sintetizarii

Navigare hardware

Consultati pagina 4 pentru o prezentare generald a UltraNova si o scurta descriere a ceea ce face fiecare dintre

comenzile panoului superior.

Pe UltraNova, toate meniurile care controleazd generarea de sunet si blocurile de procesare a sunetului sunt

accesate prin butoanele din zona Synth Edit a panoului superior.

Cand este apelat un meniu, valorile parametrilor afisate sunt cele ale patch-ului selectat curent.

Fiecare meniu este accesat prin propriul buton dedicat si are intre una si patru pagini.
Daca un meniu are mai multe pagini, unul dintre cele doud butoane PAGE [4] va fi iluminat, iar acestea pot
fi folosite pentru a derula paginile suplimentare. Pe ecranul LCD sunt afisati pana la opt parametri ai

meniului si fiecare este variat cu codificatorul rotativ imediat deasupra textului parametrului.

Folosind butoanele de meniu [11] la [22], puteti trece direct de la un meniu la altul cu o singura apasare de
buton. Unele dintre blocurile de generare/procesare a sunetului sunt duplicate (de ex

Oscilator), si butoanele SELECT [10] sunt folosite pentru a selecta ce bloc anume de tipul respectiv urmeaza sa
fie controlat. UltraNova fsi aminteste ce bloc a fost accesat ultima data si, de asemenea, ce pagina de meniu,

iar cand acel meniu este reapelat, se redeschide cu ultimele setéri vizibile.

oscilatorii 1, 2 si 3

UltraNova are trei oscilatoare identice si o sursa de zgomot; acestea sunt generatoarele de sunet ale
sintetizatorului. Apasand butonul OSCILATOR [11] se deschide Meniul Oscilator, care are doua pagini

pentru fiecare oscilator. Unul dintre butoanele SELECT si unul dintre butoanele PAGE vor fi iluminate,

indicand faptul ca mai mult de un oscilator este disponibil pentru a fi controlat si ca sunt disponibile alte pagini
de meniu. Un total de 16 parametri per oscilator sunt afisati pentru ajustare, opt pe pagina. Cu toate acestea,
retineti ca cinci dintre acestea sunt comune tuturor celor trei oscilatoare si altul sursei de zgomot; acesti sase

parametri apar in meniul Pagina 2 pentru fiecare oscilator.

Parametri per-oscilator (Pagina 1)

VSync=0

VSync=5

VSync =16

= L/

Pentru a obtine cele mai bune rezultate din Vsync, incercati sa- modulati folosind LFO.

Incercati sa-l atribuiti rotitei MOD pentru controlul ,hands-on".

RE4: Forma de unda oscilator
Afisat ca: O1wave

Valoarea initiala: Dinti de ferastrau

Gama de reglare: Consultati tabelul de la pagina 40 pentru detalii complete

Aceasta selecteaza forma de unda a oscilatorului dintr-o gama de 72 de optiuni. Pe langa formele de unda
analogice de tip sintetizator, cum ar fi sinusoidale, patrate, dinte de ferastrau, puls si 9 rapoarte de amestec
de dinte de fierastrau/puls, exista diverse forme de unda digitale si 36 de tabele de unda constand din noua

forme de unda individuale per tabel de unda, plus cele doua surse de intrare audio.

0 0 0 Dinti de ferastrau 127 0 0 0

O?Efféfw‘IV‘@?'EEFFSYB%‘?WSV@k@%‘gﬁﬁ?ﬁiﬂ@@&ﬁ’éfﬂ@&?‘@'ﬂﬁﬁeazé, totusi toate cele 3 oscilatoare sunt
w2 127 pric 0 65 0 0zile

alb
identice in functionare.
025emi O2Cents OZVSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Dinti de ferastrau 0 127 0 0
RE15ASRRIBIEHERRISIR Moavib MvibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Afisat 127 O Teimi 0 65 0 07zile alb
ValepieainsiRane O3Sync Q3Wave O3pHGx O3Hard 03ense 030NDin
Dinti de ferastrau Interval de 0 127 0 0

reglare dela-64la+63
A

e wsterea valorii sale cu 1 deplaseaza

0 65 alb
|na|t|mea fiecarei note de pe tastatura creste cu un semiton numai pentru oscllatorul selectat astfel
setarea acesteia la +12 schimba efectiv acordarea oscilatorului cu o octava. Valorile negative se detoneaza in

acelesbaiad. Consukmbﬂ Transpemeretrdekpatyirea BHmnt F1DType F1QNorm

127 LP24 0 Dioda 64
REBRIRegFRpfiing Freqlink ResLink
-64 Paralel Oprit Oprit
Afisat ca: o1 eengl
Va.gg;:%ginma‘é: F2Res 0 RENV2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
' 0 127 LP24 0 Dioda 64

Interval de reglare: de la -50 la +50
FBalance FRouting FregLink ResLink

Acest parametrdivarpenrsere s31iaggHs irggprecaie e BYUTbIC il | irpaeatel(1d100
jumatatea distantei dintre doua semitonuri.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

290 127 00 OFF Re-Trig 40
RE3: Sincronizarea oscilatorului virtual
AmpAtSlp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDestH Wyﬁs;}sm AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte

Afisat ga: 1 B 0 0 127 0 c3
Valoarea initiala: 0

FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
Interval de reglare: @e la 0 la 127 45 0 0 OFF Re-Trig
SW&{QB'ﬁ?d&?p‘%ﬁ&k'ﬁ&mﬂwﬁﬁé&&FH@@H%M\'&?&M&"U' oscilator ,virtual” suplimentar pentru

duga 127 d@ armonici la pgimul, utilizancyforma de ungg a oscilatorulgi

virtualbentru a redec?ansagcea a prﬁnulu? Py b ] & €3

Aceesié tghnica peaduse 0 gaméskeresantd derefaste sonaei etk sezritaseimimig
Re-Trig

- L~ . Sicata 0 OFF.
sunetul variaza pe masura ce valoarea parametrului este modificata deoarece frecventa oscilatorului

T i it {iHNEpal pe masura ce valoarea parametrului creste.
Cand valoarea Vsync este un multlplu de 16, frecventa oscilatorului virtual este 0 armonica muzicala a
frecventei oscilatorului principal. Efectul general este o transpunere a oscilatorului care se deplaseaza in sus

in seria armonica, cu valori intre multiplii de 16 producand efecte mai discordante.

Daca sunt selectate surse de intrare audio, atunci orice parametri suplimentari ai oscilatorului
nu vor avea niciun efect asupra sunetului. Intrarea audio va fi folosita ca sursa pentru
manipularea ulterioara (de exemplu, filtri, modulare etc.).

Pentru a auzi oricare dintre intrarile audio, trebuie redata o nota pe tastatura.

Este posibil sa creati un efect de poartd MIDI pe voce folosind intrérile audio
casursa.

RES5: Indexul tabelului pentru latimea pulsului/unda
Afisat ca: O1Pw/Idx

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest control are doua functii, in functie de forma de unda selectata de RE4. Cu formele de unda a

impulsurilor, variaza latimea impulsului iesirii oscilatorului. Acest efect de baza poate fi auzit cel mai usor

prin ajustarea RE5 cu RE4 setat la PW; veti observa cum variaza continutul armonic si la setari inalte sunetul
devine destul de subtire si metalic. O unda de puls este in esentd o unda patrata asimetrica; cand este setata

la zero, forma de unda este o unda patrata normala. (Consultati pagina 9.) RE5 are o functie diferita daca forma
de unda a oscilatorului este setatd sa fie una dintre cele 36 de tabele de unde (vezi RE4 de mai sus). Fiecare
tabel de unda consta din noua forme de unda asociate, iar setarea RE5 determina care este utilizata. Intervalul
total de valori ale parametrilor de 128 este impartit in 9 (aproximativ) segmente egale de 14 unitati de valoare,
astfel incat setarea valorii la orice intre -64 si -50 va genera prima dintre cele 9 forme de unda, de la -49 la -35

adoua, si asa mai departe. Vezi, de asemenea, parametrul de interpolare a tabelului undelor (RE2

pe pagina 2 din meniul oscilatorului), care poate fi folosit pentru a introduce mai multe variatii in modul in care
sunt utilizate tabele de unda.

RE6: Duritate

Afisat ca: Valoare 01 Greu
initiala: Interval 127
dela0la127

de ajustare: Parametrul
Duritate modifica continutul armonic al formei de unda, reducand nivelul armonicilor superioare pe masura
ce valoarea scade. Efectul sdu este asemanator cu cel al unui filtru trece-jos, dar functioneaza la nivelul
oscilatorului. Veti observa ca nu are niciun efect asupra formei de unda sinusoidala, deoarece aceasta este
singura forma de unda fara armonici.
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RE7: Densitate
Afisat ca: 01 Dens

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul de densitate adauga efectiv copii ale formei de unda a oscilatorului. Pentru aceasta

sunt utilizati pana la opt oscilatoare virtuale suplimentare, in functie de valoarea parametrului.

Acest lucru produce un sunet ,mai gros” la valori mici spre medii, dar daca oscilatoarele virtuale sunt

usor detonate (vezi RE8 mai jos), se obtine un efect mai interesant.

RES8: Dezacordarea densitatii
Afisat ca: 01DnsDtn

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru trebuie utilizat Tmpreuna cu controlul densitatii. Detoneaza oscilatorii virtuali

de densitate si veti observa nu doar un sunet mai gros, ci si efectul de bataie.

Parametrii Density si Density Detune pot fi utilizati pentru a ,ingrosa” sunetul si pentru a
simula efectul adaugarii de voci suplimentare. Parametrii Unison si Unison Detune din
meniul Voice pot fi utilizati pentru a crea un efect foarte asemanator, dar utilizarea Density
si Density Detune au avantajul ca nu este nevoie sa folositi voci suplimentare, care sunt
initiale ca numar.

Parametri per-oscilator (Pagina 2)

TPtd TWTInt ModVib MVibRate OscDrTt OscPhase FIxNote NorseTyp
+12 127 0 65 0 0 zile Oprit al

b

RE1: Gama de inclinare a rotilor
Afisat ca: O1PtchWh

Valoarea initiala: +12

Interval de reglare: dela-12la +12

Roata de fnaltime poate varia indltimea oscilatorului cu pana la o octava, in sus sau in jos. Unitatile

sunt in semitonuri, deci cu o valoare de +12, miscarea rotitei in sus creste inaltimea notelor redate cu

0 octava, iar miscarea in jos le duce n jos cu o octava. Setarea parametrului la o valoare negativa are

ca efect inversarea sensului de functionare al rotii de pas. Veti observa ca multe dintre patch-urile din
fabrica au acest parametru setat la +2, permitand un interval de pitch wheel de %1 ton. Este de remarcat

faptul ca (ca toti parametrii per-oscilator) valoarea poate fi setata independent pentru fiecare oscilator.

RE2: Interpolarea tabelului undelor
Afisat ca: OTWTInt

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru stabileste cat de lina este tranzitia intre formele de unda adiacente din aceeasi tabela
de unda. O valoare de 127 va crea o tranzitie foarte lind, cu formele de unda adiacente amestecandu-
se. Cu o valoare de zero tranzitiile vor fi abrupte si evidente. Cu o valoare mare 01WInt setata, este
posibil sa pastrati un amestec de forme de unda adiacente dacd valoarea de modulatie ramane fixa. La
modularea indicelui wavetable (prin LFO, etc.), parametrul de interpolare wavetable stabileste cat de

lind (sau nu!) este tranzitia.

Parametri comuni ai oscilatorului

Restul parametrilor din meniul Oscillator sunt comuni tuturor celor 3 oscilatoare. Acestea sunt

disponibile indiferent de oscilator selectat de butonul SELECT [10].

RE3: Nota fixd unica

Afisat ca: FixNote

Valoarea Oprit

initiald: Interval de reglare: Off, C# -2 pandla G 8

Unele sunete nu trebuie sa fie dependente cromatic. Exemple ar fi anumite sunete de percutie (de
exemplu, tobe) si efecte sonore, cum ar fi un pistol laser. Este posibil ca MIXER sa semneze o nota q)ééun

patch, astfel incat redarea oricérei taste de pe tastatura sa genereze acelasi sunet. inltimea pe care se

bazeaza sunetul poate fi orice nota de semiton dintr-un interval de peste zece octave. Cu parametrul setat

Off, tastatura se comporta normal. Cu aceasta setata la orice altd valoare, fiecare tasta reda sunetul la

néltimea corespunzatoare valorii.

VOCE
RE4: adancimea vibratoului
Afisat ca: ModVib
Valoarea initiala: 0
LFO
Interval de reglare: de la 0 la 127 13

Adaugarea de vibrato la un oscilator moduleaza (sau variaza) inaltimea notei in mod ciclic, addugand
un ,oscilare” tonului. Acest parametru determina adéancimea vibratoului si, prin urmare, cat de evidenta

este ,balantul”. Roata de mod este folositd pentru a aplica vibrato, cu parametrul ModVib

14 VOCODER

valoare reprezentand adancimea maxima de vibrato care poate fi obtinuta cu roata de mod in pozitia
sa complet ,in sus”. Pe UltraNova, VibMod si MvibRate (mai jos) sunt parametri comuni care afecteaza
toate oscilatoarele si nu necesita utilizarea sectiunii LFO.

RES: Vibrato Rate
Afisat ca: MVibRate

Valoarea initiala: 65

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru seteaza rata (sau frecventa) vibrato-ului de la foarte lent (valoare=0) la foarte rapid
(valoare=127).

RE6: Deriva oscilatorului
Afisat ca: OscDrift

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Cand cele trei oscilatoare sunt setate la acelasi acord, formele lor de unda sunt perfect
sincronizate. Vechile sintetizatoare analogice nu au putut sa ramana perfect in ton, iar Oscil lator
Drift ,emulad” aceasta imperfectiune prin aplicarea unei cantitati controlate de detonare, astfel incat

oscilatorii sa fie usor detonat unul cu celdlalt. Acest lucru adauga un caracter ,mai plin” sunetului.

RE7: Faza oscilatorului
Afisat ca: OscPhase

Valoarea initiala: 0 zile

Interval de ajustare: Liber, de la 0 la 357 de grade

Acesta ajusteaza punctul din forma de unda de la care pornesc oscilatorii si este reglabil in trepte
de 3 grade pe parcursul unui ciclu intreg al formei de unda (360%). Efectul acestui lucru este de a
adauga un usor ,clic” sau ,margine” la inceputul notei, deoarece tensiunea de iesire instantanee
atunci cand tasta este apdsata nu este zero. Setarea parametrului la 90% sau 270% produce cel mai
evident efect. Cu parametrul setat la 0°, oscilatorii pornesc intotdeauna exact in pas. Daca este setat

Free, relatia de faza a formelor de unda nu are legatura cu atunci cand o tasta este apasata.

RES8: Tip sursa de zgomot

Afisat ca: NoiseType

Valoarea initiala: alb

Interval de reglare: alb, inalt, banda sau banda inalta

Pe langa cele trei oscilatoare principale, UltraNova are si un generator de zgomot. Zgomotul alb
este definit ca un semnal cu ,putere egald la toate frecventele” si este un sunet familiar de ,sasait".
Restrictionarea latimii de banda a generatorului de zgomot modifica caracteristica ,sasaitului”, iar
celelalte trei optiuni pentru acest parametru aplica o astfel de filtrare. Retineti ca generatorul de
zgomot are propria sa intrare la mixer si, pentru a-l auzi izolat, intrarea sa va trebui marita si intrarile

oscilatorului reduse. (Vezi 15.)

mixerul

Iesirile celor trei oscilatoare si sursa de zgomot sunt transmise unui mixer audio simplu, unde
contributiile lor individuale la iesirea generala a sunetului pot fi ajustate.

Majoritatea patch-urilor din fabrica folosesc fie doud, fie toate cele trei oscilatoare, dar cu iesirile lor
insumate in diferite combinatii de niveluri. Apasand butonul MIXER [12] se deschide meniul Mixer,

care are doud pagini. Unul dintre butoanele PAGE va fi iluminat, indicand faptul ca sunt disponibile alte
pagini de meniu. Un total de 6 intréari si doua trimiteri FX sunt disponibile pentru ajustare pe pagina 1,

iar fiecare intrare poate fi selectata solo pe pagina 2.

Ca si in cazul oricarui alt mixer audio, nu fi tentat sa mariti toate intrarile. Mixerul

trebuie folosit pentru a echilibra sunetele. Daca sunt utilizate mai multe surse, atunci
fiecare setare de intrare ar trebui sa fie la jumatate - aproximativ 64 sau cam asa ceva,

si cu cat folositi mai multe intrari, cu atat trebuie sa fiti mai atent. Daca intelegi gresit, risti

taierea interna a semnalului, care va suna extrem de neplacut.

Parametrii mixerului (Pagina 1)

OTLevel O2Level O3Level RM1#3LVI RMZ¥3LVI NoISeLV PreFXLvI PStFXLVI
127 0 0 0 0 [ 0dB 0dB

RO STt P eiFSolo RM1350l0 RM23S0lo

Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit
Afisat ca: OfTLevel
Valoare initiala: 127

Interval de ajistegiime PortMEge PEFFACe PRl Uisers RS ttiea 2

de semnal al oscilatorului 1 prezenta in sunetul general.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Oprit Alui 0 0 Oprit Oprit Oprit

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 Oprit Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Oprit V67 m 0127 40 Trecere inalta
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RE2: Oscilator 2 Level MIXER PSV&’H’?@‘H’“Wé\"ufui"{?ﬁog'i'ﬂ?ae@f'e”“" PStFXLVI
_ 127 0 0 0 0 0dB odB
Afisat ca: Nivelul 02
Valoarea initiala: 0 GT50l0 025010 035010 NoTSS0l0 RM135010 RM235010
Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit
Interval de reglare: de la 0 la 127
Acest parametru seteaza cantitatea de semnal al oscilatorului 2 prezenta in sunetul general. Functiile Sol Mi Ia fel ca but e Solo d hard
voce  Fundile Solo dg pg Mixer Meni £ags.3 (UACUSRR 313, g! co butoanele Solo de pe un mixer hardware
X (sau chiar softwar&prictivarea &ai Solo va pefmite sa aselltati doar corpilvutia aceleRtrari la sunetul
RE3: Oscilator 3 Level
general. Puteti, de asemenea, sa solo mai multe intrari daca doriti, iar ceea ce veti auzi va fi suma intrarilor.
Afisat ca: O3Level
Valoarea initiala: 0 LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10nesht
13 68 Oprit Alui 0 0 Oprit Oprit Oprit
Interval de reglare: de la 0 la 127 e < . lo:
. ) ) ) s EXistaigoussnetanis.fe setivare a Solo:
Acest parametru seteaza cantitatea de semnal al oscilatorului 3 prezenta in sunetul general. X ) . N . ~ o
atingePea butonulQR1Br) codiffédebrtfeforespunzitor activeaza temporar solo in timp ce butonul
este atins (retineti ca textul LCD nu reflectd acest lucru).
RE4: Nivelul sursei de zgomot
rotirea butonului activeaza modul solo pana cand butonul este rotit din nou inapoi.
Afisat ca: ZgomotLvl
? VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType
Valoarea initiala: 0 Oprit v67 m0 12740 Trecere inalta
Interval de reglare: de la 0 la 127 aegam <olo alvate cu Patch.ul
Acest parametru seteaza cantitatea de zgomot prezenta in sunetul general. ARP EDIT ArpSync Arp RGNS 8“"6 A AoV tlockspu ) )
al16ea Sus 64 1 Oprit Oprit 120
. Ni i * A A
RES: Nivel modulator inel (Oscs. 1 * 3) CHORD EDIT TranspRE1 : Oscilator 1 Solo Bas Tl 213 14151617 1819
Afiisat ca: RM1*3Niv 0 START ACCEPT
7 Afisat ca: O1Solo
Valoarea initiala: 0
‘f\?'ﬁﬁﬁ 45
Int | de reglare: de 1a 0 la 127 initiala: MODULATIO IXNumber Sursa1 SursaZ TouchSel Destin Direct Interval Adancime
nterva glare: de reglare: Off sau On Oprit 0123Ptch
in forma sa cea mai simpla, un modulator inel este un bloc de procesare cu doud intrari si o iesire, care o . . i X
. Opreste toate intrdrile mixerului, cu exceptia oscilatorului 1.
,multipeste” efectiv cele doua semnale de intrare impreuna. In functie de frecventele relative si continutul
rmonic al celor d intrari, iesirea rezultata v: ntin rie de frecvente d ma si diferents, pregim. e PanPosn PanRate Pansync PanDepth
armonic al celor doua intrari, iesirea rezultata va contine o serie de frecvente de suma si diferenta, precu RE2: Oscilator 2 Solo o 10 oprit o
si elementele fundamentale. UltraNova are doua modulatoare inelare; ambele folosesc Oscilatorul 3 ca o . 0250l0
Afisat ca:
singurd intrare, unul il combina cu Oscilatorul 1, celdlalt cu Oscilatorul 2. Iesirile Ring Modulator sunt Valoare initials:
disponibile ca doua intrari suplimentare pentru mixer, controlate de RE5 si RE6. Parametrul controf3f §OUTING Rutare Slott FXSIot2FX Slot3FX SIOMFX SIotSFX
Ihteryat-Ble reglare: Off sau ORypass Bypass Bypass Bypass Bypass
RES5 stabileste valoarea Osc. 1
* Dezactiveazs toate intrarile mixerului, cu exceptia oscilatorului 2.
Iesire 3 Ring Modulator prezenta in sunetul general. FX - SUME FXWetDry FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
0 64 6464 64 64 0
RE3: Oscilator 3 Solo
Incercati urmatoarele setari pentru a va face o idee buna despre ce este un Ring Modulator .
" P P 9 Afisat ca: 03Solo
suna ca. o
Valoarea initiala: Oprit

Pe pagina 1 a meniului Mixer, reduceti nivelurile Oscs 1, 2 si 3 si cresteti RM1*3Lvl.

Apoi accesati pagina Oscillator Menu. Setati Osc3 la un interval fie +5, +7 sau +12 semitonuri
deasupra Osc1 si sunetul va fi armonios.

Schimbarea naltimii lui Osc 1 la alte valori de semiton creeaza sunete discordante, dar

interesante. O1 Cents poate fi variat pentru a introduce un efect de ,bataie”.

REG6: Nivel modulator inel (Oscs. 2 * 3)
Afisat ca: RM2*3Niv

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul controlat de RE6 stabileste valoarea Osc. 2 prezente in sunetul ) Tesire modulator cu 3 inele

general.

RE7: Trimitere la nivel pre-FX
PreFXLvl
0dB

Afisat ca:
Valoarea initiala:
Interval de reglare: -12dB péna la +18dB

Intrarile insumate ale mixerului sunt directionate prin blocul FX (chiar daca nu sunt efecte active) la un

nivel determinat de RE7. Acest control trebuie ajustat cu grija pentru a evita supraincarcarea procesarii FX.

RES8: Rentabilitatea la nivel post-FX
PstFXLvI
0dB

Afisat ca:
Valoarea initiala:
Interval de reglare: -12dB péna la +12dB

Acest parametru regleaza nivelul returnat de la iesirea procesorului FX. Astfel, atat RE7 cat si RE8 vor

modifica nivelul semnalului chiar si atunci cand toate sloturile FX din blocul FX sunt ocolite.

PreFXLvl si PstFXLvl sunt controale critice, iar ajustarea incorecta poate produce taiere in
sectiunea de procesare FX si in alte parti. Este intotdeauna o idee buna sa setati mai intai
parametrii FX de care credeti ca aveti nevoie (in meniul Efecte, vezi pagina 28), apoi sa cresteti

acesti doi parametri cu atentie pana cand obtineti cantitatea de FX pe care o cautati.

Interval de reglare: Off sau On

Dezactiveaz3 toate intrarile mixerului, cu exceptia oscilatorului 3.

RE4: Noise Source Solo
Afisat ca: NoisSolo
Valoarea initiala: Oprit
Interval de reglare: Off sau On

Dezactiveaza toate intrérile mixerului, cu exceptia sursei de zgomot.

RES5: Ring Modulator (Oscs 1 & 3) Solo
Afisat ca: RM13Solo

Valoarea initiala: Oprit
Interval de reglare: Off sau On

Dezactiveaza toate intrdrile mixerului, cu exceptia celor de la modulatorul Ring (oscilatorii 1 si 3).

REG6: Ring Modulator (Oscs 2 & 3) Solo
Afisat ca: RM235olo
Valoarea initiala: Oprit
Interval de reglare: Off sau On

Dezactiveaza toate intrarile mixerului, cu exceptia celei de la modulatorul Ring (oscilatorii 2 si 3).

RE7/8: nu este folosit
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FILTREI 1 si 2

O1Cents 01%5/?\88%9.5% BWia?ﬁHk'Mﬁaf#E'Bﬁedgﬁé‘e"berﬁ %H}]Odlflca continutul armonic al ILLATORS O1Semi

ILTERT

VELOPES

E3-E6

a gmotooth

iesiriledoscilatorilor. €le pot fi congiderate ciitit

i i

FITBRAwh 01wTint FixNote ModVib MibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
butohlfl [13] deschidé meniul FilfiRitcare are doUa pagini peftru fiecare filttu. Unul diftf SELECT @l

butnaslesien bh s e hute aneleiRisRae bibdaiatepindicand faptul ca mai mult de un Sawtooth
filtrul ste disponibiPpentru afi cdntrolat $1| %ERI disponibile Bagini de meniu suplimentaore. Un total de

mrmnﬁtmar Y@igeTyp, patru pe pagina 2. Retmetl ca 02Ptchwh

‘vam ik € el il
alb

cele de pe pagina 2 sunt comune ambelor flltre si acestea apar indiferent de filtrul selectat
Reﬁﬁ‘éﬂ"@é&?@ B@é‘ﬂjﬂ Qéwmh?ét’?’f&é%ﬂﬂ Bibents APAtBAre 7 > impreuna, plasandu-le in dlverse seru/
Dinti de ferastrau
conflgura';n paralele, prin aJustarea parametrului comun Fllter Routing.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 . 127, Oprit 65 0 ozile alb
Parametri per filtru (Pagina 1)

F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1IQNorm

0 127 LP24 0 Dioda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
FiltruP4 este folumialel exemplu PPdescrierile @1% urmeaza, dar cele doua sunt identice in functionarea in

F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64
REgidrice erentayfiittguikiResLink
. 64 Paralel i Oprit
Afisat ca: F19?Eh
Valoarea initiala: 127
Int e ] JeAmgkdpatip¥eloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

290127 0 0 OFF Re-T: 4 - 5 X
Acest parametru Seteazd frecventa la care functoloneaza tipul de filtru selectat de RES5. In cazul filtrelor de

tranep® oSt A AL krAcepDjpdidd Aes pS freRvAnp Sies TratAofffsLveFichiviTkNtele trecere banda, este AmpAtSIp
0 127 0 127

frecventa ,centrica”. Maturarea manuala a filtrului va impune o caracteristica ,greu de moale” FltAtt FltDec

pe aproape orice sunet. FltSus 35 FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 OFF Re-Trig 45 0

noteaza o octava distantd, frecventa de taiere a filtrului se va modifica si ea cu o octavad). La setarea

minima (valoarea 0), frecventa filtrului ramane constantd, oricare ar fi notele redate pe tastatura.

RES: Tip filtru
Afisat ca: F1Type
Valoarea initiala: LP24

Interval de reglare: Vezi tabelul de la pagina 44

Sectiunile de filtrare UltraNova ofera 14 tipuri diferite de filtru: patru de trecere inalta si patru de trecere jos
(cu pante diferite) si 6 filtre de trecere in banda de diferite tipuri. Fiecare tip de filtru diferentiaza intre benzile
de frecventa intr-un mod diferit, respingand unele frecvente si trecand pe altele si astfel fiecare impune

sunetului un caracter subtil diferit.

REG: Suma distorsiunii
Afisat ca: F1IDAmnt

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Sectiunea de filtru include un generator de distorsiune dedicat; acest parametru regleaza gradul de
tratament al distorsiunii aplicat semnalului. ,Tipul” de baza de distorsiune addugat este stabilit de RE7 (vezi

mai jos). Distorsiunea este adaugata inainte de filtru (dar vezi mai jos).

FIEAESIp FItDCSIp Fi FIDECTK FItSusR FlisusTm FLvTicLulThalte
p B mtﬂf ue‘ﬁcy i gste ‘éctlg’at (vezi Meniul Filtru pagina 2, RE3, mai jps), RE1 c3

1si asuma o functie dlferlta numai in cazul filtrului 2:
E3Dec E

E3Att 10 E3Release E3Delay E3Repeat E31'fr|g E3MTrig
RET: Comp@asagea frecventel filtrului 2 0 OFF Re-Trig
Afisat ¢ Fq1<>Fq2
E3AtSIp E3DCSIp BN E3DecTk E35usRat E3SusTim E3LVITK LulTkite
0 Valoareaytiala: 0 +63 0 127 0 c3

Gama de reglare: -64 pana la +63

Consultati pagina 18 pentru mai multe informatii

Distorsiunea filtrului este intotdeauna adaugata inaintea filtrului si, prin urmare, frecventa
filtrului afecteaza cantitatea de distorsiune pe care o auziti. Daca doriti sa va filtrati sunetul

nainte de a fi distorsionat, incercati setari similare cu urmatoarele:

PARAMETRU VALOARE
Frotand Serie
fechilibru 127
F1DAmMNt 0

F2 La naiba Dup cum este necesar

RE2: Rezonanta filtrului
Afisat ca: FiRez

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru adauga castig semnalului intr-o banda ingusta de frecvente n jurul frecventei stabilite de
RE1. Poate accentua in mod considerabil efectul de filtru maturat. Cresterea parametrului de rezonanta
este foarte buna pentru imbunatatirea modularii frecventei de téiere, crednd un sunet foarte atragator.
Cresterea Rezonantei accentueaza si actiunea parametrului Filter Frequency, astfel incat pe masura ce

butonul Filter este miscat, se obtine un efect mai pronuntat.

Daca Filter Resonance Link este activat (vezi Filter Menu pagina 2, RE4, mai jos), RE2 isi

asuma o functie usor diferita.
RE1: Filtrul 1 si 2 Rezonanta

Afisat ca: F1&F2Rez
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

RE3: Controlul filtrului dupa Plicul 2
Afisat ca: F1Env2

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Actiunea filtrului poate fi declansata de Generatorul de plicuri 2. Meniul propriu al Plicului 2 ofera un

control complet asupra modului in care este derivata aceasta forma a plicului, vezi pagina 21. RE3 va
permite sa controlati ,adancimea” si ,directia” acestui control extern. ; cu cat valoarea este mai mare, cu atat

este mai mare intervalul de frecvente peste care va trece filtrul. Valorile pozitive si negative fac ca filtrul sa

mature in directii opuse, dar rezultatul audibil al acestuia va fi modificat in continuare de tipul de filtru utilizat.

RE4: Urmarirea filtrului
Afisat ca: F1 Track

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

Inaltimea notei jucate poate fi ficuts pentru a modifica frecventa de taiere a filtrului. La valoarea maxima
(127), aceasta frecventa se misca in trepte de semiton cu notele redate pe tastatura - adica, filtrul

urmareste modificarile de inaltime intr-un raport de 1:1 (de exemplu, cand se canta doua

16

RE7: Tip distorsiune filtru
Afisat ca: F1Dtype

Valoarea initiala: Dioda
Interval de reglare: vezi pagina 31
Generatorul de distorsiuni pentru fiecare filtru este situat imediat inaintea sectiunii filtrului in sine.

Tipul de distorsiune generat poate fi selectat cu parametrul Distortion Type.

RES: Filtru Q Normalizare
Afisat ca: F1Qnorm

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: dela 0 la 127

Acest parametru modifica latimea de banda a varfului creat de controlul de rezonanta F1Res.

Valoarea lui F1Res trebuie setata la altceva decat zero pentru ca acest parametru s& aiba vreun efect.
Aceasta caracteristica permite sectiunii Filtre s& emuleze multe dintre raspunsurile de filtrare gasite pe

diferite sintetizatoare clasice analogice si digitale.

Atala calea

Frecventa

—

Rezonanta scazuta,
Normalizare Q scazut

Rezonantd inalta,
Normalizare Q scazut

Rezonanta inaltd,
Normalizare Q ridicat
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Restul parametrilor din meniul Filter sunt comuni tuturor ambelor filtre. Ele sunt disponibile indiferent serie

é FILTRUL 1

ILTERT Fifreq 127 FIRes 0 1 F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm Filtrul 1 alimenteaza
de'fifted Wiectat d8BAtonul §é£’%&f fﬁff 127 p2a Dioda ”
filtrul 2, dar rezultatul
FBalance FRouting FreqLink ResLink N . .
| 64 Paralel Oprit Oprit este inca derivat din filtru
Controlul echilibrului
F2Freq _ F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
RE1: Balagta filtrului 0 12 P24 Dioda 64
i . FBalance
AzgafatncceaFRculing FreqLink ResLink
Valoaréd initiala: Paralel 6 pff Oprit

Interval de reglare: de la -64 la +63

VELOPES Celg\mﬁgqium dEAfMSc"e U\trau@@gg fi utiliza(gmwlmg, dar configurate in moduri diferite AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig

) —
(vezi RE2 mai jos). Filtrelfow-pass si bandB4ss pot fi combifite in paralel perftru a crea sunetes94h &53tH8re vorbirii (consultati Sfaturi FILTRUL 2
pHISHH : 5 ati iesirile celor doud sectiuni de filtru impreuna FILTRU
0 127 ] 0 0 127 0 c3 ECHILIBRU
in orice combinatie doriti. Valoarea minima a parametrului de -64 reprezinta iesirea maxima de la filtrul 1 si nicio iesire FitRel FitVeloc
FItREpAWRrTrig FitmTFIEDeC 75 FltSus 35
45 00 OFF Re-Trig
de la filtrul 2, iar valoarea maxima de +63 reprezinta iesirea maxima de la filtrul 2 i FItAtSIp FItDCSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FltSusTm EFECTE
nftﬂalTﬂWE@?.la filtrul 1 99 o valoare de 0, iesirile celor doua sectiuni de filtru sunt amestecate in
proportieegala0127.” "y Yy 0 127 0 c3 —_—
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E35us 64 E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Rutarea filtrului 0 0 OFF Re-Trig
—_—
2 Paralel
fE3A(€\ E3RcSIp E3AttTk E3DecTk Estﬁ'ﬁbﬁ}ﬁﬁam E3LvITk LvITkNte c 4 FILTRUL 1 .
Afisatvaidhre 127 00 0 127 0 c3 Sectiunile de filtrare sunt
initiala: Interval Paralel condus cu acelasi
de reglare: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum semnal de intrare, iar
UltraNova ofera cinci combinatii posibile ale celor doua blocuri de filtrare, plus bypass. Modul unic echilibrul lor de iesire
foloseste numai filtrul 1, celelalte moduri interconecteaza cele doua sectiuni de filtru in diferite moduri. este ajustat de RE1

Bypass

@Z Fara ilitri in circuit

FILTRUL 2

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

Paralela 2
FILTRUL 1

Ca mod paralel,

9 BRI

3 FILTRUL 1 Singur O
L4
Doar filtrul 1

FILTRU
ECHILIBRU

FILTRU

dar filtrul 1 este
ECHILIBRU

condus de Osc 3 si

sursa de zgomot,

EFECTE sursele ramase alimenteaza filtrul 2.

R

FILTRUL 2

EFECTE

FILTRUL 2

Toba

FILTRU
ECHILIBRU

FILTRUL 1

Ca mod paralel 2, dar

I\r

Hj

0 Q)

iesirea filtrului 1

este adaugat la filtrul 2
EFECTE

semnale de intrare.

FILTRUL 2

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

K
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Retineti ca modurile Parallel 2 si Drum difera intr-un aspect important de celelalte prin faptul ca filtrul 1
si filtrul 2 sunt alimentate din surse diferite. Acest lucru permite sursei de zgomot si Osc 3 sa fie iltrate

intr-un mod diferit de oscilatorii 1 si 2 si de iesirile Ring Modulator, o cerintd importanta atunci cand se

creeaza anumite sunete de percutie.

Doua exemple de rute de filtru...

Filtrul 1 Filtrul 2 Filtrul 1 Filtrul 2

Volum Volum

Frecventa Frecventa

..un filtru Notch: ..un filtru de banda de banda larga

F1 Tip: LP F1 Tip: LP
F2 Tip: HP F2 Tip: HP

F1Routing: Paralel F1Routing: Seria

RE3: Filter Frequency Link

Afisat ca: FreqLink
Valoarea initiala: Oprit
Gama de ajustare: Oprit sau Pornit

Setarea Frecvency Linking la On creeaza o relatie intre frecventele celor doua sectiuni Filter si reatribuie
functia RE1 pentru Filtrul 2 de la Frecvency la Frequency Offset (vezi Filter Menu Pagina 1, RE1, mai

sus). Offset-ul filtrului 2 este relativ la frecventa filtrului 1.

b L
7 ?
Filtrul 1 Filtrul 2

O crestere a filtrului 1

va creste si frecventa

Volum e e e frecventa filtrului 2

Frecventa
& > O crestere a filtrului 2
Y 7
Filtrul 1 Filtrul 2 frecventa va scadea
filtru 1 frecventa
Volum
Frecventa
~ » O scadere a filtrului 2
- - frecventa va creste
Filtrul 1 Filtrul 2 ’ K
filtru 1 frecventa
Volum

Frecventa

RE4: Filter Resonance Link

Afisat ca: ResLink

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Off sau On

Setarea Resonance Linking la On aplicd aceeasi valoare a parametrului Resonance atat pentru Filtrul 1,
cat si pentru Filtrul 2. Controlul Filter Resonance (RE2, Pagina 1) afecteaza ambele filtre, indiferent de care

filtru este selectat in prezent pentru ajustare.

RE5-RE8: Nu este utilizat

VOCi

UltraNova este un sintetizator polifonic cu mai multe voci, ceea ce inseamna, practic, ca puteti canta
acorduri pe tastatura si fiecare nota pe care o tineti apasata va suna. Fiecare nota este numita ,voce”, iar
motorul DSP al UltraNova este suficient de puternic pentru a va asigura ca veti ramane intotdeauna fara
ingeri nainte de a ramane fara voci! (Dar asta depinde de cate voci sunt alocate fiecarei note - vezi
parametrul Unison din meniul Voice de mai jos).

Cu toate acestea, daca controlati UltraNova de la un secventior MIDI, teoretic este posibil sa se

epuizeze (exista maxim 20 de voci in interior). Desi acest lucru este probabil sa se intample doar rar,

utilizatorii pot observa ocazional acest fenomen, care este denumit ,furt de voce”.

Alternativa la voce polifonica este mono. Cu vocea mono, se aude o singura nota odatd; apdsarea unei a
doua taste in timp ce tineti apasata prima va anula prima si va reda a doua - si asa mai departe. Ultima
nota jucata este intotdeauna singura pe care o auzi. Toate sintetizatoarele timpurii erau mono si, daca
incercati sa emulati un sintetizator analogic din anii 1970, este posibil sa doriti sa setati vocea la mono,

deoarece modul impune o anumita restrictie asupra stilului de joc care va spori autenticitatea.

Apasand butonul VOICE [14] se deschide Meniul Voce, care este o singura pagina. Pe langa selectarea
sonorului polifonic sau mono, meniul va permite, de asemenea, sa setati portamento si alti parametri de

sonorizare aferenti.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Oprit 25 Oprit Expo 0 polil

RE1: Voci unison

Afisat ca: Unison

Valoarea initiala: Oprit

Gama de ajustare: Unison ~ Oprit, 2, 3, 4

poate fi folosit pentru a ,ingrosa” sunetul prin alocarea de voci suplimentare (pana la 4 in total) pentru
fiecare nota. Fiti constienti de faptul ca ,rezervorul” de voci este initial si cu mai multe voci atribuite,
polifonia este redusa in consecinta. Cu 4 voci per notd, un acord de patru note se apropie de limita
UltraNova, iar daca se adauga noi note la acord, ,furtul vocii” este implementat si nota (notele) initiald

(notele) redate poate fi anulata.

Daca limitarea polifoniei impusa de Unison Voices este restrictiva, un efect similar poate fi
obtinut prin utilizarea mai multor oscilatoare si ajustarea parametrilor Density si Detune. De
fapt, majoritatea patch-urilor din fabrica folosesc Density si Detune

mai degraba decat Unison pentru a-si atinge efectul multitimbral.

RE2: Unison Detune

Afisat ca: Undetune

Valoarea initiala: 25

Interval de reglare: de la 0 la 127

Unison Detune se aplica numai atunci cand Unison Voices este setat la ceva decat Off. Parametrul

determina cat de mult este detonata fiecare voce in raport cu celelalte; veti putea auzi o diferenta in
sunetul aceleiasi note cu un numar diferit de voci

chiar daca Unison Detune este setat la zero, dar sunetul devine mai interesant pe masura ce creste valoarea.

Modificarea setarilor Unison Voices sau Unison Detune in timp ce tineti apasata o nota nu
are niciun efect asupra sunetului. Noile setari vor fi eficiente numai atunci cand este redata

o nota noua.
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RE3: Nu este folosit.

D4: Portamento Time
Afisat ca: PortTime

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Oprit, de la 1 la 127

Cu Portamento activ, notele redate aluneca secven ial de la una la alta, mai degraba decat s& sara
imediat lainal imea notei dorita. Sintetizatorul isi aminteste ultima nota jucata si gliderea va incepe de
la acea nota chiar si dupa ce tasta a fost eliberatd. Porta mento Time este durata alunecarii, iar o valoare
de 70 echivaleaza cu aproximativ 1 secunda. Portamento este destinat in primul rand utilizarii intr-un
mod mono (vezi RES mai jos), unde este deosebit de eficient. Poate fi folosit si intr-un mod Poly, dar
functionarea sa poate fi neprevazutd, in special atunci cand sunt redate acorduri. Retineti ca Pre-Glide

trebuie setat la zero pentru ca Portamento sa fie operational.

D5: Modul Portamento
Afisat ca: PortMode

Valoarea initiala: Expo

Interval de ajustare: Expo sau Linear

Aceasta stabileste ,forma” tranzitiilor Portamento si Pre-Glide (vezi RE6 mai jos) de la o noté la alta. in
modul Linear, alunecarea modifica inaltimea uniforma intre nota anterioara si cea care se reda. in modul

Expo, inaltimea se schimba mai rapid la inceput si apoi se apropie de nota ,tintd” mai lent, adica exponential.

TASTA ,ON" TASTA ,ON"

PAS
Portamento Time
TIMP ———
TASTA ,ON” TASTA ,ON”
PAS
Portamento Time

TIMP ———>

REG6: Pre-alunecare
Afisat ca: PreGlide

Valoarea initiala: 0 FILTRE
Interval de reglare: 0, -12 pana la +12

Pre-Glide are prioritate fata de Portamento, desi foloseste Ora Portamento

parametru pentru a-i seta durata. Pre-Glide este calibrat in semitonuri si fiecare nota jucata va incepe de
fapt a pe o nota legata cromatic pana la o octava deasupra (valoare = +12) sau sub (valoare = -12) nota
corespunzatoare tastei apasate si aluneca spre nota ,tinta". Acest lucru difera de Portamento prin faptul

ca, de exemplu, doua note jucate in secventa vor avea fiecare propriul Pre-Glide, legat de notele jucate si

nu va exista nicio alunecare ,intre” note.

PLICURT

Desi utilizarea Portamento nu este recomandata in modurile Poly cand se reda mai mult de o
notd la un moment dat, aceasta restrictie nu se aplica la Pre-Glide, care poate fi foarte eficient cu

acordurile complete.

RE7: Mod polifonie
Afisat ca: PolyMode

Valoarea initiala: Poli1 E3-E6
Gama de reglare: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Dupa cum sugereaza si numele, trei dintre modurile posibile sunt mono si doua sunt polifonice.

Mono - acesta este modul monofonic standard; se aude o singura nota odata si se aplica regula ,ultima
redata”.

MonoAG - AG inseamna Auto-Glide. Acesta este un mod mono alternativ, care difera de Mono prin

modul in care functioneaza Portamento si Pre-Glide. In modul Mono, Portamento si

Pre-Glide se aplica atat daca notele sunt redate separat, fie intr-un stil legato (cand o nota este redata
cand alta este deja apasata). In modul MonoAG, Portamento si Pre-Glide functioneaza numai daci tastele

sunt interpretate in stil legato; redarea notelor separat nu produce efect de alunecare.

Poly1 - in acest mod polifonic, redarea succesiva a aceleiasi note foloseste voci separate si, prin

urmare, notele sunt ,stivuite”, astfel incat sunetul devine mai puternic pe masura ce sunt redate mai
multe note. Efectul va fi evident doar pe patch-urile cu un timp de eliberare de amplitudine mare.

Poly2 - in acest mod alternativ, redarea succesiva a aceleiasi note foloseste vocile originale, astfel incat
cresterea volumului inerenta in modul Poly1 este evitata.

Mono 2 - acesta difera de Mono prin modul in care sunt declansate fazele de atac ale plicurilor. In
modul Mono, cand se joaca stilul Legato, plicurile sunt declansate o singura data, prin apasarea initiala a

tastei. In modul Mono 2, fiecare apasare de tasta va declansa din nou toate plicurile.

RE8: Nu este folosit
plicS

UltraNova oferd o mare lexibilitate in utilizarea plicurilor in crearea de sunet, bazata pe conceptul familiar
ADSR.

TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF"
voLum
SUSTINERE
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP ey

Plicul ADSR poate fi vizualizat cel mai usor luand in considerare amplitudinea (volumul) unei note in timp.

Plicul care descrie ,durata de viatd” a unei note poate fi impartit in patru faze distincte si sunt prevazute
ajustari pentru fiecare dintre acestea:

Attack - timpul necesar pentru ca nota sa creasca de la zero (de exemplu, cand este apasata tasta) la nivelul
maxim. Un timp lung de atac produce un efect de ,fade-in".

Decay - timpul necesar pentru ca nota sa scada in nivel de la valoarea maxima atinsa la OSCILATORS

0O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

sfarsitgl fazei de atag la un nou niyel, defln%dgepgggg\qgsul Systain. 0 0
Sustain - aceasta este o valoare a amglltudlnn si reprezinta volumul notei dupa fazele initiale de atac si
01PtchWh OTWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
decaytzadica in timprce tineti apapata tasta. Setarea unei vakm scazute peotru Sustairo White

PORE.43 U1 S5 RAB AR BTG (5RIUR G mPil de atac s de dezintegrare sa ie scurt).

Eliberdre - Acesta edte timpul necésar per othurbulaiotéesh ace daRd@boelaa éroedilpsueldtat stedtased
aBQ#MM%?WQ&'W%%&WMWML&Q&'B&%#@S{%&W&;@M
+12 65 0 0zile alb

03Semi O3Cents O3VSync 0O3Wave OBPW/IdX ‘O3Hard O3Dense O3DnsDtn

Dinti de ferastrau N Lo 127 0 N
Desi ceole de mai sus dlscuta ADSR in ceea ce priveste volumu?, retineti ca LﬁtraNova este echipat

c@%ac e 'urnJE)IIJI altor blocuri slntetlzatoare precum White .
0

precurn 5|amp||tud|nea de exemplu filtri, oscilatori etc.

Apé&saeaiiBUtonulFPRECT15] se a@smmaw@mﬂl@mmwmmamagml pentru flecare pllc Unul dlntre
127
butoanele SELECT si unul dintre butoanele PAGE vor fi |Ium|nate FBalance FRouting Frequk ResLmk

indicir}d faptul&g mgl Imulteg Furl su dlsgpnlbﬂetgFg'nglg fi controlate si ca sunt dIS onibile anE%a%mI

e afiseazaapntto parametri per plic entru jjustarea
F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
mer rerﬂtz;%e Pagflz\geslfet,ineti ca ugtimul paran&g&g&%giﬁw&Eﬁ%@ma%gfblt&%sﬁlgurile, 127

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Paralel

Parametrn Anvelopei 1 (Amplltudlne) (Pagina 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRep( AmpTTrig AmpMTrig

AmpALt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 0 OFF Re-Trig

AmMPALSIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

Gener§torul de plicBFi 1 controlea%s parametriiDADSR ai ampﬂtudinilor not&for. 0 3

FltAtt FitDec FtSus 75 FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig

2 Lo 35 0 OFF Re-Tri

RE1: Timp de atac de amplitudine o
AFIE451e FHDCSIp FItALTk FltDecTk FItSUSRO PSS Tm FitLviTk LviTkNte

X 127 0 0 127 0 c3
Valoarea initiala: 2

E3AH 53545 Interval de E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
reg Fugjo%%zzg;\ce %parame[ru seteaza 0 0 OFF Re-Trig

timpul de atac al notei. Cu o valoare de 0 nota este la nivelul maxim imediat ce tasta este apasatd; cu o valoare de 127, nota dureaza
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
peste 2Qyle secunde C 3157 o 0 0 127 0

pentru a atinge nivelul maxim. La mijlocul setarii (64), timpul este de aprox. 220 ms (cu conditia ca

Amplitude Attack Slope (Pagina 2, RE1) sa aiba o valoare zero).
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RE2: Timp de scadere a amplitudinii

Afisat ca: AmpDec

Valoarea initiala: 90

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru seteaza timpul de decadere a notelor. Timpul de decaiment are semnificatie doar
daca valoarea parametrului Sustain este setata la mai putin de 127, deoarece faza de Decay va fi
inaudibila daca nivelul sustain este acelasi cu nivelul atins in timpul fazei de atac. La mijlocul setarii (64),

timpul este de aprox. 150 ms (cu conditia ca Panta de scaddere a amplitudinii (Pagina 2, RE2) sa aibad o
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0
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ca un R apare sub ®E1, sub codificatorul seletat pentru a fonfirma atrifuirea Envelope1 la acel 0
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RE8: Amplitudine Multi-trigger

valoare de 127). Afisat ca: AmpMTrig
Valoarea initiala: Re-Trig
RE3: Amplitude Sustain Level OSCILATOARE 015e AT AETRBIAF &1 WG MHLRETHEE 01Dense 01DnsDIN
Afisat ca: AmpSus Cand agest parametr(\)J este setat Iz?Re-Trig Hadsrenota redatg va declanse} |2r?treaga sa ar%plitudine AD%R
Valoarea initiala: 127 chDMWIBEEt i aiRein @s dBnifto0st Rhgsed disellppima tasta care trebule a asata O1PtchWh
+12 12 0 65 0 Alb

Interval de reglare: de la 0 la 127
Valoarea parametrului Sustain seteaza volumul notei dupa finalizarea fazei de decay. Setarea unei valori
mici va avea evident ca efect accentuarea inceputului notei; setarea la zero va face nota silentioasa dupa

ce faza de decadere a trecut.

RE4: Timp de eliberare a amplitudinii
Afisat ca: AmpRel

va produce o nota cu pllcul complet toate notele ulterioare vor omite atacul si 02Semi OZCents 02VSync

fazQQWeMbPWm@ZMétQEB&m 62 mutuhaaégplea?%sgg;ﬂ% JLe q(tg)alcréssgaét n ellgecralmente

02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 Oprit 0 65 0 zile alb
Este important sa retineti ca, pentru ca modul Legato sé fie operativ, trebwe selectata vocea mono -

nu GFIRErGHE E3 QP HOYREATH! ez B fifaene O3onsom

Dinfi de ferastrau 127 0 0

Valoarea initiala: 40

Interval de reglare: de la 0 la 127

Multe sunete capata o parte din caracterul lor din notele care réman audibile dupa eliberarea tastei
acest efect de ,atarnare” sau ,fade-out”, cu nota care se stinge usor in mod natural (ca si in cazul muf STERS;
instrumente reale) poate fi foarte eficient. O setare de 64 ofera un timp de lansare de aprox. 300 ms. UltraNovi
are un timp maxim de lansare de aprox. 30 de secunde (cu Release setat la 127), dar timpi mai scurti vor fi
probabil mai folositori! Relatia dintre valoarea parametrului si timpul de eliberare nu este liniara - vezi graficu

de mai jos.

a

Retineti ca atunci cand redati polifonic cu sunete cu timpi de eliberare lungi, este posibil sa apara

OBPlchWh OBt Fix E‘ote bﬁ‘? ivib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
upa 0 65 0 0zile alb

cum sa mentionat mai sus, termenul muzical Legato inseamna ,liniste”. Un stil de tastatura

Legato este unul in care cel putin doud note se suprapun. Aceasta inseamna ca pe masura ce

e GBS SR BB YR BRI SRR S bR R irom e s maltanaiag

FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Jocul in stil Oprit Oprit
paralel Le%ato este relevant pentru unele dintre 05|b|||tat||e sonore ale UltraNova. In cazul F2Env2 F2Track
F2Fre F2Re: F2DAmnt F2DType F2QNor
de Amplltude Multi- 'Imgger de ex@nplu este |mp0rtant sa apzqclem ca an\@lopa va 127 Diode 64

re-declansati daca a ramas vreun ,decalaj” intre note.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
64, Paralel Opiit. Opiit.

furtul vocii”. Aceasta inseamna ca unele note care inca suna (in faza de lansare) s-ar putea

intrerupe brusc atunci cand sunt redate alte note. Acest PLICURI

este mai probabil sa se intample atunci cand sunt utilizate mai multe voci. Consultati pagina 18 pentru mai

multe informatii despre acest subiect.

RES5: Viteza de amplitudine

Afisat ca: AmpVeloc

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Amplitude Velocity nu modifica forma anvelopei de amplitudine ADSR in niciun fel E3-E6 , dar adauga
sensibilitate la atingere volumului general, astfel incét, cu valori pozitive ale parametrilor, cu cat cantati mai
greu tastele, cu atat sunetul va fi mai puternic. Cu Amplitude Velocity setata la zero, volumul este acelasi,
indiferent de modul in care sunt jucate tastele. Relatia dintre viteza la care se canta o nota si volum este

determinata de valoare. Retineti ca valorile negative au efect invers.

Pentru cel mai ,natural” stil de joc, incercati sa setati Amplitude Velocity la aproximativ +40.

RE6: Amplitudine Envelope Repeat

Afisat ca: AmpRept

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 126, KeyOff

Folosind Amplitude Repeat, este posibil sa repetati fazele de Attack si Decay ale anvelopei inainte ca

faza Sustain sa fie initiata. Acest lucru poate produce un efect de ,balbéialad” interesant la inceputul notei
daca timpii de atac si decaiare sunt setati corespunzator. Valoarea parametrului Repeat (de la 0 la 126)
este numarul real de repetari, astfel incat daca il setati la, de exemplu 3, veti auzi in total patru faze de
atac/decadere ale anvelopei - cea initiald, plus trei repetari. Setarea maxima a KeyOff genereaza un numar

initial de repetari.

RE7: Amplitudine Touch Trigger

Afisat ca: AmpTTrig

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Off, T1ReTrig la T8ReTrig

Veti fi observat ca codificatoarele rotative ale UltraNova sunt sensibile la atingere - LED-ul asociat se
aprinde imediat ce butonul este atins. Aceasta sensibilitate la atingere poate fi utilizata in timp real pentru

a oferi control creativ asupra sunetului, care este util in special atunci cand se canta live.

Amplitude Touch Trigger atribuie oricare dintre butoanele codificatorului sa actioneze ca un buton de re-
declansare - de indata ce butonul este atins, anvelopa de amplitudine este re-declansata. Dupa efectuarea
atribuirii, pentru a utiliza functia este necesar sa deschideti modul Animate Touch prin apasarea butonului

TOUCH [22] (selectati Pagina 1 daca nu este deja vizibild); vei vedea
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AmPpASIp AmpDCSIp AmpALtTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte
0 127 0 0 0

127 0 C3
FltAtt 2 FltDec FltSus FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
RE1: Afiplitudine Attack Slope 35 45 0 0 OFF Re-Trig
AMBASEEEI®EIp FIATK FltDecTk FirRPARIR m FitLyiTk LuiTinte
Valoarea initiala: 27 0 0 127 0 c3
reg|§3@tgg3pgq§3§ys Interval de E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
070 64 Acest parametru 40 00 OFF Re-Trig

controleaza ,forma” caracteristicii de atac. Cu o valoare de 0, volumul creste liniar in timpul fazei de

AL S) it E3SusTim E3LvITk LvITkNte
atde %@@5&@?{5?’29 o] ey e 0o . 0 N
sume in intervale de timp egale. O caracteristica de atac neliniar poate fi selectata ca alternativa, unde

volumul creste mai rapid la inceput. Diagrama de mai jos ilustreaza acest lucru:

RE2: Panta de scadere a amplitudinii

Afisat ca: AmpDcSlp

Valoarea 127

initiala: Interval de dela0la127

ajustare: Acest parametru aplica aceeasi functie ca si Amplitude Attack Slope fazei de Decay a anvelopei.
Cu o valoare de 0, volumul scade liniar de la valoarea maxima la cea definita de parametrul Sustain, dar
setarea Pantei Decay la o valoare mai mare va face ca volumul sa se reduca mai rapid initial. Diagrama de

mai jos ilustreaza acest lucru:

TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"

VOLUM
SUSTINERE
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP
RE3: Amplitude Attack Track
Afisat ca: AmpAttTk

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest parametru leaga timpul de atac al unei note de pozitia sa pe tastatura. Cand Amplitude

Attack Track are o valoare pozitiva, timpul de atac al unei note scade cu cat este mai sus la tastatura.
Dimpotriva, notele inferioare au un timp de atac mai lung. Acest lucru ajuta la simularea efectului unui
instrument cu coarde real (cum ar fi un pian cu coadd), unde masa corzilor de pe notele inferioare are un

timp de raspuns mai lent atunci cand este lovita. Cand se aplica o valoare negativa, relatiile sunt inversate.
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RE4: Amplitude Decay Track
Afisat ca: AmpDecTk

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest parametru functioneaza exact in acelasi mod ca Attack Track, cu exceptia faptului ca timpul de

decaiare al unei note devine dependent de pozitia sa pe tastatura.

RE5: Amplitude Sustain Rate

AmpSusRt

Afisat ca: FILTRE

Valoarea initiala: Ao
Interval de ajustare: de la -64 la Flat la +63

Cu acest parametru setat la Flat, volumul in timpul fazei Sustain a anvelopei ramane constant. Variatii
suplimentare ale caracterului unei note pot fi obtinute facand ca nota sa devind mai tare sau mai
silentioasa Tn timp ce tasta este apasata. O valoare pozitiva a Sustain Rate

va determina cresterea volumului in timpul fazei de sustinere si va continua sa faca acest lucru pana
cand se atinge nivelul maxim. Parametrul controleaza rata la care nota creste volumul, iar cu cat valoarea
este mai mare, cu atat este mai rapida rata de crestere. Orice timp de eliberare setat va actiona normal

atunci cand tasta este eliberata, indiferent daca volumul maxim a fost atins sau nu . Daca este setatd/aloare

01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 127 Oprit 0 65 0 0zile alb
025emi 02Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

0 Retineti 84, desi AmpltBde LesiTréickBare sa f@nctioneze ing-un mod fodtte similar cu
02ptchwh oA ENRECe Taskasl dmptitowdmResaxdiack, numai Level Track
12 Oprit fol?)gégte 0 nota care poate fi dezaltivata de utili2or ca referingéo(seta(é de R!?Sﬁ‘,l%jeasupra APeia note
devib8HmitDa3ensb O3RrEHIN mai moale. Parametrii Attack and Decay Track (RE3 si O3Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx

h RE4) 127
nota de Pefenn;é fixa la C%. 0 Sawtoot hauo 0 0 0

03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift. OscPhase NoiseTyp.

+12 127 Oprit 0 65 0 0zile alb
Parametru comun al plicului
) E1E £ )

AceRfarfhetru Eg%?dlspomﬁil B{‘]@ 5§§‘1H‘a‘5¥?§1§é?ﬁﬁ‘ﬁ b'é@fgﬁ\fm% pli. bioda o
REB2IpRAdRPERE TReHdreRREE Note )

-64 Paralel Oprit Oprit
Afisat ca: LvITkNte

F2Freq . F2ResO V2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

valodrShiialy, ey P24 0 Dioda 64

Interval de reglare: C -2 pan la G 8
FBalance FRouting FreqLink ResLink R
Aceasta seteazesngbts de referin'@pugilizaté peoprk Amplitude Level Track. Cand este activ, acest parametru

creste volumul pentru notele de deasupra piesei alese si il reduce pentru notele de dedesubt. C 3,

valoarea implicita, este Middle C pe tastaturd; acesta este C cu o octava mai sus
ec AmpSus Amy sezAmp eloc AmpR

AmpAtt 2
nv:)'calmé)ea"maijoaég“j pe tastatugg (tot C), cu necﬁ(t,f\am EE%%H%EOCTAW [32] sa nyfje selectate.

negativa, volumul in timpul fazei Sustain scade, iar daca tasta nu este eliberata, nota va deveni in cele din urma

inaudibila.
TASTA,ON" CHEIE ,OFF"
SUSTINERE
RATA
VOLUM

E3-E6
SUSTINERE

P—

e —r
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP

Pmﬁﬁélﬂ;ﬂcﬁngﬁfﬂw Azm&tﬁv)ptpgg‘\hiésTﬂAmvalTk Ll\]/ITthe 127 . o

| FltAtt 2

FitDec FitSus FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

75 35 45 0 0 OFF Re-Trig

FItASIp FItDCSIp FItALtTK FitDecTk FltSusRt FItSusTm FitLvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 . c3
Parametrii disponibili pentru ajustare cu generatorul de plic 2 se potrivesc indeaproape cu cei pentru generatorul de plic 1. n timp ce
plicuF3AE dlupa de middificatite aduse B3PI G4 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
i o B _. 40 . _00OFF Re-Trig _ . = .
plicul de amplitudine, Envelope 2 va ofera filtrare ,dinamica”, prin stabilirea unei relatii intre sectiunea

ﬁ|ﬁﬂmﬁwm{%@@ﬁesﬂbﬁé%ﬁéﬁﬁmf@w@&ﬁta filtroului sa fie va1r2i7até in funv:t,ieD de forma acn;/elopei.

Valorile mai mici (pozitive sau negative) ale Amplitude Sustain Rate sunt in general mai
utile.

Pentru a auzi efectul oricaruia dintre parametrii Filter Envelope, va trebui mai intai sa
mergeti la Meniurile Filter si sa configurati unele filtre. Apoi setati RE5 in meniul Filtru Pagina

1 (F1Env2 sau F2Env2) la o valoare initiald de aprox. +30 si asigurati-va ca filtrul nu este

RE6: Amplitude Sustain Time
AmpSusTm
127

Afisat ca:
Valoarea initiala:
Interval de reglare: de la 0 la 126, KeyOff

Acest parametru seteaza durata fazei de sustinere. Cu o valoare KeyOff, nota va ramane audibila continuu
pana cand tasta este eliberata (cu exceptia cazului in care a fost aplicata o valoare negativa a Sustain Rate
pentru a-si reduce volumul). Orice alta valoare a Sustain Time va taia nota automat dupd un timp
prestabilit daca tasta este inca apasata. Timpul de eliberare se aplica in continuare daca cheia este
eliberata mai devreme. O valoare de 126 seteaza timpul de sustinere la aprox. 10 secunde, in timp ce

valorile in jur de 60 il seteaza la aproximativ 1 secunda.

TASTA,,ON" CHEIE ,OFF"
SUSTAIN TIMPUL
VOLUM i
SUSTINERE
PE— P—
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP
RE7: Track Level Amplitude
Afisat ca: AmpLvITk
Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest parametru functioneaza in mod similar cu ceilalti parametri de ,urmarire” Attack Track si Decay
Track (RE3 & RE4), dar volumul notei este modificat, in functie de intervalul dintre acesta si Track Note
stabilit de RE8. . Cu o valoare pozitiva, notele mai mari decat Track Note devin progresiv mai puternice cu
cat sunt mai departe de Track Note si invers. Cu o valoare negativa, notele mai mari decat Track Note
devin progresiv mai linistite cu cat sunt mai indepartate de Track Note si, din nou, invers. Retineti ca
aceasta modificare a volumului se aplica in mod egal tuturor fazelor anvelopei de amplitudine; este

volumul general al notei care se modifica cu Level Track. Efectul trebuie utilizat cu moderatie;

valorile scazute au un efect mai bun.

complet deschis - adica setati F1Freq la intervalul mediu.

RE1: Timp de atac al filtrului
Afisat ca: FltAtt

Valoarea initiala: 2

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru stabileste modul n care actioneaza sectiunea de filtrare n timpul fazei de atac a notei. Cu cat valoarea

este mai mare, cu atat ia mai mult timp pentru ca filtrul sa reac  ioneze in aceasta faza.

Pentru a evalua actiunea parametrilor Filter Envelope pentru fiecare dintre fazele ADSR

(RE1 pana la RE4), poate fi util sa nu setati toate trei la zero.

RE2: Timp de degradare a filtrului

Afisat ca: FltDec
Valoarea 75

initiala: Interval de ajustare: dela0la127

Acest parametru stabileste modul in care actioneaza sectiunea de filtru in timpul fazei de Decay a notei. Din nou,

cu cat valoarea parametrului este mai mare, cu atat este mai lunga perioada pentru care se aplicé filtrarea.

RE3: Filter Sustain Level
Afisat ca: FltSus

Valoarea initiala: 35

Interval de reglare: de la 0 la 127

Frecventa filtrului (cut-off sau centru, in functie de tipul de filtru) ,se stabileste” la o valoare stabilita de
Filter Sustain Level. Astfel, odata ce etapele de Attack si Decay ale anvelopei sunt finalizate, continutul
armonic care va fi cel mai evident in sunet va fi determinat de acest parametru. Amintiti-va ca daca
parametrul de frecventa al filtrului (asa cum este setat in meniul Filter) este setat la o valoare prea mica

sau prea mare, efectul anvelopei va fi limitat.

RE4: Timp de eliberare a filtrului
Afisat ca: FltRel

Valoarea initiala: 45

Interval de reglare: de la 0 la 127

Pe masura ce eliberarea filtrului creste in valoare, nota sufera din ce in ce mai multa actiune de filtrare

odata ce tasta este eliberata.

Retineti ca timpul de eliberare a amplitudinii (in parametrii plicului 1) trebuie setat suficient de

mare pentru a produce un ,fade-out” audibil inainte ca efectul de filtrare pe ,coada” notei sa
fie evident.
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RES: Viteza filtrului

Afisat ca: FltVeloc

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Deoarece Amplitude Velocity adauga sensibilitate la atingere la volum, astfel incat Filter Velocity poate fi
setata pentru a face actiunea filtru sensibila la atingere. Cu valori pozitive ale parametrilor, cu cat cantati
mai greu tastele, cu atat efectul filtrului va fi mai mare. Cu Filter Velocity setata la zero, caracteristicile

sunetului sunt aceleasi, indiferent de modul in care sunt redate tastele. Retineti ca negativ
valorile au efect invers.

RE6: Repetare filtru
Afisat ca: FltRept

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 126, Ininity

Cand Filter Repeat este setata la o altd valoare decat zero, fazele Attack si Decay ale anvelopei sunt
repetate inainte ca faza Sustain sa fie initiata. Acest lucru are un efect similar cu Amplitude Repeat si

utilizarea ambilor parametri de repetare poate crea unele sunete destul de izbitoare.

RE7: Filter Touch Trigger
Afisat ca: FItTTrig

Valoare initiala: Oprit

Interval de reglare: Off, T1ReTrig la T8ReTrig, T1Trig la T8Trig, T1Enable la T8Enable

Spre deosebire de Amplitude Touch Trigger, Filter Touch Trigger are trei optiuni pentru fiecare

control sensibil la atingere: Trigger, Re-trigger si Enable. Cu toate acestea, ca si in cazul Amplitude Touch
Trigger, este necesar sa activati modul Animate Touch apasand TOUCH

butonul [22] pentru a utiliza functia.

Re-Trigger - actioneaza intr-un mod similar cu Amplitude Re-Trigger, cu exceptia faptului ca actiunea de
filtrare este re-declansata prin atingerea butonului codificatorului selectat. Nota este redata normal atunci
cand tasta este apdsatd, atingerea butonului re-declanseaza intregul plic. Modul Re-Trigger este confirmat

pe Pagina 1 a meniului Animate Touch prin litera ,R” in pozitia corespunzatoare.

ILLATORS OWSﬁ‘éﬂé?%é?glvﬂrﬁ&ﬁ%%%’éﬁﬁHgéaﬁ’é)ﬁﬂi“l}?%ﬂ?ﬂfgﬂté de plic nu este ipjtiata prin apasarea unui 127
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RES: Filtru Multi- qger
O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Afisatta: 127 FltdfFieig 0 65 0 0zile alb

Valoarea initiala: Re-Trig

Gama de reglare: Legato sau Re-Tri
F1Freq F1Res FIEnv2 FiTrack F1Type FIDAmNt F1DType F1QNorm
Acestd 20rrfianéaRaddarém mod foarte similar cu Amplitudeplytulti-trigger. Cand este setat la Re-Trig,
fiecare nota redata isi va declansa plicul complet ADSR, chiar daca alte taste sunt tinute apasate.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
i de filtzopetfi

FZEQ\grqu;ack F2JyR¢ F2DAmNt F2DType F2QNorm
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RE2: Panta de degradare a filtrului
Afisat ca: FitDcSIp

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

Aceasta corespunde pantei de atac al filtrului in acelasi mod in care panta de decadere de amplitudine
corespunde pantei de atac de amplitudine. Astfel, liniaritatea reactiei sectiunii filtrului in timpul fazei de
dezintegrare a anvelopei poate fi variata, de la liniar la o panta mai exponentiala, unde orice efect de

filtru este mai pronuntat in prima parte a fazei de dezintegrare.

RE3: Filter Attack Track
Afisat ca: FItAttTk

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

La fel ca Amplitude Attack Track, acest parametru leaga timpul de atac al unei note de pozitia sa pe
tastatura. Cand Filter Attack Track are o valoare pozitiva, efectul de filtrare in timpul fazei de atac a unei
note este scurtat pe masura ce urcati pe tastatura. Dimpotriva, notele inferioare au timpul de atac crescut.
Cand se aplica o valoare negativa, relatiile sunt

inversat.

RE4: Filter Decay Track
Afisat ca: FltDecTk

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest parametru functioneaza exact in acelasi mod ca Attack Track, cu exceptia faptului ca efectul de

filtrare din timpul fazei de Decay a unei note devine dependent de pozitia sa de la tastatura.

RES: Filter Sustain Rate
Afisat ca: FltSusRt

Valoarea initiala:

Interval de ajustare: de la -64 la Flat la +63

Cu o valoare Flat, frecventa filtrului ramane constanta in timpul fazei Sustain a notei.

Daca Filter Sustain Rate primeste o valoare pozitiva, frecventa filtrului continua sa creasca in timpul
fazei Sustain, astfel caracterul notei continua sa se modifice audibil pentru mai mult timp. Cu valori
scazute ale Ratei de sustinere a filtrului, schimbarea este lenta si creste in rapiditate pe masura ce
valoarea creste. Cu valori negative, frecventa filtrului scade in timpul fazei de sustinere. Vezi pagina 21

pentru o ilustrare.

OSCILATOARE O1Semi O1Cenls 01VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

0 0 Dinti de ferdstrau 127 0 0 0
RE6: Filter Sustain Time
O1PtchWh O1WTInt F\xNote ModVib scDrift OscPhase NoiseTyp
Afisat ca: +12 12 MYgﬁg‘ﬁﬂ
Valoarea initiala: 127
025emi O2Cents 02VSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

65 [ 0zile alb

Interval de reglare: ge la 0 la 126pKeyoff sawtooth 0 127 0 0
AcEﬁﬁgﬁw%ﬁ&pﬁ%g%%gﬁﬁwgﬁgqgtﬁag”ﬁs&a;ﬁé%R‘Emrbe activa orice filtrare declansata de plic. Cand este
setat Ia"&8yoff, filtrarea f#hane aplicata Qifnuu Alb o 0 0zile

pargIéentsiazivsyie Oiweva G2H0e/ YHAI ORGenSHES3NEINA va cauza filtrarea O3Semi
efectul0sa se opreas®a brusc inairfte de inéfitafedsmater i veti ramane cu faza de elibePare a plicului.

A@3Plahw s OBWATI Fixiesiguv suvTaMisbR tite 0o st gikiedginii este mai mare decét
Filter §dstain Time,'3tfel nota n@R74 mai suna & totul inainta filtrului  © 0zile alb
a taiat.

FiFreq F1Rez F1ENV2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
RE7: Tiaak Level Filter 0 127 LP24 0 Dioda 64

FltLvITk

o Oprit Oprit

Afigat £ rrouting FreqLink ResLink
Valoaré@#initiala: Paralel

Intesrabderegtareadeda -64 |ath3 raTrack F2Type F2DAMN F2DType F2QNorm
arametru functiofreaza 0 LP: Dioda 64
mod sl cu ColoI Saraeaatri de ,urmarire®, dar profuntimea cu care eSte aplicat anvelopa fitruli este ceg ¢are modific, n raport

@ mtervalu\ FBalance FRouting FreqLink ResLink
Paralel intre Oprit Oprit
nota redata si nota track setata de RE8. Cu o valoare pozitiva, efectul de filtrare declansat de plic devine progresiv mai pronuntat pentru

notele mai mari decat nota de pista cu cat sunt mai indepartate de nota de pistd si invers. Cu un AmpDec negativ AmpSus AmpRel

0 0 OFF Re-Tr\gP
LICURI AmpMelpA’@pRept AmpTTrig AmpMTrig
FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FltSusTm FltLvITk LvITkNte valoare, notele mai¥hari decat THitk Note suféf3 o filtrare p%@);@glv mai fica cu cat Siht mai
0 127 0 0 0 127 0 c3 N P
ngepists o potieTic pSusTm AmpLITk LvITkNte
AL s E35us E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig 0 127 0 00 127 0 €3

RE1. fipack Slope 40 00 OFF Re-Trig : :
Afi FItAtSIp Pawametru carmaksalrpicuttiret Ferrig fievtrig
v 23080 E3DCSIp E3ACtTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte 75 3 4 0Re-Trig 0 oFF

aloargitiala: Vezi jna 21. Parametrul rack Reference Note este disponibil la RE8 pe pagina 2 a FItAtSIp FItDcSI

7 0 0 0 7 0 = AREI B D RS RSk et N iR ioP pepag P i
0 Interval de reglare: de la 0 la 127 meniupentru fiecarg plic. 0 0 0 127 0 c3
Acest parametru controleaza ,forma” caracteristicii de atac aplicata filtrelor.
E3-E6 E3Att 10 €3 decembrie E3Sus 64 EEReI E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

Cu o valoare de 0, orice efect de filtrare aplicat fazei de atac creste liniar - adica creste in cantitati egale in | 7 00 OFF Re-Trig

intervale de timp egale. O caracteristica de atac neliniar poate fi selectata ca alternativa, unde efectul de

filtru creste mai rapid la inceput.
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E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Plicuri 3 pana la 6 parametri (Pagina 1)
Pe langa plicurile dedicate pentru amplitudine si filtru, UltraNova este echipata cu alte patru plicuri
alocabile, plicuri de la 3 la 6. Controlul acestora poate fi selectat cu butonul SELECT [10]. Aceste plicuri au

practic acelasi set de parametri ca si
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Anvelopele de amplitudine si filtru, dar pot fi alocate dupa bunul plac pentru a controla multe alte functii
de sinteza, inclusiv majoritatea parametrilor oscilatorului, filtri, EQ si panning, printre altele.

Atribuirea plicurilor de la 3 la 6 la alti parametri de sinteza este efectuata in Meniul Modulation (vezi
pagina 25 pentru detalii complete). Pentru a le asculta efectele, trebuie mai intai s& deschideti Meniul
Modulation si s& setati Modulation Patch 1's Source la Env3 si Destination la un parametru la alegere (de
exemplu, Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Aranjamentul parametrilor pentru Plicurile 3 la 6 este identic, iar aranjamentul urmeaza indeaproape
pe cel al Plicurilor 1 si 2 (Amplitudine si Filtre). Desi sunt notate ca Plic 3, rezumatele parametrilor de

mai jos se aplica in mod egal pentru Plicurile 3, 4, 5 si 6, deci nu sunt repetate.

Functia reala a plicurilor 3 pana la 6 va depinde in mod evident de ceea ce sunt directionate pentru
a controla in meniul de modulare. Totusi, derivarea parametrilor anvelopei insisi urmeaza pe cei deja
descrisi pentru anvelopele Amplitude si Filter, cu exceptia parametrului Delay (Pagina 1, RE5), a carui

functie este descrisa mai jos.

RE1: Timpul de atac al plicului 3
Afisat ca: E3Att

Valoarea initiala: 10

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE2: Timpul de degradare al plicului 3
Afisat ca: E3Dec

Valoarea initiala: 70

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE3: Plicul 3 Sustain Level
Afisat ca: E3Sus

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE4: Timpul de eliberare a plicului 3

ILLATORS O15SehfiSHEeats 0 YSync O1Wave 01PW/163B¢I£A8€01Dense 01DNsDtN

ILTERI

Afisatega: Paralel E3Repetd oo
Valoarea initiala: 0
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

Intervaldeiedglare: de la 0 la 1270 LP24 0 Dioda 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink

RE7: Bicul 3 AtRagedii declansareOprit Oprit

Afisat ca: E3TTrig

Valoarea initiala: Oprlt

VELOPES AmpAtt AmpDec 2 AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

Interval de reglares®ff, T1 ReTrlgzta T8ReTrig,4b1Trig la T8Trog, T1Enable la T8Enable orr Re-Trig
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte

RE8: Plicul 3 Multi-dztlansare o 0 0 127 0 c3

. E3MTri
AfisRt rpec ficsus |19 FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig MIXER 2

E3-E6

P Dinti de ferastrau 127 0 0 0
Valoarea initiald: 40

IrRETGRIVES WG FeNgEe Mag i WipRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12127 Oprit 0 65 0 07zile alb

RE@%W}Q%?W@%/WM 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
Dinti de ferastrau 0 127 0 0

Afisat ca: E3 Intarziere
Vat?gg}ga\l}ml%g\lﬂn( FixNote ModVib UVIhRa(e OscDrift OscPhase NoiseTyp
127 Oprit 0 65 0 0zile alb
Inten/al dereglare:dela0la 127
035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Acest garametru intgarzie mceputyl intregolui plic. Cand o ta@ta este apasata, nota sa Sgwtooth 127
Sl‘f:nﬁ\["% devlgﬂ{;blf s ms? 25,650 Orlléézlr)?gramate Dar orice alt 03PtchWh O3WTInt

Efectele de modulatie declansatgpde plicurile 3pana la 6 vagsfi intarziate eu un timp stabilit de pagmetrul
Delay. Valoarea maxima de 127 reprezinta o intarziere de 10 secunde, in timp ce o valoare de aproximativ

60~70 reprezinta o intarziere de aproximativ 1 secunda.
F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType FIQNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64
RE6: Plicul 3 Repetati
FBalance FRouting FreqLink ResLink

Valoarea initiald: 75 35 Re-Trig 45 0 0 OFF Re-Trig

Gﬁmﬁ&‘ﬁtbﬁgﬁ'@u&?ﬁﬁi&ﬁaﬂdsﬁ&?ﬂtﬂmm FItLVITk LvITkNte
127 o 0 127 0 c3

Papametrii pliciyi 3 (RagiRa 2) epeiso

E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
0 0

RE2: Anvelope 3 Decay Slope
Afisat ca: E3DcSIp
Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE3: Plicul 3 Pista de atac

Afisat ca: E3AttTk

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

RE4: Plicul 3 Decay Track

Afisat ca: E3DecTk
Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

RES: Envelope 3 Sustain Rate

Afisat ca: E3SusRat
Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

RE6: Plicul 3 Sustain Time

Afisat ca: E3SusTim

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE7: Plic 3 Level Track

Afisat ca: E3LvITk
Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Parametru comun al plicului

Vezi pagina 21. Parametrul Track Reference Note este disponibil la RE8 pe pagina 2 a meniului pentru

fiecare plic.

IfoS

UltraNova are trei oscilatoare de joasa frecventa (LFO) separate. Acestea sunt desemnate LFO1, 2 si
3, sunt identice in ceea ce priveste caracteristicile si pot fi utilizate liber pentru a modifica multi alti

parametri de sinteza, cum ar fi inaltimea sau nivelul oscilatorului, filtri, panning etc.

Alocarea LFO-urilor de la 1 la 3 la alti parametri de sinteza este efectuata in Meniul Modulation (vezi
pagina 25 pentru detalii complete). Pentru a le asculta efectele, mai intdi ar trebui sa deschideti Meniul
Modulation si sa setati Modulation Patch 1 Source la Lfo1+/- sau Lfo1+* si Destination la un parametru la
alegere. Retineti, de asemenea, ca controlul Depth din acest meniu (RE6) determina cantitatea de
modulatie LFO aplicata parametrului Destination, iar cresterea acestei valori va avea un efect diferit in
functie de care este parametrul Destination, dar in general poate fi considerata , mai mult efect”.

Interpretarea valorilor negative ale Adancimii va depinde si de parametrul Destinatie ales.

Sectiunea LFO are propriul set de trei LED-uri, unul pentru LFO. Acestea monitorizeaza iesirea fiecarui
LFO pentru a oferi o referinta vizuala convenabila cu privire la frecventa, forma de unda si faza lor.

Apasand butonul LFO [16] se deschide meniul LFO, care are doud pagini pentru fiecare LFO.

Unul dintre butoanele SELECT si unul dintre butoanele PAGE vor fi iluminate, indicand faptul ca mai
mult de un LFO este disponibil pentru a fi controlat si ca sunt disponibile alte pagini de meniu. Un total
de 12 parametri per LFO sunt afisati pentru ajustare, opt pe pagina 1 si patru pe pagina 2. Deoarece

parametrii celor trei LFO-uri sunt identici, sunt descrise doar functiile LFO1.

O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
127 0 0 0 0 0 odB 0dB
* Qtﬂeetarea Lfo1s0k0e0 uM_ parametrul controlat doar intr-un sens pozitiv

(adlca crescand) Serectarea acestula ca Lfo1 +/- o variaza atat |r| sens pozmv cat si in sens negativ. Aceste

optiuni, precum si altele legate de acestea, sunt discutate mai detaliat la pagina 25.

OFF Re-Trig
VOCE PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3AtS\p E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte Oprit EXpO 0 PoIT Oprit 5
127 0 0 0 127 0 c3 , .
Parametrii LFO 1 (Pagina 1)
LFO | L1Rate L1RSync LTWave L1Phase L1Slew LTKSync L1Comn L10neSht
RE1: Plicul 3 Panta de atac 13 63 Oprit Alui 0 0 Oprit Oprit Oprit
Afisat ca: E3AtSIp RE!IHJ_Q'@H el 1InOut L1DTrig
. Oprit Fadeln Legato
Valoarea initiala: 0
Aflsat ca: L1Rata
Interval de reglare: de la 0 la 127 Valoarea initiala: 68
Interval de reglare: de la 0 la 127
VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibTyp

Rata epff frecvameamcjbas@ru){ul O valoare de 0 dezactiyeardih§i Si majoritatea efectelor muzicale
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ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

al t6dea sus 64 1 Oprit Oprit 120
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este probabil sa utilizeze valori in intervalul 40~70, desi valori mai mari sau mai mici pot fi

potrivite pentru anumite efecte sonore.

Cand rata LFO este setata la zero, LFO este ,oprit”, dar va aplica totusi un offset parametrului

pe care il moduleaza de o magnitudine in functie de locul in care s-a oprit in ciclul sau.

RATALFO=0

RATALFO =X

DECALAJ

RE2: LFO 1 Rate Sync

Afisat ca:
Valoare initiala: Oprit

L1RSync

Interval de reglare: Consultati tabelul de la pagina 40.

Acest control permite ca frecventa LFO sa fie sincronizata cu un ceas MIDI intern/extern. Cand se
seteaza pe Off, LFO-urile ruleaza la o frecventd stabilita de parametrul Rate (RE1). La toate celelalte
setari, RE1 devine inoperant, iar rata LFO este determinata de Rate Sync, care la randul sau este derivat

din ceasul MIDI. Cand utilizati ceasul MIDI intern, rata poate fi setatd in meniul Arp Edit cu RE8.

RE3: LFO 1 Waveform
Afisat ca: L1 wave

Valoarea initiala: Alui

Interval de reglare: vezi tabelul de la pagina 41.

LFO-urile UltraNova sunt capabile s& genereze nu numai formele de unda familiare sinusoide, dinti de
ferastrau, triunghiular si patrate in scopuri de modulare, dar sunt si capabile sa produca o gama larga de
secvente prestabilite de diferite lungimi si forme de unda aleatoare. O utilizare obisnuitd a unui LFO este
modularea oscilatorului(i) principal(i) si, cu multe dintre formele de unda secventiale, setarea parametrului
Adancime din meniul Modulation la 30 sau 36 (vezi tabelul) va asigura ca inaltimea oscilatorului rezultata va

fi asociate muzical intr-un fel.

RE4: LFO 1 Faza

Afisat ca: Faza L1

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: 0° pana la 357°

Acest control este activ numai dacd L1KSync (RE6) este setat pe On. Acesta determina punctul de pornire

al formei de unda LFO atunci cand tasta este apasata. O forma de unda completa are 360°, iar incrementele
controlului sunt in pasi de 3°. Astfel, o setare la jumatate (180 de grade) va face ca forma de unda de
modulare sa inceapa la jumatatea ciclului sdu.

TASTA ,ON”

TASTA ,ON" TASTA ,ON”

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

RES: LFO 1 Slew
Afisat ca: L1 Slew

Valoare initiald: Off

Interval de reglare: Oprit, de la 1 la 127

Slew are ca efect modificarea formei formei de unda LFO. Marginile ascutite devin mai putin ascutite pe
masura ce Slew creste. Efectul acestui lucru poate fi observat cu usurinta selectand Square ca forma de
unda LFO si setand rata destul de scazuta, astfel incat iesirea atunci cand este apasata o tastd sa alterneze
intre doar doua tonuri. Cresterea valorii Slew va face ca tranzitia dintre cele doua tonuri sa devina o
salunecare” mai degraba decat o schimbare brusca. Acest lucru este cauzat de miscarea marginilor

verticale ale formei de unda LFO patrate.

UN PATRAT
FARA sLOW

[

VALOARE MICA DE SLOW

VALOARE MARE DE SLOW

J\f

REG: LFO 1 Key Sync On/Off
Afisat ca: L1KSync

Valoare initiala: Off

Interval de reglare: Pornit sau Oprit

Fiecare LFO ruleaza continuu, ,in fundal”. Daca setarea Sincronizare taste este Dezactivata, nu exista nicio
modalitate de a prezice unde va fi forma de unda atunci cand o tasta este apasata. Apasarile consecutive

ale unei taste vor produce inevitabil rezultate diferite. Setarea Key Sync la On reporneste LFO in acelasi
punct de pe forma de unda de fiecare data cand o tasta este apasata. Punctul real este stabilit de parametrul

Faza (RE3).

Sincronizarea tastelor ON

NOTA1 M

TASTA ,ON”

NOTA 2 M

Sincronizarea comuna este aplicabilda numai vocilor polifonice. Se asigura ca faza formei de unda LFO

Sincronizarea tastelor OFF

NOTA 1 M

TASTA ,ON"

NOTA2 m/

RE7: Sincronizare comuna LFO 1

Afisat ca: L1Comn
Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Pornit sau Oprit

este sincronizata pentru fiecare nota redata. Cand sa setati Off, nu exista o astfel de sincronizare, iar
redarea unei a doua nota in timp ce una este deja apasata va avea ca rezultat un sunet nesincronizat,

deoarece modulatiile vor fi in afara timpului.

sincronizarea comuna dezactivata Sincronizarea comuna dezactivata

TASTA ,ON" TASTA ,ON”
-

NOTA 1 \A/ NOTA 1 M
TASTA ,ON" TASTA ,ON"

'
o \/\/ o \/ﬂ‘/

Retineti ca Slew are un efect asupra tuturor formelor de unda LFO, inclusiv sinusoidale. Efectul
LFO Slew difera oarecum cu diferite forme de unda LFO. Pe masura ce Slew creste, timpul
necesar pentru a atinge amplitudinea maxima creste si, in cele din urma, poate avea ca rezultat
sa nu se realizeze deloc, desi setarea la care este atins acest punct va varia in functie de forma de

unda.

Setati LFO Common Sync la Activat pentru o emulare a sintetizatoarelor polifonice analogice

timpurii.
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RE8: LFO 1 One-Shot
Afisat ca: L10neSat

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Pornit sau Oprit

Dupa cum sugereaza si numele, setarea acestui parametru la On face ca LFO sa genereze doar un

singur ciclu al formei sale de unda. Retineti ca un ciclu complet al formei de unda este intotdeauna generat,
indiferent de setarea fazei LFO; daca LFO Phase este setata la 90%, forma de unda one-shot va incepe la

punctul 90%, va executa un ciclu complet si se va termina la 90%.
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127 0 c3
E3Att 10 .. E3Dy . 3Sus E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Parametrii LFO ?7§5ag|na Zf 64 o 0 OFF Re-Trig

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
127 0 0 0 127 0 c3

RE1: LFO 1 Delay
Afisat ca: L1 Intarziere

Apasand butonul MODULATION [17] se deschide Meniul Modulation, care este o singura pagina.

Meniul poate fi vizualizat ca un sistem pentru conectarea surselor de control la o zona specificd a
sintetizatorului. Fiecare astfel de atribuire a conexiunii este denumita ,slot” si exista 20 de astfel de
sloturi, accesate de RE1 (vezi mai jos). Fiecare slot defineste modul in care una sau doua surse de control
sunt directionate catre un parametru controlat. Posibilitatile de rutare disponibile in fiecare dintre cele 20

de sloturi sunt identice, iar descrierea de control de mai jos este aplicabila tuturor.

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

LFO Delay este un parametru de timp a carui functie este determinatad de L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync

Afisat ca: L1DSync

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Vezi tabelul de la pagina 40.

Cand acest parametru este setat la Off, intarzierea LFO este controlatd de parametrul Delay (RE1). La

toate celelalte setari, RE1 devine inoperant, iar intarzierea LFO este derivata
ceasul MIDI intern/extern.

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out

Afisat ca: L1InOut

Valoarea initiala: Fadeln

Interval de reglare: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Functia celor patru setari posibile ale Intro sunt urmatoarele:

FadelIn - modulatia LFO-ului este crescuta treptat pe perioada de timp setata de parametrul Delay (RE1).

Gateln - debutul modulatiei LFO este intarziat de perioada de timp setata de parametrul LFO Delay, iar
apoi incepe imediat la nivelul maxim.

FadeOut - modulatia LFO-ului este scazuta treptat in perioada de timp setatad de parametrul Delay
(RE1), lasand nota fara modulatie LFO.

GateOut - nota este complet modulata de LFO pentru perioada de timp stabilita de Delay

parametrul (RE1). In acest moment, modulatia se opreste brusc.

RE4: LFO1 Delay Trigger

Afisat ca: L1DTrig

Valoarea initiala: Legat

Gama de reglare: Legato sau Re-Trig

Acest parametru functioneaz impreuna cu functia Fade In/Fade Out setata de RE3. In modul Re-Trig,
fiecare nota redata are propriul timp de intarziere, asa cum este setat de parametrul Delay (sau ceasul
MIDI daca L1Dsync este activ). in modul Legato, este doar prima nota a unui pasaj in stil legato care
determina timpul de intarziere - adica a doua si notele ulterioare nu declanseaza din nou functia Delay.
Pentru ca setarea Legato a Delay Trigger sa fie operativa, trebuie selectatd vocea mono MIXER - nu va

functiona cu vocea polifonica. Vezi pagina 18.

Consultati pagina 21 pentru mai multe detalii despre stilul Legato.

VOCE

RE5-RE8: Nu este utilizat

LFO
1-3

Matricea de modulatie este atat variabila, cat si aditiva. Ce intelegem prin a

matricea ,variabild” si ,aditiva"?
Prin ,variabila”, intelegem ca nu este doar directionarea unei surse de control catre un parametru
controlat care este definit in fiecare slot, ci si ,magnitudinea” controlului. Astfel, ,cantitatea” de control -

sau ,intervalul” de control - utilizat depinde de dvs.

Prin ,aditiv” intelegem ca un parametru poate fi modificat de mai multe surse, daca se doreste.

Fiecare slot permite ca doua surse sa fie directionate catre un parametru, iar efectele lor sunt

multiplicate fmpreuna. Aceasta inseamna ca, daca oricare dintre ele este la zero, nu va exista nicio
modulatie. Cu toate acestea, nu existad niciun motiv pentru care nu puteti avea alte sloturi care directioneaza
aceste surse sau alte surse catre acelasi parametru. in acest caz, semnalele de control din diferite sloturi ,se

adauga” pentru a produce efectul general.
Pozitia rotii mod

SURSA 1: LFO
SLOTUL MOD NR 1

SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO —]
SLOTUL MOD NR 1 : ¢

SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO .
SLOTUL MOD NR 1 m
| sursa2: ] ) ) .
| SURSA1:MODWHEEL | =
SLOTUL MOD NR 2 > m =
|

SURSA 2:

O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI

127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
0O1Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit
| SURSA1:LFO 5
SLOTULMOD NR 1 - lﬂ - . .
PortTime-PortMode-PreGlide-PolyMode ison UnDetune ’/ \ P d AW
OpriSURSA 2:  Expo b ~pdin oprif \ 28 \
| SURSA1:MODWHEEL | |
SLOTUL MOD NR 2 e — -
omn L10neSht

L1Rate L1RSync L1Waye Lipfase b 15lew LTKSync L1 C
68 Oprif. " Alui J 0 0 Oprit Oprit Oprit

matricea de modulatie

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

Inima unui sintetizator versatil consta in capacitatea de a interconecta diferitele controlere, generatoare
de sunet si blocuri de procesare, astfel incat unul sa controleze - sau ,moduleze” - altul, in cat mai multe

moduri posibil. UltraNova ofera o lexibilitate extraordinara a directionarii controlului si existd un meniyocopeR

0 Oprit Fadeln Legato
Trebuie sa fiti atenti cand configurati patch-uri ca acesta pentru a va asigura ca efectul

combinat al tuturor controlerelor care actioneaza simultan creeaza in continuare sunetul

dorit.
On/Off Balance Width SibLevel SibType

dedicat pentru aceasta, Meniul Modulation.

Oprit V67 m 0 127 40 HighPass

in plus, Meniul Modulation v permite s atribuiti butoanele sensibile la atingere de pe oricare dintre cele opt codificatoare rotative ca

ARP EDIT ArpSyncArrhdrde Anphi T ks ki BRA 120
. all6dea . Sus 1 64 1 Oprit Oprit
activat (vezi pagina 26).
NUMARUL 20
. An A
o¥ CHORD EDIT Transpupe . . ; BasI11213 14151617 1819
Weéniy Matricea.de modulagie,,
NUMARUL 1 '
e Atingeti SELECTARE ADANCIME MODULATION MATRIXNurber Sursal Sursa2 TouchSel Destin Adancime
( . . .
_* SURSA 1 1 p < + . 1 Direct Direct Oprit 0123Ptch 0
—_— Q—F‘—{ DESTINA IE /) RET Num )
( | - . > N - Numarul patch-ului
..—_9 SURSA 2 _
. > FX-PAN AfisaliesE AduAVEAIPanRate PanSync PanDepth
0 40 Oprit 0
Valoarea initiala: 1

Interval de reglare: de la 1 la 20

FX- ROUTING Ruta 1hBaBi¢ea de modulare are 20 $let]f{ Slas?i SiresenslaefiSiors atribuire de rutare de unul (sau doud)

FX - SUME FXWetDry

Ocoliti Ocoliti sursele catre Bypass Bypass Bypass
o destinatie. Toate patch-urile au aceeasi selectie de surse si destinatii si pot fi folosite oricare sau toate. Aceeasi sursa poate controla mai

multe destinatii, iar FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

o destipatie poate fi controlata de4saigaulte surse. 64 64 0
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RE2: Sursa 1
Afisat ca: Sursa 1
Valoarea initiala: Direct SYNTH

Interval de reglare: vezi tabelul de la pagina 41
Aceasta selecteaza o sursa de control (modulator), care va fi directionata catre destinatia stabilita de RE5.,

Setarea RE2 si RE3 la Direct inseamna ca nu este definita nicio modulare.

RE3: Sursa 2
Afisat ca: Sursa 2
Valoarea initiala: Direct

Interval de reglare: vezi tabelul de la 41
Aceasta selecteaza o a doua sursa de control pentru destinatia aleasa. Daca este utilizata o singura sursa

AUSTARE FINA

per patch, setati RE3 la Direct.

RE4: Activare controler tactil

TouchSel

Afisat ca: ATINGERE

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Off, Touch1 to Touch8

Butoanele sensibile la atingere ale celor opt codificatoare rotative pot fi programate ca controlere tactile,
initiind o modificare a valorii unui parametru (definita de Destinatie - RES) atunci cand

atins. Retineti cd modul Animate Touch trebuie sa fie activat pentru ca controlerele tactile sa fie

activ. Meniul Animate Touch va confirma ca un controler a fost atribuit de numarul M corespunzator fiind
altceva decét zero. Consultati capitolul urmator pentru mai multe detalii despre utilizarea controlerelor tactile.
Retineti ca atunci cand atat un controler tactil, cat si alte surse (Sursa 1 si/sau Sursa 2) sunt alocate in acelasi
slot, controlerul tactil actioneaza ca un comutator pentru celelalte surse, al caror efect va fi auzit numai atunci

cand atingerea
controlul este activat.

PATCH BROWSE Nume patch Categorie Gen

Retineti ca comenzile tactile pot fi, de asemenea, atribuite direct pentru a re-declansa/declansa

plicurile prin meniurile plic (RE7 pe pagina 2 a fiecarui meniu)

RE5: Destinatie
Afisat ca: Destin

Valoarea initiala: 0123Ptch

Domeniu de reglare: vezi tabelul de la pagina 42
Aceasta seteaza ce parametru UltraNova urmeaza sa fie controlat de sursa (sau sursele) selectate in
patch-ul curent. Gama de posibilitati cuprinde:

Parametrii care afecteaza direct sunetul:

« fnaltimea tuturor oscilatorului (0123Ptch)

* patru parametri per oscilator
« cele sase intrari ale mixerului de la oscilatoare, sursa de zgomot si modulatorii inel
« cantitatea de distorsiune per filtru, frecventa si rezonanta, plus echilibrul filtrului
* 34 de parametri FX asortati, inclusiv chorus, delay, EQ etc.

Parametri care pot actiona si ca surse de modulare (permitand astfel modularea recursiva):
+Rata LFO 1 panala3

« fazele Decay ale Envelope 1 (amplitudine) si Envelope 2 (Filter)

RE6: Adancime
Afisat ca: Adancime

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -63 la +64

Controlul Adancime seteaza nivelul controlului aplicat Destinatiei - adica parametrul care este modulat. Daca

atat Sursa 1, cat si Sursa 2 sunt active in slotul in cauza, Adancimea controleaza efectul lor combinat.

Adéncimea defineste efectiv ,cantitatea” cu care parametrul controlat variaza atunci cand este sub
controlul modulatiei. Ganditi-va la asta ca la ,gama” de control. De asemenea, determina ,sensul”
sau polaritatea controlului - Adancimea pozitiva va creste
valoarea parametrului controlat si Adancimea negativa o vor scadea, pentru aceeasi intrare de control. Retineti
ca, avand sursa si destinatia definite intr-un patch, nu va avea loc nicio modulare pana cand controlul Depth este

setat la altceva decat zero.

Cu ambele surse setate la Direct si TouchSel setat la Off, controlul Depth devine un control de

modulare ,manual”, care va afecta intotdeauna oricare parametru este setat ca Destinatie.

RE7-RE8: Nu este utilizat
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n/ si Inc. Inc
Pe Oprit 16th Pe

ecay /e

este 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE---- -
sectiun&d’de cantrol
Confitaalele Animate

/A000 Init Program

Comentzile tactile
Gasiti de

manB8RAINiEAEag5E ro AHiPUBR URERJVSTEaRat dgadmsatiunile anterioare ale
codificatoarele sunt echipate cu butoane conductoare din cauciuc, ceea ce le face sensibile

Insune

la atingere. Pp}@aﬁ&-ﬁq{lpﬁﬁt\@ SP mﬂ%ﬁgﬁ%ﬁ?ﬂﬁm p@:ra‘rn'emf‘ﬁi" §5Q%%%L%&%§ﬁ“,%‘g%‘&é§m@ h%,d uce

rogram'

Banca PATCHSAVE Programul de initiere
Dest+C&G A al destinatiei
patch -ului Ceea ce face de fapt fiecare control tactil este programat in meniurile Envelope si/sau

Mordaiion, ianepéiurileLkisnoniaits parEkacPREakalAEMENEoneip atingere sunt discutate

sectiunile manuale ale evant (vezi paginile 20 si 25). Cu toate acestea, comenzile tactile sunt active numai atunci

SaveCatg SaveGenre

Nici unul Nici unul

cand-Modul tactil a-fest activat prir-apasarea butenului TOUCH-{22].

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0 0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

o . 0 -0 ' o0 0
Spre deosebire de celelalte meniuri UltraNova, meniul tactil nu ofera niciun parametru

ajuBt3RE 62 3P EIARAEE EOARASGECAPASEIZI456ELRRETA altel

meniuri.

_ M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
InGiRap-c@ randub-superior-dl afisafuiui-rBrmandcenstant, randul inferior ofera doua elemente de

informatie:

Daca comentzile tactile au fost atribuite pentru a declansa modulatiile configurate in Matricea de modulatie,
numarul de atribuiri de modulatie apare sub litera ,M". Valoarea afisata reprezinta cate sloturi de modulatie
individuale au fost setate pentru a fi declansate de fiecare control tactil. Utilizarea comenzilor tactile cu Matricea

de modulatie este descrisa in detaliu pe aceasta pagina.

Dacé unuia dintre plicuri a fost atribuit un control tactil, sub una dintre cifrele de la 1 la 6 apare un ,R", , 7"
sau ,E”, numarul corespunzator numarului plicului. Utilizarea comenzilor tactile cu plicuri este descrisa in detaliu

la pagina 20.

Astfel, daca Touch Control 1 a fost atribuit sa re-declanseze Envelope 1 (Amplitude) si Touch

Controlul 2 pentru a declansa Plicul 2 (Filtre), afisajul arata astfel:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rereee 0 Tomeee 0 coreee Q eer O coceee Q coeeee © oo O coeeee

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O R----- 0 T----- 0 -~ 0 - 0 - 0 - 0 - 0 -
Daca in Matricea de modulare au fost facute alte doua alocéri ale parametrilor unui control tactil, sub ,M” va
aphred3dbeM 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR---0T---2 0 0 0

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o o Ay, it P, gy P

Retineti c&, cu Envelope 1 (Amplitude), re-declansarea (R) a plicului este singura optiune disponibila. Plicurile de

la 2 la 5 permit alegerea functiilor de re-declansare (R), de declansare (T) sau activare (E).

Ajustati controalele

in timpul cantarii live, este adesea de dorit s reglati manual un aspect sau altul al sunetului - adica ,ajustati” un
anumit parametru. Desi designul UltraNova permite accesul la majoritatea parametrilor cu un minim de apasari
de butoane, o solutie si mai eleganta este sa aranjati ca parametrii principali pe care poate fi necesar sa-i modificati
sa fie disponibili simultan, indiferent in ce meniu se gasesc in mod normal. Veti constata ca toate Patch-urile din

fabricd au deja unele Tweak Controls atribuite, dar le puteti schimba functia sau adduga altele daca doriti.

Cele opt codificatoare rotative pot actiona ca Tweak Controls si le pot fi alocati oricare dintre cei 127 de
parametri, in orice ordine. In plus, asignarile si setrile Tweak sunt salvate impreuna cu orice alte modificari
ale parametrilor, asa ca sunt intotdeauna acolo dupa ce le-ati configurat si re-salvat Patch-ul. Retineti ca
salvarea Patch-urilor in anumite categorii va adduga automat unele atribuiri Tweak Control pentru dvs. Dar

daca ti-ai facut propriile sarcini Tweak Control ca parte a creérii Patch-urilor, acestea vor avea prioritate.

Comenzile Tweak sunt activate prin apasarea butonului TWEAK [22], care deschide meniul Tweak. Meniul are
doua pagini: Pagina 2 este folosita pentru configurarea comenzilor Tweak, in timp ce Pagina 1 este utilizata in
timpul performantei si afiseaza numele si valoarea parametrului asa cum sunt semnate pentru fiecare

codificator rotativ.
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Tweak Menu Pagina 2:

Tweak Tweak2 Tweak3 Tweakd Tweak5 Tweaké Tweak? Tweaks
OsclCents Osc2Cents F1Fre: F1Rez FitDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt Mixir

Fiecare encoder poate avea oricare dintre parametrii disponibili (vezi lista de la pagina 42) alocat pentru ajustare.

Vor fi afisate orice atribuire Tweak Control care fac parte dintr-un Patch de fabricatie.

VOCE
Tweak Menu Pagina 1:

Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt L
+25 13 45 4 64 4 Ll
13
Cand un parametru a fost atribuit unui encoder rotativ - fie ca parte a Patch-ului, fie prin alocare manuala -
randul de sus arata numele parametrului, iar randul de jos valoarea parametrului, asa cum sunt afisate in meniul
lor ,nativ".
VOCODER

Retineti ca modurile Tweak si Touch se exclud reciproc - codificatoarele nu pot fi alocate ambelor functii

simultan, fie global, nici individual.

Butonul atins/filtru

Butonul mare TOUCHED/FILTER [9] este un alt control foarte util in spectacolele live, mai ales daca sunt umiZEﬁORD EDIT Transpunere 0

functiile TOUCH sau TWEAK. Este utilizat impreuna cu butoanele adiacente FILTER si LOCK [8].

Functia butonului este de a imita pe cea a codificatorului rotativ ultimul atins (aceasta include modul
Tweak). Acest lucru continud sa se aplice chiar si atunci cdnd meniul deschis sau pagina de meniu este schimbata.

Astfel, daca aveti meniul Mix deschis si utilizati RE6 pentru a varia nivelul de zgomot, veti descoperi ca puteE

ARP EDIT ArpSyncIArpMode ‘ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
1

arpegitorul

Ultgeva 3 R B4R e AR A BRSPS B LAV R Permite arpegii de diferite O1Level O2Level O3Level
compléxitatea si ritmu de jucat. Dac@ este apasatalo singura tast@, nota va fi redleclansata déd®rpegiator. Dsiga

cangati yn acord, arpegiatorul fi identifica notele si le canta 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
indivi@@&tin secvent@RBteasta se iRfifbte un model de arpegi &it,secvents @€rérpe”); astfel, daca cantati o triada
C major, notele selectate vor fi C, E si G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune B
Functionarea arpegi@iului in Ulteapbova este controlata de celditrei butoane ARM[20], ON, SETARI si LATCH.
Butonul ON activeaza sau dezactiveaza Arpegiatorul, in timp ce butonul LATCH reda secventa arp selectata in
mod repetat, fara ca tastele sa fie L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

RO este actiygy
UltraNova va reda imediat secventa arp definita de ultimul set L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

tinuta.geATCH poate fipde asemenga@pasat inaintecca Arpegiatorgl sd fie activagpand Arpe:

de notede jucate si vafaite acest Ikt eipitarziat.

Editarea tuturor functiilor Arpegiatorului se realizeaza in meniul Arpegiator, care este deschis prin apasarea

butenrdisakARWidth SibLevel SibType
Dezactivat v67 m 0 40 HighPass 127

al 16-ea Sus 64 1 Oprit Oprit 120

an A

. Bas11 1213 14151617 1819
START ACCEPT RE1: Arpegiator
Rate Sync
Afisat ca: ArpSync
MODULATION MATRIXNumber Sursa1 Sursa2 TouchSel Destin Valoare initiala: 16th Adancime
1 Direct Direct Gama de ajustare: 0123Ptch 0
Acest parametru determina efeatézrtahelul de la pagina 40
secventei arp, pe baza ratei PAN de tempo setata de RE8.
FX-PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Oprit 0
RE2: Mod Arpegiator
FX- ROUTING Rugarepfigat e Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIotdFX Slot5FX
1>(243+4+5) Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
s
Domeniu de re%Ixare: vezi tabelul de la pagina 44
X - SUME FXWetDry FXTAmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
Cand egte activat, Arpegiatorul va reda toate nc i E! 0 AdCeantd = rihesiiinid a

varia si nivelul de zgomot cu butonul Atinge/Filtru. Dar daca treceti la Meniul Filtru, butonul Atinge/Filtru va

prelua controlul asupra cantitatii de distorsiune a filtrului 1 (presupunand ca meniul Filtrului se deschide la pagina
1) fara ca vreunul dintre codificatoarele rotative sa fie atins, deoarece acesta ramane atribuit imitatiei RE6. Ganditi-
va la Touched/Filter ca la o ,copie” a ultimului codificator rotativ atins atunci cand va aflati in modul de ajustare a

parametrilor, folosind meniurile ca de obicei.

Daca utilizati fie modurile Tweak, fie Touch, atunci codificatoarele rotative nu mai sunt disponibile pentru a
controla niciun parametru de sunet in mod ,normal”, dar puteti controla in continuare ultimul parametru ajustat
cu butonul Touched/Filter. Aceasta functionalitate este intotdeauna disponibild, atata timp cat ambele functii

FILTER si LOCK [8] nu sunt activate.

Butonul Filtru

Parametrul cel mai des necesar pentru reglarea dinamica este probabil frecventa Filtrului 1, iar apasarea
butonului FILTER [8] atribuie controlul acestui singur parametru butonului Atinge/Filtru (de unde si numele!).

Astfel, orice altceva se intdmpld, puteti avea intotdeauna controlul asupra frecventei principale a filtrului.

caz.

RE3: Arpegiator Pattern

Afisat ca: ArpPatt
Valoarea 1

initiald: Gama de ajustare: 11a33
Pe langa posibilitatea de a seta sincronizarea de baza si modul secventei arp (cu RE1 si RE2), puteti introduce si

alte variatii ritmice cu parametrul Arpeggiator Pattern.

Ar trebui sa petreceti ceva timp experimentand diferite combinatii de Arp Mode si Arp Pattern.

Unele modele functioneaza mai bine in anumite moduri.

Functia butonului TOUCHED/FILTER poate avea controlul permanent asupra frecventei de téiere a
filtrului 1, daca se doreste. Acesta poate fi configurat pe Pagina 1 din meniul global cu RE6. Consultati

pagina 37 pentru mai multe detalii.

Butonul Blocare

Dupé cum este descris mai sus, functia butonului TOUCHED/FILTER se va schimba cu meniul selectat in
prezent, deoarece butonul imitd un encoder fizic mai degraba decat parametrul pe care il controleaza in
prezent. Daca LOCK este activ, parametrul care este reglat in prezent, si nu codificatorul fizic, este atribuit
butonului. Astfel, daca exista un parametru la care doriti sa accesati continuu, in timp ce, probabil, pastrati

accesul la alti parametri din alte meniuri, folosind LOCK va trece controlul acelui parametru la TOUCHED/

butonul FILTER si va rdmane asa pana cand LOCK este deselectat.

Retineti cd unele corectii din fabrica includ activarea butonului LOCK; acest lucru va fi indicat prin
aprinderea butonului. Aceasta va insemna ca un parametru este deja alocat butonului TOUCHED/

FILTER. Incercati sl reglati pentru a vedea ce se intampla!

RE4: Arpegiator Gate Time
Afisat ca: ArpGTime

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 1 1a 127

Acest parametru seteaza durata de baza a notelor redate de Arpegiator (desi aceasta va fi modificata in continuare
atat de setarile ArpPatt, cat si de ArpSync). Cu cat valoarea parametrului este mai mica, cu atat durata notei jucate
este mai scurta. La valoarea sa maxima, o nota din secventa este urmata imediat de urmatoarea fara decalaj. La
valoarea implicita de 64, durata notei este exact jumatate din intervalul de batai (asa cum se stabileste de RE8

Tempo Clock), iar fiecare nota este urmata de o pauza de lungime egala.

RE5: Arpegiator Octave

Afisat ca: ArpOctve

Valoarea 1

initiala: Interval de ajustare: 11a8

Aceastd setare adauga octave superioare la secventa arp. Dacd ArpOctve este setat la 2, secventa este redata
normal, apoi imediat este redata din nou cu o octava mai sus. Valorile mai mari ale Ar pOctve extind acest proces
prin adaugarea de octave suplimentare suplimentare. Valorile ArpOctve mai mari decat 1 au ca efect dublarea,
triplarea, etc., a lungimii secventei. Notele suplimentare addugate dubleaza secventa originald completa, dar
deplasate in octava. Astfel, o secventa de patru note jucata cu ArpOctve setat la 1, va consta din opt note cand

ArpOctve este setat la 2.
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RE6: Arpegiator Key Sync
Afisat ca: ArpKSync
Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Off sau On

Retineti ca Arpegiatorul precede Chorder in motorul de sintetizator al UltraNova. Acest
lucru are drept consecinta ca, daca atat Arpegiatorul, cat si Acordul sunt in uz, intregul acord

rezultat din fiecare apasare de tasta va fi arpegiat.

Arpegiator Key Sync determina modul in care se comporta secventa atunci cand este redata o nota suplimentara.
Cand este Off, noua nota este pur si simplu adaugata la secventa in punctul corespunzator. Cand este
activatd, secventa reporneste de fiecare data cand este redata o noua nota. Retineti cd ArpKSync se aplica
numai daca LATCH [20] este activat.

RE7: Arpegiator Velocity

Afisat ca: ArpVel

Valoare initiala: Off

Interval de reglare: Off sau On

Cand este setata la On, vitezele notei folosite pentru fiecare nota din secventa arp vor fi acelea MIXER
preprogramate cu modelul. Cand este setata la Off, vitezele notelor pe masura ce le cantati sunt folosite de
Arpegiator. Acest lucru va permite sa includeti dinamica in Arpegiator

secven a.

Pentru ca Arpegiator Velocity sa functioneze, trebuie sa setati AmpVeloc (RES in Envelope 1 ¢

Menu Pagina 1) la o valoare mai mare decat 0, altfel nu va exista nicio variatie in dinamica.

LFO
1
Incercati sa atribuiti Velocity altor parametri din Modulation Matrix pentru cateva rezultate
interesante.
RES8: Ceas de tempo VOCODER
Afisat ca: CeasBPM
Valoarea initiala: 120
MIXER Q] Level P2Level O3Leyel RMI3Lul RYZ*3LVI Noisel PreFXLyl PstFXLyl
Interv, 7‘-‘@[{35 are % panala '%ZQ) 0 o odB

Acest parametru seteaza tempo-ul in BPM (Beats Per Minute) pe care secventa arp este CHORD EDIT

a Patch-ului, astfel setarea acestuia va fi utilizata de diferitii parametri Sync din meniurile FX si Sync.

RE1: Controlul transpunerii

Afisat ca: Transpune

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: dela-11la +11

Controlul transpozitiei este calibrat in intervale de semiton, iar inaltimea acordului poate fi deplasata pana

la 11 semitonuri, fie in sus, fie in jos.

RE2 la RE8: Nu este utilizat.
O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI Rmz'zm NoiseLvl PreFXLvI PStFXLVI
127 0 0 0 0dB 0dB

o 025giggo35oly NoisSolo RM1350lo RM23Solo
e letcte b X Oprit Oprit Oprit Oprit

UltraNova este echipat cu un set cuprinzator de procesoare de efecte bazate pe DSP, care pot fi
aplicate atat sunetului de smdLeza f:gt si oricarui sunet atellcat intrarilor audio ale UltraNova.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDet
Oprit Expo 0 polil Oprit 25

eGSR RSk 8 S RGBT SRS ocested putand fincércate” cu un LiRate

Proce$8r FX dintr-udpgrup de dispgzitive care inelude panning, egalizare, compresie, Offe@ff
efacigrslay. 18figg. distorsiune, reverb si Gator. Pe 1anga sloturi, controalele sunt si L1Delay L1DSync
furnizalte pentru pdt&thetrii FX"86B4R9%Em ar fi panning, nivel FX, feedback FX etc.

Meniurile FX sunt deschise cu butonul EFFECT [18]. Sunt disponibile trei sau patru pagini de meniu On/Off

confRA B R Ra R S S BRI A e

selectdf i butoaneMsSELECT [10],'deci daca suttftilizate mal multe sloturi, atunci meRRisupliment4f

paginile pot fi accesate folosind butoanele SELECT.

Transpose Bass I1 12 13 01Solo 02§0Io O3So|o NmsSoIo RM13Solo RM23SO|D 14151617 1819
bazategfinci cand utilizati ceasubjgpern. De asggpgnea, defineste Tempo pentru toate aspectele sincronizate o Off Off Off -

Meniul FX Paglna 1- Panorare

MODULATION MATRIXNumber Sursa1 Sursa2 TouchSel Destin 1 Direct Direct RE1: Adancime
VOCE PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune nu este utilizat. Oprit 0123Ptch 0
Oprit Expo Off IMPORPANT - DacBdliitraNova este 25
setat sa primeasca un ceas MIDI extern, setarea ClockBPM va fi ignorata. Retineti, de asemenea, ca valoarea
afisatd pentru ClockBPM va réamane la ultima sa valoare ,interna” FX-PAN daca este selectata sincronizarea externa. TIGAIE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40 Oprit 0
LFo Coﬁiﬁﬁ‘ﬁﬁﬁéﬂ?ﬁ51g@ﬁéﬁfm%%ﬁs?ﬁ‘ﬁh@mfi%%¥%nizarea externa. =
13 68. Oprit. Alui 0. Oprit. Oprit. Oprit.
L1Delay L1DS; Lﬂ tL1DT!
it gl [ i Fadeln Legat FX- ROUTING RutareRE2 Pan control Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SIotSFX
a C O r 15(2+3+4+5) Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
Afisat ca: PanPosn
Acordul UltraNova este o caracteristica foarte utild care va permite sa cantati acorduri care contin Valoarea initiala: P Sk 0
taste. Acordul Jtat fol " 5 On/Off Bal Width i bL ?S bqll_pana lazece no¥e prin FXTAmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
I nei sin r r rez mai n
apasarea unei singure taste. Acordul rezultat foloseste cea mai joasa nota On, alance Wi i eve TYPE  Intervel de reglare: de la 64 la +63* 6464 64 64 0

OCODER
cantap&abas Hahe a6 lplbgsnotq gin acord vor fi deasupra basului.

dezactiveaz§ R EDIEAYSSyAEAF ABBediR prate W paTarier AqticelRaaf kg -k B/l ObcRBPMI Simplu activeaza sau

16463 S 1 ivati i 0 120
EDIT deschide menitf’Chord Edit. 64 Dezactivati functia Chorder, prit
ORD EDIT Transpune 0 Bas 11 213 51617 B9
START ACCEPT - -
TION MATRIXNCRQ@F 80Rsaes 350T6H8EI Destinatie 1 Adanmme

Cu meniul Chord%ﬁf{gggcc‘hls apasati butonulEW [71, 8912 1SR de START pe afisaj). LED-ul sau va clipi, dar

acesta se va stinge cand butonul este apasat, iar LED-ul din butonul USER alaturat (indicat de ACCEPT pe

FX-PAN afisajjugeclipi in schimb. PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Oprit 0

Acum redati acordul pe care doriti sa il programati; il puteti juca in orice cheie sau inversare doriti.
Slot1FX Slo&%ggro%& gf &f&c@lgzgﬁe care sunt apasate si le va indica in randul inferior al ROUTING Routing
afisaj, cu nota cea mai joasa a Srensd Binpsyapd Bvetcyaesia ca 0. Intervalele de semiton 1>(2+3+4+5)

a celorlalte note din acord vor fi afisate numarand din stanga. Astfel, daca cantati o coarda a saptea cu
- SUME PXWetDpy it dine, afisajul va afisa:  PXTAMNG PXRAMNE PX3AMN FXAAMNE FXSAMNt FXFedbek

Acesta este principalul control manual al panoului si pozitioneaza sunetul sintetizator uscat (pre-FX)/audio
de intrare in imaginea stereo intre iesirile 1 si 2 si, de asemenea, intre iesirile 3 si 4, daca sunt in uz. Valorile
negative ale PanPosn muta sunetul spre stanga, iar valorile pozitive spre dreapta. Retineti ca unele efecte
(de exemplu, reverb, chorus) sunt in mod inerent stereo, iar acestea sunt adaugate post-panning. Astfel,
daca utilizati un sunet care utilizeaza FX ca acestea, PanPosn va aparea ca nu localizeaza complet sunetul la

stanga sau la dreapta la setarile sale extreme.

RE3: Pan Rate

Afisat ca: PanRate
Valoare initiala: 40
Interval de reglare: Este dela0la127

posibild si panningul automat, iar sectiunea Pan are un LFO sinusoid dedicat care controleaza acest
lucru. Parametrul PanRate controleaza frecventa LFO si, prin urmare, cat de rapid se misca sunetul intre
stanga si dreapta si inapoi. Cu o valoare de 40, sunetul dureaza aprox. 3 secunde pentru a finaliza un

ciclu complet, iar intervalul de control permite o panorama extrem de lenta sau extrem de rapida.

64 6464 64 64 0
Transpune 0 BasI104 2137 1415 617 1819 |
START ACCEPT 10

Pentru cele mai eficiente rezultate cu Pan Rate, asigurati-va ca PanPosn este setat la 0 (adica

central panning)

Acum apasati tasta UTILIZATOR pentru a accepta selectia dvs. Functia de acorduri poate fi acum activata
prin apasarea butonului ON. Veti observa cd apasarea oricarei taste de pe tastatura reda acum un acord

al saptea, cu tasta apasata formand nota cea mai joasa a acordului.

Fiti constienti de faptul ca intervalele de semiton afisate sunt cele din intreaga scara de doudsprezece tonuri,
nu cele din sol-fa tonic de opt note folosite de obicei pentru a descrie notele care cuprind un acord - astfel,
terta majora din exemplul de mai sus apare ca ,4 ' deoarece este cu patru semitonuri deasupra radacinii,
setul natural ca '7' pentru cd este cu 7 semitonuri deasupra, si asa mai departe.
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RE4: Pan Rate Sync

Afisat ca: PanSync

Valoarea initiala: Oprit

Interval de ajustare: Rata vezi tabelul de la pagina 40

de panning automata poate fi sincronizata cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate

de tempo-uri.
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RES: Adancimea panoul
On/Off Balance Width SIbLevel SibTy e

Afisatopait V67 m 0 anDepth 40

OCODER

Trecere inalta

Valoarea initiala: 0

P EDIT ArpSyn 3 i sync ArpVel ClockBPM
R S . opri

Acest control determina cantitatea de deplasare a imaginii aplicata de panoul automat. La valoarea sa maxima de 127, panoul

automat va deplasa sunetdf'atat la stanga, cd'si la dreapta; RD EDIT Transpose Bgss 11 14 1516 17 18 19

0 valori mai mié%?@eplasﬁ%gﬁrﬁutin extrem, sunetul ramanand mai central situat. Pannerul
automat este efectiv oprit cand valoarea parametrului este zero (dar controlul manual al panoului

TION MATRIXNﬂE?eziISﬂ_I?gSSﬁ% 41 | Destina Adérgime

irect Direct Oprit 0123Ptch

REG la RE8: Nu este utilizat.

X-PAN TIGAIE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

Meniul FX Pagina 2 - Rutare

Oprit 0

RUTARE Ruta |>(2+3+4+5) Slot1FX SIot2FX SIot3FX Slot4FX SIotSFX |

Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass,

SUME FXWetRoelista pagind de meniu este‘idemhuﬁmﬁ@atzhmm"dé‘ca‘ifémhevoie. De asemenea, puteti
64 64 64 64 64

specifica configuratia lor - daca sunt ,conectate” in serie, cu iesirea unuia care alimenteaza intrarea altuia,
sau sunt in paralel, unde sunetul de sinteza este alimentat la intrarile mai mult de un dispozitiv FX simultan,

iesirile dispozitivului fiind apoi amestecate impreuna.

RE1: rutare slot FX
Afisat ca: Dirijare
Valoare initiala: 1%(2+3+4+5)

Domeniu de reglare: vezi diagramele de mai jos

Acest parametru va permite sa configurati interconectarea sloturilor FX. Sloturile ive pot fi interconectate in

serie, in paralel sau in diferite combinatii de serie si paralele.

1+2+3+4+5
INTRARE = I
2 v L2 ¥
sLoT sLot sLoT sLoT SLOT USCAT UD
DEzACTVAD 1 2 3 4
| | | I 3
P e
1>(2+3+4+5)
rssag e
p 2 L 2 [ p 2
sLoT sLot sLoT sLoT sLoT USCAT UD
PARERE 1 2 3 4 5 ?
I | I 1 S
P e
1>2>(3+4+5)
INTRARE
— 2 T 1 1
sLoT sLot sLoT sLoT sLoT Useut i

PARERE 2 3 4 5
RO ?
: I I |

L P iesve

1>2>3(4+5)

INTRARE Q—Ij l
sLoT sLoT sLoT sLoT sLoT USCAT UD

oanee 1 > 3 4 5
’ i
e L) I_I—) R

1>2>3>4>5
~a= ]
sLot sLoT sLoT sLoT sLoT USCAT UD
2 3 4 5
! — — Cl)
¢ e

1>2 + 3+4+45
s Sl
¥ ¥ [ 2 L J
sLot sLot sLot sLoT sLoT USCAT UD
PARERE 2 3 4 5
pros S I — ?
I | 1 3
P tesive
1>2>3 + 445
INTRARE == I
g 2 A |
sLoT sLoT sLot sLoT sLoT USCAT UD
1 2 3 4 5 ?
1 | 3
P tesive
1>2>3>4+5
|
INTRARE =3
N ¥ L J
sLoT sLoT sLot sLoT sLoT -
1 2 3 4 5
—
ceeee Gy L
—> P tesive

Tipurile FX pot fi clasificate in diferite moduri: unele sunt bazate pe timp (refren, intarziere),

altele sunt statice (EQ, distorsiune). Unele ar trebui folosite ca trimitere FX/

bucla de retur (care implica o conexiune paraleld), altele ca insertie (implicind o conexiune
seriala). In functie de sunetul sintetizatorului in sine si de efectele reale utilizate, unele configuratii vor
functiona in mod clar mai bine decat altele. Cand utilizati mai multe efecte, incercati cateva
diferite interconexiuni pentru a vedea care functioneaza cel mai bine.

RE2: Nu este folosit.

RE3 pana la RE7: Selectarea efectului slotului
Afisat ca: SlotnFX (unde n=1 pana la 5)

Valoarea initiala: Bypass

Domeniu de reglare: vezi tabelul de la pagina 44

Fiecare dintre cele cinci sloturi poate fi incarcat cu unul dintre procesoarele FX disponibile. Utilizati
codificatorul rotativ pentru orice slot pentru a selecta un efect din lista celor disponibile. Tabelul arata
»grupul” de dispozitive FX disponibile. Deoarece capacitatea DSP este initiala, fiecare dispozitiv din lista poate
fi incarcat intr-un singur slot si, odata ce a fost incércat, nu va mai aparea in lista de procesoare disponibile
pentru celelalte sloturi. Veti vedea ca sunt furnizati multipli din majoritatea dispozitivelor FX, pentru a permite

utilizarea cat mai creativa a FX.

RE8: Nu este folosit.

Meniul FX Pagina 3 - Controale FX Level

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Feedback efect
Afisat ca: FXFedbck

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru controleaza cat de mult semnal este transmis fnapoi la intrarea lantului de efecte de la
iesirea acestuia. Slot FX din care este derivat feedback-ul variaza in functie de configuratia de rutare FX
utilizatd - vezi diagrama. Cu toate acestea, cu toate configuratiile de rutare, feedback-ul este adaugat

fnapoi in lant la FX Slot 1. Retineti ca nu toate configuratiile folosesc feedback.

RE2 Nu este utilizat.
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RE3 pana la RE7: Valoarea efectului
Afisat ca: FxnAmnt (unde n=1la 5)

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la0la 127

Functia exactd a acestui parametru depinde de ce dispozitiv FX este incarcat in slot.

Consultati tabelul de mai jos pentru un rezumat. Controalele ive sunt identice si exista cate una pentru

fiecare slot. Daca slotul este ocolit, codificatorul pentru acel slot nu face nimic.

TIP FX PARAMETRI AJUSTAT
Compresor Nivel
EQ Nivel
Deformare Reducerea cantitatii sau a ratei de biti/esantionare
Intarziere Niveluri de trimitere si returnare
Cor Nivel
Reverb Niveluri de trimitere si returnare
Gator Nivel

RES8: Nivel FX

Afisat ca: Fxwetlvl

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127
Aceasta ajusteaza nivelul general al semnalului procesat (care este apoi amestecat cu semnalul
neprocesat). Retineti ca contributiile individuale ale procesorului in fiecare Slot FX pot fi ajustate cu RE3

la RE7 (vezi mai jos).

Meniul FX Pagina 4 - Parametrii FX

Meniul care apare ca Pagina 4 este determinat de butoanele SELECT [10], care pot fi apasate pentru a
derula n sus sau in jos prin cele cinci sloturi FX. Un slot care nu are incdrcat niciun dispozitiv FX va afisa

urmatorul mesaj:

Acest slot FX este ocolit sau inactiv

Fiecare dispozitiv FX are propriul sdu meniu; acestea sunt descrise pe rand mai jos.

Meniul EQ

Este disponibil un dispozitiv de egalizare. Poate fi incarcat in orice slot FX.

X-EQ Q EQBasLVl EQMIdLVI EQTrbLVI EQBasFrq EQMIdFrg EQTIDFrg
0 064 0 64
DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlyTWdth DLy1Slew
64 Oprit 64 n 127 127

Egalizatorul este de tip ,swept” cu trei benzi, cu control/cut/boost si frecventd pentru fiecare banda.

CHORUS 1-4CHORItYi hilydefCi Rdfe stirsyfilcriderafftepticropdiaul doi (panta de 12 dB/octava), Chorus, |ar sectiunea MF
+10

este un filtru cu 2&spuns clopertit

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

SYNTH

Pe Oprit al16lea Pe 16 64 0

Retlnetl ca parametrul FXAmount trebuie setat la 127 pentru intregul interval de castig
GATOR RE2, RE3 5i RE4 vor fi

de EditGr

Numele patch-ului

RE1: NQOdsieRfomssim.

RE3: MF Cut/Boost
EQMidLvl

Valoarea initiala: 0

Afisat ca:

Interval de reglare: de la -64 la +63

Acest parametru controleaza raspunsul MF al egalizatorului; o valoare de 0 da un raspuns lat in regiunea
MF, valorile pozitive vor da o crestere a raspunsului MF - adicad mai multe frecvente medii (regiunea vocii a
spectrului audio), iar valorile negative vor reduce in consecinta raspunsul MF. Intervalul de ajustare este
de +12 dB (cu FXAmount setat la 127).

RE4: HF Cut/Boost
EQTrbLvl

Valoarea initiala: 0

Afisat ca:

Interval de reglare: de la -64 la +63
Acest parametru controleaza raspunsul HF al egalizatorului; o valoare de 0 d& un raspuns lat in regiunea
HF, valorile pozitive vor da o crestere a rdspunsului HF - adicd mai mult inalte, iar valorile negative mai

putin inalte. Intervalul de ajustare este de +12 dB (cu FXAmount setat la 127).

RES: Frecventa LF
Afisat ca: EQBasFrq

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Egalizatorul este de tip ,swept”, ceea ce inseamna cd, pe langa faptul ca puteti creste sau micsora nalte,
medii sau bass, puteti controla si banda de frecventa pe care controalele Cut/Boost sunt eficiente -

adica exact ce este inteles prin ,bas”, ,mid” si ,inalte”.

Acest lucru va ofera un control mult mai precis asupra raspunsului in frecventa. Cresterea valorii
EQBasFrq creste frecventa sub care controlul LF cut/boost (RE2) este eficient, astfel incat, in general, RE2
va avea mai mult efect asupra sunetului cu cat valoarea EQBasFrq este mai mare. Scaderea valorii
EQBasFrq va scadea frecventa sub care controlul cut/boost este efectiv cu o valoare de 0 corespunzatoare
la cca. 140 Hz. Valoarea maxima de 127 corespunde la aproximativ 880 Hz, iar valoarea implicita de 64 la
aproximativ

500 Hz.

REG6: Frecventa MF
Afisat ca: EQMidFrq

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Cresterea valorii acestui parametru creste frecventa ,centricd” a raspunsului MF. Frecventa

centrala este cea care primeste cantitatea maxima de taiere sau amplificare pe masura ce ajustati RE3,
iar acest control va avea un efect proportional de scadere asupra frecventelor de deasupra si sub
frecventa centrala. Intervalul de reglare este de la 440 Hz (valoare = 0) la 2,2 kHz (valoare = 127). Valoarea

implicita de 64 corespunde la aproximativ 1,2 kHz.

RE7: Frecventa HF
Afisat ca: EQTrbFrq

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Scaderea valorii EQTrbFrq scade frecventa peste care controlul de reducere/amplificare HF (RE3) este
eficient, astfel incat, in general, RE3 va avea mai mult efect asupra sunetului cu cat valoarea EQTrbFrq este
mai mica. Cresterea valorii EQTrbFrq va creste frecventa peste care controlul cut/boost este eficient, cu o
valoare de 127 corespunzatoare la aproximativ 4,4 kHz.

O valoare de 0 corespunde la aproximativ 650 Hz si valoarea implicita de 64 la aproximativ 2 kHz.

RE8: Nu este folosit.

Meniul compresorului

FX - COMPRESS 1/zc0MP|E1 TTRatio CTThTsh CTATack CTRT 2.0 CTEchipa T Castg
H BROWSE Paigh>. | £ ,t/BoostNUMe Gasiti de Categorie Gen -20 0 64 32 127
"AB00 Tt Program A000-D127 Toate Toate
Afisat ca: EQBasLvI
i FX - DISTORT 1/2DISTORT] Dst1Type Dst1 Lyl . s A w - . =
CH save PATCNARRISAYbalas - Upper 0 Inferior Numar Punctueaza SEhtdispenisie 38&% RTINS SR PEB QAT ASSEE? BRI NSAE Al L6 S908 IRTBFLES i 1.
Interval de reglare: Je la 6415 1g3°9™™ A A 0 e

AUSTARE FINA

ATINGERE

Aﬁ?est Wféﬁfé’ﬁu controleaza résgurestitatie al egalizatorului o valoaréﬂtﬁﬂwuﬁ%spuns lat
est+Ca Intra in Progray Niciuna Niciuna
|n reglunea LF, valorile pozitive vor da o crestere a raspunsulul LF - adica mai mult bas, iar valorile

4 Tweak5 Twea
FXAmount setat la™127).

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 [

E123456 E123456 E123456 £123456 E123456 E123456 E123456 £123456

neq,atlvekvor avea efectul opus. Gama de alyseta re este de +1 2 dB (cu GLOBAL Tweak1 Tweak2 Tweak3Tweak7

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec

LrgHall 90

Compresoarele pot fi folosite pentru a reduce intervalul dinamic al sunetului sintetizatorului/
Prote;a;u local MidiChan MidiOut Touch/Filter o i o
nehit de intrargeceea ce da efectul de ,/inggasare” asumaistii si/sau de a-i oferi mai mult,,punch”

sau impact. Sunt deosebit de efluentevae sunete cu un continut puternic de percutie.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
0 0 Curba 4 Medie 48KHz Auto pe

ClockSource Ceas} 120 BPM

Auto Stare} Ceas intern
DUMP la banca Patch-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A 0 Intra in Program
I
DUMP la
Port USB GLOBALE SI AUDIO
Calibra BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Transmitere curent O/S AM Versiunea curenta 0/S 1.0.00 Versiunea O/S de

pornire 1.0.00
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RE1: Nu este folosit.

RE2: Raport de compresie
Afisat ca: Raportul C1

Valoarea initiala: 1.0

Interval de reglare: 1,0 pandla 13,7

Cu valoarea minima de 1.0 setatd, compresorul nu are niciun efect, deoarece 1.0 inseamna ca fiecare modificare
a nivelului de intrare are ca rezultat o modificare egala a nivelului de iesire. Parametrul stabileste gradul in care
sunetele care sunt mai puternice decat nivelul de prag (setat de RE3) sunt reduse in volum. Daca Raportul este
setat la 2,0, o modificare a nivelului de intrare are ca rezultat o modificare a nivelului de iesire de numai jumatate
din marime, astfel intervalul dinamic general al semnalului este redus. Cu cat setarea Ratio este mai mare, cu atat

se aplica mai multd compresie acelor parti
a sunetului care sunt peste nivelul pragului.

RE3: Nivelul pragului
Afisat ca: C1Thrsh

Valoarea initiala: -20

Interval de reglare: de la -60 la 0

Pragul determina nivelul semnalului la care incepe actiunea compresorului. Semnalele sub prag (adica partile
mai silentioase ale sunetului) sunt nealterate, dar semnalele care depasesc pragul (sectiunile mai puternice) sunt

reduse in nivel - in raportul setat cu RE2 - rezultand o reducere generald a intervalului dinamic al sunetului .

Retineti ca orice modificare a volumului rezultata din actiunea compresorului nu are nimic de-a face
cu modul in care este setat nivelul de iesire al sintetizatorului. Indiferent daca utilizati controlul
MASTER VOLUME al Ultranova sau o pedala de expresie pentru a va controla

volumul general, orice compresie din sectiunea FX este aplicata ,inainte” acestor metode de control al volumului

si, astfel, va ramane constanta.

RE7: Castig automat
Afisat ca: C1 Castig

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: dela 0 la 127

O consecintd a compresiei este ca volumul total al sunetului poate fi redus.

Compresoarele UltraNova ,compenseazad” automat aceasta pierdere de nivel si se asigura ca nivelul semnalului
comprimat rdmane cat mai aproape de cel al intrarii. Auto Gain ofera un castig suplimentar, care poate fi util in

situatiile in care compresie puternica

este folosit.

RE8: Nu este folosit.

Meniul Distorsiuni

Distorsiunea este de obicei privita ca ceva nedorit si, desi toti ne straduim de cele mai multe ori sa o evitam,

exista circumstante Tn care adaugarea unor distorsiuni atent controlate va ofera exact sunetul pe care il cautati.

Distorsiunea apare atunci cand un semnal este trecut printr-un canal neliniar de un fel, neliniaritatea producand
modificari ale formei de unda pe care o auzim ca distorsiune. Natura circuitului care prezinta neliniaritatea dicteaza
natura precisa a distorsiunii. Algoritmii de distorsiune ai UltraNova sunt capabili sa simuleze diferite tipuri de circuite

neliniare, cu rezultate variind de la o usoara ingrosare a sunetului pana la ceva cu adevarat destul de uréat.

Trebuie avut grija cand selectati diferite tipuri de distorsiuni, deoarece aceeasi setare a controlului

FXAmnt va produce volume foarte diferite in functie de tipul de distorsiune utilizat.

RE4: Timp de atac

Afisat ca: Clatac

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul Attack Time determina cat de repede compresorul aplica reducerea castigului unui semnal care
depaseste pragul. Cu sunete de percutie - cum ar fi tobe lovite sau bas ciupit - poate fi de dorit sa comprimati
anvelopa principala a sunetului, pastrand in acelasi timp marginea frontala distincta sau ,faza de atac” a
sunetului. O valoare scazuta oferd un timp de atac rapid, iar compresia va fi aplicata pe marginea frontala a
semnalului. Valorile ridicate dau timpi de raspuns lenti, iar marginile initiale de percutie nu vor fi comprimate,

pentru a oferi un sunet mai ,percutant”. Intervalul de timpi de atac disponibil este de la 0,1 ms la 100 ms.

RES5: Timp de lansare

Afisat ca: ClRel

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru trebuie ajustat impreuna cu parametrul Hold Time (vezi RE6 mai jos). Timpul de eliberare
determina perioada de timp n care reducerea castigului este eliminata (care nu are ca rezultat compresie) dupa
incheierea timpului de retinere. Valorile scazute dau un timp de eliberare scurt, valorile ridicate un timp lung.

Intervalul de timpi de eliberare disponibil este de la 25 ms la 1 secunda.

RE6: Timp de asteptare
Afisat ca: €1 Tineti

Valoarea initiala: 32

Interval de reglare: de la 0 la 127

Hold Time determina cat timp orice reducere a castigului aplicata unui semnal care depaseste pragul ramane
aplicata dupa ce nivelul semnalului scade sub prag. La sfarsitul timpului de retinere, cantitatea de reducere a
castigului este redusa in timpul de eliberare, setat cu RE5. Valorile scazute dau un timp de retinere scurt, valorile

ridicate un timp lung. Intervalul de timpi de retinere disponibil este de la 0,5 ms la 500 ms.

Timpii compresorului sunt de o importantd deosebita cu sunete repetitive, ritmice.
De exemplu, setarea unui timp de mentinere prea scurt poate duce la ,pomparea” audibila a
zgomotului de fundal intre note, ceea ce poate fi destul de neplacut.
Timpul de mentinere, de eliberare si de atac este de obicei ajustat cel mai bine unul cu celalalt, dupa ureche,
pentru a obtine un efect optim cu sunetul pe care il utilizati.

EX-EQ

UltraNova are doua dispozitive cu efect de distorsiune. Acestea pot fi incarcate in oricare doua sloturi FX.

Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos ilustreaza Distorsiunea 1.

SUTType DstiComp
Dioda 100

RE1: Nu este folosit.

RE2: Tip Distorsiune 1

Afisat ca: Dst1Type
Valoarea initiala: Dioda
Gama de reglare: vezi mai jos

Dioda - Simularea circuitelor analogice care produc distorsiuni in care forma de unda este progresiv ,la

patrat” pe masura ce cantitatea de distorsiune creste.

Supapa - Simularea circuitelor analogice producand distorsiuni similare cu Diode, dar la setari extreme
semiciclurile alternative ale formei de unda sunt inversate.

Clipper - Simularea unei suprasarcini digitale.

XOver - Simularea distorsiunii de incrucisare generata de circuitele analogice bipolare, de exemplu, trepte de
iesire a amplificatorului.

Rectificare - Toate semiciclurile negative sunt inversate, simuland efectul redresarii.

BitsDown - Reproduce calitatea ,granulata” asociata cu rate de biti mai mici, asa cum se gaseste la dispozitivele
digitale mai vechi.

RateDown - Ofera efectul reducerii deinitiei si pierderii HF, similar cu utilizarea unei rate de esantionare scazute.

RE3: Distorsiunea 1 Compensarea
Afisat ca: Dst1Comp

Valoarea initiala: 100

Interval de reglare: dela 0 la 127

Compensarea distorsiunii are un efect numai asupra tipurilor de distorsiuni cu diode si supape.

Cresterea compensarii reduce duritatea efectului de distorsiune.

RE4 la RE8: Nu este utilizat.

Meniu Intarziere

Procesorul Delay FX produce una sau mai multe repetari ale notei jucate. Desi cele doua sunt strans legate in sens
acustic, delay nu trebuie confundat cu reverb in ceea ce priveste un efect. Ganditi-va la intarziere pur si simplu ca

L,Ecou”.

UltraNpya are dd@VidLdeEQintiet € QRaskeq pQMidifcgreQErbFogicare doua sloturi FX. Facilitatea lor EQBasLvl
o . 0. 00 64 de legdturi sunt identigg; exemplul de 64
mai jos ilustreaza Intarzierea 1.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 :Ilymme DIy1Sync Dly1Fbck DIy1L/R Dly1Wdth DLyTSlew
64

Oprit 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX- GATOR

Cor 20 Oprit +10 64 64

GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Pe Oprit al 16-ea Pe 16 64 0




Machine Translated by Google

RE1: Nu este folosit.

RE2: Intarziere 1 Timp
Dly1Time
64

Afisat ca:
Valoarea initiala:
Interval de reglare: de la 0 la 127

Acest parametru seteaza timpul de intérziere de baza. Cu Dly1Sync (vezi RE3 de mai jos) setat la Off, nota redata
va fi repetata dupa un timp fix. Valorile mai mari corespund unei intarzieri mai mari, valoarea maxima de 127
echivaland cu aprox. 700 ms. Dacéa timpul de intarziere este modificat (fie manual, fie prin modulare), in timp ce o

nota este redata, va rezulta o schimbare a inaltimii. Vezi si Delay Slew, RE7.

RE3: Delay 1 Sync
Afisat ca: Dly1Sync
Valoarea initiala: Oprit

Domeniu de reglare: vezi tabelul de la pagina 40

Timpul de intarziere poate fi sincronizat cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate de

divizoare/multiplicatori de tempo pentru a produce intarzieri de la aproximativ 5 ms la 1 secunda.

RE7: Delay 1 Slew Rate
Afisat ca: Dly1Slew

Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Oprit, de la 1 la 127

Delay 1 Slew Rate are un efect asupra sunetului numai atunci cand timpul de intarziere este modulat. Modularea
timpului de intarziere produce pitch-shifting. Cu intérzierile generate de DSP, sunt posibile modificari foarte rapide
ale timpului de intarziere, dar acestea pot produce efecte nedorite, inclusiv erori digitale si clicuri. Delay Slew Rate
incetineste efectiv modulatia aplicata, astfel incat orice astfel de erori rezultate din incercarea de a modifica prea
rapid timpul de intarziere poate fi evitata. Valoarea implicitd a Off corespunde ratei maxime de modificare, iar
timpul de intarziere va incerca sa urmareasca cu acuratete orice modulare. Valorile mai mari vor produce un efect

mai fin.

RE8: Nu este folosit.

Meniul Reverb

Algoritmii Reverb adauga efectul unui spatiu acustic unui sunet. Spre deosebire de intarziere, reverberatia este

creata prin generarea unui set dens de semnale intarziate, de obicei cu diferite relatii de faza si egalizari aplicate

Retineti ca timpul total de intarziere disponibil este initial. Utilizarea diviziilor de tempo mari la o rata

de tempo foarte lent poate depasi limita de timp de intarziere. FX - COMPRESS 1/2

pentru a recrea ceea ce se intdmpla cu sunetul intr-un spatiu acustic real.

OMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain

20 0 64 32127
Ultranova are doud procesoare reverb. Acestea pot fi incarcate in oricare doua sloturi FX. Facilitatile lor sunt

RE4: Intarziere 1 Feedback

identice; exemplul de mai jos ilustreaza Reverb 1.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 0
Afisat ca: Dly1Fbck
Valoarea nitala 64 FX - REVERB 1/2REVERB1 Izvbmp Rvb1Dec
Interval de reglare: de la 0 la 127 LrgHall 90

Iesirea liniei de intarziere este conectata inapoi la intrare, la un nivel redus; Delay 1 GLOBAL Feedback

nivelul. Acest lucru are ca rezultat ecouri multiple, deoarece semnalul intarziat se repeta in continuare. Caubllil)?;‘tl%bck
setat la zero, niciun semnal intarziat nu este transmis fnapoi, deci rezultd doar un singur ecou. Pe masura ce cresteti
valoarea, veti auzi mai multe ecouri pentru fiecare nota, desi ele inca dispar in volum. Setarea controlului in centrul
intervalului sdu (64) are ca rezultat aproximativ 5 sau 6 ecouri audibile; la setarea maxima, repetarile vor fiin
continuare audibile

dupa un minut sau mai mult.

RES: Intérziere 1 Raport stanga-dreapta
Dly1L/R
m

Afisat ca:

Valoarea initiala:

Interval de reglare: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, /4, 1/ OFF, OFF/1

Valoarea acestui parametru este un raport si determind modul in care fiecare nota intarziata este distribuita intre
iesirile din stanga si din dreapta. Setarea DIy1L/R la valoarea implicita 1/1 plaseaza toate ech AUDIO
este central in imaginea stereo. Cu alte valori, numarul mai mare reprezinta timpul de intarziere si un ecou va fi
produs in acest moment doar pe un canal, in functie de faptul cd numarul mai mare este la stdnga barei oblice sau la
dreapta. Acesta va fi insotit de un ecou mai rapid pe celalalt canal, la un moment definit de raportul dintre cele doua

numere. Valorile cu OFF pe o parte a barei oblice au ca rezultat ca toate ecourile sa fie pe un singur canal.

RE1: Nu este folosit.
Protejati local MidiChan MidiOut Touch/Filter

Oprit Activat Dezactivat Setat de Patch
RE@an&F‘ﬁ{%‘{EE%dVe\ VelResp DfltRate FootSwth Whiights
Afisat &: ReaMadie 48KHz Auto Pe
\@lpresariaitiala: teghtab BPM

Autp . Stare} Ceas intern
Gama de reglare: Camera, Camera mica, Camerd mare, Sala mica, Sala mare, Mare
Sabump la Nume

Port USB 0 Intra in Program
UltraNova ofera sase algorltml de reverb diferiti, mentionati sa simuleze reflexiile DUMP la care apar in
incaperi si holuri de diferite dimenSiuni.

Port USB GLOBALE $I AUDIO

bancé Patch-ul Actualul OnePatch OneBank AllBanks

br BendWhl ModWhl Aftouch Setaftouch
R(fgz Reverb Decay

Afisat ca: Rvb1Dec
Transmitere curent O/S AA Versiunea curenta 0/S 1.0.00 Versiunea O/S de
Valoarea initiala: 90

pornire 1.0.00

Interval de reglare: de la 0 la 127

Pdreim6e6ri-Deed)

C8brb-de baa
¢ b

§.gandi lali 1 ZKinR 11 Gain In2Gain
dB 00

Nivelul Sold 1+2/3+4
127 0

Controlul nivelului céstllur Urmariti volumul

principal (numai 1
RE4 |a RE8: Nu este utilizat.

IESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2 Modul RECORD
. 0 0 Sinetizator
Meniul Refren
IESIRI Synth 3+4 0 Intrare Input2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus este un efect produs prin nhi%3fea unei veriuni continulPitarziate a setnalului cu originalul. Efectul

Parametrul PanPosn (Meniu FX Pagina 1, RE2) stabileste pozitionarea stereo generald atat a notei

initiale, cat si a repetérilor ei intarziate si are prioritate.

Aceasta inseamna, de exemplu, ca daca selectati 1/0FF ca raport L/R, astfel incat toate ecourile sa
fie in stanga, aceste ecouri se vor diminua treptat daca setati o valoare pozitiva pentru PanPosn, care roteste

semnalul catre dreapta. Cand PanPosn este la +63 (complet dreapta), nu veti auzi deloc ecouri.

FX-EQ

de@rtej caracteristic este produs de propriul procesor Chorus
I%i%ace modificari foarte mici in intarzieri. Intarzierea in schimbare produce, de asemenea, efectul de voci
multiple, dintre care unele sunt deplasate in ton; acest lucru se adauga la efect.

Novation UltraNova
Procesorul Chorus poate fi, de asemenea, configurat ca un Phaser, unde semnalului se aplica o schimbare de
faza variata in benzi de frecventa specifice, iar rezultatul este remixat cu semnalul original. Efectul familiar de

Lswishing” este rezultatul.

REG6: Delay 1 Stereo Image Width
Dly1Wdth
127

Afisat ca:
Valoarea initiala:
Interval de reglare: de la 0 la 127
Parametrul Width este relevant doar pentru setarile Delay L/R Ratio, care au ca rezultat impartirea ecourilor in
imaginea stereo. Cu valoarea sa implicita de 127, orice plasare stereo a semnalelor intarziate va fi complet stanga
si complet dreapta. Scaderea valorii Dly 1Wdth reduce l4timea imaginii stereo, iar ecourile panoramice sunt fftPATOR

o pozitie intermediara intre centru si complet stanga sau dreapta.

SYNTH

PATCH BROWSE Patch

32

FX - CHORUS 174CH0RU1

PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *-
A

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrg EQTrbFrg
0 064 0 64
UltraNova are patru procesoare chorus. Acestea pot fi incarcate in oricare patru sloturi FX.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 df;aﬁjllrirt‘eégh%@;\é&%jﬁi&rﬂqgﬁ;mtﬁlﬁ%Epe%jjos ilustreaza Chorus 1. Retineti ca, desi parametrii sunt numiti

,Chorus”, toti sunt efitienti atat in @6Hurile Chor@4, cat si in modul Phaser. 127 127
ChiType ChiRate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay
Cor 20 oprit +10 64 64
RE N B Pt ateh Gisync Giksyne Gislew Gtbecay GeL/Rdel
Pe oprit al164ea Pe 16 64 0
RE2;

&RESReN 1 TIP Gemode EditGroup EEEE---
Mono16

Afisat ca: Ch1Type

1 Valoare initiala: Refren

GarRlasteneglare: Qhores sau Phaser
A000 Init Program
Conigureaza procesorul FX fie ca Chorus, fie ca Phaser.

Nume Gasiti de Categorie Gen
A000 Init Program A000-D127 Toate Toate
Inferior Numar Punctueaza
Intra in Program A A 4 spa iu

Banca PATCHSAVE
Dest+C&G

Patch Destinatie
A 0 Intr3in Proaram

SaveCatg SaveGenre

Nici unul Nici unul



Machine Translated by Google

DELAY 1/2 DELWVIrBitOvaedyig1ayn &y or R oate fi mwwmmty\mmre dintre slotunle FX. Spre deoseblre de celelalte meniurif% GATOR,
127

RE3: Refren 1 Viteza
Afisat ca: Ch1Rate

Valoarea initiala: 20

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul Rate controleaza frecventa LFO-ului dedicat procesorului Chorus.

Valorile mai mici dau o frecventa mai mica si, prin urmare, un sunet a carui caracteristica se schimba mai

treptat. O rata lenta este in general mai eficienta.

RE4: Sincronizare Refren 1
Afisat ca: Sincronizare Ch1
Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: Vezi tabelul de la pagina 40

Chorus Rate se poate sincroniza cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate de tempo-uri.

RES: Refren 1
Afisat ca: Ch1Fbck

Valoarea initiala: +10

Interval de reglare: de la -64 la +63

Procesorul Chorus are propria cale de feedback intre iesire si intrare si, de obicei, va trebui aplicatad o anumita
cantitate de feedback pentru a obtine un sunet eficient. in general, vor fi necesare valori mai mari atunci cand

este selectat modul Phaser. Valorile negative ale Feedback inseamna ca semnalul alimentat este inversat de faza.

RE6: Refren 1 Adancime
Afisat ca: Ch1 Adancime

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul Depth determina cantitatea de modulatie LFO aplicata timpului de intarziere Chorus si, prin

urmare, profunzimea generald a efectului. O valoare de zero nu produce niciun efect.

RE7: Refren 1 Intarziere
Afisat ca: Ch1 intarziere

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Chorus Delay este intarzierea reala care este utilizata pentru a genera efectul chorus/phaser. Modificarea
dinamica a acestui parametru va produce unele efecte interesante, desi diferenta de sunet intre diferite setari
statice nu este marcata, cu exceptia cazului in care Feedback-ul Chorus este la o valoare ridicata. Efectul general

al Chorus Delay este mai pronuntat in modul Phaser.

Modularea Chorus Delay cu un LFO ofera un efect de chorus dual mult mai bogat.

RE8: Nu este folosit.

Meniul Gator

Gator incorporat este un efect Novation foarte puternic. In esent, este similar cu un Noise Gate, declansat

de un model repetat derivat din ceasul MIDI intern sau extern. Aceasta rupe o nota ritmic. Cu toate acestea, pe
langa faptul ca puteti controla aspectele sonore mai ,traditionale” ale unui Noise Gate, puteti edita si modelele,
pentru a crea o secventd de pana la 32 de note, fiecare nota avand propriul volum, daca doriti. Modelul este
salvat cu orice alte modificari pe care le faceti la Patch, astfel incat sa va puteti gandi la Gator ca la un sequencer

FX-E
de volum in 32 de pasi. Q

FX - DELAY 1/2 DELS

Retineti ca pentru ca Gator sa aiba efectul maxim, setarea FX Amount pentru slotul in care este

ncarcat trebuie sa fie la maximum - 127. in plus, FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq

EQ EQMidFrq EQTrbFrq
Configurafia traseului vayayga, de asemgnea, o influegga asupra audibilitatii sale. g4

FX - CHORUS 1-4CH

rit
meniul Gator are doua pagini. op

CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel YNT
Pe Oprit al 16ea pe 16 64 0
GATOR GtMode EditGroup EEEE— PATCH BROWSE Patch
Mono16 1
RE1: Nu este folosit.
SYNTH Plasture Nume PATCH SAVE PA
A000 Init Program
H BROWSE Patch Nume Gasiti de Categorie Gen
A000 Init Program A000-D127 Toate Toate
AusTARE AN
CH SAVE PATCHSAVE Posng *-- Inferior Numar Punctueaza
A Intra in Program A A 0 spa v

Meniul Gator Pagia 1 - parametrijportii Oprit +10 64 64

Banca PATCHSAVE Patch Destinatie SaveCatg SaveGenre

RE2: Gator Pornit/Oprit
Afisat ca: GtOn/Off
Valoarea initiala: Oprit

Interval de ajustare: Oprit sau Pornit

Aceasta activeaza sau dezactiveaza efectul Gator.

RE3: Gator Latch
Afisat ca: GtLatch
Valoarea initiala: Oprit

Interval de reglare: cu Oprit sau Pornit

Latch Off, o nota se aude numai in timp ce tasta ei este apasata. Cu Latch On, apdsarea unei taste va face ca

nota, modificatd de modelul sdu Gator, sa sune continuu. Este anulat setand din nou GtLatch la Off.

RE4: Gator Rate Sync
Afisat ca: Valoare GtRSync

initiala: Interval al16lea

de reglare: Consultati tabelul de la pagina 40

Ceasul care conduce declansatorul lui Gator este derivat din ceasul de tempo principal al UltraNova, iar BPM-
ul poate fi ajustat de RE8 in meniul Arpegiator. Gator Rate se poate sincroniza cu ceasul MIDI intern sau

extern, folosind o mare varietate de tempo-uri.

RES: Gator Key Sync
Afisat ca: GtKSync
Valoarea initiala: Pe
Interval de ajustare: Cand Oprit sau Pornit

Key Sync este Activat, de fiecare datd cand apasati o tastd, modelul Gator reporneste la inceput. Cu Key Sync

Off, modelul continua independent in fundal.

RE6: Gator Edge Slew
Afisat ca: GtSlew

Valoarea initiala: 16

Interval de reglare: de la 0 la 127

Edge Slew controleaza timpul de crestere al ceasului de declansare. Aceasta, la randul sau, controleaza cat de
repede se deschide si se inchide poarta si, prin urmare, daca nota are un atac ascutit sau o usoara ,fade-in" si

fade-out”. Valorile mai mari ale GtSlew prelungesc timpul de crestere si, astfel, incetinesc raspunsul portii.

RE7: Gator Hold
Afisat ca: GtHold

Valoarea initiala: 64

Interval de reglare: de la 0 la 127

Parametrul Gator Hold controleaza cat timp este deschisa Noise Gate odata ce a fost declansata si, prin urmare,
durata notei auzite. Retineti ca acest parametru este independent de tempo-ul ceasului sau de parametrul Rate

Sync si ca durata notei setata de GtDecay este constantd, indiferent de viteza la care ruleazd modelul.

RE8: Gator Stanga-Dreapta Intarziere
Afisat ca: GtL/RDels

Valoarea initiala: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Pentr&@ spori efQBakfrqdeditid B EQitidtErdsator include o intarziere dedicata EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl
rocesor 0 64 0Cand se seteaza la zero, 64

notele din model sunt situate central in imaginea stereo. Cu valori pozmve notele sunt rotite tare la stanga

o repetare intarziata a notei este rotita la dreapta Valoarea parametrului controleaza timpul de intarziere.

si
AY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Diy1L/R DiyTWadth DLy1Sle

Cu valori negative, rezulta un pre@ua (un ecou cefe precede nigta). Imaginiléztereo sunt a@fleasi, cu nota de

model cronometrat in sine in stanga si pre-ecoul in dreapta.

ORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

Refren oprit 20 +10 64 64
GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Meniul Gator Pagin®¢ - editor dedffidelele Pe 16 64 Y

uoo o ooop
000 mMmm

GtMode EditGroup EEEE----

| GATOR
Mono16 1

Modedsdieste repremeniat de caracterele albe solide din dreapta afisajului, fiecare dintre acestea
repré\gg%'g”g%rvaemlul pentru acel pas. Exista doud randuri de 16 caractere (vezi tabelul de la pagina 44) ca
{A} si respectiv {B}. Cele 16 note ale fiecarui rand sunt |mpartlte m 4 Editare

Num Gas Categorie Gen
Grupidnb piesivgham total de 8 Grupuri. Inaltimea personambglgepfezmta volumul All Al

nota din cadrul secventei, care este de asemenea ajustabila. Consultati RE5-8 pentru mai multe informatii.

TCHSAVE Posng *

- Sus Inferior Numér Punctueaza

Intr3 in Program
Retineti ca n aceastd pagina de meniu, codlﬁcatoarele rotative nu se aliniaza exact deasupra

LT B%ﬁ%v“iﬂs,‘&jmﬂeﬁt%‘tﬁfm@@ﬂéﬁré.

SaveCatg SaveGenre
Nici unul Nici unul

Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8

Tweak1 Tweak2 Tweak3
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RE1: Nu este folosit.

VOCE
RE2: Modul Gator
Afisat ca: GtMode
LFO
Valoarea initiala: Mono16 13

Domeniu de reglare: vezi tabelul de la pagina 44
Parametrul Mode va permite sa selectati una dintre cele 6 metode de combinare a celor doua seturi de
patru grupuri de note, {A} si {B}. Trei dintre moduri sunt mono si trei sunt stereo, in care notele din setul

{A} sunt directionate catre iesirea din stanga si cele din setul {B} catre iesirea din dreapta.

VOCODER

Controalele Pan de pe pagina 1 din meniul FX vor suprascrie modurile Gator stereo. Modggj,l
stereo vor functiona doar asa cum este descris dacd comenzile principale FX Pan sunt setate

central.

CHORD EDIT Tr

RE3 si RE4: Selectati Editare grup
Afisat ca: Editati grupul

Valoarea initiala: 1

Interval de reglare: dela 11a 8 EXCPAN
Editorul de modele va permite sa ajustati pasii din secventa in grupuri de patru, numite Editati grupuri.
Grupurile de editare de la 1 la 4 constituie randul de sus al afisajului modelului, Set {A} si, prin urmare,
primii 16 pasi ai modelului. Grupurile de editare de la 5 la 8 constituie randul de jos al afisajului

modelului, Set {B} si, prin urmare, cei doi 16 pasi ai modelului (cu exceptia cazului in care este selectat

modul Mono16, modelul constand atunci doar din primii 16 pasi). Fie afisat ca: RE3 sau RE4 poate fi folosit pentru a selecta Editare
grupuri. Un set de patru litere ,E” este afisat in valoarea Init: FX - AMOUNTS FXWetDry 0 zona centval&na diGa- uﬁﬂmﬁmsma

pentru a indica pozitiile pasului din secventa care sunt selectate pentru editare .

RES la RES8: Editori pasi

Cele patru codificatoare rotative ramase controleaza ce pasi individuali vor fi prezenti in modelul

Gator. Modelul de redat este reprezentat de cele 32 de caractere ,solide” din dreapta ecranului LCD.

Cand este selectat Editare grup 1 (prin RE3/RE4), RES va selecta Pasul 1, RE6 Pasul 2, RE7 Pasul 3 si RE8
Pasul 4. Cand este selectat Editare Grupul 2, RE5 va selecta Pasul 5, RE6 Pasul 6 si asadar pe. Codificatoarele
rotative nu selecteaza doar dacd un anumit pas face parte din secventa, ci seteaza si volumul pasului. Sunt
posibile sapte niveluri diferite, plus ,off” - adica Stepul nu este jucat deloc. Inaltimea caracterului ,solid”

indica volumul pasului.

vocoDerul

Un Vocoder este un dispozitiv care analizeaza frecventele selectate prezente intr-un semnal audio

(numit Modulator) si suprapune aceste frecvente pe un alt sunet (numit Purtator). Face acest lucru prin
alimentarea semnalului Modulator intr-un banc de filtre trece banda. Fiecare dintre aceste filtre (12
dintre ele pe UltraNova) acopera o anumita banda din spectrul audio, iar banca de filtre ,imparte” astfel
semnalul audio in 12 benzi de frecventa separate.

Rezultatul acestui aranjament este ca continutul spectral - adica ,caracterul” semnalului audio este
Limpus” sunetului de sinteza, iar ceea ce auziti este un sunet de sintetizator care simuleaza intrarea audio

(de obicei o voce).

Caracterul inal al sunetului vocodat va depinde in mare masura de armonicile prezente in sunetul
sintetizator folosit ca purtator. Patch-urile foarte bogate in armonici (de exemplu folosind Sawtooth

Waves) vor da in general cele mai bune rezultate.

De obicei, semnalul modulator utilizat de un Vocoder ar fi o voce umana care vorbeste sau canta intr-
un microfon. Acest lucru creeaza sunete distinctive de tip robotic sau ,vorbitor” care au revenit recent
la popularitate si sunt acum folosite in multe genuri muzicale actuale. Retineti totusi ca semnalul
Modulator nu trebuie limitat la vorbirea umana. Se pot folosi si alte tipuri de semnal Modulator (de

exemplu, o chitara electrica sau tobe) si pot da adesea rezultate destul de neasteptate si interesante.

Cel mai obisnuit mod de a utiliza Vocoder este cu microfonul dinamic cu gat de gaina furnizat cu
UltraNova (sau orice alt microfon dinamic) conectat la mufa XLR de pe panoul superior.

Alternativ, semnalele modulatorului pot fi de la un instrument sau alta sursa conectata la mufele AUDIO
IN [11] si [12], situate pe panoul din spate, dar retineti cd o mufa jack conectata la intrarea 1 va
suprascrie intrarea XLR din panoul superior. . Intrarea modulatorului catre Vocoder este intotdeauna

mono, astfel incat o sursa stereo conectata la intrarile 1 si 2 va fi insumata.
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Eorr Arp

anspyaR&rea initiala:

FX- ROUTING Rutare

01Solo 02Solo 035solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit Oprit
Tonul sunetului vocodat va depinde de[ notele pe care Carrier-ul (patch-ul selectat in prezent) le
PortTime PortMox E reGlide PolyMode UniSon UnDetune

canta. Notele pot ffié redate perastatura UltraNova, fie ffimite prin MEDIide la o tas@stura externd sau
un secventior. Ambele semnale Carrier si Modulator trebuie sa fie prezente simultan pentru ca efectul
Vocoder sa functioneze, asa ca notele trebuie redatetTn timp ce semnalul Modulator este prezent.

L1Rate LTRSync LiWave L1Phase L15lew L1KSync LTComn L10neshi
68 Oprit Alui 0 0 Oprit Oprit Oprit

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocod@rul este actRPit si contféfst'prin apase#¥a butonului VOCODER [19], care deschide meniul

Vocoder.

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Oprit v67 m 0127 40 Trecere inalta

Sync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

Vomeder Pornit/Qprit 64 1 Oprit Oprit 120
Pormt/Oprit
Dezncivat (acmvﬁi’%%{leB.%“BTMSW

Domeniu de reglare: Off sa

Afisat ca:
a

14151617 1819

MODULATION MATRIXNunBSE iS22 3(fl82astiveazsidinctia Vocoder. Cand este setat la Off, vocodey| poate fi configurat

si audiat Atata timp caP¥RELRE8EMeniul Vocoder. Actiunea Vocoder se va BR#RI&h0ff 0
se deschide un alt meniu. Odata ce Vocoderul a fost setat pe On, acesta va ramane operational cu

orice meniu deschis. PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Oprit 0

RE2 & RE3: Nu este utilizat.

Slot1FX SIot2FX Slot3FX Slot4FX SlotSFX

RE@:¥acgder Balance Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
Echilibru
REGSM BX2AmNt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
tat, 6464 64 64 Domeniu de reglare: vO @# pana la v63 c1; v63 m0 pana la v0 0

Sunetele Vocoder caracteristice sunt obtinute prin amestecarea iesirii Vocoder cu unul sau altul dintre
cele doua semnale sursa. Acest parametru va permite sa amestecati iesirea vocoderului (v) fie cu
semnalul modulator (m), fie cu semnalul purtator (c). Rotind codificatorul in sensul acelor de ceasornic,
veti vedea ca prima jumatate a intervalului de valori cuprinde combinatii de Vocoder si Carrier - ,v0 c64”
inseamna doar semnal Carrier si nici un efect Vocoder, ,v32 c32" inseamna ca iesirea Vocoder si semnalul
Carrier sunt amestecate in proportii egale. A doua jumatate a intervalului de valori realizeaza acelasi

principiu de amestecare a iesirii Vocoder si a semnalului Modulator.

RES5: Latimea vocoderului

Afisat ca: La ime

Valoarea initiala: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

Iesirile fiecdrei benzi de filtru Vocoder sunt directionate alternativ catre canalele stanga si dreapta
pentru a produce o imagine stereo cu profunzime buna. Scaderea valorii Width va directiona
progresiv toate iesirile filtrului catre ambele iesiri, astfel incat cu Width setata la zero, iesirea Vocoder

va fi mono si situata central in imaginea stereo.

RE6: Vocoder Sibilance Level
Afisat ca: SibLevel

Valoarea initiala: 40

Interval de reglare: de la 0 la 127

Determina cantitatea de sibilanta care va fi prezenta in semnalul vocoded initial si poate face ca
Vocoderul sa sublinieze sunetele explozive ,S” si , T” gasite in vorbire. Sibilance poate fi addugata pentru

a oferi Vocoderului s& ofere un sunet mai distinctiv si pentru a face vocea vocoded mai inteligibila.

RE7: Vocoder Sibilance Type
Afisat ca: sibType
Valoarea Iniglalz Trecere inalta

Interval de reglare: High Pass sau Noise

In setarea implicita a HiPass, sibilanta este extrasa din semnalul Modulator (adicd vocea naturala a
vocalistului) prin filtrare. Aceasta setare va permite ca o parte din semnalul Modulator sa fie auzit. Daca
doriti sa addugati niste sibilanti la vocea vocoded, dar vocea interpretului pur si simplu nu este atat de
sibilanta in mod natural, puteti simula artiic sibilance selectand Zgomot ca Tip Sibilance. Acest lucru va
adauga un nivel mic de zgomot la semnalul modulator si voc oderul va trata continutul suplimentar HF in
acelasi mod in care ar fi sibilanta naturala.

RE8: Nu este folosit.
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automap®

Utilizarea UltraNova ca controler software

Automap este o aplicatie software care vine cu toate tastaturile si controlerele Novation noi.
Automap ar trebui sa fie instalat pe computer si va actiona ca o interfatd intre software-ul DAW si
UltraNova. Acesta comunica direct cu DAW si plug-in-uri, astfel incat sa aveti control deplin asupra
altor instrumente si efecte de la UltraNova.

RUTARE AUDIO in ultranova

Apasati butonul AUTOMAP [26] pentru a intra in modul Automap. Sintetizatorul nu va mai
raspunde la comenzi. ale caror actiuni vor fi in schimb scrise catre . LEARN, VIEW, USER, FX, INST si
MIXER [7] sunt utilizate impreuna cu software-ul Automap.

Instructiuni complete pentru utilizarea Automap sunt
disponibile la www.novationmusic.com/support.

RUTARE AUDIO iN ULTRANOVA usB RUTARE AUDIO IN SOFTWARE-UL DAW
CONEXIUNE
- B 8 ") '8 n

3 INTRARI 1 +2
\_ INTRARI 1 +2 | SOFTWARE DAW
N o I \
i 1 = =5 | DAWINT+2 |
| SYNTH EFECTE
- Z —_———
& DAW OUT 1 +2 |
A 4
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio £1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain )
2 o 64 < BaltbuT3 +4 |
m :
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp D§tiLvl
joda 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec
LrgHall 9
> er
' d
| w Dezactivat prin Patch
FootSwth Whiights
[ IESIRI T +2 SPDIF ] sl ] 4 Medie 48KHZ Auto Pe
ClockSource Ceas} 120 BPM
. Auto Stare} Ceas intern
DUMP la bagca Patgh-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
Port UsB A Intrd in Program
DUMP la
Port USB GLOBALE ST AUDIO
Calibra BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch

UltraNova poate fi folosit si ca placa de sunet/interfata audio pentru computer. Puteti conecta
semnale audio de la microfoane, instrumente si surse la nivel de linie (+2 dBu max.) si le puteti  AYP1®
directiona citre computer prin USB. In plus, pana la patru canale audio de la computer (de exemplu,
iesirile DAW-ului dumneavoastra - ,gazda”) pot fi directionate prin UltraNova catre iesirile sale audio.
Canalele DAW 1 si 2 pot alimenta Iesirile 1 si 2, in timp ce canalele DAW 3 si 4 pot alimenta Iesirile 3 si
4. O combinatie de controale hardware si software va permite sa controlati amestecul de intréri audio,

sunete de sintetizat si canale audio DAW la variatii. iesiri.

Retineti ca setdrile facute in meniul audio nu sunt salvate cu nicio modificare a corectiilor. Cu
toate acestea, este posibil sa salvati setarile meniului audio (fmpreuna cu setarile meniului global
n acelasi timp) apasand WRITE [23] in meniul Audio (sau global). Acest lucru se va asigura ca data
viitoare cand porniti UltraNova, aceste setari vor fi restaurate in loc de valorile implicite initiale din
fabrica.

Meniurile audio sunt deschise cu butonul AUDIO [30]. Meniul are 5 pagini; paginile 1 pana la 5 ofera

controale pentru intréri, casti, iesirile 1 si 2, iesirile 3 si 4 si, respectiv, iesirile SPDIF.

Versiunea curentd O/S 1.0.00 Versiunea O/S de
romlre 1.0.00

Transmitere curent O/S AN

Meniul Audio Pagina 1 - Intrar|

In12Link In1Gain In2Gain In -60 |------- | 0dB In1 FXIn2 FX
Indept Oprit Oprit 1260 [----nnes | odB 00
Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
rmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0
e Legare dehtrare
TSRt gth 127 Ihtrb2eihk  Intrare 2 Modul RECORD
T2 00 Sintetizator
Valoare implicita: Indept
Intrare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)

‘Gl.sﬂ)fésﬁfﬁ"raéélare: Indept samfgo e ;
In modul Independent (Indept), este disponibild reglarea separata a castigului pentru cele doua intrari audio
g‘ﬁ{s (Intrarile 1 si 2). In modul Stereo, aceeasi ajustare a castigului este aplicata la ambele intrari
simultan (vezi RE2 si RE3 mai jos). Trimiterile FX de la intrarile audio sunt legate intr-un mod similar
(vezi RE7 si RE8 mai jos).

Novation UltraNova
RE2: Castig intrare 1
Afisat ca: In1Gain
Valoare implicita: Oprit
Interval de reglare: de la-10 la +65
Cu Input Linking (RE1) setat la Indept, acest control regleaza castigul numai pentru Input 1. Cu
Input Linking setata la Stereo, castigul pentru ambele intrari 1 si 2 va fi ajustat ca o pereche.
Valoarea parametrului este calibrata direct in dB de castig. Pe masura ce castigul creste, semnalul
de la intrare va fi vazut pe contoarele cu bargraph (sub RES5). Castigul ar trebui ajustat astfel incat

contoarele s ajunga la doud sau trei segmente sub ,0dB" in pasajele cele mai puternice.
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OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Intrare 1 FX Send

RE3: Castig intrare 2
Afisat ca: In2Gain

Valoare implicita: Oprit

Interval de reglare: de la -10 la +65

Regleaza castigul de intrare pentru Input 2 cu Input Linking (RE1) setat la Indept si pentru ambele Intrari 1

si 2 cu Input Linking setat la Stereo. De altfel, functionarea este identica cu RE2.

RE4 la RE6: Nu este utilizat.

C1Hold C1Gain

20 20 o 64 32127
Afisat ca: Valoare implicita: In1~Fx
Dst1Comp DstiUPRT 1/2DISTORT1 DstiType 0
Dioda 100 Interval de 0

reglare: dela 0 1a 127

Acest parametru ajusteaza cantitatea de semnal de intrare 1 trimisa procesorului FX pentru cur

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec

LOBAL

ACTIUNE

Patch selectat in chiriggPraf Input Linking este setata la Stereo, acesta ajusteazd simultan FX 90

nivel de trimitere atat pentru intrarea 1, cat si pentru intrarea 2.

rotejati local idiout Touch/Filter
prit Dezactivat prin Patch
Incercatl sa parcurgetl patch-urile din fabrica pentru a experimenta diferitele FX pe care le

TuneCent Tral & R
B B S R IR X va modifiea ssmmaluldsnirars: Alteratiy, Qurve 4

np& DISTORT 1/2DIS

ClockSource Clock} 120 BPM

nep n

Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
Urmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0

Modul RECORD
Sintetizator

IESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2
0

REtsiNsyestafolosit, dar LCD comfared ca acmsaaqmglna seciaberailal In«smka/sysu-amps)
1127 127

RERIFNivel de sinteza

Oprit
Aflsat ca: Sintetizator
Valoare implicita: 127

Interval de reglare: de la 0 laNe¥3tion UltraNova
RE2 ajusteaza nivelul sunetelor generate de sintetizatorul prezent in mix la iesiri
15si2.

RE3: Nivelul de intrare 1

Afisat ca: Valoare Intrare 1
implicita: Interval de 0
dela0Ola127

reglare: Audio de la intrarea 1
poate fi amestecat in iesirile 1 5i 2 prin ajustarea RE3. Cu Input Linking (RE1 pe pagina 1 a meniului audio) setat la Indept, RE3 ajusteaza
nivelul numai pentru intrarea 1. Cu FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

Input Linking setatgola2Stereo, nivelul ambelor imtrari 1 si 2 vesfi ajustat ca o pereche.

TORT REsA] Tyho st €dmprnteL 2l
Dioda 100 Afisata 0
ca: Intrare2
Valoare implicita: FX 0

- REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

Stare asintern
DUMP la banca Patch-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
RES{Dggare 2 FX Send 0 Intrd in Program
Afisat ca: InZzFx
la
. GLOBAL
Vapearggpnplicita: GLOBALE SI AUDIO

IpsRrvA bdSURIIRSSA AR IR dAdouch

Acest parametru ajusteaza cantitatea de semnal de intrare 2 trimisa pentru procesarea FX. Daca Input Linking este setatd la
Sereigiusaeoamultan nivelul de trimitere FX pentru ambele Intrare 1 Transmitere curent O/S A O/S curent Versiunea 1.0.00 Pornire O/

siintrarea 2.

Inl FXIn2 FX

Mt erdrts p e thia

1260 |- 00
Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4.
Urmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0
IESIRI Synth Intrare 1 Intrare2 Modul RECORD

Sintetizator

14212700 , L

RE1: Selectare control al nivelului castilor
AflESIRISynth 3+4 Gonteolul nivelotaredstilor Ethillbru nivel (Host3+4/Synth+Inps)

i 12700
Valoare implicita: Urmariti volumul principal (numal 1+2)
Iig%[:ellfval de reglare: Urmariti volumul principal (doar 1+2) sau AUDIO
Utilizati nivelul si echilibrul 1+2/3+4
Cu urmarirea volumului master (doar 1+2) selectat, nivelul semnalului la mufa pentru casti stereo [8]
va fi ajustat de controlul Mast&¥3/BIHH{&Y6). Controalele pentru volumul castilor (RE6) si echilibrul
castilor (RE7) vor fi inoperante. Ceea ce veti auzi in casti va fi acelasi mix si echilibru ca si cel transmis la
iesirile 1 si 2. Cu nivel de utilizare si echilibru 1+2/3+4 selectate, volumul castilor si amestecul sursei pot fi

ajustate independent de RE6 si RE7.

RE2 la RE5: Nu este utilizat.

RE6: Volumul castilor
Afisat ca: Nivel
Valoare implicita: 127
Interval de reglare: de la 0 la 127

Aceasta ajusteaza volumul castilor, atunci cand Utilizare nivel si echilibru 1+2/3+4 este selectat de RE1.

RE7: Echilibrul castilor
Afisat ca: Echilibru

Valoare implicita: 0

Interval de reglare: de la -64 la +63

Cand Utilizati nivel si echilibru 1+2/3+4 este selectat de RE1, sunetul de la mufa castilor este un

amestec al semnalului de la iesirile 1 si 2 (0 pereche stereo) si cel de la iesirile 3 si 4 (un alt stereo). pereche).

Consultati urmatoarele pagini de meniu pentru detalii despre cum sa configurati iesirile 1 si 2 si 3 si 4.

RE8: Nu este folosit.

Meniul Audio Pagina 3 - Iesirile 1 si 2 si sursa gazda

Iesirile 1 si 2 pot transporta un amestec de sunete de sintetizator, sursele audio conectate la intrarile 1
si/sau 2 si canalele DAW 1 si 2. Setarea implicitd pentru mixul Output 1+2 este sunetul de sintetizat la
nivel maxim si nu extern. audio, in afara de orice directionat catre procesorul FX. Controlul MONITOR
[28] de pe panoul superior oferéd un echilibru intre canalele DAW 1 si 2 si amestecul de sunet de sinteza si
intréri audio configurate cu RE3, RE4 si RE5.

Portul USB poate trimite suplimentar un mix suplimentar direct la un computer.
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Interval de reglase:ldedta 0 la 127
Audio de la intrarea 2 poate fi mixat la iesirile 1 si 2 prin ajustarea RE4. Cu Input Linking (RE1 pe pagina 1 a meniului audio) setat la Indept,
RE4 ajusteaza nivelul numai pentry intrarea 2. cu Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Activat Dezactivat Setat de Patch

Input Lmkmg setata Ia Stereo, nivelul ambelor intréri 1 si 2 va fi ajustat ca o pereche.

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 Curba 4 Mediu RES si RE6: Nu este utilizat. 48KHz Auto Pe
ClockSource Clock} 120 BPM
Stare automata} Ceas intern

RE7: Mod inregistrare

DUMP to Bank Afisat ca: asture
UsByutht A Valoare implicita: MUG“' REC%Q in Program

Actualul OnePatch OneBank AllBanks

A

DUMP la
DoR¥h P BEAABALE HAR Rtrari, Sintet+Intrari
P GResissil 3 Jad i SRR iss B oyindiaiale b ax y fuldése

computer pentru re Transmitere O/S curent A Pornire O/S Versiunea 1.0.00

Versiunea curentd a sistemului de operare 1.0.00

cordare (sau orice alt) scop. RE7 va permite sa selectati daca acest flux cuprinde doar sunete de sinteza,

doar semnale de la |ntrar||e audlo sau o combinatie a celor doua.
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB Off Off In2 -60 |- In1 FXIn2 FX

Indept 00
RE8: Nu este folosit

Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
Urmériti volumul principal (numai 1+2) 127 0
Meniul Audio Pagina 4 -1 §|r|le§ i4

IESIRI Synth 1+21127 ntral I'e ntre Modul RECORD

IESIRI Synth 3+4 Intrare Intrare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)

0 1127 0 127 0

SPDIF
Oprit

Iesirile 3 5i 4 pot contine, de asemenea, un mix de sunete de sintez3, sursele audio conectate la intrarile 1 si/sau 2 si canalele DAW
3 5i 4. Setarea implicita pentru mixul Output 3+4 Novation UltraNova

nu exista sunet de sinteza si sunet extern la nivel maxim. RE6 ofera un echilibru intre canalele DAW 3 si
4 si amestecul de intrari audio si sunete de sinteza configurat cu RE3, RE4, RE5

si RE6.

RE1: Nu este folosit, dar LCD confirma ca aceasta pagina se refera la Iesirile 3 si 4.

RE2: Nivel de sinteza
Afisat ca: Sintetizator
Valoare implicita: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

RE2 regleaza nivelul sunetelor generate de sintetizator la iesirile 3 si 4.

RE3: Nivelul de intrare 1
Afisat ca: Intrare 1

Valoare implicita: 127

Interval de reglare: de la 0 la 127

Audio de la intrarea 1 poate fi mixat la iesirile 3 si 4 prin ajustarea RE3. Cu Input Linking (RE1 pe pagina 1 a
meniului audio) setat la Indept, RE3 ajusteaza nivelul numai pentru intrarea 1. Cu Input Linking setata la

Stereo, nivelul ambelor intrari 1 si 2 va fi ajustat ca o pereche.
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OMPRESS 1/2C%§EP€S§'1F5(9 (EM C1Attack C1Rel
7 7 2.0

RE4: Nivel de intrare 2

Afisat ca: Intrare 2

Valoare implicita: 0

Interval de reglare: de la 0 la 127

Audio de la intrarea 2 poate fi mixat la iesirile 3 si 4 prin ajustarea RE4. Cu Input Linking (RE1 pe pagina 1 a
meniului audio) setat la Indept, RE4 ajusteaza nivelul numai pentru intrarea 2. Cu Input Linking setata la Stereo,

nivelul ambelor intrari 1 si 2 va fi ajustat ca o pereche.

C1Hold C1Gain

20 0 64 32127
Afisat ca: Nivel
1570RT 172015 YGRS RPN comp pstiw 127
Interval de reglard?@%158 1a 127 0

Acesta este un control de nivel independent care regleaza volumul de iesire la iesirile 3 si 4 |la

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvh1Dec

LOBAL

ACTIUNE

toate timpurile. (%gé;p este echlvaé@ntul controlului hardware MASTER VOLUME al Outputs 1/2.)

RESEGRlibeanligsdril i dt Touch/Filter
AfisatEa" pe Echilibru (Host3+29%H¢pHAfpRIch

ValgreeieTpdieise Kbavel VelResp DffRate FootSwth Whiights
Curba 4 Medie 48KHz Auto Pe
0 Interval de reglare: de la -64 la +63

l\ﬁmﬁé@ﬁgfﬁﬂﬂ 12988Mile 3 i 4 poate include, de asemenea, audio de la canalele DAW 3+4 si ceas intern} Auto

acest control ofera un echilibru intre acest sunet si amestecul de sunet de sinteza si sunet. Nume Current
. DUMPla .. banci Patch- OnePatch OneBank AllBanks
|ng§ﬂ)’5§nflgurate cu;h:EB, RE4 si Ffég' Eju o valoare de -64, numai canalele DAW vor fi Init Program

auzit; cu o valoare de +63, se va auzj doar mixul sintetizat/intrari. O setare de zero dd
DUMP la
unpgpgssec egal. GLOBALE SI AUDIO
Calibrati RE8:
Nu este utilizat.

BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Transmitere curent O/S M Versiunea curenta 0/S 1.0.00 Versiunea O/S de

RE2: Activare/Oprire control local

Afisat ca: Local

Valoare implicita: Pe

Interval de reglare: Off sau On

Acest control determina daca UltraNova urmeaza sa fie redat de la propria sa tastatura sau sa raspunda la
controlul MIDI de la un dispozitiv extern, cum ar fi un secventator MIDI sau o tastatura principala. Setati Local
la Activat pentru a utiliza tastatura si la Off daca doriti sa controlati sintetizatorul extern prin MIDI sau sa

utilizati tastatura UltraNova ca tastatura principala.

O utilizare principala a pornirii/opririi controlului local este evitarea buclelor MIDI nedorite prin
echipamente externe. Cand este setata la Off, tastatura UltraNova si toate celelalte comenzi transmit
n continuare mesaje MIDI de la portul MIDI OUT dacé MIDI OUT este activat/

Oprit (RE4) este activat. Daca orice echipament extern este setat sa retransmita MIDI inapoi catre

UltraNova, atunci sintetizatorul va functiona in continuare. Acest lucru va evita ca notele sa sune de doua ori, o

reducere a polifoniei sau orice alte efecte imprevizibile.

pornire T.0.00

Daca doriti sa utilizati motorul FX al Ultranova pentru a procesa sunetul de la DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60

-i-r-{;:lept o@e;;j‘ﬁnésdg ! |0-Ristd @Riftgny utilizati doud cabluri jack pentru a conecta iesirile 3 si 4 la intrarile 1 si

EU(E‘{:I adauga procesarea efectelor piesei de ritm in acelasi mod in care controlati nivelul

2. Acum
castilor Echilibrul 1+2/3+ Nivelul
Urmariti volumBAFH& BAAHER:FTRS(E 1a orice alta intrare. 127

IESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2 Modul RECORD

0 0 Sintetizator

Meniul Audio Pagina 5 ;- Iesire SPDIF o

IESIRL Syn Intrare trare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)

0 1127 127 0

[SPDIF
Oprit

RE1: Iesire SPDIF Afisat Novation UltraNova

ca: Valoare implicita: SPDIF

Interval de reglare: Oprit

Pornit, Oprit

Iesirea SPDIF poate fi activata sau oprita. C1Gain

setari globale

Apasand butonul GLOBAL [31] se deschide meniul global (sapte pagini). Acest meniu contine un set de
functii de sinteza si sistem audio care, odatd configurate, in general, nu vor trebui accesate in mod regylat
Meniul global include, de asemenea, rutinele de actualizare a sistemului de operare UltraNova. Retineti ca

setarile facute in meniul global sunt

RE3: Atribuiti canal MIDI

Afisat ca: MidiChan

Valoare implicita: 1

Interval de reglare: 11a 16

Protocolul MIDI ofera 16 canale, permitand pana la 16 dispozitive sa coexiste intr-o retea MIDI, daca fiecare
este atribuit sa opereze pe un canal MIDI diferit. Atribuiti canal MIDI

va permite sa setati UltraNova sa primeasca si sa transmita date MIDI pe un anumit canal, astfel incat sa poata

interfata corect cu echipamentele externe.

RE4: MIDI Out On/Off

Afisat ca: Midiout

Valoare implicita: Oprit

Interval de reglare: Off sau On

Acest control permite UltraNova s& transmita mesaje MIDI Out de la MIDI OUT

portul [4] pe masura ce sintetizatorul este redat. Setati acest parametru la Activat daca doriti sa inregistrati

date MIDI sau sa declansati echipamente MIDI externe suplimentare de la tastatura UltraNova prin intermediul MIDI

Port OUT. Cu toate acestea, este important de retinut ca datele MIDI sunt intotdeauna transmise prin USB.

RES: Butonul de control atins/filtru

Afisat ca: Atingeti/Filtrati
Valoare implicita: Setat de Patch
Interval de ajustare: Setat prin Patch sau Always Filter

Aceasta setare determina modul in care func ioneaza butonul TOUCHED/FILTER [9]. Cu setarea implicita Set by
Patch, butonul functioneaza asa cum este descris la pagina 27, fie actionand ca o copie a ultimului control rotativ
care trebuie atins, fie, cu FILTER [8] activat, pentru a varia frecventa de taiere a filtrului 1. Deoarece setarea
butonului FILTER este salvaté cu Patch FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold
date, functia butonului este determjnatd de Patch. Daca RES5 estgysetat la Filtru intotdeauna, 2.0 0 32 127

butonul TOUCHED/FILTER este setat pentru a controla permanent frecventa filtrului.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

RE8: Nu este utlllz%lt%da 100 RE6 la 0

'REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec

LrgHall 90
Meniul global Pagina 2
- Agesiat itegaipfr ta de esantionare si comutator cu picior

L
nu a fost salvat cu nicio modlflcare a corectiilor. Cu toate acestea, este poswbll sa salvatl setarile meniului gﬁobaﬁ "
OMPRESS 1/2COMPRES1 CiRatio CiThrsh ClAttack C1Rel Oprit Pe

(impreuna cu setarikomeniului aueio in acelasi tinfp) apasand WRITE [23] in m&ﬂmGlobal (sau Audio). Acest lucru

Dezactivat prin Patch

| TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights

se va asigura cd data viitoare cand porniti UltraNova, aceste setari vor fi restaurate in loc de valorile implicite initiale 0 0 Curba 4 Medie 48KHzZ Auto Pe

ISTORT 1/2DISFQRYL BFfER/Pe Dst1Comp DstiLvi
Di

ioda 100 0 ClockSource Ceas} 120 BPM
RE1:Adi@ster Fine Tuning Stare} Ceas intern
i - T
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec . . . Afisabied banca ngSent Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
Meniul globatRagina 1 - MIDI si alte setari Vabosrdstnplicits: A 00 Intra in Program

Intemval de reglare: de la -50 la +50™

ortul USB G OBALE SI AUDIO § . N s
ACBSE controf'afuste‘af\au?recvent,ele tuturor oscilatoarelor cu aceeasi cantitate mica, Calibrate Bendwhl

;JX'RH}@QH&TR%*&E §F&‘f\?ﬁ,‘i’ﬁ#\regul sintetizator la un alt instrument daca este necesar.

Cresterile sunt de centi (1/100 dintr-un semiton) si astfel se seteaza valoarea Ia %450 de melodii Current O/S
T&a&fmlt AA Current O/S Version 1.0.00 sintetizato i EL

LOBAL Protejati local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Oprit Pe 1 Dezactivat prin Patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
0 RE1: Protectie membrie Curba 4 Medie 48KHz Auto Pe

Afleat s LERtRiaagdrm
Valoategryieri} OFfs intern

Intrsvaltd eareciare:NaffesasBfdin A 0 Init Program Actualul OnePatch OneBank AllBanks AUDIO In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-----| 0dB In1 FXIn2 FX
. R X . . I Indept Oprit Oprit In2-60 |- 0dB 00
Aceasta este o caracteristica de s\guranta utilizatad pentru a preveni stergerea accidentald a memoriilor si pierderea datelor.
@N{‘fé‘%te setata la Activat, scrierea ,"Patch-urilor sau a datelor globale in memorie va fi impiedicata si un scurt Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
Port GLOBALE SI AUDIO Urmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0
mesaj de avertizare (CANNOT SAVE - MEMORY PROTECT IS ON !!) va fi afisat pe Calibrate .
Ecranul UltraNova. Se recomand8 e RIMAW) AfsHstessfigudkat activat, cu exceptia cazului in care corectiile sunt TESIRI Synth 1+2 127 Intrgre 1 Intrgre 2 Modul RECORD
Sintetizator
editate pentru stocare in memorie sau daca o descarcare exclusiva de sistem de la un computer trebuie sa fie
pTl;ﬁ%qmere curent O/S MM Versiunea curenta a sistemului de operare 1.0.00 Versiunea O/S de IESIRI Synth 3+4 0 Intrare Intrare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)
. pornire 1.0.00 1127 0 127 0
SPDIF
ACTIUNE In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB Inl FXIn2 FX Oprit
Indept Oprit Oprit 1260 | 00
Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4 37

Urmariti volumul principal (numai 1+2) 127 0 Novation UltraNova
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GLOBAL

RE2: Transpunerea cheii
Transpune
0

Afisat ca:
Valoare implicita:
Interval de reglare: de la -24 la +24

Transpunerea este o setare globala foarte utila care ,schimba” intreaga tastatura cate un semiton in sus
sau in jos. Difera de reglarea oscilatorului prin faptul cd modifica datele de control de la tastatura, mai
degraba decat oscilatoarele reale. Astfel, setarea Transpose la +4 inseamna ca puteti canta cu alte
instrumente in tonul propriu-zis de mi major, dar trebuie doar sa cantati note albe, ca si cum ati canta in

do major.

RE3: Viteza tastaturii
KbdVel

Curba 4

Afisat ca:

Valoare implicita:
AUDIO

Interval de reglare: Curba 1 la Curba 7; Fix 7 la Fix 127

Selecteaza unul dintre cele 128 de tabele de viteza care leaga raspunsul la viteza al tastelor cu forta

aplicata acestora in timp ce sunt redate. Curba 4 este setarea implicita si ar trebui sa fie acceptabila

pentru majoritatea stilurilor de joc.

Utilizati Curba 1 daca jucati cu o atingere usoara si Curba 7 daca aveti nevoie de o atingere mai

puternica. Incearc diferite curbe pentru a se potrivi stilului tau individual de joc.

RE4: Raspuns la viteza
VelResp
Mediu

Afisat ca:
Valoare implicita:
Interval de reglare: Soft, Medium, Hard

Raspunsul la informatiile despre viteza MIDI de la tastatura sau de la un dispozitiv extern, cum ar fi o
tastatura de control MIDI sau un secventior poate fi setat folosind aceasta functie. O setare a SOFT

indica faptul ca modificari mai mici ale vitezei (un stil de joc mai usor) vor crea o schimbare mare ca
raspuns la viteza, fie ca este vorba de volum sau de orice alta destinatie de modulare catre care este
directionata viteza. O setare a HARD indica faptul ca schimbari mai mari ale vitezei - un stil de joc mult mai

greu, vor crea schimbdri mari ca raspuns la vitezd. MEDIUM este evident un compromis intre acestea doua.

RES: Frecventa de esantionare
DfltRate
48KHz

Afisat ca:
Valoare implicita:
Gama de reglare: 44,1KHz, 48KHz

Aceastd setare afecteaza semnalele de iesire audio digitala trimise prin porturile S/PDIF si USB ale
UltraNova. Frecventele de esantionare disponibile de 44,1 kHz si 48 kHz sunt cele doua intalnite cel mai
frecvent in sistemele audio digitale. Daca UltraNova este utilizat cu un DAW, rata de esantionare va fi
determinata de DAW, nu de UltraNova. Setarea RES are valabilitate numai atunci cand UltraNova este

utilizat intr-un mod ,autonom”.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 la RE8: Nu este utilizat.

Daca intentionati sa ardeti in cele din urma iesirea UltraNova pe un CD audio, ar trebyi srorr 1720151

sa utilizati 44,1 KHz si sa setati fie pe DAW, fie pe UltraNova, dupa cum
descris.

FX - REVERB 1/2REV/|

RE6: Configurarea comutatorului de pedala GLOBAL
Afisat ca: FootSwth
Valoare implicita: Auto

Interval de reglare: Auto, N/Deschis, N/Inchis

Un comutator de picior sustain (pedald) poate fi conectat la UltraNova prin mufa pedalei Sustain [5].
Verificati daca pedala de sustain este de tip Normal deschis sau Normal inchis si setati acest parametru
pentru a se potrivi. Dacd nu sunteti sigur care este, conectati piciorul cu UltraNova nealimentat, apoi
porniti-| (fara piciorul pe pedala!)

Dacé valoarea implicitd a Auto este inca setata, polaritatea va fi acum detectata corect.

RE7: Lumini de roata
WheelLights

Pe

Afisat ca:
Valoare implicita:
Interval de reglare: On, Off

AUDIO
Rotile de pitch si modulatie pot fi iluminate din spate cu LED-uri albastre. Aceasta setare va permite

porniti sau opriti aceste LED-uri.

RE8: Nu este folosit.

38

LrgHall 90

Protejati local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Oprit pe 1 Dezactivat prin Patch
Meniul global Pagina 3 - Ceas

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Curba 4 Medie 48KHz Auto Pe
ClockSource Ceas} 120 BPM
Auto Stare) Ceas intern
DUMP la banca Patch-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
A 0 Intrain P
REPSURa ceasului nirain Program
PR IRa: Clo¢kSource

PortUs GLOBALE S AUDIO
Valoare implicita: Auto

G3IR3 de reglare: Auto, InterRIANES A Afieysasetaftouch

UltraNova foloseste un ceas MID[ principal pentru a seta tempo (rata) arpegiei Transmitere O/S curent A O/S curent Versiunea 1.0.00

Versiune O/S de pornire 1.0.

tor si pentru a oferi o baza de timp pentru sincronizarea cu un tempo general. Acest ceas poate fi

derivat intern sau furnizat de un dispozitiv extern capabil sa transmita ceasul MIDI. Setarea Clock

Sounteidetesmingdand @racteristicile sincronizate cu tempo ale UltraNoua (Arpeggiatorx thorus Sync,
ndept rit Opri -60

Defay gync, Gator ggnc, LFO Dela§ gync, LngRatg !

Eensighd rivelebaAMIEDI sau vor urma tempo-ul Nivel

Urmériti volumul principal (numai 1+2) 127 setat de parametrul ClockBPM din meniul Arp Edit (RES).

: odB 00 X
si Pan Rate Sync) vor urma tempo-ul unei surse
Sold 1+2/3+4

0

IESIRI Intrare sintetizata 1 Mod INREGISTRARE
1421270 Sintez
Auto - cand nu este prezenta nicio sursa externé de ceas MIDI, UltraNova va utiliza implicit

IESIRT Syn i nivel fostaa/synthsnps
ceas Itﬁl ntern. Tempo (BPM)\qalgfel setat de parametru? rbmyemuI&\)rp Edit (RE8). Daca
este prezent un ceas MIDI extern, UltraNova se va sincroniza cu acesta.

SPDIF

Intrare 2
0

Intern - UltraNova se va sincroniza cu ceasul MIDI intern, indiferent de ce este Off

pot fi prezente surse externe de ceas MIDL

Ext-Auto - acesta este un mod de detectare automata prin care UltraNova se va sincroniza cu orice Novation UltraNova

sursd externa de ceas MIDI (prin conexiune USB sau MIDI). Daca nu este detectat nici un ceas extern,
tempo-ul ,roata” la ultima frecventa de ceas cunoscuta.

Midi - sincronizarea se va face numai cu un ceas MIDI extern conectat la mufa de intrare MIDI. Daca nu

este detectat nici un ceas, tempo-ul ,roatd” pana la ultima frecventa de ceas cunoscuta.

Usb - sincronizarea va fi setatd numai la ceasul MIDI extern primit prin conexiunea USB. Daca nu este

detectat nici un ceas, tempo-ul ,roatd” pana la ultima frecventa de ceas cunoscuta.
Cand este setat la oricare dintre sursele externe de ceas MIDI, tempo-ul va fi la rata de ceas MIDI primita
de la sursa externa (de exemplu, un secventior). Asigurati-va ca secventatorul extern este setat sa transmita

ceasul MIDI. Daca nu sunteti sigur de procedura, consultati manualul secventatorului pentru detalii.

Cele mai multe secventiere nu transmit MIDI Clock in timp ce sunt oprite. Sincronizarea UltraNova cu
ceasul MIDI va fi posibila numai in timp ce secventatorul inregistreaza sau reda efectiv. In absenta unui
ceas extern, tempo-ul va varia si va prelua ultima valoare cunoscuta a ceasului MIDI. (Retineti ca UltraNova
NU revine la tempo setat de parametrul ClockBPM setat in meniul Arp Edit (RE8)).

Ceas} 156 BPM
Stare} Fly- Wheeling

ClockSource
Ext-Auto

C1Hold C1Gain

-20 0 64 32127

orTiha e bylobelPagina 4 - Transfer de corectie
Dioda 100 0

Datele de corectie pot fi transferate intre UltraNova si un computer in ambele directii. Aceasta sectiune a meniului global va permite
RB1 HEEJAE&!Q&QS%@F backup pentru corecglg extern pe un computer. Software-ul UltraNova Librarian va fi folosit in mod normal pentru
rgHal
aceasta, iar acest \ucrugvé permite s v organizati coreciile ntr-o varietate de moduri. Transferul de corecti are loc sub forma de mesaje
Assirh

MIBL S50 5Pk
cunos@P&b numele de féump de date”. Velleti UltraNova FRRfdCent TraR5psd%Ba VelResp DfitRate FootSwth Whiights

A RAN 1S BISNT4 e5trRanoul de control” pentru transferul datelor Patch-uri de pe UltraNova pe un computer, proces

Docurfentatie penftu biblioféer4déasttu informatii desgfétransferul feelor Patch 8@ pe un computer

Tnditsaiova. Ceas} 120 BPM
Auto Stare} Ceas intern
DUMP la banca Patch-ul Nume Actualul OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A 0 Intrd in Program
A

DUMP la

Port USB GLOBALE SI AUDIO
RE1: Dump Port Select
/fﬂlé%rf ca: BRNINAP WpdWh Aftouch Setaftouch

Valoare implicita:

Transmitere curent O/S A%
Gama dee regﬁare: USBport sau MIDIout

Port USB
Versiunea curenta O/ 1.0.00 Versiunea 0/5 de
pornire 1.0.00

Acest control selecteaza ce port de date extern va fi utilizat pentru o descarcare de date. Daca utilizati

Ulﬁna[\mvmbﬂnma'amsau ampadnet software de instrumente MIDI bazatmae computer, axeﬁaar trebui

controlul nlvelulw castilor pentru 0 conexiune USB, selectati MIDIout. yjejul
127

Sold 1+2/3+4
Urmariti volumul principal (numai 1+2) 0

IESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2 Modul RECORD
0 Sintetizator
IESIRI Synth 3+4 0 Intrare Intrare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)
1127 127 0
SPDIF
Oprit

Novation UltraNova
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RE2: Selectare banca

Afisat ca: banca
Valoare implicita: (selectat in prezent)

Interval de reglare: delaAla D

Acest lucru va permite sa selectati Banca de Patch-uri de descarcat. Initial va afisa Banca Patch-ului selectat in

prezent. Daca acesta nu este cel pe care il doriti, selectati altul.

RE3: Patch Select
Afisat ca: Plasture
Valoare implicita: (selectat in prezent)

Interval de reglare: de la 1 la 127

Aceasta va afisa numarul Patch-ului selectat in prezent. Daca acesta nu este unul dintre Patch-urile

pe care doriti sa le descarcati, puteti selecta altul.

RE4: Nu este folosit.
GLOBAL

RES: Codificatorul nu este utilizat.
Afisajul arata: Actual
Apasati butonul de sub RE5 daca doriti sa descarcati numai Patch-ul curent. Aceasta va include orice

modificare a parametrilor care au fost facute, dar nu au fost salvate.

REG: Codificatorul nu este utilizat.

Afisajul arata: OnePatch

Apasati butonul de sub RE6 daca doriti sa descarcati Patch-ul curent in forma sa originala (cum a fost salvat

ultima data). In acest caz, orice modificari care i-au fost facute nu vor fi incluse. N
OMPRESS 1/2COMPREST C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel CT Echipa C1 Castig

20 -20 0 64 32 127
RE7: Codificatorul nu este utilizat.

ISTORT 1/2DIS t, Sr1C0m DstiLvl OneBank
TARARN SRR CoTD PRl <

butonul de sub RE7 daca doriti sa descarcati toate cele 127 de corectii din banca AUDIO selectata in prezent.

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec
LrgHall 90

RES8: Codificatorul nu este utilizat.
LOBAL jat Midichan MidiOut Touch/Filt
e T
Apasati butonul de sub RE8 daca doriti sa eliminati toate patch-urile aflate in prezent in UltraNova.
TuneCenl Transpse KdeEl VelResp DfltRate FootSwth Whlights
Curba 4 Medie 48KHZ Auto pe
Menlul global Paglna 5 - Dump setari globale si audio
ClockSource Ceas} 120 BPM

Pe 1445 salvarea datelor PatcR(FGSFHHETh dump pe un computer, este, de asemenea, posibil s

AllBanks

desugraati setarilelamente ale rrawiiutilor globsleTsé audioActualul OnePatch OneBank AllBanks

Port USB A 0 Intra in Program
DUMP la

Port USB GLOBALE SI AUDIO
Calibra BendWhl ModWhI Aftouch SetAftouch

RE1: Dump Port Select
O/S curent Transmite A O/S curent Versiunea 1.0.00 DUMP la

Afisat ca: Versiunea O/S de pornire 1.0.00

Valoare implicita: ysgport

ACTIUNE Gamaiskaregla e2ddmBposh sau- Mmmut In1 FXIn2 FX
Ace%1 izadtﬂpentru descarcare. 00
Controlul nivelului castilor Nivelul Sold 1+2/3+4
g volumy rincipal (numai 1+2) 127 0

IESIRI Synth 1+2 127
RE3: Encoderuleste
utilizat.

Intrare 1 Modul RECORD

Intrare 2
0 Sintetizator

Af}ggjkdf nr(gta 344 G‘mgbﬁ%"&;%&tﬁbaa‘“‘e (Gazda3+4/Synth+Inps)

0

Apdsati but ul de sub RE3 dacd doriti sa eliminati setarlle curente ale Global si
OMPRESS 1/ IPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel Meniuri audio C1 Echipa 1 Castig

Oprit 20 -20 0 64 32 127

1sorT 172015 REHDREG LN Gk ELARS

Dioda1000 Novation UltraNova

Meniul global Pagina 6 - Calibrare
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec
LrgHall .90 N N ~ N N
Controlerele UltraNova ar trebui sa functioneze corect din cutie, totusi, ocazional, poate fi necesar sa le calibrati pentru a va asigura ca

functioneaza conform intentiei. fn special, protejati local MidiChan MidiOut Touch/Filter

LOBAL < . - - . . .
acea%g&rocedura oSiR LeFRTIRAR L AYRA pRgtualizare a sistemului de operare. Controlerele care pot fi
calibrate sunt: roata de pas (PITCH), roata de mod (MOD) si Aftertouch. Pentru a calibra un controler trebuie
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whlights
sa il myitati la extremele sale, dggxemrpi, rotiti roata Pitch4gkjgs cat de mulppoate (veti pbserva ca valoarea
BendWhl de pe afisaj va afisa zero). Apoi ClockSource Clock} 120 BPM
rotiti roata Pitch Tn masura sa opusa (valoarea BendWhl va afisa 255). Cu stare automata} Ceas intern
rosfﬂng'ﬁch n poziggrﬁgcentralé,a@{hgﬂpbui sa "Rtlkaeze o G keximBARkele aproximativ Current OnePatch
128rR58ta Pitch esté acum calibrata, iar pFIEEBGFSEE calibrare a rotii Mod este identica (utilizati parametrul
Madhl). "
portul USB GLOBALE ST AUDIO
Calibra BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
Transmitere curent O/S A Versiunea curenta /S 1.0.00 Versiunea O/S de
pornire 1.0.00
ACTIUNE In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~------ | 0dB Inl FXIn2 FX
Indept Oprit Oprit In2-60 | 00
Controlul nivelului castilor Nivel Sold 1+2/3+4

Aft
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

Pentru a calibra Aftertouch, apasati usor o tasta si observati valoarea zero a parametrului Aftouch; apoi

apasati tasta cu putere si observati valoarea 127. Aftertouch este acum calibrat.

Controlerele calibrate corect ar trebui sa returneze urmatoarele valori:

pitch - Min. (0); Centru (128); Max. (255)
impotriva - Min. (0); Max. (127)
ertouch - Min. (0); Max. (127)
C1Hold C1Gain
20 0 64 32127

Dupa efectuarea procedurii de mai sus, apasati WRITE [23] pentru a stoca calibrarea revizuita.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100
RE1-5: Nu este utilizat, dar retineti ca valoarea Aftertouch (vezi mai jos) este afisata sub RES.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Tip Rvb1Dec

RE6: SetAftouchLrgHall 9%

SetAftouch seteaza sensibilitatea Aftertouch. Cu o valoare setata la 127, veti constata ca doar foarte
es?é°@é%ggﬁéﬁbdiﬂmw&3'ﬁgB%%Fflﬁebresiunea cheii pentru a returna o valoare de control de zero si una de 127,
prit Pe 1 prit Setat de Patch

afisata ca valoare Aftouch. Cu valori mai mici ale SetAftouch, diferenta de presiune este mai marcata. in

TuneCent Transpse KbdVelVelResp DfiRate Footswth Whiights
general, mentineregSetA tougm§§§q§3geo Valoare medie vagig,sel mai bug, Pe
0 rezultate.
ClockSource Auto Ceas) 120 BPM
Stare} Ceas intern
RE7-8: Nu este utilizat.

DUMP la Bank USBport A Patch-ul Nume

0 Intra in Program

Actualul OnePatch OneBank AllBanks

Meniul global Pagina 7~ OS Transmit

Port USB GLOBALE SI AUDIO

1538 Horiti sa faceti o copie dETENENMESYNAIHINTHELSRrare UltraNova, este posibil

Versiunea curentd O/S 1.0.00 Versiunea O/S de

Transmiterea curentului O/S AN
pornire 1.0.00

efactuativo descarcanenSyskx-a-datelor pe computerul dvs. de pe aceastd pagina. Inl FXIn2 FX
Indept Oprit Oprit In2-60 | | odB 00

Pegitiralltriyakvitedstdesmul de operare, apasati butonul de ancorare de sub RE3.  Nivelul Sold 1+2/3+4
Urmériti volumul principal (numai 1+2) 127 0

TESIRI Synth 1+2 127 Intrare 1 Intrare 2 Modul RECORD
0 Sintetizator
IESIRI Synth 3+4 Intrare Intrare 2 Echilibru nivel (Host3+4/Synth+Inps)
0 1127 0 127 0
SPDIF
Oprit

Novation UltraNova
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Tabel cu forme de unda

Tabel cu valori de sincronizare

40

AFL A FORMA AFL A DETALII SINCRONIZARE CORUL ARP SYNC
X LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Alui Alui LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
. . PAN SYNC
Triunghi Triunghi
Dinti de ferastrau Dinti de ferdstrau 2T 48 de cicluri pe 1 bar . .
Saw9:1PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau 9:1 32 32 de cicluri pe 1 bar A A
Saws8:2PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 8:2 6T 24 de cicluri pe 1 bar A A
Saw7:3PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 7:3 alt6lea 16 cicluri pe 1 bar A .
Saw6:4PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 6:4 algleaT 12 cicluri pe 1 bar A .
Saw5:5PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 5:5 16D 8 ciclurila 3 batai / 32 de " .
ciclurila 3 bare
Saw4:6PW Latimea pulsului din dinti de fierdstrau, raport 4:6
al 8lea 8 cicluri pe 1 bar A A
Saw 3:7PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 3:7
al4-leaT 6 cicluri pe 1 bar A A
Saw2:8PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 2:8
8D 4ciclurila 3 batai / 16 A A
Saw 1:9PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 1:9 cicluri la 3 bare
PW Latimea pulsului al4-lea 4 cicluri pe 1 bar A A
Patrat Patrat 1+1/3 3ciclurila 1 bar A A
BassCamp Camp Bass al4-leaD 2 cicluri la 3 batsi /8 A A
ciclurila 3 bare
Bass_FM Bas modulat in frecventa
al 2-dea 2ciclurila 1 bar A A
EP_Dulll Pian electric plictisitor
2+2/3 3 cicluri la 2 bari A A
EP_Bell Bell pian electric
3 batai 1 ciclu la 3 batdi / 4 cicluri A A
Clav Clavinova la 3 bare
DouReed Stuf dublu 4 batai 1 ciclula 1 bar A A
Retro Retro 5+1/3 3 ciclurila 2 bari A A
StrnMch1 Masina cu corzi 1 6 batai 1 ciclu la 6 batdi / 2 cicluri A A
la 3 bare
StrnMch2 Masina cu corzi 2
8 batai 1 ciclu la 2 bare A A
Organ_1 Organul 1
10+2/3 3ciclurila 4 bari A
Organ_2 Organul 2
: 12 batai 1 ciclu la 12 bati/1 A
EvilOrg Organul Rau ciclu la 3 bare
Lucrurile lui Chestii inalte 13+1/3 3 cicluri la 10 bari A
Bell_FM1 Clopot modulat in frecventa 1 16 batai 1 ciclu la 4 bari A
Bell_FM2 Clopot modulat in frecventa 2 18 batai 1 ciclu la 18 batii/2 A
DigBell1 Clopot digital 1 ciclurila 9 bare
‘ 18+2/3 3 cicluri la 8 bari A
DigBell2 Digital Bell 2 e I
: 20 de batai 1 ciclu la 5 bari A
DigBell3 Digital Bell 3
: 21+1/3 3 ciclurila 16 bari A
DigBell4 Digital Bell 4
- 24 de batai 1 ciclu la 6 bari A
DigiPad Pad digital
28 de batai i i A
Tabelul 1 Wavetable 1 I 1ciclula 7 bari
30 de batai icluri i A
Weable... Wavetable.... 2 ciclurila 15 bari
32 de batai i i A
Weable... Wavetable.... 1 ciclu la 8 bari
36 de batai i i A
Wable36 Wavetable 36 1 ciclu la 9 bari
i - . ) 42 de batdi 2 cicluri la 21 de bari A
AudiolnL Intrare audio din stanga (sau microfon cu gat de gasca)
: . 48 de batai 1 ciclula 12 bari A
AudiolnR Intrare audio dreapta
64 de batdi 1 ciclu la 16 bari A




LFO WAVEFORM TABLE

Machine Translated by Google

Tabelul surselor matricei de modulatie

AFI A FORMA DE UNDE INFORMATII SUPLIMENTARE
Alui Forme LFO traditionale
Triunghi

Dinti de ferastrau

Patrat

Rand S/H Salt la valori aleatorii in fiecare ciclu
al LFO

Ora S/H Salt la valoarea minima si maxima,
fiecare retinutd pentru o suma aleatorie
de timp

PianoEnv 0 formé curbaté de dinti de ferastrau

Secv 1 Acestea sunt secvente care sar la

Secv 2 valori diferite, mentinand fiecare

pentru o saisprezece parte din ciclul LF

Secv3 rata.

Secv 4

Secv. 5

Secv. 6

Secv. 7

imbatranire 1

imbatranire 2

imbatranire 3

imbatranire 4

imbatranire 5

imbatranire 6

imbatranire 7

imbatranire 8

Acestea sunt secvente care sar intre
o valoare minima si o valoare

maxima, fiecare valoare pastrata

pentru un interval de timp diferit.

AFI A SURSA COMENTARIIL

Direct Nicio sursa de modulatie selectata.

ModWheel Roata de mod Mod Wheel este controlerul.

AftTouch Aftertouch Modulatia este proportionald cu
presiunea aplicatd unei taste in timp
ce aceasta este tinuta apasata.
(Aftertouch monofonic).

Expres Pedala de expresie O pedald externa ofera
controlul.

Viteza Viteza tastei Modulatia este proportionald cu greu
de redat cheia.

Tastatura Pozitia cheie Modulatia este proportionald cu
pozitia cheii.

Lfo1+ LFO1 .+ =LFO creste valoarea de

Lfol+/- parametru controlat numai in sens
pozitiv.

Lfo2+ LFO 2 ,+/-" = LFO creste si

Lfo2+/- scade valoarea controlate

Lfo3+ LFO 3 parametru in mod egal.

Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Env3 - Enve

Plicuridelat1la6

Toate cele sase plicuri sunt declansate

de o apasare de tasta si orice/toate

pot fi folosite pentru a modifica parametrii
timp. Retineti ca Env1 si Env 2

sunt ,cablate” pentru a controla Am
parametrii de flexibilitate si de filtru, dar
sunt inca disponibili pentru a controla altii

parametrii.

Cromat

Major

Maior 7

Minor 7

MinArp 1

MinArp 2

Diminua

DecMinor

Minor3rd

Pedala

al patrulea

al patrulea x12

1625 Maj

1625 min

2511

Acestea sunt secvente ,melodice”.
de diverse feluri. Cand modulat
la inaltimea oscilatorului, pentru
a obtine rezultate cromatice, setati

Modulation Depth fie la +30, fie la +36.

a1
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TABEL DE DESTINATIE MOD MATRIX

AFL A DESTINA IE COMENTARIT Ch2Rate Refren 2: Rata
Oscilatoare: Ch2 Adancime Refren 2: Adancime
0123Ptch Pitch global al oscilatorului Toate oscilatoarele: Pitch Transpose Ch2 Intarziere Refren 2: Intarziere
Of1 Pitch Pitch per-oscilator Oscilator 1: Pitch Transpose Ch2Fback Refren 2: Feedback
02 Pitch Oscilator 2: Pitch Transpose Ch3Rate Refren 3: Rata
0O3Pitch Oscilator 3: Pitch Transpose Ch3Adancime Refren 3: Adancime
O1Vsync Sincronizare variabila per oscilator Oscilator 1: Sincronizare virtuala Ch3 Intarziere Refren 3: intarziere
02Vsync Oscilator 2: Sincronizare virtuala Ch3Fback Refren 3: Feedback
03Vsync Oscilator 3: Sincronizare virtuala Ch4Rate Refren 4: Rata
O1PW/Idx Latimea impulsului per-oscilator/ Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable Ch4Adancime Refren 4: Adancime
Indexul Tabelului Valurilor Index R
Ch4 Intarziere Refren 4: Intérziere
02PW/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable
Ch4Fback Refren 4: Feedback
Index
03PW/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable Dly1Time Parametrii de intarziere intarziere 1: Timp de intarziere
Index Dly1Fbak intarziere 1: Feedback
01 Greu Duritatea per-oscilator Oscilator 1: Duritate Dly2Time intarziere 2: Timp de intarziere
02 Hard Oscilator 2: Duritate Dly2Fbak intarziere 2: Feedback
O3Hard Oscilator 3: Duritate EQBasLvl Setari EQ EQ: Nivel de bas
Mixere: EQBasFrq EQ: Frecventd bas
OfLevel Nivelurile de intrare ale mixerului Mixer: Oscilator 1 Level EQMidLvl EQ: Nivel mediu
Nivelul 02 Mixer: Oscilator 2 Level EQMidFrq EQ: Frecventd medie
O3Level Mixer: Oscilator 3 Level EQTrbLvl EQ: Treble Level
ZgomotLvl Mixer: Nivel de zgomot EQTrbFrq EQ: Frecventa Tnalta
RM1*3Niv Mixer: Ring Mod 1*3 Nivel PanPosn Pozitia Pan Pan: Pan Position
RM2*3Niv Mixer: Ring Mod 2*3 Nivel
Filtre:
F1DAmMNt Distorsiunea pre-filtru, per Filtrul 1: Cantitatea distorsiunii TABELUL PARAMETRILOR TWEAK
filtru
" - . - AFL A ZONA DETALIU
F2DAmNt Filtrul 2: Cantitatea distorsiunii
F1Freq Frecventa per filtru Filtrul 1: Frecventa
PortTime Voce: Portamento Time
F2Freq Filtrul 2: Frecventa
" . FXWetLvl FX: Nivel umed
F1Rez Rezonanta per filtru Filtrul 1: Rezonanta
" - PstFXLvl Mixer: Post FX Level
F2Res Filtrul 2: Rezonanta
X . N . PanPosn FX: Pan Position
FBalance Filtrul 1/Filtrul 2 balans Balanta filtrului
Voce: Unison Detune
LFO-uri: Undetune
. Oscilatoare:
L1Rata Frecventa per-LFO LFO 1: Rata
LaRate LFO 2: Rats OTWTInt Parametrii oscilatorului 1 Oscilator 1: Interpolare Wavetable
Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable
L3Rate LFO 3: Rata O1PW/Ldx
Index
Plicuri:
O1vSync Oscilator 1: Sincronizare virtuala
Env1Dec Timp de degrad. licului Plicul 1 (Amp): Timp de decadere
'mp de degradare a pliculul (Amp) p 01 Greu Oscilator 1: Duritate
Env2Dec Plicul 2 (Filtru): Timp de degradare
01 Dens Oscilator 1: Densitate
FX:
01DnsDtn Oscilator 1: Density Detune
FX1Amnt FX1: Suma FX )
O1Semi Oscilator 1: Transpunere semiton
FX2Amnt FX2: Suma FX )
O1Centi Oscilator 1: Cents Transpose
FX3Amnt FX3: Suma FX
O2WTInt Parametrii oscilatorului 2 Oscilator 2: Interpolare Wavetable
FX4Amnt FX4: Suma FX
O2PW/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable
FX5Amnt FX5: Suma FX Index
FXFedback FX: Feedback FX 02Vsync Oscilator 2: Sincronizare virtuala
FXWetDry FX: Nivel umed 02 Hard Oscilator 2: Duritate
Ch1Rate Parametrii corului Refren 1: Rata 0O2Dense Oscilator 2: Densitate
Ch1 Adancime Refren 1: Adancime 02DnsDtn Oscilator 2: Density Detune
Ch1 Intarziere Refren 1: Intarziere 02Semi Oscilatorul 2: Transpunerea semitonului
Ch1Fback Refren 1: Feedback 02Cents Oscilator 2: Cents Transpose
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Parametrii O3WTINt Oscillator 3 Oscilator 3: Interpolare Wavetable L3 Slew LFO 3: Slew Cantitate
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable FX:
Index FX1AmNt FXT: Suma FX
0O3Vsync Oscilator 3: Sincronizare virtuala FX2Amnt FX2: Suma FX
O3Hard Oscilator 3: Duritate EX3AMNt EX3: Suma FX
O3Dense Oscilator 3: Densitate FX4Amnt FX4: Suma FX
03DnsDtn Oscilator 3: Density Detune EX5AMNt FX5: Suma FX
0O3Semi Oscilatorul 3: Transpunerea semitonului FXFedbck FX: Feedback FX
0O3Centi Oscilator 3: Cents Transpose Rezervat
Mixer: Rezervat
OfLevel Mixer: Oscilator 1 Level Parametrii Dly1Time Delay Intérziere 1: Timp de intarziere
Nivelul 02 Mixer: Oscilator 2 Level Dly1Sync Intarzere 1: Timp de sincronizare ntérziat
O3Level Mixer: Oscilator 3 Level Dly1Fbck Intarziere 1: Feedback
RM1*3Niv Mixer: Ring Mod 1*3 Nivel Dly1Slew intarziere 1: Slew Cantitate
RM2*3Niv Mixer: Ring Mod 2*3 Nivel Dly2Time Trtarziere 2: Timp de intarziere
ZgomotLvl Mixer: Nivel de zgomot Dly2Sync Intarziere 2: Timp de sincronizare intarziat
Filtre: Dly2Fbck intarziere 2: Feedback
fechilibru Balanga fitrului Dly2Slew Intarziere 2: Slew Cantitate
F1Freq Filtrul 1: Frecventd Ch1Rate Parametrii corului Refren 1: Rata
F1Rez Filtrul 1: Rezonanta Ch1Fbck Refren 1: Feedback
F1 La naiba Filtrul 1: Cantitatea distorsiunii Ch1 Adancime Refren 1: Adancime
F1 Track Filtrul 1: Urmarirea tastaturii ch1 intarziere Refren 1: intarziere
F2Freq Filtrul 2: Frecventa Ch2Rate Refren 2: Rata
F2Res Filtrul 2: Rezonanta Ch2Fbck Refren 2: Feedback
F2 La naiba Filtrul 2: Cantitatea distorsiunii Ch2 Adancime Refren 2: Adancime
F2Track Filtrul 2: Urmarirea tastaturii Ch2 intarziere Refren 2: intarziere
F1Env2 Filtrul 1: Cantitatea plicului 2 Ch3Rate Refren 3: Rata
F2Env2 Filtrul 2: Cantitatea plicului 2 Ch3Fbck Refren 3: Feedback
Plicul 1: Ch3Adancime Refren 3: Adancime
AmpAtt Plicul 1 (Amp): Timp de atac ch3 intarziere Refren 3: intarziere
AmpDec Plicul 1 (Amp): Timp de decddere Ch4Rate Refren 4: Rata
AmpSus Plicul 1 (Amp): Sustain Level ChaFbck Refren 4: Feedback
AmpRel Plicul 1 (Amp): Timp de lansare Ch4Adancime Refren 4: Adancime
Plicul 2: Ch4 Intarziere Refren 4: Intarziere
FltAtt Plicul 2 (Filtru): Timp de atac GtSlew Parametrii Gator Gator: Slew Cantitate
FltDec Plicul 2 (Filtru): Timp de degradare GtDecay Gator: Timp de decadere
De la FItSu Plicul 2 (Filtru): Sustain Level GtL/RDel Gator: Timp de intarziere stanga/dreapta
FitRel Plicul 2 (Filtru): Timp de eliberare Parametrii ArpGTime Arpegiator Arpegiator: Gate Time
Plicul 3: Rezervat
E3 Intarziere Plicul 3: Intarziere Adancimea de modulatie:
E3Att Plicul 3: Timpul de atac M1 Adancime Matricea de modulatie: Adancimea slotului 1
E3Dec Plicul 3: Timp de degradare M...Adancime Matrice de modulatie: Slot... Adancime
E3Sus Plicul 3: Sustain Level M20 Adancime Matrice de modulatie: Slot 20 Depth
E3Release Plicul 3: Timpul de lansare
LFO-uri:
L1Rata LFO 1: Rata
L1RSync LFO 1: Rata de sincronizare
L1 Slew LFO 1: Slew Cantitate
L2Rate LFO 2: Rata
L2RSync LFO 2: Rata de sincronizare
L2 Slew LFO 2: Slew Cantitate
L3Rate LFO 3: Rata
L3RSync LFO 3: Rata de sincronizare
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Tabel de filtrare

Hi-pass, 12 dB/oct

AFISAT CA DESCRIERE

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/oct, fara rezonanta

LP12 Lo-pass, 12 dB/oct

LP18 Lo-pass, 18 dB/oct

LP24 Lo-pass, 24 dB/oct

BP6/\6 Band-pass simetric, 6 dB/oct

BP12/\12 Band-pass simetric, 12 dB/oct

BP6/\12 Band-pass asimetric, 6 dB/oct (hi-pass), 12 dB/oct (lo-pass)
BP12/\6 Band-pass asimetric, 12 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
BP6/\18 Band-pass asimetric, 6 dB/oct (hi-pass), 18 dB/oct (lo-pass)
BP18/\6 Band-pass asimetric, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/oct, fara rezonanta

HP12

f%\é rzierel
intarziere A

Ll g
Linie de izsérﬁré(&ou)

IAtrS THtPast iragram

1/RHE Laccr
32 c€a mai joasa jucatd
7td) ﬁt 64 17111
Jos Descendenta Secventa incepe cu no a cea mai fnalta
Sus-Jos1 Urcare/coborare Secventa alternativa
Sus-Jos2
40H )
Jucat Comanda cheii Secventa cuErlnde note in ordinea in care sunt
Cor  s-ajucatrefren Opr|tOpr|t 64 64|+10 +10
Aleatoriu Aleatoriu Tastele tinute sunt redate intr-un mod aleatoriu care variaza continuu
secven 4
Coarda Modul ,,Polyphonlc” Togte tastele tinute sunt redate simultan ca un acord
R G/mﬂﬂﬁﬁmﬁl . ( e
Tabelul modurilor Gator Pe Pe OprltOprlt 1616160 Pe Pe
MOD AFI A DESCRIERE
16 note mono M?no16 . Secventa mono cu 16 note: {A}
G/V'FGEA—'FGR—Gt‘MOGﬁ\iOhtﬁﬁdw EdEp-EEEE
32 de note mono MonoAlt1 Secventa mono de 32 de note: {AB}
2x32denotemono  Mondle n@deA b x secvelhte de 16 fiote Trecare rapatata TAABE)
stereo cu 16 note Stereo16 2 x secvente de 16 note simultan, {A} L, {B} R
stereo cu 16 note SterAlt1 2 x secvente de 16 note simultan: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
PI awwlﬁft&e N u rTN dm'é Ca SterAlt1, dar fiecare pereche de secvente se repeta
AO000 Adid®PioigrRiragram
Tabelul tipului de efecte
AFI A EFECT COMENTARII
Bypass - Niciun efect activat
PatPhESEUre Numdume GasitiGlsiti de
Egaliza Egalizare EQ sweep pe 3 benzi
ram AQOOADED127
Compres| Comprimare Compresor cu prag si raport variabil si ADSR
Compres2 variabil
Distorsionare 1 Overdrive Adauga efecte de distorsiune
; )
PEPQH@%W%M_L----—J Jpppper

Reverb1 Reverbera ie Simulare sala si camera
BancHBATEAAAVBSAVE PatchPReshiDesenatia 0
Destf&sE C&G Refren Afaze A Efecten domeniul timi@ui - Tntrg IntPaGgRIgram
Refren 2
Refren3
Refren4
Tweskveak1 TR akdvenlenk3 TweskdMveaiB5Muveadkol weakls

64

127

64 64

16 64 64

oo oot
00U W

Catedtatedoeia G

ToateToate Toate
Infedioferior NumiemPirotjor de cuvinte
A A 00 spac s
SaveGavptangGanes&enre
Nici uriiki unul Nici urNiki unul
Tweak6 TweakWweak7 Ajustarelfvié




