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Vennligst les:

Takk for at du lastet ned denne brukerveiledningen.

Vi har brukt maskinoversettelse for & sikre at vi har en brukerveiledning tilgjengelig pa ditt
sprak, vi beklager eventuelle feil.

Hvis du foretrekker & se en engelsk versjon av denne brukerveiledningen for a bruke
ditt eget oversettelsesverktay, kan du finne det pa var nedlastingsside:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Viktig sikkerhet
Bruksanvisning

1. Les disse instruksjonene.

2. Tavare pa disse instruksjonene.

3. Folg alle advarsler.

4. Felg alle instruksjoner.

5. Rengjor kun med en tarr klut.

6. Ikke installer i nzerheten av varmekilder som radiatorer, varmeelementer, ovner eller annet
apparater (inkludert forsterkere) som produserer varme.

7. Ikke omgé sikkerhetsformélet til den polariserte eller jordede pluggen. En polarisert plugg har to
blader med en bredere enn den andre. En jordet plugg har to blader og en tredje jordingsstift. Det
brede bladet eller den tredje spissen er gitt for din sikkerhet. Hvis den medfalgende stopselet ikke

passer inn i stikkontakten, kontakt en elektriker for & f& byttet ut den utgatte stikkontakten.

8. Beskytt stremledningen mot & bli trékket pa eller klemt, spesielt ved stgpsler, stikkontakter
og punktet der den kommer ut av apparatet.

9. Bruk kun tilbehgr/tilbehgr spesifisert av produsenten.

10. Bruk kun med vognen, stativet, stativet, braketten eller bordet spesifisert av produsenten, eller som
selges sammen med apparatet. Nar en vogn brukes, ma du veere forsiktig nér du flytter vognen/

apparatkombinasjonen for & unngé skade ved velting.

11. Koble fra dette apparatet under tordenveer eller nar det ikke skal brukes over lengre perioder.

12. Overlat all service til kvalifisert servicepersonell. Service er ngdvendig nar apparatet har blitt
skadet p& noen mate, for eksempel stremledning eller stopsel er skadet, veeske har blitt sglt
eller gjenstander har falt inn i apparatet, apparatet har veert utsatt for regn eller fuktighet,

ikke fungerer normalt , eller har blitt droppet.

Ingen nakne lammer, for eksempel tente stearinlys, ber plasseres pa apparatet.

ADVARSEL: For hgyt lydtrykk fra gretelefoner og hodetelefoner kan forarsake harselstap.

ADVARSEL: Dette utstyret ma kun kobles til USB 1.0 , 1.1- eller 2.0-rapporter.

FA0424-01

Miljg
Erkleering

Erkleering om samsvarsinformasjon: Prosedyre for samsvarserklaering
Produktidentifikasjon: Novation UltraNova

Ansvarlig fest: Amerikansk musikk og lyd

Adresse: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Denne enheten er i samsvar med del 15 av FCC-reglene. Drift er underlagt falgende to betingelser: (1)
Denne enheten ma ikke forérsake skadelig interferens, og (2) denne enheten mé& akseptere all interferens

som mottas, inkludert interferens som kan forarsake ugnsket drift.

For USA

Til brukeren:

1. Ikke modifiser denne enheten! Dette produktet, nar det er installert som angitt i instruksjonene
som finnes i denne h&ndboken, oppfyller FCC-kravene. Endringer som ikke er uttrykkelig

godkjent av Novation kan ugyldiggjere din tillatelse gitt av FCC til & bruke dette produktet.

2. Viktig: Dette produktet tilfredsstiller FCC-forskriftene nar skjermede kabler av hgy kvalitet brukes til &
koble til annet utstyr. Unnlatelse av & bruke skjermede kabler av hgy kvalitet eller & fglge
installasjonsinstruksjonene i denne h&ndboken kan for&rsake magnetisk interferens med apparater

som radioer og TV-er og ugyldiggjere din FCC-autorisasjon til & bruke dette produktet i USA.

3. Merk: Dette utstyret er testet og funnet & veere i samsvar med grensene for en digital enhet i klasse B,
i henhold til del 15 av FCC-reglene. Disse grensene er utformet for & gi rimelig beskyttelse mot
skadelig interferens i en boliginstallasjon.

Dette utstyret genererer, bruker og kan utstrale radiofrekvensenergi, og hvis det ikke installeres
og brukes i samsvar med instruksjonene, kan det for&rsake skadelig interferens p&
radiokommunikasjon. Det er imidlertid ingen garanti for at interferens ikke vil oppst& i en bestemt
installasjon. Hvis dette utstyret forarsaker skadelig interferens pa radio- eller TV-mottak, noe som
kan fastslas ved & sl& utstyret av og pa, oppfordres brukeren til & prgve & korrigere interferensen

med ett eller flere av fglgende tiltak:

* Vend eller flytt mottakerantennen.

* @k avstanden mellom utstyret og mottakeren.

« Koble utstyret til en stikkontakt pd en annen krets enn den som mottakeren
er koblet til.

« Kontakt forhandleren eller en erfaren radio/TV-tekniker for & fa hjelp.

For Canada
Til brukeren:

Dette digitale apparatet i klasse B er i samsvar med kanadiske ICES-003

Dette digitale apparatet i klasse B er i samsvar med kanadiske ICES-003.

RoHS-varsel

Focusrite Audio Engineering Limited har overholdt og [dets/dette] produktet[er] er i samsvar med EUs
direktiv 2002/95/EC om restriksjoner av farlige stoffer (RoHS) samt fglgende deler av California lov som
refererer til RoHS, nemlig paragrafene 25214.10, 25214.10.2 og 58012, Health and Safety Code; Seksjon
42475.2, Offentlige ressurser Code.

opphavsrett og juridiske merknader

Novation og Automap er registrerte varemerker for Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova er et varemerke for Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) er et varemerke for Sony Corporation og Philips Electronics VST
er et varemerke for Steinberg Media Technologies GmbH

Audio Units (AU) er et varemerke for Apple, Inc.

RTAS er et varemerke for Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Alle rettigheter forbeholdt




Machine Translated by Google

innhold

Introduksjon .

Viktige funksjoner: 3
Om denne handboken

HV@ €5 i DOKSEN? ..o e 3

Krav til strem ...

Maskinvar@OVErSiKL ..o s 4

TOPPVISNING = KONTTOIET L..uiiiiiiiiiiiiii s ettt cacininas 4
Sett bakfra — tIIKODIINGET ...t ettt soeieis 5

SEANET .o 6

Frittstdende og datamaskindrift — et forord <.oee .. 6 Frittstéende drift — lyd-

og MIDI-tilkoblinger .............. reveeen. 6 Bruke

NOAELEIEFONEN ..o s s 6 Et ord om
menynavigering 6

Bla gjennom patCher ... e 7

Sgke gjennom KategOTIer ..ot eeeeireeeenens 7

Sammenligning av PAtChEr ..ot 7

Lagre en patch .

7 Lagre en oppdatering

Skrive inn patchnavn (side 1)

(side 2) .

8 Oppdatere UltraNovas

operativsystem (PC) 8

SYNtESEOPPIBRIING ..o s 8

Tonehgyde 8

Tone 8

Volum 9

Oscillatorene og mikseren 9

Konvolutter og forsterker 11
LI OB . e e e bbb e

Sammendrag 12

UltraNova-signal lavt diagram .12

SyNth Eit-SEKSJON ...ttt et 1.3
Maskinvarenavigering . 1.3

OSCIHIALOrer 1,2 00 3 oo cereee e 1.3
Per-oscillatorparametere (side 1) 13 Per-
parametere (side 2) ......... 14 Vanlige
oscillatorparametere 14

IMIKSEIN ..ot et 14

Mikserparametere (side 1)

(Side 2) 15

FIITEN 100 2 oo et 16

Per-ilter-parametere (side 1)

(side 2) . 17
IS (=T 1T 0T OO 18
KONVOIULEET L..oviiiiiiccc i s o 19

Konvolutt 1 (amplitude) parametere (side 1) 19 Konvolutt 1 (amplitude)

parametere (Side 2) .....ccceceveveeieives vevveveeierriereeneeeeen. 20 Vanlige

konvoluttparameter 21 Konvolutt 2 (Filter)

parametere (Side 1)

2) 22 Felles

21 Konvolutt 2 (Filter) parametere (side

... 22 konvolutter 3 til 6

konvoluttparameter

parametere (side 1)

2)

22 Konvolutt 3 parametere (side

23 Felles

KONVOIULEPArAMELET ....c.uiiiiiciiiiiiiii s e s 23

Akkorderen .

LFO 1-parametere (Side 1) ....ccooiiiiiiiiiiiiiciiieciiins e 23

LFO 1 Parametere (SIHE 2) ....c.uiiiiiiiiieiieie ittt bttt bbbttt ettt

25 MOdUIASJONSMALIISEN ... oo e 25

Modulasjonsmatrisemeny 25

KONEIOISEKSJON .ottt ettt 26

Animate-kontrollene ... 26

Tweak-kontroller

Ber@rt/filterkNapp .....cooiiiiici i e s 27

FIlEEr-KNAPPEN .oiiiiiiiii s i e 27

LASEKNMAPPEN .ottt eossh et es bbbt h et h bbbttt ehriebenas 27

ATPEGGIALOTEN ..ot et 27

EFFEKEET (FX) oot ettt e 28

FX-meny Side 1 — Panorering 28 FX-menyside 2 —

Ruting 29 FX-meny Side 3 — FX-

nivakontroller 29 FX-meny Side 4 — FX-

PArAMELETE ...t e e 30 EQ-

meny 30

Kompressormeny 30

FOrVIENGNINGSMENY ..uiiiiiiiiieii e oot bebnanietees 31

Forsinkelsesmeny 31

Reverb-meny 32

Chorus-meny 32 Gator-

meny 33

VOKOUEBIEN ..o e .34

Bruke UltraNova som en programvarekontroller ..o e

35 Lydmeny Side 1 — INNQANGET ..o eis ettt 2enes

35 Audio Routing i UltraNova ..

Lydmeny Side 2 — Hodetelefoner 36 Lydmeny Side 3 -

Utganger 1 og 2, og vertskilde ...... .....ccccceceuvueuneenne. 36 Lydmeny Side 4 — Utganger 3 og

B it e e 36 Lydmeny Side 5 — SPDIF-

utgang 37

37

Globale innstillinger

Global menyside 1 — MIDI og andre innstillinger 37 Global meny Side 2

— Tuning, hastighet, samplingsfrekvens og fotbryter 37 Global meny Side 3 —
Klokke 38 Global meny Side 4 —

Patchoverfgring 38 Global menyside 5 — Global og

lydinnstillinger dump . 39 Global meny Side 6 —

Kalibrering ... 39 Global meny Side 7 — OS-

overfgring e 39

Balgeformtabell ..o 40
Tabell over synkroniseringsverdier
LFO-balgeformtabell ..ot e 41

Tabell for modulasjonsmatrisekilder ..o s 41
Destinasjonstabell for modulasjonsSmatrisSe .........c.ccccevviieoiiiiiiniinisciceecce e 42
JUSTEre Parametere.........coooiiiiiiiiiiiicis s e 42
FIEITADEIT ... s e 44
ATP-MBNSTEITAD @I ... e 44

Gator-modustabell ... 44

Effekttypetabell ... 44




Machine Translated by Google

Introduksjon

Takk for at du kjgpte UltraNova-synthesizeren. UltraNova er en kraftig digital synthesizer som
er like hjemme i liveopptredener eller et opptaksmiljga.

MERK: UltraNova er i stand til & generere lyd med et stort dynamisk omrade, hvis

ekstremer kan forérsake skade pa hayttalere eller andre komponenter, og ogsa pa herselen
din

Viktige funksjoner:

« Full polyfoni, med opptil 20 stemmer

« Klassiske analoge synth-bglgeformer

« 36 wavetables

« 14 filtertyper

« Innebygd digital FX-seksjon med komprimering, panorering, EQ, reverb,

delay, forvrengning, chorus og Gator-effekter

« 12-b&nds Vocoder med dynamisk svanehalsmikrofon (inkludert)

« 37-toners velocity-sensitive keyboard med aftertouch

« Full MIDI Automap-integrasjon

* LCD-skjerm med 8 bergringsfalsomme, roterende multifunksjonskontroller

« 2-inn/4-ut USB-lydgrensesnitt (lydkort)
Folgende funksjoner er tilgjengelige i forbindelse med den aktuelle UltraNova/Novation-
programvaren (nedlastbar):

« Automap - plug-in kontroll av MIDI-enheter og digitale lydarbeidsstasjoner (DAW). «

UltraNova Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM plug-in) for DAW

« Mac/Windows-basert bibliotekarprogramvare for administrasjon av patcher

Om denne handboken

Vi vet ikke om du har mange &rs erfaring med elektroniske keyboards, eller om dette er din aller
farste synth. Etter all sannsynlighet er du et sted mellom de to. S& vi har forsgkt & gjgre denne

handboken s& nyttig som mulig for alle typer brukere, og dette betyr uunngaelig at mer erfarne

brukere vil hoppe over visse deler av den, mens pargrende nybegynnere vil unngd visse deler av

den til de er sikker pa at de har mestret det grunnleggende.

Det er imidlertid noen generelle punkter som er nyttige & vite om far du fortsetter & lese denne

handboken. Vi har tatt i bruk noen grafiske konvensjoner i teksten, som vi haper alle typer brukere

vil hjelpe med & navigere gjennom informasjonen for & finne det de trenger & vite raskt:

Forkortelser, konvensjoner osv.

Ettersom de &tte roterende enkoderne blir referert til gjentatte ganger gjennom manualen,

har vi forkortet dem til REn, der n er et tall mellom 1 og 8, og refererer til den aktuelle encoderen.

Der det refereres til topppanelkontroller eller bakpanelkoblinger, har vi brukt et tall slik: [x] for &

kryssreferanse til topppaneldiagrammet, og dermed: {x} for & kryssreferanse til bakpaneldiagrammet.

(Se side 4 0g 5)

Vi har brukt BOLD CAPS for & navngi topppanelkontroller eller bakpanelkontakter. Vi har
brukt LCD-punktmatrisetekst for & angi tekst som vises p& LCD-skjermen i begynnelsen av hver
parameterbeskrivelse og i parametertabellene, men fet skrift for & indikere denne teksten i

hovedveiledningens avsnitt.

Tips

Disse gjer som det star p& boksen: vi inkluderer rdd som er relevante for emnet som
diskuteres, som skal forenkle oppsett av UltraNova for & gjere det du vil. Det er ikke

obligatorisk at du fglger dem, men generelt burde de gjere livet enklere.

Ekstrainfo

Dette er tillegg til teksten som vil veere av interesse for den mer avanserte brukeren og som

generelt kan unngds av nybegynnere. De er ment & gi en klargjering eller forklaring av et

bestemt operasjonsomrade.

Hva er i boksen?

UltraNova er ngye pakket i fabrikken og emballasjen er designet for & tale reff handtering. Hvis
enheten ser ut til & ha blitt skadet under transport, ma du ikke kaste noe av emballasjen og gi
beskjed til musikkforhandleren.

Lagre alt emballasjemateriale for fremtidig bruk hvis du noen gang ma sende enheten igjen.

Vennligst sjekk listen nedenfor mot innholdet i emballasjen. Hvis noen gjenstander mangler eller

er skadet, kontakt Novation-forhandleren eller -distributgren der du kjgpte enheten.

« UltraNova synthesizer
« Svanehalsmikrofon « DC
strgmforsyningsenhet (PSU)

« Enkel startveiledning
« Denne handboken

» USB-kabel

« Automap PRO opplasingskode
« Garantiregistreringskort

kraftkrav

UltraNova leveres med en 12 V DC, 1250 mA strgmforsyning. Midtpinnen til koaksialkontakten

er den positive (+ve) siden av tilfgrselen. UltraNova kan enten drives av denne AC-til-DC-
stremadapteren, eller via USB-tilkoblingen til en datamaskin. PSU-en leveres med avtakbare
adaptere til stikkontakter i de fleste land; nér du forsyner UltraNova fra stremnettet, sgrg for at
din lokale AC-forsyning er innenfor spenningsomradet som kreves av adapteren —dvs. 100 til 240
VAC — F@R du kobler den til

stramnettet.

Vi anbefaler pa det sterkeste at du kun bruker den medfglgende PSUen. Unnlatelse av & gjgre dette
vil ugyldiggjere garantien din. Stramforsyninger til ditt Novation-produkt kan kjgpes fra din
musikkforhandler hvis du har mistet ditt.

Hvis du forsyner UltraNova med strem via USB-tilkoblingen, ber du veere klar over

at selv om USB-spesifikasjonen som er avtalt av IT-bransjen sier at en USB-port skal

kunne levere 0,5 A ved 5V, er noen datamaskiner - spesielt baerbare - ikke i stand til &

levere denne streammen. Updlitelig drift av synthen vil resultere i et slikt tilfelle. Nar du
far strgm til UltraNova fra en baerbar PCs USB-port, anbefales det p& det sterkeste at den beerbare

datamaskinen far strem fra stremnettet i stedet for det interne batteriet.
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maskinvareoversikt

Toppvisning - kontroller
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[2] PITCH og MOD hjul. PITCH-hjulet er mekanisk forspent for & ga tilbake til midtposisjon nar det slippes.

[10]

[1] 37-toners (3 oktaver) keyboard med hastighets- og aftertouch-fgling.

[3] 2-rads x 72-karakters LCD-punktmatriseskjerm. For de fleste menyene er displayet delt inn i &tte soner

fra venstre til hayre, hvor hver sone tilsvarer en av de roterende enkoderne [5].

KONTROLL delen

[4] PAGE BACK og NEXT-knapper: disse brukes til & g& forover og bakover
mellom menysidene. De lyser for & indikere at flere sider er tilgjengelige.

De har ingen funksjon hvis gjeldende meny bare har én side.

[5] Roterende encodere — 8 bergringsfalsomme, sperrede roterende kontroller for parameter
utvalg. Bergring av hver kontroll velger en parameter for justering, parametrene vises i den gvre
raden p& LCD-skjermen [3] rett under den.

Flere parametere kan velges for samtidig justering hvis gnskelig. (Bruk av en roterende encoder i
manualteksten er indikert med 'REn', der n er nummeret pa encoderen; f.eks. 'RE1' refererer til
roterende encoder 1). Bergringsfalsomheten til de ledende knottene brukes ogsa til & gjere dem til
aktive bergringskontrollere, og re-triggering av envelope og andre effekter kan utferes ved ganske
enkelt & bergre knottene.

[6] VALUE + og — knapper: Disse justerer verdien til den valgte parameteren — som indikert av LED under
koderen som er i bruk — enten opp eller ned. Parameterverdien vises i den nedre raden pa LCD-
displayet.

[7] Automap-kontroller: LEARN, VIEW, USER, FX, INST og MIXER-knappene brukes, sammen med de

roterende kodene, med Novations Automap-programvare (se [26]).

[8] LOCK- og FILTER-knapper: disse fungerer sammen med
TOUCHED/FILTER-knapp [9]. FILTER tilordner knotten til & kontrollere grensefrekvensen til

Filter 1; LOCK ixer funksjonen til knotten til den siste bergrte parameteren.

[9] RORT/FILTER: dette er en stor, bergringsfalsom kontroll med “jevn handling”
ment & hjelpe til med mer uttrykksfull ytelse nar du spiller live. Den dupliserer enten handlingen til

den sist bergrte roterende koderen, eller, hvis FILTER-knappen [8] er trykket inn, Filter 1s frekvens.

B

o] ]

B 0

SYNTH EDIT-delen

Knappene i Synth Edit-omradet pa kontrollpanelet er lagt ut i logisk rekkefalge etter lydgenerering og
behandling.

[10] SELECT K- og J-knapper: flere av hovedsynthblokkene er duplisert: det er 3 oscillatorer, 6 envelope-
generatorer, 5 FX-blokker, 3 LFO-er og 2 iltere. Hver blokk har sin egen meny, og SELECT-
knappene lar deg velge hvilken blokk som skal
veere kontrollert. De 1 til 6 lysdiodene ved siden av indikerer blokken som er valgt for gyeblikket.

[11] OSCILLATOR-knapp: &pner en Oscillator-meny (to sider). UltraNova har
3 oscillatorer, og oscillatoren som skal styres kan velges med SELECT K
og J-knappene.

[12] MIXER-knapp: &pner Mixer-menyen (to sider).

[13] FILTER-knapp: &pner en filtermeny (to sider). UltraNova har 2 iltre, hver
med egen meny. Filteret som skal styres velges med SELECT K og J
knapper.

[14] STEMME-knapp: &pner stemmemenyen (én side).

[15] KONVOLUT-knapp; dpner en konvoluttmeny (to sider). UltraNova har 6 konvoluttgeneratorer, hver
med sin egen meny. Konvoluttgeneratoren skal veere
kontrollert velges med SELECT K- og J-knappene.

[16] LFO-knapp: &pner en LFO-meny (to sider). UltraNova har 3 LFOer (lav
frekvensoscillatorer), hver med sin egen meny. LFO som skal kontrolleres velges med SELECT K
og J knappene. Settet med 3 dedikerte lysdioder ved siden av LFO-knappen blinker for & indikere
gjeldende frekvens for hver LFO.

[17] MODULATION-knapp: apner Modulation Menu (én side).

[18] EFFECT-knapp: dpner en effektmeny (FX) (fire sider). UltraNova har 5 FX
seksjoner og seksjonen som skal kontrolleres kan velges med Select K og J

knapper.

[19] VOCODER-knapp: &pner Vocoder-menyen (én side). En LED lyser nar
Vocoderen er aktiv.

[20] ARP-kontroller: ON, SETTINGS og LATCH-knappene styrer UltraNovas Arpeggiator-funksjoner.
Arp-menyen (én side) vises ved & trykke p& SETTINGS-knappen, PA-knappen aktiverer/

deaktiverer arpeggiatoren og
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LATCH-knappen bruker arpeggiator-effekten pa de siste tonene som ble spilt kontinuerlig, til
en péfglgende tangent trykkes. LATCH kan forhandsvelges slik at den er effektiv s& snart
Arpeggiator er aktivert.

[21] CHORD-kontroller: UltraNova lar deg spille en akkord med en enkelt tangenttone.
PA-knappen aktiverer Chorder-funksjonen; EDIT-knappen &pner akkordredigeringsmenyen,
hvorfra akkorddefinisjon og transponering kan utfgres.

[22] Animeringskontroller: TWEAK- og TOUCH-knappene aktiverer alternative moduser for de atte
roterende koderne, slik at de kan brukes dynamisk i ytelse.
TWEAK lar deg sette opp et tilpasset "kontrollpanel” med lydparametere for hver patch
du bruker, slik at du lett kan fa tilgang til de mest ngdvendige; TOUCH aktiverer koderens
bergringsfelsomhet, slik at du kan introdusere forh&ndsprogrammerte endringer i lyden

din bare ved & bergre en knott.

MODUS/LYD-kontroller

[23] Patch-kontroller: PATCH Browse-knappen, sammen med COMPARE- og WRITE-knappene, lar
deg prove de lagrede patchene til UltraNova, sammenligne dem
med gjeldende synth-innstillinger (spesielt nyttig n&r du endrer lyder) og overskriv
patchen med gjeldende innstillinger hvis gnskelig.

[24] PATCH SELECT/SPEED DIAL roterende kontroll: brukes i patchvalg. Merk at denne kontrollen
har en trykk- og en roterende funksjon.

[25] SYNTH-KNAPP: dette setter UltraNova i Synth-modus, og aktiverer den interne
lydgenerering og lydkortfunksjoner.

[26] AUTOMAP-KNAPP: Automap-modus er alternativet til Synth-modus, og
deaktiverer effektivt synthesizer-kontrollfunksjonene, slik at UltraNova kan fungere som en
Automap-kontroller for plug-ins og DAW-er. Bruk av denne funksjonen krever Novations
Automap-programvarepakke. Merk at synthesizeren fortsatt vil sende ut lyd nar den utlgses

av MIDI fra DAW-programvaren.

GLOBALE kontroller

[27] Dynamisk mikrofoninngang: en XLR-kontakt for tilkobling av den medfglgende
svanehalsmikrofonen, eller alternativ dynamisk mikrofon (dvs. en mikrofon som ikke krever
fantomstrgm for & fungere). Mikrofonsignalet kan rutes til vokoderen, blandes internt med
synthen og rutes til lydutgangene. I tillegg kan mikrofoninngangen rutes direkte til DAW ved
hjelp av det interne lydkortet. Denne inngangen overstyres ndr en jackplugg kobles til inngang
1[11] p& bakpanelet.

[28] MONITOR: denne dreiekontrollen justerer balansen mellom lyd fra verten
(PC eller Mac, hvis tilkoblet) og den kombinerte lyden fra synth- og lydinngangene.

[29] MASTER VOLUME: nivakontrollen for hovedlydutgangene (og ogsé for hodetelefonutgangen
hvis standardinnstillingen for hodetelefonnivakontroll i lydmenyen beholdes.)

[30] LYDKNAPP: apner lydmenyen (sju sider), som tillater lydruting
og nivajusteringer som skal gjares.
[31] GLOBAL KNAPP: dpner den globale menyen (sju sider).
[32] OCTAVE + og — knapper: disse to knappene transponerer klaviaturet opp eller ned en oktav

hver gang de trykkes, til maksimalt fem oktaver ned eller fire oktaver opp. Nar begge LED-

ene er av (standardtilstanden), er den laveste tonen pa klaviaturet en oktav

Midt C ;

Sett bakfra — tilkoblinger

{1} DC-stremkontakt: standard 2,2 mm-kontakt for tilkobling av ekstern 12 V
DC PSU (inkludert). Se side 3.
{2} P&/av-bryter: 3-posisjonsbryter:

POSISJON HANDLING

Vvenstre Aktiverer ekstern 12 V DC-inngang [1]
Senter Av
Ikke sant Aktiverer strgm via USB-port [3]

{3} USB-port: Type B USB 1.1 (USB 2.0-kompatibel)-kontakt for tilkobling til PC eller
Mac
{4} MIDI-kontakter: standard MIDI In/Out/Thru-kontakter (5-pinners DIN-er)
{5} Sustain pedaluttak: 2-polet (mono) %" jack-kontakt for tilkobling av Sustain
pedal. Bdde NO og NC pedaltyper er kompatible; hvis pedalen er tilkoblet nar UltraNova
er slatt p&, vil typen automatisk registreres under oppstart (forutsatt at foten din ikke er
pé pedalen!).
{6} Ekspresjonspedalkontakt: 3-polet (stereo) %" jack-kontakt for tilkobling av en ekspresjonspedal.
En fullstendig liste over stgttede pedaler finner du p& Novation

answerbase p& www.novationmusic.com/answerbase

{7} SPDIF-utgang: phono-kontakt (RCA-kontakt) med digital versjon av hovedutgangene
1o0g 2i S-PDIF-format.

{8} Hodetelefonuttak: 3-polet ¥4" jack-kontakt for stereohodetelefoner. Telefonens volum og miks kan

justeres uavhengig fra Audio-menyen.

{9} Aux-utganger 3 og 4: 2 x %" jack-kontakter. Utgangene er ubalanserte, ved +6 dBu
maksimalt niva.

{10} Hovedutganger 1 og 2: 2 x %" jack-kontakter med hovedstereoutgang. Utganger er
ubalansert, pa +6 dBu maksimalt niva.

{11} Inngang 2: %" jack-kontakt for ekstern mikrofon eller lydinngang pé linjeniva. Signalet p& inngang
2 kan blandes internt med inngang 1 ved & bruke lydmenyen. Inngangene er balanserte, og
kan akseptere et maksimalt inngangsniva pa +2 dBu.

{12} Inngang 1: %" jack-kontakt for ekstern mikrofon eller lydinnganger pé linjeniva. Dette innspillet
overstyrer en XLR-kontakt koblet til den dynamiske mikrofoninngangen [27] p&
topppanelet. Inngangene er balanserte, og kan akseptere et maksimalt inngangsnivé pa +2 dBu.

{13} Kensington Lock Port: for & sikre synthesizeren din.
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S t arter Hvis du bruker UltraNova med andre lydmoduler, koble MIDI OUT {4} p& UltraNova til MIDI
IN pa den ferste lydmodulen, og koble sammen flere moduler pa vanlig méate. Hvis du bruker
Frittstaende og datamaskindrift — et forord UltraNova med et masterkeyboard, koble kontrollerens MIDI OUT til MIDI IN p& UltraNova,
og serg for at masterkeyboardet er satt til MIDI-kanal 1 (UltraNovas standardkanal).
UltraNova kan brukes som en frittstdende synthesizer, med eller uten MIDI-tilkoblinger til/

fra andre lydmoduler eller keyboard. Den kan ogsé kobles - via USB-porten - til en datamaskin

(Windows eller Mac) som kjgrer en DAW-applikasjon. UltraNova kan deretter styres helt fra Kontroller tastatur
datamaskinen ved & bruke UltraNova Editor plug-in. UltraNova Librarian er en egen
programvareapplikasjon som i stor grad hjelper til med organisering, lagring og tilbakekalling
av patcher.

Lydmoduler

MIDIinn MIDI ut

Lydut

Lyd inn

Med forsterkeren eller mikseren av eller dempet, koble AC-adapteren til UltraNova {1} og
koble den til stramnettet. Sla p& UltraNova ved a flytte bryteren pa bakpanelet {2} til Ext DC.
Under oppstart viser skjermen i rmware-versjonsnummeret i noen sekunder:

T
-

Novation UltraNova
UltraNova koblet il en datamaskin via USB.

USB overfarer lyd og MIDI tl o fra datamaskinen Versjon 1.0.00
Lapp Navn Novation UltraN
FX - COMPRESS 1/2CONPRESEI A B CHvsATeRen I RS E& Sion 1.0.00 C1Hold C1Gain
Metodene for & koble til UltraNova for & imatekomme de ulike arbeidsmetodene er dekket i 20-20 0 64 32127
dokumentasjonen som fglger med UltraNova Editor og UltraNova Librar ian Klo&k@iﬁge [";"‘V" . Klokke} 156 BPM |
kkene. Install for d de refRiP R VSHRF el oot

programvarepakkene. Installasjonsprogrammene for denne programvaren og de relaterte “driverne Kal V&ere o 1000
lastet ned fra SBldkedanikseren/forsterkeinti}esfiteBRiVittalerne, og still monitorbalansen [28] til 12

Fly-Whej

FX - REVERB 1’2REVE%bweTmpedghwﬁBﬂ&?elmgg%\wHrgbmbq?fge@ewgépqqu har et sunt lydniva LrgHall fra

http://novationmusic.com/support/ultranova.

) o ) ) . GLOBAL Beskytt lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter
Frittstaende drift — lyd- og MIDI-tilkoblinger Bruker hodetélefoner Av Sett av oppdatering
Den enkleste og raskeste méten & komme i gang med UltraNova pa er & koble de to jack- | e i oy gveller en lydmikser, kan det veere lurt & bruke et par
R . . 4
kontaktene p& bakpanelet merket Master Output 1 og 2 {10} til inngangene til en stereo hodetelefoner. Dissé kan kobles til hodetelé%ﬁutgangeﬁmﬁé bakpanglet
stereoforsterker, lydmikser, drevne hoyttalere, tredjeparts datamaskinlydkort eller andre ﬁokﬁl‘&fg etgangene er foflkkai2085)e nar hodetelefoner er koblet til.
klokke
maéter & overvake utgangen pa. Sty inem Kotde
DUMP til Bank Patch 0 Navn Naveerende OnePatch OneBank AllBanks
MERR®UltraNovathodetelefonforstefkereR SF"Stand til & sende ut
tlpé‘mﬁyt signalniva, veer forS|kt|g nér du stiller inn utgangsnivaet.
@ USB-port GLOBALS OG LYD
FéBimEKinnstillingen for hSEEAIARIEAEYHREEES volumet deres skal kontrolleres av
haovedvolumkantrollen. Det er.imidlertid mulig & stille inn hodetelefonenes niv vhe
Gje‘fg e O/S-over Eﬂn N Gje"&eng ?Q%m&lbbé@ goa m? mmwmgr%ﬁuﬂmgg&alj
— Oppstan O/S versjon 1.0.

hvordan du gjer dette na. Trykk pa AUDIO-knappen [30] for & dpne lydmenyen, og trykk
deretianiféaR Mk NEXd-knapgpen 44hfan A-fAtikgang til hodetelefonsiden: InlyFX In2yFX

FireWire/USB

I gjeld 0
Hodetelefoner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0
OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus

0 0 Synth
Hvis du dreier RE1 mot klokken, endres hodetelefonnivakontrollinnstillingen til Bruk niva og
baffiSE 228324, peretter KB BB detelefBiITaet juSIRFES 0 ATREASIE 4P Rovedutgangene med

RES6 (og eventuell balanse mellom synth-lyder og innganger med RE7).
SPDIF
Av

Et ord om menynavigering

UltraNova koblet il datamaskinens lydkort
via analoge lydutganger.
USB overforer MID! tl og fra datamaskinen

UltraNova er designet for(ditgageideren maksimal kontroll over lydkarakteren Novation

og systemdrift med et minimum av problemer. Alle hovedmenyene velges ved et enkelt

trykk pa en dedikert knapp; for eksempel vil et trykk p& OSCILLATOR-knappen alltid apne
Oscillator-menyen uavhengig av hvor du befinner deg i menysystemet. Det er ikke ngdvendig

a8

sikkerhetskopiere" eller "avslutte" noen meny, du kan alltid g& direkte fra en meny til en

annen med et enkelt knappetrykk.
Merk: UltraNova er ikke et MIDI-grensesnitt pa datamaskinen. MIDI kan overfgres

mellom UltraNova-synth og datamaskin, men MIDI kan ikke overfgres til og fra Flere av synth-prosesseringshlokkene - som Oscillator- og Envelope-menyene - er duplisert;
UltraNova MIDI DIN-portene fra datamaskinen. for eksempel er det 3 separate oscillatorer, hver med sin egen meny. Nar du velger en meny

pa nytt for en slik flerblokk, apnes den ved den du sist brukte. For eksempel, hvis du
justerer parametere for konvolutt 4, deretter gar til en annen meny for & justere noen andre
parametere, og deretter trykker pA KONVOLUT-knappen igjen, vil konvoluttmenyen &pnes
igjen med parametrene for konvolutt 4 synlige. Det samme prinsippet gjelder for menyer
som har flere sider — UltraNova husker hvilke parametere du sist justerte, og &pner menyen
igjen pa& den sist brukte siden.
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Ruller gjennom patcher

Din UltraNova leveres forhandslastet med et sett med fabrikkoppdateringer, som kan preves fra
&pningsmenyen for patch. Apningspatchmenyen kan alltid nds ved & trykke p& SYNTH-knappen [25].
Patchene er ordnet som 4 banker (A til D), hver med 127 patcher (000 til 126). Drei RE1 for & bla gjennom
patchene. Den nye lyden lastes sa snart patchdataene vises i displayet. Alternativt kan PATCH/BANK-

knapEm [24] beQBes i QRBIVDEQBHSHR iqdEtestitfellet, drei PATCH/BANK-knappen for &

0 064 64 4
velge patch og trykk og roter knappen for & ve(fge bank. Merk at navnet pa FX - EQ D!SLAY 1/2 DELAY1
Dly1Time Dly1Sync DlylFbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew

patch vises ogsé. e4 Av 64 1

lkhlé/ e Cthﬂle ChlShc(C)thbck CkDe

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Pa AV 16 P& 16 64 0

Bortsett fra & veere arrangert i 4 banker, er patchene 0gsa kategorisert for deg i henhold til GtMode

EditGroup EEEE- -GATOR til lydtypen: dette gjar. assend
enk?ere I-P]ver patch tllthr]er - e )( gd R giordriing o QX
Monol16 |ka

127 127

hiDela)

gbl’leﬁu 64 64

videre etter sonisk karakter.

tics ADpYlikitpédrehiT CH Browse-knappen [23], og displayet nedenfor vises:

Navn
A0 Init-program

Finn etter Kategori Sjanger

A000-D127 Alle Alle |

Digplawqbaieeaipiasseringen og navnet pa den valgte patchen. Standard er for PATCH Browse Patdame CH SAVE PATCHSAVE Posng

alle patcher

SORFTTBAIMNBIRABMEE 'E?f"\‘/algq sjanger og/eller kategori.

Tweak2 T Tweak5 Tweak6
Nar Wterhrlterleneer satt, kan (Yé( reduserte oppﬁatermgssettet bla gjennoms enten rpossmnsre‘f(vkerzlge

(standard), eller etter navn, alfanumerisk. Dette valget er satt av RES5, som setter

'Finn etter'-parameteren til enten 'A000-D127' (plasseringsrekkefalge) eller '‘A-Z" (alfasortenng)"'\’vEAK

R e’l%ﬂpen'ff“e 90t FpapsEn anvie R ates Lt

TAPA

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
B 0 -——-[Qvis-det-ikRe-er freff fBr-def vatgte sjanger/kategorikombinasjonen, vil du ikke kunne endre

NmbrMods NRARRRERIHBARS NAIFMARR AABFENRBHAGRIRRbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0

E123456 E123456

Sjangrene og kategoriene er oppflart nedenfor.

N3RS ARba456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 1434 TP 1AEY ISER:
TR—U0-——0 00000

Bass Bass

Klokke Klokke
Klassisk Klassisk
Tromme Tromme
Tastatur Tastatur
Lede Lede
Bevegelse Bevegelse
Pad Pad

Poly Poly

SFX SFX
String String
Ekstern inngang Extinput
Vocoder Vocoder
SJANGER DISPLAYVISER:
Klassisk Klassisk
Drum 'n' Bass/ pauser D&B/Brks
Hus Hus
Industriell Industri
Jazz Jazz

R 'n' B/Hip Hop R&B/HHop
Rock og pop Rock/pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep

sammenligne patcher

Nar du redigerer lagrede patcher for & lage nye lyder, kan det veere nyttig & sammenligne den redigerte
versjonen med den originale lagrede patchen. Dette oppnas ved & bruke COMPARE [23]-knappen. Trykk
pa& COMPARE-knappen og spill en ngkkel, og du vil hgre den originale lagrede patchen. Slipp COMPARE-
knappen og spill ngkkelen igjen og du vil hgre patchen i dens redigerte tilstand. Hvis du trykker p&
COMPARE-knappen mens du er p& noen av menysidene (unntatt Write-menyen), vil de lagrede patch-
parametrene vises.

Du kan sammenligne den redigerte oppdateringen med en hvilken som helst forhandsinnstilling

som er lagret i UltraNova. Dette er nyttig n&r du velger en ny plassering for oppdateringen som

skal lagres. FoNdtgiaTerdete | Bryklepmmémk;%}algrﬁ@mlml @QMMH]&NLQIBEQEESMQ EQMidFrq EQTrbFrq

0 064 RE3 h) ve dendagrede pat
du vil sammenligne: Ved & trykke og holde ne e CO PAR knappen og en tast vil d&i lagrede patchen
lyde.
FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew
64 Av 64 11 127 127

Merk: Hvis WRITE-knappen trykkes pd nytt (mens du er pd side 2 i Write-menyen), vil den gjeldende

FX - CHORUS 1-4CHORusdigertgpp ateRan tHisagreb récs@deepalgtiavidRE2 og RE3. For & unngé & lagre den redigerte patchen,

. Kor . o AV +10, 64
trykk pa en annen synth-knapp for & ga ut av Write-menyen (f.eks. SYNTH [25]).

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Lagrer €f patth  * e e . °

GATOR GtMode EdllGruup EEEE—- —-
dine egne patcher dmkte Tg i U\traNova uten & bwk

Det er mulig & lagre eller skrive
§%ider o bagy RS ARG AENRE D S WA 25‘5[5!2’%}3 eRPEe

trykk p& WRITE

Navn

-knappemﬂagaer forhandsinnstillingen. Det er ogs& mulig a flytte mellom sidene ved hjelp av PAGE

BACK- og NEXT-knapper [4].

Finn etter Kategori Sjanger
il ‘AllroRES og RE7 lar degSﬁ("f% Im} ﬁram A |E\t Fifiavn (Sld e 1) AA000-D127 Alle Alle
LAPP LAGRE LAPPESPARING Posng *---- - vre Nedre Nummer skilletegn
en o Gé& inn i programmet e en 0 rom
RATGRi&AYE Bank Patch-destinasjon SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A GA inn i programmet Ingen Ingen
RE2: Markarposisjon
E12 aak}f P TwJeakZ Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweaké Tweak? Tweaks
Dette flytter markgrposisjonen opp og ned i tekststrengen med det formal & rediger B
tegn...
0 o TAPA %32%@%?@55 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Ved ésﬁﬁnl-?E-é"r-[JIIer du-ajuénnom ele téaﬁ-settet (AZ, az, 0-9 og spesialtegn).
PNREMadrRPENods STdrMestmNBRI] %Wé!f hededniNmededs NmbrMyds Nmbrvods
0 0 0 0 0

RIEA23GG:EA23E6 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

ttet 'A’ til 'Z'. Plasseringen av tegnet som redigeres
bestemmes av RE2. Trykk pd surringsknappen rett under RE5 for & skrive inn tegnet og automatisk eke

markgren til neste posisjon.

RE6: Sma bokstaver
Parameteren ruller gjennom det smé& bokstavsettet 'a' til 'z'. Plasseringen av tegnet som redigeres
bestemmes av RE2. Trykk pa surringsknappen rett under RE6 for & skrive inn tegnet og automatisk gke

markgren til neste posisjon.

RE7: Talltegn
Parameteren ruller gjennom det numeriske tegnsettet '0' til '9'. Plasseringen av tegnet som redigeres
bestemmes av RE2. Trykk pa surringsknappen rett under RE7 for & skrive inn tegnet og automatisk ske

markgren til neste posisjon.

RES8: Tegnsetting og spesialtegn
Parameteren ruller gjennom et sett med tegnsetting og spesialtegn. Plasseringen av tegnet som
redigeres bestemmes av RE2. Trykk pa surringsknappen rett under RES for & skrive inn tegnet og

automatisk gke markgren til neste posisjon.



H Browse Patch Navn Finn etter Kategori Sjanger
achime-Fransiated by Google  awowzr Alle Alle
CH SAVE PAT| Fparpa -2 (i H Nedre Nummer skilletegn
ERgfeen oppuatifing (side 2).. . en om
PATCHSAVE Bank Patch-destinasjon SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G o 0 Géinn i programmet Ingen Ingen
TWEAK RE-E_V:\{W& l‘]l' m%?kz T\_/X_eaks T\_/x_eaktl T\_/X_eaks T\_A_/__eakG T\_A_/_?ak7 T\f{?aks
RE2: Bankvalg
Bruk denne kontrollen til évelé;e hvilken bankéA B.C eller [R) patchen skal skrives til.
TAPA 456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

NmbrMods

RERbrivalE RRRARI
Kontrot %9 i85 42U ch-destinasjonsraimmeret som dSh redigerte Iyded skal skrives til Det gjeldende dstinasjonspatcihavnet

hvis patchen lagres uten &

vl det nye p

endre posisjon

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Bruk COMPARE-knappen for & lytte til patchen valgt av RE2 og RE3.

RE4 — RES: Ikke brukt.

RES6: Kategorivalg

Velg en kategori for den nye oppdateringen. Se side 7 for listen over kategorier.

RE7: Sjangervalg

Velg en sjanger for den nye oppdateringen. Se side 7 for listen over tilgjengelige sjangere.

RES8: Ikke brukt.

For & ga ut av Write-menyen, trykk pa en hvilken som helst annen synth-knapp (f.eks. SYNTH [25]).

Merk: En raskere metode for & administrere patcher (skrive, laste, gi nytt navn, endre rekkefglge osv.) er &
bruke den nedlastbare UltraNova Librarian. Denne kan lastes ned gratis fra http:/novationmusic.com/

support/ultranova.

Oppdatering av UltraNovas operativsystem (PC)

OS-oppdateringsfiler vil veere tilgjengelige fra tid til annen pa
www.novationmusic.com/support/ultranova i form av en MIDI SysEx-ile. Oppdateringsprosedyren krever
at UltraNova kobles via USB til en datamaskin som ferst har installert de ngdvendige USB-driverne.

Fullstendige instruksjoner om hvordan du utfgrer oppdateringen vil bli levert med nedlastingen.

SyntheSIS veiledning

Denne delen dekker emnet lydgenerering mer detaljert og diskuterer de ulike grunnleggende funksjonene

som er tilgjengelige i UltraNovas lydgenererings- og prosesseringshlokker.

Det anbefales at dette kapittelet leses ngye hvis analog lydsyntese er et ukjent emne. Brukere som er

kjent med dette emnet kan hoppe over dette kapittelet og g& videre til neste kapittel.

For & fa en forst&else av hvordan en synthesizer genererer lyd, er det nyttig & ha en forstéelse av

komponentene som utgjgr en lyd, badde musikalsk og ikke-musikalsk.

Den eneste méten en lyd kan oppdages p4, er ved at luft vibrerer trommehinnen pé en regelmessig,
periodisk mate. Hjernen tolker disse vibrasjonene (veldig ngyaktig) til en av et uendelig antall

forskjellige typer lyd.

Bemerkelsesverdig nok kan enhver lyd beskrives i form av bare tre egenskaper, og alle lyder har dem alltid.

Deer:

Tonehgyde « Tone
*Volum

Det som gjar en lyd forskjellig fra en annen er de relative starrelsene til de tre egenskapene som

opprinnelig er tilstede i lyden, og hvordan egenskapene endres over
varigheten av lyden.

Med en musikalsk synthesizer satte vi oss bevisst for & ha presis kontroll over disse tre egenskapene og
spesielt hvordan de kan endres i lgpet av lydens "levetid".
Egenskapene blir ofte gitt forskjellige navn: Volum kan refereres til som Amplitude, Loudness eller Level,

Pitch som Frequency og Tone som Timbre.

Tonehayde

Som nevnt oppfattes lyd av luft som vibrerer trommehinnen. Tonehgyden pélyden bestemmes av
hvor raske vibrasjonene er. For et voksent menneske er den langsomste vibrasjonen som oppfattes
som lyd omtrent tjue ganger i sekundet, som hjernen tolker som en lyd av basstypen; den raskeste er

mange tusen ganger i sekundet, noe hjernen tolker som en lyd av hgy diskanttype.

N B
> >

Tid Tid

=

Hvis antall topper i de to bglgeformene (vibrasjoner) telles, vil man se at det er ngyaktig dobbelt s& mange
topper i Balge B som i Balge A. (Balge B er faktisk en oktav hgyere i tonehgyde enn Bglge A). Det er

antall vibrasjoner i en gitt periode som bestemmer tonehgyden til en lyd. Dette er grunnen til at tonehgyde
noen ganger refereres til som frekvens. Det er antallet balgeformtopper som telles i lgpet av en gitt

tidsperiode som bestemmer tonehgyden eller frekvensen.

Tone

Musikalske lyder bestér av flere forskjellige, relaterte tonehgyder som forekommer samtidig. Den hgyeste
blir referert til som den 'fundamentale’ tonehgyden og tilsvarer den oppfattede tonen til lyden. Andre
tonehgyder som utgjer lyden som er relatert til det grunnleggende i enkle matematiske forhold kalles
harmoniske. Den relative lydstyrken til hver harmonisk sammenlignet med lydstyrken til grunntonen
bestemmer den generelle tonen eller "klangen" til

lyden.

Tenk péto instrumenter som et cembalo og et piano som spiller samme tone pa klaviaturet og med likt
volum. Til tross for at de har samme volum og tonehgyde, later instrumentene fortsatt tydelig annerledes.
Dette er fordi de forskjellige notemekanismene til de to instrumentene genererer forskjellige sett med

harmoniske; harmoniske som er tilstede i en pianolyd er forskjellige fra de som finnes i en cembalolyd.
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Volum

Volum, som ofte omtales som amplituden eller lydstyrken til lyden, bestemmes av hvor store vibrasjonene

er. Veldig enkelt, & lytte til et piano fra en meter unna ville hgres hgyere ut enn om det var femti meter unna.

EN B
o /\/\/\A/ [\/W\/

Etter & ha vist at bare tre elementer kan definere hvilken som helst lyd, m& disse elementene né veere
relatert til en musikalsk synthesizer. Det er logisk at en annen seksjon av Synthesizer 'syntetiserer' (eller

lager) disse forskjellige elementene.

En seksjon av synthesizeren, oscillatorene, gir rdbglgeformsignaler som definerer tonehgyden til

lyden sammen med dens r& harmoniske innhold (tone). Disse signalene blandes deretter sammen i en
seksjon som kalles blanderen, og den resulterende blandingen mates deretter inn i en seksjon som kalles
filteret. Dette gjor ytterligere endringer i tonen i lyden, ved & fjerne (iltere) eller forsterke visse av

harmoniske. Til slutt mates det ilterte signalet inn i Ampliier, som bestemmer lydens inale volum.

Oscillatorer Mikser Filter Forsterker

—> —>

Ytterligere synthesizerseksjoner - LFOs og Envelopes - gir flere méter & endre tonehgyde, tone og volum
paen lyd ved & samhandle med oscillatorene, filteret og forsterkeren, og gir endringer i lydens karakter
som kan utvikle seg over tid.

Fordi LFOs og Envelopes eneste formal er & kontrollere (modulere) de andre

synthesizerseksjonene, er de ofte kjent som 'modulatorer'.

Disse forskjellige synthesizer-seksjonene vil n& bli dekket mer detaljert.

Oscillatorene og mikseren

Oscillatoren er virkelig hjerterytmen til synthesizeren. Den genererer en elektronisk bglge (som skaper
vibrasjonene nér den til slutt mates til en hgyttaler). Denne bglgeformen produseres med en kontrollerbar
musikalsk tonehgyde, i utgangspunktet bestemt av tonen som spilles pé klaviaturet eller er inneholdt i en
mottatt MIDI-notemelding. Den opprinnelige karakteristiske tonen eller klangen til bglgeformen bestemmes

faktisk av bglgeformens form.

For mange &r siden oppdaget pionerer innen musikalsk syntese at bare noen fa seeregne
belgeformer inneholdt mange av de mest nyttige harmonikkene for & lage musikalske lyder. Navnene p&
disse boelgene gjenspeiler deres faktiske form nér de sees pa et instrument kalt et oscilloskop, og disse

er: Sinusbglger, Firkantbglger, Sagtannbglger, Trekantbglger og Stay.

Hver bglgeform (unntatt stay) har et spesifikt sett med musikalsk relaterte harmoniske som kan
manipuleres av andre deler av synthesizeren.

Diagrammene nedenfor viser hvordan disse balgeformene ser ut pa et oscilloskop, og illustrerer de relative

nivdene av deres harmoniske. Husk at det er de relative nivaene til de forskjellige harmoniene som er

tilstede i en bglgeform som bestemmer tonen til den indre lyden.

Volum

Sinusbolge Harmonisk

Sinusbaglger

Disse har bare en enkelt harmonisk. En sinusbglgeform produserer den "reneste" lyden fordi den

bare har sin enkelt tonehgyde (frekvens).

Trekantbglger

WL

1357

Trekantbolge Harmonisk

Disse inneholder bare odde harmoniske. Volumet av hver avtar som kvadratet av dens posisjon i den

harmoniske serien. For eksempel har den 5. harmoniske et volum 1/25 av volumet til grunntonen.

Sagtannbalger

Volum

1 23 4 5

sagtannbalge Harmonisk

Disse er rike p& harmoniske, og inneholder bade jevne og odde harmoniske av den grunnleggende

frekvensen. Volumet til hver er omvendt proporsjonal med dens posisjon i
harmoniske serier.

Firkantet / pulsbalger

Volum

1 234 5

Square Wave Harmonisk

Disse har bare odde harmoniske, som er p4 samme volum som odde harmoniske i en

sagtannbglge.

Det vil bli lagt merke til at firkantbglgeformen bruker like mye tid i sin "hgye" tilstand og sin "lave" tilstand.
Dette forholdet er kjent som "duty cycle". En firkantbglge har alltid en driftssyklus pa 50 %, noe som betyr
at den er "hgy" i halve syklusen og "lav" for den andre halvdelen.

| Ultranova er det mulig & justere arbeidssyklusen til den grunnleggende firkantbglgeformen for &
produsere en bglgeform som er mer ‘rektanguleer' i form. Disse er ofte kjent som pulsbglgeformer. Etter
hvert som bglgeformen blir mer og mer rektanguleer, introduseres jevnere harmoniske og bglgeformen

endrer karakter, og blir mer "nasal" klingende.

Bredden pa pulsbglgeformen (‘Pulse Width') kan endres dynamisk av en modulator, noe som resulterer i at
det harmoniske innholdet i bglgeformen endres konstant. Dette kan gi balgeformen en veldig "fet" kvalitet

nar pulsbredden endres med en moderat hastighet.

Det spiller ingen rolle for hvordan en

50 % pulshglgeform hgres ut om driftssyklusen er 40

% eller 60 %, siden bglgeformen bare er "invertert"

og det harmoniske innholdet er ngyaktig det samme.

40 %
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Staybglger

1 234 5

Dette er i utgangspunktet tilfeldige signaler, og har ingen grunnleggende frekvens (og
derfor ingen pitch-egenskap). Alle frekvenser har samme volum. Fordi de ikke har
tonehgyde, er stgysignaler ofte nyttige for & lage lydeffekter og perkusjonslyder.

Digitale balgeformer
I'tillegg til de tradisjonelle typene Oscillator-bglgeformer som er beskrevet ovenfor, tilbyr
UltraNova ogsa et sett med ngye utvalgte, digitalt genererte bglgeformer som inneholder

Filteret
Ultranova er en subtraktiv musikksynthesizer. Subtraktiv innebzerer at en del av lyden
trekkes fra et sted i synteseprosessen.

Oscillatorene gir de r& bglgeformene mye harmonisk innhold, og filterdelen trekker fra
noen av harmoniske pa en kontrollert mate.

14 typer filter er tilgjengelig pa UltraNova, selv om disse er varianter av tre
grunnleggende iltertyper: Low Pass, Band Pass og High Pass. Den typen filter som
oftest finnes p& synthesizere er Low Pass-typen. Med et lavpassfilter velges et
grensepunkt (eller grensefrekvens) og eventuelle frekvenser under punktet sendes, og
frekvensene over filtreres ut. Innstillingen for Filter Frequency-parameteren dikterer
punktet under hvilket frekvenser fjernes. Denne prosessen med & fjerne harmoniske fra
bglgeformene har effekten av & endre lydens karakter eller klang. Nar Frequency-
parameteren er pd maksimum, er ilteret helt "apent" og ingen frekvenser fjernes fra de

nyttige harmoniske elementer som vanligvis er vanskelige & produsere ved bruk av tradisjonelle oscillafér@scillatorbglgeformene.

Wavetables

En "wavetable" er egentlig en gruppe digitale bglgeformer. UltraNovas 36 wavetables
inneholder hver 9 separate digitale bglgeformer. Fordelen med en wavetable er at
pafelgende balgeformer i wavetable kan blandes. Noen av UltraNovas wavetables inneholder
bglgeformer med lignende harmonisk innhold, mens andre inneholder balgeformer

med sterkt forskjellig harmonisk innhold. Wavetables blir levende nér 'wavetable-

indeksen' — posisjonen i wavetablen — moduleres, noe som resulterer i en lyd som
kontinuerlig endrer karakter, enten jevnt eller bratt.

9 Bolger utgjer et baglgebord

Ringmodulasjon

En ringmodulator er en lydgenerator som tar signaler fra to av UltraNovas

oscillatorer og effektivt "multipliserer" dem sammen. Ultranovaen har 2 ringmodulatorer,
den ene tar Osc 1 og Osc 3 som innganger, og den andre tar Osc 2 og Osc 3. Den
resulterende utgangen avhenger av de ulike frekvensene og det harmoniske innholdet
som er tilstede i hvert av de to oscillatorsignalene, og vil bestd av av en serie av sum- og
differansefrekvenser samt frekvensene som er tilstede i de originale signalene.

0osC1

OSC 3

7

Mikseren

For & utvide rekkevidden av lyder som kan produseres, har typiske analoge
synthesizere mer enn én oscillator. Ved & bruke flere oscillatorer for & lage en lyd, er
det mulig & oppna sveert interessante harmoniske mikser. Det er ogsad mulig & detunere
individuelle oscillatorer litt mot hverandre, noe som skaper en veldig varm, "feit" lyd.
UltraNovas mikser tillater blanding av tre uavhengige oscillatorer, en separat
stayoscillator og to ringmodulatorkilder.

osc1
0SC 1VOLUM
[ j MIKSER
oscz 0SC 2 VOLUM
: : INNLEGG TIL
N FILTER
osc3 0SC 3 VOLUM KOMPLEKS
— BOLGEFORM
BLANONG AV
\/\/\ 0SC1,20G 3
_
—
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| praksis er det en gradvis (snarere enn en plutselig) reduksjon i volumet til
harmoniske over grensepunktet for et lavpassfilter. Hvor raskt disse harmoniske
reduserer i volum nér frekvensen gker over grensepunktet, bestemmes av filterets
helning. Helningen males i 'volumenheter per oktav'. Siden volumet méles i desibel,
er denne helningen vanligvis oppgitt som s& mange desibel per oktav (dB/okt).
Typiske verdier er 12 dB/okt og 24 dB/okt. Jo hgyere tall, desto starre avvisning av
harmoniske over avskjaeringspunktet, og jo mer uttalt er iltereffekten.

En annen viktig parameter for filteret er dets resonans. Frekvenser ved avskjeeringspunktet

kan gkes i volum av filterresonanskontrollen. Dette er nyttig for & fremheve visse
harmoniske i lyden.

Nar resonansen gkes, vil en plystre-lignende kvalitet introduseres til lyden som passerer
gjennom ilteret. Nar den er satt til sveert haye nivaer, far resonans faktisk ilteren til &
oscillere selv nér et signal sendes gjennom det. Den resulterende plystretonen som
produseres er faktisk en ren sinusbglge, hvis tonehgyde avhenger av innstillingen til

frekvensknappen (ilters avskjeeringspunkt). Denne resonansproduserte sinusbglgen kan faktisk
brukes til noen lyder som en ekstra lydkilde om gnskelig.

Diagrammet nedenfor viser responsen til et typisk lavpass-ilter. Frekvenser over
grensepunktet reduseres i volum.

Avsijaering

Frekvens

Volum

Frekvens

Nar resonans legges til, gkes frekvensene ved avskjeeringspunktet i volum.

Avsijaering

Frekvens

/]

Volum

Frekvens
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I tillegg til den tradisjonelle lavpassfiltertypen, finnes det ogsa hgypass- og bandpasstyper. Typen filter

som brukes velges med parameteren Filter Type.

Et hgypassfilter ligner pa et lavpassfilter, men fungerer i "motsatt forstand", slik at frekvenser under
grensepunktet fiernes. Frekvenser over grensepunktet passeres. Nar parameteren Filter Frequency er satt

til null, er ilteret helt &pent og ingen frekvenser fjernes fra de ré oscillatorbglgeformene.

Avsijaering

Frekvens

Volum

Frekvens

Nér et bandpassfilter brukes, passeres bare et smalt band med frekvenser sentrert rundt grensepunktet.
Frekvenser over og under béndet fiernes. Det er ikke mulig & &pne denne typen filter helt og la alle

frekvenser passere.

Avskjeering

Frekvens

Volum

Frekvens

Konvolutter og Ampliier

I tidligere avsnitt ble syntesen av tonehgyden og klangen til en lyd beskrevet.
Den neste delen av synteseveiledningen beskriver hvordan volumet p& lyden kontrolleres.
Volumet til en tone som lages av et musikkinstrument varierer ofte mye over notens varighet, avhengig av

typen instrument.

For eksempel vil en tone som spilles pé et orgel raskt oppna fullt volum nér en tast trykkes.
Den holder seg pé fullt volum til tasten slippes, da faller volumnivéet umiddelbart
til null.

En pianotone oppnar raskt fullt volum etter at en tast er trykket, og faller gradvis i volum til null etter flere

sekunder, selv om tasten holdes nede.

TAST "PA" N@KKEL "AV"

VOLUM

TD  —

En String Section-emulering oppnér bare fullt volum gradvis nér en tast trykkes. Den forblir p& fullt

volum mens tasten holdes nede, men nér tasten slippes, faller volumet null ganske sakte.

TAST "PA" N@KKEL "AV"

VOLUM

m  —

I en analog synthesizer blir endringer i en lyds karakter som skjer over varigheten av en note kontrollert

av en seksjon som kalles en Envelope Generator. UltraNova har 6

TAST "PA" N@KKEL "AV"

VOLUM

mw  —

Konvoluttgeneratorer (kalt Env 1 til Env 6). Env 1 er alltid relatert til en Ampliier, som kontrollerer notens

amplitude — dvs. volumet pa lyden — nér tonen spilles.
Hver konvoluttgenerator har fire hovedkontroller som brukes til & justere formen pa konvolutten.
Angrepstid

Justerer tiden det tar etter at en tast er trykket for at volumet skal klatre fra null til fullt volum. Den
kan brukes til & lage en lyd med langsom inntoning.

TAST "PA" NGKKEL "AV"
VOLUM
OPPRETTHOLDE
- - -
ANgrepsforfall UTGIVELSE

Forfallstid
Justerer tiden det tar for volumet faller fra det opprinnelige fulle volumet til nivaet angitt av Sustain-kontrollen

mens en tast holdes nede.

Opprettholde niva
Dette er ulikt de andre konvoluttkontrollene ved at det setter et niva i stedet for en tidsperiode.
Den angir volumnivaet som konvolutten forblir p4 mens tasten holdes nede, etter at Decay Time har

utlgpt.

Utgivelsestid
Justerer tiden det tar for volumet faller fra Sustain-nivaet til null nar tasten slippes. Den kan brukes til &

lage lyder som har en "fade-out"-kvalitet.

En typisk synthesizer vil ha en eller flere konvolutter. En konvolutt legges alltid pa forsterkeren for &
forme volumet til hver tone som spilles. Ekstra konvolutter kan brukes til & dynamisk endre andre deler av
synthesizeren i Igpet av levetiden til hver tone.

UltraNovas andre konvoluttgenerator (Env 2) brukes til & modifisere iltrets grensefrekvens over

levetiden til en seddel.

11
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I UltraNova kan Envelope Generatorer 3 til 6 brukes til spesielle formél, for eksempel modulering

av Wavetable-indeksen eller FX-nivéer.

TAST "PA" N@KKEL "AV"

FILTER
AVSNITT
OPPRETTHOLDE

ANgrepsforfall UTGIVELSE

TD  —

LFOer

I likhet med konvoluttgeneratorene er LFO-delen av en synthesizer en modulator. | stedet for
& veere en del av selve lydsyntesen, brukes den til & endre (eller modulere) andre deler av
synthesizeren. For eksempel kan en LFO brukes til & endre Oscillator-pitch, eller Filter cutoff-
frekvens.

De fleste musikkinstrumenter produserer lyder som varierer over tid bade i volum og i
tonehgyde og klangfarge. Noen ganger kan disse variasjonene vare ganske subtile, men likevel
bidra sterkt til & karakterisere den inale lyden.

Mens en Envelope brukes til & kontrollere en engangsmodulasjon over i Igpet av levetiden til en
enkelt tone, modulerer LFOer ved & bruke en repeterende syklisk bglgeform eller mgnster. Som
diskutert tidligere produserer oscillatorer en konstant bglgeform som kan ha formen av en
repeterende sinusbglge, trekantbglge osv. LFOer produserer balgeformer pé lignende méate, men
normalt med en frekvens som er for lav til & produsere en lyd som det menneskelige gret kunne
oppfatte. (Faktisk star LFO for lavfrekvent oscillator.)

Som med en Envelope, kan bglgeformene generert av LFO-ene mates til andre deler av
synthesizeren for & skape de gnskede endringene over tid - eller "bevegelser" - til lyden.
UltraNova har tre uavhengige LFO-er, som kan brukes til 8 modulere forskjellige
synthesizerseksjoner og kan kjgre med forskjellige hastigheter.

En typisk balgeform for en LFO vil vaere en trekantbalge.

TONEH@YDE

TID = 2

Tenk deg at denne sveert lavfrekvente bglgen paferes en oscillatorens tonehgyde. Resultatet

er at tonehgyden til oscillatoren sakte stiger og faller over og under den opprinnelige tonehgyden.
Dette vil for eksempel simulere en fiolinist som beveger en inger opp og ned i strengen p&
instrumentet mens det bues. Denne subtile opp- og nedbevegelsen av tonehgyde kalles
"Vibrato"-effekten.

Alternativt, hvis det samme LFO-signalet skulle modulere filtergrensefrekvensen i stedet for
Oscillator-tonehgyden, ville det oppsta en kjent slingringseffekt kjent som 'wah-wah'.

1 tillegg til & sette opp ulike seksjoner av synthesizeren som skal moduleres av LFO-er, kan
ytterligere Envelopes ogsa brukes som modulatorer samtidig. Det er klart at jo flere

oscillatorer, filtre, konvolutter og LFO-er det er i en synthesizer, jo kraftigere er den.

Sammendrag

En synthesizer kan brytes ned i fem hovedlydgenererende eller lydmodifiserende
(modulerende) blokker.

1 Oscillatorer som genererer bglgeformer ved forskjellige tonehgyder.

2 En mikser som blander utgangene fra oscillatorene sammen.

3 Filtre som fjerner visse harmoniske, endrer karakteren eller klangen til lyden.

4 En forsterker kontrollert av en Envelope-generator, som endrer volumet til en lyd
over tid ndr en tone spilles.

5 LFOer og konvolutter som kan brukes til & modulere noe av det ovennevnte.

Mye av gleden med en synthesizer er & eksperimentere med de fabrikkinnstilte lydene og lage
nye. Det er ingen erstatning for "hands on"-opplevelse.

Eksperimenter med & justere UltraNovas mange parametere vil etter hvert fgre til en bedre
forstaelse av hvordan de ulike kontrollene endrer seg og bidrar til & forme nye lyder.
Beveepnet med kunnskapen i dette kapittelet, og en forstaelse av hva som faktisk skjer i
maskinen nar justeringer av knottene og bryterne gjares, vil prosessen med & lage nye og
spennende lyder bli enkel - Ha det gay.

ultranova Slgnalstremningsdiagram
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Synth editeringsseksjon

Maskinvarenavigering

Se side 4 for en oversikt over UltraNova og en kort beskrivelse av hva hver av kontrollene p&
topppanelet gjor.

P& UltraNova far du tilgang til alle menyene som kontrollerer lydgenerering og lydbehandlingsblokker

med knappene i Synth Edit-omradet p& topppanelet.

N&r en meny blir kalt opp, er parameterverdiene som vises de for den valgte patchen.

Hver meny er tilgjengelig med sin egen dedikerte knapp, og har mellom én og fire sider.
Hvis en meny har mer enn én side, vil en av de to PAGE-knappene [4] lyse, og disse kan
brukes til & bla gjennom tilleggssidene. Opptil atte parametere i menyen vises pa LCD-skjermen,

og hver av dem kan varieres med dreiegiveren rett over parameterteksten.

Ved & bruke menyknappene [11] til [22], kan du ga direkte fra en meny til en annen med et enkelt
knappetrykk. Noen av lydgenererings-/behandlingsblokkene er duplisert (f.eks

Oscillator), og SELECT-knappene [10] brukes til & velge hvilken blokk av den typen som skal
kontrolleres. UltraNova husker hvilken blokk som sist ble &pnet, og ogsa hvilken menyside, og

nar den menyen blir tilbakekalt, &pnes den igjen med de siste innstillingene synlige.

oscillatorer 1,2 og 3

UltraNova har tre like oscillatorer og en stgykilde; dette er synthens lydgeneratorer. Ved &
trykke p&d OSCILLATOR-knappen [11] pnes Oscillator-menyen, som har to sider for hver
oscillator. En av SELECT-knappene og en av PAGE-knappene vil veere opplyst, noe som
indikerer at mer enn én oscillator er tilgjengelig for styring og at flere menysider er tilgjengelige.
Totalt 16 parametere per oscillator vises for justering, atte per side. Veer imidlertid oppmerksom
pé at ive av disse er felles for alle tre oscillatorene, og en annen for stgykilden; disse seks

parameterne vises pd meny side 2 for hver oscillator.

Per-oscillatorparametere (side 1)

VSync =0

VSync =5

VSync = 16

= L/

For & f& det beste ut av Vsync, prgv & modulere den ved & bruke LFO.

Prgv & tilordne den til MOD-hjulet for "hands-on" kontroll.

RE4: Oscillatorbglgeform
Vises som: Olwave
Opprinnelig verdi: Sagtann

Justeringsomrade: Se tabellen pé side 40 for fullstendige detaljer

Dette velger oscillatorens bglgeform fra en rekke av 72 alternativer. | tillegg til analoge synth-
type bglgeformer som sinus, kvadrat, sagtann, puls og 9 forhold mellom sagtann/pulsblanding,
er det forskjellige digitale bglgeformer og 36 balgeformer som bestar av ni individuelle

balgeformer per balge, pluss de to lydinngangskildene.

ILLATORER O'Semi O1lCenter O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Tett O1DnsDtn

ILTERS

VELOPPER

E3-E6

0 0 0 Sagtann 127 0 0 0

Q1PtehWh OJWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseT: )
Oscfﬁﬁtor 1%ruf<:3§7som Ry vpeﬁ R NESES so?‘ﬁsgalger, men glle 3 oscn}’ggsrer er it
identiske i drift.
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
0 0 0 sagtann 0 127 0 0
REbicfiRBAMTIENote Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Viset2 &% OfBemi 0 65 0 Odeg Huit
Staseidaddnts 03vsync 03Wave 03PW/ldx O3Hard O3Dense 03DnsDIn
0 0 0 Sagtann Justeringsomrade: 0 127 o 0
-64 til +63
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tonehgyde for hver tone pd klaviaturet opp med én halvtone kun for den valgte oscnlatoren,

og ved 4 sette den til +12 flyttes oscillatoren effektivt opp med en oktav. Negative verdier

defdfieser pa santRRe méte. BEWYSH THaRS s TEPAAFS RIgPg§LQNom
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RE3: Virtual Oscillator Sg
AmPpA(SIp AmpDcSIp AmpAtTK mpDech AmpSusRl AmpSusTm AmpLVITK LiTkNte
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FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FltRel FitVeloc FitRept FitTTrig FItMTrig
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. desember 64 40 0 . .0 LAV Re-Trig
lyden varierer etter hvert som parameterverdien endres fordi den virtuelle oscillatorfrekvensen
m?@ﬁ@[}lﬁﬁ?@&sn‘ﬂE?ﬁgg‘uﬁ%?hﬁﬁ%ﬁﬁﬁﬁ&w%ék%ﬁﬁ@ﬁ“ﬁ%r parameteryerdien sker,
Nar Vsync-verdien er et multiplum av 16, er den virtuelle oscillatorfrekvensen en musikalsk

c3

harmonisk av hovedoscillatorfrekvensen. Den overordnede effekten er en transponering av

oscillatoren som beveger seg oppover i den harmoniske serien, med verdier mellom multipler pa
16 som produserer mer diskordante effekter.

Hvis lydinngangskilder er valgt, vil eventuelle ekstra oscillatorparametere ikke ha
noen effekt p& lyden. Lydinngangen vil bli brukt som kilde for pafelgende
manipulering (f.eks. iltere, modulasjon osv.).

For & hgre en av lydinngangene mé en tone spilles pé tastaturet.

Det er mulig & lage en MIDI-porteffekt pa vokal ved hjelp av lydinnganger
som kilde.

RES: Pulsbredde/bglgetabellindeks
Vises som: O1Pw/ldx

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

Denne kontrollen har to funksjoner, avhengig av baglgeformen valgt av RE4. Med pulsbglgeformer
varierer den pulsbredden til oscillatorens utgang. Denne grunneffekten hgres lettest ved &

justere RE5 med RE4 satt til PW; du vil merke hvordan det harmoniske innholdet varierer og

ved hgye innstillinger blir lyden ganske tynn og metallisk. En pulsbglge er i hovedsak en
asymmetrisk firkantbglge; nar satt til null, er balgeformen en normal firkantbglge. (Se side 9.) RE5
har en annen funksjon hvis oscillatorbglgeformen er satt til & veere en av de 36 bglgetabellene (se
RE4 ovenfor). Hver bglgetabell bestar av ni relaterte bglgeformer, og innstillingen til RE5S
bestemmer hvilken som er i bruk. Det totale parameterverdiomradet p& 128 er delt inn i 9 (omtrent)
like segmenter med 14 verdienheter, s& & sette verdien til alt mellom -64 og -50 vil generere den
forste av de 9 bglgeformene, -49 til -35 den andre, og sé videre. Se ogsa
bglgetabellinterpolasjonsparameteren (RE2

pé Oscillator Menu Side 2), som kan brukes til & introdusere ytterligere variasjon i méten
wavetables brukes pa.

REG6: Hardhet

Vises som: OlHard
Startverdi: 127
0 til 127

Justeringsomréade:
Hardhetsparameteren endrer det harmoniske innholdet i bglgeformen, og reduserer nivaet til

de gvre harmoniske nar verdien reduseres. Effekten er beslektet med lavpass-ilter, men

fungerer pa oscillatorniva. Du vil merke at det ikke har noen effekt pa en sinusbglgeform, da dette
er den ene bglgeformen uten harmoniske.
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RE7: Tetthet

Vises som: O1lTett

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Tetthetsparameteren legger effektivt til kopier av oscillatorbglgeformen til seg selv. Opptil
atte ekstra virtuelle oscillatorer brukes til dette, avhengig av verdien pa& parameteren. Dette gir
en "tykkere" lyd ved lave til middels verdier, men hvis de virtuelle oscillatorene avstemmes litt
(se RE8 nedenfor), oppnas en mer interessant effekt.

RES8: Tetthetsavstemming
Vises som: O1DnsDtn

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréade: 0 til 127

Denne parameteren boar brukes sammen med tetthetskontrollen. Den detunerer de virtuelle
tetthetsoscillatorene, og du vil ikke bare legge merke til en tykkere lyd, men ogsa effekten

av slag.

Parameterne Density og Density Detune kan brukes til & "tykke" lyden og simulere
effekten av & legge til flere stemmer. Parameterne Unison og Unison Detune i Voice
Menu kan brukes til & lage en veldig lik effekt, men bruk av Density og Density Detune

har fordelen av at du ikke trenger & bruke flere stemmer, som er opprinnelige i antall.

Per-oscillator parametere (side 2)

O1PtchWh O1WTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNoise NoiseTyp
+12 127 0 65 0 Odeg Av Hvit

RE1: Pitch hjulomrade

Vises som: O1PtchWh

Opprinnelig verdi: +12

Justeringsomrade: -12 til +12

Pitchhjulet kan variere oscillatorpitch med opp til en oktav, opp eller ned. Enhetene er i halvtoner,
sd med en verdi pa +12 gker tonehgyde ved & flytte tonehgydehjulet opp tonehgyden pa notene
som spilles med én oktav, og & flytte den ned tar dem ned en oktav. A sette parameteren til en
negativ verdi har effekten av & reversere driftsfglelsen til pitchhjulet. Du vil innse at mange av
fabrikkpatchene har denne parameteren satt til +2, noe som tillater et pitch-hjulomrade p& %1
tone. Det er verdt & merke seg at (som alle per-oscillator-parametre) kan verdien stilles uavhengig
for hver oscillator.

RE2: Bglgetabellinterpolasjon

Vises som: O1WTint

Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameteren angir hvor jevn overgangen er mellom tilstatende bglgeformer i samme
bolgetabell. En verdi p& 127 vil skape en veldig jevn overgang, med de tilstatende bglgeformene
som blander seg sammen. Med en verdi pa null vil overgangene veere bré og &penbare. Med en
hey 01Wint verdi satt, er det mulig & beholde en blanding av tilstgtende bglgeformer hvis
modulasjonsverdien forblir fast. N&r du modulerer den bglgebare indeksen (via LFO, etc.), angir

den bolgebare interpolasjonsparameteren hvor jevn (eller ikke!) overgangen er.

Vanlige oscillatorparametere

De resterende parameterne i Oscillator-menyen er felles for alle 3 oscillatorene. De er tilgjengelige
uansett hvilken oscillator som velges med SELECT-knappen [10].

RE3: Enkelt fast notat

Vises som: FixNote

Startverdi: Av

Justeringsomréde: Av, C#-2til G 8

Noen lyder trenger ikke vaere kromatisk avhengige. Eksempler vil veere visse perkusjonslyder
(f.eks. basstrommer) og lydeffekter, for eksempel en laserpistol. Det er mulig & som MIXER signere
en fast tone til en patch, slik at & spille en hvilken som helst tangent pa klaviaturet genererer samme
lyd. Tonehgyden som lyden er basert pa kan veere en hvilken som helst halvtone i et omrade pa
over ti oktaver. Med parameteren satt av, oppfarer tastaturet seg som normalt. Med den satt til en
hvilken som helst annen verdi, spiller hver tangent lyden p& tonehgyden som tilsvarer verdien.

STEMME
RE4: Vibratodybde
Vises som: ModVib
Opprinnelig verdi: 0
LFO
Justeringsomréde: 0 til 127 1-3

A legge til vibrato til en oscillator modulerer (eller varierer) tonehgyden til tonen syklisk, og
legger til en "wobble" til tonen. Denne parameteren bestemmer vibratodybden, og dermed hvor
tydelig "svingningen" er. Mod-hjulet brukes til & bruke vibrato, med ModVib-parameteren

14
VOCODER

verdi som representerer den maksimale vibratodybden som kan oppnds med mod-hjulet i sin
helt oppe posisjon. P& UltraNova er VibMod og MvibRate (nedenfor) vanlige parametere som
pavirker alle oscillatorer og krever ikke bruk av LFO-delen.

RES: Vibratohastighet
Vises som: MVibRate

Opprinnelig verdi: 65

Justeringsomréade: 0 til 127

Denne parameteren setter hastigheten (eller frekvensen) til vibratoen fra veldig sakte (verdi=0)
til veldig rask (verdi=127).

RES6: Oscillatordrift
Vises som: OscDrift

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Nér de tre oscillatorene er satt til samme tuning, er bglgeformene deres perfekt

synkronisert. Gamle analoge synthesizere klarte ikke & holde seg perfekt i harmoni, og Oscillator
Drift ‘emulerer' denne ufullkommenheten ved & bruke en kontrollert mengde avstemming slik at

oscillatorene er litt ustemte med hverandre. Dette gir lyden en "fyldigere" karakter.

RE7: Oscillatorfase
Vises som: OscPhase
Opprinnelig verdi: 0Odeg
Justeringsomréde: Fri, 0 grader til 357 grader

Dette justerer punktet i bglgeformen der oscillatorene starter, og kan justeres i trinn pa 3
grader over en hel bglgeformsyklus (360%2). Effekten av dette er & legge til et lite "klikk" eller
"kant" til starten av noten, da den gyeblikkelige utgangsspenningen nér tasten trykkes ikke er
null. A sette parameteren til 90% eller 270% gir den mest dpenbare effekten. Med parameteren
satt til 0° starter oscillatorene alltid ngyaktig i trinn. Hvis Free er satt, er faseforholdet til

bglgeformene ikke relatert til nér en tast trykkes.

REB8: Stoykildetype
Vises som: NoiseType

Opprinnelig verdi: Hvit

Justeringsomréde: Hvit, Hay, B&nd eller Hayband

I tillegg til de tre hovedoscillatorene har UltraNova ogsa en stgygenerator. Hvit stay er definert
som et signal med "lik kraft ved alle frekvenser”, og er en kjent "susende" lyd. Begrensning av
bandbredden til steygeneratoren endrer karakteristikken til "suset", og de tre andre alternativene
for denne parameteren bruker slik iltering. Merk at staygeneratoren har sin egen inngang til
mikseren, og for & hare den isolert m& inngangen skrus opp og oscillatorinngangene skrus ned.
(Se 15.)

mikseren

Utgangene til de tre oscillatorene og steykilden sendes til en enkel lydmikser, hvor deres
individuelle bidrag til den totale lydutgangen kan justeres.

De fleste av fabrikkpatchene bruker enten to eller alle tre oscillatorene, men med utgangene
summert i ulike kombinasjoner av nivder. Ved & trykke p& MIXER-knappen [12] &pnes Mixer-
menyen, som har to sider. En av PAGE-knappene vil lyse, noe som indikerer at flere menysider
er tilgjengelige. Totalt 6 innganger og to FX-sendinger er tilgjengelige for justering p& side 1, og

hver inngang kan brukes alene pa side 2.

Som med alle andre lydmiksere, ikke la deg friste til & skru opp alle inngangene.
Mikseren skal brukes til & balansere lyder. Hvis flere kilder er i bruk, bar hver
inngangsinnstilling veere omtrent halvveis — omtrent 64 eller s, og jo flere
innganger du bruker, desto mer forsiktig m& du veere. Hvis du tar feil, risikerer du

intern signalklipping, som vil hgres ekstremt ubehagelig ut.

Mikserparametere (side 1)

O1Niva O2Niv& O3Nivad RM1*3LvI RM2*3LvI StayLvl PreFXLvl PstFXLvI
0 0 0

127 0 0 0dB 0dB
RE!SG@QZHOM@aS:QlW]W&SolD RM13Solo RM23Solo
Av Av Av Av Av Av
Vises som: O1-niva
Startverdi: 127
Justeringsormﬂglﬁme Ponw@%%mﬁglxmqﬁel@igﬁnsgnglemne »

mengden Oscillator 1s signal som er tilstede i den generelle lyden.

L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L1OneSht
68 Av Sine 0 0 Av Av Av

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 AV Fadeln Legato

P&/Av balansebredde SibLevel SibType

AV V67 m 0127 40 Hoypass
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RE2: Oscillator 2 niva MIKSER M;]W@emmm%r(s;d ea@) PreFXLvl PStFXLvI
Vi 02-niva 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
ises som: 5
Opprinnelig verdi: 0 O1Solo 02Solo O3S0lo NoisSolo RM13S0lo RM23Solo
Av Av Av Av Av Av

Justeringsomréde: O til 127

Denne parameteren angir mengden Oscillator 2s signal som er tilstede i den generelle lyden.
P 9 9 9 9 4 Solo- funkslonene pa Mixer Menu Page 2 fungerer akkurat som Solo-knappene p& en maskinvare (eller
STEMME Time PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDeti
. . faktisk programvawe) mikser. &lgivering av ef solo Iar dsgllytte til deminngangens2Bdrag til den
RE3: Oscillator 3 niva
generelle lyden alene. Du kan ogsé solo mer enn én inngang hvis du gnsker det, og det du hgrer vil

Vises som: O3-niva ;
veere summen av inngangene.

Opprinnelig verdi: 0 LFO L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
13 68 AV Sine 0 0 Av AV AV

DL 814p TREREHSs A ijyere Solo
bergrifg av riktig kodeknapfl@kmktsaeer solo midlertidig mens knappen bergres (merk at LCD-

Justeringsomréade: 0 til 127
Denne parameteren angir mengden Oscillator 3s signal som er tilstede i den generelle lyden.
teksten ikke gjenspeiler dette).
RE4: Steykildeniv&
ved & dreie bryteren aktiveres solomodus til knappen skrus tilbake igjen.
Vises som: StayLvl
VOCODER P&/Av balansebredde SibLevel SibType

Opprinnelig verdi: 0 Av V67 m Hoypass

Justeringsomréde: 0 til 127

Solo-i |nnst|l|lnq_er lagres ikke med patchen.

Denne parameteren angir mengden stgy som er tilstede i den generelle lyden. ARP EDIT A’PSY“C ArpMode ArpPatt ArpGTime A’POC‘V" ArpKsync %’Z"e‘ ClockBPM 1 N R 120
Opp \7 2

o . N
RES: Ringmodulatorniva (Oscs. 1% 3) CHORD EDIT TransRiadr: Oscillator 1 Solo " Bass I1 1213 14151617 1819
Vises som: RM1*3LvI 0 START B - - - -
Vises som: olo
Opprinnelig verdi: 0 -
: - MODULATION MATRIZNGiér Kilde1 Kilde2 ToutNsel Destin Direct pybde
Justeringsomrade: 0 til 127 1 Justeringsomrade: Av eller RA 0123Ptch 0

I sin enkleste form er en ringmodulator en prosesseringsblokk med to innganger og en utgang, som . . .
Demper alle mikserinnganger unntatt Oscillator 1.

effektivt "multipliserer” de to inngangssignalene sammen. Avhengig av de relative frekvensene og det
. N . . . i ; PAN PANNE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
harmoniske innholdet til de to inngangene, vil den resulterende utgangen inneholde en serie med Eb(n? RE2: Oscillator 2 Solo 0 40 AV 0

og differansefrekvenser samt grunnleggende. UltraNova har to ringmodulatorer; begge bruker .

9 9 99 K 99 Vises som: 02Solo
Oscillator 3 som én inngang, den ene kombinerer dette med Oscillator 1, den andre med Oscillator 2.

Ringmodulatorutgangene er tilgjengelige som to ekstra innganger til mikseren, styrt av RE5 ogFéE%OUTlNG Rutlng SIOHFX Slot2FX Slot3FX SIOMFX Slot5FX

Jugeringsomrade: Av eller Bfipass Bypass Bypass Bypass Bypass

Parameteren kontrollert av RES5 setter mengden av Osc. 1

* Demper alle mikserinnganger unntatt Oscillator 2.

3 Ring Modulator-utgang til stede i den generelle lyden.

FX - BELGP FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
. 64 64 64 64 0
RE3: 85(:|Ilator 3 Solo
Prov falgende innstillinger for & f& en god ide om hva en ringmodulator .
9 9 9 9 Vises som: 03Solo
hgres ut som.
Opprinnelig verdi: Av

P& Mixer Menu Page 1, skru ned nivdene til Oscs 1, 2 og 3 og skru opp RM1*3Lvl. .
9 9309 PP Justeringsomréde: Av eller P&

Gé deretter til siden Oscillatormeny. Sett Osc3 til et intervall enten +5, +7 eller +12 . . .
Demper alle mikserinnganger unntatt Oscillator 3.

halvtoner over Oscl og lyden vil veere harmonisk.

A endre tonehgyden til Osc 1 til andre halvtoneverdier skaper uenige, men interessante RE4: Stoykilde Solo

lyder. O1 Cents kan varieres for & introdusere en "sl&ende" effekt.

Vises som: NoisSolo

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomréde: Av eller P&

RE6: Ringmodulatornivé (Oscs. 2 * 3
9 ( ) Demper alle mikserinnganger bortsett fra staykilden.

Vises som: RM23LvI
Opprinnelig verdi: 0
RES5: Ringmodulator (Oscs 1 & 3) Solo
rin mréade: 0 til 127
Justeringsomréde: O ti . Vises som: RM13Solo
Parameteren kontrollert av RE6 setter mengden av Osc. 2 tilstede i den 3 ringmodulatorutgang Opprinnelig verdi: Av

generelle lyden. . s 2
Justeringsomrade: Av eller Pa

. Demper alle mikserinnganger bortsett fra ringmodulatoren (oscillator 1 og 3).
RE7: Send far FX-niva

Vises som: PreFXLvl .
odB RE6: Ringmodulator (Oscs 2 & 3) Solo
Opprinnel di
pprinnelig verdi Vises som: RM23Solo
Justeringsomréde: -12dB til +18dB Opprinnelig verdi: Av

De summerte mikserinngangene rutes gjennom FX-blokken (selv om ingen effekter er aktive) pa et " s s
Justeringsomrade: Av eller P&

niva bestemt av RE7. Denne kontrollen bar justeres med forsiktighet for & unng& overbelastning av . . . .
Demper alle mikserinnganger bortsett fra ringmodulatoren (oscillator 2 og 3).

FX-behandlingen.

RE7/8: ikke brukt
RES8: Post-FX nivé avkastning

Vises som: PstFXLVI

Opprinnelig verdi: 0dB

Justeringsomréde: -12dB til +12dB

Denne parameteren justerer nivaet som returneres fra utgangen fra FX-prosessoren. Dermed vil

bade RE7 og RES8 endre signalnivaet selv nér alle FX-spor i FX-blokken er forbigatt.

PreFXLvl og PstFXLvl er kritiske kontroller og feil justering kan produsere klipping i
FX-behandlingsdelen og andre steder. Det er alltid en god idé & sette opp FX-parametrene
du tror du trenger forst (i Effektmenyen, se side 28), og deretter gke disse to parameterne

forsiktig til du f&r mengden FX du er ute etter.

15
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ILTERS

VELOPPER

FILTRE 1 OG 2

sft harmoniske innholdet i ILLATORS
S opsTRRERH er

oscill&orens utgander. De kan tBnkes p&l2d i) arvdcr

01Ptchwh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
knap+p1113] apner fjrﬁ7ermenyen,’§vom har to sider for hvert fiter. En av SELECT
-KrEESpRNE0g vk ibi
. 0. . .0 . 0 . - . 0 .
ilter er tilgjengelig for styring og at flere menysider er tilgjengelige. Totalt 12 parametere per ilter
vidssDift DscRtiage Mused wide 1, fire p& side 2. Merk at O2PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate

+12 127 AV 0 65 0 Odeg Huit

de pé side 2 er felles for begge ilterne, og disse vises uansett ilter som er valgt.

MePR S RIS T P A b rEWa 8 8 P B RR PR LSRRI assere dem | forskjellige serier/
3 Rt " &

Odeg Hvit

iisdiikerer at mer enn én Sagtann 127 0

0
parallelle konigurasjoner, ved justering av den felles parameteren Filter Routing.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 A 65 0 Odeg Hvit
Per-ilter parametere (side 1)
FiFreq F1Res 0 FIEnV2 F1Track F1Type FIDAmNt FIDType FIQNorm
127 0 127 LP24 0 Diode 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filtei® brukes som eksempel ieskrivelser®’som folger, men de to er identiske i Parallell drift.
F2Freq F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
127 0 127 LP24 0 Diode 64
RiEBRaRi# EReiy EreglLink ResLink
- Parallell Av
Vises som: F¥rekv
Opprinnelig verdi: 127
Justard <] pVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

290 127 00 AV Re-Trig
Denne parameteren anglr frekvensen som |Itertypen valgt av RE5 fungerer med. N&r det gjelder hi-pass

emmmmmsgmmmmmmmnwmmdpass -iltere er det AmpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTk
“senter" frekvens. A feie ilteren manuelt vil patvinge en "vanskelig & myk karaktenstlsk FltAtt FItDec

pa nesten hvilken som helBtsysBs FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 AV Re-Trig 45 0

noterer en oktav fra hverandre, vil ilter cut off-frekvensen ogsé endres med en oktav). Ved
minimumsinnstilling (verdi 0), forblir ilter-frekvensen konstant, uansett hvilken eller tone som spilles

pé klaviaturet.

RES: Filtertype

Vises som: F1 Type

Opprinnelig verdi: LP24

Justeringsomrade: Se tabellen pa side 44

UltraNova ilterseksjonene tilbyr 14 forskjellige typer ilter: fire hi-pass og fire low-pass (med forskjellige
bakker), og 6 bandpass iltre av forskjellige typer. Hver ilter-type skiller mellom frekvensband pé en
annen maéte, avviser noen frekvenser og passerer andre, og pélegger dermed lyden en subtilt forskjellig

karakter.

RE6: Forvrengningsmengde
Vises som: F1DAmnt

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Filterdelen inkluderer en dedikert forvrengningsgenerator; denne parameteren justerer

graden av forvrengningsbehandling som brukes p& signalet. Den grunnleggende "typen"

forvrengning som legges til, er satt av RE7 (se nedenfor). Forvrengningen er lagt til pre-ilter (men se nedenfc

E3-E6

FItAtSIp FI(DcS\p FIlAuTk FItDecTk FltSusRt FltSusTm FItLvITk LvITkNte
Fijer Frequency bifys er satt pa (se Filtermeny side 2, RE3, nedenfory, RE1 cs3

antar en annen funkssjon kun for Filter 2:
E3Des E3Sus

E3Att 10 E3ugivelse E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1: Fin@e240ekvens offset 0 0 AV Re-Trig
Fq2
E3Atsip E3DYARTS R EaDecTk EssusRat E3SuSTim gSLvITk LvITkNte
0 Startvergy. 0 +@3 0 127 0 c3

Justeringsomrade: -64 til +63

Se side 18 for mer informasjon

Filterforvrengning legges alltid til for ilteret, og derfor pavirker ilterfrekvensen mengden
forvrengning du hgrer. Hvis du vil endre lyden far den blir forvrengt, prev innstillinger som

ligner pa fglgende:

PARAMETER VERDI
Froting Serie
fbalanse 127
F1DAmNt 0

F2 Damnt Som kreves

RE2: Filterresonans
Vises som: FiRes

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameteren legger til forsterkning til signalet i et smalt frekvensband rundt frekvensen satt av

REL. Det kan fremheve swept-ilter-effekten betraktelig. A gke resonansparameteren er veldig bra for &

forbedre moduleringen av cut-off frekvensen, og skape en veldig edgy lyd. A gke resonansen fremhever

ogsa handlingen til parameteren Filter Frequency, slik at nar filterknappen flyttes, oppnas en mer uttalt
effekt.

Hvis Filter Resonance Link er satt pa (se Filtermeny side 2, RE4, nedenfor), antar RE2

en litt annen funksjon.
REL1: Filter 1 & 2 Resonans

Vises som: F1&F2Res
Opprinnelig verdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

RE3: Filterkontroll etter konvolutt 2
Vises som: F1Env2

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

literens handling kan utlgses av konvoluttgenerator 2. Konvolutt 2s egen meny gir omfattende kontroll
over ngyaktig hvordan denne formen pa konvolutten er utledet, se side 21. RE3 lar deg kontrollere
"dybden" og "retningen" til denne eksterne kontrollen ; jo hayere verdi, desto starre frekvensomrade
som ilteret vil sveipe over. Positive og negative verdier far ilteret til & sveipe i motsatte retninger, men

det hgrbare resultatet av dette vil bli ytterligere modifisert av iltertypen som brukes.

RE4: Filtersporing
Vises som: FiTrack

Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomréde: 0 til 127

Tonehgyden til tonen som spilles kan gjgres for & endre cut-off frekvensen til ilteret. Ved
maksimumsverdien (127), beveger denne frekvensen seg i halvtonetrinn med tonene spilt p&

klaviaturet — dvs. at ilteren sporer tonehgydeendringene i forholdet 1:1 (f.eks. nar du spiller to
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RET7: Filterforvrengningstype
F1Dtype
Diode

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: Se side 31

Forvrengningsgeneratoren for hvert ilter er plassert rett for selve ilterdelen.

Typen forvrengning som genereres kan velges med parameteren Distortion Type.

RES8: Filter Q-normalisering
Vises som: F1Qnorm

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameteren endrer bandbredden til toppen skapt av resonanskontrollen F1Res.

Verdien til FLRes m4 settes til noe annet enn null for at denne parameteren skal ha noen effekt.
Denne funksjonen gjer det mulig for Filter-delen & emulere mange av ilter-responsene som finnes pa

forskjellige klassiske analoge og digitale synther.

Avskring

Frekvens

—

Lav resonans,
Lav Q-normalisering

Hay resonans,
Lav Q-normalisering

Hoy resonans,
Hoy Q-normalisering




‘03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDin

Machirie Translated by Godétjre 0 127 0 0

ILTERS

VELOPPER

E3-E6

03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 N 127 v . 65 0 Odeg Hvit
Vanhge filterparam efére (side %)
De resterende parameterne i Filter-menyen er felles for alle begge ilterne. De er tilgjengelige

F1Freq . F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1IDType F1QNorm
uansgtf hvilket ilter som velgeg med SELI%E;T»knappe[p{VfO]

[ Diode 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Parallell Av Av
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
REL:1Bil@rbalanse o 127 LP24 0 Diode 64

Vi858 Routing FreaLink ResLink! SAANSE
Opprirfifelig verdiParallell 64V AV

Justeringsomréde: -64 til +63

U“’RNS)&?FZ‘“ \Ilersmgg kan mu&gﬁmudig. men konstruert pa forskjellige mater AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

(se RE2 nedenfor). Lav§%ss- og bandpab¥iltre kan kombiferes paralleit o 4 lage taleligneh &Y 1fi§el (€ tips nedentor). For

P - sammen i hvilken kombinasjon

0 i 127 0 0 o 127 0 c3
du gnsker. Minimum parameterverdi pa -64 representerer maksimal utgang fra filter 1 og ingen utgang FItRel FltVeloc FltRept FItTTrig

FItNFtiAgt 2 FIt 75, FltSus 35
desember 45 00 AV Re-Trig
fra Filter 2, og ien pa +63 rep utgang fra Filter 2 og FItAtSIp FItDeSIp FItAtTK FitDecTk FitSusRt

irfﬁ%ﬁ'ﬁq(tg'&f‘i'ékff‘&rm?er 1. Med en verdi p& 0 blandes utgangene fra de to filterseksjonene i 0 127
Iik& proporsjoner’ 0 0 127 0 Cc3

E3Att E3Des 10 70 RE2: E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Filterruting 64 40 0 0 AV Re-Trig

_E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk Rat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
Vises som: 0 127 ﬁ?yﬁﬁg

Startverdi: Parallell

0 127 0 c3

Justeringsomrade: Bypass, Enkel, Serie, Parallell, Parallel2, Trommel
UltraNova tilbyr ive mulige kombinasjoner av de to ilterblokkene, pluss bypass. Enkeltmodus

bruker kun Filter 1, de andre modusene kobler sammen de to ilterseksjonene pa forskjellige mater.

Bypass
8 Ingen iliter i krets

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

3 FILTER 1 Enkelt

Bare filter 1

FILTER 2

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

é FILTER 1

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

—
FILTER 2

—_—
FILTER 1

b4

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

FILTER 2

FILTER 1

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

OOC

FILTER 2

FILTER 1

«

HiE

FILTER
BALANSERE

EFFEKTER

FILTER 2
1

Serie
Filter 1 mater Filter

2, men utdata er
fortsatt avledet fra Filter

Balansekontroll

Parallell
Filterseksjoner er

kjort med det samme
inngangssignal, og
deres utgangsbalanse
justeres med RE1

Parallell 2
Som parallellmodus,
men filter 1 er drevet

av Osc 3 og stoykilde,

resterende kilder
mater filter 2.

Tromme

Som Parallell Mode

2, men Filter 1s utgang
legges til filter 2

inngangssignaler.
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Machine Translated by Google

Merk at Parallell 2 og Drum moduser skiller seg pa en viktig méte fra de andre ved at Filter 1 og Filter
2 mates fra forskjellige kilder. Dette gjer at steykilden og Osc 3 kan filtreres pa en annen méte enn

Oscillator 1 og 2 og ringmodulatorutgangene, et viktig krav nér man skal lage visse perkussive lyder.

To eksempler pé filterrutinger...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2

Volum Volum

Frekvens Frekvens

...et hakkfilter: ...et bredb&nds bandpassfilter

F1 Type: LP
F2 Type: HP

F1 Type: LP
F2 Type: HP

F1Routing: Parallell F1Routing: Serie

RES3: Filter Frequency Link

Vises som: FreqLink
Opprinnelig verdi Av
Justeringsomréde: A Av eller P&

sette Frekvenskobling til P4 skaper et forhold mellom frekvensene til de to filterseksjonene, og
tilordner funksjonen til RE1 for Filter 2 p& nytt fra Frekvens til Frekvensoffset (se Filtermeny Side

1, RE1, ovenfor). Filter 2s offset er i forhold til Filter 1s frekvens.

S S
z 4 En gkning i ilter 1
Filter 1 Filter 2 . )
frekvensen vil ogsé gke
Volum S— ilter 2 frekvens

Frekvens
pa LY En gkning i ilter 2
< 7
Filter 1 Filter 2 frekvensen vil avta
ilter 1 frekvens
Volum
Frekvens
. 2, En nedgang i ilter 2
L - .
. . frekvensen vil gke
Filter 1 Filter 2
ilter 1 frekvens
Volum

Frekvens
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RE4: Filter Resonance Link

Vises som: ResLink

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomréde: Av eller P&

Innstilling av resonanskobling til P& bruker samme resonansparameterverdi p& bade Filter 1 og
Filter 2. Filterresonanskontrollen (RE2, Side 1) pavirker begge ilterne, uavhengig av hvilket ilter som

er valgt for justering.

RE5-RES: Ikke brukt

stemmer

UltraNova er en flerstemmig, polyfon synthesizer, som i bunn og grunn betyr at du kan spille akkorder
pd tastaturet, og hver tone du holder nede vil hares. Hver tone kalles en 'stemme’, og UltraNovas DSP-
motor er tilstrekkelig kraftig til & sikre at du alltid gar tom for ingers for du gér tom for stemmer! (Men
dette avhenger av hvor mange stemmer som er tilordnet hver tone — se Unison-parameteren i Voice-
menyen nedenfor).

Men hvis du styrer UltraNova fra en MIDI-sequencer, er det teoretisk mulig & g& tom (det er

maksimalt 20 stemmer internt). Selv om dette sannsynligvis bare skjer sjelden, kan brukere av og

til observere dette fenomenet, som kalles "stemmetyveri".

Alternativet til polyfonisk stemme er mono. Med monostemme hgres bare én tone om gangen; Hvis
du trykker p& en annen tast mens du holder den farste nede, vil du avbryte den ferste og spille av
den andre — og sd videre. Den siste tonen som spilles er alltid den eneste du hgrer. Alle de tidlige
synthene var mono, og hvis du prgver & etterligne en analog synth fra 1970-tallet, kan det veere lurt &
sette stemmen til mono, da modusen legger en viss begrensning pa spillestilen som vil gke

autentisiteten.

Ved & trykke p& VOICE-knappen [14] dpnes Voice Menu, som er en enkelt side. | tillegg til & velge

polyfon eller mono stemme, lar menyen deg ogsa angi portamento og andre relaterte stemmeparametere.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Av 25 Av Expo 0 Polyl

REL: Unison Voices
Vises som: Unison
Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomréde: Av, 2,34

Unison kan brukes til & "tykke" lyden ved & tilordne ekstra stemmer (opptil 4 totalt) for hver tone.
Veer oppmerksom pé at "reservoaret" av stemmer er begynnende og med flere stemmer tildelt,
reduseres polyfonien tilsvarende. Med 4 stemmer per tone, naermer en fire-toners akkord UltraNovas
grense, og hvis ytterligere toner legges til akkorden, implementeres "stemmestjeling" og den eller de

forste tonene som spilles kan bli kansellert.

Hvis begrensningen pa polyfoni palagt av Unison Voices er restriktiv, kan en lignende
effekt oppnés ved & bruke flere oscillatorer og justere deres Density og Detune parametere.

Faktisk bruker de fleste fabrikkoppdateringene Density og Detune
i stedet for Unison for & oppna sin multi-timbrale effekt.

RE2: Unison Detune

Vises som: Unetune

Opprinnelig verdi: 25

Justeringsomréde: 0 til 127

Unison Detune gjelder bare n&r Unison Voices er satt til noe enn Av. Parameteren bestemmer
hvor mye hver stemme er avstemt i forhold til de andre; du vil kunne hgre en forskjell i lyden av
samme tone med forskjellig antall stemmer

selv om Unison Detune er satt til null, men lyden blir mer interessant ettersom den gkes i verdi.

A endre innstillingene for Unison Voices eller Unison Detune mens du holder en tone
nede, har ingen effekt p& lyden. De nye innstillingene vil bare veere effektive n&r en ny

tone spilles.




Machine Translated by Google

RE3: Ikke brukt.

D4: Portamento-tid
PortTime
Av

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: Av, 1 til 127

Med Portamento aktiv glir noter som spilles sekvensielt fra den ene til den neste, i stedet for
umiddelbart & hoppe til gnsket tonehgyde. Synthen husker den siste tonen som ble spilt, og
glidingen vil starte fra den tonen selv etter at tangenten er sluppet. Porta mento-tiden er
varigheten av gli, og en verdi p& 70 tilsvarer omtrent 1 sekund. Portamento er ferst og fremst
beregnet for bruk i mono-modus (se RE5 nedenfor), hvor den er spesielt effektiv. Den kan ogsa
brukes i en polymodus, men operasjonen kan veere uforutsigbar, spesielt nar akkorder spilles.
Merk at Pre-Glide ma settes til null for at Portamento skal fungere.

D5: Portamento-modus
Vises som: PortMode
Opprinnelig verdi: Expo
Justeringsomrade: Expo eller Lineger

Dette setter "formen" p& Portamento og Pre-Glide (se RE6 nedenfor) overganger fra en tone til
den neste. | lineaer modus endrer gliden tonehgyden jevnt mellom den forrige tonen og den som
spilles. | Expo-modus endrer tonehgyden seg raskere til & begynne med, og neermer seg deretter

‘mél'-tonen saktere, dvs. eksponentielt.

TAST "PA" TAST "PA"
ToNEHOYDE
Portamento-tid
D —
TAST "PA" TAST "PA"
TONEHBYDE
1—&5
Portamento-tid
m  —
RE6: Pre-Glide
Vises som: PreGlide
Opprinnelig verdi: 0 FILTRE

Justeringsomréade: 0, -12 til +12

Pre-Glide har prioritet over Portamento, selv om den bruker Portamento Time

parameter for & angi varigheten. Pre-Glide er kalibrert i halvtoner, og hver tone som spilles vil
faktisk begynne p& en kromatisk-relatert tone opp til en oktav over (verdi = +12) eller under
(verdi = -12) tonen som tilsvarer tasten som trykkes, og glir mot 'méal'-noten. Dette skiller seg
fra Portamento ved at f.eks. to noter som spilles i rekkefglge vil ha hver sin Pre-Glide, relatert

til tonene som spilles, og det vil ikke veere noen glide "mellom” notene.

KONVOLUTPER

Selv om bruk av Portamento ikke anbefales i poly-moduser nér du spiller mer enn én
tone om gangen, gjelder ikke denne begrensningen for Pre-Glide, som kan veere veldig

effektivt med fulle akkorder.

RE7: Polyfonimodus

Vises som: PolyMode

Opprinnelig verdi: Polyl

Justeringsomrade: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

E3-E6

Som navnene tilsier, er tre av de mulige modusene mono og to er polyfoniske.

Mono — dette er standard monofonisk modus; bare én tone hgres om gangen, og regelen "sist
spilt” gjelder.

MonoAG — AG star for Auto-Glide. Dette er en alternativ mono-modus, som skiller seg fra

Mono i méten Portamento og Pre-Glide fungerer p&. | Mono-modus, Portamento og

Pre-Glide gjelder bade hvis noter spilles separat, eller i en legato-stil (n&r en tone spilles nar en
annen allerede holdes nede). | MonoAG-modus fungerer Portamento og Pre-Glide bare hvis
tangentene spilles i en legato-stil; A spille noter separat gir ingen glideeffekt.

Polyl —i denne polyfoniske modusen bruker den/de samme noten(e) suksessivt separate
stemmer og notene er derfor "stablet”, slik at lyden blir hgyere etter hvert som flere toner

spilles. Effekten vil bare veere tydelig p& patcher med lang amplitudefrigivelsestid.

Poly2 — i denne alternative modusen bruker man suksessivt & spille samme note(r) de originale
stemmene, slik at volumgkningen som er iboende i Polyl-modus unngas.

Mono 2 — dette skiller seg fra Mono i maten angrepsfasene til konvoluttene utlgses pé&. | Mono-
modus, ndr du spiller Legato-stil, utlgses konvoluttene bare én gang, ved fgrste tastetrykk. | Mono
2-modus vil hvert tastetrykk utlgse alle konvoluttene pa nytt.

RES: Ikke brukt

konvolutter

UltraNova gir stor fleksibilitet i bruken av konvolutter i lydskaping, basert pa det kjente ADSR-

konseptet.
TAST "PA" N@KKEL "AV*
VOLUM
OPPRETTHOLDE
ANgrepsforfall UTGIVELSE
TD

ADSR-konvolutten kan lettest visualiseres ved & vurdere amplituden (volumet) til en note over
tid. Konvolutten som beskriver "levetiden” til et notat kan deles inn i fire forskjellige faser, og
justeringer er gitt for hver av disse:

Attack — tiden det tar for tonen gker fra null (f.eks. nér tasten trykkes) til maksimalt niva. En lang
angrepstid gir en "fade-in"-effekt.

Decay — tiden det tar for seddelen faller i niva fra den maksimale verdien n&dd ved OSCILLATORS

01Semi Ol1Cents OlVSY/nc O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsD;

s utter[] angreszasen til' et rlytt niva, d? |ng; av Sustdam parameteren. o o

Sustain — dette er en amplitudeverdi, og representerer volumet av tonen etter de innledende
0O1PtchWh O1WTInt FixNate ModVib MVibRate OscDrift OscPhase Noise Gyp . R . B
angreps- og decayfasene —dys. mens du older nedeggasten. Innstjling av erydgy verdi f@ustain White

kan %I en veldig kort, perkussiv effekt (forutsatt at angDreps og forfallstidene er korte).

emi O2Cents’ 2VSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense O2Dnsl
Slipp e Dette er tiden det tar fes noten$hwyluerdaférRitbedeetilinidt

OSSR BRI b QL %chS}B% LigRiensiippes.

&n

+12 65 0 Odeg Hit
03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
Selv ot det ovenrfevnte diskuferer ADS&H3r det gjeldér volum, m&k at UltraNdva er 0

L = !

Ut ptillater kontroll av andre synthbloklﬁmom

+12 . 1?7 . Av . 0 65 Odeg
samt amplitude —f.eks. iltere, oscillatorer, etc.

Vegiddiykke pas&aby/OL U FdenanneackEohap resdkarusigpttmenyan, som har to sider for hver
konvBiutt. En av SELECT-knapOpene og en'al PAGE-kLnPa%ﬁpene IyseroFBaIanceW?)uting Freqfi‘nk
ofiSghoe sqm e thmer o v konyluter Alenasia eseantiel Raet s earalpte
F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

mé:ﬁfi’z?(te per sfdBeMerk at dep siste Pa’a&'éﬁfﬁéeiﬂé&%ﬁ%%E’f?a?aﬂ@’k%lh%mgé}[““e’x 127 09

FBa\ance FRouting FreqLink ResLink
Parallell

Konvolutt 1 (amplltude) parametere (side 1)

AmpAtt AmpDec AmpSus 90 AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
2 40 0 0

Re:Trig

127

AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte

Envel8pe generatdf 1 kontrollérer ADSR-p&rametrene f&r notenes &hplituder. © c3
FItAtt FitDec FltSus 75 FltRel FltVeloc FItRept FItTTrig FItMTrig
RE1: Amplitude angrepstid 45 0 0 AV Re-Trig
Visasisemsip FiatTk FitbecTk FSIBRASUSTm FitLviTk LuiTkite
opprinteflg verdi: 127 2 0 0 127 o cs3
Jusggﬁqéé%%%ﬁgsﬁ?n 127 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
64 Denne parameteren setter 40 0 0 Re-Trig

lappens angrepstid. Med en verdi pa 0 er noten p& maksimalt nivd med en gang tasten trykkes; med en verdi pa 127 tar
E3AtSIp E3DcSIp E3AMTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte

seddeleg over 20 sekunger C 3 0 0 0 127 0

for & n& sitt maksimale niv&. Ved midtinnstillingen (64) er tiden ca. 220 ms (forutsatt at
Amplitude Attack Slope (Side 2, RE1) har en verdi p& null).
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TAPA M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Machine Translated by Google 000 0 0 0 00

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

RE2: Amplitude Decay Time at en IQ vises undeor REL, underoden valgte k?)deren for é%ekrefle Iilor?:lningen av Ié)nvelopel til gen
Vises som: AmpDec KoBEH6 e EIRHIGE 123456
Opprinnelig verdi: 90

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameteren setter notenes forfallstid. Decay-tid har bare betydning hvis Sustain-

parameterverdien er satt til mindre enn 127, da Decay-fasen vil veere uhgrbar hvis sustain-nivaet er

det samme som nivé&et som ble n&dd under angrepsfasen. Ved midtinnstillingen (64) er tiden ca. 150

ms (forutsatt at Amplitude Decay Slope (Side 2, RE2) har en verdi p& 127). RES8: Amplitude Multi-trigger

Vises som: AmpMTrig

Opprinnelig verdi: Re-Trig
RE3: Amplitude Sustain Level OSCILLATORER OlRegticdifgrsofiies Qe sy IRe i O1Tett O1DnsDtn

Sagtann 0 127 0 0
Vises som: AmpSus Nar denne parameteren er satt til Re-Trig, vil hver (onge som spilles utlgse sin fulle ADSR-amplitudekonvolutt, selv om andre
Opprinnelig verdi: 127 i er det kun den forste tasten som skal trykkes O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib
+12 127 Av 5 i 0Odeg
Justeringsomréde: 0 til 127 vil produsere en lapp med hele konvolutten, vil alle pafglgende notater utelate angrepet og 02Semi O2Cents O2VSync
Verdien til Sustain-parameteren setter volumet p& noten etter fullfgringen av forfallsfasen. A sette forf?ﬂ%%%gﬁpg\ﬂ%gmdﬁét’seﬁﬁogﬁ%\?%stﬂn»fasen. Legatp elyrdb%lastavelllig te\lé Sagtann 0 "jevnt”,
R . . . 0 og denne modusen hjelper déife spillestilén.

en lav verdi vil dpenbart ha effekten av & fremheve starten pé tonen; & sette den til null vil gjere
¢ tille etter at d f har gétt 02Ptchwh O2WTiInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
onen stille etter at decay-fasen har gatt. 412 197 Av o & o odeg Hvit

Det er viktig & forsta at for at Legato-modusen skal veere operativ, m& monostemme velges — det
03Semi 03Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDin

RE4: Utgivelsestid for amplitude vil ikkg fungere meg polyfonisk gtemmesggagide 19 127 0 0
Vises som: AmpRel

) . O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Opprinnelig verdi: 40 +12 Hva er LEgatedm nevnt 0 65 0 0deg Huit
Justeringsomréde: 0til 127 ovenfor betyr det musikalske uttrykket Legato "jevnt". En Legato-tastaturstil er en der minst to toner overlapper
Mange lyder far noe av karakteren sin fra tonene som forblir hgrbare etter at tasten FILTER slippes; hverandre. Dette betyr at nér du spiller F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type F1IDAmnt F1DType F1QNorm
"hengende" eller "fade-out"-effekten, med tonen som forsiktig der bort naturlig (som med mange gEPene tonenMelodi, beholder du 4on [e5ipisiien sRelifige&) M%mé‘”sﬁ'biﬂ@l' 80 é@H‘?Rﬁﬁg"&Eo

instrumenter) kan veere veldig effektiv. En innstilling pa& 64 gir en utgivelsestid p& ca. 300 ms. UltraNova
FBalance FRouting FreqLink ResLink

har en maksimal utgivelsestid p& ca. 30 sekunder (med Release satt til 127), men kortere tider vil nok veere 64 Parallell Av Av
mer nynig! Forholdet mellom parameterverdien og u[givelsestiden er ikke lineaert — se grafen nedenfor. Legato-spilling er re\le:vz%gl for noen av UltraNovas soniske muligheter. | tilfellet F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType
F2Freq es F2QNorm
av Amplitude Multi-Trigdpr, for eksemped, er det viktig & forsta at konygigaten vil 127 Diogle 64
utlgser RARYHERA5SEdgian ot 9ap mellom notene.
Merk at ndr du spiller polyfonisk med lyder som har lange utgivelsestider, er det mulig for 'Voice Stealing' & -64 Parallell Av. Av

forekomme. Dette betyr at noen noter som fortsatt hares (i utgivelsesfasen) plutselig kan kuttes nr andre toner

spilles. Denne KONVOLUTTER

er mer sannsynlig at det skjer nér flere stemmer er i bruk. Se side 18 for mer informasjon KdWIUtt imwfﬁrﬁfﬁfa@%e}Aﬂﬁﬁlg%&é‘f\@p(&m@hﬁjg 0 AV Re-Trig

om dette emnet. AMPATSTp AmpPDCSTp AMPATTK AMpDEcTK AMpSUSRT AMpSUSTm AMPLVITK LVITKNIE
0 127 0 0 127 0 c3

RE5: Amplitudehastighet

FltAtt 2 FitDec FltSus FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
Vises som: AmpVeloc RE1L: Aﬁwplitude angrepshelling35 * 0 0 A ReTrig
Opprinnelig verdi: 0 ViEASINFIDOSIp FIALTK FitDecTk AUSYSALBISUSTm FILVITK LyiTkNte
Justeringsomrade: -64 til +63 Opprinnelig verdi: 127 o 0 127 0 cs3
Amplitude Velocity modifiserer ikke formen p&4 ADSR-amplitudekonvolutten p& noen E3-E6- méate, men 0 til EBAt E3Dec E3Sus Justeringsomrade: E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
10 70 64 Denne parameteren 4 00 AV Re-Trig

legger til bergringsfalsomhet til det totale volumet, slik at med positive parameterverdier, jo hardere du kontrollerer "formen" pa angrepskarakteristikken. Med en verdi pa 0 sker volumet linezert under angrepsfasen — det vil

spiller p& tangentene, desto hayere blir lyden. Med Amplitude Velocity satt til null, er volumet det samme si JRASIBFAPESIB FRAYTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITK LviTkNte
0 127 0 0

. 0
uavhengig av hvordan tangentene spilles. Forholdet mellom hastigheten som en tone spilles med og mengder i like tidsintervaller. En ikke-lineaer angrepskarakteristikk kan velges som et alternativ,

volumet bestemmes av verdien. Merk at negative verdier har omvendt effekt. der volumet gker raskere til & begynne med. Diagrammet nedenfor illustrerer dette:

RE2: Amplitude Decay Slope

Vises som: AmpDcSlp
For den mest "naturlige” spillestilen, prov & sette Amplitude Velocity til omtrent +40. Utgangsverdi: 127

Justeringsomrade: 0til 127

Denne parameteren bruker samme funksjon som Amplitude Attack Slope pa decay-fasen av
RE6: Amplitude Envelope Repeat

Vises som: AmpRept

Opprinnelig verdi: 0

konvolutten. Med en verdi p& 0 synker volumet linezert fra maksimumsverdien til det som er angitt av
Sustain-parameteren, men 8 sette Decay Slope til en hayere verdi vil fgre til at volumet reduseres

raskere til & begynne med. Diagrammet nedenfor illustrerer dette:
Justeringsomrade: 0 til 126, KeyOff

. . X . TAST "PA" N@KKEL "AV"
Ved & bruke Amplitude Repeat er det mulig & gjenta Attack- og Decay-fasene i konvolutten far g
Sustain-fasen startes. Dette kan gi en interessant "stammeeffekt" i starten av tonen hvis angreps- og

forfallstidene er riktig angitt. Verdien av Repeat-parameteren (fra O til 126) er det faktiske antallet

VOLUM
repetisjoner, slik at hvis du setter det til, f.eks. 3, vil du here totalt fire angreps-/forfallsfaser av
konvolutten — den farste pluss tre repetisjoner. Den maksimale innstillingen for KeyOff genererer et crmemeee
ubegrenset antall repetisjoner.
ANgrepsforfall UTGIVELSE

RE7: Amplitude Touch Trigger o >

i . AmpTTri
Vises som: pTiTg RE3: Amplitude angrepsspor
Opprinnel di Av

pprinnelg verd: Vises som: AmpATK
Justeringsomrade: Av, T1ReTrig til T8ReTrig Opprinnelig verdi: 0

Du vil ha lagt merke til at UltraNovas roterende enkodere er bergringsfalsomme —den tilhgrende LED- Justeringsomréde: -64 til +63

en lyser s& snart du trykker pa knappen. Denne bergringsfalsomheten kan brukes i sanntid for a gi Denne parameteren relaterer en nots angrepstid til dens posisjon p& tastaturet. N&r

kreativ kontroll over lyden, noe som er spesielt nyttig nér du spiller live. Amplitude Attack Track har en positiv verdi, reduseres angrepstiden til en tone jo hgyere opp pa

klaviaturet den spilles. Motsatt har lavere toner lengre angrepstid. Dette hjelper til med & simulere

effekten av et ekte strengeinstrument (for eksempel et flygel), hvor massen til strengene pa de

Amplitude Touch Trigger tilordner en av koderknappene til & fungere som en re-trigger, men sd snart nederste tonene har en langsommere responstid nér de slas. Nar en negativ verdi brukes, blir

knappen bergres, utlgses amplitudekonvolutten pa nytt. Etter & ha gjort tilordningen, for & bruke relasjonene reversert
funksjonen er det ngdvendig & &pne Animate Touch-modusen ved & trykke p& TOUCH-knappen [22]
(velg Side 1 hvis den ikke allerede er synlig); du vil se
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RE4: Amplitude Decay Track
Vises som: AmpDecTk

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameteren fungerer p& ngyaktig samme mate som Attack Track, bortsett fra at det er

Decay-tiden til en tone som blir avhengig av dens posisjon pa tastaturet.

RE5: Amplitude Sustain Rate
Vises som: AmpSusRt FILTRE
Opprinnelig verdi: Flat

Justeringsomréde: -64 til Flat til +63

N&r denne parameteren er satt til Flat, forblir volumet under Sustain-fasen av konvolutten
konstant. Ytterligere variasjoner av en notes karakter kan oppnas ved & fa tonen til & bli hgyere
eller roligere mens tasten holdes nede. En positiv verdi av Sustain Rate

vil fore til at volumet gker under Sustain-fasen, og det vil fortsette & gjore det til maksimalt

niva er nadd. Parameteren kontrollerer hastigheten som noten gker volumet med, og jo hgyere
verdi, desto raskere er gkningshastigheten. Enhver innstilt utgivelsestid vil fungere som normalt
nér tasten slippes, uansett om maksimalt volum er n&dd eller ikke . Hvis en negativ verdi setsmker
volumet under Sustain-fasen, og hvis tasten ikke slippes, vil tonen til slutt bli uharlig.

TAST "PA" NOKKEL "AV*

OPPRETTHOLDE

VURDERE
VOLUM
E3-E6

OPPRETTHOLDE

e —r e ——

ANgrepsforfall UTGIVELSE

TID

O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 Av 0 65 0 Odeg Hvit

emi ents. ync ave X ar ense nsDin

0 Merk at&elv om Amphtude Se¥#1"rack ser ! til & funget® pé en veldfy lik méate

©2pichwh CEAFINCHIMIE WIS/ HiaBKal a5 b ARMRIEtUSR Tiecay Track, er det bare Level Track

+12 bruker er}yote som kan ﬁgakuveres av bn?keren som relgﬁanse (angitt av?{ES ), over hv‘?ﬁgnuta{er Hvit

bllﬂmsmacmmfahemmmdimtbemxg@am@ﬁmrfallsspor (RE3 og OSSeml
0 Sagtann RE4) har en 127
fast reVeransemerknad ved c3

03PtchWh O3WTlInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.

+12 127 Av 0 65 0 Odeg Hvit

Felles konvoluttparameter
Deﬁﬁié;garametﬁéij%r tilgje‘:riﬁ%‘ffd:ﬂé’giﬁjé'g’j ﬁ%@ﬁp@ﬁg@gW&PNwwvgluu.

Diode 64
REBIRIGAERB1 RIS EASBAREKIRAd
-64 Parallell Av Av
Vises som: LvITkNte
FZRes W2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Opprlnffg%vfél; ey LP24 0 Diode 64

Justeringsomrade: C -2til G 8

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Dette@ngir refegangenoten som brukes fog Amplitude Level Track. Nar aktiv, denne parameteren
gker volumet for noter over den valgte spornoten, og reduserer det for noter under den. C

3, standardverdien, er midt C pé tastaturet; dette er C en oktaven over

der¢ Tgogszte to n/éﬂzgg Qrév|‘§tﬁ"&§§?oAgm§gegf,Aﬁ§%%ps(Qt"t'p;tT E‘W}EETAV@knapper k321 er valgt.
KB BT (ST AT ATFRSYSH TPy T e . o

Re-Trig |

0 127 0 0 0 127 0 C3
Parametrene som er tilgjengelige for justering med Envelope generator 2 samsvarer ngye med de for Envelope generator 1.

FltDec FltSus FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig

| FltAtt 2
75 35 45 0 0 AV

FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FltSusTm FItLvITk LvITkNte

Men&EBAtdBpe 1 er §pman av modiffi@&jéner av lydens E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTng E3MTrig

64 40
amplltudekonvolutt Envelope 2 gir deg "dynamisk" llterlng ved aetablere en relasjon mellom
|Ité@%&%f@ﬁ@wSéigbgwﬂi‘ﬂé@%ﬁ%@ﬁési'ﬁgﬁﬁé‘/%M'T@@?Iterer iat |1Itzt;rfrekvensecr’1 varierer rE%d

formen pa konvolutten.

Lavere verdier (positive eller negative) av Amplitude Sustain Rate er generelt
mer nyttige.

RE6: Amplitude Sustain Time

Vises som: AmpSusTm

Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomréade: 0 til 126, KeyOff

Denne parameteren angir varigheten av Sustain-fasen. Med en verdi p& KeyOff vil noten forbli
harbar kontinuerlig til tasten slippes (med mindre en negativ verdi p& Sustain Rate er brukt for &
redusere volumet). Enhver annen verdi av Sustain Time vil kutte tonen automatisk etter en
forhandsbestemt tid hvis tasten fortsatt holdes nede. Utgivelsestid gjelder fortsatt hvis ngkkelen
slippes tidligere. En verdi p& 126 setter Sustain-tiden til ca. 10 sekunder, mens verdier rundt 60
setter den til ca. 1 sekund.

TAST "PA" NOKKEL "AV"
OPPHOLD TID
voLUM —
oPPRETTHOLDE
——— —
ANgrepsforfall UTGIVELSE
T —
RE7: Amplitudenivaspor
Vises som: AmpLvITk
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameteren fungerer p4 samme mate som de andre "sporings"-parametrene Attack Track
og Decay Track (RE3 & RE4), men det er volumet pa tonen som endres, i henhold til intervallet
mellom den og Track Note satt av RE8 . Med en positiv verdi blir toner hgyere enn spornoten
stadig hayere jo lenger fra spornoten de er, og omvendt. Med en negativ verdi blir toner hagyere
enn spornoten gradvis roligere jo lenger fra spornoten de er, og igjen, omvendt. Merk at denne
volummodifiseringen brukes pa alle faser av amplitudekonvolutten likt; det er det totale volumet

til noten som endres med Level Track. Effekten bgr brukes sparsomt;

lave verdier har bedre effekt.

For & here effekten av noen av Filter Envelope-parametrene, ma du fgrst ga til Filter-
menyene og sette opp litt iltering. Sett deretter RE5 pé Filter Meny Side 1 (F1IEnv2
eller F2Env2) til en startverdi pa ca. +30 og serg for at ilteret ikke er helt dpent — dvs.

sett F1Freq til mellomomréadet.

REL: Filterangrepstid

Vises som: FltAtt

Opprinnelig verdi: 2

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameteren angir hvordan ilter-delen fungerer under notatens angrepsfase. Jo hgyere
verdi, desto lengre tid tar det for filteret reagerer i denne fasen.

For & evaluere virkningen til Filter Envelope-parametrene for hver av ADSR-fasene
(REL1 til RE4), kan det veere nyttig & ikke sette alle tre til null.

REZ2: Filternedbrytningstid
Vises som: FltDec

Startverdi: 75
Justeringsomrade: otil 127

Denne parameteren angir hvordan ilter-seksjonen fungerer under notens Decay-fase. Igjen, jo

hoyere parameterverdien er, desto lengre er perioden som iltering brukes for.

RE3: Filter Sustain Level
Vises som: FltSus

Opprinnelig verdi: 35

Justeringsomrade: 0 til 127

Frekvensen til ilteret (avskjeering eller senter, avhengig av iltertype) "settes" p& en verdi satt

av Filter Sustain Level. S& snart Attack- og Decay-stadiene i konvolutten er fullfert, vil det
harmoniske innholdet som vil veere mest tydelig i lyden bli bestemt av denne parameteren. Husk
at hvis ilterfrekvensparameteren (som angitt i Filter-menyen) er satt til en for lav eller for hay verdi,

vil konvoluttens effekt veere begrenset.

RE4: Filterutgivelsestid

Vises som: FitRel

Opprinnelig verdi: 45

Justeringsomréde: 0 til 127

Ettersom Filter Release gkes i verdi, gjennomgér seddelen stadig mer ilter-handling nér ngkkelen

slippes.

Merk at amplitudefrigjgringstiden (i Envelope 1s parametere) ma settes tilstrekkelig
hayt til & produsere en herbar "fade-out" for effekten av iltering pa "halen" av noten er
tydelig.
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RES: Filterhastighet

Vises som: Fit Veloc

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Ettersom Amplitude Velocity legger til beraringsfglsomhet til volumet, kan Filter Velocity stilles
inn for & gjere ilter-handlingen bergringsfelsom. Med positive parameterverdier, jo hardere du
spiller pa tangentene, desto starre blir effekten av ilteren. Med Filter Velocity satt til null, er lydens

egenskaper de samme uavhengig av hvordan tangentene spilles. Legg merke til det negative
verdier har omvendt effekt.

REG6: Filter Gjenta

Vises som: FltRept

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréade: 0 til 126, Ininity

Né&r Filter Repeat er satt til en annen verdi enn null, gjentas angreps- og decay-fasene til
konvolutten fgr Sustain-fasen startes. Dette har en lignende effekt som Amplitude Repeat, og
bruk av begge repetisjonsparametrene kan skape noen ganske sldende lyder.

RE7: Filter Touch Trigger

Vises som:
Startverdi:

FItTTrig

Av

Justeringsomréde: Av, T1ReTrig til T8BReTrig, T1Trig til T8Trig, T1Enable til T8Enable

I motsetning til Amplitude Touch Trigger har Filter Touch Trigger tre alternativer per
bergringsfalsom kontroll: Trigger, Re-trigger og Enable. Imidlertid, som med Amplitude Touch
Utlgser, det er ngdvendig & aktivere Animate Touch-modus ved & trykke pad TOUCH

knapp [22] for & bruke funksjonen.

Re-Trigger — fungerer pd samme méte som Amplitude Re-Trigger, bortsett fra at det er ilter-
aksjonen som utlgses pa nytt ved & bergre den valgte koderknappen. Tonen spilles som normalt
nér tasten trykkes, bergring av knappen utlgser hele konvolutten pa nytt. Re-Trigger-modus

bekreftes pa side 1i Animate Touch-menyen med bokstaven 'R' i riktig posisjon.

ILLATORER Ot e nbgg(:engegjhvgwb VS Ogrgyéggowaégag eKli %sfﬂ'ftutbzste ilterhandjipggn ved,4 trykke p&

ILTERS

VELOPE!

E3-E6

og notatet vil i utgangspunktet hgres uten at noen konvolutt virker p4 ilteren. Bergring av knappen O1PtchWh O1WTInt FixNote
ModVib MVibRate O ant OscPhase Noi:

(MONS SESTEn Ty Kk LR HREKG BHOIKEPBo WSk P LR HRI9S 9. 32,0 Side Ly

02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn

REZ2: Filterforfallshelling
FitDcSIp
127

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomréde: 0 til 127

Dette tilsvarer Filter Attack Slope pd samme mate som Amplitude Decay Slope tilsvarer
Amplitude Attack Slope. Dermed kan lineariteten til reaksjonen til ilterseksjonen under
forfallsfasen av konvolutten varieres, fra lineeer til en mer eksponensiell helning, hvor enhver
iltereffekt er mer uttalt under den farste delen av forfallsfasen.

RE3: Filterangrepsspor
Vises som: FItAtTK

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

I likhet med Amplitude Attack Track, relaterer denne parameteren en notes angrepstid til dens
posisjon pa tastaturet. Nar Filter Attack Track har en positiv verdi, forkortes iltereffekten under
angrepsfasen av en tone nér du gér opp pa tastaturet. Motsatt har lavere toner gkt angrepstid.
N&r en negativ verdi brukes, er relasjonene det

reversert.

REA4: Filter Decay Track
Vises som: FltDecTk

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameteren fungerer p& ngyaktig samme mate som Attack Track, bortsett fra at det er

ilter-effekten under decay-fasen til en tone som blir avhengig av dens tastaturposisjon.

RES: Filter Sustain Rate
FltSusRt
Flat

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: -64 til Flat til +63

Med verdien Flat forblir ilterfrekvensen konstant under Sustain-fasen av noten.

Hvis Filter Sustain Rate gis en positiv verdi, fortsetter ilter-frekvensen & gke under Sustain-
fasen, og notens karakter fortsetter & endres harbart lenger. Med lave verdier for Filter Sustain
Rate, er endringen langsom, og gker raskt nar verdien gkes. Med negative verdier synker ilter-
frekvensen under Sustain-fasen. Se side 21 for en illustrasjon.

OSCILLATORER O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/ldx O1Hard O1Tett O1DnsDtn

Aktiveg — i denne mpodusen blirgden ko@y&{mtutlaste |It@rhandllngen¢n|t|en av tagstaturet, men
It skille mellom lyden med O2PtchWh

DEGIFRT AR RSGUA T RS EEB S BiteR iV

og uten virkningeﬁrﬂmhmﬂ'olmtempéyhermemlkdkmmgarfﬁdmmbgmeﬁmqré Giete 1 av 12%i65

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

0 0 0 Sagtann 0 127 0 0
RE&(?W&MH'M ém%odeb MVibRate OscDrift OscPhase NolseTyp
Vised®¥om: 127 FlMTrig 0 0 0deg Huit

Opprinnelig verdi Re-Trig

JugteringsomrAde; Legale sller ReTHY orype F1onom

Dettelf2in Qedades6dn veldig lik nate som Amplitude M&R4-trigger. N&r satt til Re-Trig, 127 0
h\ﬁg&&g&gﬁméﬂ&ﬁ&%%@se sin fulle ADSR-konvolutt, selv om andre taster holdes nede.
Med K¥nvoluttendstukiepia g teaek sfopamieetiar

nolkdselen veere R2kavR F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
trykk& il produsere en sedde? med hele R6hRe%iften"BY dermed gi%n illustrerende effekt. Alle|LTERS
p#Rigeamgerneqatek Restarigle enhver dynamisk iltering. Husk at for Legato-modus skal FBalance

operéﬁfv, mong\%%l:llen”g mé ve@/es —det vilikke fungere med polyfonisk stemmegivning. Se side 18.

by arck enivindnét e

AmpAtt AmpDec Aﬁﬁsmﬂ;&mm mfmﬂwpﬁr@ MrbgRto-stil.

0 Re-Trig 0 AV
PATSIp AMpDCSIp AMPATK AMpDEcTK AMp! AMpSUSTM AMPLVITK LVITKNtE
0 127 127 0 cs3
Kepyplutt 2fiker)parameteradsiFe2)
75 35 45 0 0 AV Re-Trig
KONVOLUTPER
| FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FltSusTm FItLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
E3Att E3Des E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
REL: kyteyangrepshelling 20 00 AV Re-Trig
Vi FItAtSIp
%SAtg'p E3DcSIp E3AttTk E3Dech E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
Utgangsverdi: 157 0 0 0 127 0 c3

Justeringsomréade: 0 til 127

Denne parameteren kontrollerer "formen" p& angrepskarakteristikken slik den brukes p& iItemeE.3_E6
Med en verdi p& 0, gker enhver iltereffekt som brukes p& angrepsfasen lineaert — det vil si gker

like mye i like tidsintervaller. En ikke-lineger angrepskarakteristikk kan velges som et alternativ,

der iltereffekten gker raskere til & begynne med.
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RES6: Filter Sustain Time
O1Ptchwh O1WTInt FixNote ModVi

Sagtann 127 0 0 0

\bRﬁ&e OscDrift OscPhase NoiseTyp
tRusTm

Vises-gam: 127 0 65 0 Odeg Hvit
Startverdi: 127

02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
Justerdingsomrade? O til 126, K@yoff  Sagtann o 127 0 0

DB RIS RIA T IeR ORI b magtéeﬁs&?ﬁﬂéggﬂ‘ggghaggﬁlsn konvoluttutlgst iltering forblir aktiv. N&r den
er satt'tit&eyoff, forblitffering brukt féMsatt hvit 0 Odeg

helbg\sginkatsawrirpesrvaineOaMare badeaYeSustsigDime vil fore til at O3Semi O3Cents
effektén stopper pfutselig for rbtatet sRA#AY B4 Yu vil sltte igjen med frigjeringstasen av
kapawmite FixDete BlodvisaVib Rely Oscbiift O ssPiie doBSeSigin Time er lengre enn O3PtchWh

ok a7 ) ) 0 od Huit
Filter &istain Tim&' ellers vil {8nen slutte &hares helt f3r ilteren °9 i
har kuttet av.

F1 Frekv F1Res F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
RE7: A@&ehivaspor 0 127 LP24 0 Diode 64

Viss®@ RRouting FreqLink ResLirk ILVITK

oppririfiiig verdi: Parallell 0 Av Av

JustErenGeRen13T@: -64 til +@3Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
enne parameteren 0 127
fungerer pa samme mate som de andre "sporings"-parametrene, men det er dybden som konvolutten pémres ilteren med som
endrer seg i fnmom m intervallet FBalance FRouting Frequnk ResLink
-64 rallelit Av
mellom noten som sp\\les og spornoten satt av RE8. Med en positiv verdi blir den konvoluttutlgste iltereffekten gradvis mer
uttalt for toner hgyere enn spornoten jo lenger fra spornoten de er, og omvendt. Med en negativ AmpDec AmpSus AmpRel
AmpMelpatAtnpRept AmpTTrig AmpMTrig
. 90 12[7 . 40 o . 0 Re'Tri? Q . AV
verdi, toner hgyere'enn spornoten gjennomgar gradvis mindfe endring jo lenger fra spornoten

devepASly Agjess
0

AmpDecTk Amp! AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
0

00 127 0 c3
Fellas ko n\#@lztﬂﬁmafﬂm\@tﬁﬂmem F\(TTng FltMTrig
0 Re-Trig 0 AV
Se side 21 Track Reference Note- meteren er ti & RE8 pé side 2 av FItAtS||
RS Pt RseaT h ISusAe RO e ﬁﬁr\ﬂ P P i
meny bor hver konyolutt. 0 127 0 cs3
E3Att 10 E370. E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
desember 64 40 00 AV Re-Tri
E3AtSIp E3DcSlp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Konvolutter 3 til 6 parametere (side 1)

I tillegg til dedikerte Amplitude- og Filter-konvolutter, er UltraNova utstyrt med ytterligere fire
konvolutter som kan tilordnes, konvolutter 3 til 6. Kontroll av disse kan velges med SELECT-
knappen [10]. Disse konvoluttene har praktisk talt det samme settet med parametere som
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Amplitude og filter konvolutter, men de kan tilordnes etter gnske for & kontrollere mange andre
synthfunksjoner, inkludert de fleste oscillatorparametere, iltere, EQ og panorering blant andre.
Tilordningen av Envelopes 3 til 6 til andre synth-parametere utfgres i Modulation Menu (se side
25 for detaljer). For & prave pa effektene deres, mé du ferst pne modulasjonsmenyen og sette
Modulation Patch 1s kilde til Env3 og destinasjonen til en parameter du velger (f.eks. Global
Oscillator Pitch — 0123Ptch).

Arrangementet av parametere for konvolutter 3 til 6 er identisk, og arrangementet fglger

ngye det for konvolutter 1 og 2 (amplitude og filtre). Selv om de er betegnet som konvolutt 3,
gjelder parametersammendragene nedenfor p4 samme maéte for konvolutter 3, 4, 5 og 6, sé de
gjentas ikke.

Den faktiske funksjonen til konvolutter 3 til 6 vil penbart avhenge av hva de rutes til &
kontrollere i modulasjonsmenyen. Imidlertid fglger utledningen av selve envelope-parameterne
de som allerede er beskrevet for Amplitude- og Filter-envelopene, med unntak av Delay-
parameteren (side 1, RE5), hvis funksjon er beskrevet nedenfor.

RE1: Angrepstid for konvolutt 3
Vises som: E3Att

Opprinnelig verdi: 10

Justeringsomrade: 0 til 127

RE2: Envelope 3 Decay Time
Vises som: E3Des

Opprinnelig verdi: 70

Justeringsomrade: O til 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level
Vises som: E3Sus
Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: O til 127

RE4: Utgivelsestid for konvolutt 3

ILLATORER OV$8@030amterOVSync O1Wave OFPWANRIELHard O1Tett O1DnsDtn

ILTERS

VELOPES AmpAtt AmpDec 2

E3-E6

Startverdi: 40 o Sagtann 127 0 o o

J %FW?@&WP@&ENQQW@W MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12127 AV 0 65

0 Odeg Huvit
RE@Z%'B'rR?&RHﬁ QRYHSiARUAURO2PWIIdx O2Hard O2Dense OZDnlen
Sagtann 127 0 0
Vises som E3Delay
O%pﬁm& Qagint leNole ModVitgVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
AV ) 65 0 0deg Hvit

Justerlngsomrade 0 til 127

3Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard nse O3DnsDtn
Dennebparametere@yorsmﬁer sfarten asgmﬁqav uttgn. Nar en tast trykkes, vjl dens note

PSR RISt BRSNS SRR BLBRLEI RSt Men ytterligere O3Ptchwh
moduiasjonseffekper utlast aukonvolutter 3 til 6 vil bli égrsmket meg en tid saph@y parameigren
Delay. Maksimalverdien p& 127 representerer en forsinkelse pa 10 sekunder, mens en verdi pa

omtrent 60~70 representerer en forsinkelse pd omtrent 1 sekund.

F1Freq F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
127 0 127 LP24 0 Diode 64
REG6: Konvolutt 3 Gjenta
FBalance FRouting FreqLink ResLinl "
Visesssom:  paalel Eqgiena
Startverdi: 0
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Justagngsemrade: 0til 127 o LP24 0 Diode 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
RE7:-@nvelopeagakduch Trigger Av
Vises som: E3TTrig
Opprinnelig verdi: Av

AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
Justeringsomradep Av, TlRe'ﬁmg til T8ReTzog T1Trig tilok8Trig, T1Enable til T8&nable

RE2: Envelope 3 Decay Slope

Vises som: E3DcSIp
Opprinnelig verd: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

RE3: Envelope 3 Attack Track
Vises som: E3AMtTK
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

RE4: Envelope 3 Decay Track

Vises som: E3DecTk
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

RES5: Envelope 3 Sustain Rate

Vises som: E3SusRat
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

RES6: Envelope 3 Sustain Time

Vises som: E3SusTim
Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomréde: 0 til 127

RE7: Envelope 3 Level Track

Vises som: E3LVITk
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Felles konvoluttparameter

Se side 21. Track Reference Note-parameteren er tilgjengelig pa RE8 p& side 2 i menyen for hver

konvolutt.

IfoS

UltraNova har tre separate lavfrekvente oscillatorer (LFOer). Disse er betegnet med LFO1, 2
og 3, er identiske nér det gjelder funksjoner, og kan fritt brukes til & modifisere mange andre

synth-parametere, som for eksempel oscillator tonehgyde eller niva, iltere, panorering, etc.

Tilordningen av LFOs 1 til 3 til andre synth-parametere utfgres i Modulation Menu (se side 25

for detaljer). For & prove pa effektene deres, ber du ferst &pne modulasjonsmenyen og sette
Modulation Patch 1s kilde til Lfol+/- eller Lfol+* og destinasjonen til en parameter du velger.
Merk ogsa at dybdekontrollen pa denne menyen (RE6) bestemmer mengden LFO-modulasjon
som brukes p& Destinasjonsparameteren, og & gke denne verdien vil ha en annen effekt avhengig
av hva Destinasjonsparameteren er, men kan generelt oppfattes som " mer effekt». Tolkningen
av negative verdier for dybde vil ogsé avhenge av den valgte Destinasjonsparameteren.

LFO-seksjonen har sitt eget sett med tre lysdioder, en per LFO. Disse overvaker utgangen til hver
LFO for & gi en praktisk visuell referanse med hensyn til deres frekvens, bglgeform og fase.

Ved & trykke pa LFO-knappen [16] &pnes LFO-menyen, som har to sider for hver LFO.
En av SELECT-knappene og en av PAGE-knappene vil lyse, noe som indikerer at mer enn én

Re-Trig LFO er tilgjengelig for styring og at flere menysider er tilgjengelige. Totalt 12 parametere per
AMPAISIp AMpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte LFO vises for justering, tte pa side 1 og fire p& side 2. Fordi de tre LFOs parametere er identiske,
RE8: Bnvelope 3 Multi-trigger 0 0 0 127 0 cs er kun funksjonene til LFO1 beskrevet.
i . E3MT
Visqs a5 FitSus rig FltRel Fitveloc FitRept FItTTrig FitMTrig BLANDER O1Niva O2Niva O3Nivd RM1*3Lvl RM2*3LvI StayLvl PreFXLvl PStFXLvI
Startverdi: 75 35 Re-Trig 45 0 0 AV Re-Trig 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
Ju@&e{ﬁm&pmﬂm kﬁﬂ,@w#ﬁ@@s’RRﬁs{Hﬂn FILVITK LvITKNte * essodu velgersafols 3 Ravlovariere den kontrollerte parameteren i
127 0 0 127 0 c3 AV Av AV AV AV AV » _
positiv forstand (dvs. gkende). A velge den som Lfol+/- varierer den i bade positiv og negativ
KQ@AVQ' utt 3aparam egggne (S|d @329) E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig forstand. Disse alternativene, og andre relatert til dem, diskuteres mer detaljert pa side 25.
desember 0 0 AV Re-Trig
STEMME PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3A|SIp E3DcSlp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvTkNte A EXpO 0 PoIyT [\ 5
127 0 [ 0 127 0 c3 .
LFO 1-parametere (side 1)
LFO | L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew LIKSync L1Comn L1OneSht
RE1: Envelope 3 Attack Slope 13 £8 A Sine 0 0 AY AV A
Vises som: E3AtSIp RE1D4¢47OLDSGat 1InOut L1DTrig
opprinnelg verdt 0 Vises gom' " ﬁdRelgtéega‘o
Justeringsomrade: 0 til 127 Opprinnelig verdi: 68
Justeringsomréade: 0 til 127
VOCODER P&/Av balansebredde SibLevel SibType

Rate gr oscillatgrengibelvens. En verdi p& 0 deaktiyggassl FO og de fleste musikalske effekter

ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 opp 1 64 1 AV Av 120
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vil sannsynligvis bruke verdier i omrédet 40~70, selv om hayere eller lavere verdier kan

veere passende for visse lydeffekter.

Nér LFO-hastigheten er satt til null, er LFO-en "stoppet", men vil fortsatt bruke en
offset p& parameteren den modulerer i en stegrrelsesorden avhengig av hvor den
stoppet i syklusen.

LFO-RATE = X LFO-RATE =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Vises som: L1RSync

Startverdi: Av

Justeringsomrade: Se tabell pa side 40.

Denne kontrollen gjer at frekvensen til LFO kan synkroniseres til en intern/ekstern MIDI-klokke.

Nar satt til Off, kjerer LFO-ene med en frekvens som er satt av Rate-parameteren (RE1). Ved alle
andre innstillinger blir RE1 ute av drift, og LFO-raten bestemmes av Rate Sync, som igjen er utledet
fra MIDI-klokken. Ved bruk av intern MIDI-klokke kan frekvensen stilles inn i Arp Edit Menu med RES8.

RE3: LFO 1-bglgeform

Vises som: Liwave

Opprinnelig verdi: Sine

Justeringsomréde: se tabell pa side 41.

UltraNovas LFO-er er i stand til & generere ikke bare de kjente sinus-, sagtann-, trekant- og
firkantbglgeformene for modulasjonsformal, men er ogsa i stand til & produsere et bredt spekter av
forh&ndsinnstilte sekvenser av forskjellige lengder og tilfeldige balgeformer. En vanlig bruk av en
LFO er & modulere hovedoscillatoren(e), og med mange av de sekvenserte bglgeformene vil & sette
Depth-parameteren i modulasjonsmenyen til enten 30 eller 36 (se tabell) sikre at de resulterende

oscillatortonene blir musikalsk assosiert pa en eller annen méte.

RE4: LFO 1 Fase

Vises som: L1Phase

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: 0 grader til 357 grader

Denne kontrollen er bare aktiv hvis LLKSync (RES6) er satt pa. Den bestemmer startpunktet for LFO-
bolgeformen nér tasten trykkes. En komplett bglgeform har 360°, og kontrollens trinn er i 3° trinn.
Dermed vil en halvveis innstilling (180 grader) fare til at den modulerende bglgeformen starter

halvveis i syklusen.

TAST "PA" TAST "PA" TAST "PA"

FASE =00 FASE =900 FASE = 1800

RE5: LFO 1 Slew

Vises som: L1 Slew

Startverdi: Av

Justeringsomréde: Av, 1 til 127

Slew har effekten av & modifisere formen pa LFO-bglgeformen. Skarpe kanter blir mindre skarpe
nér Slew gkes. Effekten av dette kan enkelt observeres ved & velge Square som LFO-bglgeform

og sette hastigheten ganske lavt slik at utgangen néar en tast trykkes veksler mellom kun to toner.
A gke verdien av Slew vil fere til at overgangen mellom de to tonene blir en "glidning" i stedet for
en skarp endring. Dette er forarsaket av at de vertikale kantene til den firkantede LFO-bglgeformen
blir dreid.

FIRKANTBOLGE
INGEN SLEW

[

LITEN SLEW VERDI

STOR SLEW VERDI

J\f

RE6: LFO 1-tastsynkronisering pé&/av
Vises som: L1KSync

Startverdi: Av

Justeringsomrade: P4 eller Av

Hver LFO kjgres kontinuerlig, "i bakgrunnen". Hvis Key Sync-innstillingen er Av, er det ingen méate
& forutsi hvor bglgeformen vil veere nér en tast trykkes. P&fglgende trykk pd en tast vil uunngdelig
gi varierende resultater. Sette Key Sync til On starter LFO pa nytt p& samme punkt pa bglgeformen

hver gang en tast trykkes. Det faktiske punktet settes av faseparameteren (RE3).

Tastesynkronisering AV Tastesynkronisering PA

MERK 1 MERK 1 M

TAST "PA" TAST "PA"

NOTAT 2 m/ NOTAT 2 M

RE7: LFO 1 Common Sync
Vises som: L1Comn
Common Sync gjelder kun for polyfone stemmer. Den sikrer at fasen til LFO-bglgeformen er

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: P4 eller Av

synkronisert for hver tone som spilles. Nar du skal sette av, er det ingen slik synkronisering, og &
spille en annen tone mens en allerede er trykket vil resultere i en usynkronisert lyd ettersom

modulasjonene vil veere forsinket.

Felles synkronisering AV Felles synkronisering AV

TAST "PA" TAST "PA"
-

MERK 1 MERK 1 M\J
TAST "PA" TAST "PA"

Merk at Slew har en effekt pa alle LFO-bglgeformer, inkludert sinus. Effekten av LFO Slew
er noe forskjellig med forskjellige LFO-bglgeformer. Nar Slew gkes, gkes tiden det tar & na
maksimal amplitude, og kan til slutt fgre til at den aldri blir oppnadd i det hele tatt, selv om

innstillingen som dette punktet nés ved vil variere med bglgeformen.

Sett LFO Common Sync til On for en emulering av tidlige analoge polyfoniske synther.
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RES8: LFO 1 One-Shot
Vises som: L10nesat

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: P& eller Av

Som navnet antyder, vil sette denne parameteren til On fore til at LFO genererer bare en enkelt

syklus av bglgeformen. Merk at en full balgeformsyklus alltid genereres uavhengig av innstillingen av
LFO-fasen; hvis LFO Phase er satt til 90%, vil one-shot-bglgeformen starte ved 90%-punktet, utfgre en

hel syklus og slutte ved 90%.




E3-E6

Ma Cmﬂ)e'@f’ﬂﬂ?lz@t@d Fb%R%@g‘?k LuiTkNte o

127 0 c3

E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

LFSaﬁ% aram e'l:’S.F@efside 3;”5 E‘Z%QI o A w

E3AtSIp E3DcSIp E3AtTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITK LviTkNte
0 127 0 0 0

Re-Trig

127 0 c3

REL: LFO 1 Delay

Vises som: L1 Forsinkelse

Ved & trykke p& MODULATION-knappen [17] 4pnes Modulation Menu, som er en enkelt side.
Menyen kan visualiseres som et system for & koble kontrollerende kilder til et spesifikt omrade

av synthen. Hver slik tilkoblingstilordning kalles en 'slot’, og det er 20 slike luker som REL har
tilgang til (se nedenfor). Hvert spor definerer hvordan en eller to kontrollkilder rutes til en
kontrollert parameter. Rutingmulighetene som er tilgjengelige i hver av de 20 sporene er identiske,
og kontrollbeskrivelsen nedenfor gjelder for dem alle.

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127
LFO Delay er en tidsparameter hvis funksjon bestemmes av L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync
Vises som: L1DSync

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: Se tabell pa side 40.

Né&r denne parameteren er satt til Off, styres LFO-forsinkelsen av parameteren Delay (RE1).

Ved alle andre innstillinger blir RE1 ute av drift, og LFO-forsinkelsen utledes fra
den interne/eksterne MIDI-klokken.

RE3: LFO 1 Fade inn/fade ut
L1InOut

Fadeln

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funksjonen til de fire mulige innstillingene til Intro er som falger:

Fadeln - LFOs modulasjon gkes gradvis over tidsperioden satt av Delay-parameteren (RE1).

Gateln — utbruddet av LFO-modulasjonen forsinkes med tidsperioden satt av LFO Delay-
parameteren, og starter deretter umiddelbart p& fullt niva.

FadeOut — LFOs modulasjon reduseres gradvis over tidsperioden som er satt av Delay-
parameteren (RE1), og etterlater tonen uten LFO-modulasjon.

GateOut — seddelen er fullstendig modulert av LFO for tidsperioden satt av Delay

parameter (RE1). P& dette tidspunktet stopper moduleringen bratt.

RE4: LFO1 Delay Trigger
Vises som: L1DTrig
Opprinnelig verdi: Opptatt

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

Denne parameteren fungerer sammen med Fade In/Fade Out-funksjonen satt av RE3. | Re-Trig-
modus har hver tone som spilles sin egen forsinkelsestid, som angitt av Delay-parameteren (eller
MIDI-klokken hvis L1Dsync er aktiv). | Legato-modus er det bare den fgrste tonen i en legato-stil
passasje som bestemmer Delay-tiden — dvs. andre og pafelgende noter utlgser ikke Delay-

funksjonen p& nytt. For at Legato-innstillingen til Delay Trigger skal veere operativ, m& mono MIXER

Modulasjonsmatrisen er bade variabel og additiv. Hva mener vi med a
‘variabel' og 'additiv’ matrise?

Med 'variabel' mener vi at det ikke bare er rutingen av en kontrollerende kilde til en kontrollert
parameter som defineres i hvert spor, men ogsa "starrelsen" til kontrollen. Dermed er "mengden”
kontroll —eller kontroll-"rekkevidden” — opp til deg.

Med 'additiv' mener vi at en parameter kan varieres med mer enn én kilde, hvis gnskelig.

Hvert spor gjer at to kilder kan rutes til en parameter, og effektene deres multipliseres

sammen. Dette betyr at hvis en av dem er p& null, vil det ikke veere noen modulasjon. Det er
imidlertid ingen grunn til at du ikke kan ha flere spor som dirigerer disse eller andre kilder til
samme parameter. | dette tilfellet "legges til" kontrollsignalene fra forskjellige spor for & produsere

den totale effekten.
Mod Hjulposisjon

KILDE 1: LFO

MOD PLASS NR 1
KILDE 2: MOD-HJUL

KILDE 1: LFO
MOD PLASS NR 1
KILDE 2: MOD-HJUL

KILDE 1: LFO 1
MOD PLASS NR 1 m
|

KILDE 2:

| KILDE 1: MOD-HJUL I
MOD PLASS NR 2 % m
T

KILDE 2

O1Niva O2NivA O3NivA RM1*3LvI RM2*3LVI StayLvl PreFXLvI PStFXLvI
127 0 0 0

-stemme velges — det vil ikke fungere med polyfonisk stemme. Se side 18. 0 0dB 0dB
0O1Solo 02Solo O3Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Av Av Av Av Av Av
Se side 21 for mer informasjon om Legato-stil. .
| KILDE 1: LFO 5
MOD PLASS NR 1 = 7
TEMME. PortTiptePortvode PreGlide PotyMode gison UnDetune ¥ /
Ay KILDE2: Eyxpo 0 —Poly1 Av N 2B\
RE5-RES: Ikke brukt Yy N 3 s
| KILDE 1: MOD-HJUL —
MOD PLASS NR 2 S—— Mo
LFO L1Rate L1RSync L1Wavg |1Bpase L1Slew L1KSync L1Comn L10nesht
68 Av- Sine 0 Av Av Av

modulasjonsmatrisen re

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

Hijertet til en allsidig synthesizer ligger i muligheten til & koble sammen de ulike kontrollerene,
lydgeneratorene og prosesseringsblokkene slik at en kontrollerer — eller “modulerer” —en annen,

Av Fadeln Legato
Du mé veere forsiktig nar du setter opp patcher som dette for & sikre at den kombinerte

effekten av alle kontrollerene som virker samtidig fortsatt skaper den lyden du gnsker.

pé& s& mange mater som mulig. UltraNova gir en enorm fleksibilitet for kontrollruting, og det erGconER
dedikert meny for dette, Modulation Menu.

P&/Av balansebredde SibLevel SibType

Av v67 m 0 127 40 HighPass

I'tillegg lar Modulation Menu deg tilordne de bergringsfalsomme knottene pé en av de étte roterende koderne som ekstra

ARP EDIT WedlesAmnitay i icsyee AgoVel ClockBPM
aktivert (se side 287 : 64 : A A
NUMMER 20
-~ CHORD EDIT Trany ; e ” Bass 111213 14151617 1819
WBBuasionsmagigemeny. ., > : - :
NUMMER 1 [
- . TRYKK VELG MODULATION MATRIX 1umber Kilde1 Kilde2 TouchSel Destin Dybde
= KILDE 1 J s 1 Direkte Direkte Av 0123Ptch 0
— Q—L :’— MAL
I \ L 1._ RE1: Patchnummer
sty KILDE 2 J
FX-PAN  Visesssem: AAtalin PanRate PanSync PanDepth
— . 40 Av 0
Opprinnelig verdi: 1
Justeringsomrade: 1 til 20
FX-ROUTING Rutinfio@edasiginsmatrisen har 2€ctsho st Broesig wetilordning pa en (eller to)

Omga Omgé kilder til en Bypass Bypass Bypass
destinasjon. Alle oppdateringene har samme utvalg av kilder og destinasjoner, og alle eller alle kan brukes. Den samme kilden

kan kontrollere flere destinasjoner, og FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

FX - BEL@P FXWetDry

en degginasjon kan kontrolleresyay lere kilder. 64 64 0
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RE2: Kilde 1
Vises som: Kilde1
Opprinnelig verdi: Direkte SYNTH

Justeringsomrade: se tabell p& side 41
Dette velger en kontrollkilde (modulator), som vil bli rutet til destinasjonen satt av RE5. A sette be“}g

RE2 og RE3 til Direct betyr at ingen modulasjon er deinert.

RE3: Kilde 2 Posng *----
Vises som: Kilde2
Opprinnelig verdi: Direkte

Justeringsomrade: se tabell ved 41

Dette velger en andre kontrollkilde for den valgte destinasjonen. Hvis bare én kilde per patch brukes, 1yeax

sett RE3 til Direct.

RE4: Aktiver bergringskontroller
Vises som:
Opprinnelig verdi Av

Justeringsomrade: Av, Touch1 til Touch8

De bergringsfalsomme knottene til de atte roterende encoderne kan programmeres som
bergringskontrollere, og initierer en endring til en parameterverdi (definert av Destination - RE5) nar
rart. Merk at Animert bergringsmodus ma vaere aktivert for at bergringskontrollerne skal veere det

aktiv. Animate Touch-menyen vil bekrefte at en kontroller har blitt tildelt ved at det riktige M-nummeret
er noe annet enn null. Se neste kapittel for mer informasjon om bruk av bergringskontrollerne. Legg
merke til at nar bade en bergringskontroller og andre kilder (Kildel og/eller Kilde 2) er tilordnet i samme
spor, fungerer bergringskontrolleren som en bryter for de andre kildene, hvis effekt bare hgres nar

bergringen
kontroll er aktivert.

ATCH Browse Patch Navn Kategori Sjanger

TouchSel TAPA

Legg merke til at bergringskontrollene ogsa kan tilordnes direkte til & utlgse/utlgse

konvoluttene pd nytt via konvoluttmenyene (RE7 pd side 2 i hver meny)

RES5: Destinasjon

Vises som: Destin
Opprinnelig verdi: 0123Ptch

Justeringsomrade: se tabell pa side 42

Dette angir hvilken UltraNova-parameter som skal kontrolleres av den valgte kilden (eller
kildene) i gjeldende patch. Utvalget av muligheter omfatter:

Parametre som direkte pavirker lyden:
« all oscillator tonehgyde (0123Ptch)
« fire parametere per oscillator
« de seks blandeinngangene fra oscillatorene, stgykilden og ringmodulatorene
« per-ilter forvrengningsmengde, frekvens og resonans, pluss ilterbalanse
* 34 assorterte FX-parametere inkludert chorus, delay, EQ etc.
Parametre som ogsé kan fungere som modulerende kilder (og dermed tillater rekursiv modulasjon):
«LFO 1til 3rate

« henfallsfasene til konvolutt 1 (amplitude) og konvolutt 2 (filter)

RE6: Dybde
Vises som: Dybde
Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -63 til +64
Dybdekontrollen setter nivéet p& kontrollen som brukes pa destinasjonen — dvs. parameteren som
moduleres. Hvis bade Kilde 1 og Kilde 2 er aktive i det aktuelle sporet, kontrollerer Depth deres

kombinerte effekt.

Dybde definerer effektivt "mengden” som den kontrollerte parameteren varierer med under

eller polariteten til kontrollen - positiv dybde vil gke
verdien til den kontrollerte parameteren og negativ dybde vil redusere den, for samme kontrollinngang.
Merk at etter & ha deinert kilde og destinasjon i en patch, vil ingen modulering forekomme far

dybdekontrollen er satt til noe annet enn null.

modulasjonskontroll. Tenk p& det som "spekteret" av kontroll. Det bestemmer ogsa "felelsen"

Med begge kildene satt til Direct og TouchSel satt til Off, blir dybdekontrollen en "manuell”

modulasjonskontroll som alltid vil pavirke hvilken parameter som er satt som destinasjon.

RE7-RES8: Ikke brukt
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kontrols¥ksjon 99y
Anjmate-kopgiellene

/A000 Init-program

Bergringskontrollene .
Finn etter
roterdhAWARit Program All Som allerede nevnt i de foregéende del&4GQQ-B&2{Boken, UltraNovas étte

Enkodere er utstyrt med ledende gummiknotter, noe som gjer dem bergringsfalsomme. Du kan PATCH LAGRE PATCHSAVE

g Esdent i utlost g g | BRI oMl BRI ST G S5 SRR koo

PATCHSAVE Bank Patch Destination Init Program SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G en 0 Hva hver Ingen Ingen

bergringskontroll faktisk gjer, er programmert i konvolutt- og/eller modulasjonsmenyene, og alternativene som er tilgjengelige

for prfAszfitarkontroll ved berpring er diskutert i rel Tweak2 Tweak3 Fyyeakd Tweaks Tweak?
evant manualseksjoner (se sideé 20 og 25). Bérgringskontrollene er imidlertid bare aktive nar

bergringsmodus er-aktivert ved-& trykke p4 TOUCH-knappen [22].

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
-0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
o . 0 0 0 . 0 0 0
I motsetning til de andre UltraNova-menyene, gir ikke bergringsmenyen noen parameter
JudtERRien BLIASR &l 2RAR AN RB 6 BEARY PRI HBINSMG! om er gjort i andre

menyer.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Merms-den-gwie-raden-pacskjermen-forblinkenstant, gir den nedre raden to elementer av

informasjon:

Hvis bergringskontroller har blitt tildelt for & utlese modulasjoner satt opp i modulasjonsmatrisen,
vises antallet modulasjonstilordninger under bokstaven 'M'. Verdien som vises representerer hvor
mange individuelle modulasjonsspor som er satt til & bli utlgst av hver bergringskontroll. Bruken av

bergringskontroller med modulasjonsmatrisen er beskrevet i detalj p denne siden.

Hvis en bergringskontroll er tilordnet en av konvoluttene, vises en 'R, 'T' eller 'E' under ett av sifrene
1til 6, nummeret som tilsvarer konvolutthummeret. Bruken av bergringskontroller med konvolutter er

beskrevet i detalj p& side 20.

Hvis bergringskontroll 1 har blitt tilordnet til & re-trigger konvolutt 1 (amplitude) og bergring

Kontroll 2 for & utlgse konvolutt 2 (filtre), skjermen ser slik ut:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O Recxox Q Toxoee 0 <oeoe 0 <oeev [ [ [ [op—
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR-—-0 0 - 0 0 -0 - 0
Huvis ytterligere to tilordninger av parametere til en bergringskontroll er gjort i modulasjonsmatrisen,
viVeh23456s bk 1266 1M: 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Remeoe 0 Toeeee 2 mmeem 0 ooeee o [ [ Jop—

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rezeoe 0 Toeoe 2 woeene Q coeeee Q coeme Q —oemee O —oemee O —oooe

Merk at med konvolutt 1 (amplitude), er re-trigger (R) av konvolutten det eneste tilgjengelige alternativet.

Konvolutter 2 til 5 tillater valget mellom re-trigging (R), triggering (T) eller aktivere (E) funksjoner.

Tweak kontroller

Mens du spiller live, er det ofte gnskelig & manuelt justere et eller annet aspekt av lyden - dvs. "tweak" en
bestemt parameter. Selv om UltraNovas design gir tilgang til de fleste parametere med et minimum av
knappetrykk, er en enda mer elegant lgsning & legge til rette for at hovedparametrene som du kanskje ma
justere for & alle er tilgjengelige samtidig, uansett i hvilken meny de vanligvis finnes. Du vil indikere at
alle fabrikkpatchene har noen Tweak-kontroller tildelt dem allerede, men du kan endre funksjonen deres

eller legge til andre hvis du gnsker det.

De &tte roterende koderne kan fungere som Tweak-kontroller, og hvilken som helst av 127 parametere
kan tilordnes dem, i hvilken som helst rekkefglge. Videre lagres Tweak-tilordninger og -innstillinger
sammen med andre parameterendringer, s& du er alltid der nar du har satt dem opp og lagret patchen
pa nytt. Veer oppmerksom pd at lagring av patcher i visse kategorier vil automatisk legge til noen
Tweak Control-oppdrag for deg. Men hvis du har laget dine egne Tweak Control-oppdrag som en del

av oppdateringen din, vil disse prioriteres.

Tweak-kontrollene aktiveres ved & trykke p4 TWEAK-knappen [22], som &pner Tweak-menyen. Menyen
har to sider: Side 2 brukes til & sette opp Tweak-kontrollene, mens Side 1 brukes under ytelse og viser

parameternavnet og verdien som signert til hver roterende koder.
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Tweak-meny side 2:
Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6é Tweak7 Tweak8
OsclCents Osc2Cents F1Fre Fl1Res MIKBER

Hver koder kan ha en hvilken som helst av de tilgjengelige parameterne (se liste pa side 42) tilordnet

FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt

for justering. Eventuelle Tweak Control-oppdrag som utgjer en del av en fcatory Patch vil bli vist.

STEMME

Tweak Meny Side 1:
OsciCents Osc2Cents F1Freq -25 FIRes Fit 76, CIRate FXIAmNt FX2Amnt

+25 1.3 45 desember 4 64 4 [N {6}

1-3
N&r en parameter er tilordnet til en roterende koder — enten som en del av patchen eller via
manuell tilordning — viser den gvre raden parameternavnet og den nedre raden parameterverdien,
akkurat slik de vises i deres "native"-meny.
VOCODER

Merk at Tweak- og Touch-modusene er gjensidig utelukkende - koderne kan ikke tilordnes

begge funksjonene samtidig, hverken globalt eller individuelt.

Bergrt/filterknapp

Den store TOUCHED/FILTER-knappen [9] er en ytterligere veldig nyttig kontroll i Iiveopptredene&HORD EDIT Transponer 0 s m~

spesielt hvis TOUCH- eller TWEAK-funksjonene brukes. Den brukes sammen med de tilstatende
knappene FILTER og LOCK [8].

FX-PAN

FX- ROUTING Bting oo ArpMode

Knottens funksjon er & etterligne den til den sist bergrte roterende koderen (dette inkluderer
Tweak-modus). Dette fortsetter & gjelde selv nar den &pne menyen eller menysiden endres. Sa hvis
du har Mix-menyen &pen, og bruker RES til & variere stgynivaet, vil du indikere at du ogs& kan
variere stgynivaet med Touched/Filter-knappen. Men hvis du bytter til Filter-menyen, vil berart/filter-
knappen ta kontroll over Filter 1 Distortion Amount (forutsatt at Filter-menyen &pnes pé side 1) uten

at noen av de roterende koderne blir bergrt, fordi den forblir tildelt til & etterligne RE6. Tenk pa&
Touched/Filter som en "kopi" av den sist bergrte roterende koderen ndr du er i parameterjusteringsmodus,

og bruker menyene som normalt.

Hvis du bruker enten Tweak- eller Touch-modus, er ikke rotasjonskoderne lenger tilgjengelige for &
kontrollere noen lydparametere pa "normal" méte, men du kan fortsatt kontrollere den siste
parameteren som ble justert med Touched/Filter-knappen. Denne funksjonaliteten er alltid tilgjengelig

s& lenge bade FILTER- og LASE-funksjonene [8] ikke er aktivert.

ARP EDIT ArpSyrlc 'ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1 4

FX - BEL@P FXWetl

arpeglatoren

Uligshieyvaissian s g ATRPRAISSLIFRENER PRREKRIFpateREgioer med varierende OlLevel
kompWsilet og ryt?ne som skal%pilles. Hvis%en enkelt tat trykkes, viPnoten bli tl‘?aﬁet pa nytloﬁ‘ﬁ
arpeagigioren. kyiseiy RRidSoRFak SKbIidRrNMMBSRNer Arpeggiator tonene og spiller dem O2Solo
indivittuelt i sekvelts (dette kalf¥bt arpeggiomgnster elf¥r "arp-sek\/é‘i’\s”); Hvis du spiller en C-dur-
treklang, vil de valgte tonene veere C, E og G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Arpeggiatordrift i 8¥traNova st5®es av de tre ARP-knappeite [20], ON,SETTINGS 0@2ATCH. PA-
knappen aktiverer eller deaktiverer Arpeggiator, mens LATCH-knappen spiller den valgte arp-
selﬁyfeg%nn %jfa}%té%ganger uten at tastene er L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync
holdt.88ATCH kanavgsa trykkeSinen for Arpeddiator er aktert. Nar Arpeggia-tor eraktivert, vil Av
UItﬁB{ﬂ{ia umiddelbart spille av arp-sekvensen angitt av det siste settet L1Delay L1DSync L1InOut
av noté spilt, og W gjare defgsiiukrsstemt tid.

Redigering av alle Arpeggiator-funksjoner utfgres i Arpeggiator-menyen, som &pnes ved & trykke pa

SEPIMNGdiricaiapquiersibLevel SibType
Av V67 m 0 40 HighPass 127

Opp 6 1 AV Av 120
Bass 11 1213 14151617 1819
Arpeg ot RAEGE REL
Vises som: ArpSync
MODULATION MATRIX Number Kildel Kilde2 TouchSel Destin Startverdi: 16. Dybde
1 Direkte direkte Av 0123Ptch

justeringsomrade: Denne  se tabell pé side 40

parameteren bestemmer effektivt takten til arp-sekvensen, basert p& tempoet PAN -hastigheten
satt av RE8. PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Av 0

RE2: Arpeggiator-modus

SIOtLFX SIot2FX SIot3FX Slot4FX Slot5FX
15(2+3+4+5) Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
Startverdi: opp

Y EAERING BRSO 5% {PRELRE S8R A xredbok

ovpae fconetecenesaxe

Nar defl er aktivert, vil Arpeggid8r spille all

sekvensen i hvert enkelt tilfelle.

RE3: Arpeggiatormgnster
Vist som: ArpPatt

Startverdi: 1
Justeringsomrade: | 1til33

tillegg til & kunne stille inn grunnleggende timing og modus for arp-sekvensen (med RE1 og RE2),

kan du ogsa introdusere ytterligere rytmiske variasjoner med parameteren Arpeggiator Pattern.

Filter-knappen

Parameteren som oftest trengs for dynamisk justering er sannsynligvis Filter 1-frekvens, og ved &

Du ber bruke litt tid pa & eksperimentere med forskjellige kombinasjoner av Arp Mode

og Arp Pattern. Noen mgnstre fungerer bedre i visse moduser.

trykke pa FILTER-knappen [8] tilordner du kontroll over denne enkeltparameteren til Touched/Filter-
knappen (derav navnet!). Alts&, uansett hva som skjer, kan du alltid ha kontroll over hoved-ilter-

frekvensen.

TOUCHED/FILTER-knappens funksjon kan gis kontroll over Filter 1s grensefrekvens
permanent, hvis gnskelig. Dette kan settes opp pa side 1 av den globale menyen med RE6.

Se side 37 for flere detaljer.

Las-knappen

Som beskrevet ovenfor, vil funksjonen til TOUCHED/FILTER-knappen endres med den valgte
menyen, fordi knappen etterligner en fysisk koder i stedet for parameteren koderen kontrollerer.
Hvis LOCK er aktiv, blir parameteren som for gyeblikket justeres, og ikke den fysiske koderen,
tilordnet knotten. S& hvis det er en parameter du vil ha tilgang til kontinuerlig, samtidig som du
kanskje beholder tilgang til andre parametere i andre menyer, vil bruk av LAS ix kontrollere den

parameteren til TOUCHED/
FILTER-knappen, og den vil forbli slik til LAS er deaktivert

Merk at noen fabrikkoppdateringer inkluderer aktivering av LOCK-knappen; dette
indikeres ved at knappen lyser. Dette vil bety at en parameter allerede er tilordnet
TOUCHED/FILTER-knappen. Prav & justere den for & se hva som skjer!

RE4: Arpeggiator Gate Time
ArpGTime
64

Vises som:

Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: 1 til 127
Denne parameteren setter den grunnleggende varigheten av notene som spilles av Arpeggiator (selv
om dette vil bli ytterligere endret av bade ArpPatt og ArpSync-innstillingene). Jo lavere
parameterverdien er, jo kortere varighet av tonen som spilles. Ved maksimumsverdien blir en tone i
sekvensen umiddelbart etterfulgt av den neste uten et gap. Ved standardverdien pa 64 er
notevarigheten ngyaktig halvparten av beatintervallet (som satt av RE8 Tempo Clock), og hver tone

folges av en pause av lik lengde.

RES: Arpeggiator-oktaver
Vist som: ArpOctve
Startverdi: 1
Justeringsomrade: 1til8

Denne innstillingen legger til gvre oktaver til arp-sekvensen. Hvis ArpOctve er satt til 2, spilles
sekvensen som normalt, og spilles deretter umiddelbart igjen en oktav hgyere. Hayere verdier av Ar
pOctve utvider denne prosessen ved & legge til flere hayere oktaver. ArpOctve-verdier stgrre enn 1
har effekten av & doble, tredoble, etc. lengden pa sekvensen. De ekstra notatene som er lagt til
dupliserer hele den originale sekvensen, men oktavforskyvet. Dermed vil en sekvens med fire toner

som spilles med ArpOctve satt til 1, besta av atte toner nar ArpOctve er satt til 2.
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REG6: Arpeggiator Key Sync
ArpKSync
Av

Vises som:
Opprinnelig verdi:

Justeringsomrade: Av eller P&

Arpeggiator Key Sync bestemmer hvordan sekvensen oppferer seg nar en ekstra tone spilles.

Merk at Arpeggiator gar foran akkorden i UltraNovas synthmotor. Dette har den
konsekvensen at hvis b&de Arpeggiator og Chorder er i bruk, vil hele akkorden som
kommer fra hvert tastetrykk bli arpeggiert.

Nar Av, legges den nye noten ganske enkelt til sekvensen p& det aktuelle punktet. Nar p&,
starter sekvensen pa nytt hver gang en ny tone spilles. Merk at ArpKSync bare gjelder hvis
LATCH [20] er pa.

RE7: Arpeggiator Velocity

Vises som: ArpVel

Startverdi: Av

Justeringsomrade: Av eller P&

Nar satt til On, vil notehastighetene som brukes for hver tone i arp-sekvensen veere de MIXER som er
forh&ndsprogrammert med mgnsteret. Nar den er satt til Off, brukes hastigheten til notene mens du

spiller dem av Arpeggiator. Dette lar deg inkludere dynamikk i Arpeggiator

sekvens.
For at Arpeggiator Velocity skal fungere, ma du sette AmpVeloc (RE5 i Envelope 1 —
Meny Side 1) til en verdi starre enn 0, ellers vil det ikke vaere noen variasjon i
dynamikken.
LFO
Prov atilordne Velocity til andre parametere i Modulation Matrix for noen
interessante resultater.
RES8: Tempo klokke VOCODER
Vises som: KlokkeBPM
Opprinnelig verdi: 120

RE1: Transponeringskontroll
Transponer
0

Vises som:
Opprinnelig verdi:
Justeringsomréade: -11 til +11

Transponeringskontrollen er kalibrert i halvtoneintervaller, og akkordens tonehgyde kan flyttes

opp til 11 halvtoner, enten opp eller ned.

RE2 til RE8: Ikke brukt.
O1INivA O2Niv& O3Nivé RM1*3Lvl RM2*3LvI StayLvl PreFXLvl PStFXLvI
0 0 0

etfektar |

UltraNova er utstyrt m

0dB 0dB

oisSylo RM13Solo RMZSSolo
? Av Av
et omfattende sett med DSP-baserte effektprosessorer, som

gall lyd som brukes p& UltraNovas lydinnganger.
olyMode Unison UnDetune
0 Polyl 25

kan brukes pé béade synth-lyden o
PortTime PortMode PreGlide

Av Expo AV

FX-EWA’%?ﬁ%@tﬂé\{&pﬂm%r\%o'ﬁﬁﬂbﬁgghpver kan "lastes” med en L1Rate L1IRSync

FX-pregessor fragn gruppe eiheter som inkluderer parorering, utfgwning, komprimering, Av

fo'@iw&i&ld@ﬂgxl_fﬂﬁ(ﬁﬁl‘ﬂmb‘ﬂide"e’b og Gator-effekter. | tillegg til sporene er kontrollene ogsa
gitt foidglobale FXparameteraaorapanorering, FX-niva, FX-tilbakemelding, etc.

FX-menyene dpnes med EFFECT-knappen [18]. Enten tre eller fire menysider On/Off Balance er

sid@%&?%@% &ﬁ,&%@%ﬁ%%&%w&%ﬁggﬁﬁ%ﬁﬂ (S ync

MIKSER 40Q"\lg§92vaa O3Niva RM1*3Lvl RM2*3Lvl StayLvl PreFXLvl PStFXLI " valgtined SELECPsknappene [10], s& hvis fiéAvspor er ilbruk, sa tilleggsmeny usteringsorh?@de:
0dB O ’ 2 2
Denne parameteren setter tempoet i BPM (Beats Per Minute) der arp- sekvensen er CHORD EDIT sider kan nas ved a bruke SELECT-knappene.

NE I(? Transpose Bass 11 12 13 OlSoIo 02Solo O3Sotd NcnsSoIo RM13Solo 14151617 1819
basert, har du bruker den |meme klokken. Den definerer ogsa Tempo for alle synkroniserte aspekter 0 Off Off Off START ASEPTERER . - -
av patchen, og dermed vil dens innstilling bI| brukt av de forskjellige Sync-parametrene i FX- FX-meny Side 1 - Panorering
0g Sync-menyene. MODULATION MATRIX Number Kildel Kilde2 TouchSel Destin 1 Direct Direct Dybde

STEMME PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune RE1: ikke brukt. AV 0123Ptch 0
—EXpU'OﬁzVTKﬂFHVTS'WNova ersatt 25
til & motta en ekstern MIDI-klokke, vil ClockBPM-innstillingen bli ignorert. Merk ogséa at den
viste verdien for ClockBPM vil forbli p sin siste FX-PAN ‘interne' verdi hvis ekstern synkronisering er e PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO valgir@el skbgnd81fgaven erliakorraias jarsym lekstennaeskronisering. 0 40 A 0
1-3 68. Sind 0. 0
a"i?'(r("mosy"rc. 'tl'j/oéuﬁ”g Fadein oppatt Fx- ROUTING RutiniRE2 Pan kontroll SIOt1FX SIo2FX SIot3FX SIot4FX Slot5FX
V};(égaggﬁll BB SuRess Bypass Bypass Bypass
UltraNova's Chorder er en sveert nyttig funksjon som lar deg spille akkorder som inneholder Startverdi: FX; K 0
til ti toner ved atrykke FX1AMNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbek
coneR pa en enkelt tast. Den resulterende akkorden bruker den laveste tonen On/Off Balance Width g Levetl smTy.ﬂ?sterQﬁgsomréde 64 til +63 64 64 64 0

m bass: alle de

spilt 29,
P Av v67 m 0 40 HighPass

andre lﬂlﬁne i akkorden vil veere over bassen.

ganske enl/RetRICEORDXKIBYIREAM N tenMpRel ArpBTRhEART DR HigRbyAkvees atipckBRIiverer

funk&fonen, EDIT &pner Chord &dit Menu, 84 Off blar Chprder- Av 120
ORD EDIT Trarfponer 0 Bass 11 1213 141516 17 1819
START AKSEPTERER - - - -
TION MATRlXF’,\II;JO rﬂmﬂ%%%uc%e%esmas]on 1 Dybde

Med Chord EditDursis®igsen, trykk pa VIEWAknapperPA3Richikert med START pa displayet). LED-
en vil surre, men denne slukkes nér knappen trykkes inn, og LED-en i den tilstatende BRUKER-
knappen (indikert med ACCEPT i d|sB
PanPosn Panl
0

Spill n& akkorden du vil programmere; du kan spille den i hvilken som helst toneart eller inversjon du gnsker.
Ruting SIDcitfE;Pg[OYélFlgﬂg{éw%}&%ﬁﬂ%f&&yykkes og indikere dem i den nedre raden av ROUTING

vises, med den laveste tonesyjakkprdensiltigyyiss §pses 0. Halvtoneintervallene 1>(2+3+4+5)

av de andre tonene i akkorden vil vises tellende fra venstre. Hvis du spiller en lat tened septim

layet) vil blinke i stedet.
ate PanSync PanDepth

Av

FX-PAN
0

- BEL@P Fxwethdtord, vil displayet vise: Fx1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
64 64

64 64 0

64 Dette er den viktigste manuelle panoreringskontrollen og plasserer den tarre (pre-FX) synthlyden/
inngangslyden i stereobildet mellom utganger 1 og 2, og ogs& mellom utganger 3 og 4, hvis de er

i bruk. Negative verdier for PanPosn flytter lyden til venstre og positive verdier til hgyre. Merk at
noen FX (f.eks. romklang, refreng) i seg selv er stereo, og disse legges til etter panorering. S& hvis
du bruker en lyd som bruker FX som disse, vil PanPosn se ut til & ikke lokalisere lyden helt til

venstre eller hgyre ved sine ekstreme innstillinger.

RE3: Pan Rate

Vises som: PanRate
Startverdi: 40
0 til 127

Justeringsomréade:
Automatisk panorering er ogsa mulig, og Pan-seksjonen har en dedikert sinusbalge-LFO som
styrer dette. PanRate-parameteren kontrollerer LFO-frekvensen, og dermed hvor raskt lyden
beveger seg mellom venstre og hgyre og tilbake igjen. Med en verdi pa 40 tar lyden ca. 3
sekunder for & fullfgre en hel syklus, og kontrollomradet tillater ekstremt langsom eller

ekstremt rask panorering.

Bass 1104 12137

10

Transponer 0 1415 16 17 1819

TART

For de mest effektive resultatene med Pan Rate, sgrg for at PanPosn er satt til 0

(dvs. senterpanorering)

Trykk n& p4 BRUKER-tasten for & godta valget ditt. Akkordefunksjonen kan n& aktiveres ved a
trykke p& ON-knappen. Du vil innse at nér du trykker p& en hvilken som helst tangent p&

klaviaturet, né spilles en lattened septim-akkord, med tasten som er trykket p4 som danner den laveste to%gleg%w_den.

Veer oppmerksom pé at halvtoneintervallene som vises er de fra hele tolvtoneskalaen, ikke de fra
den &ttetoners toniske sol-fa som vanligvis brukes for & beskrive tonene som bestér av en akkord
—derfor vises den store tertsen i eksemplet ovenfor som '4* fordi den er fire halvtoner over roten,
den naturlige ifth som '7' fordi den er 7 halvtoner over, og s& videre.
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RE4: Pan Rate Sync

PanSync
Opprinnelig verdi: Av
Justeringsomrade: se tabell pa side 40

Automatisk panoreringshastighet kan synkroniseres med den interne eller eksterne MIDI-klokken,

ved & bruke et bredt utvalg av tempoer.
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RE5; Pan Depth )

OCODER P&/Av balansebredde SibLevel SibType
VisesAsom: v67 mO0 PanRepth 40 Haypass
Opprinnelig verdi: 0

P EDIT ArpSyrg A ABRHARSTeR Arpetve ArpKsync ArpVel ClockBPM
{%46. :gpp 64.av 120 1 1 AV
Denne kontrollen bestemmer mengden bildeforskyvning som brukes av den automatiske

bade helt NPAORETBIRN hYRATB bRk RD HeMeTdhRdpbAEMIaden1BEMBN8tizhg Panoreringen panorere lyden
0 lavere verdieFWFganoréf%Pﬁﬁ’iﬁdre ekstremt, mens lyden forblir mer sentralt plassert.

Automatisk panorering er effektivt av nar parameterverdien er null (men den manuelle panoreringskontrollen

TION MATRIX &\E?er ilde: Ki& eZTDuCPLS Destin Dybde
er{ortsatt OB ¥rewte A 0123Ptch 0

REG6 til RE8: Ikke brukt.

X-PAN PANNE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40

0
FX Meny Side 2 — Ruting

AV 0

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

ROUTING Rfing 1>(2+3+4+5)
Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass

BELOP FXWsi&ime menysiden er der du tiFMdsiae?@ﬂémﬁégﬁ&?éﬁ@@w@gﬁjﬁﬂw‘&ﬁ%@@%isifisere kon igurasjonen 0
deres —enten de er "koblet" serielt, med utgangen fra en som mater inngangen til en annen, eller er
parallelle, der synthlyden mates til inngangene til mer enn én FX-enhet samtidig, enhetsutganger blir

deretter blandet sammen.

RE1: FX-sporruting

Vises som: Ruting

Startverdi: 1Ya(2+3+4+5)

Justeringsomréde: se diagrammer nedenfor

Denne parameteren lar deg konfigurere sammenkoblingen av FX-sporene. De ive sporene kan veere

sammenkoblet i serie, parallelt eller i forskjellige kombinasjoner av seriell og parallell.
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FX-typene kan kategoriseres pa forskjellige mater: noen er tidsbaserte (refreng, forsinkelse),

andre er statiske (EQ, forvrengning). Noen ber brukes som en FX send/

returslgyfe (som antyder en parallellkobling), andre som en innsats (antyder en seriell kobling).
Avhengig av selve synthlyden og de faktiske effektene som brukes, vil noen konigurasjoner helt klart
fungere bedre enn andre. Nar du bruker flere effekter, prav noen
forskjellige sammenkoblinger for & se hvilken som fungerer best.

RE2: Ikke brukt.

RE3 til RE7: Valg av sporeffekt
Vises som: SlotnFX (hvor n=1til 5)

Opprinnelig verdi: Bypass

Justeringsomrade: se tabell pa side 44

Hver av de ive-sporene kan lastes med en av de tilgjengelige FX-prosessorene. Bruk den roterende
encoderen for et hvilket som helst spor for & velge en effekt fra listen over de tilgjengelige. Tabellen viser
"poolen" av tilgjengelige FX-enheter. Ettersom DSP-kapasiteten er startet, kan hver enhet i listen bare lastes
inn i ett spor, og ndr det farst er lastet inn, vil det ikke lenger vises i listen over tilgjengelige prosessorer

for de andre sporene. Du vil se at multipler av de fleste FX-enhetene er gitt, for & tillate den mest kreative
bruken av FX.

RES8: Ikke brukt.

FX-meny Side 3 — FX-nivakontroller

FXFedbck FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl
0 64 64 64 64 64

RE1: Effekttilbakemelding
Vises som: FXFedbck

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameteren kontrollerer hvor mye signal som fares tilbake til inngangen til effektkjeden fra
utgangen. FX-sporet som tilbakemeldingen er avledet fra varierer med FX Routing-konigurasjonen som
er i bruk — se diagram. Imidlertid, med alle rutekonigurasjoner, legges tilbakemeldingen tilbake i kjeden

p& FX-spor 1. Merk at ikke alle konigurasjoner bruker tilbakemelding.

RE2 Ikke brukt.
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REB3 til RE7: Effektbelap

FxnAmnt (hvor n=1 til 5)
Opprinnelig verdi 64

Vises som:

Justeringsomrade: 0 til 127
Den ngyaktige funksjonen til denne parameteren avhenger av hvilken FX-enhet som er lastet inn i sporet.
Se tabellen nedenfor for et sammendrag. De ive-kontrollene er identiske, og det er en for hvert spor. Hvis

sporet omgas, gjer ikke koderen for det sporet noe.

FXTYPE JUSTERT PARAMETER
Kompressor Niva
EQ Niva

Forvrengning Belap eller bit/sample rate reduksjon

Forsinkelse Send og returner nivaer

Kor Niv&
Reverb Send og returner nivaer
Gator Niva

RE8: FX-niva

Vises som: FXWetLvl

Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127
Dette justerer det totale nivaet til det behandlede signalet (som deretter blandes med det ubehandlede
signalet). Merk at de individuelle bidragene til prosessoren i hver FX Slot kan justeres med RE3 til RE7

(se nedenfor).

FX-meny Side 4 — FX-parametere

Menyen som vises som Side 4 bestemmes av SELECT-knappene [10], som kan trykkes for & bla opp eller

ned gjennom de ive FX-sporene. Et spor som ikke har noen FX-enhet lastet vil vise falgende melding:

|Denne FX-sporet er forbigatt eller NaKuv

Hver FX-enhet har sin egen meny; disse er beskrevet i tur og orden nedenfor.

EQ-meny

En equalizer-enhet er tilgjengelig. Den kan lastes inn i alle FX-spor.

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew

64 AV 64 1 127 127
Equalizeren er en tre-bands "swept"-type, med kutt/boost og frekvenskontroller for hvert band. LF- og HF-

CHORUS 1-4cRBKBIANGN %k BRH RO BRIFAG Q@ggpm%,qbg%) hylleilter, Chorus og MF-seksjonen er et klokkerespons-
ilter. 20 Av

+10 64 64

RE3: MF Cut/Boost
Vises som: EQMidLvl

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréade: -64 til +63

Denne parameteren kontrollerer MF-responsen til equalizeren; en verdi pa 0 gir en lat-respons i MF-
regionen, positive verdier vil gi en gkning i MF-responsen — dvs. flere mellomfrekvenser (stemmeomradet
til lydspekteret), og negative verdier vil falgelig redusere MF-responsen. Justeringsomradet er +12 dB (med
FXAmount satt til 127).

RE4: HF Cut/Boost
Vises som: EQTrbLvI

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

Denne parameteren kontrollerer HF-responsen til equalizeren; en verdi p& 0 gir en lat-respons i HF-regionen,
positive verdier vil gi en gkning i HF-responsen — dvs. mer diskant, og negative verdier mindre diskant.

Justeringsomradet er +12 dB (med FXAmount satt til 127).

RES: LF Frekvens
Vises som: EQBasFrq

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Equalizeren er en "swept" type, noe som betyr at du i tillegg til & kunne gke eller redusere diskant, mid
eller bass, ogsa kan kontrollere frekvensbandet som Cut/Boost-kontrollene er effektive over - dvs.
akkurat det som er ment med "bass", "midt" og "diskant".

Dette gir deg mye mer ngyaktig kontroll over frekvensresponsen. A gke verdien av EQBasFrq gker
frekvensen under som LF cut/boost-kontrollen (RE2) er effektiv, sa generelt vil RE2 ha mer effekt pa
lyden jo hgyere verdien av EQBasFrq er. Redusering av verdien av EQBasFrq vil senke frekvensen som
kutte/boost-kontrollen er effektiv under med en verdi pa 0 tilsvarende ca. 140 Hz. Maksimumsverdien pa

127 tilsvarer ca. 880 Hz og standardverdien p& 64 til ca.

500 Hz.

RE6: MF-frekvens
Vises som: EQMidFrq

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Ved & gke verdien av denne parameteren gker "senter"-frekvensen til MF-responsen.

Senterfrekvensen er den som far maksimalt kutt eller boost nér du justerer RE3, og denne kontrollen vil
ha en proporsjonalt avtagende effekt pa frekvenser over og under senterfrekvensen. Justeringsomradet

er fra 440 Hz (verdi = 0) til 2,2 kHz (verdi = 127). Standardverdien p& 64 tilsvarer omtrent 1,2 kHz.

RE7: HF-frekvens
Vises som: EQTrbFrq

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Reduser verdien av EQTrbFrq reduserer frekvensen som HF-kutt/boost-kontrollen (RE3) er effektiv over, s&
generelt vil RE3 ha mer effekt p& lyden jo lavere verdien av EQTrbFrqg er. @kning av verdien av EQTrbFrq
vil heve frekvensen som kutt/boost-kontrollen er effektiv over, med en verdi pa 127 som tilsvarer ca. 4,4
kHz.

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
P& v 16 16 64 0 En verdi pa O tilsvarer omtrent 650 Hz og standardverdien pa 64 til omtrent 2 kHz.
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RE1: Ikke brukt.

RE2: Kompresjonsforhold

Vises som: C1-forhold

Opprinnelig verdi: 1.0

Justeringsomréde: 1,0 til 13,7

Med minimumsverdien pa 1.0 satt, har kompressoren ingen effekt da 1.0 betyr at hver endring i
inngangsniva resulterer i en lik endring i utgangsniva. Parameteren setter i hvilken grad lyder
som er hgyere enn terskelnivaet (innstilt av RE3) reduseres i volum. Hvis Ratio er satt til 2.0,
resulterer en endring i inngangsniva i en endring i utgangsniva pa bare halve sterrelsen, og
dermed reduseres det totale dynamiske omradet til signalet. Jo hgyere innstilling av Ratio, desto

mer komprimering pé&feres disse delene
av lyden som er over terskelnivéet.

RE3: Terskelniva

Vises som: C1Thrsh

Opprinnelig verdi: -20

Justeringsomréde: -60 til 0

Terskel definerer signalnivéet som kompressorhandlingen starter ved. Signaler under terskelen
(dvs. de roligere delene av lyden) er uendret, men signaler som overskrider terskelen (de hayere
seksjonene) reduseres i niva - i forholdet satt med RE2 - noe som resulterer i en total reduksjon
av lydens dynamiske omréde .

Merk at enhver endring i volumet som falge av kompressorhandling har ingenting &
gjere med hvordan utgangsnivéet til synthen er satt. Enten du bruker Ultranovas
MASTER VOLUME-kontroll eller en Expression-pedal for & kontrollere din
totalt volum, all komprimering i FX-delen brukes "fer" disse volumkontrollmetodene, og vil derfor
forbli konstant.

RE7: Auto Gain

Vises som: C1Gain

Opprinnelig verdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

En konsekvens av komprimering er at det totale volumet av lyden kan reduseres.

UltraNovas kompressorer "oppveier" automatisk for dette nivatapet, og serger for at nivaet pa det
komprimerte signalet forblir s& naert som mulig til inngangen. Auto Gain gir ekstra forsterkning,
noe som kan veere nyttig i situasjoner med kraftig kompresjon

benyttes.

RES8: Ikke brukt.

Forvrengningsmeny

Forvrengning blir vanligvis sett pa som noe ugnsket, og selv om vi alle anstrenger oss
mesteparten av tiden for & unngd det, er det omstendigheter nér det & legge til litt noye
kontrollert forvrengning gir deg akkurat den lyden du er ute etter.

Forvrengning oppstér nar et signal sendes gjennom en ikke-lineaer kanal av noe slag, og ikke-
lineariteten produserer endringer i bglgeformen som vi hgrer som forvrengning. Naturen til kretsen
som viser ikke-lineariteten dikterer den ngyaktige arten av forvrengningen. UltraNovas
forvrengningsalgoritmer er i stand til & simulere ulike typer ikke-linezere kretser, med resultater

som spenner fra en liten fortykkelse av lyden til noe egentlig ganske ekkelt.

Det ber utvises forsiktighet nar du velger forskjellige forvrengningstyper, siden
samme innstilling av FXAmnt-kontrollen vil produsere sveert forskjellige volumer
avhengig av forvrengningstypen som brukes.

RE4: Angrepstid
Vises som: C1 Angrep

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomréde: O til 127

Parameteren Attack Time bestemmer hvor raskt kompressoren bruker forsterkningsreduksjon
pa et signal som overskrider terskelen. Med perkussive lyder - som trommer eller plukket bass

- kan det veere gnskelig & komprimere hovedomhyllingen av lyden mens du beholder den
karakteristiske frontkanten eller "angrepsfasen” til lyden. En lav verdi gir en rask angrepstid, og
komprimering vil pafgres forkanten av signalet. Hgye verdier gir langsomme responstider, og
perkussive forkanter vil ikke bli komprimert, for & gi en "punchier" lyd. Utvalget av tilgjengelige

angrepstider er fra 0,1 ms til 100 ms.

RES: Utgivelsestid

Vises som: ClRel

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameteren bar justeres i forbindelse med Hold Time-parameteren (se RE6 nedenfor).
Release Time bestemmer tidsperioden som forsterkningsreduksjonen fjernes over (som
resulterer i ingen komprimering) etter fullfaringen av Hold Time. Lave verdier gir en kort
utgivelsestid, hgye verdier en lang. Utvalget av tilgjengelige utgivelsestider er fra 25 ms til 1
sekund.

REG: Holdetid
Vises som: C1 Hold
Opprinnelig verdi: 32

Justeringsomréde: 0 til 127
Holdetid bestemmer hvor lenge en eventuell forsterkningsreduksjon péafart et signal som
overskrider terskelen forblir brukt etter at signalnivaet faller under terskelen. P& slutten av Hold-

tiden reduseres mengden av forsterkningsreduksjon over utgivelsestiden, satt med RE5. Lave

verdier gir en kort Hold Time, haye verdier en lang. Utvalget av tilgjengelige holdetider er fra 0,5 ms

til 500 ms.

Kompressortider er spesielt viktige med repeterende, rytmiske lyder.
For eksempel kan det & sette for kort Hold Time resultere i hgrbar "pumping” av
bakgrunnsstgy mellom toner, noe som kan vere ganske ubehagelig.

Hold-, slipp- og angrepstider justeres vanligvis best sammen med hverandre, ved gret, for

& oppna en optimal effekt med den spesielle lyden du bruker.

EX-EQ

UltraNova har to forvrengningseffektenheter. Disse kan lastes inn i to FX-spor. Fasilitetene

deres er identiske; eksemplet nedenfor illustrerer Distortion 1.

DISTORTL Dst1Type DstiComp
Diode 100

RE1: Ikke brukt.

RE2: Forvrengning 1 Type

Vises som: Dst1Type
Opprinnelig verdi: Diode
Justeringsomrade: se nedenfor

Diode - Simulering av analoge kretser som produserer forvrengning der bglgeformen

gradvis "kvadreres" etter hvert som mengden forvrengning gkes.

Ventil - Simulering av analoge kretser som produserer forvrengning som ligner pa diode,
men ved ekstreme innstillinger blir alternative halvsykluser av balgeformen invertert.

Clipper - Simulering av en digital overbelastning.

XOver - Simulering av crossover-forvrengning generert av bipolare analoge kretser, f.eks.
forsterkerutgangstrinn.

Rett opp - Alle halvsykluser som gér negativt blir invertert, og simulerer effekten av retting.
BitsDown - Gjengir den "kornete" kvaliteten assosiert med lavere bithastigheter, som finnes i
eldre digitale enheter.

RateDown - Gir effekten av redusert deinisjon og HF-tap, lik bruk av lav samplingsfrekvens.

RE3: Forvrengning 1 Kompensasjon
Vises som: Dst1Comp

Opprinnelig verdi: 100

Justeringsomrade: 0 til 127

Forvrengningskompensasjon har kun effekt p& diode- og ventilforvrengningstyper.

@kende kompensasjon reduserer forvrengningseffektens hardhet.

RE4 til RE8: Ikke brukt.

Forsinkelsesmeny

Delay FX-prosessoren produserer en eller flere repetisjoner av tonen som spilles. Selv om de to er
neert beslektet i akustisk forstand, ber forsinkelse ikke forveksles med reverb nér det gjelder en

effekt. Tenk pa forsinkelse som "Ekko".

UltraNgya har ERQMitivkEQ@sbin/eE QBasE B QMittr qnBQ TebFXgspor. Deres fasiliteter EQBasLvI
. . 064 band er identiskeggksemplet 64
nedenfor illustrere forsinkelse 1.

FX - DELAY 1/2 DELAYJL DiyITime Dly1Sync DlyIFbck DIy1L/R DlylWdth DLy1Slew
64

Av 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck ChiDepth ChiDelay

FX- GATOR

Kor 20 Av +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Pa Av 16 Pa 16 64 0
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RE1: Ikke brukt.

RE2: Forsinkelse 1 gang

Vises som: Dly1Time

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameteren angir den grunnleggende forsinkelsestiden. Med Dly1Sync (se RE3 nedenfor)
satt til Off, vil tonen som spilles gjentas etter en viss tid. Hayere verdier tilsvarer en lengre
forsinkelse, med maksimalverdien pa 127 som tilsvarer ca. 700 ms. Hvis Delay Time varieres
(enten manuelt eller via modulasjon), mens en tone spilles, vil tonehgydeforskyvning resultere.
Se ogsé Delay Slew, RE7.

RE3: Delay 1 Sync
Vises som: Dly1Sync

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: se tabell p& side 40

Forsinkelsestiden kan synkroniseres til den interne eller eksterne MIDI-klokken, ved & bruke et

bredt utvalg av tempodelere/multiplikatorer for & produsere forsinkelser fra ca. 5 ms til 1 sekund.

Veer oppmerksom pd at den totale tilgjengelige forsinkelsestiden er pabegynt. Bruk av store

tempoinndelinger i en veldig langsom tempo kan overskride forsinkelsestiden.
FX - KOMPRESS 1

KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel 2.0

RE4: Forsinkelse 1 tilbakemelding

Vises som: Dly1Fbck

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Utgangen til forsinkelseslinjen kobles tilbake til inngangen, pé et redusert niv4; Delay 1
Feedback setter nivaet. Dette resulterer i flere ekkoer, ettersom det forsinkede signalet g(?é'r?tgé
ytterligere. Med Dly1Fbck satt til null, mates ikke noe forsinket signal i det hele tatt, sa det blir kun et
enkelt ekko. Nar du gker verdien, vil du hgre flere ekkoer for hver tone, selv om de fortsatt dar ut i
volum. Innstilling av kontrollen i midten av omrédet (64) resulterer i ca. 5 eller 6 hgrbare ekko; ved

maksimal innstilling vil repetisjonene fortsatt veere hgrbare
etter et minutt eller mer.

RES5: Forsinkelse 1 Venstre-Hgyre-forhold
Vises som: DlylL/R
Opprinnelig verdi 1/1

Justeringsomrade: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ AV, AV/1

Verdien av denne parameteren er et forhold, og bestemmer hvordan hver forsinket tone fordeles
mellom venstre og hgyre utgang. Ved & sette DIy1L/R til standard 1/1-verdi plasseres alle ek AUDIO
stér sentralt i stereobildet. Med andre verdier representerer det starre tallet forsinkelsestiden, og et
ekko vil bli produsert pa dette tidspunktet kun i én kanal, avhengig av om det starste tallet er til
venstre for skrastreken eller til hgyre. Det vil bli akkompagnert av et raskere ekko i den andre
kanalen, p& et tidspunkt bestemt av forholdet mellom de to tallene. Verdier med AV til den ene siden
av skrastreken resulterer i at alle ekkoene kun er i én kanal.

FX - REVERB JJ2REVEF151 Rvb1Type Rvb1Dec

PanPosn-parameteren (FX Menu Page 1, RE2) setter den generelle stereoplasseringen

av bade den farste tonen og dens forsinkede repetisjoner, og har forrang.

Dette betyr for eksempel at hvis du velger 1/OFF som L/R-forhold, slik at alle ekkoene
er til venstre, vil disse ekkoene gradvis avta hvis du setter en positiv verdi pd PanPosn, som
panorerer signalet til Ikke sant. N&r PanPosn er pa +63 (helt til hgyre), vil du ikke hare noen ekko i
det hele tatt.

FX - EQ

RES6: Forsinkelse 1 Stereobildebredde
Vises som: Dlylwdth

Opprinnelig verdi 127

Justeringsomrade: 0 til 127

RE7: Delay 1 Slew Rate
Vises som: Dly1Slew

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: Av, 1 til 127

Delay 1 Slew Rate har kun en effekt pa lyden nar Delay Time moduleres. Modulerende
forsinkelsestid produserer tonehgydeforskyvning. Med DSP-genererte forsinkelser er sveert raske
endringer av forsinkelsestid mulig, men disse kan gi ugnskede effekter, inkludert digital glitching
og klikk. Delay Slew Rate reduserer effektivt den paferte modulasjonen, slik at slike feil som falge
av forsgk p& & endre forsinkelsestiden for raskt kan unngds. Standardverdien for Off tilsvarer den
maksimale endringshastigheten, og forsinkelsestiden vil forsgke a fglge enhver modulasjon
ngyaktig. Hayere verdier vil gi en jevnere effekt.

RES8: Ikke brukt.

Reverb-meny

Reverb-algoritmene legger til effekten av et akustisk rom til en lyd. | motsetning til forsinkelse,
skapes etterklang ved & generere et tett sett med forsinkede signaler, typisk med forskjellige

faseforhold og utjevninger brukt for & gjenskape det som skjer med lyd i et ekte akustisk rom.

C1Hold C1Gain

-20, .0 64 . i 2 127
Ultranova har to romklangsprosessorer. Disse kan lastes inn i to FXspor. Fasilitetene deres er

identiske; eksemplet nedenfor illustrerer Reverb 1.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Diode 100 0

LrgHall 90

REL: Ikke brukt.
Beskytt lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter
Av P4 Av Sett av oppddtering

everb T
R‘Enecam vanspseysgﬁvm VelResp DfltRate FootSwth Whiights

VisesSom: 0 KRvba Tikmen 48KHz Auto P4
QRhiBpGHo verd: kibekiabo spm

Just¥fingsomréade: Kammet*HV8Rtort rom, liten sal, stor sal, flott

HgUMP til Bank Patch 0 Navn Néveerende OnePatch OneBank AllBanks

Ultrsgl\‘iovatllbyr séks forskjellige romlﬁa‘ﬁ §§g%’ﬂrﬂmer designet for & simulere refleksjonene

DUMP som oppstéar i rom og Waller av forskjellige starrelser.
USB-port GLOBALS OG LYD

R{g&gr:eReverb Decay BendWhl ModWhli Aftouch SetAftouch

Vises som: Rvb1Des
Sieldends O/ quprtoring % Gjeldende O/S versjon 1.0.00 Oppstart O/S
versjon 1.0.00
Justeringsomrade: O til 127
Deealyes: ill Etmsalﬁamenmamlngm“ ¢ ot €Drff S0\algteh apriet lkag av
stogrrelsen pa rommet. 0dB 00
Folg Niva 127 Saldo 1+2/3+4
e ’
41i' RE8: Ikke brukt.
OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
0 [} Synth
Kormeny
OUTPUTS Synth 3+4 0 Inngang1 Input2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus er en effekt produsertiged & blande®n kontinu#tlig forsinkef versjon av signalet med
agfiginalen. Den karakteristiske virveleffekten produseres av Chorus-prosessorens egne
A0 gjer sveert sm& endringer i forsinkelsene. Den skiftende forsinkelsen produserer ogsa effekten
av flere stemmer, hvorav noen er tonehgydeforskyvde; dette gker effekten.
Novation UltraNova
Chorus-prosessoren kan ogsé konstrueres som en Phaser, hvor varierende faseskift p&feres
signalet i spesifikke frekvensband, og resultatet remikses med originalsignalet. Resultatet er
den velkjente "swissing"-effekten.
EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 .0 64 )

UltraNova har fire chorus-prosessorer. Disse kan lastes inn i alle fire FX-spor.

ilitetene deres er identiske: eksemé)let nedenfor illustrerer Chorus 1. Merk at selv om

lew

Fas:
FX - DELAY 1/2 DELAY1 D|y1'r|me Diy1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DiyI{dth DLy1Sl

parameterne hetes4Chorus', ewde alle effektive i bade Chorus- og Rbraser-modug?

FX - CHORUS 1»4CHOR|JS] Ch1Type ChiRate Ch1Sync Ch1lFbck ChlDepth ChiDelay

Width-parameteren er egentlig bare relevant for innstillinger av Delay L/R Ratio som resulterer Kor 20 AV +10 64 64
i at ekkoene blir delt over stereobildet. Med standardverdien 127 vil enhver stereoplassering av RE1: Ikke brukt.
e
forsinkede signaler veere helt til venstre og helt til hayre. Ved & redusere verdien av Dly 1Wdf- GATOR GATOR GtOn/Off GiLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Pa Av 16 Pa 16 64 0
reduseres bredden pd stereobildet, og panorerte ekkoer er i en mellomposisjon mellom senter
" RE2; Chorus 1 E¥08de Edita EEEE GOV UV Vi X P,
og helt til venstre eller hayre. GATOR e eaitGroup EEEE---- -------- Yyy yy Vises som: yyyy
ChiType Mono16 ~-§ 9 1 Startverdi: Chorus yy vy
SYNTH JuatgpingsomradeinChorus eller Phaser
000 Inic
Kon'%lguP'e EPER- -prosessoren som enten en Chorus eller Phaser.
PATCH Browse Patch Navn Finn etter Kategori Sjanger
A000 Init-program A000-D127 Alle Alle
LAPP LAGRE LAPPESPARING Posng *------ Dvre Nedre Nummer skilletegn
32 e o G&inn i programmet e en 0 rom

PATCHSAVE Bank
Dest+C&G o 0

Patch-destinasjon SaveCatg SaveGenre
GA&inn i programmet Ingen Ingen
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RE3: Chorus 1 Speed
Vises som: ChiRate

Opprinnelig verdi: 20

Justeringsomrade: 0 til 127

Rate-parameteren kontrollerer frekvensen til Chorus-prosessorens dedikerte LFO.

Lavere verdier gir en lavere frekvens, og dermed en lyd hvis karakteristikk endres mer gradvis. En

sakte hastighet er generelt mer effektivt.

RE4: Chorus 1 Sync
Vises som: ChlSync

Opprinnelig verdi: Av

Justeringsomrade: Se tabell pa side 40

Chorus Rate kan synkroniseres til den interne eller eksterne MIDI-klokken, ved & bruke et bredt utvalg

av tempoer.

RES5: Kor 1 Tilbakemelding
Ch1Fbck
+10

Vises som:

Opprinnelig verdi:
Justeringsomrade: -64 til +63
Chorus-prosessoren har sin egen tilbakemeldingsbane mellom utgang og inngang, og en viss mengde
tilbakemelding ma vanligvis brukes for & fa en effektiv lyd. Hoyere verdier vil vanligvis veere ngdvendig
ndr Phaser-modus er valgt. Negative verdier for tilbakemelding betyr at signalet som blir matet tilbake er

fasereversert.

RE6: Kor 1 Dybde
Vises som: Ch1Depth

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Depth-parameteren bestemmer mengden LFO-modulasjon som brukes pa Chorus-forsinkelsestiden,

og dermed den totale dybden til effekten. En verdi p& null gir ingen effekt.

RE7: Chorus 1 Delay

Vises som: Ch1 Delay

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Chorus Delay er den faktiske forsinkelsen som brukes til & generere chorus/phaser-effekten. Dynamisk
endring av denne parameteren vil gi noen interessante effekter, selv om forskjellen i lyd mellom
forskjellige statiske innstillinger ikke er markert, med mindre Chorus Feedback har en hgy verdi. Den

generelle effekten av Chorus Delay er mer uttalt i Phaser-modus.

Modulerende Chorus Delay med en LFO gir en mye rikere, dobbel refrengeffekt.

RES8: Ikke brukt.

Gator-menyen

Den innebygde Gator er en veldig kraftig Novation-effekt. | hovedsak ligner den pa en Noise Gate,

utlgst av et repeterende mgnster avledet fra den interne eller eksterne MIDI-klokken. Dette bryter en tone
opp rytmisk. Men i tillegg til & kunne kontrollere de mer "tradisjonelle" soniske aspektene ved en Noise
Gate, kan du ogsa redigere monstrene, for & lage en sekvens pa opptil 32 toner, hver tone har sitt eget
volum, om gnskelig. Mgnsteret lagres med eventuelle andre endringer du gjer i patchen, slik at du kan

tenke pa Gator som en 32-trinns volumsekvenser. FX-EQ

FX - DELAY 1/2 D|
Merk at for at Gator skal ha full effekt, m& FX Amount-innstillingen for sporet den lastes
inn i veere p& maksimalt - 127. I tillegg til dette, FX EQBasLvl EQMidLvI EQTrbLvl EQBasFrq
EQ RutEQ idFrq EQTT FX - CHORUS 1-4¢

bFrg
ing k@mguraswn nggsé ha bq}ydnlng for régrbarheten 64

DELAY 1/2 DEJHYaNQMa-R A8, RABNIFELBI@IR BFiRBHI j1RKken som helst av FX-sporene. | motsetning til de arfetéX-

CHORUS 1-4CHORUS:!

- GATOR

SYNTH

H Browse Patch

CH SAVE PATCHSAVE Posng *-

RE2: Gator p&/av

Vises som: GtOn/Off
Opprinnelig verdi: Av
Av eller P&

Justeringsomrade: Dette
slar Gator-effekten pa eller av.

RE3: Gator-las

Vises som: GtLatch
Opprinnelig verdi: Av
Av eller P&

Justeringsomrade: Med
Latch Off, hgres en tone bare mens dens tast trykkes. Med Latch On, vil et trykk pé en tast fore til at

tonen, modifisert av Gator-mansteret, hgres kontinuerlig. Den kan celles ved & sette GtLatch til Av igjen.

RE4: Gator Rate Sync

Vises som: GtRSync

Startverdi: 16

Justeringsomrade: Se tabell p& side 40

Klokken som driver Gator-utlgseren er avledet fra UltraNovas mastertempoklokke, og BPM kan
justeres med RE8 i Arpeggiator-menyen. Gator Rate kan synkroniseres til den interne eller eksterne

MIDI-klokken, ved & bruke et bredt utvalg av tempoer.

RES: Gator Key Sync

Vises som: GtKSync
Opprinnelig verdi: Pa
Av eller P&

Justeringsomrade: Nar
tastesynkronisering er p, starter Gator-mgnsteret pa nytt hver gang du trykker pé en tast. Med Key

Sync Off, fortsetter mgnsteret uavhengig i bakgrunnen.

REG6: Gator Edge Slew
Vises som: GtSlew

Opprinnelig verdi: 16

Justeringsomrade: O til 127

Edge Slew kontrollerer stigetiden til den utlgsende klokken. Dette styrer igjen hvor raskt porten apnes
og lukkes og dermed om tonen har et skarpt angrep eller en liten ‘fade-in’ og 'fade-out'. Hayere verdier

av GtSlew forlenger stigetiden, og bremser dermed portresponsen.

RE7: Gator Hold
Vises som: GtHold

Opprinnelig verdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Gator Hold-parameteren kontrollerer hvor lenge Noise Gate er 4pen nér den farst har blitt trigget, og
dermed varigheten av tonen som hgres. Merk at denne parameteren er uavhengig av klokketempoet

eller Rate Sync-parameteren, og at notevarigheten satt av GtDecay er konstant, uansett hvilken hastighet

mgnsteret kjgrer med.

RES8: Gator venstre-hgyre forsinkelse
Vises som: GtL/RDels

Opprinnelig verdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

For & By sterkeEqkk E:7e: AMidiend G Erbfktuderer Gator en dedikert delay EQBasLvl
0 64 prosesser. Nar satt tignull, er tonene
i mgnsteret sentralt plassert i stereobildet. Med positive verdier panoreres tonene hardt til venstre

og en forsinket repetisjon av tonen panoreres hardt til heyre. Verdien til parameteren styrer
LAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck DiyLL/R DlylWdth DLy1Slew

forsinkelsestiden. bied negativewerdier oppsgér et pre-ekkgy (et ekko somrgér foran tesen).

Stereoavbildningen er den samme, med selve mgnsternoten til venstre og pre-ekkoet til hayre.

HORUS1 Ch1Type ChiRate Ch1Sync Ch1Fbck ChiDepth ChiDelay
Kor av 20 +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

GATOR -menyene, $tar Gator—méyyen to sider® 1 127 127 Gator Meny Side 2 pamgnsterredigering Pa 16 64 0
GATOR  GiMode EGIGIOUp EEEE-- e §§5§ § § v e § 955 oo o Muuy
hiTyee ChiRate Chsync ChiFbek ChiDepth ChiDelay 0 om 81§60
ator Meny €~ Portparameigre Av 410 64 64 Mono16 1
| CATOR GIOn/ON GiLateh GRSy GiGym: GiSiow Gibeeay GLIRa NNI H Mengggret er avbilggh av de solide hvite tegnene til hayre pa skjermen, som hver representerer
P& AV 16 Pa 16 64 0 niva@PToIE¥PHIRNet. Det er to rader med 16 tegn (se tabell side 44) som henholdsvis {A} og {B}.
yyyy Hver rads 16 notater er videre delt inn i 4 Rediger
GATOR GtMode EditGroup EEEE---- ----=-=- §§§ § § ------ === § §§§ S PATCH Browse path . Na\ml 8 Hayd & karak Finn etter | r?a)ﬁ?oriAS['anger
Monol6 i yy vy TURBSS 1P (Otalt 8 grupper. Hoyden pé karaktergp gpsesenterer volumet til'Alle Alle
RE1: Ikke brukt. tonen i sekvensen, som ogsa er justerbar. Se RE5-8 for mer informasjon.
Lapp Navn LAPP LAGRE UAPPESPARING Posng *--- Nedre Nummer skilletegn
A000 Initprogram ®  Legg mé¥ke til af pA'dBRAEMEhysiden er ikke rotasjonskodefhe pa linje ndyaktig ové?™
PATCHSAVE Bami SLES Oy atert til. SaveCatg SaveGenre
Navn Finn etter Kategori Sjanger o Ingen Ingen

00O Init-program A000-D127 Alle Alle

TWEAK
- @vre
= o

Nedre Nummer skilletegn
G&inn i programmet e en 0 rom

PATCHSAVE Bank Patch-destinasjon SaveCatg SaveGenre

Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8
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RE1: Ikke brukt.

STEMME
RE2: Gator-modus
Vises som: GtMode LFo
Opprinnelig verdi: Monol6 1-3

Justeringsomrade: se tabell p& side 44
Modus-parameteren lar deg velge en av 6 metoder for & kombinere de to settene med fire
tonegrupper, {A} og {B}. Tre av modusene er mono, og tre er stereo, der tonene i sett {A} blir rutet
til venstre utgang og de i sett {B} til hgyre utgang.
VOCODER

Pan-kontrollene p& FX Menu Page 1 vil overstyre stereo Gator-modusene.

ARP EDIT ApSync ArpMode AroPatt é;GTlme AmOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
1 4

O1Solo 0O2Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Av Av Av Av Av Av

Tonehgyden t|| den inal vokodede lyden vil avhenge av tonene som Carrier (den gjeldende
e PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDe tune

valgte patchen) sprlller NoterEkan enten spilles pa Ulragdovas keybward eller m@%as via MIDI fra
et eksternt keyboard eller sequencer. Bade baerer- og modulatorsignaler ma veere tilstede
samtidig for at Vocoder-effekten skal fungere, s& nc;ter ma spilles mens modulatorsignalet er

L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L1OneS|
tilstegs. AV Sine 0 0 AV AV AV

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocoderen aktiveres og korfadgslieres ve@idtatykke pA VOCODER-knappen [19], som &pner

Vocoder-menyen.

Pa/Av balansebredde SibLevel SibType
Av v67 m 0 127 40 Hoypass

Stereomodusene vil kun fungere som beskrevet hvis hovedkontrollene for FX Pan er Elayocoder p 1 Av Av 120
satt sentralt. Vises som: Péav
CHORD EDIT Transfidiev@rdi: " AVl (pand fGasaudltlmRT ACCEPT 14151617 1819

RE3 og RE4: Velg Rediger gruppe
Vises som: Rediger gruppe
Opprinnelig verdi: 1

Justeringsomrade: 1til 8 EX-PAN

MODULATION MATRIX Némiser K

Justeringsomrade: Av eller P&

Akti deefﬁqf%to'n}'c ger\e/stlz"g:oder -funksjonen. N&r den er satt til Av, Beyabrbevokoderen veere konfigurert

og pa auition sa lengkeliseBifekiRenyen vises. Vocoder-handlingen Sb38RH6B off 0
en annen meny apnes. Nar Vocoderen er satt pa, vil den forbli operativ med en hvilken som

helst meny apen.
PANNE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

Mgnsterredigeringsprogrammet lar deg justere trinnene i sekvensen i grupper pa fire, kalt Av 0
Rediger grupper. Rediger gruppe 1 til 4 utgjer den gverste raden i mgnstervisningen, Sett {A}, RE2 & RE3: Ikke brukt.
og derav de forste 16 trinnene i mgnsteret. Rediger gruppe 5 til 8 utgjer den nederste raden i
FX- ROUTING Rutin SIOtFX SIot2FX SIOt3FX SotdFX SIotsFX

menstervisningen, Sett {B}, og dermed de andre 16 trinnene i mansteret (bortsett fra nar QRE(Q;s\Jg@pder Balance Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
Mono16-modus er valgt, mgnsteret bestar da kun av de farste 16 trinnene). Enten vist som: RE3 eller RE4 kan brukes til Balansere
& velge Rediger grupper. Et sett med fire bokstaver "E" vises i Init-verdien: FX - BEL@P FX\\gtiliss@ sadmﬂm%' ( n, AGETM BX2Amnt FX3AmNt FX4Amnt FX5AmNt FXFedbck

9 gergrupp DS g}E&E4 64 64 64 64 Justeringsomrade: v0 64 til v63 c1; v63 mO til vO m63 0

flyttes, for & indikere trinnposisjonene til sekvensen som er valgt for redigering .

RES til RES8: Step Editors

De fire gjenveerende roterende koderne kontrollerer hvilke individuelle trinn som vil veere til
stede i Gator-mgnsteret. Mgnsteret som skal spilles er representert av de 32 "solide" tegnene

til heyre for LCD-skjermen. N&r Rediger gruppe 1 er valgt (av RE3/RE4), vil RE5 velge trinn 1,
RE6 trinn 2, RE7 trinn 3 og RE8 trinn 4. N&r Rediger gruppe 2 er valgt, vil RE5 velge trinn 5, RE6
trinn 6, og s& p&. Rotasjonskoderne velger ikke bare om et bestemt trinn er en del av sekvensen,
de stiller ogsa inn volumet pa trinnet. Syv forskjellige nivéer er mulig, pluss 'av' — dvs. at trinnet

ikke spilles i det hele tatt. Hayden p& det "solid" tegnet indikerer trinnets volum.

vocoDer

En Vocoder er en enhet som analyserer utvalgte frekvenser som er tilstede i et lydsignal

(kalt en modulator), og legger disse frekvensene over pd en annen lyd (kalt baerer). Den gjgr dette
ved & mate modulatorsignalet inn i en bank av bandpass-iltre. Hvert av disse ilterne (12 av dem
pd UltraNova) dekker et bestemt b&nd i lydspekteret, og ilterbanken "deler" dermed lydsignalet i
12 separate frekvensband.

Resultatet av dette arrangementet er at det spektrale innholdet - dvs. "karakteren" til lydsignalet
"pélegges" synthlyden, og det du harer er en synthlyd som simulerer lydinngangen (vanligvis en
vokal).

Den inale karakteren til den vokodede lyden vil i stor grad avhenge av harmoniske som finnes
i synthlyden som brukes som baerer. Patcher som er sveert rike p harmoniske (for eksempel

ved bruk av Sawtooth Waves) vil generelt gi de beste resultatene.

Typisk vil modulatorsignalet som brukes av en Vocoder vaere en menneskelig stemme som
snakker eller synger i en mikrofon. Dette skaper de karakteristiske robotlydene eller "snakkete"
lydene som nylig har blitt populeert igjen og som nd brukes i mange aktuelle musikksjangre.
Veer imidlertid oppmerksom pa at modulatorsignalet ikke trenger & veere begrenset til
menneskelig tale. Andre typer Modulator-signaler kan brukes (for eksempel en elektrisk gitar
eller trommer) og kan ofte gi ganske uventede og interessante resultater.

Den vanligste maten & bruke Vocoder pd er med den dynamiske svanehalsmikrofonen som faglger
med UltraNova (eller en annen dynamisk mikrofon) koblet til XLR-kontakten p& topppanelet.
Alternativt kan modulatorsignalene komme fra et instrument eller en annen kilde koblet til AUDIO
IN-kontaktene [11] og [12], plassert p& bakpanelet, men husk at en jackplugg koblet til inngang 1
vil overstyre XLR-inngangen pa topppanelet . Modulatorinngangen til Vocoderen er alltid mono,

sd en stereokilde koblet til inngang 1 og 2 vil summeres.

34

Karakteristiske Vocoder-lyder oppnds ved & blande Vocoder-utgangen med ett eller annet av de
to kildesignalene. Denne parameteren lar deg blande utgangen fra vokoderen (v) med enten
modulatorsignalet (m) eller bzeresignalet (c). Hvis du roterer koderen med klokken, vil du se at
den forste halvdelen av verdiomrédet omfatter kombinasjoner av Vocoder og Carrier —"v0 c64"
betyr bare baeresignal og ingen vocodereffekt i det hele tatt, "v32 c32" betyr at Vocoder-utgang
og beeresignal blandes i like proporsjoner. Den andre halvdelen av verdiomradet utfgrer det
samme blandingsprinsippet for Vocoder-utgang og modulatorsignal.

RES: Vocoder Bredde

Vises som: Bredde

Init verdi: 127

Justeringsomrade: O til 127

Utgangene fra hvert Vocoder-ilterband blir rutet til venstre og heyre kanal vekselvis for &
produsere et stereobilde med god dybde. Ved & redusere verdien av Width vil alle
ilterutgangene gradvis rutes til begge utgangene, s& med Width satt til null, vil Vocoder-

utgangen veere i mono og sentralt plassert i stereobildet.

REG: Vocoder Sibilance Level

Vises som: SibLevel

Init verdi: 40

Justeringsomrade: 0 til 127

Bestemmer mengden sibilans som vil veere tilstede i det inale stemmekodede signalet, og kan
f& Vocoderen til & fremheve de eksplosive 'S'- og 'T'-lydene som finnes i tale. Sibilance kan
legges til for & gi Vocoder for & gi en mer karakteristisk lyd og for & gjere vokodet vokal mer

forstéelig.

RE7: Vocoder Sibilance Type

Vises som: SibType

Init verdi: Hoypass

Justeringsomrade: Hagypass eller stgy

| standardinnstillingen til HiPass trekkes sibilansen ut fra Modulator-signalet (dvs. vokalistens
naturlige stemme) ved iltering. Denne innstillingen lar noe av modulatorsignalet hgres. Hvis du
vil legge til litt sibilans til den vokodede vokalen, men utgverens stemme er bare ikke s& sibilant
naturlig, kan du kunstig simulere sibilanse ved & velge Noise som Sibilance Type. Dette vil legge

til et lite stgyniva til modulatorsignalet og voc oder vil behandle det ekstra HF-innholdet pa samme
maéte som det ville naturlig sibilans.

RES8: Ikke brukt.
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automap®

Bruk av UltraNova som en programvarekontroller

Automap er en programvareapplikasjon som faglger med alle nye Novation-tastaturer og kontroller.

Automap ber veere installert pa datamaskinen din, og vil fungere som et grensesnitt mellom
DAW-programvaren og UltraNova. Den kommuniserer direkte med DAW og plug-ins, slik at
du har full kontroll over andre instrumenter og effekter fra UltraNova.

AUDIORUTING | ultranovaen

AUDIO ROUTING | ULTRANOVA

Trykk p4& AUTOMAP-knappen [26] for & g& inn i Automap-modus. Synthen vil ikke lenger
svare pa kontrollene. hvis handlinger i stedet vil bli skrevet til . LEARN, VIEW, USER, FX,
INST og MIXER [7] brukes sammen med Automap-programvaren.

Fullstendige instruksjoner for bruk av Automap er
tilgjengelig fra www.novationmusic.com/support.

usB LYDRUTING | DAW-PROGRAMVAREN
FORBINDELSE

™) 8 ™) g n

!

B INNGANG 1 +2
\ INNGANG 1 +2 ) DAW-PROGRAMVAREN
| % ~ T
DAW IN1+2
. 4 rd 7 ‘
| SYNTH EFFEKTER
. P —_—
& | DAWOUT1+2 |
A 4
FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Atiack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain )
o £l BAWIUT 3+ 4 |
M )
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp DstiLv]
Djode 100 0
FX - REVERB 1/2REVERBL Rvb1Type Rvb108, )
LrgHall 9
= { ) GLOBAL loptlokalMidiChan MidiOut Touch/Fier
| w Av Pa Av Sett av oppdatering
espBfitRate FootSwth Whiights
[ UTGANGER 1 +2 SPDIF ] [ HODETELEFON ] Kurvel4 Medium 48KHz Auto Pa

Klokkekilde Klokke} 120 BPM
Auto Status} Intern klokke
DUMP il Bal Patch 0 Navn Navaerende OnePatch OneBank AllBanks
USB-port e Ga inn i programmet
DUMP il
USB-port GLOBALS OG LYD
Kalibrer BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

UltraNova kan ogsé brukes som et datamaskinlydkort/lydgrensesnitt. Du kan koble til
lydsignaler fra mikrofoner, instrumenter og linjenivékilder (+2 dBu maks.) og rute dem til*Y?
datamaskinen din via USB. Videre kan opptil fire lydkanaler fra datamaskinen (f.eks.
utgangene til din DAW —'Verten') bli rutet gjennom UltraNova til lydutgangene. DAW-kanaler
1 0g 2 kan mate utganger 1 og 2, mens DAW-kanaler 3 og 4 kan mate utganger 3 og 4. En
kombinasjon av maskinvare- og programvarekontroller lar deg styre blandingen av
lydinnganger, synth-lyder og DAW-lydkanaler pa variene vére utganger.

Merk at innstillinger som gjgres i Audio Menu ikke lagres med noen patch-endringer. Det
er imidlertid mulig & lagre Audio Menu-innstillingene (sammen med Global Menu-
innstillingene samtidig) ved & trykke WRITE [23] mens du er i Audio (eller Global)-menyen.
Dette vil sikre at neste gang du slar pa UltraNova, vil disse innstillingene gjenopprettes i
stedet for de opprinnelige fabrikkinnstillingene.

Lydmenyene dpnes med AUDIO-knappen [30]. Menyen har 5 sider; sidene 1 til 5 gir kontroller
for henholdsvis innganger, hodetelefoner, utganger 1 og 2, utganger 3 og 4 og SPDIF-
utganger.

Gjeldende O/S-overfaring

Lydmeny Side 1 — Innganger

Gjeldende O/S versjon 1.0.00 Oppstart O/S
versjon 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- 0dB IN1yFX IN2yFX
1 gjeld Av Av In2 -60 |--------| 0dB. 00
Hodetelefoner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
astervolym (kun 1+2) 0
REPTRBUMARRY
VRYERUEH Fynth 127 nAgkR4 inK  Inngang2 RECORD-modus

1+ . 00 Synth
Standardverdi: 1 gjeld 4
Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
0

JBSTRITRGEUrHiTade: Indept BifgF'Steredm? P
I uavhengig modus (Indept) er separat forsterkningsjustering tilgjengelig for de to lydinngangene
EﬁJDt'fer (inngang 1 og 2). | stereomodus brukes den samme forsterkningsjusteringen pa
begge inngangene samtidig (se RE2 og RE3 nedenfor). FX-sendinger fra lydinngangene er
koblet sammen pa lignende mate (se RE7 og RE8 nedenfor).

Novation UltraNova
RE2: Input 1 Gain
Vises som: In1Gain
Standardverdi: Av
Justeringsomréde: -10 til +65
Med Input Linking (RE1) satt til Indept, justerer denne kontrollen forsterkning kun for
inngang 1. Med Input Linking satt til Stereo, vil forsterkningen for bade inngang 1 og 2 bli
justert som et par. Parameterverdien kalibreres direkte i dBs forsterkning. Etter hvert som
forsterkningen gkes, vil signalet ved inngangen sees pa bargrafmalerne (under RES5).

Forsterkningen bar justeres slik at malerne topper to eller tre segmenter under '0dB' pa de heyeste pass
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RE3: Input 2 Gain

Vises som: In2Gain

Standardverdi: Av

Justeringsomrade: -10 til +65

Justerer inngangsforsterkning for inngang 2 med Input Linking (RE1) satt til Indept og for bade
innganger 1 og 2 med Input Linking satt til Stereo. Driften er ellers identisk med RE2.

RE4 til RE6: Ikke brukt.

OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack ClREI RE7: Inngang 1 Fx Send C1Hold C1Gain
2.0 64 32127
Vises som: Standardverdi: Inl Fx
Dst1Type DstLETRRBSHMARISTORTL 0
100 0

Diode
Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameteren justerer mengden av inngang 1s signal som sendes til FX-prosessoren for curen
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
leilig valgt patch. HvisgRalt Linking er satt til Stereo, justerer den FX 90 samtidig

sendeniva for bade inngang 1 og inngang 2.

nep n

Hodetelefoner nivékontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0
OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
0 0 Synth

R%wlskgéaﬁmlsumen LCD bgiggier at deﬂguﬁg'szden enmmﬁg@ @MSHIQW%% 2.

127
RERe Synthniva
Jlses som: Synth
Standardverdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 12¥ovation UltraNova

RE2 justerer nivéet pa lydene som genereres av synthesizeren som er tilstede i miksen ved utganger

1og2.

RE3: Inngang 1 niva

Vises som: Inngang 1
Standardverdi 0
0til 127

Justeringsomrade: Lyd fra

inngang 1 kan blandes inn i utgang 1 og 2 ved & justere RE3. Med Input Linking (RE1 p& lydmenyside 1) satt til Indept, justerer RE3

LOBAL
Prov a%ﬁa gjennom flabnkkpat HNeneIoPEY

Ry e e e PR o R ag B g narns seignale |dF>}<t'IDrl1 ut- |

rI"i‘)enmemere med de forskjellige FX

ClockSource Clock} 120 BPM

nivaet kun for inngang 1. Med FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1Forhold C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain
Input Linking satp §ikStereo, niyéet pa badejinngang 1 @g 2 vil bli justert som et par.

STORRESE LT RORAG oABvAL,
I e Biodewloo Vises
som: Inngang 2

intermkiokke

Standardverdi: FX - 0

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

Rgga rnngang 2 Eg{ﬂsend Patch 0 Navn Névaerende OnePatch OneBank AllBanks

LAY G inn i programmet
Vises som: In2~Fx
P i )
. GLOBAL
g%ghg{]zaptdverd I o88aLs oG LvD

Justeringsomrade: 0 til 127
Kalibrer BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Denne parameteren justerer mengden av inngang 2s signal som sendes for FX-behandling. Hvis Input Linking er satt til
Stereo. justerer den samtidig FX sendenivéet for bade Input 1 Current O/S Transmit ~ Current O/S Version 1.0.00 Oppstart O/S Versjon

og inngang 2.

oeE Lméﬁg)ﬂ W??-@I-Hoq\ﬁtelefolﬂ%g -] 0dB my?;myp(

|Hodele\e|oner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0
OUTPUTS Synth Inngang 1 Input2 RECORD-modus
RE1:V2tg Rddetelefonnivakontroll Synth
VigETPETHISyNth 3+4 rasiatelefonernpivdkentroll nivabalanse (Hosta+4/Synth+inps)
Standardverdi:  ° Fz?la mastervolum (kun 1+21)27
ﬁﬁgl"ermgsomréde Folg mastervolum (kun 1+2) eller LYD

Bruk Level and Balance 1+2/3+4

Med Fglg mastervolum (kun 1+2) valgt, vil nivaet pa signalet ved stereohodetelefonkontakten
[8] bli justert med hovedvoRyARGHEN¥NEN [29]. Kontrollene for hodetelefonvolum (RE6) og
hodetelefonbalanse (RE7) vil ikke fungere. Det du harer i hodetelefonene vil veere den samme
miksen og balansen som den som sendes til utgang 1 og 2. Med bruksnivé og balanse 1+2/3+4
valgt, kan hodetelefonvolumet og kildeblandingen justeres uavhengig av RE6 og RE7.

RE2 til RE5: Ikke brukt.

REG6: Hodetelefonvolum

Vises som: Niva

Standardverdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Dette justerer hodetelefonvolumet nér bruksniva og balanse 1+2/3+4 er valgt av REL.

RE7: Hodetelefonbalanse

Vises som: Balansere

Standardverdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

N&r bruksniva og balanse 1+2/3+4 er valgt av REL, er lyden ved hodetelefonkontakten en
blanding av signalet p& utgang 1 og 2 (et stereopar) og det p& utganger 3 og 4 (en annen stereo
par). Se de falgende menysidene for detaljer om hvordan du setter opp utganger 1 og 2 og 3 og
4.

RES: Ikke brukt.

Lydmeny Side 3 — Utganger 1 og 2, og vertskilde

Utganger 1 og 2 kan ha en blanding av synthlyder, lydkildene koblet til innganger 1 og/eller 2,
og DAW-kanaler 1 og 2. Standardinnstillingen for Output 1+2-miksen er synthlyd pa fullt niva
og ingen ekstern lyd. lyd, bortsett fra eventuelle ruter til FX-prosessoren. MONITOR-kontrollen
[28] p& topppanelet gir en balanse mellom DAW-kanaler 1 og 2 og blandingen av synth-lyd og
lydinnganger satt opp med RE3, RE4 og RES.

USB-porten kan i tillegg sende en ytterligere miks direkte til en datamaskin.
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Justeringsomrnaghay &til 127
Lyd frainngang 2 kan blandes inn i utgang 1 og 2 ved & justere RE4. Med Input Linking (RE1 p& Audio Menu Page 1) satt til Indept,

Justerer RE4 nivaet kun for Input 2. Med Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
P& Av Sett av oppdaterin
Input Llnklng satt til Stereo nlvaet pa bade inngang 1 og 2 vil bli justert som et par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Kurve 4 MediumRES og RE6: Ikke brukt. 48KHz Auto Pa

ClockSource Clock} 120 BPM
Autostatus} Intern klokke
RE7: Opptaksmodus

DUMP til bank Vises som é? Navn Naveerende OnePatch OneBank AllBanks
CORD-modis
USBpothA Standardverdi (i T programmet
DUMP il "
justRRiBeB FLRBALFRIS INfRits, Synth+inputs
I ltesadidesoalgen 7 it g i SR

for re Current O/S Transmit ™ Oppstart O/S Versjon 1.0.00
Gjeldende O/S-versjon 1.0.00
ledning (eller andre) formal. RE7 lar deg velge om denne feeden bare bestér av synth-lyder, bare

signalene ved lydinngangene eller en blanding av de to.
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------—-| 0dB Av Av In2 -60 |--------| 0dB In1yFX In2yFX
1 gjeld 00
RES: Ikke brukt
Hodetelefoner nivakontroll Nivéa 127 Saldo 1+2/3+4
leg mastervolum (kun 1+2) 0

E’TQJ%’S‘%@H% 4- Uﬁﬂ\é"aﬁ‘gger 3Irggng42 RECORD-modus
0 0

Synth

| OUTPUTS Synth 3+4 Inngangl Inngang 2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
0 0 127 0

SPDIF
Av

Utganger 3 og 4 kan ogsé ha en blanding av , lydki koblet til 1 og/eller 2, 09 DAW-kanaler 3 0g 4.

tandar for Output 3+4-miksen Novation UltraNova
er ingen synth-lyd og ekstern lyd pé fullt niva. RE6 gir en balanse mellom DAW-kanaler 3 og 4
og blandingen av lydinnganger og synth-lyder satt opp med RE3, RE4, RE5
og RES6.

RE1: Ikke brukt, men LCD bekrefter at denne siden er opptatt av utganger 3 og 4.

RE2: Synthniva

Vises som: Synth
Standardverdi: 0
Justeringsomrade: O til 127

RE2 justerer lydniv&et som genereres av synthesizeren ved utgang 3 og 4.

RE3: Inngang 1 niva

Vises som: Inngang 1

Standardverdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Lyd frainngang 1 kan blandes inn i utgang 3 og 4 ved & justere RE3. Med Input Linking (RE1 p&
lydmenyside 1) satt til Indept, justerer RE3 nivéet kun for inngang 1. Med Input Linking satt til

Stereo, vil niviet pd bade inngang 1 og 2 bli justert som et par.
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Machine Translated by Google

RE4: Inngang 2 niva
Vises som: Inngang 2

Standardverdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Lyd frainngang 2 kan blandes inn i utgang 3 og 4 ved & justere RE4. Med Input Linking (RE1 pa
Audio Menu Page 1) satt til Indept, justerer RE4 nivéet kun for Input 2. Med Input Linking satt til

Stereo, vil niviet pa b&de inngang 1 og 2 bli justert som et par.

C1Hold C1Gain

ganger 32127

Vises som: Niva

1s7orT 17201 RLA VBt comp psty - 127

Justeringsomrad&*d% 127 0

Dette er en uavhengig nivakontroll som justerer utgangsvolumet ved utganger 3 og 4 kI

REVERB 1/2REVERB] Rvb1T)

LOBAL

DELE

ISTORT 120/ R B PtPa LT

e Rvb1De
alle tider. (y ett@gugsvarer Outpgits 1/2s MASTER VOLUME maskinvarekontroll.)

REE:ktgangectandididatanseiter

Vised'som: pa Baldnse (Vert3 £ RSy ARRARPLY

Staredandsesig: Kbdvel VelResp DftRate FootSwth Whiights
0

Kurve 4 Medium
0 Justeringsomréde: -64 til +63

Iﬁ%ﬁm fh‘ﬁ(ﬁ}ﬁoﬁgmgéﬁﬂgghg pa utganger 3 og 4 kan ogsé inkludere lyd fra DAW-kanaler 3+4, og

denne kontrollen glr en balanse mellom denne lyden og blandingen av synthlyd og lyd Navn
Current OnePatch OneBank AllBank
mgmer satt op;;vN med RE3 RE4 og REfyrbtad en verdi p&-64 vil bare DAW kanalene veere Init

48KHz Auto P&

r},’ﬂ[}p nlﬁed en verdi p& +63, vil bare synth/input-miksen hgres. En innstilling pa null gir

enuBkblanding. GLOBALS OG LYD
Kalibrer
RES: Ikke brukt.

BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

Gjeldende O/S-overfering ~ Gjeldende O/S versjon 1.0.00 Oppstart O/S

RE2: Lokal kontroll p&/av

Vises som: Lokalt

Standardverdi: P&

Justeringsomrade: Av eller Pa

Denne kontrollen bestemmer om UltraNova skal spilles fra sitt eget keyboard, eller svare pa
MIDI-kontroll fra en ekstern enhet, for eksempel en MIDI-sequencer eller masterkeyboard. Sett
Local til On for & bruke keyboardet, og til Off hvis du skal styre synthen eksternt via MIDI eller
bruke UltraNovas keyboard som masterkeyboard.

En primeer bruk av Local Control On/Off er & unngé ugnskede MIDI-lgkker gjennom
eksternt utstyr. N&r satt til Off, sender UltraNovas keyboard og alle andre kontroller
fortsatt MIDI-meldinger fra MIDI OUT-porten hvis MIDI OUT p&/

Av (RE4) er aktivert. Hvis noe eksternt utstyr er satt til & sende MIDI tilbake til UltraNova,

vil synthen fortsatt fungere. Dette vil unngé at toner hgres to ganger, en reduksjon i polyfoni eller

andre uforutsigbare effekter.

ETSJom 1,000

Hvis du vil bruke Ultranovas FX-motor til & behandle lyd fra DAW Ini2Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- 0dB
IN15FX In2yF;
nlrﬁde;;t A(},ﬂ;%gtsnt[nequrddgld(do jack-kabler for & koble utganger 3 & 4 til innganger 1 &

.Dukannal til effekthehandling til rytmesporet pa samme mate som du
Headphones LeveFEontr l?glsg‘?ance P 9 y P E

Folg mastervollsanklege® tl effekter til alle andre innganger.

OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
0 Synth
LXQfLU%Q%m%'Ade 5- SPrQaln'gzl utgan inngeing 2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0 127 0
SPDIF
AV

RE1: SPDIF-utgang Novation UltraNova

Vises som: SPDIF
Standardverdi: Av

Justeringsomrade: P&, Av

SPDIF-utgangen kan slés paeller av.

globale innstillinger

Ved & trykke p& GLOBAL-knappen [31] pnes den globale menyen (sju sider). Denne menyen

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hol

RE3: Tilordne MIDI-kanal

Vises som: MidiChan

Standardverdi: 1

Justeringsomréde: 1 til 16

MIDI-protokollen gir 16 kanaler som lar opptil 16 enheter sameksistere pa et MIDI-nettverk, hvis
hver er tilordnet til & operere p& en annen MIDI-kanal. Tilordne MIDI-kanal

lar deg stille inn UltraNova til & motta og overfere MIDI-data pa en bestemt kanal, slik at den kan

kommunisere korrekt med eksternt utstyr.

RE4: MIDI ut p&/av

Vises som: MidiOut

Standardverdi: Av

Justeringsomréade: Av eller P&

Denne kontrollen gjgr det mulig for UltraNova & sende MIDI Out-meldinger fra MIDI OUT
port [4] ndr synthen spilles. Sett denne parameteren til On hvis du vil ta opp MIDI-data eller
trigge ekstra eksternt MIDI-utstyr fra UltraNovas keyboard via MIDI

OUT port. Det er imidlertid viktig & merke seg at MIDI-data alltid overfgres via USB.

RES5: Bergrt/Filterknappkontroll
Vises som: Berar/Filter
Standardverdi: Sett av Patch
Justeringsomrade: Stilles inn med patch eller alltid filter
Denne innstillingen bestemmer hvordan TOUCHED/FILTER-knappen [9] fungerer. Med
standardinnstillingen for Set by Patch, fungerer knotten som beskrevet p& side 27, enten den
fungerer som en kopi av den siste dreiekontrollen som ble bergrt eller, med FILTER [8] aktivert, for
variere cut-off frekvensen til Filter 1 Fordi in SII||In%e(I:'11[IG| FILTER-knappen er lagret med Patch
data, bestemmeslf2inksjonen tié knotten av patchen. Hwis RE5 er satt til Alltid filtrering, 2.0 0 32

TOUCHED/FILTER-knappen er satt til & kontrollere ilterfrekvensen permanent.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp DstllLvl

RES: Ikke brukt! Diode 100 RES® til 0

inneholder et sett med synth- og lydsystemfunksjoner som, nr de er konfigurert, vanlig\s. revers 1/2REVERB1 RybiType RubiDec

ikke trenger & veere tilgjengelige med jevne mellomrom. Global Menu inkluderer ogsé rutinene

for & oppdatere UltraNovas operativsystem. Merk at innstillinger som er gjort i den globale menyen er

ompress 12d8liEJ29 el med NRER ARG eRdringer. Det er imidlertid mulig a lagre flg glgbale menyinnstillin%'éﬁeBAL

(sammen med ly@fenyinnstitihgene samtitlig) ved & tffkke WRITE3R3ens du er i Global (eller
Audio) menyen. Dette vil sikre at neste gang du slar pa UltraNova, vil disse innstillingene
#sﬂhy'de oppnnnellgefsibnkklnnstllllngene

iode

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

DELE

Global Meny&ide 1 — MIDI og andre innstillinger

Beskytt lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter

Av P& 1 Av Sett av oppdatering

TuneCent Transpse KbhdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 RE1: Min nebesk?ttelse Kurve 4 Medium 48KHz Auto P&
\lisRSo606TIoBE SlobM
StarfyargyRBPmAke
Navaerende OnePatch OneBank AllBanks LYD

J RPN Gt IPrtétieRmA U SBiest AFREnit Program

Dette er en sikkerhetsfunksjon som brukes for & forhindre utilsiktet sletting av minner og tap av data.

NRP"E:’:\'H til P&, vil skriving avgzgé%réer eller globale data i minnet bli forhindret, og en kort

advarselsmeldlng (KAN IKKE LAGRE — MINNEBESKYTTELSE ER PA !!) vises pa Kalibrer

odWhI mtcuch Set

. . dwh! h L . .
UltraNova sin skjerm. Det ;ne%g\f es at Memory P6tect forblir p& med mindre patcher redigeres

for lagring i minnet, eller en systemeksklusjv dum

fra en datar?askm skal veere gjeldende O/S
G]elg ngg OIS-overfaring M versjon 1.0.00 Oppstart O,

S versjon 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 60 |------- | 0dB IN1YFX IN2yFX
1 gjeld Av AV 12 -60 [-------] | 0dB 00
Hodetelefoner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4

Folg mastervolum (kun 1+2) 0

LrgHall 90
Global menyside 2
—Jmlbaugp.hmmmp/semplmgsfrekvens og fotbryter

Av Sett av oppdatering

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Kurve 4 Medium 48KHzZ Auto P&
Klokkekilde Klokke} 120 BPM
RE1AUaster Fine Tuning Status} Intern kiokke
Visegrapm: Bank '[gﬂjecent Navn Naveerende OnePatch OneBank AllBanks
StesRPRfdverdi: en 0 0 Ga inn i programmet

mmingsomréde 50 til +50 ™
USB-port GLOBALS & L'
Denne kontrollen justerer frekvensene til alle oscillatorene med samme lille mengde,

dJfiRlibrenBead W Medy¥l AfRueESEIARAMG Lt instrument om nadvendig.

Inkrementene er cents (1/100 av en halvtone), og setter dermed verdlen til 1/450 Iater Current o/
S Transmit ~ Current O/S Version 1.0.00i Hengipdmklartedoei eniStar ] .0Bn

keyboard med A over midten C ved 440 Hz — dvs. standard Concert Pitch.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| | 0dB IN1YFX In2§FX
| gjeld AV AV 12 60 |-~ 0dB 00

Hodetelefoner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0

OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus

0 0 Synth
OUTPUTS Synth 3+4 0 Inngang1 Inngang 2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
127 0 127 0

SPDIF
Av
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GLOBAL Beskytt lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter
Av Pa . 1 Av Sett av oppdatering
RE2: Ngkkeltransposisjon Global meny Side 3 — Klokke
) . TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
Vises som: Transponer 0 0 Kurve 4 Medium 48KHz Auto P&
Standardverdi: 0
. . KIokkeKide KIOKKe] 120 BPM

Justeringsomréde: -24 til +24 Auto Status} Intern klokke
Transponering er en veldig nyttig global innstilling som "skifter" hele tastaturet en halvtone om DUMP il Bank paich 0 Nawn Naveerende OnePatch OneBank AllBanks
gangen opp eller ned. Den skiller seg fra oscillatorinnstilling ved at den endrer kontrolldataene fra ngls.?'lz%kkekilde o Géinn i programmet
tastaturet i stedet for de faktiske oscillatorene. A sette Transpose til +4 betyr at du kan spille med PR o Klokkekilde
andre instrumenter i selve tonearten E-dur, men trenger bare & spille hvite toner, som om du spilte i C- Stgﬁﬁdal)rr:iverdi' GL%J%S oeLYd
dur. librer . o BendWh! Modwhl Aftouch. h

j(uas‘tglngsomrade: Auto, Inteernnallj EQI‘-’Z\um{?u |ﬁ?ﬁfjosc

UltraNova bruker en master MIDI-klokke for & stille inn tempoet (hastigheten) til arpeggien Current O/S Transmit ~ Current O/S
RE3: Keyboard Velocity Version 1.0.00 Oppstart O/S Versjon 1.0.00 o

KbdVel tor og for & gi en tidsbase for synkronisering til et overordnet tempo. Denne klokken kan vaere
Vises som: e . S -
standardverdi K 4 avledet internt eller levert av en ekstern enhet som kan overfgre MIDI-klokke. Klokkekildeinnstillingen
andardverdi: urve
-tefhposynkroniserte funksjoner (Arpeggia@B Chorugn: netay Sync,
LYD b ésaeimemeamm2diardNot@ls-terh ki te funk Al @dB ChorudnSifixdDexay S

Justeringsomrade: Kurve 1 til Kurve 7; Fixed 7 til Fixed 127 | gield Av Av In2-60 | . .00

Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync og Pan Rate Sync) vil fglge tempoet til en ekstern MIDI-
Velger en av 128 Velocity-tabeller som relaterer hastighetsresponsen til ngklene til kraften som " "

ieslelesianerdier ige tempoet Nivé Saldo 1+2/3+4
paferes dem mens de spilles. Kurve 4 er standardinnstillingen, og ber veere akseptabel for de fleste Folg mastervolum (kun 142 127 satt av ClockBPM n i Arp-rediger (RES). 0
spillestiler. OUTPUTS Synth Inputl RECORD-modus Inngang 2

1+2 127 0 Synth 3

Auto —nar ingen ekstern MIDI-klokkekilde er tilstede, vil UltraNova som standard veere
. OUTPUTS Synth Inngangl Inngang2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps) .
interg:MilI-klokke. Tempo (BPMyvVil veere det satt av ClogkBPM-paramegteren i Arp Edit-menyen

Bruk Curve 1 hvis du spiller med en lett bergring, og Curve 7 hvis du trenger en ) . . .
P 9.09 9 (§E8F) Hvis en ekstern MIDI-klokke er tilstede, vil UltraNova synkronisere seg med den.

tyngre bergring. Prov forskjellige kurver for & passe dine individuelle spillestil(er). PDI
Internt — UltraNova vil synkronisere til den interne MIDI-klokken uavhengig av hvilken av

eksterne MIDI-klokkekilder kan veere tilstede.

. Ext-Auto - dette er en auto-deteksjonsmodus der UltraNova vil synkronisere til enhver Novation UltraNova
RE4: Hastighetsrespons

Vises som: VelResp
Standardverdi: Medium

ekstern MIDI-klokkekilde (via USB- eller MIDI-tilkobling). Hvis ingen ekstern klokke oppdages,
"lywheels" tempoet til den sist kjente klokkefrekvensen.

Midi — synkronisering vil kun veere til en ekstern MIDI-klokke koblet til MIDI-inngangskontakten. Hvis
Justeringsomrade: Myk, Medium, Hard . . . . .
9 4 ingen klokke oppdages, "lywheels" tempoet til den sist kjente klokkehastigheten.
Responsen pa MIDI-hastighetsinformasjon fra tastaturet, eller en ekstern enhet som et MIDI- - . " n . . "
Usb — synkronisering vil kun settes til den eksterne MIDI-klokken mottatt via USB-tilkoblingen. Hvis
kontroller-keyboard eller en sequencer kan stilles inn med denne funksjonen. En innstilling p& . . . . .
ingen klokke oppdages, "lywheels" tempoet til den sist kjente klokkehastigheten.
SOFT indikerer at mindre endringer i hastighet (en lettere spillestil) vil skape en stor endring som

respons pé hastighet, enten det er volum eller en annen modulasjonsdestinasjon som hastigheten o . . . 2
P P 9 ) ) 9 Nar den er satt til en av de eksterne MIDI-klokkekildene, vil tempoet veere pa MIDI-klokkefrekvensen
rutes til. En innstilling p& HARD indikerer at hgyere endringer i hastighet - en mye vanskeligere . .
mottatt fra den eksterne kilden (f.eks. en sequencer). Sgrg for at den eksterne sequenceren er satt til &
spillestil, vil skape store endringer som respons pa hastighet. MEDIUM er dpenbart et kompromiss . . 2 o .
P P 9 P P 9 P P sende MIDI Clock. Hvis du er usikker pa fremgangsmaten, se manualen for sequencer for detaljer.
mellom disse to.

RES5: Samplingsfrekvens

Vises som: DfltRate
Standardverdi: 48KHz

De fleste sequencere sender ikke MIDI Clock mens de er stoppet. Synkronisering av UltraNova til
MIDI Clock vil kun veere mulig mens sequenceren faktisk tar opp eller spiller. | fraveer av en ekstern

klokke, vil tempoet lywheel og vil anta den siste kjente innkommende MIDI Clock-verdien. (Merk at
Justeringsomréde: 44,1KHz, 48KHz

UltraNova IKKE gér tilbake til tempoet satt av ClockBPM-parameteren satt i Arp Edit-menyen (RES)).
Denne innstillingen pavirker digitale lydutgangssignaler som sendes via UltraNovas S/PDIF- og USB-

porter. De tilgjengelige samplingsfrekvensene pé 44,1 kHz og 48 kHz er de to vanligste man meter i

digitale lydsystemer. Hvis UltraNova brukes med en DAW, vil prevefrekvensen bli bestemt av DAW, Klokkekilde Klokke} 156 BPM
Ext-Auto Status} Fly-wheeling

ikke UltraNova. Innstillingen til RE5 har kun gyldighet né&r UltraNova brukes i en "frittstdende" modus.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 to RE8: Ikke brukt C1Hold C1Gain
-20 0 64 32127

Hvis du til slutt har tenkt & brenne UltraNovas utgang pa en lyd-CD, ber 44,1KHzZ gx - pisTorT 1/2D'>T°@|'G‘HHF “M’éﬂy"S}de 4— Patchoverfming
brukes, og settes enten pa DAW eller UltraNova, som iode 100 0

beskrevet. Patchdata kan overfares mellom UltraNova og en datamaskin i begge retninger. Denne delen av den globale menyen lar deg
FX - REVERB 1/2REVERB] RVATVORBYRURSCopiere patcher eksternt pa en UltraNova Liby P vil normalt bli brukt til dette, og
LrgHall 90
dette lar deg organisere patchene dine pa en rekke méter ogsa. Patchoverfaring skjer i form av MIDI SysEx-meldinger. Denne menysiden
RE6: Fotbryterkonigurasjon GLOBAL o O AR eI VRGNt fra UltraNova il en datamaskin, en prosess kjent som en *datadump. Se UltraNova
Vises som: FootSwth TuneCBMt Transpse KbdVBAVelResp DfitRate¥FootSwth Whiights Sett av Patch
Standardverdi: Auto

Justeringsomrade: Auto, N/Apen, N/Lukket Bibliofekardokumehtasjon ¥ ¥AfdHH4Ejon om overferifff'# patchddidfra en dataffaskin til UltraNova.

En Sustain-fotbryter (pedal) kan kobles til UltraNova via Sustain-pedalkontakten [5]. Sjekk om Klokkekide Klokke} 120 BPM
Auto Status} Intern klokke
Sustain-pedalen din er av typen Normally-open eller Normally closed, og still inn denne
2 . " 2 " . DUMP til Bank Patch 0 N Nay de OnePatch OneBank AllBanks
parameteren for & passe. Hvis du er usikker pa hvilken det er, koble til foten med UltraNova uten USB-poIn az o ca m:iv:mgmmme‘ veerende Onepaich Oneban an
strgm, og sl& den deretter pa (uten foten pa pedalen!) ~
DUMP ti
Forutsatt at standardverdien for Auto fortsatt er satt, vil polariteten na bli korrekt registrert. USB-port GLOBALS OG LYD
RE1: Velg dumpport
Kalibrer . BN NRAWhI Aftouch Setaftouch
RE7: Hjullys Vises som:
: Standardverdi: USB-port
Vises som: Hiullys Gjeldende O/S-overfgring ™ P Gjeldende O/S versjon 1.0.00 Oppstart O/S
Standardverdi: Pa Justeringsomrade: USB-port eller MIDIoWersjon 1.0.00
Justeringsomréde: P&, Av Denne kontrollen velger hvilken ekstern dataport som skal brukes til en datadump. Hvis du bruker
. LYD Utk e Gdh readain lell 80 er-ddtamaskinbasert MIDI-verktgy program\@@@pakke, bairdéniexsettes til
Pitch- og kan vaere med bla lysdioder. Denne innstillingen lar deg | gield ) AV Ay 2 -60 | 00 i
sla disse lysdiodene pa eller av. USBport; hvis du bruker annen MIDI-administrasjonsprogramvare med standard MIDI-kabler i stedet

for Headphones Level Control av en USB-tilkobling, velg MIDlout.  niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0

RES: Ikke brukt.

OUTPUTS Synth 142 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
0 0 Synth
OUTPUTS Synth 3+4 0 Inngang1 Inngang 2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
127 0 127 0
SPDIF
Av
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RE2: Bankvalg For & kalibrere Aftertouch, trykk lett pa en tast, og observer Aftouch-parameterverdien p& null; trykk
Vises som: Bank deretter hardt pa tasten, og observer verdien p& 127. Aftertouch er na kalibrert.

Standardverdi: (valgt for syeblikket)

Justeringsomrade: A til D Riktig kalibrerte kontrollere ber returnere fglgende verdier:

Dette lar deg velge Bank of Patches som skal dumpes. Den vil farst vise banken til den valgte
oppdateringen. Hvis dette ikke er den du @nsker, velg en annen. Toneheyde - Min. (0); Senter (128); Maks. (255)
Mot - Min. (0); Maks. (127)

RE3: Patch Select ip. (0); Maks. (127)

Aftertouch — r\g
FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2. ClHold C1Gain

Vises som: Lapp 20 0 64 32127
Standardverdi: (valgt for syeblikket) Etter & ha utfart prosedyren ovenfor, trykk WRITE [23] for & lagre den reviderte kalibreringen.
Justeringsomrade: 1 til 127 FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Ds\lCDm;ilc);:\l_;lo .
Dette vil vise nummeret til den valgte patchen. Hvis dette ikke er en av patchen(e) du vil dumpe, RE1-5: Ikke brukt, men merk at Aftertouch-verdien (se nedenfor) vises under RE5.
kan du velge en annen. FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

REG6: SetAftouchrgHall EY

RE4: Ikke brukt. SetAftouch angir Aftertouch-fglsomhet. Med en verdi satt til 127 vil du inn som bare en svaert

GLOBAL Beskytt lokal MidiChan MidiOut Touch/Fi
eteﬁfé“v?esaeﬁ fen ér'sﬁ flulcta's‘fétrykk for & ggturneregp kentrpllverdi pa null og én pa 127,

RES: Enkoderen brukes ikke. vises som Aftouch-verdien. Med lavere verdier pa SetAftouch er trykkforskjellen mer markert. Generelt
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights:
Displayet viser: Strem sett vil det & holde SetAftouckusat sidarimmiddels verdi gisetibeste  Auto P&
3 i i i ili Oresultater.
Trykk pa knappen under RES hvis du kun vil dumpe gjeldende patch. Dette vil inkludere eventuelle Clockscares Auto Kiokke} 120 BPM
parameterendringer som er gjort, men ikke lagret. Status} Intern klokke
R%ZJ-’%:) ”\(iégl%gé-tdon A Patch 0 Navn Néveerende OnePatch OneBank AllBanks

RE6: Enkoderen brukes ikke. Gaiinn i programmet
Displayet viser: OnePatch Glehal meny Side 7 —©S-overfgring

. . . . . ) . By LOBAL! LYD
Trykk p& knappen under RE6 hvis du vil dumpe gjeldende patch i sin opprinnelige form (som sist use-port GLOBALS OG

ompress 128MFRRs] AEHGIERIRS L Gyantyglie endringer som er gjort i den ikke igklpdgres. ¢ gevinst ﬁ\ﬂ'gr&u gnsker & taen 5|kker?19ts h(‘)”;g?dav\ihh 't‘?g\cr\rl‘os\?‘a:\gogfjeratlvsystem er det mulig &

-20 0 64 32 127

RE7: Enkoderen brukes ikke. Gjeldende O/S-overfgring ~ Gjeldende OFS versjon 1.0.00 Oppstart O/S
versjon 1.0.00

ISTORT 1/2DISTORT1 Dst e DsllCump Dstllvl  OpeBank
e Diode 100 Trykk p 0

knappen under RE7 hvis du vil dumpe alle 127 patchene i den valgte AUDIO - banken.

unme%ms‘wﬂﬂﬂamma@ua&a&ne til datamaskinen dln fra denne siden.0dB In1yFX In2yFX
| gield Av In2 -60 |- 0dB 00
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
LrgHall 9 .
#‘df‘%"@f?@?fﬂl”é’@!ﬁ”‘lr}/kk pa surringsknappen under RE3. Niva 127 Saldo 1+2/3+4
RES8: Enkoderen brukes ikke. Folg mastervolum (kun 1+2) 0
LOBAL Beskyt lokal MidiChan MidiOut Touch/Filt
D|s%s|/§y;e°t Viser: F.ag A‘vl Aung‘:;cav 'pzmh AllBanks OUTPUTS Synth 1+2 127 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
_ _ v 4 0 Synth

Trykk pa knappen under RE8 hvis du vil dumpe alle patchene som for gyeblikket er i UltraNova.

TuneCent Transpse Kde | VelResp DfltRate FOO[S\Mh Whlights

Kurve 4 Medium Auto s OUTPUTS Synth 3+4 Inngangl Inngang 2 Nivabalanse (Host3+4/Synth+Inps)
) 127 0 127 0
Global meny Slde 5 — Global og Iydlnnstllllnger dump
Klokkekilde Klokke} 120 BPM PO
Status} Intern klokke,

Itlllegg til & lagre Patch-data via en gump til en datamaskin, er det ogsa mulig & dumpe gjeldende Av
Inﬁyﬂ‘ﬁlﬂger for GPG%I og Audtriinfenyene. Navn Névaerende OnePatch OneBank AllBanks

USB- Gainn i programmet

Novation UltraNova

DUMP til

USB-port GLOBALS OG LYD

Kalibrer BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch

RE1: Velg dumppor
Gjeldende O/S Send " Gjeldende O/S Versjon 1.0.00 DUMP til

Vises som: Oppstart O/S versjon 1.0.00
Standardverdi: ysp-port

DELE Juﬁﬂémhgmﬂﬁwlmmt ell@tBMlDlout In1YFX In2yFX
jeld AV AV IN2-60 |- | od 00
Denne kontrollen velger hwlken ekstern datapon som skaI brukes for dumpen.
Hodetelefoner nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolum (kun 1+2) 0
RE2: Ikke brukt.
OUTPUTS Synth 1+2 Inngang 1 Inngang 2 RECORD-modus
127 RE3: Enkoderen 0 0 Synth
brukes ikke.
OUTPUTS Synth utl Input2 Nivahalanse (Host3+4/Synth+Inps)
Displawet viser: o 8?&%;@@9 W 0
kk pa knapgen under RE3 hvis du vil dumpe gjeldende |nnst|l||nger for Global og
OMPRESS 1/2'&5MPRE51 1Rano C1Thrsh C1Attack C1Rel ydmeny T 1 Tea C1 Gain
AV 20 64 32 127

ISTORT 1/2DIS3 BRI IBERpHdR bokK DstiLvi
Diode 1000  Novation UltraNova

Global meny Side 6 — Kalibrering
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type valDec
rgHall
UltraNovas konuoller skal alle fungere korrekt ut av esken, men av og til kan det vaere ngdvendig & kalibrere dem for & sikre at de

fungerer etter hensikten. Spesielt, Beskytt lokal MidiChan Midiout Touch/Filter

LOBAL
denng,prosedyren aphetales sibeaendOS-oppdatering. Kontrollerne som kan kalibreres er: Pitch-hjulet
(PITCH), Mod-| h]ulet (MOD) og Aftertouch. For 4 kalibrere en kontroller ma du flytte den til ytterpunktene,
TuneCent Transpse Ki VelResp DfitRate FootSwth Whiigl
f.eks. ori Pitch-| h]ulel nedovexsﬁelawgcmmt kan ga (du vil lgxtie merke tikaBendWhl-veddien pé skjermen
vil vise null). Deretter ClockSource Clock} 120 BPM
roter Pitch-hjulet i motsatt grad (BendWhl-verdien vil vise 255). Med automatisk status} intern klokke
Pitshmbjslet i sin sgrkrale posisiam,cskal det iglwnere eropeBaMkiWRAdkea omtrent gjeldende OnePatch
lﬁ%f’eh-hjulet er & kalibrert, og prose: ?/'r"é'r‘l%?r% Kibrere Mod- -hjulet er identisk (bruk ModWhl-
[Daapnieteren).
USB-port GLOBALS OG LYD
Kalibrer BendWh ModWhl Aftouch SetAftouch
Gjeldende O/S-overfering ™ Gjeldende OIS versjon 1.0.00 Oppstart O/S
versjon 1.0.00
DELE In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------- | 0dB IN1YFX IN2§FX
1 gjeld Av Av 1n2 -60 |-+~ | 0dB 00

Hodetelefoner nivakontroll Niva Saldo 1+2/3+4
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VISE FORM VISE DETALJER KOR SYNK ARP SYNC
- LFO RATE SYNC GATOR SYNK
Sine Sine LFO FORSINKELSE SYNK | FX FORSINKELSE SYNK
- PAN SYNC
Triangel Triangel
sagtann Sagtann 32.T 48 sykluser per 1 bar e e
Saw9:1PW Sagtann pulsbredde 9:1-forhold 82 32 sykluser per 1 bar " "
Sag8:2PW Sagtann pulsbredde 8:2-forhold 6.7 24 sykluser per 1 bar ” -
Saw7:3PW Sagtann pulsbredde 7:3-forhold 16 16 sykluser per 1 bar " .
Saw6:4PW Sagtann pulsbredde 6:4-forhold 8T 12 sykluser per 1 bar . .
Sags:5PW Sagtann pulsbredde 5:5-forhold 16.0 8 sykluser per 3 slag / 32 ! !
sykluser per 3 takter
Sag4:6PW Sagtann pulsbredde 4:6-forhold
8 8 sykluser per 1 bar L en
Sag3:7PW Sagtann pulsbredde 3:7-forhold
4.7 6 sykluser per 1 bar en en
Sag 2:8PW Sagtann pulsbredde 2:8-forhold
8.D 4 sykluser per 3 slag / 16 en en
Sagl:9PW Sagtann pulsbredde 1:9-forhold sykluser per 3 takter
PW Pulsbredde 4 4 sykluser per 1 bar en en
Torget Torget 1+13 3 sykluser per 1 bar en en
BassCamp Camp Bass 4.D 2 sykluser per 3slag /8 en en
sykluser per 3 takter
Bass_FM Frekvensmodulert bass
2 2 sykluser per 1 bar en e
EP_Dull Kjedelig elektrisk piano
2+23 3 sykluser per 2 barer en e
EP_Bell Bell elektrisk piano
3slag 1 syklus per 3slag / 4 e -
Clav Clavinova sykluser per 3 takter
DoubReed Dobbel Reed 4 slag 1 sykluser per 1 bar en en
Retro Retro 5+1/3 3 sykluser per 2 barer en e
StrnMch1 Strengemaskin 1 6 slag 1 syklus per 6slag /2 e o
sykluser per 3 takter
StrnMch2 Strengemaskin 2
8 slag 1 syklus per 2 barer e o
Organ_1 Orgel 1
10+2/3 3 sykluser per 4 barer o
Organ_2 Orgel 2
‘ 12 slag 1 syklus per 12 slag /1 en
EvilOrg Ondt orgel syklus per 3 takter
Histuff Haye ting 13+1/3 3 sykluser per 10 barer o
Bell_FM1 Frekvensmodulert klokke 1 16 slag 1 syklus per 4 barer en
Bell_FM2 Frekvensmodulert klokke 2 18 slag 1 syklus per 18 slag /2 e
i - sykluser per 9 takter
DigBelll Digital klokke 1 Y P
- 18+2/3 3 sykluser per 8 barer o
DigBell2 Digital Bell 2 Y P
- 20 slag 1 syklus per 5 barer en
DigBell3 Digital Bell 3 Y £
- 21+1/3 3 sykluser per 16 barer en
DigBell4 Digital Bell 4 . -
- 24 slag 1 syklus per 6 barer en
DigiPad Digital Pad Y £
28 sla en
Wabell 1 Wavetable 1 g 1 syklus per 7 barer
30 sla en
Wiable .. Kan balge... g 2 sykluser per 15 barer
32 sla en
Wiable .. Kan bolge.... g 1 syklus per 8 barer
36 sla en
Wiable36 Wavetable 36 g 1 syklus per 9 barer
) . . 42 slag 2 sykluser per 21 barer o
AudiolnL Venstre lydinngang (eller svanehalsmikrofon)
) 48 slag 1 syklus per 12 barer e
AudiolnR Hayre lydinngang = =
64 slag 1 syklus per 16 barer e
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LFO BOLGEFORMTABEL

VISE

BJLGEFORM

EKSTRA INFO

Sine

Triangel

Sagtann

Torget

Rand S/H

Tid S/H

PianoEnv

Tradisjonelle LFO-former

Hopper til tilfeldige verdier hver
syklus av LFO

Hopper til min og maks
verdi hver holdt for et tilfeldig
av tid

En buet sagtannform

Seq 1

Seq 2

Seq 3

Seq 4

Seq 5

Seq 6

Seq 7

aldring 1

aldring 2

aldring 3

aldring 4

aldring 5

aldring 6

aldring 7

aldring 8

Dette er sekvenser som hopper

til forskjellige verdier, og holder
hver i en sekstendedel av LFO-sykIU

vurdere.

sen

Dette er sekvenser som hopper

mellom en minimums- og en
maksimumsverdi, hver verdi

holdt i et varierende tidsintervall.

Chromat

Major

Major 7

Mindre 7

MinArp 1

MinArp 2

Avta

DecMinor

Mindre 3rd

Pedal

4.deler

4-deler x12

1625 maj

1625 min

2511

Dette er "melodiske" sekvenser

av ulike slag. Ved modulering

For & oppnd kromatiske
resultater, sett Modulation Depth til

enten 30 eller +36.

elgp

Tabell over moduleringsmatrisekilder

VISE KILDE KOMMENTARER

Direkte Ingen modulasjonskilde valgt.

ModWheel Mod hjul Mod Wheel er kontrolleren.

AftTouch Aftertouch Modulering er proporsjonal med
trykket pd en tast mens den holdes
nede. (Monofonisk aftertouch).

Uttrykke Expression pedal En gkstern fotpedal gir
kontrollen.

Hastighet Nekkelhastighet Modulasjon er proprional til hardt
nar tonearten spilles.

Tastatur Nekkelposisjon Modulering er proporsjonal med
ngkkelposisjon.

Lfol+ LFO 1 '+' = LFO gker verdien av

Lfol+/- kontrollert parameter kun i positiv
forstand.

Lfo2+ LFO 2 “+/-' = LFO gker og

Lfo2+/- reduserer verdien av kontrollert

arameter likt.
Lfo3+ LFO3 P
Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Env3 - Envé

Konvolutter 1 til 6

Alle seks konvoluttene utlgses

av et tastetrykk, og alle/alle

kan brukes til & variere parametere
tid. Merk at Env1 og Env 2

er "hard-wired" for & kontrollere Am
plitude og filterparametere, men er

fortsatt tilgjengelige for & kontrollere a

parametere.

pver

Pil
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VISE MAL KOMMENTARER Ch2Rate Kor 2: Sats
Oscillatorer: Ch2Depth Kor 2: Dybde
0123Ptch Global oscillator tonehgyde Alle oscillatorer: Pitch Transpose Ch2Delay Kor 2: Forsinkelse
01 Pitch Pitch per oscillator Oscillator 1: Pitch Transpose Ch2Fback Kor 2: Tilbakemelding
O2Pitch Oscillator 2: Pitch Transpose Ch3Rate Kor 3: Sats
O3Pitch Oscillator 3: Pitch Transpose Ch3Depth Kor 3: Dybde
O1Vsync Variabel synkronisering per oscillator Oscillator 1: Virtuell synkronisering Ch3Delay Kor 3: Forsinkelse
0O2Vsync Oscillator 2: Virtuell synkronisering Ch3Fback Kor 3: Tilbakemelding
O3Vsync Oscillator 3: Virtual Sync Ch4Rate Kor 4: Sats
O1PWI/Idx Per-oscillator pulsbredde/ Oscillator 1: Pulsbredde / Wavetable Ch4Depth Kor 4: Dybde
Bglgetabellindeks Indeks
Ch4Delay Kor 4: Forsinkelse
O2PWI/ldx Oscillator 2: Pulsbredde / Wavetable
Ch4Fback Kor 4: Tilbakemelding
Indeks
03PW/Idx Oscillator 3: Pulsbredde / Wavetable Dly1Time Forsinkelsesparametere Forsinkelse 1: Forsinkelsestid
Indeks Dly1Fbak Forsinkelse 1: Tilbakemelding
O1l1Hard Per-oscillator hardhet Oscillator 1: Hardhet Dly2Time Forsinkelse 2: Forsinkelsestid
O2Hard Oscillator 2: Hardhet Dly2Fbak Forsinkelse 2: Tilbakemelding
O3Hard Oscillator 3: Hardhet EQBasLvl EQ-innstillinger EQ: Bass Level
Miksere: EQBasFrq EQ: Bass Frequency
O1-nivd Mikserinngangsnivaer Mikser: Oscillator 1 niva EQMidLvl EQ: Middels niva
02-nivd Mikser: Oscillator 2 niva EQMidFrq EQ: Midtfrekvens
03-niva Mikser: Oscillator 3 niva EQTrbLvl EQ: Diskantniva
StayLvl Mikser: Steyniva EQTrbFrq EQ: Diskantfrekvens
RM1*3LvI Mikser: Ring Mod 1*3 Niva PanPosn Panoreringsposisjon Panorering: Panoreringsposisjon
RM2*3LvI Mikser: Ring Mod 2*3 Niva
Filtre:
F1DAmMnt Pre-ilter forvrengning, pr Filter 1: Forvrengningsmengde TWEAK PARAMETRE TABELL
ilter
F2DAmnt Filter 2: Forvrengningsmengde VISE OMRADE DETAL
F1 Frekv Per-ilter frekvens Filter 1: Frekvens
) PortTime Stemme: Portamento Time
F2Freq Filter 2: Frekvens
) X FXWetLvl FX: Vatniva
F1Res Per-ilter resonans Filter 1: Resonans et
) PstFXLvI Mikser: Post FX Level
F2Res Filter 2: Resonans S v
; Panp FX: P isj
FBalanse Filter 1/Filter 2 balanse Filterbalanse an-osn an posision
Stemme: Unison Detune
LFoer- Unetune
Oscillatorer:
L1Rate Per-LFO frekvens LFO 1: Sats
LoRate LFO 2: Sats O1WTint Oscillator 1 parametere Oscillator 1: Wavetable Interpolation
Oscillator 1: Pulsbredde / Wavetable
L3Rate LFO 3: Sats OLPW/idx : N v
Indeks
Konvolutter:
0O1VSync Oscillator 1: Virtuell synkronisering
Envldes Konvoluttforfallstid Konvolutt 1 (Amp): Decay Time
(Amp) Y O1Hard Oscillator 1: Hardhet
Env2Des Konvolutt 2 (filter): Decay Time
OlTett Oscillator 1: Tetthet
FX:
O1DnsDtn Oscillator 1: Density Detune
FX1Amnt FX1: FX-belgp i
Olsemi Oscillator 1: Halvtonetransponering
FX2Amnt FX2: FX-belgp
O1 cent Oscillator 1: Cents Transpose
FX3Amnt FX3: FX-belgp
O2WTInt Oscillator 2 parametere Oscillator 2: Wavetable Interpolation
FX4Amnt FX4: FX-belgp
O2PWI/ldx Oscillator 2: Pulsbredde / Wavetable
FX5Amnt FX5: FX-belgp Indeks
FXFedback FX: FX Feedback O2vsync Oscillator 2: Virtuell synkronisering
FXWetDry FX: Vatniva O2Hard Oscillator 2: Hardhet
ChiRate Korparametere Kor 1: Sats O2Tett Oscillator 2: Tetthet
Ch1Depth Kor 1: Dybde 0O2DnsDtn Oscillator 2: Density Detune
Ch1 Delay Kor 1: Forsinkelse O2Semi Oscillator 2: Halvtonetransponering
Ch1Fback Kor 1: Tilbakemelding 02Center Oscillator 2: Cents Transpose
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O3WTInt Oscillator 3 parametere Oscillator 3: Wavetable Interpolation L3Slew LFO 3: Slew Mengde
O3PW/Idx Oscillator 3: Pulsbredde / Wavetable FX:
Indeks EX1AMNt FX1: FX-belgp
0O3Vsync Oscillator 3: Virtuell synkronisering EX2Amnt FX2: FX-belep
O3Hard Oscillator 3: Hardhet EX3AMNt FX3: FX-belop
O3Tett Oscillator 3: Tetthet EX4Amnt FX4: FX-belap
O3DnsDtn Oscillator 3: Density Detune EX5AMNt FX5: FX-belap
O3Semi Oscillator 3: Halvtonetransponering EXFedbck FX: FX Feedback
O3Center Oscillator 3: Cents Transpose Reservert
Mikser: Reservert
O1l-niva Mikser: Oscillator 1 niva
Dly1Time Delay parametere Forsinkelse 1: Forsinkelsestid
02-niva Mikser: Oscillator 2 niva
Dly1Sync 1: Forsinket
O3-niva Mikser: Oscillator 3 nivé Dly1Fbck Forsinkelse 1: Tilbakemelding
RM1*3Lv Mikser: Ring Mod 1*3 Niv& Dly1Slew Forsinkelse 1: Slew Mengde
RM2*3Lvi Mikser: Ring Mod 2*3 Niv& Dly2Time Forsinkelse 2: Forsinkelsestid
StayLvl Mikser: Stoyniva Dly2Sync Delay 2: Delay Sync Time
Filtre:
Dly2Fbck Forsinkelse 2: Tilbakemelding
fbalanse Filterbalanse
Dly2Slew Forsinkelse 2: Slew Mengde
F1 Frekv Filter 1: Frekvens ChiRate Korparametere Kor 1: Sats
FiRes Filter 1 Resonans ChiFbck Kor 1: Tilbakemelding
F1 For helvete Filter 1: Forvrengningsmengde ChiDepth Kor 1: Dybde
Fl1Track Filter 1: Tastatursporing Ch1 Delay Kor 1: Forsinkelse
F2Freq Filter 2: Frekvens Ch2Rate Kor 2: Sats
F2Res Filter 2: Resonans Ch2Fbck Kor 2: Tilbakemelding
F2 Damnt Filter 2: Forvrengningsmengde Ch2Depth Kor 2: Dybde
F2Track Filter 2: Tastatursporing Ch2Delay Kor 2: Forsinkelse
F1Env2 Filter 1: Konvolutt 2 Mengde Ch3Rate Kor 3: Sats
F2Env2 Filter 2: Konvolutt 2 Mengde Ch3Fbck Kor 3: Tilbakemelding
Konvolutt 1: Ch3Depth Kor 3: Dybde
AmpAtt Konvolutt 1 (Amp): Angrepstid Ch3Delay Kor 3: Forsinkelse
AmpDec Konvolutt 1 (Amp): Decay Time Ch4Rate Kor 4: Sats
AmpSus Konvolutt 1 (Amp): Sustain Level ChaFbck Kor 4: Tilbakemelding
AmpRel Konvolutt 1 (Amp): Utgivelsestid Ch4Depth Kor 4: Dybde
Konvolutt 2: Ch4Delay Kor 4: Forsinkelse
FItAtt Konvolutt 2 (filter): Angrepstid GtSlew Gator-parametere Gator: Slew Mengde
FltDec Konvolutt 2 (filter): Decay Time GtDecay Gator: Decay Time
Fra FitSu Konvolutt 2 (filter): Sustain Level GtL/RDel Gator: venstre/hgyre forsinkelsestid
FltRel Konvolutt 2 (filter): Utgivelsestid ] X : ;
ArpGTime Arpegdiator-parametere Arpeggiator: Gate Time
Konvolutt 3: Reservert
E3Delay Konvolutt 3: Forsinkelse Modulasjonsdybde:
E3Att Konvolutt 3: Angrepstid M1 Dybde Modulasjonsmatrise: Spor 1 Dybde
E3Des Konvolutt 3: Decay Time M...Dybde Modulasjonsmatrise: Spor ... Dybde
E3Sus Konvolutt 3: Sustain Level M20 Dybde Modulasjonsmatrise: Spor 20 Dybde
E3-utgivelse Konvolutt 3: Utgivelsestid
LFOQer:
L1Rate LFO 1: Sats
L1IRSync LFO 1: Synkroniseringshastighet
L1 Slew LFO 1: Slew Mengde
L2Rate LFO 2: Sats
L2RSync LFO 2: Synkroniseringshastighet
L2Slew LFO 2: Slew Mengde
L3Rate LFO 3: Sats
L3RSync LFO 3: Synkroniseringshastighet
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Filtertabell
VISES SOM BESKRIVELSE
‘ LP6NoRes [ Lo-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
LP12 J Lo-pass, 12 dB/okt
LP18 Lo-pass, 18 dB/okt
LP24 | Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 | Symmetrisk bandpass, 6 dB/okt
BP12/A12 Symmetrisk bandpass, 12 dB/okt
BP6/\12 Asymmetrisk b&ndpass, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-pass)
BP12/\6 Asymmetrisk b&ndpass, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
BP6/\18 Asymmetrisk bandpass, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-pass)
BP18/\6 Asymmetrisk b&ndpass, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
HP6NoRes | Hi-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
. HP12 Hi-pass, 12 dB/okt
EQ EQ  EQBISDRASHRNEQMEQIEQT BB EERAENNEONIERTrERTrbFrq
e ol 00646464 0 |0 64 64
Arp mgnstertabell
VISES SOM BESKRIVELSE KOMMENTARER
1/p WNDlwylihﬂﬁm@ly%&m@lyhﬂm@@m&’@@mm@DL’I;EJSWW
tigén ekvensen beénner med den laveste tonen som spilles
Ned Synkglﬂie 64 64Se]l:\ngeénegynner med den hgyeste tonen spilt il
Opp-nedl [ Gé opp/ned [ Sekvens veksler
AQHTRIGRUSHTHAE el atR atel SR Sy Eh K i Se P piniCRiae Sy ]
Spilt Nakkelbestilling Sekvens bestdr av notater i den rekkefalgen de er
Or Kor spilt Av Av 64 64 +10 +10
Tilfeldig [ Tilfeldig ‘7 Tastene som holdes spilles i en kontinuerlig varierende tilfeldighet
| sekvens
Akkord ”Polyfonlsk modus AIIe tangenter som holdes S|Iles samtldlg som en akkord
R G2 )
Gator-modustabell  pg  pg Av  Av16.16.16 0 P4 P&
MODUS VISE [ BESKRIVELSE
16-toners mono | Mono16 16-toners monosekvens: {A}

GCAIQRIQR — GtMoBeNIiCTalinGHITp EEEEE—VWM yyyyyyy
2x32¢onersmono - Mond¥@nod6Ai2 b x 16-ndkers sekverrser-vargranta YoARRY YV VY
16-toners stereo . Stereo16 | 2 x 16-toners sekvenser samtidig, {A} L, {B} R
16-toners stereo SterAltl 2 x 16-toners sekvenser samtidig: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L

L4 D’lﬁ-ﬁﬂrgﬁﬁereo NavnNéﬁﬁAltZ Som SterAltl, men hvert sekvenspar gjentas

ALROADORpgrRmgram

FAPE

VISE [ EFFEKT KOMMENTARER

Bypass - Ingen effekter aktivert i .
SEkcmHﬂatermg NavnNavn Finn &ten etter

t“Q"‘e Utjevning 3-b&nds sveipe-EQ
00A00PI0grADgram AOOOARIRYD127

COF”P'931 Kompnmerlng Kompressor med variabel terskel og

Compres2 forhold, og variabel ADSR

Forvreng 1 Overdrive Legger til forvrengningseffekter

ACHRE o Sruphg 4------------ @v@vre
Forsinkelse 1 Forsinkelseslinje (ekko) K )
BN j& GA&‘Th e Aphdtyt anogretmmet e &

PATH
Dest

Reverbl Etterklang Hall- og romsimulering
[ FGAROHSBattk Bank |  PatchPdestirtesginasjon 0
G- C&G Kor oggiRsing en Tidsdomeneeffekte)  G3 in®&PNOGranogEtmMmet
Kor 2
Kor 3
Kor 4
pakveakl T ok Fakoak 3 FiveskdWema Teaakbweaks
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127
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16 64 64
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Alle Alle Alle
NedréNedre NumrivemiuectOrdspill
en en 00 mellomr&m
SaveGatgCatgSanesenre
Ingeningen Ingeningen
Tweak6 TweakWeak?7 Tweakw



