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Kérlek olvass:

Kdszonjuk, hogy letdltotte ezt a hasznalati Utmutatot.

Gépi forditast alkalmaztunk, hogy megbizonyosodjunk arrél, hogy az On nyelvén elérheté hasznalati

Utmutatd all rendelkezéslinkre. Az esetleges hibakért elnézést kérink.

Ha sajat forditéeszkdze hasznalatdhoz szeretné 1atni ennek a hasznalati Utmutaténak az angol nyelvd

valtozatat, azt a letdltési oldalunkon talalja meg:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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attekintés

ANGOL..................2

német.. .46

FRANCIA................91

Fontos biztonsag
Utasitas

1. Olvassa el ezeket az utasitasokat.

2. Orizze meg ezeket az utasitésokat.

3. Vegye figyelembe az Gsszes figyelmeztetést.

4. Kévesse az Osszes utasitast.

5. Csak szaraz ruhaval tisztitsa.

6. Ne telepitse héforrésok, példaul radiatorok, héregiszterek, kalyhak vagy egyéb kozelébe
hét termeld késziilékek (beleértve az erdsitéket is).

7. Ne akadalyozza meg a polarizalt vagy foldelt dugé biztonséagi céljat. A polarizalt dugénak két pengéje van,
amelyek koziil az egyik szélesebb, mint a masik. A foldelt tipust dugénak két pengéje és egy harmadik
foldels aga van. A széles penge vagy a harmadik kar az On biztonsagét szolgélja. Ha a mellékelt dugd

nem csatlakozik a konnektorhoz, forduljon villanyszerel6ho6z az elavult aljzat cseréjéhez.

8. Ovja a tapkabelt attél, hogy ralépjenek vagy becsipjék, kilonésen a csatlakozoknél, a
csatlakozdaljzatoknal és azon a helyen, ahol azok kilépnek a készilékbol.

9. Csak a gyart6 altal meghatérozott tartozékokat/tartozékokat hasznaljon.

10. Csak a gyarto6 altal meghatarozott vagy a készulékkel egyiitt értékesitett kocsit, allvanyt, allvanyt, konzolt
vagy asztalt hasznalja. Ha kocsit hasznal, legyen évatos a kocsi/késziilék kombinéacié mozgatésakor, hogy

elkeriilje a felborulasbél eredé sértiléseket.

11. Hazza ki a késziiléket villamlas kozben, vagy ha hosszabb ideig nem hasznélja.

12. Minden szervizelést bizzon szakképzett szervizszemélyzetre. Szervizelésre van sziikség, ha a
késziilék barmilyen médon megsériilt, példaul megsériilt a tdpkabel vagy a csatlakozédugd,
folyadék 6mlott vagy targyak estek a késztilékbe, a késziilék esének vagy nedvességnek volt

kitéve, nem m(ikédik megfelelSen , vagy leejtették.

Ne helyezzen meztelenl santat, példaul égé gyertyat a készlékre.

FIGYELMEZTETES: A fiil- és fejhallgaté tlzott hangnyomésszintje hallaskarosodast okozhat.

FIGYELMEZTETES: Ezt a berendezést csak USB 1.0-hoz szabad csatlakoztatni . 1.1 vagy 2.0 tipusu jelentések.

FA0424-01

kdrnyezeti
Nyilatkozat

MegfelelGségi tajékoztatd nyilatkozat: Megfeleléségi nyilatkozat
Termék azonosités: Novation UltraNova

Amerikai zene és hang

Felelds fél:

Cim: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Ez az eszkéz megfelel az FCC-szabalyok 15. részének. A miikodésre a kovetkezé két feltétel vonatkozik: (1) Ez
az eszkdz nem okozhat karos interferenciat, és (2) ennek az eszkdznek el kell viselnie minden interferenciat,

beleértve a nem kivant miikodést okozé interferenciét is.

Ay ——

A Felhasznalénak:

1. Ne médositsa ezt az egységet! Ez a termék, ha az itmutatdban leirtak szerint van telepitve
ebben a kézikonyvben talalhaté, megfelel az FCC kévetelményeinek. A Novation altal kifejezetten

nem jévahagyott médositasok érvénytelenithetik az FCC 4ltal a termék hasznalatara adott felhatalmazast.

2. Fontos: Ez a termék megfelel az FCC elSirdsainak, ha j6 minéségti arnyékolt kabeleket hasznalnak mas
berendezésekhez vald csatlakoztatashoz. Ha nem hasznal kivalé minéség(i arnyékolt kabeleket, vagy
nem koveti a jelen kézikonyvben taldlhaté szerelési utasitdsokat, az olyan készlilékekben, mint a radiok
és televiziok, magneses interferenciat okozhat, és érvénytelenitheti az FCC engedélyét a termék

hasznélatara az Egyesilt Allamokban.

3. Megjegyzés: Ezt a berendezést tesztelték, és gy talaltdk, hogy megfelel a B osztalyd digitélis eszkdzokre
vonatkoz6 hatarértékeknek, az FCC szabélyok 15. része szerint. Ezeket a hatarértékeket gy alakitottak
ki, hogy ésszeri védelmet nyujtsanak a karos interferencia ellen lakossagi telepités soran.
Ez a berendezés radiofrekvencias energiat allit el, hasznal és sugarozhat ki, és ha nem az
utasitdsoknak megfelelGen telepitik és hasznaljak, karos interferenciat okozhat a rddiokommunikaciéban.
Nincs azonban garancia arra, hogy egy adott telepités soran nem lép fel interferencia. Ha ez a berendezés
karos interferenciat okoz a radié- vagy televizivételben, ami a berendezés ki- és bekapcsoldsaval
allapithaté meg, a felhasznélénak arra biztatjuk, hogy prébélja meg kikiiszobélni az interferenciat az

alabbi intézkedések kozil egy vagy tobb segitségével:

« Irdnyitsa &t vagy helyezze &t a vevéantennat.
* Novelje a tavolsédgot a berendezés és a vevd ott.
« Csatlakoztassa a berendezést a vevGegységtél eltéré aramkoron 1évé aljzathoz.

« Kérjen segitséget a keresked6tdl vagy egy tapasztalt radi6-/TV-szerel6tél.
Kanada szamara
A Felhasznélonak:

Ez a B osztdlyu digitélis készulék megfelel a kanadai ICES-003 szabvanynak

Ez a B osztdly( digitélis készulék megfelel a kanadai ICES-003 szabvanynak.

RoHS kézlemény

A Focusrite Audio Engineering Limited megfelelt és [ez/ez a terméke] adott esetben megfelel az Eurépai Unié
veszélyes anyagok korldtozéasérél sz6l6 2002/95/EK iranyelvének (RoHS), valamint a Kalifornia kévetkez6
szakaszainak torvény, amely az RoHS-re hivatkozik, nevezetesen a 25214.10., 25214.10.2. és 58012. szakasz,

Egészségligyi és Biztonsagi kddex; 42475.2 szakasz, Kozerdforras-kodex.

SZERZOI JOGI ES JOGI NYILATKOZATOK

A Novation és az Automap a Focusrite Audio Engineering Limited bejegyzett védjegyei.

Az UltraNova a Focusrite Audio Engineering Limited védjegye.

A Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) a Sony Corporation védjegye, a Philips Electronics VST pedig a
Steinberg Media Technologies GmbH védjegye.

Az Audio Units (AU) az Apple, Inc. védjegye.

Az RTAS az Avid, Inc. védjegye.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Minden jog fenntartva
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Bevezetés

Készonjik, hogy az UltraNova szintetizatort valasztotta. Az UltraNova egy nagy teljesitmény digitalis
szintetizator, amely egyforman otthonos él6 el6adasban vagy felvételi kornyezetben.
MEGJEGYZES: Az UltraNova nagy dinamikatartomannyal képes hangot generalni, amelynek

szélsGségei karosithatjak a hangszérdkat vagy mas alkatrészeket, valamint a hallasat is.

F6bb jellemz6k:

« Teljes polifénia, akar 20 hanggal
* Klasszikus analdg szintetizator hulldmformak
+ 36 hullamtabla

* 14 tipus

* Beépitett digitalis FX rész tomoritéssel, pasztazassal, EQ-val, reverb-el, késleltetéssel,
torzitassal, kérussal és Gator effektekkel

* 12 savos Vocoder dinamikus hattydnyak mikrofonnal (mellékelve)

* 37 hangjegyes sebességérzékeny billentytizet utéérintéssel

« Teljes MIDI Automap integracié

+ LCD kijelz6 8 érintésérzékeny, forgathaté tébbfunkciés vezérlével

+ 2 bemenet/4 kimenet USB audio interfész (hangkartya)

A kévetkez6 szolgéltatasok érhet6k el a megfelel6 UltraNova/Novation szoftverrel egyditt (let6lthetd):

* Automap - MIDI eszk6zok és digitdlis audio munkaéllomasok (DAW) plug-in vezérlése.
UltraNova Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM beépilé modul) DAW-hoz
* Mac/Windows alapu kényvtaros szoftver a javitasok kezeléséhez

Errél a kézikonyvrél

Nem tudjuk, hogy van-e tébb éves tapasztalata az elektronikus billenty(izetek terén, vagy ez az elsé szintije.
Valészin(ileg valahol a kett6 kozott vagy. Ezért megproébaltuk ezt a kézikényvet a lehetd leghasznosabba tenni
minden tipusu felhasznalé szamara, és ez elkerilhetetlentil azt jelenti, hogy a tapasztaltabb felhasznalok at
akarjak majd hagyni bizonyos részeit, mig a viszonylag Gjoncok szeretnék elkertilni bizonyos részeit, amig meg

nem. Biztos vagyok benne, hogy elsajétitotték az alapokat.

Azonban van néhany altalanos szempont, amelyeket hasznos tudni, miel6tt tovabb olvassa ezt a kézikonyvet.
Elfogadtunk néhany grafikus konvenciét a szévegben, amelyekrél reméljik, hogy minden felhasznalétipus

hasznos lesz az informacidk kozotti navigalasban, hogy gyorsan megtalélja, mit kell tudnia:

Roviditések, konvencidk stb.
Mivel a nyolc forgé jeladéra a kézikonyvben tobbszor is hivatkozunk, REn-re roviditettik 6ket, ahol n

egy 1 és 8 kozotti szam, ami a kérdéses kédoléra utal.

Ahol a fels6 panel vezérlGire vagy a hatsé panel csatlakozéira hivatkozunk, egy szamot hasznaltunk a
kovetkez6képpen: [x] a felsé panel diagramjara, és igy: {x} a hatsé panel diagramjéra valé hivatkozasra. (Lasd

a 4. és 5. oldalt)

BOLD CAPS-t hasznaltunk a felsé panel vezérléinek vagy a hatsé panel csatlakozéinak elnevezésére. LCD
pontmatrix széveget hasznaltunk az LCD-n az egyes paraméterleirasok elején és a paramétertablazatokban

megjelend szovegek jel6lésére, de félkovérrel jeldljik ezt a széveget a kézikonyv f6 bekezdéseiben.

Tippek

Ezek azt teszik, amit a dobozon irnak: a megvitatott téméhoz kapcsolédé tanacsokat adunk meg,
amelyek leegyszerdsitik az UltraNova beéllitasat, hogy azt tegye, amit akar. Nem kotelezé kovetni Gket,

de altaldban megkonnyitik az életet.

Extra Info

Ezek olyan kiegészitések a széveghez, amelyek érdekesek lesznek a haladé felhasznaldk szamara, és

altalaban elkerilhetik a kezd6k. Céljuk egy adott miikodési tertilet felvilagositasa vagy magyarazata.

Mi van a dobozban?

Az UltraNovat gondosan becsomagolték a gyarban, és a csomagolast Ugy tervezték, hogy ellenélljon a durva
kezelésnek. Ha tgy tlnik, hogy az egység szallitds kozben megsérlt, ne dobja ki a csomagoléanyagot, és
értesitse a zenekeresked6t.

Orizze meg az 6sszes csomagoldanyagot kés6bbi hasznalatra, ha Gjra el kell szallitania az egységet.

Kérjiik, ellendrizze az alabbi listat a csomagolés tartalmaval. Ha barmely elem hianyzik vagy sértilt, forduljon

ahhoz a Novation keresked6héz vagy forgalmazéhoz, ahol az egységet vésérolta.

« UltraNova szintetizator

« Hattytnyak mikrofon «
Egyenaramu tapegység (PSU)
« Egyszer(i hasznalatbavételi Gtmutaté

« Ez a kézikonyv

* USB kébel

« Automap PRO feloldé kéd

« Jotallasi regisztracios kartya

TELJESITMENY KOVETELMENYEK

Az UltraNova 12 V DC, 1250 mA tapegységgel kertil széllitasra. A koaxialis csatlakozd kézépsé tdje a tap
pozitiv (+ve) oldala. Az UltraNova taplalhaté ezzel az AC-DC halézati adapterrel, vagy a szamitégéphez
csatlakoztatott USB-csatlakozéssal. A tdpegységhez a legtobb orszédgban levehetd adapterek tartoznak;
amikor az UltraNova tapegységrél taplalja, gy6z6djon meg arrdél, hogy a helyi valtéaram az adapter altal

igényelt fesziiltségtartomanyon bel(il van - azaz 100-240 VAC -, MIELOTT bedugja a tapegységbe.
hélézati.

Erésen javasoljuk, hogy csak a mellékelt tapegységet hasznélja. Ennek elmulasztasa esetén a garancia érvényét

veszti. Ha elvesztette a Novation termékéhez tartozé tdpegységeket, zenekeresked6jétél vasarolhat.

Ha az UltraNovat USB-csatlakozason keresztiil taplélja, vegye figyelembe, hogy bar az IT-

ipar altal elfogadott USB-specifikacié kimondja, hogy az USB-portnak 0,5 A-t kell biztositania 5 V-
on, egyes szamitégépek - kilonésen a laptopok - nem képesek ezt az &ramot szolgaltatni. Ilyen
esetben a szintetizator megbizhatatlan miikodése kovetkezik be. Ha az UltraNovat egy laptop USB-

portjarél taplalja, er6sen ajanlott, hogy a laptop tapellatasat a belsé akkumulator helyett AC hélézatrél hasznalja.
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[11 37 hangos (3 oktavos) billenty(izet sebesség- és utéérintéssel.

[2] PITCH és MOD kerekek. A PITCH kerék mechanikusan el6feszitett, hogy elengedésekor visszatérjen a k6zépsé
helyzetbe.

[3] 2 soros x 72 karakteres LCD matrix kijelz6. A legtébb menu esetében a kijelzé nyolc zénara van felosztva balrél

jobbra, és mindegyik zéna megfelel az egyik forgé jeladénak [5].

VEZERLES szakasz

[4] PAGE BACK és NEXT gombok: ezekkel el6re és hatra léphet
mentoldalak kézétt. Vilagitanak, jelezve, hogy tovabbi oldalak alinak rendelkezésre.
Nincs funkcidjuk, ha az aktudlis mentnek csak egy oldala van.

[5] Forgd jeladdk - 8 érintésérzékeny, reteszelt forgd vezérl6 a paraméterekhez
kivalasztas. Az egyes vezérl6k megérintésével kivalaszthatd egy beéllitasi paraméter, amely a kozvetlendil
alatta lévé LCD-kijelzd [3] felsé soraban jelenik meg.
Igény szerint tobb paraméter is kivalaszthaté egyidejii beallitdshoz. (A forgd jeladd hasznélatat a kézikonyv
szovegében 'REN' jeldli, ahol n a jeladé szama; pl. az 'RE1" az 1. forgé jeladdra utal). A vezetSképes gombok
érintésérzékenységét arra is hasznaljak, hogy aktiv érintésvezérlkké véljanak, a boriték djrainditasa és

egyéb effektusok pedig egyszeriien a gombok megérintésével hajthatok végre.

[6] ERTEK + és - gombok: Ezek az aktudlisan kivélasztott paraméter értékét allitjdk be - amint azt a hasznélt jeladd

alatti LED jelzi - akar felfelé, akar lefelé. A paraméter értéke az LCD kijelz6 alsé soraban lathaté.

[7] Automap vezérl6k: a LEARN, VIEW, USER, FX, INST és MIXER gombok a forgd kédolokkal egyiitt hasznalhatok

a Novation Automap szoftverével (lasd [26]).

[8] LOCK és FILTER gombok: ezek a kévetkezékkel egyutt mikodnek
ERINTETT/SZURG gomb [9]. A FILTER hozzarendeli a gombot az 1. sz(ir§ vagasi frekvencidjéanak

vezérléséhez; A LOCK a gomb funkcidjat az utoljara megérintett paraméterre rogziti.

[9] ERINTETT/SZURO: ez egy nagy, érintésérzékeny, ,sima mikodés(” vezérlé

célja, hogy kifejezébb teljesitményt nydjtson él

€k kézben. Vagy megduplazza az utoljara megérintett

forgé jeladé miikodését, vagy ha megnyomta a FILTER [8] gombot, akkor a Filter 1 frekvenciajat.

o] (3]
]

SYNTH EDIT szakasz

A vezérlGpult Synth Edit teriiletén 1évé gombok a hangképzés és -kezelés logikai sorrendjében vannak elrendezve.

[10] SELECT K és ] gombok: a f6 szinti blokkok kézl tobb duplikalt: 3 oszcillator, 6 burkolégérbe generétor, 5 FX
blokk, 3 LFO és 2 ilter talalhaté. Minden blokknak sajat mentije van, és a KIVALASZTAS gombok
segitségével kivalaszthatja, hogy melyik blokkba kertljon
irdnyitani kell. A mellette Iévé 1-6 LED jelzi az éppen kivalasztott blokkot.

[11] OSCILLATOR gomb: megnyitja az Oszcilldtor mendit (két oldal). Az UltraNova rendelkezik
3 oszcillator, a vezérelendé oszcillator pedig a SELECT K gombbal vélaszthaté ki
és | gombok.

[12] MIXER gomb: megnyitja a Mixer mendit (két oldal).

[1315ZURG gomb: megnyitja a Sz(iré meniit (két oldal). Az UltraNova 2 sz(irével rendelkezik, mindegyik
sajat menivel. A vezérelendd sz(ir6t a SELECT K és | gombokkal lehet kivélasztani
gombokat.

[14] HANG gomb: megnyitja a Hang mendit (egy oldal).

[15] BORITEK gomb; megnyit egy Boriték mendit (két oldal). Az UltraNova 6 boritékgenerétorral rendelkezik,
mindegyik sajat mendvel. A boritékgenerator legyen
vezérelhet6 a SELECT K és | gombokkal.

[16] LFO gomb: megnyit egy LFO mendit (két oldal). Az UltraNova 3 LFO-val rendelkezik (alacsony
frekvenciaoszcillatorok), mindegyik sajat mentvel rendelkezik. A vezérelendé LFO-t a SELECT K és
gombokkal lehet kivalasztani. Az LFO gomb melletti 3 dedikalt LED-készlet villog, jelezve az egyes LFO-k
aktualis frekvencijat.

[17] MODULATION gomb: megnyitja a Modulaciés mentit (egy oldal).

[18] EFFECT gomb: megnyitja az effektusok (FX) meniit (négy oldal). Az UltraNova 5 FX-el rendelkezik
szakaszok és a vezérelendd szakasz a Select K és | gombokkal vélaszthaté ki
gombokat.

[19] VOCODER gomb: megnyitja a Vocoder meniit (egy oldal). Egy LED vilagit, amikor
a Vocoder aktiv.

[20] ARP vezérl6k: az ON, SETTINGS és LATCH gombok vezérlik az UltraNova Arpeggiator funkcidit. Az Arp men
(egy oldal) a BEALLITASOK gomb megnyomasaval jelenik meg, az ON gomb engedélyezi/letiltja az

arpeggiatort és a
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A LATCH gomb az arpeggiator effektust az utoljara folyamatosan lejatszott hang(ok)ra alkalmazza, amig GLOBALIS vezéri6k
egy kovetkez6 billenty(it meg nem nyomnak. A LATCH elére kivélaszthat6, hogy az Arpeggiator [27]1 Dinamikus mikrofonbemenet: XLR-aljzat a mellékelt hatty(inyak mikrofon vagy alternativ dinamikus
bekapcsolasakor azonnal érvényes legyen. mikrofon (vagyis olyan mikrofon, amelynek m(ikodéséhez nincs szlikség fantomtapra)

[21] CHORD vezérl6k: az UltraNova lehet6vé teszi, hogy egy akkordot egyetlen billenty(s hanggal jatszhasson le. csatlakoztatasahoz. A mikrofonjel a vokdderhez iranyithatd, beliil keverheté a szintivel és tovabbithaté
Az ON gomb engedélyezi a Choder funkciét; az EDIT gomb megnyitja az akkordszerkesztés meniit, az audiokimenetekre. Ezenkivil a mikrofon bemenet kézvetleniil a DAW-hoz irdnyithaté a belsé
ahonnan akkorddeiniciét és transzponalast lehet végrehajtani. hangkartya segitségével. Ezt a bemenetet a rendszer felllbirélja, ha egy jack dugdt csatlakoztatnak a

[22] Animalt kezelGszervek: a TWEAK és TOUCH gombok lehetévé teszik a nyolc forgé jeladé alternativ hatsé panel 1-es bemenetéhez [11].
modozatait, lehetévé téve azok dinamikus hasznélatat a teljesitményben. [28] MONITOR: ezzel a forgathatd vezérl6vel beallithatja a gazdagép hangja kozétti egyensulyt
A TWEAK segitségével minden egyes hasznalt javitashoz beéllithat egy egyéni ,vezérl6pultot” a (PC vagy Mac, ha csatlakoztatva van) és a kombinalt hang a szinti- és audiobemenetekrél.
hangparaméterekbdl, igy konnyen elérheti a leginkdbb sziikségeseket; A TOUCH aktivalja a [29] MASTER VOLUME: a f6 hangkimenetek szintszabalyozasa (és a fejhallgaté kimeneté is, ha az Audio
koédoldk érintésérzékenységét, lehet6vé téve, hogy egy gomb megérintésével elére programozott mentiben a fejhallgaté szintszabdlyozasanak alapértelmezett bedllitdsa megmarad).

hangmadositasokat vigyen be.

[30] AUDIO GOMB: megnyitja az Audio meniit (hét oldal), lehet6vé téve a hangtovabbitast

MODE/SOUND vezérlék és szintbeallitasokat kell végrehaitani.

[23] Patch vezérl6k: a PATCH BROWSE gomb a COMPARE és WRITE gombokkal egy(itt lehetévé teszi az [31] GLOBALIS GOMB: megnyitja a Globalis mendt (hét oldal).
UltraNova tarolt javitasainak meghallgatasat, 6sszehasonlitasat [32] OCTAVE + és - gombok: ez a két gomb minden megnyomasukkor egy oktavval felfelé vagy lefelé
az aktualis szinti beéllitdsokkal (kiiléndsen hasznos a hangok médositésakor), és sziikség esetén transzponalja a billenty(zetet, maximum ive oktavval lefelé vagy négy oktavval feljebb. Ha mindkét
fellirja a javitast az aktualis beallitasokkal. LED nem vildgit (az alapértelmezett allapot), a billenty(izet legalacsonyabb hangja egy oktav

[24] PATCH SELECT/SPEED DIAL forgathatd vezérl6: a patch kivalasztdsdban hasznélatos. Ne feledje, hogy
ennek a vezérlének van nyomo és forgaté funkcidja is.

[25] SYNTH GOMB: ezzel az UltraNovat szintetizator izemmadba helyezi, lehetévé téve a belsé
hanggenerélés és hangkartya funkcidk.

[26] AUTOMAP GOMB: Az Automatikus térkép madd a szinti méd alternativaja, és
hatékonyan letiltja a szintetizator vezérlési funkcioit, lehet6vé téve az UltraNova szamara, hogy
Automap vezérl6ként miikodjon a beépiil6 modulokhoz és a DAW-okhoz. A funkcié hasznalatdhoz a
Novation Automap szoftvercsomagja sziikséges. Ne feledje, hogy a szintetizator tovabbra is kiadja a
hangot, ha a DAW szoftver MIDI-je aktivalja.

Ko6zépsé C ;

Hatulnézet - csatlakozasok

{1} DC tapcsatlakozd: szabvanyos 2,2 mm-es aljzat a kiilsé 12 V csatlakoztatasahoz {9} 3. és 4. Aux kimenet: 2 x %" jack aljzat. A kimenetek kiegyensulyozatlanok, +6 dBu
DC tapegység (tartozék). Lasd a 3. oldalt. maximalis szint.
{2} Be/ki kapcsol6: 3 allasu kapcsolo: {10} 1. és 2. f6 kimenet: 2 x %"-os jack aljzat a f6 sztereé kimenettel. A kimenetek
HELYZET AKCIO kiegyensulyozatlan, +6 dBu maximalis szinten.
{11} 2. bemenet: %"-os jack aljzat kiilsé mikrofon- vagy vonalszint(i hangbemenetekhez. A 2. bemeneten 1évg jel
Bal Lehet6vé teszi a kills6 12V DC bemenetet (1] belséleg keverheté az 1. bemenettel az Audio menii hasznélataval. A bemenetek kiegyensulyozottak,
Koézpont Ki és maximum +2 dBu bemeneti szintet tudnak fogadni.
Jobb Lehetivé test az dramelltést USB-porton keresatil 3 {12} 1. bemenet: %"-os jack aljzat kiilsé mikrofon- vagy vonalszint(i hangbemenetekhez. Ez a bemenet

felllirja a felsé panel dinamikus mikrofonbemenetére [27] csatlakoztatott XLR-csatlakozét. A
(3} USB-port: B tipust USB 1.1 (USB 2.0-kompatibilis) aljzat PC-hez vagy bemenetek kiegyensulyozottak, és maximum +2 dBu bemeneti szintet tudnak fogadni.
Mac {13} Kensington Lock Port: a szintetizator biztonsdgahoz.
{4} MIDI csatlakozok: szabvanyos MIDI be-/kimeneti aljzatok (5 tlis DIN-ek)
{5} Sustain pedal aljzat: 2 pélust (mono) %"-os jack aljzat a fenntarté csatlakoztatdsahoz
pedal. Mind az NO, mind az NC pedal tipusok kompatibilisek; ha a pedal csatlakoztatva van,
amikor az UltraNova be van kapcsolva, a rendszer automatikusan érzékeli a tipust a rendszerinditas
soran (feltéve, hogy a laba nincs a pedalon!).
{6} Expression pedal aljzat: 3 pélusu (sztereo) %" jack aljzat Expression pedal csatlakoztatdsdhoz. A
tamogatott pedalok teljes listaja a Novation oldalon talalhaté
answerbase a www.novationmusic.com/answerbase cimen
{7} SPDIF kimenet: phono aljzat (RCA jack), amely a f6 kimenetek digitalis valtozatat hordozza
1 és 2 S-PDIF formatumban.
{8} Fejhallgatd-csatlakozd: 3 pélusu, %"-os jack aljzat sztered fejhallgatéhoz. A telefon hangereje és keverése az

Audio menubdl fiiggetlendl &llithato.
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elkezdeni

0Onallé és szamitégépes mlikddés - el6sz6

Az UltraNova hasznalhaté 6néllé szintetizatorként, MIDI-csatlakozassal vagy anélkil, mas hangmodulokhoz vagy
billentytizetekhez. Csatlakoztathaté - az USB porton keresztiil - egy DAW alkalmazast futtaté szamitégéphez
(Windows vagy Mac). Az UltraNova ezutén teljes egészében a szamitégéprél vezérelhet az UltraNova Editor
beépiil6 modul segitségével. Az UltraNova Librarian egy kiil6nallé szoftveralkalmazas, amely nagyban segiti a

javitasok rendszerezését, mentését és visszahivasat.

© ©

Hang kimenet

Hang bemenet

Az UltraNova USB-n keresztil csatlakozik a szamitégéphez.
Az USB hangot és MIDI-t tovabbit a sz&mit6gépre és onnan

FX - COMPRESS W/ZCOMpwgmmmm@gMﬁ%@mwwﬁg
2,0-

Az UltraNova kiilénféle munkamédszerekhez valé csatlakoztatasanak maodijait az UltraNova Editor és az UltraNova

Librar ian szoftvercsomagokhoz mellékelt dokumentacio tartalmazza. A szoftver telepitéi és a kapcsolédé USB-

FX - DISTORT 1/2DISTOR dreult Motion

illesztéprogramok lehetnek
letdltve innen

Ha az UltraNovat mas hangmodulokkal hasznalja, csatlakoztassa az UltraNova MIDI OUT {4} csatlakozodjat az elsé
hangmodul MIDI IN-jéhez, és a szokasos médon lancolja 6ssze a tovabbi modulokat. Ha az UltraNova-t
mesterbillenty(zettel hasznalja, csatlakoztassa a kontroller MIDI OUT-jat az UltraNova MIDI IN-jéhez, és
gy6z6djon meg arrol, hogy a mesterbillenty(izet az 1. MIDI-csatornara van allitva (az UltraNova alapértelmezett

csatornaja).

Vesérs bllntyizet

Hangmodulok.

wiDtin MIDI Out

Kikapcsolt vagy némitott erdsit6 vagy keveré mellett csatlakoztassa a valtéaramu adaptert az UltraNova-hoz {1},
majd csatlakoztassa a véltakozd dramu haldzathoz. Kapcsolja be az UltraNovat a hatsé panel kapcsoléjanak {2}

Ext DC allasba allitasaval. Bekapcsolaskor a kijelz6n néhany masodpercre megjelenik az i rmware verziészama:

Novation UltraNova
1.0.00 verzié

Tapasz Név
C1Hold C1Gain
32127

Novation UltraNova
216

[ 64

Ora} 156 BPM

Diéda 100 0

léﬁﬂf@é&ﬁa be a keverdt/erésitt/e565BRM Betédsearokat, és allitsa a Monitor Balance [28] beallitast 12 Clock}

FX - REVERB 1/2REVERB1 ﬁg&ﬁj@mg Hapod Fly Wheeling ; . . .
4 e terlg?_‘l\a/\F?]taerl{g\/eq_l&n'g’ee%zael?aelyg%oatr%g%?lrﬂlg&blIIentyuzeten valé lejatszas kozben egészséges

http://novationmusic.com/support/ultranova.

S TR s < GLOBALIS
Onallé miikodés - audio és MIDI csatlakozasok

Az UltraNova hasznalatanak legegyszer(ibb és leggyorsabb maédja, ha a hatsé panelen taldlhaté két Master

Output 1-es és 2-es jack aljzatot {10} egy sztered erésit6, hangkeverd, arammal miik6d6 hangszorok és

harmadik féltél szdrmazé szamitégépes hangkértya bemeneteihez csatlakoztatja. vagy a kimenet feltigyeletének

egyéb eszkozei.

= ©

—
FireWire/USB
HANG

Hang bemenet

Hang kimenet

aova 73

UltraNova csatlakoztatva a szémit6gép hangkértyéjshoz
analég audio kimeneteken keresztil
Az USB MIDIt tovabbit a szamit6gépre és a szamitogéprl

Megjegyzés: az UltraNova nem szamitégépes MIDI interfész. A MIDI atvihet6 az UltraNova
szintetizator és a szamit6gép kézott, de a MIDI nem tovabbithaté a szamitégéprdl az UltraNova

MIDI DIN portokra és onnan.

Védije a helyi MidiChan MidiOut érintést/szirt
Fejhallgaté hasznalata 1 Ki Patch éltal bedlitott
AZERBSREHESRS S NEhGIRSTR RS RE RS BINNYNE o r ok helyett érdemes lehet eqy par hangszérét hasznalni.

0 [9 4. gorbe Kozepes 48KHz Auto i
sztereo fejhallgatd. Ezeket be lehet dugni a hatlapi fejhallgaté kimeneti aljzataba
forras {8}. A ¢
fc?ﬁlarx\ﬁgete(k)tova’bbra is aktivah?‘:glgzgiﬁ%?;aallgatét csatlakoztatjak.
DUMP to Bank 0. javités Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
USB csatlakozé A Lépjen be a Programba

A )
MEGJEGYZES: Az UltraNova fejhallgaté-erdsité képes a kimenetre

n%&melszin,tre,ké&uk, legyen évatos a kimeneti szint beéllitdsakor.
B-port GLOBALIS ES AUDIO

libralni endWhi MpdWhl Aftouch SetAftouch
A%ﬁ]a\lg‘;até hangerejének gyénl'il aFapliaeapl?ly"t’ahsa szlfepmt a hangerét a Master Volume vezérlével lehet szabélyozni.

Lehet6ség van azonban a fejhallgaté hangerejének 6nallé beéllitaséara; Jelenlegi O/S tvitel A Az O/S jelenlegi
verzi6ja1.0.00 , bar az Audio mendt a kézikd 61000 0énrittien vészigjdsen targyaljuk, hasznos lehet ismerni
hogyan kell ezt most csinalni. Nyomja meg az AUDIO gombot [30] az Audio menii megnyitdsahoz, majd nyomja

méy 2HPKGESNEXT2Ganibb6pd]-a-fejlfdH kOl chdl letérékedrez: In1 FXIn2 FX

Mélységében 0 0

127. szint Eqyenleg 1+2/3+4,
0

Fejhallgatd szintszabalyozas
A f6 hanger6 kovetése (csak 1+2)

Bemenet 2. bemenet ROGZITES méd
10 0 szint
Ha az RE1-et az 6ramutato jarasaval ellentétes irdnyba forgatja, a fejhallgaté szintszabélyozésa a Szint és

OUTPUTS Synth 3+4 _ 1. bemenet 2. bemenet Szintegyenstly (Hosg,zu_)/synthﬂnﬁs)" . e
egyensuly hasznélatagl +2/3+4 értékse valt. Ezutang fejhallgatd fpangereje a f6 kimenetektdl figgetlendl llithatd

KIMENETEK Szint 1+2 127

aé,,%ﬁ? segitségével (és a szinti hangok és a bemenetek kozétti egyensuly az RE7 segitségével).

Ki
Néhany szé a menulinavigaciorol
Az UltraNova-t Uigy tervezték, hogy a lejatsz6 maximalisan iranyithassa a Novation UltraNova hangkarakterét
és a rendszer m(ikodtetése minimalis gonddal. Az 6sszes fément egyetlen gombnyomassal kivalaszthato;
példaul az OSCILLATOR gomb megnyomasaval mindig megnyilik az Oszcillator mend, fliggetlendil attél, hogy
éppen hol tartézkodik a mentirendszerben. Nem kell ,vissza menteni” vagy ,kilépni” egyetlen mentibsl sem,

egyetlen gombnyomassal mindig kézvetlenil Iéphet egyik meniibél a masikba.

A szintetizator feldolgozasi blokkok koziil tobb - mint példaul az Oszcillator és a Boriték ment - duplikalt; példaul
3 kilén oszcillator van, mindegyik sajat mentvel. Ha Ujra kivalaszt egy meniit egy ilyen tébbszérés blokkhoz, az
a legutdbb hasznaltnal fog megnyilni. Példaul, ha beéllitja a 4. boriték paramétereit, majd atlép egy masik
menUbe néhany tovabbi paraméter beallitdsahoz, majd ismét megnyomja a BORITEK gombot, a Boriték menti
ujra megnyilik, és lathatok lesznek a 4. boriték paraméterei. Ugyanez az elv vonatkozik a tobboldalas mentkre

is - az UltraNova megjegyzi, hogy mely paramétereket &llitotta be utoljéra, és Ujra megnyitja a men(t az utoljara

hasznalt oldalon.



Machine Translated by Google

X-EQ

CHORUS 1-4CH12%CF1T pe ChriRate Ch1Sync ChEbck Ch1Depth«Chi Qelay,

GOrgetés a javitasok kozott

Az UltraNova egy gydri javitaskészlettel van elére telepitve, amelyeket a nyit6 Patch meniibél lehet meghallgatni.
A nyité Patch Menu mindig elérheté a SYNTH gomb [25] megnyomésaval. A foltok 4 bankba vannak elrendezve (A-
t6l D-ig), mindegyikben 127 patch (000-126). A javitasok gérgetéséhez forgassa el az RE1-et. Az Gj hang azonnal
betoltédik, amint a patch adatok megjelennek a kijelz6n. Alternativ megoldasként a PATCH/BANK teker6gomb [24]
haszn&fato a teifss 0‘ L ‘EQZ%&E‘ Eﬁmmggssa el a PATCH/BANK gomgzt a patch

kivalasztasahoz, majd nyomja meg és forgassa el a gombot a bank kivalasztasahoz. Vegye figyelembe, hogy az FX -
EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew neve
patch is megjelenik. 64 Ki 64 n 127 127

Sésa-Kateégoriakikdzotto 64 64

patchS dsszehasonlitasa

A tdrolt javitdsok szerkesztésekor Uj hangok létrehozésa érdekében hasznos lehet 6sszehasonlitani a szerkesztett
verziét az eredeti tarolt javitéssal. Ez a COMPARE [23] gombbal érhet§ el. Nyomja meg az OSSZEHASONLITAS
gombot, és jatsszon le egy billentydit, és hallani fogja az eredeti tarolt javitast. Engedje fel az OSSZEHASONLITAS
gombot, jatssza le Gjra a billentyit, és a javitas aktualis szerkesztett llapotéaban fog hallani. Ha barmelyik

mentoldalon (kivéve a Write meniit) megnyomja a COMPARE gombot, megjelennek a tarolt patch paraméterek.

Osszehasonlithatja az aktulisan szerkesztett javitast az UltraNova-ban tarolt barmely el6re bedllitott beallitassal.
Ez akkor hasznos, ha Uj helyet valaszt ki a javitashoz. Ehhez nyomja meg kétszer a WRITE [23] gombot a Write
menu EQoldalanbeslééésthez. RE2 (Bank) és EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq

RE3 (Rat@h) valasszafd az
osszehasonlitani kivant tarolt]awtast Az OSSZEHASONLITAS gomb és egy billentyd lenyoméséval

nyomva tartasaval a tarolt patch megszélal.

é:
FX - DELAY 1/2 DELAY1 D\y1T|r)rl1e Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
64

Ki 64 17 127 127

Megjegyzés: Ha ismét megnyomja a WRITE gombot (a Write men( 2. oldalén), az aktualisan szerkesztett

- GATOR GATOR GtON/Off Gtlatch GtRSync GtkSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel FX- CHORUS 1'4CH0RUSb§*ttTymCREQ‘é§'§n?gmF'M'vé’raﬁ%nﬁm@%e kﬁrﬂl mentésr$.1 6\ szerkesztet‘t1 patch mentisének elkerilése
o Ki 16 T 16 64 0 érdekében nyomja meg barmely mas szinti gombot a Write menuibél vald kilépéshez (pl. SYNTH [25]).
Amellett, hogy 4 bankban vannak elrendezve a patch-ek a GtMode EditGroup EEEE szerint is vannak kategorizélva -
GATQB OEi,Y rqléfa]hoz es eqy ?(;‘taeré%lfllpﬁgg ‘ssztear;?; ez sokgaflaronnyebb({ teszi gergglgt(eerlsllgg%;ne gll: t;;g;lre EPS % a]l?jv (as GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtkSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
M & 5 Katego i pedig hargkaral TR SO htTovE A R G JaVIta S ta»rwo | a Sé 16 o 16 64 0
GATOR GtMode EditGroup EEEE--—- Lehetdség van sajat X .
SZINTH . " . L L ; javitasok tarolasam vag){érasara kozvetlenul Szo%earaﬁv?maza A Write meni két oiéé{gg?%‘mveas“mbl'ﬁaékae?td a
tics. ARPIATARIASEPE PATCH BROWSE gombot [23], és az alabbi képernyé jelenik meg: WRITE [23] gomb megnyoméséval erheto el. AWRITE harmadik megnyomasa
H BROWSE Pftch Nev Keresés: Kategoria Mufa) rH Tapasz Név
A000 Init program A000-D127 Osszes Seszes gomtPPaBIf#LI@Bre bedllitott értéket. Az oldalak kozott az OLDAL segitségével is lehet mozogni
BACK és NEXT gombok [4].
Foeeeee - AP iRYZ$180 38 81R PR BZ S UAlISaN Kivalasztott javitds helye és neve. Az alapertelmezett a PATCH BONGESZ&itas neve CH SAVE PATCHSAVE Posng . Agaf§5551127 Kategéria Mdfaj
. PRy nit -, - Osszes Osszes
DestinBERH SN B GEP &SR P os BF Gher  vit il dyas) “ Rédgadasa (1. oldal)
CélC&G A Init Program Nincs Nipy 0 » Alsd sedm Irésjel i
amelyek egy Kivalasztott mu fa]hoz és/vagy kategoridhoz tartoznak. Lépjen be a Programba A a tér
csipés Tweakl ~ Tweak2  Tweak3 Tweakd  Tweak5 Tweak6 Tweak? Tweak8 ﬁmﬁ%@ank RET: Pa‘Bh Destination Savecatg SaveGenre
Az ilter-kritériumok beallitdsa-titan a redukalt javitdskészletben vagy-a hely sorrendjében - € Lépjen be a Programba Egyiksem Egyiksem
(alapértelmezett), vagy név szerint, alfanumerikusan tallézhat. Ezt a.vélasztast az.RES éllitja be, amely bedllit]
a ,Keresés” paramétert ,,A000-D127” (helymeghatérozas) vagy ,A-Z" (alfa rendezés) értékre. csipés . -
Ez a kurzor poziciéj t felfelé és lefelé mozgatja a szovegben szerkesztés célj,
ERINTES M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 Karakterek.
"""""" aHINCS €gyezés a Kival 's"z'fb?t'ﬁiufaj/kategorla kombinaciéhoz, akkor nem tudja megvaltoztatni a
NmbroModsa\mastMoodzh‘éhﬁﬂrMogs Ntk Moad MAthVIods NmbrMods NmbrMods NmbrMods o ERINTES REB1 ren u <6 M 123455 v 123456 M 123456 M 123456 M 123456

A mtifajok és kategéridk az alabbiakban talalhaték:

WABEESBRIA 23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 Iy 158REEMME3Q80K:
TR— U U0 T U0 0—

Basszus Basszus
Harang Harang
Klasszikus Klasszikus
Dob Dob
Billentytizet Billenty(izet
Vezet Vezet
Mozgalom Mozgalom
Parna Pérna

Poly Poly

SFX SFX

Har Hur

Kulsé bemenet ExtInput
Vocoder Vocoder
MUFA) KYELZO MUSOROK:
Klasszikus Klasszikus
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Haz Haz

Ipari Ipar

Dzsessz Dzsessz

R 'n' B/Hip Hop R&B/HHop
Rock és Pop Rock/Pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep

Az RE3 forgatasaval a teIJes karakterkeszletet gorgeti (AZ, az, 0-9 és specialis karakterek).

AR AL NP )R a5 e NTBUYIoR Al Mods NmbrMads NmbrMods NmbrMods

let koz6tt gorget. A szerkesztett karakter helyét az RE2
hatdrozza meg. Nyomja meg a rogzité gombot kézvetleniil az RES alatt a karakter beviteléhez, és a kurzort a

kovetkez6 pozicidba automatikusan noveli.

RE6: Kisbet(ik
A paraméter a kisbettis ,a" és ,z" karakterkészlet kozott gorget. A szerkesztett karakter helyét az RE2 hatarozza
meg. Nyomja meg a régzité gombot kozvetlenll az RE6 alatt a karakter beviteléhez, és a kurzort a kovetkezé

poziciéba automatikusan noéveli.

RE7: Numerikus karakterek
A paraméter a 0" és 9" kozotti numerikus karakterkészletben gorget. A szerkesztett karakter helyét az RE2

hatarozza meg. Nyomja meg a kozvetlentl az RE7 alatti régzitégombot a karakter beviteléhez, és a kurzort a

kovetkez6 poziciéba automatikusan néveli.

RES: frésjelek és specilis karakterek
A paraméter az irasjelek és specidlis karakterek halmazan gorget. A szerkesztett karakter helyét az RE2 hatarozza
meg. Nyomja meg a kozvetlentil az RE8 alatti régzitégombot a karakter beviteléhez, és a kurzor automatikusan a

kovetkez6 poziciéba ugrik.
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Patch Destination SaveCatg SaveGenre
0

PATCHSAVE Bank
CéI+C&G A

Nem 53K hyeak2 RE1:

Lépjen be a Programba Egyisem Egyik sem
Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak?7 Tweak8

RE2: Bankvélasztés
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Rﬁﬁh%?magmmws NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
ezta vgz%r'i‘gl%rr]\?lléi a javitasi célszz?mnak a kiva’lagztésa'hoz, aho(\)/a' az aktua’lisa(l)w szerkesztett?\angot irjuk. /92
ELGIEEET ) 48442 RESEARAR 34156 K

javitast a pozicié megvaltoztatasa nélkal menti el.

B&6ez felllirodik az dj javitasnévvel, ha a

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0. 0. 0. 0. 0. 0.

O-Reen0.

A COMPARE gombbal hallgassa meg az RE2 és RE3 altal kivélasztott patch-et.

RE4 - RE5: Nem hasznalt.

REG6: Kategodria kivélasztasa

Vélasszon kategoriat az Uj javitdshoz. A kategoriak listajat lasd a 7. oldalon.

RE7: M(ifaj kivélasztasa

Vélasszon mifajt az Uj javitdshoz. Az elérheté mdifajok listajat Iasd a 7. oldalon.

RE8: Nem hasznélt.

A Write menlbdl valé kilépéshez nyomjon meg egy masik szintetizator gombot (pl. SYNTH [25]).

Megjegyzés: A javitasok kezelésének gyorsabb madija (irés, betoltés, atnevezés, atrendezés stb.) a letdlthetd

UltraNova Librarian hasznélata. Ez ingyenesen letdlthetd a http://novationmusic.com/support/ultranova webhelyrél.

Az UltraNova operéciés rendszerének (PC) frissitése

Az operaciés rendszer frissitései id6rél idére elérheték lesznek a
www.novationmusic.com/support/ultranova oldalon MIDI SysEx ile forméjaban. A frissitési eljaras megkoveteli,
hogy az UltraNova USB-n keresztiil csatlakozzon egy szamitégéphez, amelyen el6szor telepitve voltak a sziikséges

USB-illesztéprogramok. A frissités végrehajtasara vonatkozo részletes utasitasokat a letoltéssel egyutt szallitjuk.

Szintézis oktatéanyag

Ez a rész részletesebben foglalkozik a hangkeltéssel, és az UltraNova hanggeneralé és feldolgozo blokkjaiban

elérhetd kulonféle alapvetd funkcidkat targyalja.

Javasoljuk, hogy figyelmesen olvassa el ezt a fejezetet, ha az analég hangszintézis ismeretlen téma. A téméban

jartas felhasznalok kihagyhatjék ezt a fejezetet, és tovabbléphetnek a kovetkezd fejezetre.

Annak megértéséhez, hogy a szintetizator hogyan general hangot, hasznos, ha felmérjik a hangot alkoté

OsszetevGket, mind a zenei, mind a nem zenei hangot.

A hang észlelésének egyetlen médja a dobhartya rendszeres, id6szakos levegérezgése. Az agy ezeket a

rezgéseket (nagyon pontosan) a végtelen szamu kilénb6zé hangtipus egyikévé értelmezi.

Figyelemre mélt6, hogy barmilyen hangot csak harom tulajdonsaggal lehet leirni, és minden hangnak mindig

megvannak ezek. Ok:

+ Hangmagassag
+ Hangszin

* Hangeré

Ami az egyik hangot kiilonbozteti meg a masiktol, az a harom tulajdonsag relativ nagysaga, amelyek
kezdetben jelen vannak a hangban, és hogy a tulajdonsdgok hogyan véltoznak a hangban.
a hang id6tartama.

A zenei szintetizatorral szdndékosan arra térekedtiink, hogy pontosan szabélyozzuk ezt a harom tulajdonséagot, és
kalonosen azt, hogy miként lehet ezeket megvaltoztatni a hang ,élettartama” soran.
Atulajdonsagokat gyakran mas-mas elnevezéssel latjak el: a hanger6t amplitidoként, hangeréként vagy

szintként, hangmagassagat Frekvenciaként és hangszineként hangszinként nevezik.

Hangmagassig

Amint mar emlitettiik, a hang a dobhartyét vibrald levegd éltal érzékeli. A hang magassagét a rezgések
gyorsasaga hatarozza meg. Feln6tt embernél a leglassabb hangként érzékelt rezgés masodpercenként
korulbell hiszszor van, amit az agy basszus tipust hangként értelmez; a leggyorsabb masodpercenként sok

ezerszer, amit az agy magas treble tipusd hangként értelmez.

A B
» 5
> L

1d6 1d6

Ha megszéamoljuk a két hulldmforma (rezgések) cstcsainak szamat, latni fogjuk, hogy a B hullamban pontosan
kétszer annyi csucs van, mint az A hulldmban (a B hulldm valéjaban egy oktavval magasabb hangmagassagban,
mint az A hulldam). Egy adott idészakban a rezgések szdma hatarozza meg a hang magassagat. Ez az oka annak,
hogy a hangmagassagot néha frekvencianak nevezik. A hangmagassagot vagy frekvenciat meghatarozéd

hulldmforma csticsok szama egy adott id6tartam alatt.

Hang

A zenei hangok tobb kil6nb6z6, egymassal osszefliggé hangmagassagbol alinak, amelyek egyszerre fordulnak

el6. A leghanc »alapveté” hangm 1ak nevezik, és a hang észlelt hangjanak felel meg. A hangot
alkot6 egyéb hangmagassagokat, amelyek egyszer(i matematikai aranyokban kapcsolédnak az alaphoz,
harmonikusoknak nevezziik. Az egyes harmonikusok relativ hangereje a fundamentalis hangeréhéz viszonyitva
meghatérozza az 6sszhangot vagy ,hangszint”.

ahang.

Vegyiink két hangszert, példaul egy csembaldt és egy zongorat, amelyek ugyanazt a hangot jatsszak a billenty(izeten
és azonos hangerén. Annak ellenére, hogy azonos hangerével és hangmagassagukkal rendelkeznek, a hangszerek
még mindig hatarozottan eltéréek. Ennek az az oka, hogy a két hangszer eltéré hangzasi mechanizmusa eltéré
harmonikus halmazokat general; a zongora hangjaban jelenlévé harmonikusok kiilénbéznek a csembaléhangzasban

talélhaté harmonikusoktél.
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Hangeré Haromszog hullamok

A hangerét, amelyet gyakran a hang amplitidéjanak vagy hangossaganak neveznek, a rezgések nagysaga hatarozza
meg. Nagyon leegyszerdsitve, ha egy zongorat egy méterrdl hallgatunk, az hangosabban szél, mintha negyven

méterrel arrébb lenne. Hanger6

1357

A B
Héromsz6q hullam Harmonikus
Hanger6 . . . . : .
Ezek csak paratlan harmonikusokat tartalmaznak. Mindegyik hangereje a harmonikus sorozatban elfoglalt
helyzetének négyzetével csokken. Példaul az 5. harmonikus hangereje az alaphang hangerejének 1/25-e.

Flirészfog hullamok

Miutan megmutattuk, hogy mindéssze harom elem hatarozhat meg barmilyen hangot, ezeket az elemeket most egy
zenei szintetizatorhoz kell kapcsolni. Logikus, hogy a szintetizator egy masik része "szintetizélja" (vagy hozza létre)

ezeket a kiil6nb6z6 elemeket. Hangers

A szintetizator egyik része, az oszcillatorok nyers hulldmforma jeleket adnak, amelyek meghatarozzék a hang

magassagat, valamint annak nyers harmonikus tartalmat (ténusat). Ezeket a jeleket azutan 6sszekeverik a Mixer ! 23 4 5

nev(i szakaszban, majd a kapott keveréket a sz(irének nevezett részbe taplaljak. Ez tovabbi véltoztatasokat Firészfog hullam Harmontkus

eredményez a hang ténuséaban, bizonyos harmonikusok eltavolitasaval (ilteraciéjaval) vagy fokozasaval. Végul az

sl P - 5 © L, Ezek harmonikusokban gazdagok, és az alapfrekvencia paros és paratlan harmonikusait egyarant
ilterdlt jel az erdsitébe kertil, amely meghatarozza a hang belsé hangerejét.

tartalmazzak. Mindegyik térfogata forditottan aranyos a benne elfoglalt helyével

harmonikus sorozat.

Oszcillatorok Keveré Sziiré Erésité
Négyzet / pulzushullamok

—> —>

Hanger6
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A tovabbi szintetizator szekciok - LFO-k és Envelopes - tovabbi médokat kinalnak a hang magassaganak,
Square Wave Harmonikus
hangszinének és hangerejének megvaltoztatasara az oszcillatorokkal, a sz(irével és az erésitével valé interakcid

révén, igy a hang karakterének valtozasat biztositjak, amely idével véltozhat.
. , . o ., L i Ezeknek csak paratlan harmonikusai vannak, amelyek azonos hangerével rendelkeznek a paratlan harmonikusokkal
Mivel az LFO-k és Envelopes-ok egyetlen célja a tobbi szintetizator szekci6 vezérlése (modulalasa), ezeket L i
flirészfog hullam.
altalaban ,modulatoroknak” nevezik. )
Eszrevehetd, hogy a négyzet alakd hulldmforma egyenlé mennyiség( idét tolt ,magas” és ,alacsony” éllapotaban. Ezt
N , , . ) az aranyt terhelési ciklusnak” nevezik. A négyszoghullam kitoltési tényezéje mindig 50%, ami azt jelenti, hogy a
Ezeket a kilonféle szintetizator részeket most részletesebben targyaljuk.
ciklus felében ,magas”, a masik felében pedig ,alacsony”.
Az oszcillatorok és a keverd Az Ultranovaban lehet6ség van az alap négyzetes hulldmforma munkaciklusanak beallitasara, hogy olyan
hullamformat hozzunk létre, amely inkabb ,téglalap alaku"”. Ezeket gyakran impulzus hullamforméaknak nevezik.

Az oszcillator valéjaban a szintetizator szivverése. Elektronikus hulldmot hoz létre (amely rezgéseket hoz létre, Ahogy a hullamforma egyre téglalap alakava valik, egyenletesebb harmonikusok jelennek meg, és a hullamforma

amikor végl a hangszéréhoz taplalja). Ez a hullamforma szabalyozhato zenei hangmagassagon jon létre, amelyet karaktere megvaltozik, egyre ,nazalis” hangzasava valik.

kezdetben a billentylizeten lejatszott hang hatérozza meg, vagy amely egy fogadott MIDI hangiizenetben taldlhato.

A hullamforma kezdeti jellegzetes hangjat vagy hangszinét valéjaban a hullamforma alakja hatarozza meg. Az impulzus hulldmforma szélessége (az impulzus szélessége) egy modulétorral dinamikusan médosithaté, ami a

hulldmforma harmonikus tartalmanak allandé véltozasat eredményezi. Ez nagyon ,kévér” minéséget adhat a

hulldmforménak, ha az impulzusszélesség mérsékelt Gitemben valtozik.

Sok évvel ezel6tt a zenei szintézis Uttoréi felfedezték, hogy csak néhany jell: hulldmforma tartalmazza

a zenei hangok keltéséhez leghasznosabb harmonikusokat. Ezeknek a hulldmoknak a neve visszaadja tényleges

alakjukat, amikor egy oszcilloszképnak nevezett miszeren nézziik, és ezek a kovetkezék: szinuszhulldmok, . " :
Nem mindegy, hogyan hangzik egy impulzus

négyzethullamok, flirészfog-hullamok, haromszéghulldamok és zaj. 50% hullamforma, hogy a munkaciklus 40% vagy 60%

mivel a hullamforma csak ,forditott”, és a harmonikus
tartalom pontosan ugyanaz.
Minden hulldamforma alakzatnak (a zaj kivételével) van egy speciélis zenei vonatkozast harmonikus halmaza,

amelyet a szintetizator tovabbi szakaszai manipuldlhatnak.
40%

Az alabbi diagramok bemutatjék, hogyan néznek ki ezek a hullamformak egy oszcilloszképon, és illusztraljak
felharmonikusaik relativ szintjeit. Ne feledje, hogy a hullamforméban jelenlévé kiilonféle harmonikusok relativ szintjei
hatarozzak meg a belsé hang hangjat.

10%

Hangeré

60%

Szinuszos hullam Harmonikus

Szinuszhullamok

Ezeknek csak egyetlen harmonikusuk van. A szinuszos hullamforma a ,legtisztdbb” hangot hozza létre, mivel

csak egyetlen hangmagassaga (frekvenciaja) van.
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Zajhullamok
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Ezek alapvetSen véletlenszerti jelek, és nincs egyetlen alapfrekvencidjuk (és ezért nincs hangmagassag-
tulajdonsaguk). Minden frekvencia ugyanazon a hangerén van. Mivel nincs hangmagassaguk, a zajjelek

gyakran hasznosak hangeffektusok és (ités hangszerek létrehozasahoz.

Digitélis hullamformak
A fent részletezett hagyomanyos oszcillator-hulldmformakon kiviil az UltraNova gondosan kivalasztott,
digitalisan generalt hulldmformékat is kinal, amelyek hasznos harmonikus elemeket tartalmaznak,

amelyeket altalaban nehéz hagyoményos oszcillatorokkal elééllitani.

Hullamtéablak

A ,hulldamozhatd” Iényegében digitalis hullamformék csoportja. Az UltraNova 36 hulldmtablaja 9

kulonallé digitalis hullamformat tartalmaz. A hulldmtabla el6nye, hogy a hulldmtablaban egymast kovetd
hulldmformék keverhet6k. Az UltraNova néhany hulldmtéblaja tartalmaz

hasonlé harmonikus tartalmu hullamformakat, mig masok nagyon eltéré harmonikus tartalmi
hulldmformékat tartalmaznak. A hulldmtablak akkor kelnek életre, amikor a ,hulldmindexet” - a
hullamtablan beluli poziciét - modulaljak, ami olyan hangot eredményez, amely folyamatosan véltoztatja a

karakterét, akar simdn, akar hirtelen.

9 A hulldmok hullamtabléazatot alkotnak

Gy(rd modulacié

A Ring Modulator egy hanggenerator, amely az UltraNova két oszcillatoratdl veszi a jeleket, és

hatékonyan ,sokszorozza” azokat. Az Ultranova 2 gy(ir(imodulatorral rendelkezik, az egyik az Osc 1-et és az
Osc 3-at veszi be bemenetként, a masik pedig az Osc2-t és az Osc-3-at. Az eredményil kapott kimenet a két
oszcillatorjelben jelenlévé kiilonb6z6 frekvencidktdl és harmonikus tartalomtél fligg. 6sszeg- és

kulonbségfrekvenciak sorozatat, valamint az eredeti jelekben jelenlévé frekvenciakat.

0sC1
0sC3

A Mixer

Az el6allithatd hangok tartomanyanak bévitése érdekében a tipikus analég szintetizatorok egynél tébb
oszcillatorral rendelkeznek. Tébb oszcillator hasznélatéval egy hang létrehozasahoz nagyon érdekes
harmonikus keverékeket lehet elérni. Lehetéség van az egyes oszcilldtorok enyhén egymasra
hangolasara is, ami nagyon meleg, ,kévér” hangot hoz létre. Az UltraNova Mixer harom fiiggetlen

oszcillator, egy kiilén zajoszcillator és két gydriimodulator forras keverését teszi lehet6vé.

0sC1

0SC 1 KOTET
KEVERG
—
0sc2

0SC 2 KOTET

NN\ JY\ —

é

INPUT TO

szUrG
0sC3 0SC 3 KOTET OSSZETETT
HULLAMFORMA
MIX OF
\/\/\ 0SC1,2ES3
S
—

Aszliré

Az Ultranova egy szubtraktiv zenei szintetizator. A kivonas azt jelenti, hogy a hang egy részét levonjak

valahol a szintézis folyamataban.

Az oszcilldtorok béséges harmonikus tartalommal latjék el a nyers hulldamformakat, a Filter szekcié
pedig szabalyozott médon kivonja a harmonikusok egy részét.

14 féle szlir6 érhetd el az UltraNova-n, bar ezek harom alapvet6 sz(rétipus fajtai: alulateresztd,
savatereszto és fellilatereszt6. A szintetizatorokon leggyakrabban megtaldlhaté sz(ir6tipus az alulatereszt6
tipus. Alulatereszt6 sz(irével kivalaszt egy vagasi pontot (vagy vagasi frekvenciat), és a pont alatti
frekvencidkat 4tengedi, a feletti frekvencidkat pedig kisz(iri. A Filter Frequency paraméter beéllitdsa
hatarozza meg azt a pontot, amely alatt a frekvencidk eltavolitasra keriilnek. Ez a harmonikus
hulldamformaékbdl valé eltavolitasanak folyamata megvaltoztatja a hang karakterét vagy hangszinét. Amikor
a Frekvencia paraméter a maximumon van, az ilter teljesen ,nyitva van”, és nem tavolitanak el frekvenciakat

a nyers oszcillator hulldmformakbal.

A gyakorlatban az alulatereszté sz(ir6 vagasi pontja felett fokozatosan (nem pedig hirtelen)
csokken a harmonikusok hangereje. A sz(ir6 meredeksége hatarozza meg, hogy ezeknek a
harmonikusoknak a hangereje milyen gyorsan csékken, ha a frekvencia a hatarpont f6lé emelkedik.
A meredekség mértékegysége ,térfogat egység oktdvonként”. Mivel a hangerét decibelben mérik,
ezt a meredekséget altalaban oktavonként annyi decibelben (dB/oct) adjak meg. A tipikus értékek
12 dB/okt és 24 dB/okt. Minél nagyobb a szdm, annal nagyobb a vagasi pont feletti harmonikusok
visszautasitasa, és anndl kifejezettebb az iltering hatas.

A sz(iré tovabbi fontos paramétere a rezonanciaja. A vagasi ponton |évé frekvencidk hangereje névelhetd a

szlirérezonancia vezérl6vel. Ez hasznos a hang bizonyos harmonikusainak kiemeléséhez.

Arezonancia novelésével az ilteren dthaladé hang fitytiléshez hasonlé minéséget mutat be. Ha nagyon
magas szintre van éllitva, a Rezonancia valéjaban az ilter énrezgését okozza, amikor egy jel athalad rajta.
Az igy létrej6vé sipol6 hang valdjaban egy tiszta szinuszhullam, melynek magasséga a Frekvencia gomb

(az ilter vagasi pontja) beéllitasatol fligg. Ez a rezonancia éltal Iétrehozott szinuszhullam valéjaban képes

kivansag szerint egyes hangokhoz kiegészité hangforrasként hasznalhaté.

Az alébbi diagram eqy tipikus alulatereszté sz(ir6 reakci6jat mutatja. A hatarpont feletti frekvenciak

hangereje csokken.

Levag
Frekvencia

Hangeré

Frekvencia

A rezonancia hozzaadasdval a vagasi ponton Iév6 frekvencidk hangereje megnd.

Levag
Frekvencia

Hangerd /

Frekvencia
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A hagyomanyos alulateresztd szlir6 tipus mellett Iéteznek fellldteresztd és savsziiré tipusok is. A hasznalt

tipusat a Sz(irétipus paraméterrel lehet kivalasztani.

A felulateresztd szliré hasonld az aluldteresztd szlir6hoz, de ,ellentétes értelemben” mikodik, igy a
végasi pont alatti frekvencidkat eltavolitjdk. A hatarérték feletti frekvencidk athaladnak. Ha a Filter
Frequency paraméter nullara van allitva, az ilter teljesen nyitva van, és a rendszer nem tévolitja el a
frekvenciakat a nyers oszcillator hullamformakbol.

Levag
Frekvencia

Hangeré

Frekvencia

Savéteresztd sz(iré hasznalatakor csak a vagasi pont korili keskeny frekvenciasav kerul atadasra. A sav
feletti és alatti frekvencidk eltavolitasra keriilnek. Az ilyen tipusd sz(irét nem lehet teljesen kinyitni, és

minden frekvenciat atengedni.

Levag
Frekvencia
Hangeré
Frekvencia

Boritékok és Erdsitd

A korabbi bekezdésekben a hangmagassag és a hangszin szintézisét irtak le.

A szintézis oktatéanyag kévetkez6 része leirja, hogyan szabdlyozhaté a hangerd.

A hangszer éltal létrehozott hang hangereje gyakran nagymértékben valtozik a hangszer id6tartama

alatt, a hangszer tipusatdl fliggéen.

Példaul egy orgonan lejatszott hang gyorsan eléri a teljes hangerét egy gomb megnyoméséval.
A gomb elengedéséig teljes hangerén marad, ekkor a hangeré azonnal csokken
nullara.

A zongora hangereje gyorsan eléri a teljes hanger6t egy gomb lenyomasa utan, és néhany masodperc mulva

fokozatosan nullara esik, még akkor is, ha a gombot lenyomva tartja.

"BE" gomb KEY "OFF"

HANGERO

DO —

A String Section emulacié csak fokozatosan éri el a teljes hangerét egy billentyl lenyomasakor. A

gomb lenyomva tartasa mellett teljes hangerén marad, de a gomb elengedése utan a hangeré

meglehetésen lassan nulldra esik.

"BE" gomb KEY "OFF"

HANGERO

D5 —

Az analég szintetizatorban a hang karakterének egy hang idétartama alatt bekévetkezé véltozasait egy

Envelope Generator nev( szakasz vezérli. Az UltraNova 6

"BE" gomb KEY "OFF"

HANGERO | V

D6 —

Boritékgeneratorok (Env 1-t6l 6-ig). Az 1. Env mindig egy erésit6hoz kapcsolédik, amely szabélyozza a

hang amplitidéjat - azaz a hang hangerejét - a hang lejatszasakor.

Mindegyik boritékgenerator négy f6 vezérlével rendelkezik, amelyek a boriték alakjanak beéllitasara
szolgalnak.

Témadasi idé

Beallitja azt az id6t, amely egy gomb megnyomasa utan a hangerd nullarél teljes hangerére
emelkedik. Hasznalhaté lassu fade-in hangzés létrehozasara.

"BE" gomb KEY "OFF"
HANGERO
FENNTART
- - -
TAMADAS CSATLAKOZASA KIADAS

Bomlési id6é
Bedllitja azt az idét, amely alatt a hangerd a kezdeti teljes hangerérél a Sustain vezérl6vel bedllitott szintre

csokken, mikozben egy gombot lenyomva tart.

Sustain Level
Ez abban kiilonbozik a tébbi Envelope vezérl6tél, hogy egy szintet allit be, nem pedig egy id6tartamot.
Bedllitja azt a hangerdszintet, amelyen a boriték maradjon, mikézben lenyomva tartja a gombot,

miutan a lecsengési idé lejart.

Kiadas ideje
Bedllitja azt az idét, amely alatt a hangeré a Sustain szintrél nullara csokken a billenty(i elengedése utan.

Hasznalhato olyan hangok létrehozasara, amelyek ,fade-out” minéségtiek.

Egy tipikus szintetizatornak egy vagy tébb boritéka van. Mindig egy boritékot helyeznek az erésitére az
egyes lejatszott hangok hangerejének alakitdsdhoz. Tovabbi boritékok hasznalhatdk a szintetizator tobbi
szakaszanak dinamikus megvaltoztatasara az egyes hangjegyek élettartama alatt.

Az UltraNova mésodik boritékgenerétora (Env 2) az ilter vagasi frekvencidjdnak médositasara szolgal

a bankjegy élettartama alatt.
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Az UltraNova-ban a 3-6. boritékgeneratorok speciélis célokra hasznalhatok, példaul a Wavetable index vagy az Az LFO tipikus hulldmalakja a haromszég hullam.

FX szintek modulalasara.

"BE" gomb KEY "OFF"
HANGUAGASSAG
SzURG
LEVAG
FENNTART
« &
D6 =
TAMADAS CSATLAKOZASA KIADAS Képzelje el, hogy ezt a nagyon alacsony frekvenciajd hullamot egy oszcilldtor hangmagassagara alkalmazzak.
100 ; Az eredmény az, hogy az oszcilldtor hangmagassaga lassan emelkedik és stillyed az eredeti hangmagasséaga folé
és ala. Ez példaul azt szimulalna, hogy egy heged(is fel-le mozgatja az ujjat a hangszer hurjan, mikozben
LFO-k meghajlitjak. Ezt a finom fel-le mozgést a hangmagassagnak nevezik

. a ,Vibrato” effektus.
Az Envelope Generatorokhoz hasonldan a szintetizator LFO része is egy modulator. Igy ahelyett, hogy

. N . o . . . . Alternativ megoldésként, ha ugyanaz az LFO-jel a sz(ir6 vagasi frekvencidjat modulalnd az oszcillator hangmagassaga
maganak a hangszintézisnek a része lenne, a szintetizator més szakaszainak megvaltoztatasara (vagy

Apsos - L . . . . . L helyett, egy ismerds billegé effektus, az igynevezett ,wahwah" lenne az eredmény.
modulélasara) hasznaljak. Példaul egy LFO hasznélhat6 az oszcilldtor hangmagasségéanak vagy a sz(iré vagasi

) L. Amellett, hogy a szintetizator kiilonb6z4 szakaszait beallitjuk, hogy azokat LFO-k modulaljék, tovabbi
frekvencidjanak megvaltoztatasara.
Envelope-ok is hasznalhaték modulatorként egyidejdleg. Nyilvanvald, hogy minél tébb oszcillator, sz(iré,

. . - . . L N , boriték és LFO van egy szintetizatorban, annal erésebb.
A legtobb hangszer olyan hangokat ad ki, amelyek id6vel valtoznak mind hangerében, mind hangmagassagban

és hangszinben. Néha ezek a variaciok meglehet6sen finomak lehetnek, de mégis nagyban hozzajarulnak a . ,
. ) o Osszegzés
bels6 hang jellemzéséhez.

A szintetizator felbonthaté négy f6 hangképz6 vagy hangmaodosité (modulélé) blokkra.
Mig az Envelope egy hangjegy élettartama alatti egyszeri modulacié vezérlésére szolgal, az LFO-k ismétl6d6

ciklikus hulldmforma vagy minta segitségével moduldlnak. Amint azt korabban targyaltuk, az oszcillatorok allandé

hullamformat hoznak létre, amely ismétiédé szinuszhulldm, haromszoghullam stb. alakjat dltheti. Az LFO-k 1 Oszcilldtorok, amelyek killdnbéz6 hangmagassagu hullamformékat generalnak.
hasonlé médon hoznak létre hullamformakat, de altalaban olyan frekvencian, amely tal alacsony ahhoz, hogy az 2 Keverd, amely 0sszekeveri az oszcilldtorok kimeneteit.
emberi fiil altal képes hangot keltsen. észlelni. (Valjaban az LFO a Low Frequency Oscillator roviditése.) 3 Sz(ir6k, amelyek eltavolitanak bizonyos harmonikusokat, megvaltoztatva a hang karakterét vagy hangszinét.

4 Envelope generétor &ltal vezérelt er6sité, amely megvéltoztatja a hang hangerejét

Az Envelope-hoz hasonléan az LFO-k altal generdlt hullamformak a szintetizator mas részeibe is bekerdlhetnek, egy hang lejatszasakor.

hogy a kivant idébeli véltozést - vagy ,mozgast” - hozzunk létre a hangban. 5 LFO és boriték, amelyek a fentiek barmelyikének modulalasara hasznélhatok.

Az UltraNova hérom fliggetlen LFO-val rendelkezik, amelyek kiilonb6z6 szintetizator szakaszok modulalaséra

hasznélhatok, és kiilénb6z6 sebességgel futhatnak. A szintetizator élvezetének nagy része a gyarilag beallitott hangzasokkal valo kisérletezés és jak létrehozasa.
Semmi sem helyettesitheti a ,kézzel torténd” tapasztalatot.
Az UltraNova szdmos paraméterének beallitdsaval kapcsolatos kisérletek végiil annak teljesebb megértéséhez
vezetnek, hogy a kil6nb6z6 vezérlék hogyan valtoztatjak meg és segitik az Gj hangok kialakitasat.
Az ebben a fejezetben talalhaté ismeretekkel felvértezve, és annak megértésével, hogy mi torténik valdjaban
a gépben, amikor a gombokat és kapcsolékat médositjak, az Uj és izgalmas hangok létrehozasanak folyamata

egyszertivé valik - J6 szérakozast.

ultranova JELaramlasi rajz

3-6. BORITEK LFO 1-3

BORITEK 1

2. BORITEK

KEVERG

] OSZCILLATOR 1
OSZCILLATOR 2 —

OSCILLATOR 3

— .~ [SZURC"HTORZTT/—'\S j[ sz0RG 1 ]

AMP
,
[z 5zURO TORZITAS j [ SzURG 2 j

—£3-| moD HivAsA 13

L ELLENHIVAS 2#3

AR R R
|




Machine Translated by Google

SZINTIKAI SZERKESZTES szakasz

Hardveres navigacio

Az UltraNova attekintését és a felsé panel egyes vezérldinek rovid leirasat a 4. oldalon talalja.

Az UltraNova-n a hanggeneralast és hangfeldolgozési blokkokat vezérl6 6sszes ment elérheté a fels6 panel

Synth Edit tertletén talalhaté gombokkal.

A menu eléhivasakor a megjelenitett paraméterértékek az aktudlisan kivalasztott patch értékei.

Mindegyik men a sajat kilon gombjaval érhet6 el, és egy és négy oldal kézotti.
Ha egy meni egynél tobb oldalt tartalmaz, a két PAGE gomb [4] kézull az egyik vilagit, és ezekkel lehet
gobrgetni a tovabbi oldalakat. A ment legfeljebb nyolc paramétere jelenik meg az LCD-n, és mindegyik a

paraméterszoveq feletti forgd jeladéval valtoztathat6.

A[11] - [22] menligombok segitségével egyetlen gombnyomassal kozvetlendl Iéphet at egyik mentbél a
maésikba. A hanggeneralasi/feldolgozasi blokkok egy része duplikalt (pl
Oszcillator), és a SELECT gombok [10] segitségével kivalaszthatd, hogy az adott tipust blokkot melyik blokkot

kell vezérelni. Az UltraNova megjegyzi, hogy melyik blokkot hasznalta utoljara, és azt is, hogy melyik mentoldalt,

és a menl el6hivasakor Ujra megnyilik az utolsé beéllitasok lathatéval.

OSZCILLATOROK 1, 2 és 3

Az UltraNova harom egyforma oszcillatorral és egy zajforrassal rendelkezik; ezek a szintetizator
hanggeneratorai. Az OSCILLATOR gomb [11] megnyomasaval megnyilik az Oszcillator ment, amelyben
minden oszcilldtorhoz két oldal tartozik. A SELECT gombok egyike és az egyik PAGE gomb vilagit, jelezve,
hogy egynél tébb oszcillator vezérelhetd, és tovabbi mentoldalak is elérheték. Oszcillatoronként 6sszesen 16
paraméter jelenik meg bedllitas céljabdl, oldalanként nyolc. Azonban vegye figyelembe, hogy ezek koziil egy
koz6s mindhdrom oszcillatorban, egy mésik pedig a zajforrasban; ez a hat paraméter minden oszcillétornal

megjelenik a 2. oldal mentiben.

Oszcilldtoronkénti paraméterek (1. oldal)

VSync=0

VSync=5

VSync =16

= L/

AVsync legjobb kihasznélasa érdekében prébalja meg modulalni az LFO segitségével.

Prébalja meg hozzarendelni a MOD kerékhez a ,gyakorlati” vezérléshez.

RE4: Oszcilldtor hulldmforma
Megjelenitve: O1Wave
Kezdd érték: Flrészfog

Bedllitasi tartomany: A részleteket lasd a 40. oldalon |évé tablazatban

Ez kivalasztja az oszcilldtor hullamforméjat a 72 lehet6ség kozul. Az analdg szintetizator tipusu
hullamformak, példaul szinusz, négyzet, fiirészfog, impulzus és 9 aranyu flirészfog/impulzus keverék
mellett kiilonb6z6 digitdlis hullamformék és 36 hulldmtébla &ll rendelkezésre, amelyek hulldmtablanként

kilenc egyedi hullamformat tartalmaznak, valamint a két audio bemeneti forrast.

ILLATORS 0151ﬂi 01Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILTERS

VELOPES

E3-E6

0 0 0 Firészfog 127 0 0 0

ww{jﬁe‘% S €] [enMﬁgYé)a'ﬁV'b i) chg?cqfcph RS %‘fjul%sazonban mmﬁj a3 oszclll%tgr

fehér
mUkodése azonos.
025emi O2Cents OZVSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Flirészfog 0 127 0 0

RB3p{HHN @318 %HG0te Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Megjeleznl 27 of6emi 0 65 0 0nap fehér
Kezdethf Esthers 03vsync 03Wave 03PW/Idx O3Hard 03Dense 03DnsDtn
0 0 0 Flirészfog Beallitasi tartomany: 0 127 0 0
64-+63
EPAPFAVIMREIEIHZ BNot IMRBB AR A & RVEREHERYB IYEANR]a be. Ertékének 1-gyel torténd novelése eltolja a
+12 127 i 0 65 0 Onap feher

A billenty(izet minden hangjanak magasséga egy félhanggal feljebb csak a kivalasztott oszcillatornal, igy

+12-re allitva hatékonyan eltolja az oszcillator hangolasat egy oktavval. A negativ értékek ugyanigy hangolédnak

el. E¥gdariey Atuk@}ggg 38. old&EIBN2 F1Track F1Type FIDAmNt F1DType F1QNorm

127 LP24 0 Dioda 64
RE ARG Festnk
zZamos Ki Ki
Megjelenitve: Oflcents
Kef&%@%rték: F2Res 0 @Envl F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm -
127 LP24 0 Dioda 64

Beallitasi tartomany: -50 es +50 kozott
FBalance FRuting FreqLi

Ez a paraméter figh g 156- hee bl 4 & ‘ h jolmfédrdéang
kozott.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

2190 127 0 0 OFF Re-trig 40
RE3: Virtudlis oszcilldtor szinkronizélds
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSuth AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

Megjefenitve: 127 O1\ync 0 0 127 0 c3
Kezd§ érték: [9) N N

FltAtt 2 FltDec Fltsus 35 FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
Beallitasi ta rtoménﬂSOJ 27 45 0 0 K Re-Trig
A .,‘ %) Ak Aabi Atis| waacilator hasznalataval 127 harmonikus

a ap.els6hoz, a virpudlis oszcillatar hulldmformajénak 0 c3

felhaszhalasaval az érsllso ﬁuﬁam ormajeénak 5]ra|nd?f‘aasasra 7
Ez aEBActioika a hamghatasok ér étre. iz E3MTrig

i 0 0 KI Re-Trig
A hang a paraméter értékének médositasaval valtozik, mivel a virtualis oszcillator frekvenciaja a f6
os&iﬁf&gﬁé??\‘@R\?é’h’ﬂ{%%}?éﬂﬁﬁ%mg&%%ﬁ@ﬁt%W%@‘M”ﬁeparamoéter értékén$§7n6vekedésé\6el. o

Ha a Vsync érték 16 tobbszorose, a virtualis oszcillator frekvenciaja a f6 oszcillator frekvenciajanak zenei

harménidja. Az ésszhatés az oszcilldtor transzpoziciéja, amely felfelé mozgatja a harmonikus sorozatot, és a 16-

os tobbszorosei kozotti értékek diszkordansabb hatasokat eredményeznek.

Ha audio bemeneti forrast valaszt, akkor az oszcillator tovabbi paraméterei nem lesznek
hatdssal a hangra. Az audio bemenet forréasa lesz a késébbi manipulacidknak (pl. sztirék,
modulécié stb.).

A hangbemenetek barmelyikének meghallgatasahoz egy hangot kell lejétszani a billenty(izeten.

Lehet&ség van MIDI-kapu effektus létrehozaséara az énekhangon audio bemenetek segitségével
mint a forrés.

RES: Impulzusszélesség/hullamtabla index

Megjelenitve: O1Pw/Idx

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Ennek a vezérlésnek két funkcidja van, az RE4 altal kivalasztott hullamforméatdl figgéen. Az
impulzushulldmalakoknél az oszcillator kimenetének impulzusszélességét véltoztatja. Ez az alaphatas
legkdnnyebben tgy hallhatd, ha az RE5-6t Ugy allitja be, hogy az RE4 PW-re van allitva; észreveheti, hogy a
harmonikus tartalom hogyan véltozik, és magas beallitdsoknal a hang meglehetésen vékony és fémes lesz.
A pulzushulldm lényegében aszimmetrikus négyszoghulldm; nullara allitva a hulldmforma normal
négyszéghullam. (Lasd a 9. oldalt.) Az RE5 mas funkcidval rendelkezik, ha az oszcillator hulldamformaéja a 36

hulldmtabla egyikére van allitva (I4sd fent az RE4-et). Minden hulldmtébla kilenc kapcsolédé hulldmformabél

all, és az RES beéllitasa hatarozza meg, hogy melyik van hasznalatban. A teljes 128-as paraméterérték-tartomany

9 (korulbelil) egyenld, 14 értékegységbél all6 szegmensre van felosztva, igy ha az értéket -64 és -50 kozotti
értékre allitja, a 9 hullamforma kézil az els6, a -49 és -35 kézott a masodik, stb. Lasd még a Wave Table
Interpolation paramétert (RE2

az Oszcillator mend 2. oldalan), amely a hullamtablak hasznalatanak tovabbi véltoztatasara hasznalhaté.

RE6: Keménység

A kévetkezéképpen 01 Kemény
jelenik meg: 127
Kezdeti érték: Beallitasi 0-t61 127-ig

tartomany: A Keménység paraméter médositja a hullamforma harmonikus tartalmat, csokkentve a felsé
harmonikusok szintjét az érték csokkenésével. Hatasa hasonlé az aluldtereszté ilteréhez, de oszcillator
szinten m(ikédik. Megjegyzendd, hogy nincs hatasa a szinuszos hullamformara, mivel ez az egyetlen
hulldmforma, amelyben nincsenek harmonikusok.
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RE7: S(irliség

Megjelenitve: OfDense

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: 0-127

A s(r(iség paraméter hatékonyan hozzaadja 6nmagahoz az oszcilldtor hullamforméjanak mésolatait.
Ehhez a paraméter értékété| figgden legfeljebb nyolc tovabbi virtualis oszcilldtor hasznalhaté. Ez
,vastagabb” hangot produkal alacsony és kozepes értékeknél, de ha a virtualis oszcilldtorokat kissé

elhangoljuk (I4sd az alabbi RE8-at), érdekesebb hatas érhetd el.

RE8: S(ir(iség detuning

Megjelenitve: 01DnsDtn

Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartoméany: 0-127

Ezt a paramétert a S(irliség vezérl6vel egyiitt kell hasznalni. Lehangolja a virtualis str(iség(i

oszcillatorokat, és nem csak a vastagabb hangzast, hanem a verés hatésat is észreveszi.

A Density és Density Detune paraméterek hasznélhatdk a hang ,sritésére”, és szimuldljak a
tovabbi hangok hozzdadasénak hatasét. A Voice Menu Unison és Unison Detune paraméterei
nagyon hasonlé hatdsok létrehozasara hasznalhatok, de a Density és Density Detune

hasznélatanak az az elénye, hogy nem kell tovabbi hangokat hasznélni, amelyek szama inite.

Oszcilldtoronkénti paraméterek (2. oldal)

01PtchWh O1WTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNote NoiseTyp
+1 127 0 65 0 nap Ki fehér

RE1: A kerékfogasi tartomany

Megjelenitve: O1PtchWh

Kezd6 érték: +12

Beallitasi tartomany: -12 és +12 kézott

A hangmagassag kerék akar egy oktavval is véltoztathatja az oszcillator hangmagasséagat, felfelé vagy
lefelé. Az egységek félhanguak, tehat +12-es értéknél a hangmagassag-kerék felfelé mozgatasa egy
oktavval noveli a lejatszott hangok hangmagasséagat, lefelé mozgatasa pedig egy oktavval lejjebb. A
paraméter negativ értékre allitdsa azzal a hatdssal jar, hogy megforditja a billenékerék miikédési
értelmét. Latni fogja, hogy sok gyari javitdsnél ez a paraméter +2-re van allitva, ami %1 hangos
hangmagassagot tesz lehetévé. Erdemes megjegyezni, hogy (mint minden oszcilltoronkénti

paraméternél) az érték minden oszcillatorhoz fliggetlendl beallithato.

RE2: Hulldmtébla interpolacié

Megjelenitve: O1WTInt

Kezdé érték: 127

Beadllitasi tartomény: 0-127

Ez a paraméter azt allitja be, hogy mennyire sima az 4&tmenet a szomszédos hulldmformak kozott
ugyanabban a hulldmtablaban. A 127-es érték nagyon sima atmenetet hoz létre, a szomszédos
hulldamformak keveredésével. Nulla érték esetén az atmenetek hirtelenek és nyilvanvaldak lesznek.
Magas 01WInt érték beéllitdsa esetén lehetséges a szomszédos hullamformék keverékének megtartasa,
ha a modulacios érték fix marad. A hullamtabla indexének modulaldsakor (LFO-n keresztil stb.) a

hulldmtabla interpolaciés paramétere beéllitja, hogy az &tmenet mennyire sima (vagy nem!).

Altalanos oszcillator paraméterek

Az Oszcilldtor men t6bbi paramétere mind a 3 oszcilldtornal kézés. A SELECT gomb [10] &ltal

kivélasztott oszcillatortdl fliggetlendl elérhetdk.

RE3: Egyszeri rogzitett megjegyzés

Megjelenitve: FixNote

Kezdeti érték: Ki

Beadllitasi tartomény: Ki, C#-2-G 8

Egyes hangoknak nem kell kromatikusan fliggének lennitik. Ilyenek lehetnek példaul bizonyos
utéhangok (pl. basszusdob) és hangeffektusok, példaul Iézerpisztoly. Lehet&ség van MIXER -ként eg¥|'
egy patch-hez aldirni, igy a billenty(izet barmely billenty(ijének lejatszasa ugyanazt a hangot generdlja. A
hangmagassag, amelyen a hang alapul, barmely félhang hang lehet tiz oktavnal nagyobb tartoményban.
Kikapcsolt paraméter esetén a billenty(izet a szokdsos médon m(ikodik. Barmilyen méas értékre allitva

minden billenty(i az értéknek megfelel6 hangmagassagban jatssza le a hangot.

HANG
RE4: Vibrato mélység
Megjelenitve: ModVib
Kezdé érték: 0
LFO
Beadllitasi tartoméany: 0-127 1-3

A vibrato hozzéadésa az oszcilladtorhoz ciklikusan moduldlja (vagy véltoztatja) a hang hangmagassagat,
és ,ingadozast” ad a hanghoz. Ez a paraméter hatarozza meg a vibracié mélységét, és ezaltal azt, hogy

mennyire nyilvanvalé a ,tdmolygas”. A mod kerék a vibrato alkalmazésara szolgél, a ModVib paraméterrel

14 VOCODER

érték, amely a vibrato maximalis mélységét jeloli, amely a mod kerékkel teljesen ,felfelé” &llasban
érhetd el. Az UltraNova-n a VibMod és az MvibRate (lent) dltaldnos paraméterek, amelyek minden

oszcillatorra hatassal vannak, és nem igénylik az LFO szakasz hasznalatat.

RES5: Vibrato Rate

Megjelenitve: MVibRate

Kezd6 érték: 65

Beallitasi tartomany: 0-127

Ez a paraméter a vibrato sebességét (vagy frekvenciajat) nagyon lassrdl (érték=0) nagyon gyorsra
(érték=127) allitja be.

REG: Oscillator Drift

Megjelenitve: OscDrift

Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127

Ha a harom oszcillator ugyanarra a hangolasra van beéllitva, a hullamformaik tokéletesen
szinkronizalva vannak. A régi analég szintetizatorok nem tudtak tokéletesen hangolni, és az Oscil lator
Drift ,utdnozza” ezt a tokéletlenséget azaltal, hogy szabalyozott mennyiség(i detuningot alkalmaz, igy

az oszcillatorok kissé eltérnek egymastdl. Ez ,teltebb” karaktert ad a hangnak.

RE7: Oszcillator fazis
Megjelenitve: OscPhase

Kezd§ érték: 0 nap

Beadllitasi tartomany: Szabad, 0°-tdl 357°-ig Ez bedllitja

a hulldmforma azon pontjat, ahol az oszcilldtorok indulnak, és 3 fokos lépésekben éllithaté be egy
teljes hulldmforma cikluson kereszttil (360%). Ennek az a hatasa, hogy enyhe ,kattands” vagy ,.éI" kerul

a hangjegy elejére, mivel a pillanatnyi kimeng fesziiltség a billenty(i lenyomasakor nem nulla. Ha a
paramétert 90%-re vagy 270%-re éllitja, akkor a legszembet(inébb hatas érheté el. Ha a paramétert 0°-
ra allitjuk, az oszcilldtorok mindig pontosan |épésben indulnak. Ha a Free be van éllitva, a hulldmformék

fazisviszonya nincs 6sszefliggésben a gomb megnyomasaval.

RES8: Zajforras tipusa
Megjelenitve: NoiseType

Kezd§ érték: fehér

Beadllitasi tartomany: fehér, magas, sédvos vagy magas sav

Az UltraNova a harom f6 oszcillatoron kiviil zajgenerétorral is rendelkezik. A fehér zajt ,minden
frekvencidn egyenlé teljesitményl” jelnek tekintik, és egy ismerds ,sziszegé” hang. A zajgenerétor
savszélességének korlatozasa megvaltoztatja a ,sziszegés” karakterisztikajat, és ennek a paraméternek
amasik harom lehetésége ilyen hatast alkalmaz. Ne feledje, hogy a zajgeneratornak sajat bemenete
van a keveréhéz, és ahhoz, hogy ezt elszigetelten hallhassa, a bemenetét fel kell allitani, az oszcillator
bemeneteit pedig le kell kapcsolni. (Lasd 15.)

a mixer

A hdrom oszcillator kimenete és a zajforras egy egyszer(i audiokeverébe kertil, ahol bedllithaté az
egyéni hozzéjarulasuk a teljes hangkimenethez.

A legtdbb gyari patch vagy kett6, vagy mindharom oszcillatort hasznal, de kimeneteiket kiilénb6z6
szintkombin&cidkban 6sszegzik. A MIXER gomb [12] megnyomasaval megnyilik a Mixer meni, amely
kétoldalas. A PAGE gombok egyike vilagit, jelezve, hogy tovabbi mentoldalak dllnak rendelkezésre.
Osszesen 6 bemenet és két FX Send &ll rendelkezésre az 1. oldalon térténd beéllitashoz, és mindegyik

bemenet 6nélléan illeszthetd a 2. oldalon.

Mint minden més hangkeveré esetében, ne essen a kisértésbe, hogy felkapcsolja az
Osszes bemenetet. A keverét a hangok kiegyenlitésére kell hasznalni. Ha tobb forras

van hasznalatban, akkor minden bemeneti beallitasnak korlbeldl félig kell lennie -
korulbelll 64-nek, és minél tobb bemenetet hasznal, annal kérultekintébbnek kell lennie.

Ha téved, belsé jelkivagast kockaztat, ami rendkiviil kellemetlenil hangzik.

Kever6 paraméterei (1. oldal)

ix
angot | O1szint O2szint O3szint RM1*3Lvl RM2*3Lvl ZajLul PreFXLvl PstFXLvl
27 0 0 0

RE/SeIR A3 B35 figisSolo RM13Solo RM2350lo
ki Ki Ki Ki Ki Ki
Megjelenitve: O1Level

Kezdeti érték: 127

Beallitasi tartdodiime PortMpdb RziRHds Palviveds, UnivpadlpRstyne 25

jelének mennyiségét éllitja be a teljes hangban.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Ki Ove 0 0 Ki Ki Ki

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
0 Ki Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Ki v67m0127 40 HighPass




Machine Translated by Google

yi n| i 2f vl XLvI PstFXLvI
Aq{qgg?@ pé*awg’(é*ﬁ’em (20 Bldaky 5 0 0
1Solo O2Solo O3Solo NoisSolo RM135olo RM235Solo
Ki Ki Ki Ki Ki Ki

A Mixer Menu %é?ﬂﬁl%@m&&%ﬂgﬂ)fymmqg&kuEBL'E\B‘QQY hardveres (vagy akar szoftveres) keveré Solo
gombjai. A Solo akfivalasaval edyBeiil meghalldithatja az BelBtt bemenet'flozzajérulasafaz ltalanos

0dB 0dB

hangzashoz. Egynél tobb bemenetet is beirhat, ha akarja, és amit hall, az a bemenetek 6sszege lesz.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10nesht
68 Ki Ove 0 0 Ki Ki Ki

A Splagnasgelyerear0airkgt médja van:
a meg?elelé kédol8 gombi(ok) MG se ideiglenesen engedélyezi a sz616t, amig a gombot
megérinti (vegye figyelembe, hogy az LCD-sz6veg nem tiikrozi ezt).

a gomb elforgatésa aktivélja a sz616 médot, amig a gombot ismét vissza nem forditja.
0On/Off Balance Width SibLevel SibType

RE2: Oszcillator 2 szint KEVERG
Megjelenitve: O2Level
Kezdé érték: 0
Beallitasi tartomany: 0-127
Ez a paraméter beéllitja az Oszcillator 2 jelének mennyiségét a teljes hangban.

HANG
RE3: Oscillator 3 Level
Megjelenitve: 03 szint
Kezd§ érték: 0 LFO

1-3

Beéllitasi tartomény: 0-127
Ez a paraméter beallitja az Oszcillator 3 jelének mennyiségét a teljes hangban.
RE4: Zajforras szintje
Megjelenitve: NoiseLvl VOCODER
Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127
ARP SZERKESZTE

Ki ve7rmU 12740 HighPass

Arpsync ArpfacR IR RSAUIAS Rk DRRIKREURRE SnIes IS ARk h-el.
16 Fel 1 64 1

Ez a paraméter beéllitja a zaj mértékét a teljes hangban. Ki Ki 120
RES5: Gydrimodulator szint (Oscs. 1 * 3) CHORD EDIT TransszEqw§s(38ci||amr 15000 ” Basszus I1 213 14151617 1819
N P * RAIT ELFOGAD
Megjelenitve: RM1#3LvI Megjelenitve: 015olo
Kezdé érték: 0 et drté X i
PR P MODULATION MATI%&KFumbereé(durcm Source2 TouchSel Destin Direct Direct Mélység
Beallitasi tartomany: 0-127 1 Beallitasi tartomany: Ki vagy Be 0123Ptch 0
A legegyszeriibb formajaban a Ring Modulator egy két bemenettel és egy kimenettel rendelkezé feldolgozé
Elnémitja az 6sszes kever6bemenetet, kivéve az 1. oszcillatort.
blokk, amely hatékonyan ,megszorozza” a két bemeneti jelet. A két bemenet relativ frekvenciaitél és
X e L X P , ., -PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
harmonikus tartalmatdl fliggéen az eredményiil kapott kimenet 6sszeg- és kilénbségfrekvencidk sorozatat RE2: Oscillator 2 Solo 0 40 Ki 0
fogja tartalmazni, valamint az alapokat. Az UltraNova két gytiriimodulatorral rendelkezik; mindkettd az Megielenit 0250lo
egjelenitve:
Oscillator 3-at hasznalja egy bemenetként, az egyik kombinalja ezt az 1-es oszcillatorral, a masik az oszcillator Kezdeti érték: Ki
. . £ SRk Lt 4 =z z - 4 X- ROUTING Routing Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SIot5FX
2-vel. A Ring Modulator kimenetek két tovdbbi bemenetként érheték el a keverben, RES és RE6 aital B4 Bhrtomany: Ki vagy ER¥Pass Bypass Bypass Bypass Bypass
vezérelve. Az RES altal vezérelt paraméter allitja be az Osc mennyiségét. 1
* EInémitja az 6sszes keverd kivéve az Oszcillator 2-t.
3 Ring Modulator kimenet jelen van az altalanos hangban. FX - OSSZEGEK FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
0 6464 64 64 0
RE3: Oscillator 3 Solo
Prébalja ki a kovetkez6 beéllitasokat, hogy j6 képet kapjon arrdl, mi a gydrdmodulator Megielenitve: 03Solo
gy hangzik, mint. Kez?jja érték: . Ki

A Mixer meni 1. oldaldn allitsa le az 1., 2. és 3. Oscs szinteket, és emelje fel az RM1*3Lvl-
t. Ezutan Iépjen az Oszcillator menii oldalara. Allitsd az Osc3-at +5, +7 vagy +12 félhangra az
Osc1 felett, és a hangzés harmonikus lesz.

Az Osc 1 hangmagassaganak megvaltoztatasa mas félhang értékekre diszharmonikus, de

érdekes hangzast eredményez. Az O1 Cent varidlhaté a ,veré” hatas elérése érdekében.

RE6: Gy(ir(imodulator szint (Oscs. 2 * 3)

Megjelenitve: RM2*3Lvl
Kezdd érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127
*
Az RE6 &ltal vezérelt paraméter allitja be az Osc mennyiségét. 2 jelen van az 3 gy(ir(is modulator kimenet

altalanos hangzasban.

RE7: FX szint elétti kiildés
PreFXLvl
0dB

Megjelenitve:
Kezd6 érték:
Bedllitasi tartomany: -12dB és +18dB kozott

Az 6sszegzett kever6bemenetek az FX blokkon keresztiil keriilnek atiranyitasra (még akkor is, ha nincsenek aktiv
effektusok) az RE7 altal meghatarozott szinten. Ezt a vezérlést dvatosan kell beallitani az FX feldolgozéas

tllterhelésének elkeriilése érdekében.

RE8: Post-FX szint( visszatérés
PstFXLvl
0dB

Megjelenitve:
Kezdé érték:
Beadllitasi tartomany: -12dB és +12dB kozott

Ez a paraméter az FX processzor kimenetérd| visszaadott szintet allitja be. fgy az RE7 és az RE8 is

megvéltoztatja a jelszintet, még akkor is, ha az FX blokkban 1évé 6sszes FX slot ki van iktatva.

A PreFXLvl és a PstFXLvl kritikus vezérl6k, és a helytelen bedllitds vagast okozhat az FX
feldolgozd részben és mashol. Mindig jo 6tlet el6szor bedllitani azokat az FX paramétereket,
amelyekre Ggy gondolja, hogy sziiksége van ra (az Effektusok mentben, lasd a 28. oldalt), majd

Gvatosan novelje ezt a két paramétert, amig el nem éri a kivant FX-et.

Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

Elnémitja az 6sszes keverGbemenetet, kivéve az Oszcillator 3-at.

RE4: Zajforras Solo
Megjelenitve: NoisSolo
Kezdg érték: Ki
Beallitasi tartomany: Ki vagy Be

Elnémitja az 6sszes kever6bemenetet, kivéve a zajforrast.

RES: Ring Modulator (Oscs 1 & 3) Solo
Megjelenitve: RM13Solo
Kezd6 érték: Ki
Beallitasi tartomany: Ki vagy Be

Elnémitja az 6sszes keverébemenetet, kivéve a Ring modulator bemenetét (1. és 3. oszcillator).

RE6: Ring Modulator (Oscs 2 & 3) Solo
Megjelenitve: RM23Solo
Kezd6 érték: Ki
Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

EInémitja az 6sszes kever6bemenetet, kivéve a Ring modulator bemenetét (2. és 3. oszcillator).

RE7/8: nem hasznalt




Machine Translated by Google

1. és 2. szUrdék

o1vsync o8 MRS B77Tea BT DR 1B ASBaS k§rzr'r'1<bﬁ| us"?ar{"f#ﬁa”'“ak azILLATORS O15emi O1Cents

ILTERS

VELOPES

E3-E6

oszcill&orok kimenefei. Kidolgozot? hang B pormt FRa
9BRRAIN 01WTInt FixNote ModVib MvibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

gomB 1131 megnyitji?4 Sziirs merffit, amelyben nfinden sztir6h®z két oldal tartozik. Az egfiRBELECT
it Gaterve2begy eeymsélicbb Sawtooth 127 0

ilter vegérelhetﬁ, és t%vébbi menuo(?da\ak allnak rendelkeze’sre.ulterenként osszesen 12 paraome'terjelenik
rﬂﬂg(ﬂﬂ?ﬂﬂkﬂﬂmg;omh‘l ﬂ]snR}f(a‘nsa,MﬁggE_/a. Ooldalon. Vegysesfigyelembe, hnogy OZPtchO\l\rl‘Ia'IPOZWTInthir:(él\rlote

a 2. oldalon lévék mindkét ilterben kozosek, és ezek attol figgden jelennek meg, hogy melyik ilter van kivélasztva.

fehér

gondseki YAKSHAGE

Veg)%ée g';)% St %3 séré:yoaz\fgae&a}wg% R O3Dtﬁ"|55elg?1n'}sﬁtanszgé\ni, k[]I6nféII%sorozatokbad-lelyezve.
0
parhuzamos konfigurdcidk, a Filter Routing kézos paraméter beéllitaséval.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
2127 LK 0 0 0nap fehér
Sz(irénkénti paraméterek (1. oldal)
FiFreq 127 FiRes 0 F1ENV2 F1Track F1Type F1DAmNE F1DType F1QNorm
0 127 LP24 0 Di6da 64

FBalance FRuting FreqLink ResLink
A kov8tkez6 leirasokban példakém az 1. sz(r6t ﬁiasznéljuk, de a parhuzamos mikédésben a ketté megegyezik.

F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
0 127 LP24. 0 Diéda 64
Ealﬂwmmmahu@eﬂmk
Parhuzamos }E Ki
Megjelenltve FiFreq
Kezd6 érték: 127
Beéttipasi mpubmﬁngsmmﬁke\ AmpVeloc AmpRept Amprrng AmpMTrig
290 127 0 0 OFF Re+
Ez a paraméter azt a frekvenclat allitja be, amelyen az RES altal kivalasztott sz(ir6tipus miikodjon. Hi-pass vagy
awmpzmsu& D VISR 6 sz(ir6knél ez az AmpAtSIp AmpDcS|
ST 0 d 0 127 PALZP AMPDCTR
,,kozepso frekvencia. Az ilter kézi soprése szinte minden hangon ,nehezen lagy” FitAtt FltDec karakterisztikat
eredményez. FltSus 35 FltRel Fitveloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 OFF Re-trig 45 0

egy oktavnyi kilonbséggel az ilter levagasi frekvenciaja is egy oktavval valtozik). Minimalis beallitasnal (0

érték) az ilter-frekvencia allandé marad, fiiggetlentil attdl, hogy milyen hang(ok) szélalnak meg a billentytizeten.

RES: Sz(r6 tipusa
Megjelenitve: F1Tipus

Kezd6 érték: LP24

Bedllitasi tartomany: Lasd a tablazatot a 44. oldalon

Az UltraNova ilter szekciok 14 kiilénboz6 tipust sz(rét kindlnak: négy hi-pass és négy alulatereszté (kiilonbozé
lejtéssel), valamint 6 kiilonb6z6 tipusu savatereszt6 szdrét. Mindegyik iltertipus mas-mas médon kilonbozteti
meg a frekvenciasévokat, egyes frekvencidkat elutasit, masokat atenged, és igy mindegyik finoman més karaktert

kélcsénoz a hangnak.

RE6: Torzités mértéke
Megjelenitve: FIDAmNt

Kezd§ érték: 0

Beéllitasi tartomany: 0-127

Az ilter rész tartalmaz egy dedikalt torzitdsgeneratort; ez a paraméter beallitja a jelre alkalmazott
torzitaskezelés mértékét. A hozzaadott torzitas alapvetd ,tipusat” az RE7 allitja be (lasd alabb). A torzitas a

sz(irés el6tt hozzaadddik (de lasd aldbb).

FitAtSIp FItDcSIp FItAttTk FitDecTk FItSusRt FItSusTm FltLvITk LvITkNte
Ha a FilterFrequency Link (@@rdfrzkvencia kapcsolat) Be van kapcsolva (I4sd a Sz(ir6 menti 2. oldglat, RE3, lent), RES

csak a 2. sz(iré esetén mas funkciot vesz fel:

E3Att 10 E3Dec E3Sus £3 Release E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1: 2. 5464 Alkvenciaeltoldsa 0 0 KI Re-Trig

ielenitye: Fg1<>Fq2

e3aesip £30c I SYRITRScri £35usRat E35usTim E3LVITK LiTkRke
0 Kezdethérték: 0 +6B 0 127 0 c3

Bedllitasi tartomany: -64-t6l +63-ig

Tovabbi informaciéért Iasd a 18. oldalt

A szlir6torzités mindig az ilter elé keril, ezért az sz(ir6frekvencia befolyasolja a hallhaté torzités
meértékét. Ha modositani szeretné a hangot, miel6tt torzulna, prébalkozzon a kovetkez6h6z hasonlé

beallitasokkal:

PARAMETER ERTEK
Forrézas Sorozat
fegyensuly 127

F1IDAmNt 0

F2Damnt Szlikség szerint

RE2: Sz(ir6 rezonancia
Megjelenitve: F1Res

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartoméany: 0-127

Ez a paraméter noveli a jelet egy sz(ik frekvenciasavban az RE1 altal beéllitott frekvencia korl. Jelentésen
kiemelheti a swept-ilter hatast. A rezonancia paraméter névelése nagyon jo a vagasi frekvencia modulaciéjanak
fokozasara, ami nagyon éles hangzast eredményez. A rezonancia novelése a Filter Frequency paraméter

miikodését is kiemeli, igy a Filter gomb mozgatésaval kifejezettebb hatds érheté el.

Ha a Filter Resonance Link be van kapcsolva (lasd a Sz(iré men 2. oldalat, RE4, alabb), az RE2

némileg eltérd funkciot vesz fel.
RE1: 1. és 2. sz(ir6 rezonancia

Megjelenitve: F1&F2Res
Kezd6 érték: 0
Beallitasi tartomany: 0-t6l 127-ig

RE3: Sz(irévezérlés 2. boriték alapjan
Megjelenitve: F1Env2

Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Azilter m(iveletét az Envelope Generator 2 indithatja el. Az Envelope 2 sajat mentje 4tfogé vezérlést biztosit a
boriték alakjanak pontos meghatéarozaséhoz, lasd a 21. oldalt. Az RE3 segitségével szabalyozhatja a kiils6
vezérl6 ,mélységét” és ,irdnyat”. ; minél nagyobb az érték, annal nagyobb a frekvenciatartomany, amelyen az
ilter at fog séporni. A pozitiv és negativ értékek ellentétes irdnyba sépornek az ilterrel, de ennek hallhaté

eredményét tovdbb mddositja a haszndlt ilter tipus.

RE4: Sz(ir6kovetés
Megjelenitve: FiTrack

Kezd6 érték: 127

Beallitasi tartomany: 0-127

A lejétszott hang hangmagassdga médosithaté az ilter vagasi frekvencidjan. A maximalis értéknél (127) ez a
frekvencia félhangos Iépésekben mozog a billenty(izeten lejatszott hangokkal - azaz az ilter 1:1 aranyban

kéveti a hangmagasség valtozasait (pl. kettd lejatszasakor

16

RE7: Szlir6torzitas tipusa
Megjelenitve: F1Dtipus

Kezd6 érték: Diéda

Beallitasi tartomany: Lasd 31. oldal

Az egyes sz(ir6k torzitasi generatora kozvetlenul az ilter szakasz el6tt talalhato.

A generélt torzitas tipusa a Torzitas tipusa paraméterrel valaszthato ki.

RE8: Q sz(ir6 normalizalasa
Megjelenitve: F1Qnorm

Kezd¢ érték: 64

Beéllitasi tartomany: 0-127

Ez a paraméter megvaltoztatja az F1Res rezonanciavezérld 4ltal Iétrehozott cstics savszélességét.

Az F1Res értékét nullatol eltéré értékre kell allitani, hogy ez a paraméter barmilyen hatéassal legyen. Ez a
funkcié lehet6vé teszi, hogy a Sz(ir6 rész emulélja a kilénféle klasszikus analdg és digitalis szintetizatorokon

talalhat ilter valaszokat.

Levag

Frekvencia

—

Alacsony rezonancia,
Alacsony Q normalizalas

Magas rezonancia,
Alacsony Q normalizals

Magas rezonancia,
Magas Q normalizalas




03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

Machirte Translated by Googte 0 127 0 0
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
. F12 L, 127 L. Kj 0 0 0nap fehér
Altalanos szuroparameterek (2. oldal)
A Sz(ir6 meni tobbi paramétere mindkét szlir6nél kozos. A KIVALASZTAS gombbal [10] kivalasztott szlirék
ILTERS . F1freq 127 . E1Res F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
barmefjike elérhets. 0 127 LP24 Diéda 64
FBalance FRuting FreqLink ResLink
-64 Péarhuzamos Ki Ki
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
RE1: Sggipgmeérleg 0 1 24 Diéda 64
i itve: FBalance
1§10 S ing FreqLink ResLink
KezdéG&ték:  Parhuzamos _6Ki Ki
Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott
VELOPES Az Mifsalipva ket gziipdrésze egyigiaiileg is hagargraOarspiiiag AdgENGstpn konfiguralhato AmpRel AmpVeloc
(l&sd az alabbi RE2-t?PAz alulaterei?{s és séva’ter‘égzté 'ket%érhuzamosaﬂ?@ﬁgﬂ{lﬁnbinélni, hogy
besgadspertpb L Wésd angmadybi Ak el két sz(irét hasznalé konfiguréaciok esetén
12 0 127
az RE1qehet6vé teszi, ngy akét sz%rﬁszakasz kimeneteit tetszgleges kombinzaciéban kever?e Ossze. A m(l:nslmélis
-645395#améter@f%faz 1. sz(rtESWeBbnalis lﬁm:s'ﬁeget jelenti, és nincs kimenet FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig
0 0 OFF Re-trig
a 2. sz(ir6bdl, a +63 maximalis érték pedig a 2. sz(ir6bél és az FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt
nifEsustarREl Tk dadFéDBE mapdmalstkimeratetjelantikasz kimenetei 0 127 e%/enlﬁ arényban keverednek.
0 0 0 1 0 Cc3
E3-E6 E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
64 40 0 0 Re-Trig
E3AtSIp E3DCSIp E3AttTk E3DecTk E3 im E3LvITk LvITkNte
Megjg SHIE0 127 *i“%;oﬁﬁhﬂ 127 0 c3

érték: Beallitasi

Parhuzamos

tartomany: Bypass, Single, Sorozat, Parhuzamos, Parhuzamos 2, Dob

Az UltraNova a két sz(ir6blokk és a bypass lehetséges kombinécioit kinélja. Az egymédu csak az 1-es szlir6t haszndlja,

a tobbi mod kilonféle médon koti 6ssze a két szlirészakaszt.
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Sorozat
Az 1. szliré taplalja a 2.

sz(irét, de a kimenet
tovabbra is a sz(ir6bél szarmazik

Egyenstly szabélyozas

Péarhuzamos
A szlir6szakaszok vannak
ugyanazzal vezetve

bemeneti jelet, és a kimeneti
egyensulyukat az RE1 &llitja
be

2. parhuzamos
Parhuzamos médkeént,
de az 1. szlirét az Osc 3
és a zajforras hajtja, a
tobbi forras a 2. sz(ir6t
taplalja.

Dob

Mint a 2. parhuzamos

maod, de az 1. sz(ir6 kimenete

hozzdadédik a 2. sz(ir6hoz

bemeneti jelek.



Machine Translated by Google

Ne feledje, hogy a Parhuzamos 2 és a Dob izemmddok lényegesen kiilénboznek a toébbitél, mivel
az 1. szlirg és a 2. szlrd kulonboz6 forrasokbdl taplalkozik. Ez lehet6vé teszi, hogy a zajforrast és az

Osc 3-ataz 1. és 2. oszcilldtortdl, valamint a Ring Modulator Outputoktdl eltéré médon médositsuk,
ami fontos kovetelmény bizonyos ités hangok létrehozasakor.

Két példa a sz(iréutvalasztasokra...

1.sz(iré 2. sziré 1. s20r6 2. sz(iré

Hanger6 Hanger6

Frekvencia Frekvencia

.- egy bemetszett sz(ir6: ..5zélessavi savsz(iré
F1Tipus: LP
F2Tipus: HP

F1Routing: sorozat

F1Tipus: LP
F2Tipus: HP

F1 Routing: Parhuzamos

RE3: Sz(iré Frekvencia Link

Megjelenitve: FreqLink
Kezd6 érték: Ki
Beallitasi tartomany: A Kivagy Be

Frekvencia-0sszekapcsolds Be értékre allitadsa kapcsolatot hoz létre a két szlirészakasz frekvenciai
kozott, és a 2. szlir6 RE1 funkcidjat Frekvencia-eltolasrél Frekvenciaeltoldsra rendeli (Iasd fent:
Szlirémenu 1. oldal, RE1). A 2. sz(ir eltolasa az 1. sz(ir6 frekvencidjahoz viszonyitott.

S S
r rd
1. sz(ir§ 2. sz0r6

Az 1. ilter ndvekedése
gyakorisaga is névekedni fog

Hangerd S— ilter 2 frekvencia

Frekvencia
& LN Az ilter 2 ndvekedése
< 7
1. s20ré 2. szir6 gyakorisaga csékkenni fog
ilter 1 frekvencia
Hangeré
Frekvencia
N L Az ilter 2 csokkenése
L - P . N
L - gyakorisédga névekedni fog
1.sz0ré 2. szUir6 ) X
ilter 1 frekvencia
Hangeré

Frekvencia

RE4: Sz(ir6 rezonancia link

Megjelenitve: ResLink

Kezd6 érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

A Rezonancia-6sszekapcsolds bekapcsoldsa esetén ugyanazt a rezonancia paraméter értéket

alkalmazza az 1. és a 2. sz(irére is. A szlir6rezonancia vezérld (RE2, 1. oldal) mindkét sz(ir6re hatassal van,

fliggetlendl attdl, hogy éppen melyik sz(ré van kivalasztva beéllitasra.

RES5-RE8: Nem hasznalt

HANGOK

Az UltraNova egy tébbszélamu, tébbszélamu szintetizator, ami lényegében azt jelenti, hogy
akkordokat jatszhatsz a billenty(izeten, és minden lenyomott hang megszélal. Minden hangot
+hangnak” neveznek, és az UltraNova DSP motorja kell6en erés ahhoz, hogy mindig elfogyjon az ujja,
miel6tt kifogyna a hangok! (De ez attél fligg, hogy hany hang van hozzérendelve az egyes
hangjegyekhez - l4sd az Unison paramétert a Hang mentben lent).

Ha azonban MIDI-szekvenszerrdl vezérli az UltraNovat, akkor elméletileg lehetséges, hogy

elfogy (maximum 20 hang van belséleg). Bar ez valészin(leg csak ritkan fordul el6, a felhasznalok

idénként megfigyelhetik ezt a jelenséget, amelyet ,hanglopasnak” neveznek.

A tobbszélamu hangosités alternativdja a mono. Moné hangzas esetén egyszerre csak egy hang
szélal meg; egy masodik billenty( lenyomésa, mikézben lenyomva tartja az elsét, torli az elsét, és
lejatssza a masodikat - és igy tovabb. Mindig csak az utolsé hangot hallod. A korai szintetizatorok
mindegyike moné volt, és ha egy 1970-es évek analdg szintetizatorat prébalja emulalni, érdemes
lehet a hangzast mondra allitani, mivel a méd bizonyos korlatozasokat ir el a jatékstilusra, ami

noveli a hitelességet.

A HANG gomb [14] megnyomasaval megnyilik a Hang ment, amely egyetlen oldal. A meniben a
tébbszélamu vagy mono hangzas kivalasztasan kivil a portamento és egyéb kapcsolédo

beszédparaméterek is beallithatok.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Ki 25 Ki Expo 0 Poli1

RE1: Unison Voices

Megjelenitve: Unison

Kezdd érték: Ki

Beallitasi tartomany: Az Ki, 2,3, 4

Unison hasznélhaté a hang ,s(ritésére”, tovabbi hangok (6sszesen legfeljebb 4) hozzarendelésével
minden hanghoz. Ugyeljen arra, hogy a hangok ,tarozéja” belss, és tébb hang hozzérendelése
esetén a polifénia ennek megfeleléen csékken. Hangonként 4 hang esetén egy négyhangu akkord
megkozeliti az UltraNova hatarat, és ha tovabbi hangokat adnak az akkordhoz, akkor a ,hanglopas”
megvalésul, és a lejatszott kezdeti hang(ok) térélhetdk.

Ha a Unison Voices é&ltal a polifénia korlatozasa korlatozé, akkor hasonlé hatés érhet6 el
tobb oszcillator hasznalataval, valamint a Density és Detune paraméterek beallitasaval.
Valéjaban a legtdbb gyari javitas Density-t és Detune-t hasznal

nem pedig az Unisont, hogy elérjék tébbhangszin hatasukat.

RE2: Unison Detune

Megjelenitve: Undetune

Kezd6 érték: 25

Beallitasi tartomany: 0-127

Az Unison Detune csak akkor érvényes, ha az Unison Voices beallitdsa nem Ki. A paraméter
hatérozza meg, hogy az egyes hangok mennyire vannak elhangolva a tébbihez képest; Kiilénbz6
hangok esetén ugyanazt a hangot hallhatja

még akkor is, ha az Unison Detune nullara van éllitva, de a hang egyre érdekesebb lesz, ahogy az
értéke né.

A Unison Voices vagy Unison Detune beallitdsainak mddositasa, mikézben lenyomva
tartja a hangot, nincs hatéssal a hangra. Az Uj beallitdsok csak Uj hang lejatszasakor

lépnek életbe.




Machine Translated by Google
RE3: Nem hasznalt.

D4: Portamento idé

Megjelenitve: PortTime
Kezd6 érték: Ki

Beallitasi tartoméany: Ki, 1-127

Ha a Portamento aktiv, a lejatszott hangok egymas utan siklanak egyikrél a masikra, ahelyett, hogy
azonnal a kivdnt hangmagasségra ugranak. A szintetizator megjegyzi az utoljéra lejatszott hangot, és

a siklas attél a hangtdl indul, még a billenty( elengedése utan is. A Porta mento id6 a siklas idétartama,
és a 70-es érték korulbelul 1 masodpercnek felel meg. A Portamento elsésorban mono médban vald
hasznalatra készult (Iasd az aldbbi RE5-6t), ahol kiilénosen hatékony. Poly médban is hasznélhato, de
muikédése kiszamithatatlan lehet, kiilondsen akkordok lejatszasakor. Vegye figyelembe, hogy a Pre-Glide

beéllitast nullara kell allitani, hogy a Portamento m(ikédjon.

D5: Portamento méd
Megjelenitve: PortMode

Kezd§ érték: Expo

Beallitasi tartomany: Expo vagy Lineéris

Ez bedllitja a Portamento és a Pre-Glide (l4sd RE6 lent) atmenetek ,formajat” egyik hangrél a mésikra.
Lineéris mddban a siklas egyenletesen valtoztatja a hangmagasségot az el6z6 hang és a lejatszott hang
kézétt. Expo médban a hangmagassag kezdetben gyorsabban valtozik, majd lassabban, azaz

exponencidlisan kozeliti meg a ,cél” hangot.

"BE" gomb "BE" gomb

HANGUAGASSAG

Portamento id6

D§  ———>

"BE" gomb "BE" gomb
e—

ﬂ—.‘i
Portamento id6

06 —

RE6: Pre-Glide
Megjelenitve: PreGlide
Kezd6 érték: 0 SZURGK

Beallitasi tartomany: 0, -12 és +12 kdzott

A Pre-Glide els6bbséget élvez a Portamentéval szemben, bar a Portamento idét hasznalja

paramétert az id6tartam beallitasahoz. A Pre-Glide félhangokban van kalibralva, és minden lejatszott
hang ténylegesen egy kromatikusan kapcsolédé hangon kezdddik, egészen a lenyomott billenty(inek
megfeleld hang felett egy oktavig (érték = +12) vagy alatta (érték = -12), és siklik a ,cél” hangja felé. Ez
abban kilénboézik a Portamento-tél, hogy példaul két egymas utan lejatszott hangnak megvan a sajat

Pre-Glideje, amely a lejatszott hangokhoz kapcsolédik, és nem lesz siklas a hangok kozott.

BORITEKOK

Bar a Portamento haszndlata nem ajanlott Poly médokban, ha egyszerre tobb hangot jatszik
le, ez a korlatozas nem vonatkozik a Pre-Glide-ra, amely teljes akkordokkal nagyon hatékony
lehet.

RE7: Polifénia méd

Megjelenitve: PolyMode
Kezd6 érték: Poli1 e

Beallitasi tartomany: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Ahogy a neviik is sugallja, a lehetséges médok kozil harom mono, kett6 pedig tobbszdlamu.

Mono - ez a szabvanyos monofon méd; egyszerre csak egy hang szélal meg, és az ,utoljéra jatszott”
szabaly érvényes.

A MonoAG - AG az Auto-Glide réviditése. Ez egy alternativ mono méd, amely a Portamento és a Pre-

Glide mUkédésében kiilonbozik a mono médtél. Mono médban a Portamento il

A Pre-Glide mindkettét alkalmazza, ha a hangjegyeket kiilon jatssza le, vagy legato stilusban (amikor az egyik
hangot akkor jatsszak le, amikor a masikat mar lenyomva tartjak). MonoAG médban a Portamento és a Pre-Glide
csak akkor miikédik, ha a billenty(iket legato stilusban jatsszak; A hangjegyek kiilon lejatszdsa nem eredményez
siklas hatast.

Poli1 - ebben a tébbszélami médban ugyanazon hang(ok) egymas utani lejatszésa kilon hangokat
hasznal, ezért a hangok ,halmozottak”, igy a hang egyre hangosabb lesz, ha tébb hangot jatszik le. A
hatas csak a hosszt amplitidéju felszabadulasi idej(i foltokon lesz lathaté.

Poly2 - ebben az alternativ médban ugyanazon hang(ok) egymas uténi lejatszésa az eredeti hangokat
hasznalja, igy elkertilhet6 a Polyl médban rejlé hangerénévekedés.

Mono 2 - ez abban kiilonb6zik a Monotdl, ahogyan a boritékok tdmadasi fazisai kioldédnak. Mono
maédban, ha Legato stilust jatszik le, a boritékok csak egyszer aktivalédnak, az elsé gombnyomassal. Mono

2 médban minden gombnyomas Ujra aktivalja az 6sszes boritékot.

RE8: Nem hasznalt

boritékS

Az UltraNova nagyfoku rugalmassagot biztosit a boritékok hangalkotasban torténé hasznélataban, az

ismert ADSR koncepci6 alapjan.

"BE" gomb KEY "OFF"
HANGERO
FENNTART
TAMADAS CSATLAKOZASA KIADAS

D6

Az ADSR burkolégérbe a hangjegy amplitidéjanak (hangerejének) id6beli fliggvényében a legkdnnyebben
megjelenithetd. A bankjegy ,élettartamét” leird boriték négy kilénallé fazisra bonthato, és ezek
mindegyikéhez megadhatdk a beallitasok:

Tamadas - az az id6, amely alatt a hangjegy nullardl (pl. a billenty(i lenyomasakor) a maximalis szintre
emelkedik. A hosszu tdmadasi id6 ,elhalvanyulast” eredményez.

Decay - az azid6, amig a hang lecsékken az OSCILLATORS O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/

Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn maximalis értékérd

51
a tamagasi fazis vegge egy Uj szintge, amelygkaiSyisspin paragnéter hatrozza meg. 0 0

Sustain - ez egy amplitidé érték, és a han hangerejetjelentl a kezdeti tdmadasi és lecsengési fazis utan
01Ptchwh O1WTTnt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NofseTyp

- azama billenty(i mpomva tartasa kézben. A Sustain White amcsony értékének bedllitéisap

nagyon8yid SE3s AR L IANIMIIRYS Rawadamagast és lefutasi idk rovidek).
Elengddés - Ez az a2id6, amely afatt a jegRedtdsanieenpeadliiraayokket@iaiatt ere ditlénteri, dleggddiany
hauhmmmmeemm@m.a&?e&bnmmszmgw elmgedese utan.

+12 0 nap fehér

DSSemi 0O3Cents O3VSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

i 0
Béra fermek az ADSR- t a hangeré tek\ntetebenutialéé;aljak vegye flgyelembe hogy az UItraNova hat
Medit MyibR et Oss Rk

k@@?ﬁé’%Wl@-pe‘g“y. éedral b Oharg
0
valamlnt az amplltudo pl. |Iterek oszcillatorok stb.

T uve teSZ|k més szmtenzator blokkok White -ként
torténd vezérlését.

A BW&HEWgomtf[REs]Qnegnyﬁmﬂ&w‘a’em@ljmHwarﬁmm@km@mpamelyben mlnden borltekhoz ket oldal
tartozik. Az egyik KIVALASZTAS gomb és az egylk PAGE gomb vilagit FBalance FRoutlng Frequnk ResLlnk

e Jelezve, o e Tl ok SR el Al e e TR ez S oy A B A E M meg a2
F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm beéllitdsdhoz

oldaafkent nyolgz'ﬁe%ledje hogy a 2. UIda'qﬁﬁ@“@g%m%@ﬁrﬁgﬁﬁ@nﬁ]'H@]QQ&%&@ [Sox el ]

FBalance FRuting FreqLink ResLink
Parhuzamos

1. borltek (amplitado) parameterE| (1. oldal)

AmpRel AmpVeloc AmpRep( AmpTTrig AmpMTrig

AmpALt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 0 KI Re-Trig

AmMPALSIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

Az 1. boorl'tékgeneré%r vezérlia hoangok amplit’hdc’)inak ADSR paramétergf 0 3
FltAtt FitDec FtSus 75 FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2 N 0 KI Re-Tri
RE1: Amplitude Attack Time 9
M@f@ﬂ%ﬂim FItAttTk FltDecTk FItSUSRAEIALETm FitLvITk LvITkNte
127 0 0 127 0 c3
Kezdd ertek 2
ta rt%}ﬁ%&igq&;%us Beallitasi E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig )
Ez & paraméter a hangjegy 0 0 KI Re-Trig

tamadasi idejét llitja be. 0 értéknél a hangjegy a billenty lenyomésa utan a maximalis hangerén van; 127 értékkel a hang tobb
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
mint 20 gésodpercig taf53 N I N 127 N

hogy elérje a maximalis szintjét. A kozépsé beéllitasnal (64) az id6 kb. 220 ms (feltéve, hogy az
Amplitude Attack Slope (2. oldal, RE1) értéke nulla).
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RE2: Amplitudé csillapitasi ideje

Megjelenitve: AmpDec
Kezd6 érték: 90

Beallitasi tartomany: 0-127
Ez a paraméter hatdrozza meg a hangok lecsengési idejét. A csillapitasi id6nek csak akkor van
hallhaté, ha a fenntartasi szint megegyezik a tdmadési fazisban elért szinttel. A kozépsé beallitasnal (64)

azid6 kb. 150 ms (feltéve, hogy az amplitidécsokkenté meredekség (2. oldal, RE2) értéke 127).

RE3: Amplitude Sustain Level
AmpSus
127

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Beallitasi tartomany: 0-127
A Sustain paraméter értéke beallitjia a hang hangerejét a lecsengési fazis befejezése utan. Az alacsony
érték bedllitdsa nyilvanvaléan a hang kezdetének hangsulyozasaval jar; ha nullara allitja, akkor a hang

elnémul a lecsengési fazis lejarta utan.

RE4: Amplitiidé Kibocsatasi 1d6

Megjelenitve: AmpRel

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
hogy ey 'R’ jelenik feg az RE1 afitt, a kivalas&ott kédolé afatt, hogy meBerésitse az Ehvelope1 0
hoz1d5andaléssadpripldbez 1nase sI4skeny 9058 09358 HE%3456

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o o

RE8: Amplitudé Multi-trigger
Megjelenitve: AmpMTrig

Kezdé érték: Re-Trig

0sZCILLATOROK 015enBERIHEASH S OMA Y hRGFA VDY RE TG in

0 0 Firészf 0 127
Ha ez a' paraméter Re-Trig-re van é?ll’tva, minden ?egjétszott hang kivéltja a teﬁes ADSR ampqitudé
bkl Qr@éjnémhﬁz&k}mﬁanmmﬁkummhgﬁd\ébyﬂmhmm@scmﬂgaﬁsmquNo'mﬂgpelsc’i billenty(it
hanggg ad kia telje1s 7oritékkal, 'r%inden tovabbi hang kihagay?a a témadés? gg?e%ssu?é@?%a’zist, és
csa2Wavea DRl dbe @i ardO2DegsA O2Bsbtsz6 szerint azt jelenti, hogy O2Semi O2Cents O2VSync
0 0 0 Flirészel 0 ,siman”, 127 0 0
és ez a mod segiti ezt a jatékstilust.
02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 Ki 0 0 0nap fehér
Fontos megérteni, hogy a Legato méd m(ikédéséhez mono hangzast kell valasztani - polifonikus

harfGEYRAT AT Y5 ARURTY 888 1Y GRfteoe O30nsotn

Firészfog

127 0 0

Kezd6 érték: 40

Beallitasi tartomany: 0-127

Sok hang a FILTER gomb elengedése utan is hallhaté hangokbdl nyeri el karakterének egy részét ; ez a

vagy ,fade-out” effektus, a hang finoman természetes elhaldsaval (mint sok valédi hangszer esetében’)lggg;on
hatasos lehet. A 64-es beéllitas kb. 300 ms. Az UltraNova maximalis kioldasi ideje kb. 30 masodpercig (a Release
127-re éllitva), de a rovidebb id6 valészintileg hasznosabb lesz! A paraméterérték és a kibocsatasi id6 kozotti

kapcsolat nem lineéris - l4sd az alabbi grafikont.

Ne feledje, hogy ha tobbszélamuan jatszik le hosszl kibocsatési idejd hangokkal, eléfordulhat

03PtchWh O Int FixNote. m;wb MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
S M ST mine 0 65 0 fehér

fentebb emlitettiik, a Legato zenei kifejezés azt jelenti, hogy ,siman”. A Legato billenty(zetstilus

0 nap

az, ahol legalabb két hang atfedi egymast. Ez azt jelenti, hogy mikdzben jatszik az F1Freq F1Res

P o2 AR FAee £ BT b ERTRE FARMEMbena enfedial cpikizhep oy arik RIGTRAPT

FBalance FRuting FregLink ResLink
-64 A Ki Ki

parhuzamos Legato stilusu jaték az UltraNova néhan harfw_%zési lehet6ségéhez kapcsolddik. F2Env2 F2Track
F2Freq 127 F2Res F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm esetben
példaul az amplitiddyd multi-trigg@rnél fontos megjegyezni| hagy a boriték 027 diéda 64

inditsa Gjra, ha ,rés” marad a hangok kozott.
FBalance FRuting FreqLink ResLink

-64. Parhuzamo: Ki Ki

"Voice Stealing". Ez azt jelenti, hogy néhany, még mindig megszélalé hang (a kiadasi fazisban)
hirtelen megszakadhat mas hangok lejatszasakor. Ez a BORITEK
nagyobb valészintiséggel fordul el6, ha tobb hang van hasznalatban. A témaval kapcsolatos tovabbi

informéciokért Iasd a 18. oldalt.

RE5: Amplitidé sebessége

Megjelenitve: AmpVeloc
Kezdé érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Az amplitidd sebessége semmilyen E3-E6 médon nem médositja az ADSR amplitidé burkolégorbéjének
alakjat, de érintésérzékenységet ad a teljes hangeréhoz, igy pozitiv paraméterértékek esetén minél erésebben
jatssza le a billentytiket, annal hangosabb lesz a hang. Ha az amplitidé sebessége nullara van allitva, a
hangeré a billenty(k lejatszasatél figgetlentl ugyanaz. A hang lejatszasi sebessége és a hangeré koézotti

kapcsolatot az érték hatarozza meg. Vegye figyelembe, hogy a negativ értékek forditott hatast fejtenek ki.

A legtermészetesebb jatékstilus érdekében allitsa be az amplitiidé sebességét kortilbelil +40-re.

RE6: Amplitadé burkolégorbe ismétlés

Megjelenitve: AmpRept
Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: 0-126, KeyOff

Az amplitidd ismétlés hasznalataval megismételhetd a burkolégorbe tdmadasi és csokkenési fazisa,
mielétt a fenntart6 fazis elindulna. Ez érdekes ,dadogé” effektust eredményezhet a hangjegy elején, ha a
tamadasi és lecsengési id6k megfeleléen vannak beallitva. A Repeat paraméter értéke (0-tdl 126-ig) az
ismétlések tényleges szama, igy ha pl. 3-ra dllitja, akkor a burkolégérbe 6sszesen négy tdmadasi/lecsengési
fazisat fogja hallani - a kezdeti egyet, plusz harom ismétlés. A KeyOff maximalis beallitasa végtelen szamu

ismétlést generdl.

RE7: Amplitidé érintés trigger

Megjelenitve: AmpTTrig
Kezd6 érték: Ki

Beallitasi tartomany: Ki, T1ReTrig - T8ReTrig
Biztosan észrevette, hogy az UltraNova forgé jeladéi érintésérzékenyek - a kapcsolédé LED azonnal
felgyullad, amint megérinti a gombot. Ez az érintésérzékenység valés id6ben hasznalhaté a hang kreativ

vezérlésére, ami kilonosen hasznos él6 lejatszaskor.

Az Amplitude Touch Trigger barmelyik kédolégombot hozzérendeli, hogy Ujrainditéként miikodjon, de
ton - amint megérinti a gombot, az amplitidé burkolégérbe UGjra aktivalodik. A hozzarendelés elvégzése
utan a funkcié hasznalatahoz meg kell nyitni az Animate Touch médot a TOUCH [22] gomb megnyomasaval

(ha még nem lathato, véalassza az 1. oldalt); meglatod
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Re-Trig
AmPpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
0 127 0 0 127 0 C3
FltAtt 2 FtDec FitSus FitRel Fitveloc FltRept FItTTrig FItMTrig
RE1: Affblitude Attack Slope 35 45 0 KI Re-Trig
MegjSe S OFItALTK FitDecTk FiebITRPANSI R FieLviTk LyiTknte
Kezdé Rrtek: 127 0 0 127 0 3
tangmi}pﬁfﬂus Beallitasi E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
1070 64 Ez a paraméter 40 Re-Trig

00 KI
szabalyozza a tdmadasi karakterisztika ,alakjat”. 0 értéknél a hanger6 linedrisan névekszik a tamadasi
fe S e RN TR R R T 27T e 0
mennyiségeket egyenld id6kézonként. Alternativ megoldasként nemlinearis tdmadasi karakterisztikat

lehet vélasztani, ahol a hangerd kezdetben gyorsabban novekszik. Az aldbbi diagram ezt szemlélteti:

RE2: Amplitude Decay Slope

Megjelenitve: AmpDcSlp

Kezdeti érték: 127

Beéllitasi tartomany: Ez 0-t61127-ig

a paraméter ugyanazt a funkciét alkalmazza, mint az Amplitude Attack Slope a burkolégérbe csillapitasi
fazisara. 0 érték esetén a térfogat linedrisan csékken a maximalis értékrél a Sustain paraméter altal
meghatarozott értékre, de a Decay Slope magasabb értékre allitdsaval a hangerd kezdetben gyorsabban

csokken. Az aldbbi diagram ezt szemlélteti:

"BE" gomb KEY "OFF"

HANGERG

FENNTART

TAMADAS CSATLAKOZASA KIADAS

—

RE3: Amplitude Attack Track

jale]

Megjelenitve: AMPpALtTK

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Amplitude Attack Track értéke pozitiv, a hang tdmadasi ideje csokken, minél magasabban jatsszak a
billenty(izeten. Ezzel szemben az alacsonyabb hangok tdmadasi ideje hosszabb. Ez segit egy valédi vonés
hangszer (példaul zongora) hatdsanak szimulalasaban, ahol az als6 hangok hurjainak tomege lassabb

reakcididével rendelkezik Gtéskor. Negativ érték alkalmazésa esetén a kapcsolatok megfordulnak.



01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Machine Translated by Google +12 127 Ki 0 65 0 0nap fehér
[ 02Semi O2Cents 02VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDin

RE4: Amplitude Decay Track 0  Vegye figyelembe, ho@9 bar G@§résifek, hogy az dmplitiddszita7sav nagyon hasonlé médon
Megjelenitve: AmpDecTk -n omﬁ?gﬂ&o@%tﬁﬁaWHL&EH&Eﬁm@ﬁ%?@%&E'@S amplitidécsokkentd sav, csak a Level Track
Kezdé ertek: 0 12 ot egy fell a6 aital deattfvainaté hangot hadnal referenciakétiaz RES altal beaiifott), amely folo% Mingjegyeket Shala
Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott hangmabwléxaomwrgnqyabb A Attack és Decay Track paraméterek (RE3 és O3Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx
Ez a paraméter pontosan ugyantgy mikédik, mint az Attack Track, azzal a kiilénbséggel, hogy a hang van egy fix referencid megjegyzés 9 %5?%409 RE4) 0 127 0 0
csillapitasi ideje fligg a billentylizeten elfoglalt helyétél. 03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.

+12 127 Ki 0 65 0 0 nap fehér
RES: Amplitude Sustain Rate K6z6s boritékparaméter

i itve: AmpSusRt P

Megjelenitve: P S20ROK Ez & PeramAter nfitiden boritekiEaNA SR By ERMRNGILRIMNS F1QNorm
Kezd6 érték: Lakas 0 4 127 LP24 0 Di6da 64
Beallitasi tartomany: -64 - Lapos - +63 By inkiBeshindsi
Ha ez a paraméter Laposra van allitva, a hangeré a boriték fenntart6 fazisaban allandé marad. A Megj:lznl’tve‘ Parhuzamos Llelithe K
hangjegy karakterének tovabbi variaciéi érheték el, ha a hang hangosabba vagy halkabba valik, mikdzben KeZdB&rték: F2Res 0 E2Bnv2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm

1270127 LP24. 0 Dioda 64

lenyomva tartja a billenty(it. A Sustain Rate pozitiv értéke
Beallitasi tartomény: C 2 - G 8

P - . . . - . - ut Link
a hanger6 novekedését okozza a Sustain fazis alatt, és ez addig folytatédik, amig el nem éri a I Beg}]ﬁfa ua'z"% ﬁfmk e:gz‘?nt kéyetéshez hasznal referenciajegyet. Ha aktiv, ez a paraméter
maximalis szintet. A paraméter szabélyozza, hogy a hang milyen Gitemben noveli a hangerét, és minél néveli a kivalasztott szamjegyzet feletti hangok hangerejét, és csokkenti az alatta 16vé hangok

magasabb az érték, annal gyorsabb a novekedés iteme. Barmely beéllitott kiengedési id6 a szokdsos hangerejét. C 3, az alapértelmezett érték, a kizépss C a billentytizeten; ez a fenti C egy oktav

maédon mUkédik, amikor elengedi a gombot, fiiggetlendl attél, hogy a maximalis hangerét elérték-e semy. Ha a bﬁf@f‘fw&zet Ieﬂ%@*”@f#iéﬂ@iﬂﬁwfﬁé%"ﬂﬁéﬁfﬁm&‘ggﬁ% gomg 321 kivélaégtva
negativ értéket allit be, a hangeré a fenntarté fazis alatt lecsokken, és ha nem engedi el a billentydit, a hang 9

végul hallhatatlanna valik. Zf«rwsfmucgwﬁ m}Tb%mWF§FWp§rMTPLVITk Ll\]/ITthe

127 0 c3
| FltAtt 2 FltDec FitSus FltRel Fitveloc FltRept FItTTrig FItMTrig
"BE" gomb KEY "OFF" 75 35 45 0 0 KI Re-Trig
FItAtSIp FltDCSIp FItATtTK FitDecTk FltSusRt FltSusTm FltLviTk LviTkNte
FENNTART 0 . 127 9 0 o 127, 0 c3
HANGERG MERTEK A 2. boritékg ral p ek szorosan ek az 1. bor . Ezzel szemben az 1. boriték a hang
E3-E6 E3ReFBADEISy = g E3MTHG s i
0,0.0FF Re-trig, .
FENNTART amplitadé burkologorbe az Envelope 2 dinamikus” sziiréstBigtost $5kital, hogy kapcsolatot hoz létre az
ilts RO % es2itd20T eredmeényezi, hogy az ilter frekvencidja a
et — 0 27 0 0 0 127 0 c3
TAMADAS CSATLAKOZASA KIADAS burkolégérbe alakja szerint valtozik.

106

B, PR o PN A Filter Envelope paraméterek barmelyikének hatasdnak hallasahoz elészér a Szlirémeniikbe
Az amplitidé fenntartasi rata alacsonyabb (pozitiv vagy negativ) értékei altaldban

hasznosabbak. kell 1épnie, és be kell allitania néhany sz(irést. Ezutan allitsa be az RE5-6t a Szlirémen 1.

oldalan (F1Env2 vagy F2Env2) kb. +30 és gy6z6djon meg arrdl, hogy az szlir6 nincs teljesen

nyitva - azaz éllitsa az F1Freq értéket kbzéptartomanyra.

RE6: Amplitude Sustain Time

Megjelenitve: AmpSusTm
Kezd§ érték: 127 Megjelenitve: FltAtt

Kezdé érték: 2

RE1: Sz(ir6témadasi id6

Beallitasi tartoméany: 0-126, KeyOff
Ez a paraméter a Sustain fazis id6tartamat allitja be. A KeyOff érték mellett a hangjegy folyamatosan Bedllitasi tartomany: 0-127
hallhaté marad a billentyl elengedéséig (kivéve, ha a Sustain Rate negativ értékét alkalmaztak a hangeré Ez a paraméter bedllitja, hogy az ilter szakasz hogyan viselkedjen a hangjegy tmadési fézisaban. Minél
csokkentése érdekében). A Sustain Time barmely mas értéke egy elére meghatarozott id elteltével nagyobb az érték, annal hosszabb ideig tart, amig az iiter reagél ebben a fézisban.

automatikusan levagja a hangot, ha a billentytit tovabbra is lenyomva tartja. A kiadasi id6 tovébbra is _ ) ) )
érvényes, ha a kulcsot kordbban engedik fel. A 126-os érték a Sustain time értékét kb. 10 masodpercig, Azegyes ADSR_faZ_ISOk (RE_LRE[I) Filter Envelope paramétereinek kiértékeléséhez hasznos
mig a 60 koriili értékek koriilbelil 1 masodpercre allitjak be. lehet, ha nem 4llitja be mindharom értéket nullara.

"BE" gomb KEY "OFF" Y . P
RE2: Szlir6 csillapitasi ideje
Megjelenitve: FltDec
AZ IDO FENNTARTASA saes
Kezdeti érték: 75
HANGERO "
Beallitasi tartomany: Ez 0-t6l 127-ig
FENNTART
a paraméter azt llitja be, hogy az ilter szakasz hogyan miikddjon a hang lecsengési fazisaban.
—— Ismételten, minél nagyobb a paraméter értéke, annal hosszabb ideig alkalmazza a szirést.
TAMADAS csATLAKozAsA KIADAS
D8 —— RE3: Sz(ir6 Sustain Level
i itve: FltSus
RE7: Amplitadészint sav l}\(/leg;]flt'enlxe 5
ezd6 érték:
Megjelenitve: AmpLvITk
Kezd§ érték: 0 Bedllitasi tartomany: 0-127

Bedlitési tartomany: -64 és +63 kozott A szliré frekvencidja (az szliré ,tlpusatol fliggéen vagasi hatar vagy kézéppont) a Filter Sustain Level
£ a paraméter hasonléan miiksdik, mint a tobbi ,kbvetési” paraméter Attack Track és Decay Track (RE3 altal beéllitott értékre ,bedll”. Igy, ha a burkolégoérbe tdmadasi és csokkenési szakaszai befejezédtek, ez
a paraméter hatarozza meg azt a harmonikus tartalmat, amely a hangban a legszembet(in6bb lesz. Ne
és RE4), de ez a hang hangereje valtozik, az RES 4ltal beallitott Track Note kézott eltelt idének megfelelgen. . pare _ gazta v ahang g
Pozitiv érték esetén a Track Note-nal magasabb hangok egyre hangosabbak, minél tavolabb vannak a feledje, hogy ha az ilter frekvencia paraméter (ahogyan a Szliré6 mentiben be van allitva) tl alacsony vagy
Gl m. értékre n alli rkolégorbe hatédsa korla lesz.
Track Note-tdl, és forditva. Negativ érték esetén a Track Note-ndl magasabb hangok fokozatosan halkabbak tilmagas értékre van dllitva, a burkolégorbe hatdsa korldtozott lesz
lesznek, minél tavolabb vannak a Track Note-tdl, és forditva. Vegye figyelembe, hogy ez a térfogatmddositas P
RE4: Sz(ir6kioldasi id6
az amplitiddburkolégorbe minden fazisara egyforman érvényesil; ez a hangjegy teljes hangereje, amely
Megjelenitve: FltRel

a Level Track hatdsara valtozik. A hatast takarékosan kell hasznaini; s
Kezdé érték: 45

az alacsony értékek jobb hatast fejtenek ki. Beallitasi tartomany: 0-127
Ahogy a Filter Release értéke névekszik, a jegyzet a kulcs elengedése utdn egyre tébb hatdson megy

keresztil.

Ne feledje, hogy az amplitidé-kibocsatasi id6t (az 1. boriték paramétereiben) kelléen magasra

kell allitani ahhoz, hogy hallhaté ,elhalvanyulast” idézzen el6, miel6tt a hangjegy ,farkara”
gyakorolt hatas nyilvanvaléva valik.
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Machine Translated by Google

RES: Sz(irési sebesség
Megjelenitve: Fit Veloc

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Mivel az Amplitude Velocity érintésérzékenységet ad a hangeréhdz, igy a Filter Velocity is beallithaté ugy,
hogy az ilter akcid érintésérzékeny legyen. Pozitiv paraméterértékek esetén minél erésebben jatssza le a
billentytiket, annal nagyobb lesz az ilter hat4sa. Ha a Filter Velocity nullara van éllitva, a hang jellemz6i a

billentytik lejatszasatol fuggetlentl ugyanazok. Vegye figyelembe, hogy negativ
az értékek forditott hatast fejtenek ki.

REG6: Sz(ir6 ismétlés

Megjelenitve: FltRept
Kezdd érték: 0

Beadllitasi tartomany: 0-126, Ininity
Ha a Filter Repeat értéke nullatél eltéré, a burkolégorbe tdmadési és csokkenési fazisai megismétlédnek,
miel6tt a fenntartd fazist elinditana. Ennek hasonlé a hatasa, mint az amplitidé ismétlésének, és mindkét

ismétlési paraméter hasznélata egészen feltliné hangokat hozhat létre.

RE7: Filter Touch Trigger

Megjelenités: FItTTrig

Kezdeti érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki, T1ReTrig - T8ReTrig, T1Trig - T8Trig, T1Enable - T8Enable

Az Amplitude Touch Triggertdl eltéréen a Filter Touch Trigger érintésérzékeny vezérléssel harom

opciéval rendelkezik: Trigger, Re-trigger és Enable. Azonban, mint az Amplitude Touch esetében

Trigger, engedélyezni kell az Animate Touch médot a TOUCH megnyomaséval

gombot [22] a funkcié hasznalatahoz.

Re-trigger - az Amplitude Re-Triggerhez hasonlé médon mikodik, azzal a kiilénbséggel, hogy a kivélasztott
kédolégomb megérintésével az ilter-m(ivelet indithaté Ujra. A hangjegy a szokdsos médon szél, ha
megnyomja a gombot, a gomb megérintése Ujra elinditja a teljes boritékot. A Re-trigger médot az Animate

Touch ment 1. oldalan a megfelel6 helyen 1évé 'R’ betti erésiti meg.

ILLATORS O1STTIGEEeBHENS S ol WY PY56HRERAA I0sROtt sziirgmavelet nemigeyhsl 213210

Flrészfog
gomb, és a hang kezdetben megszoélal anélkiil, hogy boriték hatna az ilterre. A gomb megérintése O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib

(MKEEBEPRERVBAREERE SHaRR artiarliopriligreratRkgiedisiagse mUdRIaRANIRgLe,Touch meng,

025emi 02, VSync 02Waye O2PW/Td 02DnsDy
Enge éerﬂ/‘ezgseme%zb aTnodban ? o el atTI@E,I%B/"?J tott ?zt}?gmuveletetqgllentyuzet kgzdeményezi, fe

Csﬁ g,]omb me: tgermteFe kézben. igy az (I)ZPtchpI OZWT nt FJX ote ModVib MVibRate OscDrift OscPhasé
Ol

RE2: A sz(ir6 csillapitasi meredeksége
FItDcSIp
127

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Beéllitasi tartomany: 0-127
Ez a sz(ir6 tamadési meredekségnek felel meg, ugyantgy, ahogy az amplitidécsokkenté meredekség
az amplitidé témadasi meredekségnek. igy az ilter szakasz reakciéjanak linearitasa a burkolégérbe
bomlasi fazisa soran valtoztathatd, a linearistél az exponencialisabb meredekségig, ahol az ilter-hatas

kifejezettebb a bomlasi fazis elsé szakaszaban.

RE3: Filter Attack Track
Megjelenitve: FltAteTk

Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Az Amplitude Attack Track-hez hasonléan ez a paraméter a hangjegy tdmadasi idejét a billentytizeten
elfoglalt helyzetéhez viszonyitja. Ha a Filter Attack Track értéke pozitiv, akkor a hangjegy tdmadasi fazisdban
a szlir6hatas lerévidil, ahogy feljebb Iép a billenty(izeten. Ezzel szemben az alacsonyabb hangok
tdmadasideje megnétt. Ha negativ értéket alkalmazunk, akkor a kapcsolatok

megforditva.

RE4: Filter Decay Track
Megjelenitve: FltDecTk

Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Ez a paraméter pontosan ugyantgy mikodik, mint az Attack Track, azzal a kiilénbséggel, hogy a hang

csillapitési fazisaban az ilter effektus valik fliggévé a billentylizet poziciéjatol.

RES: Filter Sustain Rate
Megjelenitve: FltSusRt

Kezd6 érték: Lakas.

Beallitasi tartomany: -64 - Lapos - +63

Lapos érték esetén az ilter frekvencia allandé marad a hangjegy fenntarté fazisaban.

Ha a Filter Sustain Rate pozitiv értéket ad, az ilter frekvencia a Sustain fazis alatt tovabb névekszik, igy a
hangjegy karaktere tovabb hallhatéan valtozik. A Filter Sustain Rate alacsony értékeinél a valtozas lassu,
és az érték novelésével gyorsan novekszik. Negativ értékek esetén az ilter-frekvencia a Sustain fazis alatt

csokken. Tllusztraciéért lasd a 21. oldalt.

ZCILLATOROK O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

yp segitségevel nagyon egyszerien tu angok ozé'illesztenti. o .0 o Flirészfog 127 0 0 0
és a bagiték hatasamélyia emifelgdo ArBryetdéte Féietiat az Animate Tuch menii /g7 65. oldalgeerdsiti RE6: Sz(ir Sustain Time
01PtchWh O1WTInt F\xNote ModVib pyibRate QscDrift OscPhase NoiseTyp
Megjeltditve: 12 51" 65 0 0nap fehér
035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn o
0 0 0 Firészfog 0 127 0 0 Kezdeti érték: 127
o 02Semi 02Cents 02VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
RESMultitriager s20rS woavio N:Vﬂ:Rate OscDrift OscPhase NoiseTyp Bedllitgsi tartomanyu0-126, Keyoff Fiirészfog £z 0 27 0 0
i itve: 127 FltiTrig 0 65 0 0naj fehér
Megjelenitve ’ 2 RESBRAIH DIUFIHIDAAAIER Ya0R KvikSeoeliae Bgsms&nws‘fy%mafadw" aktiva boriték ital kivaltott szdr. Ha
Kezd§ értek: Re-Trig Keyoff+h%an 4llitva, az il@fing tovabbrakd fehér marad 0nap
Bedllitasi tartomén ato vagy Re-Tri egéezrreatdin: DREROSAN] jBrd 3 HITSH Seféke az 03Semi
ILTERS FiFreq F1Res F1EnV: F1Tragck F1Typeggl1 Damne At DType F1QNorm 9 i i 5 MG?F"&&@ME&@@% Vi RiekEaey 8RB
Ez nagyorohaimdddmodon mikodik, mint az Amplitude Multizrigger. Ha Re-Trig-re van éllitva, 127 0 effektud hirtelen leall, miel6tt a hdhgjegy vEbese®s, €3 Bkkor arad a boriték felszabaditdsi fazisa. Ez
minden Ie;atszott hanr%(kwalgka a teljes ADSR-boritékat, még akkor is, ha a tébbi billenty(it lenyomva tartjuk. teO HielGsaDeift Oy RIGake fyipdeje hosszabb, mint az 03PtchWh
FBalance FRuting FreqLirk ResLi i
Ha a b@ritékot davikotédreecikshimarierk hemajtindlatitiatiolps hdregely hedttoh atss@ RA Arkulc a Filtér'3ustain TiméZ&llenkez6 efetben a hang Peljesen leall & ilter elétt  © 0nap fehér
Iestf,greq Y2, F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm levagta.
lenyomva a teljes boritékot tartaliazo jegyzeté2k&igiédaRzbarmilyen szntelenits hatast kelt. Mindengy Ters F1Res F1Env2 FiTrack FiType F1DAMNG FIDType F1QNorm
knmmmmagyzésbﬁl hidnyzik a dinamikus sz(irés. Ne feledje, hogy a Legato méd az FBalance FRuting RE7 Smdszmt sav 0 127 LP24 0 Diéda 64
rnuz, . (i . s o 1 4 : .
operafft, monoh 'aanguzéa@Eell vélSsztani - tobb¥zélama hangositassal nem miikadik. Lasd a 18. oldalon. Megielenifing FreqLink Restink F“L‘_"Tk
Kezdédrték:  Parhuzamos i0 Ki
VELOPES AmpAtt AmpDec Am;ggggg,ggeﬁpluergL;%igglArggﬂgggkem 20. oldalon talal. BedHitdsi Aadorany: H4 és +6BkMz0Track F2Type F2DAMNE FZDType F2QNorm
2 % 0ReTrig 0 « modon ke minem bl kvetésr pa T iy
paraméter, de az a mélység, amenyel a boritékot alkalmazzék az ilterre, az az intervallumhoz
AMPATSIp AmpDcSIp AMpATETK AmpDecTk AmpSUSRt AmpSus Tm AmpLVITK LVITKNEe képest valtoznk hogy FBalance FRuting Frequk ResLink
0 127 0 0 0 127 0 c3 Parhuzamos Ki
a \ejatszott hang és az RE8 altal beammtt szamjegy kozott. Pozitiv érték esetén a boriték altal kivaltott iltering hatés fokozatosan
2. horiték (szlr8lnarametergifZaaldah Kifejezettebb lesz a Track Note-nl magasabb hangoknal, minél tavolabb vannak a Track Note-tdl, és forditva. Negativ AmpDec AmpSus
75 35 45 0 0 KI Re-Tri
gaoni'réKOK AmpReipitVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig segitségével
| FItALSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt FltSusTm FltLvITk LvITkNte érték, a sza’mjegyné?q'nagasabb Hﬁ?\gok fokozatdsan kevésbe’oiﬁ?jmf’oznak, fninél tavolalfb vannak a
0 127 0 0 0 127 0 c3 s »
TrackAkyedgh ol AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte
) ) 0 127 0 00 127 0 c3
E3-E6 RE1 :Eglztérﬁ}%wada%lnleeﬁtﬁ E3Sus E3I:s(:)l E3Delay E3Repeoa(()E3‘lTr|g E3MTrig ; .
e-Trig
Ve FltAtSIp Kcrm&borltel@arﬂmemewemc FltRept FItTTrig FItMTrig
TURISNYED cs1p E3AtTK E3DecTk E35usRat E35usTim E3LVITK LvITkNte 75 45 0Re-Trig 0 K
Kezdetper tek Lasd a 21 oldalt. A Track Reference Note paraméter elérhet6 az RE8 cimen az FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk
127 0 0 0 127 0 c3 P p

Beadllitasi tartomany: 0 és 127 kozott

Ez a paraméter szabalyozza a tamadasi karakterisztikdnak az ilterekre alkalmazott ,alakjat”.

A 0 értéknél a tamadasi fazisra alkalmazott barmilyen kérositd hatas linedrisan névekszik, azaz egyenlé
id6kozonként egyenlé mértékben névekszik. Alternativ megoldasként nemlineéris tdamadasi karakterisztikat

is lehet valasztani, ahol az ilter-effektus kezdetben gyorsabban novekszik.
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FltDecTk FItSusRt FItSusTm FItLvITk LvITkNte 2. oldalan.

meni ginden boritgkhoz. 0 0 0 127 0 c3

E3Att 10 E3 december E3Sus 64 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

70 40 00 KI Re-Trig

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

3-6 boriték paraméterei (1. oldal)

A dedikalt amplit(dé- és szliréboritékokon kiviil az UltraNova tovabbi négy hozzarendelhet6 boritékkal
van felszerelve, a 3-t6l 6-ig terjed6 boritékokkal. Ezek vezérlése a SELECT gombbal [10] vélaszthaté. Ezeknek

a boritékoknak gyakorlatilag ugyanazok a paraméterei vannak, mint a
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Amplitidé és sz(iré boritékok, de tetszés szerint hozzadrendelheték sok més szinti funkcié vezérléséhez,
beleértve a legtobb oszcillator paramétert, iltereket, EQ-t és pasztazast.

A 3-6. boritékok més szintiparaméterekhez valé hozzarendelése a Modulacié mentben torténik (a
részletekért 1asd a 25. oldalon). A hatdsok meghallgatdsahoz el6sz6r meg kell nyitnia a Moduléciés
menlit, és be kell dllitania a Modulation Patch 1 forrdsat Env3-ra, a Destination-t pedig egy vélasztott
paraméterre (pl. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

A 3-6. boriték paramétereinek elrendezése azonos, és az elrendezés szorosan kéveti az 1. és 2.
boriték (Amplitidé és szlir6k) paramétereit. Noha 3. boritékként jelljik, az alabbi paraméter-

osszefoglalok ugyanugy vonatkoznak a 3., 4., 5. és 6. boritékra, ezért nem ismétlédnek.

A 3-tol 6-ig terjedd boritékok tényleges funkcidja nyilvanvaldan attdl fligg, hogy mit iranyitanak a
Modulaciés meniiben. Maguk a burkolégérbe paraméterek szdrmaztatdsa azonban az Amplitidé és
Sz(ir6 burkol6gorbéknél mar leirtakat koveti, kivéve a Delay paramétert (1. oldal, RE5), amelynek funkciéjat

az aldbbiakban ismertetjik.

RE1: 3. boriték tdAmadasi ideje

Megjelenitve: E3Att
Kezd6 érték: 10

Beallitasi tartomany: 0-127

RE2: 3. boriték csillapitasi ideje
Megjelenitve: E3Dec
Kezdé érték: 70

Beallitasi tartomany: 0-127

RE3: 3. boriték fenntartja a szintet

Megjelenitve: E3Sus
Kezd6 érték: 64

Beallitasi tartomany: 0-127

RE4: 3. boriték kiadasi ideje

ILLATORS O1Sqm%]é?@ﬁ?é!§u\c 0O1Wave O1PW/1@8 @bittzadeD1Dense O1DnsDtn
0

Fdrészfog 127 0 0 0
Kezdeti érték: 40

Bgéﬂﬁgr@mgwo&_w?ﬂb MV}I(I?RatE OscDrift Oscghase NoiseTyp

65 0 0nap fehér

QaCents Q2ySync Q2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsD
RE@P‘?'%'aneR kesleEse™ e Oz ense O2bnsbin
Fiirészfog 0 127

Megjelenltve E3 Késleltetés

28 2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
ng ,—’f& 127 Y Ki o 65 0 0nap fehér
Beélllta5| tartomany: 0-127

03Semi O3Cents 03VSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Ez a paraméter késlelteti a teljes boriték keddeséfoyia 29 bitlentyit lenyomnak, a hangjegye

NS SUHTANEZRI 8 rtvio RVISHRE LA H 2SS ARkl De minden tovabbi O3Ptchwh
A 3-6t1doritékok alf@kivaltott madulacios effektusok késleliztésre kertilnek a Delay pasaméter afekr
beéllitott idével. A 127-es maximalis érték 10 masodperces késleltetést jelent, mig a kortlbelil 60-70 érték

korulbelul 1 masodﬁerces késleltetést jelent.
es

RE2: 3. boriték csillapitasi meredeksége

Megjelenitve: E3DcSlp
Kezd6 érték: 0
Beallitasi tartomany: 0-127

RE3: 3. boriték tdmaddsavja
Megjelenitve: E3AttTk
Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: -64 és +63 kozott

RE4: 3. boriték csillapité savja
Megjelenitve: E3DecTk
Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kdzott

RES: 3. boriték fenntarté ardnya
Megjelenitve: E3SusRat
Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

REG6: A 3. boriték fenntartja az id6t

Megjelenitve: E3SusTim
Kezdé érték: 127
Beallitasi tartomany: 0-127

RE7: 3. boriték szintl sav

Megjelenitve: E3LvITk
Kezdé érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kézott

K6z6s boritékparaméter

Lasd a 21. oldalt. A Track Reference Note paraméter minden boritékhoz elérheté a ment 2. oldalan

taldlhaté RE8-nal.

IfoS

Az UltraNova harom kiilénallé alacsony frekvenciaju oszcillatorral (LFO) rendelkezik. Ezeket LFO1-nek,
2-nek és 3-nak jelolik, jellemz6ikben megegyeznek, és szabadon felhasznalhatok sok mas szinti

paraméter médositaséara, mint példaul az oszcilldtor hangmagasséga vagy szintje, ilterek, pasztazas stb.

Az 1-3 LFO-k hozzarendelése mas szintiparaméterekhez a Modulaciés meniben torténik (a részletekért
lasd a 25. oldalt). A hatasok meghallgatasahoz el6szor nyissa meg a Modulaciés mendit, és allitsa a
Modulation Patch 1 forrasat Lfo1+/- vagy Lfo1+* értékre, a Destinationt pedig egy valasztott paraméterre.
Vegye figyelembe azt is, hogy ebben a mentben a Mélység vezérl§ (RE6) hatarozza meg a Cél paraméterre

alkalmazott LFO moduldcié mértékét, és ennek az értéknek a novelése eltéré hatdssal lesz a Cél

ILTERS F1Freq 127 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1QNorm
0 0 127 LP24 4 Di6da 64 paraméterts| fliggden, de altalaban gy foghato fel, hogy " tébb hatas”. A Mélység negativ értékeinek
REEEEME‘Q{LE?"E Eggﬁ:kel & meg o értelmezése a valasztott Destination paraméterté| is fugg.
Megjelenitve: Parhuzamos  E3gsmételje megy;
Kezdeti érték: 0
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Beallitagiddrtomany: 0-127 0 LP24 0 Disda 64 Az LFO szekcionak sajat harom LED-készlete van, LFO-nként egy. Ezek figyelik az egyes LFO-k kimenetét, hogy
FBalance FRuting FreqLink ResLink kényelmes vizuélis referenciat biztositsanak azok frekvencidjara, hulldmformajara és faziséra vonatkozéan.
RE7: 35foriték ERAtBMAARY S indit8hombot Ki
Megjelenitve: E3TTrig Az LFO gomb [16] megnyomaséval megnyilik az LFO men(, amely minden LFO-hoz két oldalt tartalmaz.
Kezd6 érték: Ki . i 5 5 " S e ; %
VELOPES AmpAtt AmpDec 2 AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig Az egyik KIVALASZTAS gomb és az egyik PAGE gomb vildgit, jelezve, hogy egynél tobb LFO vezérelhetd,
Beallitasi tartomang Ki, T1ReTritp? T8ReTrig, FiOrrig - T8TrigtP1Enable - T8Enable K Re-Trig és tovabbi mentioldalak is elérheték. LFO-nként &sszesen 12 paraméter jelenik meg beallitas céljabol,
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte nyolc az 1. oldalon és négy a 2. oldalon. Mivel a hdrom LFO paraméterei azonosak, csak az LFO1 funkcio6i
RE8: 30boriték tobBezbri kiolds © 0 0 127 0 3 vannak lefrva.
Megif)eriface: E?JL"J”Q FltRel FltVeloc FitRept FitTTrig FItMTrig KEVERG Of1szint O2szint O3szint RM1*3Lvl RM2*3Lvl ZajLvl PreFXLvl PstFXLvl
Kezdet? érték: 75 35 Re-Trig 0 0 KI Re-Trig 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
Baé&l?nési(mmrﬂén%(zrl;agawmagy REAETIFItLITK LvTkNte 127 ‘AESEH‘M + forr9§§@'ﬁ9\?5‘|’é9 maﬁae&maﬁem&ﬁﬁéewo csak pozitiv ertelemben véltoztatja a
0 [} 0 0 0 c3
3 ték , ) dal szabalyozott parametert (azaz novell) Ha Lfo1+/ ként valasztja akkor pozmv és negativ értelemben is
. e tere a
E3E6 baritek parame ti&@ )E3}§| E3De';y E3Repeat E3Wé‘9 E3MTrig a ReTi véltozik. Ezeket a lehet&ségeket és a hozzajuk kapcsol6dd egyéb lehetdségeket részletesebben a 25.
7 e-Trig
HANG oldalon targyalRekiTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3ACSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvTkNte Ki EXpO 0 PoIT Ki 5
0 127 0 0 0 127 0 C3 ,
LFO 1 paraméterek (1. oldal)
LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
P fci . 1-3 68 Ki Ové 0 0 Ki Ki Ki
RE1: 3. boriték tdmadasi meredeksége
Megjelenitve: E3AtSIp REY*0ek) 14 §8ygeL1InOut L1DTrig
Kezd§ érték: 0 0 Ki Fadeln Legato
. Megjelenitve: L1 Rate
Bedllitasi tartomany: 0-127 Kezd6 érték: 68
Beéllitasi tartoman
VOCODER oAy 012 civmype

ARP SZERKESZTES ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM

A sebiisség az osbdlatdri2éld@ncisja. A 0 érték letiltja amhféSst és a legtobb zenei effektust
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16 Fel 1 64 1 Ki Ki 120
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valészintileg a 40-70 tartomanyban 1évé értékeket hasznaljék, bar bizonyos hangeffektusokhoz magasabb

vagy alacsonyabb értékek is megfelelSek lehetnek.

Ha az LFO Rate nullara van allitva, az LFO ,ledll", de tovébbra is alkalmaz egy eltolast a

modulélt paraméterre, attdl fliggben, hogy hol allt meg ciklusdban.

LFO RATE =X LFO RATE = 0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Kijelzése: L1RSync

Kezdeti érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Lasd a 40. oldalon lévé tablazatot.

Ez a vezérlés lehet6vé teszi az LFO frekvencidjanak szinkronizalasat egy belsé/kilsé MIDI éraval. Ha

ki van kapcsolva, az LFO-k a Rate paraméterrel (RE1) beéllitott frekvencian futnak. Az 6sszes tébbi
beallitdsnal az RE1 miikodésképtelenné valik, és az LFO sebességet a Rate Sync hatérozza meg, amely
viszont a MIDI érajelbél szarmazik. Belsé MIDI 6ra hasznélata esetén a frekvencia az Arp Edit mentiben

allithat6 be az RE8 segitségével.

RE3: LFO 1 hullamforma

Megjelenitve: L1wave

Kezd§ érték: Ové

Beallitasi tartomany: lasd a tablazatot a 41. oldalon.

Az UltraNova LFO-i nemcsak az ismert szinuszos, flirészfogu, haromszég- és négyszéghullamformaékat
képesek modulaciés célbél generalni, hanem kulonféle hosszisagu és véletlenszerl hullamformaju elére
beéllitott sorozatok széles skalajat is képesek el6éllitani. Az LFO-t gyakran hasznaljék a f6 oszcillator(ok)
moduldlasara, és sok szekvenalt hulldmforma esetén a Moduléciés ment Mélység paraméterének 30-ra
vagy 36-ra dllitasa (lasd a tablazatot) biztositja, hogy a kapott oszcilldtor hangmagasséagai zeneileg

valamilyen médon kapcsolédik.

RE4: LFO 1 fazis
Megjelenitve: L1Fazis

Kezdé érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-357 fok

Ez a vezérlés csak akkor aktiv, ha az L1KSync (RE6) Be van kapcsolva. Meghatérozza az LFO hulldmforma
kezdépontjat a gomb lenyomasakor. A teljes hullamforma 360°-os, és a vezérlés |épései 3°-0s Iépésekben
torténnek. fgy egy féluti beallitas (180 fok) azt eredményezi, hogy a modulalé hullamforma ciklusénak
felénél indul.

"BE" gomb

"BE" gomb "BE" gomb

FAZIS = 00 FAZIS = 900 FAZIS = 1800

RE5: LFO 1 Slew
Megjelenités: LiSlew

Kezdeti érték: Ki

Beallitasi tartomany: Ki, 1-127

Az elfordulds az LFO hulldmforma alakjat médositja. Az éles élek kevésbé élesek a Slew névelésével.
Ennek hatdsa konnyen megfigyelhetd, ha az LFO hullamformaként a Square-t valasztja, és a sebességet
meglehetésen alacsonyra éllitja, igy a gomb megnyomasakor a kimenet minddssze két hangot valt ki. A
Slew értékének névelése azt eredményezi, hogy a két hang kézotti atmenet ,siklas” lesz, nem pedig éles

véltozas. Ezt az okozza, hogy a négyzet alaki LFO hulldmforma fliggéleges élei elmozdulnak.

SZORGYHULLAM
NINCS SLEW

[

KIS SLEW ERTEK

NAGY SLEW

RE6: LFO 1 Key Sync be/ki

Megjelenités: L1KSync

Kezdeti érték: Ki

Beallitasi tartomany: Be vagy Ki

Minden LFO folyamatosan fut, ,a hattérben”. Ha a Billenty(iszinkronizalas beallitasa Ki, akkor nem lehet
elére megjoésolni, hol lesz a hulldamforma a gomb megnyomasakor. Egy billenty( egymast kovets
megnyomadsa elkertlhetetlentl eltéré eredményeket eredményez. A Billenty(iszinkronizalds bekapcsolasa
esetén az LFO Ujraindul a hulldmforma ugyanazon a pontjan, valahdnyszor megnyom egy gombot. Az

aktualis pontot a Phase paraméter (RE3) allitja be.

Kulcsszinkronizélas BE

"BE" gomb

JEGYZET 2 M
Beallitasi tartomany: Be vagy Ki

A Common Sync csak tébbszélamu hangokra vonatkozik. Biztositja, hogy az LFO hullamforma fazisa

Kulcsszinkronizélas KI

"BE" gomb

JEGYZET 2 m/

RE7: LFO 1 Common Sync

Megjelenitve: L1Comn
Kezd6 érték: Ki

minden lejatszott hanghoz szinkronban legyen. Amikor az Off beallitast valasztja, nincs ilyen
szinkronizalas, és egy masodik hang lejatszasa, mikdzben az egyik mar le van nyomva, szinkronizalatlan
hangot eredményez, mivel a modulaciok idén kivil esnek.

K6z6s szinkronizalas KI K6z6s szinkronizalas KI

"BE" gomb "BE" gomb
g
"BE" gomb, "BE" gomb

:

Ne feledje, hogy a Slew hatéssal van az 6sszes LFO-hulldmalakra, beleértve a szinust is. Az
LFO Slew hatasa némileg eltér a kiilénb6z6 LFO hullamformaktél. A Slew novelésével a
maximalis amplitidé eléréséhez sziikséges id6 névekszik, és végul azt eredményezheti, hogy

soha nem érik el, bar a beallitds, amelynél ezt a pontot eléri, a hullamformatdl fligg6en valtozik.

A korai analdg tobbszélamu szintetizatorok emulalasahoz éllitsa be az LFO Common Sync

funkciét.
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RE8: LFO 1 One-Shot

Megjelenitve: L10neSat

Kezd§ érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Be vagy Ki

Ahogy a neve is sugallja, ennek a paraméternek a Be allasa esetén az LFO a hulldamforméjanak

egyetlen ciklusat generalja. Vegye figyelembe, hogy az LFO fazis beallitasatdl fliggetlenil mindig egy
teljes hulldamforma ciklus jon létre; ha az LFO Phase 90%-re van éllitva, az egyszeri hullamforma a 90%-es

pontnal kezdédik, egy teljes ciklust hajt végre, és 90%-nél ér véget.
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c3
E3-E6 LFBaﬂfpa ramey%erek (f365ﬁlda ) E3EOE| EBDeISY E3Repeat EBWSQ E3MTrig @ retrig A MODULACIO gomb [17] megnyoméséval megnyilik a Modulacié men, amely egyetlen oldal. A meni
megjelenithetd olyan rendszerként, amely a vezérl6 forrasokat a szinti egy meghatérozott teriiletéhez
| Es“sg’ E3Deslp E3A"1T;E73D“Tk E3SUSRS( E3SusTim EsLng LuiTkNte 127 0 3 csatlakoztatja. Minden ilyen kapcsolat-hozzarendelést 'slot'-nak neveznek, és 20 ilyen slot van, amelyekhez

az RE1 fér hozza (Iasd aldbb). Minden slot meghatarozza, hogy egy vagy két vezérléforras hogyan kerl

RE1: LFO 1 késleltetés irdnyitasra egy vezérelt paraméterhez. A 20 kéartyahely mindegyikében elérhet6 Gtvalasztasi lehetéségek

Megjelenitve: L1 Késleltetés
Kezdé érték: 0

azonosak, és az alabbi vezérlési leirds mindegyikre vonatkozik.

A Modulaciés Matrix valtozé és additiv is. Mit értiink a

Beadllitasi tartomany: 0-127 . P . -
WVéltozd” és ,additiv’ matrix?

Az LFO Delay egy id6paraméter, amelynek funkciéjat az L1InOut (RE3) hatérozza meg.
RE2: LFO 1 Delay Sync A 'véltozo' alatt azt értjiik, hogy nem csak a vezérl6 forrasnak egy vezérelt paraméterhez valé irdnyitasa
Megjelenitve: L1DSync
Kezd6 érték: Ki

van minden slotban meghatérozva, hanem a vezérlés "nagysaga" is. igy az alkalmazott vezérlés

Lmennyisége” - vagy vezérlési ,tartoménya” - Onén malik.

Bedllitasi tartomany: Lasd a tablazatot a 40. oldalon.
. L . . , , . Az ,additiv” kifejezés alatt azt értjik, hogy egy paramétert egynél tobb forras is médosithat, ha kivanja.
Ha ez a paraméter Ki értékre van allitva, az LFO késleltetést a Delay paraméter (RE1) szabdlyozza.

. < Al oz e Coan s . . P . Minden slot lehet6vé teszi két forrés irdnyitdsat egy paraméterhez, és ezek hatasat
Minden més beéllitasnal az RE1 mlikédésképtelenné valik, és az LFO késleltetés ebbél szarmazik

a belsé/kiilsé MIDI éra megsokszorozzak. Ez azt jelenti, hogy ha barmelyik nullan van, akkor nem lesz modulécié. Nincs

azonban semmi ok, amiért ne lehetne tovabbi helyek, amelyek ezeket vagy més forrédsokat ugyanahhoz

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out a paraméterhez irdnyitjak. Ebben az esetben a kiilonb6z6 nyilasokbdl érkez6 vezérlGjelek ,6sszeadddnak”,

Megjelenitve: L1InOut hogy elérjék az 6sszhatast.

Mod kerék icioj
Kezd6 érték: Fadeln lod kerek pozicioja

1. FORRAS: LFO

Beallitasi tartomany: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut — —
Az Intro négy lehetséges beéllitdsdnak funkcidja a kovetkezd: ‘ ‘

1.MOD SLOT -
Fadeln - az LFO modulacidja fokozatosan névekszik a Delay paraméter (RE1) altal beallitott id6tartam alatt. i_ 2. FORRAS: MOD WHEEL
Gateln - az LFO modulécié kezdete az LFO Delay paraméter altal beallitott id6tartammal késik, majd
azonnal teljes szinten elindul.
FadeOut - az LFO modulaciéja fokozatosan csokken a Delay paraméter (RE1) altal bedllitott id6tartam I e
1. FORRAS: LFO 1
alatt, igy a hang nem LFO moduléciét tartalmaz. 1 MoDSLoT ~— # ‘
GateOut - a hangot az LFO teljesen moduldlja a Késleltetés altal beallitott id6tartamra i, 2. FORRAS: MOD WHEEL J -
paraméter (RE1). Ekkor a modulécié hirtelen leall.
RE4: LFO1 késleltetési trigger
Megjelenitve: L1DTrig
Kezdé érték: Megkozotve .
PR . N | 1.FORRAS: LFO 1
Beallitasi tartomany: Legato vagy Re-Trig 1.MOD SLOT S
Ez a paraméter az RE3 éltal beallitott Fade In/Fade Out funkcidval egyutt miikodik. Re-Trig médban | 2 ForrAs . _ . .
minden lejatszott hangnak megvan a sajat késleltetési ideje, amit a Delay paraméter allit be (vagy MIDI 6ra, ( - e . '
| 1. FORRAS: MOD WHEEL |l - \ .
ha az L1Dsync aktiv). Legato médban csak a legato stilusu szovegrész elsé hangja hatérozza meg a 2.MoD sLoT 5 . <] o -
1

késleltetési id6t - azaz a masodik és az azt koveté hangok nem valtjak ki tjra a Delay funkciét. Ahhoz, hogy | 2. ForRAs

a Delay Trigger Legato beéllitdsa m(ikédjon, a mono MIXER hangzést kell kivalasztani - ez nem m(ikodik

O1szint O2szint O3szint RM1#3Lvl RM2*3Lvl ZajLvl PreFXLl PstFXLvI
polifonikus hangositassal. Lasd a 18. oldalon. 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB

0O1Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Ki Ki Ki Ki Ki Ki

A Legato stilusrél bévebben a 21. oldalon olvashat.
| 1. FoRrAs: LFO 1

1.MOD sLOT : = -
HANG PortTi e ﬁson UnDetune 7 /
Ki_ 2 FORRAS:  Expo J ~Polit Ki / 26N
RE5-RE8: Nem hasznalt TR N = Ay
| 1.FORRAS: MOD WHEEL
2.MOD SLOT N -
LFO L1Rate L1RSync L1Waye Lj hagga.1Slew LTKSync L1Comn L10neSht
13 68 Ki Ové 40 Ki Ki Ki

a MODULACIOS matrix

L1Delay L1DSync L1In0ul L1DTrig
0 Fadeln Legato

A sokoldalu szintetizator szive a kilonféle vezérl6k, hanggeneratorok és feldolgozé blokkok Ovatosnak kell lennie az ilyen javitasok beallitasakor, hogy az sszes egyidejtileg miikodd

osszekapcsolasanak képességében rejlik, hogy az egyik a lehetd legtébb mddon vezéreljen - vagy vezérl§ egylttes hatésa tovébbra is a kivant hangot hozza létre.

~modulaljon” - egy masikat. Az UltraNova rendkivili rugalmassagot biztosit a vezérlési GtvonaltervezésRgg o peg On/Off Balance Width SibLevel SibType

és erre van egy kilon men(, a Moduléciés mendi. Ki V67 m 0 127 40 HighPass
Ezenkivill a Modulation Menu lehetévé teszi, hogy a nyolc forgé kédolé barmelyikének

ARP SZERKESZTES Argint@Bérzéicery bjaitdaegészint veadnidként rendelje hozza, mlndaddlg, amlg az Animate
18 45058 1 64 Touch méd 120
engedélyezve van (lasd 26. oldal).
20. 57ZAM
. a A
- CHORD EDIT TranszRonalay, . 4 ~: 4 P - Basszus 111213 14151617 1819
ROdylacios matrix mgpidpw =
1.SZAM '
e Erintse meg a KIVALASZTAS elemet MELYSEG MODULACIOS MATRIXSzpm Forras1 Forras2 TouchSel Destin Mélység
__) FORRAS 1 J ! < 1 Kozvetlen Kézvetlen Ki 0123Ptch 0
= Z Q—“__“—{ RENDELTETEST HELY || i
( . - \_ b RE1: Patch szama
et oRRAS 2 )
FX-PAN Megjéfhitve: &#®B3n PanRate PanSync PanDepth
P 0 40 Ki 0
Kezd6 érték: 1 !
Bedllitasi tartomany: 1-20
FX-ROUTING 1. Gtvan¢2iBadiés) matrix 20 ,résszel” r kett8) (tva asi hozzarendelést hatdroz meg.

Kiiktatas A errasok Bypass Bypass Bypass
megkerulése egy célhoz. MlndenJawtasnak ugyanaz a forras- és Uticél kivalasztasa, és

FX - OSSZEGEK rxwanr!?armdylk vagy mindegyi hﬁﬁg‘alhat%&% OFF%SFB?‘PA) Hma“ {SF\k%ZeJH et

eqy célgllomas tobb forrasbol is vezenedne
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RE2: 1. forras
Megjelenitve: Forras1

Kezd6 érték: Kozvetlen

SZINTH
Bedllitasi tartomany: lasd a tablazatot a 41. oldalon

Ez kivalaszt eqy vezérlési forrast (modulatort), amely az RES &ltal beallitott célhoz lesz irdnyitva. Ha mind az

PATCH BROWSE Patch neve Kategéria Miifaj

RE2-t, mind az RE3-at Directre &llitja, akkor nincs modulacié meghatarozva.

RE3: 2. forras [ ——
Megjelenitve: Forras2
Kezd6 érték: Kozvetlen

Beallitasi tartomany: lasd a 41-es tablazatot

Ez kivalaszt egy masodik vezérléforrast a kivalasztott célhoz. Ha javitdsonként csak egy forrast hasznal, allitsa

CsiPES
az RE3-at Direct értékre.
RE4: Erintévezérl engedélyezése
Megjelenitve: TouchSel ERINTES
Kezd6 érték: Ki

Beallitasi tartomany: Ki, Touch1 - Touch8

A nyolc forgd jeladd érintésérzékeny gombjai érintésvezérlGként programozhatdk, amelyek megvaltoztatjak

a paraméterértéket (a Destination - RE5 altal meghatarozott)

érintett. Vegye figyelembe, hogy az Animate Touch mddot engedélyezni kell az érintévezérlék hasznalatahoz

aktiv. Az Animate Touch men( megerdsiti, hogy a vezérl6h6z a megfelel6 M-szam hozzé van rendelve, amely
nullatdl eltéré. Az érintévezérlSk hasznalataval kapcsolatos tovabbi részletekért lasd a kovetkezd fejezetet. Vegye
figyelembe, hogy ha egy érintésvezérl6 és mas forrasok (Forras1 és/vagy Forras 2) is hozzé4 vannak rendelve
ugyanabban a nyilasban, az érintévezérlé a tobbi forras kapcsoldjaként miikodik, amelyek hatasa csak érintéskor

lesz hallhaté.
vezérlés aktivélva van.

Ne feledje, hogy a Touch vezérlék kozvetlendl is hozzarendelhet6k a boritékok Ujrainditdsahoz az

Envelope Mentikon keresztil (RE7 minden ment 2. oldalan)

RES: Uticél
Megjelenitve: Destin
Kezd6 érték: 0123Ptch

Beallitasi tartomany: lasd a tablazatot a 42. oldalon
Ez bedllitja, hogy az UltraNova melyik paramétert vezérelje a kivalasztott forréas (vagy forrasok) az
aktualis javitasban. A lehetéségek sora a kovetkezéket tartalmazza:
A hangot kézvetlentil befolyasolé paraméterek:
« minden oszcillétor hangmagassag (0123Ptch)
« oszcillatoronként négy paraméter
« hat kever6bemenet az oszcillatorokbdl, a zajforrasbol és a gytirimodulatorokbdl
« Iterenkénti torzitds mértéke, frekvencia és rezonancia, plusz ilter egyensuly
* 34 valogatott FX paraméter, beleértve a korust, késleltetést, EQ-t stb.

Paraméterek, amelyek modulalé forrasként is mikodhetnek (igy lehet6vé teszik a rekurziv modulaciot):
+LFO 1-3 arény

« az 1. burok (amplitido) és a 2. burok (sz(ird) csillapitasi fazisai

RE6: Mélység
Megjelenitve: Mélység
Kezd6 érték: 0

Beallitasi tartomany: -63 és +64 kozott
A Mélység vezérlés beallitja a célallomasra alkalmazott szabélyozés szintjét - azaz a moduldlt paramétert. Ha

az 1. és a 2. forras egyarant aktiv a kérdéses résben, a Mélység szabélyozza ezek egyiittes hatasat.

A mélység gyakorlatilag meghatarozza azt az ,6sszeget”, amellyel a szabalyozott paraméter valtozik,
amikor modulaciés vezérlés alatt &ll. Tekintsd Ggy, mint az irdnyitas ,tartomanyat”. Meghatérozza a
vezérlés ,értelmét” vagy polaritasat is - a pozitiv Mélység noveli a
A vezérelt paraméter értéke és a negativ Mélység csokkenti azt, ugyanazon vezérlébemenet esetén. Ne feledje,
hogy a forras és a cél helyének deinalasa utan nem torténik modulacié, amig a Mélység vezérl6t nullatdl eltéré

értékre allitja.

Ha mindkét forrast Kozvetlenre éllitja, és a TouchSel-t Off értékre allitja, a Mélység vezérlés , kézi"

moduldciés vezérlévé valik, amely mindig hatdssal lesz a Célként beallitott paraméterre.

RE7-RE8: Nem hasznalt

26

n/ és Inc. Inc ez ecay /e
T Ki 16.s2 Toitn 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE---- -------
vezerl részleg !

Az Animate vezégldk

apasz
/A000 Init program

Az érintéses vezérlék
Keresés:
nyolc%PQdWEfz@ram All Amint azt a kézikdnyv el6z6 részeib@B0RRY1 @litettiik, az UltraNova

A kddol6k vezetd gumi gombokkal vannak ellatva, igy érintésérzékenyek. PATCH MENTES PATCHSAVE Posng

PR AUTATTAT SEBIE Uy, nooy cay prmestC SRR SIS S5 SIGETp D BRI RLE avgn e

A
vagy dramaiak.
PATCHSAVE Bank Patch Destination Init
Cél+C&G A 0 Program Az,
hogy az egyes érintéses vezérl6k ténylegesen mit csinélnak, az Envelope és/vagy Modulation
Menyihen van BriQYnateareeT feaks Tivenes A saasBpgganatenugzésIéshez elérhet6 lehetSsegeket
kézikoriyv részeket Tidsd a 20. és 257 oldalt). Az érintéses vezérttk azonban csak akkor aktivak, ha az Erint&modot

SaveCatg SaveGenre

Egyik sem Egyik sem

engedélyezték a TQUCH gomb [22] megnyomasaval.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
oY Yy PO, DN, PR, SN, Y, o

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
A tébbicUItraNova me(?‘u']vel e\lentétgen a Touch M%nu nem ad pgrame’tereket 0

RUER G 4 scel

b £ARINBGEYS

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Migra kijgz6 felsd.sarg Allanddd meyad, ag alsé gor ket elemet tartalmaz

informacié:

Ha Touch Controls van hozzérendelve a moduléciés matrixban beéllitott kivalté modulécidkhoz, a
modulaciés hozzérendelések szdma az ,M” bet( alatt jelenik meg. A megjelenitett érték azt mutatja, hogy
héany egyedi modulacios nyilast allitottak be az egyes érintésvezérlések altal aktivalasra. Az érintéses vezérl6k

moduldciés métrixszal valé hasznélatat ezen az oldalon részletesen ismertetjiik.

Ha az egyik boritékhoz Touch Control van hozzarendelve, akkor az 1-t6l 6-ig terjed6 szamjegyek egyike alatt
egy ,R", ,T"vagy ,E" jelenik meg, amely a boriték szamanak megfelel6 szam. Az érintéses vezérl6k boritékokkal

torténd hasznalatat a 20. oldalon taldlja részletesen.

igy ha az 1. Touch Controlhoz hozza van rendelve az 1. boriték (amplittidé) és az érintés Gjrainditasa

A 2. vezérlégombbal aktivélja a 2. boritékot (sz(rék), a kijelz6 igy néz ki:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rereee 0 Tomeee 0 coreee Q eer O coceee Q coeeee © oo O coeeee

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR- T---0 0 00 0 -
Ha a moduléciés matrixban két tovabbi paraméter-hozzarendelés tortént egy Touch Controlhoz, akkor az ,M”"

alt1@BASE MBAKGM 1
0 Rt 0 Tooeme 2 oo 0 o

Vegye figyelembe, hogy az 1. boriték (Amplitiidoé) esetén a boriték Gjrainditasa (R) az egyetlen elérhetd lehetdség.
A 2-t6l 5-ig terjedd boritékok lehet6vé teszik az Ujrainditasi (R), triggerelési (T) vagy engedélyezési (E) funkcidk
kivalasztasat.

Vezérl6k csipés

EIG lejatszas kozben gyakran kivéanatos manualisan bedllitani a hang bizonyos aspektusait - azaz ,becsipni” egy
adott paramétert. Bar az UltraNova kialakitdsa lehetévé teszi a legtobb paraméter elérését minimalis
gombnyomadssal, még elegansabb megoldas, ha tgy rendezziik el, hogy a f6 paraméterek, amelyeket esetleg
modositani kell, egyszerre legyenek elérhetdk, fiiggetlendl attél, hogy éltaldban melyik mentiben talalhatok. Latni
fogja, hogy az ésszes gyari javitdshoz mar hozza van rendelve néhany Tweak Control, de megvaltoztathatja a

funkcidjat, vagy hozzaadhat tovabbiakat, ha akarja.

A nyolc forgé jeladé mikodhet Tweak Controlsként, és 127 paraméter barmelyike hozzérendelhet6 hozzéjuk,
tetsz6leges sorrendben. Ezenkivil a Tweak-hozzarendelések és -beallitasok minden mas paraméter-médositassal
egyltt mentésre kertilnek, igy mindig ott vannak, miutan bedllitotta éket és Ujra elmentette a Patch-et. Vegye
figyelembe, hogy a javitasok bizonyos kategéridkba mentésekor automatikusan hozzaad néhany Tweak Control
hozzérendelést. De ha a Patch létrehozasa részeként sajat Tweak Control-feladatokat adott meg, akkor ezek

élveznek els6bbséget.

ATweak Controls a Tweak gomb [22] megnyomasaval aktivalhatd, ami megnyitja a Tweak meniit. A meniinek
két oldala van: A 2. oldal a Tweak vezérl6k beallitaséra szolgél, mig az 1. oldal a teljesitmény soran, és megjeleniti

a paraméter nevét és értékét az egyes forgé jeladokhoz.
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Tweak men 2. oldal:

Csip1 csipés2 csipés3 csipés4 csipés5 csipésb csipés7 csipés8

Osc1Cents Osc2Cents F1Freq F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt KEVlRG

Mindegyik kédol6hoz hozzarendelhetd az elérheté paraméterek barmelyike (l4sd a listat a 42. oldalon) beallitds

céljabol. Minden olyan Tweak Control hozzarendelés megjelenik, amely egy fcatory Patch részét képezi.

HANG

Tweak mendi 1. oldal:
Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt J

+25 13 45 4 64 Lo

1-3
Ha egy paramétert egy forgé jeladohoz rendeltink - akar a Patch részeként, akar kézi hozzarendeléssel - a
felsé sorban a paraméter neve, az alsé sorban pedig a paraméterérték lathaté, ugyantigy, ahogy a ,nativ”
menuben.
VOCODER

Vegye figyelembe, hogy a Tweak és Touch médok kélcsénésen kizarjak egymast - a kédoldk nem

rendelheték egyszerre mindkét funkcidhoz, sem globdlisan, sem kul6n-kiilon.

az arpegglator

Az LRl eRSTRtS i fBRAGRIO* SLORIaRI A ekaziipampaly e pigisret @ valtozd O1 szintli 02
bonyd@?sa’g és a jat&ando ritmusOHa egyetlen Bllentyiit leny8@munk, az ArpRggiator vjrddBitja a hané}ﬁ.BHa

lejatsz $8ly akkordal BIAIBEAgBIS6IBZON0sItja a hangjegyeit, és lejatssza ket 02Solo O3Solo NoisSolo
egyerﬁiént sorban (84t nevezik arﬁ%ﬁgio mintanak vagy ,arp Hrozatnak”); \'d%i/ ha C-dur harmashangot jatszol,
a kivalasztott hangok C, E és G lesznek.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Az arpeggiator miikBdését az UltFsRova-ban a ha&lom ARP g8#tib [20], az ONSia SETTINGS &% LATCH vezérli.
Az ON gomb engedélyezi vagy letiltja az Arpeggiatort, mig a LATCH gomb ismételten lejatssza az aktualisan
kiva’.l?grt]cégthatrp sorozatot anélkiil, hogy a billentytik L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn
tartottb® LATCH az Arpeggiator ehgedélyezése eldtt is megnyobhhatd. Ha axiArpeggia torkengedélyezvekvan,
az UltraNova azonnal lejatssza az utolsé L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig altal meghatarozott arp szekvenciat

lejatszdt hangok kdgl, és ezt eageitdagdtmegteszi.

Az 6sszes Arpeggiator funkcié szerkesztése az Arpeggiator meniiben térténik, amely a BEALLITASOK gomb

n A @ ype
Kiv67 m 0 40 HighPass 127

ARP SZERKESZTES ArffSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
Megérintett/sz(ir6 gomb 1 1 Fel 1 64 1 Ki Ki 120
A nagy TOUCHED/FILTER gomb [9] egy tovabbi nagyon hasznos vezérlé az él6 el6adas soran, kulénosen,
v gomb [9] egy v Bfiorn EDIT Transpone 0 " " BasszusI1 1213 14151617 1819
TOUCH vagy TWEAK funkcidkat hasznal. A szomszédos FILTER és LOCK [8] gombokkal egyutt hasznélatos. ST{RRT E%FgGADAS RE1:
Arpeggiator Rate Sync
Megjelenitve: ArpSync
MODULATION MATRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin Kezdeti érték: 16. Mélység
1 Kozvetlen kézvetlen beéllitasi off 0123Ptch 0
tartomany: Ez a paraméter hatédsinyaiblazatot a 40. oldalon
hatérozza meg az arp szekvencia Utemét az RE8 4ltal beallitott PAN sebesség alapjan.
FX-PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40 Ki 0
RE2: Arpeggiator Mode
FX-ROUTING Rowfinga|enitve: ArpMode Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIotdFX SIotSFX
A gomb funkcidja az utoljara megérintett forgé kodoléé utdnzasa (ide tartozik a Tweak méd is). Ez akkor K1e;de+t3i+é4r+tsé)k: fel Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
is érvényben marad, ha az éppen megnyitott meni vagy mentioldal megvaltozik. Igy ha nyitva van a Keverés Beallitasi tanomé%: lésd a tablazatot a 44. oldalon
mend, és az RE6-ot hasznalja a zajszint valtoztatasara, akkor azt fogja tudni, hogy a Zajszintet az Erintetf - O%SZECEK Pavetory BAAmNE BGAmNt EXSAm: SXEAMNL AN Fedbek ca
' ' ’ Ha eng@délyezve van, az Arpeggia# lejatssza | f bt eBrth ohyen Ao nadif oz

Sz(ir§ gombbal is médosithatja. De ha atvalt a Sz(iré menire, az Erintett/Sz(iré gomb atveszi az 1. sz(iré

torzitasi mennyiségének vezérlését (feltételezve, hogy a Sz(ir6 ment az 1. oldalon nyilik meg), anélkil, hogy
barmelyik forgé kédolét érintené, mert tovabbra is hozza van rendelve az RE6 utdnzéséhoz. Tekintse az Erintett/
Szliré funkcidt az utoljdra megérintett forgé jeladd ,masolatanak”, amikor paraméterbedllitdsi médban van, a

meniik szokasos médon térténé hasznélataval.

Ha Tweak vagy Touch médot hasznal, akkor a forgé kédolék mar nem képesek a hangparamétereket a
,normal” médon vezérelni, de tovabbra is vezérelheti a Touched/Filter tekerégombbal utoljara beallitott

paramétert. Ez a funkcié mindig elérhets mindaddig, amig a SZURO és a LOCK funkcié [8] nincs engedélyezve.

A Sz(iré gomb

A dinamikus beéllitdshoz leggyakrabban sziikséges paraméter valészintileg az 1. sz(ir6 frekvencidja, és a
FILTER gomb [8] megnyoméséval ennek az egyetlen paraméternek a vezérlését rendeli hozza az Erintett/

Sz(ir6 gombhoz (innen a neve!). Igy barmi mas is térténik, mindig kézben tarthatja a f6 sz(iréfrekvenciéjat.

esetben a sorozat jellegét irja le.

RE3: Arpeggiator Pattern
Megjelenitve: ArpPatt

Kezdeti érték: 1
Beallitasi tartomany: 1461 33-ig

Amellett, hogy be lehet éllitani az arp sorozat alapvetd id6zitését és modjat (RET és RE2-vel), tovabbi ritmikai

variaciokat is bevezethet az Arpeggiator Pattern paraméterrel.

Erdemes egy kis idét eltdltenie az Arp méd és az Arp minta kiilonboz6 kombinéacidival vald

kisérletezéssel. Egyes mintdk jobban mUikédnek bizonyos médokban.

Az ERINTETT/SZURO gomb funkcidja az 1. sz(iré levagasi frekvenciajénak allandé vezérlését is
megadhatja, ha sziikséges. Ezt a Global Menu 1. oldalan lehet beallitani az RE6 segitségével. Tovabbi

részletek a 37. oldalon.

A Lock gomb

Amint fentebb leirtuk, a TOUCHED/FILTER gomb funkciéja az aktualisan kivalasztott mentvel egyutt

valtozik, mivel a gomb egy fizikai kédolét utdnoz, nem pedig azt a paramétert, amelyet a kddolé jelenleg
vezérel. Ha a LOCK aktiv, akkor az éppen beallitandé paraméter, nem pedig a fizikai kédold, van hozzarendelve
a teker6gombhoz. Igy ha van egy paraméter, amelyhez folyamatosan hozzé szeretne férni, mikézben esetleg
megdrzi a hozzaférést mas menukben 1év6 tobbi paraméterhez, akkor a LOCK hasznélataval az adott
paramétert a TOUCHED/

A SZURG gombot, és ez igy marad mindaddig, amig a LOCK ki nem jeléli.

Vegye figyelembe, hogy egyes gyari javitasok tartalmazzak a LOCK gomb aktivalasat; ezt a gomb
vilagitasa jelzi. Ez azt jelenti, hogy a TOUCHED/FILTER teker6gombhoz mar hozza van rendelve

egy paraméter. Probalja meg beéllitani, hogy lassa, mi torténik!

RE4: Arpeggiator Gate Time
Megjelenitve: ArpGTime

Kezd6 érték: 64

Bedllitasi tartomany: 1-127

Ez a paraméter bedllitja az Arpeggiator 4ltal lejatszott hangok alapvetd idétartamat (bar ezt mind az ArpPatt,
mind az ArpSync beallitasai tovdbb médositjak). Minél alacsonyabb a paraméterérték, annél rovidebb a
lejatszott hang id6tartama. Maximalis értékén a szekvencia egyik hangjat azonnal kéveti a kévetkezdé hézag
nélkil. Az alapértelmezett 64-es értéknél a hangok id6tartama pontosan az ttem intervallumanak a fele (amint

azt a RE8 Tempo Clock bedllitja), és minden hangot azonos hossztisagu sztinet kovet.

RES: Arpeggiator Octaves
Megjelenitve: ArpOctve

Kezdeti érték: 1
Beallitasi tartomany: Ez a 1-t61 8-ig

beallitas felsé oktdvokat ad az arp sorozathoz. Ha az ArpOctve 2-re van éllitva, a sorozat a szokasos médon kerdil
lejatszasra, majd azonnal Ujra lejatssza egy oktavval magasabban. Az Ar pOctve magasabb értékei kiterjesztik
ezt a folyamatot tovabbi magasabb oktévok hozzdadéasaval. Az 1-nél nagyobb ArpOctve értékek megduplazzak,
meghdaromszorozzak stb. a sorozat hosszat. A hozzaadott tovabbi hangok megduplazzak a teljes eredeti
szekvenciét, de oktaveltolassal. Igy az ArpOctve 1-re 4llitott négy hangbél &ll6 sorozat nyolc hangbél all, ha az

ArpOctve 2-re van éllitva.
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RE6: Arpeggiator Key Sync
Megjelenitve: ArpKSync

Kezd6 érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

Az Arpeggiator Key Sync hatarozza meg, hogy a sorozat hogyan viselkedik egy extra hang lejatszésakor.
Kikapcsolt allapotban az Gj hangjegy egyszer(ien hozzaadédik a sorozathoz a megfelelé ponton. Bekapcsolt
allapotban a sorozat Gjraindul minden Uj hang lejatszasakor. Vegye figyelembe, hogy az ArpKSync csak akkor

érvényes, ha a LATCH [20] be van kapcsolva.

RE7: Arpeggiator Velocity
Megjelenités: ArpVel

Kezdeti érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

Ha Be értékre van éllitva, az arp szekvencia egyes hangjaihoz hasznalt hangsebesség megegyezik a mintaval
el6re programozott MIXER hangsebességekkel . Kikapcsolt 4llapotban a hangok lejatszasi sebességét hasznalja
az Arpeggiator. Ez lehet6vé teszi, hogy dinamikat foglaljon az Arpeggiatorban

sorrend.

Vegye figyelembe, hogy az Arpeggiator megel6zi a Chordert az UltraNova szinti motorjaban.
Ennek az a kdvetkezménye, hogy ha az Arpeggiator és a Choder is hasznélatban van, akkor az

egyes billenty(iletitésekbdl szarmazo teljes akkord arpeggialt lesz.

Ahhoz, hogy az Arpeggiator Velocity miikodjén, az AmpVeloc-ot (RE5 az 1. boriték ment 1. HANG

oldalan) 0-nal nagyobb értékre kell allitani, kiilénben nem lesz véltozas a dinamikaban.

LFO

=3

Prébalja meg a Velocity-t mas paraméterekhez rendelni a Modulaciés matrixban néhany

érdekes eredményért.

RE8: Tempééra
Megjelenitve: ClockBPM
Kezd§ érték: 120

VOCODER OIdéqI ggasztagsgu&t%ﬁs%

RE1: Transzpozicié vezérlés
Megjelenitve: Transzponalja
Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -11 és +11 kozott

A transzpoziciés vezérlés félhangkézonként van kalibralva, és az akkord magassaga 11 félhangig eltolhato,

akar felfelé, akar lefelé.

RE2 - RE8: Nem hasznalt.
Ofszint O2szint O3szint RM1*3Lvl RM2*3Ll ZajLvl PreFXLvl PStFXLvl
127 0 0 0

effektusoki(fxy .« .

Az UltraNova DSP-alapu effektprocesszorok 4tfogé készletével van felszerelve, amelyek mind a

szinti hangra, mind az UltraNova audiobemeneteire alkalmazott barmilyen hangra alkalmazhatok.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Ki Expo 0 Polil Ki 25

xlgfeevlf/cllﬂ Igg)fﬁlcd 1 Dz'_ﬁ%l Lqﬂxeghtfa qlr{mﬁh&nelyek mindegyike egy L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase
FX prod8szor egy sorkeszkoztarbol, msely magaban f@glalja a paszta@ast, a kiegyerfilitdatica tomorikést és a Kikapcsolt

keglefirtrs Ippsigorzitas, reverb és Gator effektusok. A bévit6helyeken kiviil a vezériSk is L1Delay L1DSync
olyan ghbalis FX pakiméterekhEadbliztesitoa, mint a pasztazas, FX szint, FX visszacsatolds stb.

Az FX menlk az EFFECT gombbal [18] nyithatc’)k meg. Harom vagy négy On/Off Balance mentoldal érheté

ﬁg&g%%ﬁgﬁ@é %Ws@&%@?(&?“

ode Ar|

a KIVALASZTAS gorrfiedkkal [10] kivhlasztva, teh@tHia tobb slotlvan hasznélatban, akkorkovabbi meni 20

KEVERG Be@Nseisi Q2o Ay AYIZBY RM2*3Lyl ZajLyl PreFXLvl PStXLYI
12700dB 0 0dB : : . .
Ez a paraméter azt a tempot allitjia be BPM-ben (Beats Per Minute), amelyen az arp szekvencia CHORD oldalakat a KIVALASZTAS gombokkal érheti el.
RM%3§0JO’ ) o ) B . X . EDIT Transpone Bass 11 12 I3 O1Soto O2Solo 03Sblo NoisSolo RM1 BSolo 451617 819
alapuk‘ elso orajanak hasznalatakior. EzenklvuLimeghatarozza a tempot az dsszes szinkronizalt aspektushoz g kj Kj Ki ELFOGAD
A Patch beallitdsat az FX és a Sync men( kilénbdz6 Sync paraméterei fogjak hasznalni. FX menu 1. oIdaI - Pasztazas
MODULATION MATRIXNumper Sourcel Source2 TouchSel Destin 1 Direct Direct RE1: Mélység
HANG PortTime PortMode PreGIlde PolyMode Unison UnDetune nincs hasznlatban. Ki 0123Ptch 0
Ki 0 25
MIDI éra fogadaséra van beallltva a ClockBPM bedllitas figyelmen kiviil marad. Vegye figyelembe azt
is, hogy a ClockBPM megjelenltett értéke az utolsé FX-PAN ,belsé” értéke marad, ha a kiilsé szinkronizalasélasztja. PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO A kiilséeszink LS8 IObln a3 caldah brashr 0 40 Ki 0
1-3 68 Ki 0 0 Ki Ki Ki
a“[)éﬁ[)écrlwé?g Fadeln - FX-ROUTING Utvalaf3E2 Pan vezérlés SIot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX Slot5FX
legkozotve 1>(2+3+4+5) Bypass. Kitéré Bypass Bypass
A kovetkez8képpen BRSHEP
jelenik meg: Az UltraNova Chordere egy nagyon hasznos funkcié, amely lehetévé teszi, hogy olyan akkordokatjétsszon amelygk kpzdfgsigke: 0
aritson a ar tiz hangot
egyetlen gomb megnyomésaval. Az eredményiil kapott akkord a legalacsonyabb hangot hasznalja On/Off Balance Wldth Sib @gsllﬂﬂygq’tomany 64 6s +62<1£én£;xumm Fxseam&; FX4Amnt FgZAmnt FXFEdb':k64 0
OCODER

basszu_sgltarkent atszott; az akkq%osszes tobbi hangja a basszus felett lesz.
K87 040 Vi ass

EDIT ArpSyrft kepialséderansh st RREGTRAOM yordvl aRSiesiar nipMe BEl senspitfen ingrdélyezi vagy letiltja az RP

funkdi®t, az EDIT pefi#y megnyitja 4 Chord Edit f4dippesoljap Chord Ki 120
ORD SZERKESZTES [ransponse 0 Basszus I1 213 14151617 1819
RAJT ELFOGAD o ‘" - -
Tion ARG KR RIPAIaMOZasa:c. pestin 1 Mélység

Nyltott Chord EdiK®reptiandifacaiirimja meg dVIEW [7] QRABE ezt a START jelzés jelzi a kijelz6n). A LED-
je kotédni fog, de a gomb megnyomasakor kialszik, helyette a szomszédos USER gomb LED-je (amelyet az

ELFOGADAS a kijelzén jelez) villog.
PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

FX-PAN
Ki 0

Most jatssza le a programozni kivant akkordot; barmilyen billentydvel vagy inverziéval lejatszhatja.
SIot3FX Slétgwgg{%?nosma a lenyomott billentytiket, és jelzi azokat az UTVONALAK alsé soraban Slot1FX Slot2FX

kijelz6, az akkord legalsé hangiysninslig0ssspsdetopiksmpasA félhang hangkézok 1>(2+3+4+5)

az akkord tobbi hangja balrél szamolva jelenik meg. gy ha lejatszunk egy lat tened hetedik akkordot, a

- 6sszeGek Pxweldjetzon ez lathato: FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
64

6464 64 64 0

R R

Transzponalja 0 Basszus I1 1213710 1415 1617 1819
04

RAIT ELEQGAD

Most nyomja meg a USER gombot a valasztas elfogadaséhoz. Az akkord funkcié most az ON gomb

megnyomaéséval engedélyezhetd. Azt fogja tapasztalni, hogy a billentytizet barmely billenty(jének

lenyomasa most egy késleltetett hetedik akkordot jatszik le, és a lenyomott billenty(i az akkord legalsé hangjat alkorjﬁ/legjelenl’tve'

Ugyeljen arra, hogy a megjelenitett félnang hangkézok a teljes tizenkét hangos skéla hangkézei, nem pedig
a nyolchangu tonikus szol-fa hangkozei, amelyeket altaldban az akkordbdl 4ll6 hangok leirédséra hasznélnak
- igy a fenti példaban a nagy terc '4 ', mert négy félhanggal a gyokér felett van, a természetes ifd pedig '7',
mert 7 félhanggal van felette, és igy tovébb.
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Ez a f6 kézi pasztazasi vezérlS, és a széraz (FX el6tti) szinti hangot/bemeneti hangot a sztereé képben az 1.

és 2. kimenet, valamint a 3. és 4. kimenet kozott helyezi el, ha hasznélatban vannak. A PanPosn negativ
értékei balra, pozitiv értékei pedig jobbra mozgatjak a hangot. Vegye figyelembe, hogy néhany FX (pl. reverb,
chorus) eredendéen sztered, és ezek a pasztazas utan keriilnek hozzaadasra. igy ha olyan hangot hasznal,
amely az ilyenekhez hasonlé FX-et hasznal, a PanPosn Ugy tlinik, hogy a szélsé beallitasoknal nem lokalizalja

teljesen a hangot balra vagy jobbra.

RE3: Pan Rate

A PanRate
koévetkezéképpen 40
jelenik meg: Kezdeti 0-t61 127-ig

érték: Beallitasi tartomany: Automatikus pasztazas is lehetséges, és a Pan szekcidban van egy dedikalt
szinuszos LFO, amely ezt szabélyozza. A PanRate paraméter szabélyozza az LFO frekvenciat, és ezéltal
azt, hogy a hang milyen gyorsan mozog a bal és jobb kozétt, illetve vissza. 40-es értéknél a hang kb. 3
masodperc a teljes ciklus befejezéséhez, a vezérlési tartomény pedig rendkivil lasst vagy rendkivil

gyors pasztazast tesz lehet6vé.

Aleghatékonyabb eredmények elérése érdekében a Psztézési sebességgel gy6z6djon meg arrdl, hogy a PanPosn 0-ra van &llitva

(azaz k2éps6 pasztazas)

RE4: Pan Rate Sync

PanSync
Kezd6 érték: Ki
Bedllitasi tartomany: Az lasd a tablazatot a 40. oldalon

automatikus pasztazasi sebesség szinkronizalhaté a belsé vagy kiilsé MIDI éraval, sokféle tempd

hasznélatéval.
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ocober  RE%EAR P\ sivtevel siType
Megj&enitve: V67 m 0 PanRgpth 40 HighPass.
Kezdé érték: 0

P EDIT ArpSyn: ims. ctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
B A 1 Ki
Ez a vezérl6 hatdrozza meg az automatikus pasztazé altal alkalmazott képeltolds mértékét.

hangot; RD EBR M isskp o4 Bkesh U IBaEuIP#sztazds teljesen balra és jobbra is pasztédzza a
A0 alacsonyabb @ekek kevééﬁg%glsﬁséé'ésen pésztéi—ﬁak, ésa haﬁ'g kdzpontibE marad. Az

automatikus pasztazés hatékonyan ki van kapcsolva, ha a paraméter értéke nulla (de a kézi pasztazasi vezérlés

TION MATRIXN; ourcel Source2,TauchSel Destin Mélység
A'{W@ﬁpva e '5%'2.%3@%31 Kozvetlen ki 0123Ptch 0

REG - RE8: Nem hasznalt.

X-PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
. 0 Ki 0
FX menu 2. oldal - Utvalasztas

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

ROUTING 1>|z+3+4+5)
Bypass Bypa: Bypass Bypass Bypa:

OSSZEGEK FXWEetBhi & meniioldalon hozzé rendﬂhgf%ﬁm%@%ﬁ@&@(ﬁm&gim&@ﬁfﬂﬂ}é%akonﬁguréciéjukat is - hog{s
sorosan ,csatlakoznak”, az egyik kimenete a masik bemenetét taplélja, vagy parhuzamosak, ahol a szinti hang

egynél tobb FX eszkoz bemenetére kerll egyidejlileg, a az eszkoz kimeneteit ezutdn osszekeverik.

RE1: FX Slot routing

Kijelzése: Kezdeti utvonalvélasztas

érték: Beallitasi 1% (2+3+4+5)
tartomany: lasd az alabbi diagramokat
Ezzel a paraméterrel meghatérozhatja az FX slotok dsszekapcsolésat. Az ive slotok sorosan, pdrhuzamosan

vagy a soros és a parhuzamos kapcsolas kilonféle kombinacidiban kapcsolhaték egymashoz.
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Az FX tipusok tobbféleképpen kategorizalhatok: egyesek idéalaptak (kérus, késleltetés), masok

statikusak (EQ, torzitas). Néhanyat FX kildésként kell hasznalni/

visszatéré hurok (pdrhuzamos csatlakozast jelent), masok betétként (soros csatlakozést jelent).
Magatdl a szinti hangtdl és a ténylegesen hasznalt effektusoktdl fliggéen bizonyos konfiguraciok egyértelmiien
jobban mikodnek, mint masok. Ha tobb effektust hasznal, prébaljon ki néhényat

killonbo6z6 Gsszekottetéseket, hogy megtudja, melyik mikédik a legjobban.

RE2: Nem hasznalt.

RE3 - RE7: Slot Effect Selection
SlotnFX (ahol n=1-tél 5-ig)
Kezdé érték: Kitéré

Megjelenitve:

Bedllitasi tartomany: lasd a tablazatot a 44. oldalon

Mindegyik ive slot betélthet6 az elérhetd FX processzorok egyikével. Hasznélja a forgé kédolét barmely
nyilashoz, hogy valasszon ki egy effektust a rendelkezésre &ll6 effektusok listajabol. A tablazat az elérhetd FX-
eszkozok ,készletét” mutatja. Mivel a DSP kapacitésa inite, a listdban szerepl6 minden eszk6z csak egy nyilasba
tolthetd be, és miutan be van toltve, tébbé nem jelenik meg a tobbi slothoz elérheté processzorok listajaban.
Latni fogja, hogy a legtdbb FX-eszkoz tobbszordse is rendelkezésre all, hogy lehet6vé tegye az FX legkreativabb

hasznalatat.

RE8: Nem hasznalt.

FX men 3. oldal - FX szint vezérl6k

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Hatas-visszacsatolas

Megjelenitve: FXFedbck

Kezdé érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127

Ez a paraméter szabélyozza, hogy a kimenetérél mennyi jel ker(il vissza az effektldnc bemenetére. Az FX Slot,
amelybdl a visszacsatolas szarmazik, a hasznalt FX Routing konfiguraciotdl fliggéen valtozik - lasd az abrat.
Azonban minden Utvélasztasi konfigurécional a visszacsatolds visszakerdl a lancba az FX 1. nyilasnal. Vegye

figyelembe, hogy nem minden konfiguracié alkalmaz visszacsatoldst.

RE2 Nem hasznalt.
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RE3 - RE7: Hat4s mennyisége

Megjelenitve: FxnAmnt (ahol n=1-5)

Kezdé érték: 64

Beallitasi tartoméany: 0-127

Ennek a paraméternek a pontos funkciéja attél fligg, hogy melyik FX eszk6z van betdltve a foglalatba.

Lasd az alabbi tablazatot az 6sszefoglal6ért. Az ive vezérl6k azonosak, és mindegyik slothoz tartozik egy. Ha a

bévitShelyet kiiktatjak, a kodolé nem csinal semmit.

FX TiPUS BEALLITOTT PARAMETER
Kompresszor Szint
EQ Szint
Torzitas Mennyiség vagy bit/mintavételi sebesség csokkentése
Kesleltetés Kuldési és Visszakuldési szintek
Enekkar Szint
Visszhang Kldési és Visszakildési szintek
Gator Szint

RE8: FX szint

Megjelenitve: FXwetLvl

Kezd§ érték: 127

Bedllitasi tartoméany: 0-127

Ez beéllitja a feldolgozott jel altaldnos szintjét (amely ezutan keveredik a feldolgozatlan jellel). Vegye
figyelembe, hogy az egyes FX Slotokban Iévé processzorok egyedi hozzajaruldsa RE3-tél RE7-ig éllithaté (lasd
alabb).

FX mend 4. oldal - FX paraméterek

A 4. oldalként megjelené mentit a SELECT gombok [10] hatarozzak meg, amelyek megnyomasaval felfelé vagy
lefelé gorgethet az ive FX nyildsokon kereszt(il. Azon nyilason, amelybe nincs FX-eszkéz betdltve, a kovetkezd

lzenet jelenik meg:

|?zaz X SIot KIKTatott vagy inaktv

Minden FX eszkéznek sajat mentije van; ezeket az aldbbiakban sorra ismertetjiik.

EQ menu

Egy hangszinszabalyzé eszkoz éll rendelkezésre. Barmilyen FX slotba betélthetd.

X-EQ EQ EQBasLvI EQMIdLVI EQTrbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64
DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
64 Ki 64 n 127 127

Az equalizer egy hdromsévos "swept" tipusu, vagas/kiemelés és frekvenciaszabélyozassal minden sédvhoz. Az

CHORUS 1-4CHORUSS H SRk flan@sagiend Fotk 216 Bépitén meredekségl) polcos ilterek, a Chorus és az MF szekci6 csengére

reagald ilterek. 20 Ki +10 64 64

RE3: MF Cut/Boost
Megjelenitve: EQMidLvi

Kezd§ érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Ez a paraméter szabalyozza a hangszinszabalyzé MF valaszat; a 0 érték lat valaszt ad az MF-tartomanyban, a
pozitiv értékek novelik az MF-valaszt - azaz tobb kozépfrekvencia (az audiospektrum hangtartoménya), a negativ
értékek pedig ennek megfeleléen csékkentik az MF-valaszt. A beallitasi tartomany +12 dB (az FXAmount értéke
127).

RE4: HF Cut/Boost

Megjelenitve: EQTrbLvl

Kezd6 érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Ez a paraméter szabalyozza a hangszinszabalyzé HF valaszat; a 0 érték Lat valaszt ad a HF tartomanyban, a
pozitiv értékek a HF vélaszt névelik - azaz tobb magas, a negativ értékek pedig kevesebbet. A beallitasi

tartomany +12 dB (az FXAmount értéke 127).

RES5: LF frekvencia

Megjelenitve: EQBasFrq

Kezdé érték: 64

Bedllitasi tartomany: 0-127

A hangszinszabalyzé egy ,swept” tipusu, ami azt jelenti, hogy amellett, hogy novelheti vagy csékkentheti a
magas, kozép vagy mély hangokat, szabalyozhatja azt a frekvenciasavot is, amelyen a Cut/Boost vezérl6k
hatésosak - azaz pontosan azt, ami a ,mély”, ,k6zép” és ,magas” kifejezés alatt értendd.

Ez sokkal pontosabb szabalyozast biztosit a frekvenciavélasz felett. Az EQBasFrq értékének novelése noveli
azt a frekvenciat, amely alatt az LF cut/boost vezérlés (RE2) hatésos, igy altaldban az RE2 annal nagyobb
hatassal lesz a hangra, minél magasabb az EQBasFrq értéke. Az EQBasFrq értékének csokkentése csokkenti
azt a frekvenciat, amely alatt a cut/boost szabalyozés hatdsos, 0 értékkel, ami kb. 140 Hz. A 127-es maximalis

érték korulbelll 880 Hz-nek, az alapértelmezett 64-es érték pedig kb.

500 Hz.

RE6: MF frekvencia

Megjelenitve: EQMidFrq

Kezdé érték: 64

Bedllitasi tartomany: 0-127

A paraméter értékének névelése noveli az MF vélasz ,kézéps6” frekvencidjat. A kézépfrekvencia az,

amely a maximalis vagast vagy emelést kapja az RE3 bedllitasakor, és ez a vezérlés aranyosan csokkenti a
kozépfrekvencia feletti és alatti frekvencidkat. A bedllitasi tartomany 440 Hz (érték = 0) és 2,2 kHz (érték = 127)

kozott van. Az alapértelmezett 64-es érték korilbelll 1,2 kHz-nek felel meg.

RE7: HF frekvencia

Megjelenitve: EQTrbFrq

Kezdé érték: 64

Bedllitasi tartomany: 0-127

Az EQTrbFrq értékének csokkentése csokkenti azt a frekvenciat, amely felett a HF cut/boost vezérlés (RE3)
hatésos, igy altaldban az RE3 annal nagyobb hatassal lesz a hangra, minél alacsonyabb az EQTrbFrq értéke. Az

EQTrbFrq értékének novelése megemeli azt a frekvenciat, amely felett a vagas/fokozas vezérlés hatasos, a 127

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtkSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel érték korulbelil 4,4 kHz-nek felel meg.
K 1 - 16 64 0 A 0 érték korilbeliil 650 Hz-nek, az alapértelmezett 64 és korulbell 2 kHz-nek felel meg.
Vegye figyelembe, hogy az FXAmount paramétert 127-re kell 4llitani a teljes erésitési tartomanyhoz
lesz. —GtMode EQNSTOUp EEEE—— - GATOR RE2, RE3 és RE4 elérhet
RE8: Nem hasznalt.
SZINTH Javitas neve Kompresszor menu
RE1:Adeomhasagath
FX - COMPRESS 1/2COMPIEST CT Ratio C1Thrsh CTAttack CTRel 2.0 C7 Csapat CiGain
H BROWSE PaR2: | F Cut/Boost Név Keresés: Kategéria Mifaj -20 0 64 32 127
A000 Init program A000-D127 Osszes Gsszes
Megjelenitve: EQBasLvl
PR FX - DISTORT 1/2DISTORT; Ac 4 4 4 . 4 v, " "
aomernckSERSIEe L 0 st ke BRI IBPI I ncieats Albienglsaser s, SHSkB RATSIY'S KENKiaRlalehA R iefiy fteni. Diode
Beallit4si tartomény:264 és +EBIRESEr0Iramba A @ 0 ter

CsiPEs

ERINTES

Emaqmpaﬁm szabalyozza a hmgszﬁamﬁlyzé LF vélaszat; a 0 érték Iaﬁvaﬁagaaaebenre

A Lépjen be a Programba
az LF rségloban a pozitiv értékek novellk az [PVt <747 tobb basszust, a negat\v ertekek pedig az

ellenkez6 hatast. A beéllitasi tartomany +12 dB ( GLOBAL Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak7 Tweak8
csipésd csipéss csipéss

segitségével
FXAmeunt 127). - -

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LrgHall 90

A kompresszorokkal csokkenthet6 a szinti hang/bemeneti hang dinamikatartoménya, ami azt a hatast
kelt hgg)e/h,/,‘vhé'gg&ﬂfan’p 'aOH(aer;'gr;“ongsz \;gtgy nagyoRp . litést'yagyhatdskiadaeki- Kuléndsen hatékonyak az

erds (tds tartalmd hangoknal.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whiights

0 0 4. gorbe Kozepes 48KHz Auto Toi
Oraforras Ora} 120 BPM
Auto Allapot} Belsé éra
DUMP to Bank 0. javitas Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
USB csatlakozé. A Lépjen be a Programba
I

DUMP to

USB csatlakoz6 GLOBALIS ES AUDIO
Kalibralni BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Aktualis O/S atvitel A Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditasi O/S-verzi6

1.0.00



Machine Translated by Google

RE1: Nem hasznalt.

RE2: Tomoritési arany
Megjelenitve: Ct arany

Kezdd érték: 1.0

Beallitasi tartomany: 1,0-13,7

A beallitott 1.0 minimalis értéknél a kompresszornak nincs hatasa, mivel az 1.0 azt jelenti, hogy a
bemeneti szint minden valtozésa a kimeneti szint azonos valtozasat eredményezi. A paraméter beéllitja,
hogy a Kiisz6b szintnél (RE3 altal beéllitott) hangosabb hangok milyen mértékben csdkkenjenek. Ha a
Ratio 2.0-ra van llitva, a bemeneti szint valtozésa a kimeneti szint csak fele nagysagrend( valtozést
eredmeényez, igy a jel teljes dinamikatartomanya csokken. Minél magasabb a Ratio beéllitas, annal
nagyobb a témorités az adott részeken

a kiiszobszint feletti hangok.

RE3: Kiisz6b szint

Megjelenitve: C1Thrsh

Kezdé érték: -20

Beallitasi tartomany: -60 és 0 kozott

A kiiszob hatdrozza meg azt a jelszintet, amelynél a kompresszor miikodésbe Iép. A kiiszéb alatti jelek
(azaz a hang halkabb részei) véaltozatlanok, de a kiiszobot meghalado jelek (a hangosabb részek) szintje
csokken - az RE2-vel bedllitott ardnyban -, ami a hang dinamikatartomanyanak altalanos csékkenését

eredményezi. .

Vegye figyelembe, hogy a kompresszor miikédésébél adédé barmilyen hangeré-valtozasnak
semmi koze a szinti kimeneti szint beéllitdsahoz. Akar az Ultranova MASTER VOLUME
vezérléjét, akar Expression pedalt hasznélja a
Ateljes hanger6t tekintve az FX szekcié barmilyen tomoritését a rendszer ezen hangerészabalyozasi
modszerek elétt alkalmazza, és igy allandé marad.

RE7: Auto Gain

Megjelenitve: C1Gain

Kezdé érték: 127

Beallitasi tartomany: 0-127

A témorités kovetkezménye, hogy a hang teljes hangereje csokkenhet.

Az UltraNova kompresszorai automatikusan ,pétoljak” ezt a szintveszteséget, és biztositjak, hogy a
tomoritett jel szintje a lehet6 legkézelebb maradjon a bemenet szintjéhez. Az Auto Gain tovébbi erésitést

biztosit, ami hasznos lehet erés tomorités esetén
hasznalt.

RE8: Nem hasznélt.

Torzitas menu

A torzitast altaldban nemkivanatosnak tekintik, és bar az id6 nagy részében mindannyian nagy
eréfeszitéseket tesziink, hogy elkerdljik, vannak olyan korilmények, amikor gondosan ellenérzétt

torzitas hozzaadasaval pontosan azt a hangot kapja, amelyre vagyik.

Torzitas akkor keletkezik, ha egy jelet valamilyen nemlinedris csatornan vezetnek at, a nemlinearitds a
hulldmforma valtozasait idézi el6, amit torzitasként hallunk. A nemlinearitast mutat6 aramkaor természete
hatdrozza meg a torzitas pontos természetét. Az UltraNova torzité algoritmusai kiilénb6z6 tipusd
nemlinearis aramkorok szimulalasara képesek, az eredmények a hang enyhe megvastagodasatél egészen

az egészen csunya dolgokig terjednek.

Ovatosan kell eljdrni a kiildnb6z6 torzitasi tipusok kivéalasztasakor, mivel az FXAmnt vezérl

ugyanazon beéllitasa nagyon eltéré hangerét eredményez a hasznalt torzitasi tipustdl figgéen.

RE4: TAmadasi id6
Megjelenitve: C1 Attack

Kezdé érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127

Az Attack Time paraméter hatdrozza meg, hogy a kompresszor milyen gyorsan alkalmazzon
erdésitéscsdkkentést a kiiszébértéket meghaladé jelre. Utés hangok esetén - példaul dobolt vagy
pengetds basszus - kivanatos lehet a hang f6 burkanak téméritése, mikézben megtartja a hang
jellegzetes ellils6 szélét vagy ,tamadasi fazisat”. Az alacsony érték gyors tamadasi id6t ad, és a rendszer
a jel ellilsé szélén tomoritést alkalmaz. A magas értékek lassu valaszid6t adnak, és az it6s éleket nem

témoritik, igy ,(tésebb” hangzast adnak. Az elérhetd tdmadési id6k 0,1 ms és 100 ms kozott vannak.

RES: Kiadasi id6

Megjelenitve: ClRel

Kezdé érték: 64

Beallitasi tartomany: 0-127

Ezt a paramétert a Hold Time paraméterrel egytitt kell beéllitani (I4sd lent az RE6). A Release Time
meghatdrozza azt az id6tartamot, amely alatt az erésitéscsokkentés megsz(inik (ami nem eredményez
tomoritést) a tartdsi id6 lejarta utan. Az alacsony értékek rovid kibocsatasi idét adnak, a magas értékek

pedig hosszut. A rendelkezésre &ll6 kioldasi id6k tartoménya 25 ms és 1 masodperc kézétt van.

RE6: Tartasi id6

Megjelenitve: C1 Tartsa

Kezdé érték: 32

Beallitasi tartomany: 0-127

A Hold Time meghatarozza, hogy a kiiszobot meghaladé jelre alkalmazott erésitéscsékkentés mennyi

ideig marad érvényben, miutan a jelszint a kiisz6b ala esik. A tartasi id6 végén az erdsitési csokkentés
mértéke csokken az RE5-tel bedllitott Release Time-hoz képest. Az alacsony értékek rovid tartasi idét adnak,

amagas értékek pedig hosszut. A rendelkezésre 4ll6 tartasi id6 0,5 ms és 500 ms kozott van.

A kompresszorid6 kalonésen fontos az ismétlédé, ritmikus hangok esetében.
Példaul a Hold Time tdl rovid beallitdsa a hangok kozétti hattérzaj hallhaté ,,pumpalasahoz”
vezethet, ami meglehetdsen kellemetlen lehet.
A Hold, Release és Attack Times altalaban legjobban egymashoz kapcsolva, fiilre allithatd, hogy
optimélis hatést érjlink el az adott hanggal.
EX-EQ

Az UltraNova két torzité hatasu eszkézzel rendelkezik. Ezeket barmelyik két FX foglalatba be lehet

tolteni. Felszereltségeik azonosak; az alabbi példa az 1. torzitast illusztralja.

DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp
Diéda 100

RE1: Nem hasznlt.

RE2: 1. torzitas tipusa

Megjelenitve: Dst1Type
Kezd6 érték: Didda
Beéllitasi tartomany: lasd lejjebb

Didda - A torzitast el6idéz6 analdég aramkor szimulacidja, ahol a torzitds mértékének névekedésével

a hulldmforma fokozatosan ,négyzetessé valik”.

Szelep - analég dramkor szimulaciéja, amely a diédahoz hasonlé torzitast produkal, de szélséséges
beéllitasoknal a hulldamforma véltakozé félciklusai megfordulnak.

Clipper - Digitalis tulterhelés szimulacidja.

XOver - A bipolaris analég aramkorok, pl. erésité kimeneti fokozatai altal generalt keresztezési torzitas
szimuldcidja.

Kiegyenlités - Minden negativ irdnyu félciklus megfordul, szimulalva a kiegyenlités hatasat.

BitsDown - Az alacsonyabb bitsebességgel jaré ,szemcsés” minéséget reprodukélja, ahogy az a régebbi digitalis
eszkozokben is megtaldlhato.

RateDown - Csokkent deiniciét és HF veszteséget biztosit, hasonléan az alacsony mintavételi sebesség

hasznélatahoz.

RE3: Torzitds 1 kompenzécidja
Megjelenitve: Dst1Comp

Kezd§ érték: 100

Bedllitasi tartomény: 0-127

A torzitdskompenzécié csak a diéda és a szelep torzitasi tipusaira van hatéssal.

A kompenzacié novelése csokkenti a torzité hatas durvasagat.

RE4 - RE8: Nem hasznalt.

Késleltetés meni
A Delay FX processzor egy vagy tébb ismétlést allit el6 a lejatszott hangbdl. Bér a kettd akusztikai
értelemben szorosan 0sszefligg, a késleltetést nem szabad Osszetéveszteni a visszhanggal a hatas

szempontjabol. Tekintsd a késleltetést egyszerden ,visszhangnak”.

Az UltggNova k
az 1. késleltetést szemlélteti.

sikdrBakteh BEliktdik '”—elrebbérmmykﬁxthQMFamebemet tolteni.
00 64 kotések azonosak; agalabbi példa

FX - DELAY 1/2 DELAY1 TIy!Time Dly1Sync DlyTFbck DIy1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
64

Ki 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX- GATOR

Enekkar 20 Ki +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31

ot Ki 16 ot 16 64 0



Machine Translated by Google

RE1: Nem hasznalt.

RE2: 1 késleltetés
Megjelenitve: Dly1Time

Kezd§ érték: 64

Beallitasi tartoméany: 0-127

Ez a paraméter az alapvet6 késleltetési id6t allitja be. Ha a Dly1Sync (lasd az alabbi RE3-at) Off allasban
van, a lejatszott hang ix idé utdn megismétlédik. A magasabb értékek hosszabb késleltetést jelentenek, a
127-es maximalis érték pedig kb. 700 ms. Ha a késleltetési id6t valtoztatjuk (manualisan vagy modulacién

keresztl), mikozben hangot jatszik le, hangmagassag eltolddast eredményez. Lasd még Delay Slew, RE7.

RE3: 1. késleltetési szinkron
Megjelenitve: Dly1sync

Kezd§ érték: Ki

Beallitasi tartomany: lasd a tablazatot a 40. oldalon

A késleltetési id6 szinkronizalhaté a belsé vagy kiilsé MIDI éréval, a tempdéoszték/szorzdk széles skélajaval,

hogy kérlbelll 5 ms-tél 1 masodpercig terjed6 késleltetéseket produkaljon.

Ugyeljen arra, hogy a rendelkezésre 4116 teljes késleltetési id§ inite. Ha nagy tempéosztést hasznal

nagyon lassu itemben, akkor meghaladhatja a késleltetési idGkorlatot.

RE4: 1. késleltetési visszacsatolas

FX - COMPRESS 1/2GOMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

RE7: 1. késleltetési sebesség

Megjelenitve: Dly1Slew
Kezd§ érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki, 1-127

A Delay 1 Slew Rate csak akkor van hatassal a hangra, ha a késleltetési id6 modulalva van. A késleltetési
id6 modulaldsa hangmagassag-eltolédast eredményez. A DSP &ltal generalt késleltetésekkel a késleltetési
id6 nagyon gyors véltozasai lehetségesek, de ezek nemkivanatos hatasokat, példaul digitalis hibakat és
kattanasokat okozhatnak. A Delay Slew Rate hatékonyan lelassitja az alkalmazott modulaciét, igy a
késleltetési id6 tul gyors megvaltoztatasabol eredd hibdk elkeriilhetSk. Az Off alapértelmezett értéke a
véltozas maximalis mértékének felel meg, és a késleltetési id6 megprébélja pontosan kdvetni a modulaciét.

A magasabb értékek simabb hatast eredményeznek.

RE8: Nem hasznalt.

Reverb menu

A Reverb algoritmusok akusztikus tér hatasat adjak a hanghoz. Ellentétben a késleltetéssel, a visszhang
késleltetett jelek slr(i halmazanak generaldsaval jon létre, jellemzéen kilonboz6 fazisviszonyokkal és

kiegyenlitésekkel, hogy Ujra létrehozzak azt, ami egy valédi akusztikus térben torténik a hanggal.

C1Hold C1Gain
4 -20 0. 64 LA %1 ZF h
Az Ultranova két reverb processzorral rendelkezik. Ezeket barmelyik két FXfoglalatba be lehet télteni.

Felszereltségeik azonosak; az alabbi példa a Reverb 1-et illusztrélja.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Di6da 100 0
Megjelenitve: Dly1Fbck
Kezd§ érték: 64
FX - REVERB 1/2REVERB1 IlvbW Type Rvb1Dec
Beadllitasi tartomany: 0-127 LrgHall 90

A késleltetd vonal kimenete vissza van kotve a bemenetre, csokkentett szinten; Delay 1 GLOBAL

llitja be a szintet. Ez tébbszoros visszhangot eredményez, mivel a késleltetett jel tovabb ismétlé%eiﬁ.dﬁgcg
Dly1Fbck nulldra van éllitva, a késleltetett jel egyaltalan nem ker(l visszacsatolasra, igy csak egyetlen visszhang
keletkezik. Ahogy noveli az értéket, egyre tébb visszhangot fog hallani minden hangndl, bar hangerében még
mindig elhalnak. Ha a vezérl6t a tartomény kdzepére éllitja (64), korulbelll 5 vagy 6 hallhaté visszhang
keletkezik; a maximalis bedllitdsnal az ismétlések tovabbra is hallhatok lesznek

egy perc vagy tobb utan.

RES: 1. késleltetés bal-jobb arany

Megjelenitve: DIy1L/R
Kezd§ érték: 11

Beéllitasi tartomany: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ KI, KI/1

Ennek a paraméternek az értéke egy arany, és meghatarozza, hogy az egyes késleltetett hangok hogyan

oszlanak el a bal és a jobb kimenet k6z6tt. Ha a Dly1L/R értéket az alapértelmezett 1/1 értékre allitja, az dsgzes ech
AUDIO a sztere6 kép kozepén van. Mas értékeknél a nagyobb szam a késleltetési id6t jelenti, és ekkor csak

egy csatornaban lesz visszhang, attél fliggéen, hogy a nagyobb szém a perjeltél balra vagy jobbra van.
Gyorsabb visszhang kiséri majd a mésik csatornaban, a két szdm ardnya altal meghatarozott idépontban. Ha

a perjel egyik oldalan OFF all, az 6sszes visszhang csak egy csatorndban van.

A PanPosn paraméter (FX men( 1. oldal, RE2) beallitjia mind a kezdeti hang, mind a késleltetett

ismétlések altalanos sztereo elhelyezését, és els6bbséget élvez.

Ez példaul azt jelenti, hogy ha az 1/0FF-ot valasztja bal/jobb aranyként tgy, hogy az 6sszes
visszhang a bal oldalon legyen, ezek a visszhangok fokozatosan csékkennek, ha a PanPosn pozitiv
értékét allitja be, amely a jelet a jobb. Amikor a PanPosn +63-on van (teljesen jobbra), egyaltalan nem fog
hallani visszhangot.

FX-EQ

REG6: 1. késleltetési sztered képszélesség

Megjelenitve: Dly1wdth
Kezd6 érték: 127

Beallitasi tartoméany: 0-127

FX - CHORUS 1-4CHORU:!

A Width paraméter csak a Delay L/R Ratio bedllitdsainal relevans, ami azt eredményezi, hogy a visszhang
feloszlik a sztered képen. Az alapértelmezett 127-es értékkel a késleltetett jelek barmilyen sztered
elhelyezése teljesen balra és teljesen jobbra kerdl. A Dly 1Wdth értékének csokkentése csokkenti a szf&ré4ror
kép szélességét, és a pasztazott visszhangok a kozépsé és a teljesen bal vagy jobb oldal kozotti kozbensé

poziciéban jelennek meg.

RE1: Nem hasznalt.
Védije a helyi MidiChan MidiOut érintést/szdrét
Ki Be Ki Beallitva Patch

R RSN TR Roavel velResp DfitRate FootSwth Whiights
Megjefenitve: 0 RybBdivaepes
SEagsrek: brghiabon

Beafflit®si tartomany: Kamra, ﬁfi"%‘i%%f’&lagy szoba, Kis terem, Nagy terem, Nagy

48KHz Auto ot

<5=DYMP to Bank 0. javitas Név

US8 csatlakozo A, Lépjen be a Programba T,
Az UIFaREVa hat kifonbozs reverb algoritmust kinal, amelyek a DUMP relekciéit szimuldljdk, amelyek
kilénb6z6 méretl helyiségekbert és csarnokokban fordulnak eld.

USB-port GLOBALIS ES AUDIO

Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank

HE®#BUerb Decay BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch
Megjelenitve: Rvb1Dec
1kl 8y aRitel M 90 Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditési O/S-verzi6
. 1.0.00
Bedllitasi tartomany: 0-127
A Pecay-f fieKibaaiizjac0 Kivélasz 0 ikl bjédlItdsik In1GainIn2Gain dn1 -60
0dB 00

Fejtelefon szintszabalyozas A f6 hangers 127. szint Egyenleg 1+2/3+4

fiveté 2 . 0
ﬁ&%fsﬁé‘émé& hasznalt.

KIMENETEK Szint 1+2 127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES méd

, . 10 0 szint
Koérus menui

KIMENETEK Szintizator 1. bemenet Az Szintegyenstly (Host3+4/Synth+Inps)

Inpu*8 Chorus egy olyan effektids, amelyet a jel egy folyari@itosan késleltetett valtozatanak az eredetivel
\@lgkeverésével dllitanak el6. A jellegzetes 6rvényl hatast a Chorus processzor sajatja hozza létre
A% LFO nagyon kis véltoztatasokat hajtott végre a késésekben. A valtozé késleltetés tobb hang hatasat is
kivaltja, amelyek kozil néhédny hangmagassag-eltolasos; ez néveli a hatast.
Novation UltraNova
A Chorus processzor Phaserként is konfigurédlhaté, ahol véltozé faziseltolast alkalmaznak a jelre
meghatarozott frekvenciasdvokban, és az eredményt Ujrakeverik az eredeti jellel. Az eredmény az
ismerds ,suhogas” effektus.
£Q EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq

PR 0. 64 I 64 -

Az UltraNova négy kérus processzorral rendelkezik. Ezeket barmelyik négy FX foglalatba be lehet tolteni.

elszereltségeik azonosak; Az alabbi pésl‘da a Chorus 1-et szemlélteti. Vegye figyelembe, hogy bér a
yiSlew

F
FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1SyAc Dly1Fbck Dly1L/R Diy1Wdth DLy1

paraméterek neve @horus', minklegyikiik hatdsos Chorus és/Phaser médizan is. 127

sI Ch1Type ChiRate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

Enekkar 20 Ki +10 64 64

RE1: Nem hasznalt.
GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtkSync GtSlew GtDecay Gtl/Rdel
Tt Ki 16 ot 16 64 0

REZ(:Sg'rllgﬁus 1 Ty@ﬁ\/lode EditGroup EEEE---- --------
Ch1Type

Megjelenitve:

Mono16 1 Kezdeti érték: Kérus

SZINTH Bedtljsasi tartomany: Chorus vagy Phaser
000 Init program , . PR SN
Az FX'process. 61T kérusként vagy fazisként konfiguralja.
PATCH BROWSE Patch Név Keresés: Kategdria Miifaj
A000 Init program A000-D127 Gsszes Gsszes
PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *----- Alsé Szam frasjel
32 A Lépjen be a Programba A a 0 tér

PATCHSAVE Bank Patch Destination
CéI+C&G A 0 Lépien be a Programba

SaveCatg SaveGenre

Eayik sem Eayik sem
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RE3: Chorus 1 Speed
Ch1Rate
20

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Bedllitasi tartomany: 0-127
A Rate paraméter szabélyozza a Chorus processzor dedikalt LFO-janak frekvenciajat.

Az alacsonyabb értékek alacsonyabb frekvenciat adnak, és igy olyan hangot, amelynek jellemz6i fokozatosan

véltoznak. A lassu Utem &ltalaban hatékonyabb.

RE4: Chorus 1 Sync
Megjelenitve: Ch1Sync

Kezd6 érték: Ki
Bedllitasi tartomany: Lasd a tablazatot a 40. oldalon

A Chorus Rate szinkronizalhaté a belsé vagy kiilsé MIDI 6raval, sokféle tempé hasznélataval.

RES: Chorus 1 Visszajelzés
Ch1Fbck
+10

Megjelenitve:
Kezd§ érték:
Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

A Chorus processzornak sajat visszacsatoldsi Gtvonala van a kimenet és a bemenet kozott, és altalaban bizonyos
mennyiség(i visszacsatolast kell alkalmazni a hatékony hangzés érdekében. Altaldban magasabb értékekre van

sziikség, ha Fazis mdd van kivalasztva. A Feedback negativ értékei azt jelentik, hogy a visszacsatolt jel fazisforditott.

RE6: Chorus 1 Depth
Ch1Mélység
64

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Beallitasi tartomany: 0-127
A Depth paraméter hatarozza meg a Chorus késleltetési idejére alkalmazott LFO modulacié mértékét, és igy

az effektus teljes mélységét. A nulla értéknek nincs hatasa.

RE7: Chorus 1 Delay
Ch1Delay
64

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Bedllitasi tartomany: 0-127
A Chorus Delay a tényleges késleltetés, amelyet a chorus/phaser effektus generalasara hasznalnak. Ennek a
paraméternek a dinamikus moédositasa érdekes hatasokat eredményez, bar a kilonboz6 statikus beallitasok
kozotti hangkilénbség nem jelenik meg, kivéve, ha a Chorus Feedback értéke magas. A Chorus Delay dsszhatasa

Phaser médban kifejezettebb.

RE2: Gator be/ki

Megjelenitve: GtOn/Off
Kezd§ érték: Ki
Beallitasi tartomany: Ezzel Kivagy Be

kapcsolja be vagy ki a Gator effektust.

RE3: Gator Retesz

Megjelenitve: GtlLatch
Kezd6 érték: Ki
Beallitasi tartomany: Ha a Kivagy Be

Retesz ki van kapcsolva, a hangjegy csak a gomb lenyomasa kézben szélal meg. Ha a Retesz be van kapcsolva,
egy billentyi megnyomasa a hangjegyet, amelyet annak Gator-mintaja médositott, folyamatosan megszélal.

A GtLatch Ujbdli Off-ra allitasaval torolhetd.

RE4: Gator Rate Sync
GtRSync
16

Kijelzése: Kezdeti
érték: Bedllitasi
tartomany: Lasd a 40. oldalon 1évé tablazatot

A Gator triggerét vezérl$ dra az UltraNova f6 tempdorajabél szarmazik, és a BPM-et az Arpeggiator Menu RE8
segitségével lehet beallitani. A Gator Rate szinkronizalhaté a belsé vagy kiilsé MIDI éraval, sokféle tempo

hasznélataval.

RES: Gator Key Sync

Megjelenitve: GtKSync
Kezd6 érték: Tovith
Beéllitasi tartomany: Ha Kivagy Be

a Billenty(iszinkronizalas be van kapcsolva, minden alkalommal, amikor megnyom egy gombot, a Gator-

minta Ujraindul az elején. Ha a Key Sync ki van kapcsolva, a minta fliggetlentil folytatédik a héattérben.

RE6: Gator Edge Slew
GtSlew

16

Megjelenitve:

Kezd6 érték:

Beallitasi tartomany: 0-127
Az Edge Slew szabalyozza az inditdéra felfutasi idejét. Ez pedig azt szabélyozza, hogy a kapu milyen gyorsan
nyilik és csukadik, és igy a hangjegynek van-e éles tamadasa, vagy enyhe be- és elhalvanyulasa. A GtSlew

magasabb értékei meghosszabbitjak az emelkedési id6t, és igy lelassitjdk a kapuvalaszt.

A Chorus Delay moduldlasa LFO-val sokkal gazdagabb, kettés kérus hatast ad.

RE7: Gator Hold
Megjelenitve: GtHold
Kezdd érték: 64

Beéllitasi tartomany: 0-127

RE8: Nem hasznélt.

Gator menu

A beépitett Gator egy nagyon erés Novation effektus. Lényegében hasonlé a Noise Gate-hez, amelyet a

bels6 vagy kilsé MIDI 6rajelb6l szarmazé ismétlédé minta valt ki. Ez ritmikusan feltori a hangot. Mindazonaltal a
Noise Gate ,hagyoményosabb” hangzasi aspektusainak vezérlése mellett a mintakat is szerkesztheti, akar 32
hang hosszusagu sorozatot is létrehozhat, és minden hangnak sajat hangereje van, ha sziikséges. A minta
mentésre kerll a Patch-en végrehajtott minden egyéb valtoztatassal egydtt, igy a Gatort 32 Iépéses hangeré-

szekvenszernek tekintheti. FX-EQ

A Gator Hold paraméter szabalyozza, hogy mennyi ideig legyen nyitva a Zajkapu, miutan kioldott, ésigy a
hallhaté hang idtartamat. Vegye figyelembe, hogy ez a paraméter fliggetlen az 6ratemp6tdl vagy a Rate Sync

paramétertdl, és hogy a GtDecay &ltal bedllitott hang idétartama allando, barmilyen sebességgel fut is a minta.

RE8: Gator bal-jobb késleltetés
GtL/RDels
0

Megjelenitve:
Kezdd értek:

Beéllitasi tartomany: -64 és +63 kozott
A szeksgnalt mi 3Kkt 4 ebEador tartalmaz egy dedikalt késleltetést EQBasLvl
4 processzgy. Ha nullara gilitja, a minta

hangjai a sztered kep kozepén he\yezkednek el. Pozitiv értékek esetén a hangjegyek erésen balra a

késleltetett hang ismétlédése pedig keményen jobbra pasztazva. A paraméter értéke szabdlyozza a késleltetési

FX - DELAY 1/2 DE!
Vegye figyelembe, hogy a Gator teljes hatdsanak eléréséhez a Slot FX Amount beallitdésanak

maximum - 127-nek kell lennie. Ezen kivil az FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq

EQTrbFr . »
=R Az Utvélaaztgsi konfigugdgip szintén hatassal lesz a hallhatésagara. FX- CHORUS 1-4CH

AY1 Dé/ ime Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
6t. Negativ értékelgpsetén el6vigszhang keletkezik (a hangotimegel6z6 visszhyang). A sztergp képalkotas

ugyanaz, maga az idézitett mintajegyzet a bal oldalon, az el6visszhang pedig a jobb oldalon.

ORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

PATCHSAVE Bank Patch Destination SaveCatg SaveGenre

64 Korus kikapcsolva 20 +10 64 64
DELAY 1/2 DEATBRANRUSR A ERREsal b@ﬂdﬁ'ﬁ@i%tﬁ%’lmgw FX slotba betélthetd. A tébbi FX FX-GATOR mentivel ellenté@zgor GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
r Menu 2. oldal =smintaszerk ]
mentinek két oldala $n. ”n 127 127 Gator Menu 2. oldal m.mintaszerkeaszié 16 64 0
CHORUS 1-4CHORUST Ch1Type ChiRate ChiS, cmFb ck hiDepth ChiDel, | GATOR GtMode EditGroup EEEE— —— ol uuun
- ype yne c <P elay o
%ator menu 1. Fgg‘l Kapu métpere! Ki +10 64 64 Mono16 1 [ 01 0 0
A mintata kijelzd j oldalén 1évé egyszin(i fehér karakterek abrazoljak, amelyek mindegyike az adott Iépés
- GATOR | GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel )uwl H HapatA ) lelz6 jqRh 9y ) Ve 9! P
s ki 16 16 64 0 szintf PPNl .38 karakterbdl 4ll6 sor van (Iasd a tablazatot a 44. oldalon), mint {A} és {B}. Minden sor 16
§ hangjegye tovébbi 4 Szerkesztésre van osztva
GATOR GtMode EditGroup EEEE— PATCH BROWSE Patch . Név . Keresés: L  Kategéria Miifaj
Mono16 1 Cso%m‘l%gé%esen 8 csoport. A karakter magassaga%g)ﬁﬁs hangerejét jelenti
RE1: Nem hasznalt. a hangot a sorozaton beliil, amely szintén &llithaté. Tovabbi informaciokért lasd: RE5-8.
SZINTH Tapasz Név PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *-- — Fels6 Als6 Szam frasjel
i A el Lépjen be a P b . .
AQ00 Init program Vegye flgyelembe,éﬁgayeeazeﬁ Mentoldalon a forgo/}eladok nem haelyezkednek elupontosan ag'Leo-
PATCHSAVE g vonatkoznak. SaveCatg SaveGenre
H BROWSE Patch Név Keresés: Kategéria Mdfaj A Egyik sem Egyik sem
A000 Init program A000-D127 Osszes Osszes
CsiPES Tweak1 Csip2 Csip3 Tweakd Tweaks csipés6 csipés7 csipésg
CH SAVE PATCHSAVE Posng * Felsé Also szém irésjel 33
A o Lépjen be a Programba A a tér
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RE1: Nem hasznalt.

HANG
RE2: Gator méd
Megjelenitve: GtMode
Kezdé6 érték: Mono16 I]F??

Beallitasi tartomany: lasd a tablazatot a 44. oldalon
A Mode (M6d) paraméter lehet6vé teszi a négy hangjegycsoport ({A} és {B}) két kombinaciéjanak 6
mddszerének kivélasztasat. A médok koziil harom moné és harom sztered, amelyekben az {A} készlet hangjai a

bal, a {B} készlet hangjai pedig a jobb kimenetre keriilnek.

Az FX menti 1. oldaldnak Pan vezérlGi felllirjak a sztered Gator médokat. A sztereé moédok csak

0O1Solo 02Solo 035solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Ki Ki Ki Ki Ki Ki

A belsé vokédolt hang magassaga a Carrier (az aktudlisan kivélasztott Patch) altal lejatszott hangoktél
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
flgg. A hangjegyeklejatszhatok epelitraNova billentylizetémowagy MIDI-n keresztiil fogadp5stok kiilsé

billenty(izetrél vagy szekvenszerrél. Mind a Carrier, mind a Modulator jeleknek egyszerre kell jelen lennitik
ahhoz, hogy a Vocoder effekt m(ikodjon, tehat a hangokat a modulator jele mellett kell lejatszani.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

68 Ki Ove 0 0 Ki Ki Ki

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
A Vocoler engedélyezése és vez@dige a VOCORERSgomb [19] megnyomasaval térténik, amely megnyitja

a Vocoder men(it.

VOCODER On/OTT Balance Width SibLevel SibType
Ki v67 m 0127 40 HighPass
ARP SZERKESZTES Arp?{n( ArpMode ArpPait ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
E1:pcoder be/ki pe| 1 64 1 Ki ki 120

akkor mtikodnek a leirtak szerint, ha a fé FX Pan vezérl6k kézpontilag vannak beéllitva.

CHORD EDIT Transpéemdedi érték:

RE3 és RE4: Valassza a Csoport szerkesztése lehet6séget
Megijelenitve: EditGroup

Kezd6 érték: 1
Beéllitasi tartomany: 1-8

et 4 FX-PAN
A mintaszerkeszté lehetévé teszi a sorrend Iépéseinek beallitasat négyes csoportokban, tgynevezett
Csoportok szerkesztése. Szerkesztés Az 1-t6l 4-ig terjedd csoportok alkotjak a mintakijelzé fels6 sorat, az {A}

beéllitast, és igy a minta els6 16 |épését. Szerkesztés Az 5-8. csoportok alkotjak a mintakijelzés alsé sorat, a

FX-ROUTING Utvélasztas

{B} beéllitast, és igy a minta masodik 16 |épését (kivéve, ha a Mono16 méd van kivélasztva, a minta ekkor

csak az els6 16 1épésbdl &ll). Az RE3 vagy az RE4 hasznélhaté a Csoportok szerkesztése kivalasztasahoz. Négy ,E” bet(ibél all6 készlet

MODULACIOS MATRIXSz&m

Be ki

~ Ki ﬁ&Aeghp\lgatéBasﬁi%ngkgcggsART
ACCEPT Beallitasi tartomany: Ki vagy Be

Megjelenitve:
14151617 1819

En edélyezi/leztilt‘a a Vocoder funkcidt. Ha Ki értékre van allitva, el6fordulhat, hogy a vocoder be van éallitva

rras1°Forras2 TouchSel Destin Mélység

és meghallgatasrédaveilenikéacrilgnamig a Vocoder MenQ@123R4& A Vocoder mivelet ledll, ha Ki 0

egy masik ment nyilik meg. Ha a Vocoder be van kapcsolva, akkor barmely nyitva Iévé mentvel

mUkoddképes marad.
PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth

Ki 0
RE2 & RE3: Nem hasznalt.

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

jelenik meg az Init értékben: FX - OSSZEGEK FXWetDry 0 0 az LCD k6zépsé teriilete, és ezek poziciét

|épéspozicidit. .

RES - RE8: Lépésszerkeszt6k

A fennmaradé négy forgd jeladé szabalyozza, hogy mely Iépések jelenjenek meg a Gator-mintdban. A
lejatszand6 mintat az LCD jobb oldalan talalhato6 32 ,folytonos” karakter jelzi. Ha az 1. csoport szerkesztése

van kivalasztva (RE3/RE4), az RE5 az 1. |épést, az RE6 2. 1épést, az RE7 a 3. |épést és az RE8 a 4. |épést vélasztja.
Ha a 2. csoport szerkesztése van kivalasztva, az RES az 5. 1épést, az RE6 a 6. |épést valasztja, és igy tovabb
tovébb. A forgé kédoldk nem csak azt vélasztjak ki, hogy egy adott Iépés a sorozat része-e, hanem beéllitjdk a
lépés hangerejét is. Hét kiilonb6z6 szint lehetséges, plusz ,off” - azaz a Step egyaltalan nem kerdl lejatszasra. A

4szilard” karakter magassaga a lépés hangerejét jelzi.

a vocoDer

AVocoder egy olyan eszkéz, amely elemzi az audiojelben jelenlévé kivélasztott frekvencidkat (Ugynevezett
modulator), és ezeket a frekvencidkat egy masik hangra (iigynevezett hordozéra) helyezi. Ezt Ggy éri el, hogy
a modulator jelét savatereszt szlirék bankjaba taplélja. Ezen ilterek mindegyike (12 az UltraNova-n) egy adott

savot fed le az audiospektrumban, és az ilter bank igy ,felosztja” az audiojelet 12 kiilonall6 frekvenciasavra.

Ennek az elrendezésnek az az eredménye, hogy a spektralis tartalom - azaz az audiojel , karakterét” -

4rahelyezik” a szinti hangra, és amit hallunk, az az audiobemenetet szimulalé szinti hang (tipikusan ének).

A vokédolt hang belsé karaktere nagymértékben fiigg a vivéként hasznélt szinti hangban jelenlévé
harmonikusoktél. A harmonikusokban nagyon gazdag foltok (példaul a Sawtooth Waves hasznalataval)

altalaban a legjobb eredményt adjék.

A Vocoder altal hasznalt modulator jel 4ltaldban egy mikrofonba beszél6 vagy énekl6 emberi hang. Ez
létrehozza azokat a jellegzetes robotos vagy ,beszédes” hangzasokat, amelyek a kézelmultban ismét
népszer(ivé valtak, és méra szamos jelenlegi zenei miifajban hasznalatosak. Ne feledje azonban, hogy a
modulator jelének nem kell az emberi beszédre korlatozédnia. Més tipusi modulator jelek is hasznalhatok

(példaul elektromos gitar vagy dob), és gyakran egészen varatlan és érdekes eredményeket adhatnak.

A Vocoder hasznélatdnak legéltaldnosabb médja a dinamikus hattyGnyak mikrofon, amely az UltraNova-hoz
(vagy barmely mas dinamikus mikrofonhoz) van csatlakoztatva a felsé panel XLR aljzataba.

Alternativ megoldasként a modulator jelei szdrmazhatnak egy hangszerbél vagy més forrasbdél, amely a
hatsé panelen talalhaté AUDIO IN aljzatokhoz [11] és [12] csatlakozik, de ne feledje, hogy az 1. bemenetre
csatlakoztatott jack csatlakozo feliilirja a felsé panel XLR bemenetét. . A Vocoder modulator bemenete mindig

mono, igy az 1. és 2. bemenetre csatlakoztatott sztereé forras 6sszegzésre kerdil.

34

RE4s Magadper Balance Kitéré Kitéré Kitéré Bypass Bypass
Egyensuly
I ls zerRE31 Rt g MiFs: ott BrifOFX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
sorozat 64 64 64 64 Beallitasi tastomany: v0 c64 - v63 c1; 0

v63 m0 - vO m63

A jellegzetes Vocoder hangok a Vocoder kimenet és a két forrasjel egyikével vagy masikaval valé keverésével
érhet6k el. Ezzel a paraméterrel keverheti a vokéder kimenetét (v) a modulator jelével (m) vagy a vivéjellel
(c). A kddold éramutaté jarasaval megegyez6 iranyba forgatva latni fogja, hogy az értéktartomany elsé fele

a Vocoder és a Carrier kombinaci6ibdl &ll - a ,v0 c64” csak a vivéjelet jelenti, és a Vocoder effektust egyaltalan
nem, a,v32 c32" azt jelenti, hogy a Vocoder kimenet és a viv6 jel egyenl6 ardnyban keverjik 6ssze. Az

értéktartomany masodik fele a Vocoder kimenet és a modulator jelének ugyanazt a keverési elvét hajtja végre.

RES: Vocoder Width
Megjelenitve: Szélesseg

Kezdeti érték: 127

Bedllitasi tartoméany: 0-127

Az egyes Vocoder savok kimenetei felvaltva a bal és jobb csatornakra vannak iranyitva, hogy j6 mélységti
sztered képet dllitsanak el6. A Width értékének csokkentése az 6sszes ilter kimenetet fokozatosan mindkét
kimenetre irdnyitja, igy ha a Width értéke nulla, a Vocoder kimenet mono lesz, és a sztere6 kép kozepén

helyezkedik el.

RE6: Vocoder Szibilance Level
Megjelenitve: SibLevel
Kezdeti érték: 40
Bedllitési tartoméany: 0-127

Meghatérozza a belsé vokddolt jelben jelenlévé sibilancia mértékét, és a Vocodert hangsulyozni tudja a

beszédben taldlhaté robbanékony * s "T" hangokat. Sibilance hozzéadhat6, hogy a Vocoder jellegzetesebb

hangzast adjon, és érthet6bbé tegye a vokédolt éneket.

RE7: Vocoder Szibilance tipus
Megjelenitve: SibType
Kezdeti érték: HighPass
Beallitasi tartomany: High Pass vagy Noise

A HiPass alapbeallitdsa szerint a Modulator jelébdl (azaz az énekes természetes hangjabdl) ilterezéssel

nyerik ki a sibilanciat. Ez a beéllitas lehet6vé teszi a modulétor jelének egy részét. Ha szeretnél némi

szipogast hozzaadni a vokédolt énekhez, de az el6adé hangja nem olyan természetes, akkor mesterségesen
szimulalhatod a szipogdst a Zaj mint Sibilance Type kivélasztaséval. Ez egy kis zajszintet ad a modulator jeléhez,

és a voc oder ugyanugy kezeli a tovabbi HF tartalmat, mint a természetes sibilacid.

RE8: Nem hasznélt.
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automap®

Az UltraNova hasznalata szoftvervezérl6ként

Az Automap egy szoftveralkalmazas, amely az 6sszes (j Novation billenty(izettel és vezérlGvel egyitt érkezik.

Az Automap programot telepiteni kell a szamitégépére, és interfészként fog miikodni a DAW szoftver és az
UltraNova kézétt. Kézvetlentl kommunikal a DAW-val és a beépiilé modulokkal, igy teljes irdnyitasa alatt all

az UltraNova egyéb hangszerei és effektjei felett.

AUDIORUT Az ultranovaban

AUDIO RUTING AZ ULTRANOVABAN

Nyomja meg az AUTOMAP gombot [26] az Automap médba Iépéshez. A szintetizator tobbé nem reagal
a vezérlékre. akinek a mUveletei helyett a . A LEARN, VIEW, USER, FX, INST és MIXER [7] az Automap szoftverrel
egyltt hasznalhatdk.

Az Automap hasznalatara vonatkozd teljes Gtmutaté a

www.novationmusic.com/support webhelyen érhetd el.

usB AUDIO RUTING A DAW SZOFTVERBEN
KAPCSOLAT
- B 8 ") '8 n

M BEMENETEK 1 +2
| BEMENETEK1+2

P

DAW SZOFTVER
N o I \
i 1 = =5 | DAWINT+2 |
| szINTH HATASOK
- Z —_———
& DAW OUT 1 +2 |
A 4 ) ;
FX - COMPRESS 1/2COMPREST C1 Ratia C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain
2 54( BdBlrsea |
m :
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp
6da 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
>, Midiout érintést/szir6t

oy Ki Patch &ltal beéllitott

[ KIMENETEK 1 +2 SPDIF ] [ FEJHALLGATO

P [tRatg FootSwth Whlights

0 4| gorbe Kozepes 48KHZ Auto oo
KIMENETEK 3+ 4

!

Oraforras Ora) 120 BPM
Auto Allapof} Bels6 6ra
DUMP to Ba 0. javitas Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank

USB csatlakozo Lépjen be a Programba

DUMP to
USB csatlakozo GLOBALIS ES AUDIO
Kalibralni BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

Az UltraNova szamitégépes hangkartya/audio interfészként is hasznalhaté. Mikrofonokbdl,
hangszerekbdl és vonalszint(i (+2 dBu max.) forrasokbél szarmazé audiojeleket csatlakoztathat, és usB-iANG
keresztil tovabbithatja a szamitogépére. Ezenkivill a szamitogép legfeljebb négy hangcsatornaja (pl. a DAW

kimenetei - a 'Host') tovabbithaté az UltraNova hangkimeneteihez. Az 1. és 2. DAW csatorndk az 1. és 2.

kimenetet, mig a 3. és 4. DAW csatorndk a 3. és 4. kimenetet taplalhatjdk. A hardveres és szoftveres vezérlések

kombinécidja lehetévé teszi az audiobemenetek, a szinti hangok és a DAW audiocsatornak keverékének

szabalyozasat. us kimenetek.

Ne feledje, hogy az Audio meniiben végzett beallitdsok nem keriilnek mentésre a javitdsok médositasaival.
Mindazonaltal lehetséges menteni az Audio Menu beéllitdsokat (a Global Menu beallitdsokkal egyiitt) a
WRITE [23] gomb megnyomaésaval az Audio (vagy Globalis) mentiben. Ez biztositja, hogy az UltraNova

kovetkez6 bekapcsolasakor ezek a beallitdsok visszaalljanak az eredeti gyari beallitasok helyett.

Az Audio mentik az AUDIO gombbal [30] nyithatok meg. A menti 5 oldalas; oldalak a bemenetek, a

fejhallgatok, az 1. és 2. kimenetek, a 3. és 4. kimenetek, valamint az SPDIF kimenetek vezérlését tartalmazzak.

Aktudlis O/S atvitel M Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditasi O/S-verzié

1.0.00
Audio menu 1. oldal - Bemenetek

Tn12Link In1Gain In2Gain In -60 |- [0dB In1 FXIn2 FX
Mélységében Ki Ki In2-60 |- | 0dB 00
Fejhallgaté szintszabélyozds 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
Af6 hangers kovetése (csak 1+2) 0
RE1: Bemenet dsszekapcsolasa
N@ﬁ?’mﬂ@‘ 127 Beméteirik Bemenet ROGZITES méd
+2 200 Szint

Alapértelmezett érték: Mélységében

nth 3+4

OUTPUTS. S, 1. berpenet. 2.b t Szintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)
Beam”tasltyartomanwIndeptvagyzgfereo e:)"e"e iy v 0 v P

127
Fuggetlen médban (Indept) a két audiobemenethez kiilon erésités allithatéd
SPDIF

kesz (1. és 2. bemenet). Sztereé mdédban ugyanaz az erdsités-beallitas érvényesil mindkét bemenetre
egyszerre (lasd lent az RE2 és RE3). Az audiobemenetek FX Sendjei hasonlé médon vannak dsszekapcsolva
(Iasd lent az RE7 és RES8).

Novation UltraNova
RE2: 1. bemenet erésitése
Megjelenitve: In1Gain
Alapértelmezett érték: Ki
Beallitasi tartomany: -10 és +65 kozott
Ha az Input Linking (RE1) Indept értékre van éllitva, ez a vezérlé csak az 1. bemenethez éllitja be az
er@sitést. Ha az Input Linking beallitdsa Sztere6, az 1. és 2. bemenet erésitése parként lesz bedllitva. A
paraméter értéke kozvetlentl dB-ben van kalibralva. Az erésités novelésével a bemeneti jel Iathato lesz az
oszlopdiagramon (RES alatt). Az erdsitést Gigy kell beallitani, hogy a méterek két vagy harom szegmenssel 0

dB alé cstsszanak a leghangosabb csatornakon.
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OMPRESS 1/2COMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: 1. bemenet FX kiildés

RE3: 2. bemenet erésitése
Megjelenitve: In2Gain

Alapértelmezett érték: Ki

Beallitasi tartomany: -10 és +65 kozott

Beéllitja a bemeneti erdsitést a 2. bemenethez, ha a bemeneti 6sszekapcsolas (RE1) Indept értékre van éllitva, valamint az 1. és

2. bemenethez, ha a bemeneti 6sszekapcsolas szteredra van allitva. A miikodés egyébként megegyezik az RE2-vel.

RE4 - RE6: Nem hasznalt.

C1Hold C1Gain

20 -20 o 64 32127
Megjelenités: Alapértelmezett In1~Fx
i 0
Dst1Type Dst1€8Hf ISQR] 1/2DISTORT
Diéda 100 Beallitssi 0

tartomany: 0 és 127 kozott

Ez a paraméter bedllitja az 1. bemenet FX processzornak kuildott jelének mennyiségét a cur

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALIS

RESZVENY

bérelhetd Patch. Ha azrghalf Linking bedllitésa Sztered, akkor ezzel egyidejileg bedllitja az FX 90 -et

kildési szint az 1. és a 2. bemenethez egyarant.

h 4ltal bed
Prébalja‘meg gorgetni 4 gyari Jawtasol‘zu %%gfﬂ’smeﬁgletezzen a benntik talalhaté kiilonb6z6

e R Y S RN A W BBl SR g

- DISTORT 1/2DIS]

ClockSource Ora} 120 BPM

FX - el - COMPRESS 1/2CO

itapoty Bels6 ora

nep n

Fejhallgaté szintszabalyozas 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
Af6 hangerd kovetése (csak 1+2) 0
KIMENETEK Szint 1+2 127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES méd
10 0 szint
REufhem mﬁﬁwt de az LCD megerdisiti, ho%’%%?'“' a%ﬂnrﬁéy@néﬁmﬁl?ﬁ@/!&mﬁh%‘k
127 127

REBIFSzintez6 szint
I\ﬁiegjelenitve: Szint

Alapértelmezett érték: 127

Beéllitasi tartomany: 0-127  Novation UltraNova

Az RE2 beallitja a hangok szintjét, amelyeket a szintetizator general a mixben a kimeneteken
1.és2.

RE3: 1. bemeneti szint

A kévetkez8képpen Bemenet1
jelenik meg: 0
Alapértelmezett érték: 0-t61 127-ig

Beallitasi tartomany: Az 1. bemenet hangja keverhet6 az 1. és 2. kimenetbe az RE3 bedllitdsaval. Ha az Input

Link g\ﬁm az Audio meni 1. oldalan) Indegt értékre van aIIltva az RE3 csak az 1. bemenethez allitja be a szintet.
PRES1 CTArany C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C
A bemeneti 0sszekapgsplgs szteregya van dllitva, jgy az 1. es Z,Qemenet szintje parként lesz beallitva.

TORTRE&1 Ryfa@erth Sty

100. dloda 0
Megjelenik: 2. bemenet

Alapértelmezett

érték: FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

0. javitas Név elenlegi OnePatch OneBank AllBank
tﬁmenet F)?ikhdes ! . i 9
Gatlakozs Lépjen be a Programba
Megjelenltve: In2~Fx
A'a{i?é‘ces'ﬁeﬁg%é"ék: 68sauss és aupio

Beallitasi tartoméng: 0-127
"ABendWhl ModWhl Aftdtich Setftouch kalibralasa

E2 a paraméter bedllitja a 2. bemenet FX feldolgozasra killdstt jelének mennyiségét. Ha az Input Linking bedllitasa Szteres,
akkor egyszerre allitja be az FX kildési szintet mindkét bemenethez Aktualis O/S atvitel A Aktualis O/S verzi6 1.0.00 Inditas O/S Version 1.0.00

és 2. bemenet.

A’l’,lﬂi'ﬁ'ﬁ‘ﬁé‘ﬁiﬁz%”{?lcfél“:’}fg’jﬁaIlgagrgrso‘m - I iz B

Mélységeben

GLOBALIS

Fejhallgatd szintszabalyozés 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
A 6 hangers kovetése (csak 1+2) 0
OUTPUTS Szint Bemenet1 2.bemenet ROGZITES mod
szint

RE1: l'}éjzh%zﬁé’atié szintszabdlyozas kivélasztasa
MegjeleTsityath 3+4 Erihalaato szintszabdlyozas sintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)

i - 12700 127
Alapértelmezett érték: A f6 hanger6 kovetése (csak 1+2)

I?(EBIﬁté i tartomany: Kovesse a f6 hangerét (csak 1+2) ill HANG
i

Haszndlja a szintet és az egyensulyt 1+2/3+4

Ha a mester hangerd kovetése (csak 1+2) van kivalasztva, a sztere6 fejhallgaté-csatlakozo jelszintje [8] a
Master Volume vezérl6vel [29NssitsedHiVava fejhallgaté hangereje (RE6) és a fejhallgaté-egyensuly (RE7)
nem mkaédik. A fejhallgatéban ugyanaz a keverék és egyensuly lesz, mint ami az 1. és 2. kimenetre taplalt.
A Hasznalati szint és az Egyensuly 1+2/3+4 kivalasztasa esetén a fejhallgaté hangereje és a forras keveréke

egymastol fuggetlendl llithatd az RE6 és RE7.

RE2 - RE5: Nem hasznalt.

RE6: Fejhallgaté hangereje
Megjelenitve: Szint

Alapértelmezett érték: 127

Bedllitasi tartomany: 0-127

Ezzel &llithatja be a fejhallgaté hangerejét, ha a Use Level and Balance 1+2/3+4 beallitast valasztja ki az RE1.

RE7: Fejhallgaté egyensly
Megjelenitve: Egyensdly

Alapértelmezett érték: 0

Bedllitasi tartomany: -64 és +63 kozott

Ha a Use Level and Balance 1+2/3+4 opciét véalasztja ki az RE1, a fejhallgaté aljzatanak hangja az 1. és 2.
kimenet (sztere6 par) és a 3. és 4. kimenet (egy masik sztered) jelének keveréke. par). Az 1-es és 2-es, valamint

a 3-as és 4-es kimenetek beallitasanak részleteit a kdvetkezé mentoldalakon talélja.

RE8: Nem hasznalt.

Audio mend 3. oldal - 1. és 2. kimenet, valamint gazdagép forras

Az 1-es és 2-es kimenet a szinti hangok keverékét, az 1. és/vagy 2. bemenetre csatlakoztatott audioforrasokat,
valamint az 1. és 2. DAW csatornakat hordozhatja. Az 1+2. kimeneti mix alapbeallitasa a szintetizator hangja

teljes szinten, kilsé hang nélkil. hang, kivéve az FX processzorra iranyitott hangokat. A felsé panelen

talalhaté MONITOR vezérl6 [28] egyenstilyt biztosit az 1. és 2. DAW csatorndk, valamint az RE3, RE4 és RES5 altal

beallitott szinti hang és audio bemenetek keveréke kozott.

Az USB-port emellett tovabbi mixet is kildhet kozvetlenll a szamitégépre.
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Bedllitasi tartomggpaied 27
A 2. bemenet hangja az 1. és 2. kimenetbe keverhet§ az RE4 beéllitadsaval. Ha az Input Link (RE1 az Audio meni

1. étdméssdlmkihﬁéalékre van éllitva, az RE4 csak a 2. bemenet szintjét allitja be. Protect Local MidiChan MidiOut
Be Ki Beallitva PatcH
A bemenetl Osszekapcsolas sztereéra van éllitva, igy az 1. és 2. bemenet szintje parként lesz beéllitva.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
0 Gorbe 4 Kozepe<RES és RE6: Nem hasznalt. 48KHz Auto ot

ClockSource Ora} 120 BPM
Automatikus llapot} Bels6 6ra
RE7: Felvételi mod
DUMP to Bank év Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
MégidbréittetriSRybrt ROGATES mad . orogrami
érték: Szint n
DUMP to

BeMRAITFORI ES AR Bemenetek, Szint+Bemenetek

U NG S TR oo ananRBERIA Kivkl 5 Slas il \rhalé

a szamit6gép audioalkalmazasaba az aktudlis O/S atvitelhez A Az O/S 1.0.00 verzidjanak inditasa
Jelenlegi O/S verzi6 1.0.00
zsin6rozasi (vagy barmilyen mas) célra. Az RE7 lehetGvé teszi annak kivalasztasat, hogy ez a feed csak szinti

hangokat tartalmazzon, csak az audiobemeneteken 1évé jeleket, vagy a kettd keverékét.
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-------- | 0dB Ki Ki In2 -60 | -------- | 0dB Inl FXIn2 FX
Mélységében 00
RE8: Nem hasznalt
Fejhallgaté szintszabalyozas

127. szint Egyenleg 1+2/3+4
Af6 hangers kbvetése (csak 1+2) 0

Audio menu 4, oldal - 3., es 4, klmenet e
KIMENETEK Szint 1+2 127 bemenet ROGZITES méd
10 0 Szint
OUTPUTS Synth 3+4 1. bemenet 2. bemenet Szintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0 127 0
SPDIF
Ki

A3-as és 4-es kimenetek szinti hangok keverékét is hordozhatjak, az 1. és/vagy 2. bemenetre csatlakoztatott audioforrasokat, valamint
3. és 4. DAW csatornakat. Az Output 3+4 mix Novation UltraNova alapértelmezett bedllitasa

nincs szinti hang és a kiilsé hang teljes szinten. Az RE6 egyensilyt biztosit a 3. és 4. DAW csatorna, valamint
az audio bemenetek és az RE3, RE4, RES altal bedllitott szinti hangok keveréke kozott

és RE6.

RE1: Nem hasznalt, de az LCD megerd6siti, hogy ez az oldal a 3. és 4. kimenetre vonatkozik.

RE2: Szintez6 szint
Megjelenitve: Szint
Alapértelmezett érték: 0
Beéllitasi tartomany: 0-127

Az RE2 beallitja a szintetizator altal a 3. és 4. kimeneten generélt hangok szintjét.

RE3: 1. bemeneti szint
Megjelenitve: Bemenet1

Alapértelmezett érték: 127

Beéllitasi tartomany: 0-127

Az 1. bemenet hangja az RE3 bedllitdséval keverhet6 a 3. és 4. kimenetbe. Ha az Input Link (RE1 az Audio meni
1. oldalan) Indept értékre van éllitva, az RE3 csak az 1. bemenethez allitja be a szintet. Ha az Input Linking

beallitasa Sztered, az 1. és a 2. bemenet szintje paronként lesz beéllitva.
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RE4: 2. bemeneti szint
Megjelenitve: Bemenet2

Alapértelmezett érték: 0

Beallitasi tartomany: 0-127

A 2. bemenet hangja keverhet6 a 3. és 4. kimenetbe az RE4 bedllitdsaval. Ha az Input Link (RE1 az Audio meni 1.
oldalan) Indept értékre van allitva, az RE4 csak a 2. bemenet szintjét llitja be. Ha az Input Linking beallitasa

Sztered, az 1. és a 2. bemenet szintje paronként lesz bedllitva.

OMPRESS 1/2CQURREST £1 Ratio CIThs)4Aldck C1Rel C1Hold C1Gain
2.0 20 0 64 32127

Megjelenitve: Szint

1s7oRT 172015 SR BRI S B, comp st 127

Beallitasi tartomar%y.é‘?f-’]% 0

Ez egy fliggetlen szintszabalyozo, amely beéllitja a kimeneti hangerét a 3. és 4. kimeneten

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1
m?n }/g. (Egemvegpgjéﬁgg Outputs 1/2MASTER VOLUME hardveres vezérlésének.)

LOBALIS REE e £ i imenst @@eneabasyszirst

Megjlenitve: Egyénleg (Host3-Ka7sifditet Rpaltott
Almeréemlauﬂﬁeh KbdVel VelResp DfQ?ate FootSwth Whlights
6rbe Kozepes 48KHz Auto -

0 Beallltasl tartomany: -64 és +63 kozott

Alsckiowsef 6 1FBMeten elérhetd mix tartalmazhat a DAW 3+4 csatornak hangjat és az Auto Status} belsd 6rat is.

ez a vezérl6 egyensulyt biztosit a hang és a szinti hang es hang keveréke kézott Név Jelenlegi OnePatch OneBank
AllBan

REgsUB?gSEZL s RES beana%%etek »64@ aévl‘<lra1§| csak a DAW csatornak lesznek Init Program

hallott; +63 értéknél csak a szinti/bemenetek keveréke lesz hallhaté. A nulla beallitdés megadja

bumP to .
egyenidiseysrek. GLOBALIS £S AUDIO
RE8 BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch

kalibralasa : Nem hasznalt.

Aktualis O/S atvitel A Jelenlegi O/S-verzié 1.0.00 Inditési O/S-verzid

RE2: Helyi vezérlés be/ki

Megjelenitve: Helyi

Alapértelmezett érték: Tovit

Beallitasi tartomany: Ki vagy Be

Ez a vezérlé hatdrozza meg, hogy az UltraNova-t a sajat billentytizetérdl kell-e lejatszani, vagy kiilsé eszkézrél,
példaul MIDI-szekvenszerr6l vagy mesterbillenty(izetrél kell-e valaszolni a MIDI-vezérlésre. A billenty(izet
hasznalatahoz allitsa a Helyi beallitast Be értékre, ha pedig a szintit kiilséleg MIDI-n keresztil kivanja vezérelni,

vagy az UltraNova billenty(izetét mesterbillenty(izetként szeretné hasznalni.

A Helyi vezérlés be-/kikapcsolasanak elsédleges célja a nem kivant MIDI hurkok elkeriilése a kiilsé
berendezéseken keresztiil. Ha Off allasban van, az UltraNova billenty(izete és az dsszes tobbi vezérld
tovabbra is tovabbitja a MIDI tizeneteket a MIDI OUT portrél, ha a MIDI OUT On/
Ki (RE4) engedélyezve van. Ha barmely kils6 berendezés tgy van beallitva, hogy Ujrakildje a MIDI-t az
UltraNova-nak, akkor a szinti tovabbra is miikodik. Ezzel elkerilhet, hogy a hangjegyek kétszer megszélaljanak,

csokkenjen a tébbszélamusag vagy barmilyen mas kiszamithatatlan hatas.

T.0.00

Ha az Ultranova FX motorjat szeretné hasznalni a DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 hangjanak feldolgozasahoz -60
------ 0dB 1 In2 FX
e Indelpt o&\bﬂi 566')-hasz)alige keg jack kabelt a 3. és 4. kimenet és az 1. bemenet csatlakoztatasahoz és

2. Mostantdl ugyantgy hozzédadhat effektusokat a ritmussavhoz, mint a HeadPhones Level Control
Balance 1+2/3+4 127. szint

Kévesse a f6 hAgeksHeokatagihat barmely mas bemenethez.

KIMENETEK Szint 1+2 127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES mod
10 0 Szint

Aydio meni 5. oldal - SPDIF klmengnt

UTPUTS Synth 3+4 Szintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)
0

0 127 127

SPDIF
Ki

RE1: SPDIF kimenet Novation UltraNova

Megjelenitve: SPDIF
Alapértelmezett érték: Ki
Beallitasi tartomany: Be, Ki

Az SPDIF kimenet be- és kikapcsolhaté.

Altalanos beallitasok

A GLOBAL [31] gomb megnyomasaval megnyilik a Globalis menii (hét oldal). Ez a mend szinti- és

audiorendszer-funkciokat tartalmaz, amelyeket a bellités utan ltaldban nem kell rendszeresen elérni. A, oo con s oocyeon,

Globdlis menti tartalmazza az UltraNova operéciés rendszer frissitésének rutinjait is. Ne feledje, hogy a Globalis
meniiben megadott beallitdsok
GLOBAL nincs mentve semngen javitésmoédositassal. A Globalis ment beéllitdsai azonban menthet6k
OMPRESS 1/2COMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh CTAttack C1Rel C1Hold C1Gain
(egyidejlleg az Aud&dMenu beallitdgokkal egyutt) yomja meg #WRITE [23] gdRAB@7a Globalis (vagy Audio)

menuben. Ez biztositja, hogy az UltraNova kévetkezd bekapcsolasakor ezek a beallitasok visszaalljanak az eredeti

ISTORT 1/2DISF0RH] Bai] ]yw%e%ﬁsﬂ Ll

oda 100 0

REVERB 1/2REVERB1 vaW,Type Rvb1Dec . , L, e,
lobalis menii. oldal -=MIDI és egyéb bedllitdsok

RE3: MIDI csatorna hozzérendelése

Megjelenitve: MidiChan

Alapértelmezett érték: 1

Beallitasi tartomany: 1-16

A MIDI-protokoll 16 csatornat biztosit, igy akar 16 eszkoz is egydtt Iétezhet egy MIDI-halézaton, ha mindegyik
mas MIDI-csatorndn miikodik. MIDI csatorna hozzérendelése

lehet6vé teszi, hogy az UltraNovat Ggy allitsa be, hogy MIDI adatokat fogadjon és tovabbitson egy adott csatornan,

hogy megfelel6en tudjon kapcsolédni a kiilsé berendezésekhez.

RE4: MIDI Out On/Off

Megjelenitve: Midiout

Alapértelmezett érték: Ki

Bedllitasi tartomany: Ki vagy Be

Ez a vezérlé lehet6vé teszi az UltraNova szdmara, hogy MIDI Out izeneteket kiildjon a MIDI OUT-rél

port [4] a szinti lejatszasa kozben. Allitsa ezt a paramétert Be értékre, ha MIDI adatokat szeretne rogziteni,
vagy tovabbi kiilsé MIDI eszkozoket szeretne aktivalni az UltraNova billenty(izetérél a MIDI-n keresztiil.

OUT port. Fontos azonban megjegyezni, hogy a MIDI adatok tovabbitasa mindig USB-n keresztiil torténik.

RES: Megérintett/Sz(irégomb vezérlés
Megjelenitve: Erintse meg/Szlirje
Alapértelmezett érték: Patch altal beallitott

Bedllitasi tartomany: Patch vagy Always Filter beallitas

Ez a beéllitas hatarozza meg a TOUCHED/FILTER gomb [9] m{ikodését. A Set by Patch alapértelmezett beallitasaval
agomb a 27. oldalon leirtak szerint miikddik, vagy az utoljara megérintett forgatbgomb masolataként mdkodik,
vagy ha a FILTER [8] engedélyezve van, az 1. sz(ir§ vagasi frekvencidjat modositja. Mivel a FILTER gomb beéllitasat a
Patch FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Arény C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain menti.

adatok, a gomb funkcidjat a Patch bgtarozza meg. Ha az RE5 begljitasa Mindig sz(ir, akkor 2,0 0 32 127

az ERINTETT/SZURG gomb az sziiréfrekvencia allandé szabélyozéaséra van beallitva.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst]Lvl

Dioda 100 RE6 - RE8: 0
Nem hasznalt.
Rvb1Type Rvb1Dec
LrgHall 90
Globdlis menu 2. oldal
- Hangohsrsebességsumintavételi frekvencia és Idbkapcsolo
Ki ot 1 Ki Patch altal beallitott

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights

0 0 4. gbrbe Kozepes 48KHZ Auto -
Oraforras Ora} 120 BPM
RE1:Addinomhangolds Allapot) Bels6 ora

ialanitve: TuneCent
Megiglegitve: Bank Tapasz Név o Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
AdpSbreereteeriek. A 0 Lépjen be a Programba

gtartomany: -50 és +50 k628t

LOBALIS Védje a helyi MidiChan MidiOut érintést/szGrét

Ki ot 1 Ki Patch altal beallitott

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights

0 RE1: Memériavédelém 4. gorbe Kozepes 48KHz Auto T

Megislraibrs Medalem

Alapéhinmesiiyseitieroy) Belss ora

Beailiiné sé < i &eA 0 Init Program Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank HANG

Ez egy biztonsagi funkci, amely megakadé\yozza amemoridk véletlen torlését és az adatvesztést.

IPYHR @rtékre van allitva, a program megakadalyozza a Patch-ek vagy globalis adatok memoriaba irasat, és egy
USB csatlakozo GLOBALIS ESAUDIO

révid figyelmeztetd izenet (NEM MENTHETO - A MEMORY PROTECT ON ON 1) jelenik meg a Kalibraldsban

UltraNova kijelzéje. Javasoljuk, RSWQWS%W?WYJ%E?%WRQ%t bekapcsolva hagyja, kivéve, ha a javitisokat

szerkesztik a meméridban valé tarolashoz, vagy ha a szamitégéprdl szarmazo, rendszer-kizarélagos kiiratast a
Jelenlegi O/S verzié 1.0.00 Inditasi O/S verzi6 1.0.

An
Al Ors st
RESZVENY In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- In1 FXIn2 FX
Mélységében Ki N2 -60 | - | 0dB 00
Fejhallgaté szintszabélyozas 127. szint Egyenleg 1+2/3+4

Af6 hangers kovetése (csak 1+2) 0

tra GLOBALS &
Ezpao{/éazgr oBugyanoFyan kis mértékben allitja be az 6sszes oszcillator frekvenciéjat, Calibrate BendWhl

IM%mglé%,%Biﬁm@esetén az egész szintit egy masik hangszerre hangolja.

A lépések centek (a félhang 1/100-a), igy az értéket 1450 dallamra éllitva. Jelenlegi O/S atvitel A Jelenlegi O/S
1.0.00 verzi6 a szinti egy negyedhangra két féltearig kozott. A nulla dallamok beallitasa Inditasi O/S 1.0.00

billenty(izet A kozépsé C feletti 440 Hz-en - azaz szabvanyos koncerthangmagassag.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB Inl FXIn2 FX
Mélységében Ki Ki In2-60 |— 0dB 00

Fejhallgat6 szintszabalyozas 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
A f6 hangerd kovetése (csak 1+2) 0

KIMENETEK Szint 1+2 127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES mod

10 0 szint
KIMENETEK Szintizator 1. bemenet 2. bemenet Szintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)
3+40 127 0 127 0

SPDIF
Ki
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GLOBALIS
RE2: Kulcsétiltetés
Transzponalja

0

Megjelenitve:

Alapértelmezett érték:

Beallitasi tartomany: -24 és +24 kozott

A transzponalas egy nagyon hasznos globélis bed , amely az egész billenty(izetet félhangonként felfelé vagy

lefelé ,mozgatja”. Ez abban kiilénbozik az oszcillator hangolasatdl, hogy a tényleges oszcillatorok helyett a

billenty(izet vezérlési adatait médositja. {gy a Transpose +4-re allitasa azt jelenti, hogy méas hangszerekkel is jatszhat

az E-dur tényleges hangnemében, de csak fehér hangokat kell jatszania, mintha C-ddrban jatszana.

RE3: Billenty(izet sebessége

Megjelenitve: KbdVvel

Alapértelmezett érték: 4. gorbe

HANG
Beallitasi tartomany: 1. gorbe - 7. gorbe; Javitva 7 a Fix 127-re

Kivalaszt egyet a 128 Velocity tabla kozul, amelyek a billenty(ik sebességreakciéjat a rajuk haté eréhoz

kapcsoljak a lejatszas soran. A 4-es gorbe az alapértelmezett beallitds, és a legtobb jatékstilushoz elfogadhaténak

kell lennie.

LrgHall 90

Védje a helyi MidiChan MidiOut énntést/szl]ré(

GIobaIls mend 3. oldal -
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSWth Whlights

Ki Patch &ltal beéllitott

0 0 4. gorbe Kozepes 48KHz Auto ot
Oraforras Ora} 120 BPM
Auto IX\IEEO() Belsé 6ra
DUMP to Bank 0. javitas Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
E{SEOSI%I B’rzpas A Lépjen be a Programba
Oréforra

MeYfetenitve: raforras

USB csatlakozo GLOBALIS ES AUDIO
Alapértelmezett érték: Auto

(Jod'V'(/Vﬂéif'k?yg%SetAftouch

Az UltraNova egy mester MIDI ﬁra]elet hasznél az arpeggia
Verzi6 1.0,00 Inditas O/S Version 1.0.
tor és idGalapot biztosit az alta\anos tempohoz val6 szinkronizalashoz. Ez az 6ra belséleg szarmaztathato,

eI tartoma ny: Auto, Belsg,erédxvgﬂu

Aktudlis O/S atvitel A Aktudlis O/S

vagy egy kiilsé eszkdz biztosithatja, amely képes MIDI-6rajel tovabbitasara. Az Oraforrés beallitdsa hatarozza

mkgzhmgylazaldlﬂmdmtampé-szi\nkronizélt funkcifﬂ (Arpeggiator, Chorus SyririBelay Synis1GakanSync, LFO

Mélységében

00
Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) kovetlk e‘ a kulsé MIDI orajelforras tempéjat, vagy kovetik-e a tempot.

Fejhallgat6 szintszabélyozas szint Egyenleg 1+2/3+4

Kovesse a f6 hangerdt (csak 1+2) 127, amelyet a ClockBPM paraméter allit be az Arp Edit meniiben (RES). 0
OUTPUTS Synth Input1 FELVETEL mod 2. bemenet
1421270 Szint 0

Auto - ha nincs kiilsé MIDI érajelforras, az UItraNova alapértelmezés szerint a

Hasznélja a Curve 1-et, ha konny( érintéssel jatszik, és a Curve 7-et, ha erésebb érintésre van

sziiksége. Probaljon ki kilonb6z6 iveket az egyéni jatékstilus(ok)nak megfelelGen.

|

OUTPUTS Szint 1. bemenet menet Szm(egyensul{(}-mstau‘usynthﬂIr;t H Kiils6 MIDI
itva. Ha van kilsé

ber
belsSMIPJ ora. A tempd (BPM) az Agp Edit menu (RE8) ClockBPM parameteréve}lesz beal
ora, az UltraNova szinkronizélni fog vele.

SPDIF

Bels6 - az UltraNova szinkronizalni fog a belsé MIDI éraval, fiiggetlendl attdl, hogy ki van kapcsolva

kiils6 MIDI érajelforrasok lehetnek jelen.

RE4: Sebességreakcio
Megjelenités: VelResp
Alapértelmezett Kozepes

érték: Bedllitasi tartomany: Lagy, Kozepes, Kemény

Ezzel a funkciéval beéllithaté a billenty(izetrél vagy eqgy kiilsé eszkdzrdl, példaul MIDI-vezérlé billentylizetéré|
vagy szekvenszerrdl érkezé MIDI sebesség informéciéra adott valasz. A SOFT bedllitasa azt jelzi, hogy a sebesség
kisebb valtozasai (kdnnyebb jatékstilus) nagy valtozast idéznek el6 a sebességre adott valaszként, legyen szé
hangerdrél vagy barmilyen mas moduldcios célrdl, ahova a sebességet irdnyitjak. A HARD bedllitasa azt jelzi, hogy
a sebesség nagyobb valtozasai - sokkal keményebb jatékstilus - nagy valtozésokat idéz el6 a sebességre adott

vélaszként. A MEDIUM nyilvanvaléan kompromisszum e kett6 kozott.

RES: Mintavételi frekvencia
Megjelenitve: DfltRate

48KHz

Alapértelmezett érték:
Beallitasi tartomany: 44.1KHz, 48KHz

Ez a beéllitas az UltraNova S/PDIF és USB portjain keresztil kildétt digitdlis audiokimeneti jelekre vonatkozik. A
rendelkezésre all6 44,1 kHz-es és 48 kHz-es mintavételezési frekvenciak a leggyakrabban eléfordulé digitalis
audiorendszerek. Ha az UltraNova-t DAW-val egyiitt hasznéljak, a mintavételezési sebességet a DAW hatarozza

meg, nem az UltraNova. Az RE5 bedllitasa csak akkor érvényes, ha az UltraNova-t ,6nall¢” Gizemmodban hasznéljak.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 - RES: Nem hasznalt.

Ext-Auto - ez egy automatikus észlelési méd, amelyben az UltraNova szinkronizalni fog barmely Novation UltraNova-val

kiils6 MIDI érajelforras (USB vagy MIDI kapcsolaton kereszttil). Ha nem érzékel kiils6 6rat, a tempé az utolsé
ismert 6rajelre ,lendil”.

Midi - a szinkronizalas csak a MIDI bemeneti aljzathoz csatlakoztatott kiilsé MIDI éraval torténik. Ha nem érzékel
odrajelet, a temp6 az utolsé ismert orajelre ,lendiil”.

USB - a szinkronizalas csak az USB-csatlakozén keresztiil vett kiilsé MIDI érara lesz bedllitva. Ha nem érzékel

orajelet, a temp6 az utolsé ismert érajelre ,lendul”.

Barmely kilsé MIDI érajelforrasra allitva a tempé a kiilsé forrastdl (pl. szekvenszertdl) kapott MIDI érajelen lesz.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy a kiils6 szekvenszer a MIDI éra atvitelére van beallitva. Ha nem biztos az eljarasban,

olvassa el a szekvenszer kézikonyvét a részletekért.

A legtébb szekvenszer nem tovébbitja a MIDI-6rét, amikor le van &llitva. Az UltraNova és a MIDI Clock
szinkronizalasa csak a szekvenszer felvétele vagy lejatszasa kozben lehetséges. Kiils6 6ra hidnyaban a tempé dél,
és az utolsé ismert bejové MIDI 6ra értéket veszi fel. (Megjegyzendd, hogy az UltraNova NEM tér vissza az Arp Edit

meniben (RE8) beéllitott ClockBPM paraméter altal beéllitott tempéra).

Oraforrds
Ext-Auto

Ora} 156 BPM
Allapot} Fly-Wheeling

C1Hold C1Gain

20 0 64 32127

Ha az UltraNova kimenetét végul egy audio CD-re kivanja irni, akkor 44,1 kHz-et kell haszndlQi, o1srorr 1/2015
és allitsa be a DAW-ra vagy az UltraNova-ra.
leirta.

O GISWATEARKLI'4. oldal - Patch Apvitel

A javitasi adatok barmelyik iranyban atviheték az UltraNova és a szamitogép kozott. A Globalis menu ezen része lehetévé teszi a

FX - REVERB 1/2REV|

RE6: Labkapcsolé konfiguracid

GLOBALIS
Megjelenitve: Footswth
Alapértelmezett érték: Auto
Beallitasi tartomany: Auto, N/Open, N/Closed
Fenntartd labkapcsol6 (pedal) csatlakoztathaté az UltraNova-hoz a Sustain pedalaljzaton [5] keresztdil.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy a fenntarté pedal normal nyitott vagy normal zart tipusu-e, és allitsa be ezt a
paramétert a megfelelének megfeleléen. Ha nem biztos benne, hogy melyik az, csatlakoztassa a labfejet a
tapellatas nélkuli UltraNova-hoz, majd kapcsolja be (anélkiil, hogy a laba a pedalon van!)
Ha az Auto alapértelmezett értéke tovabbra is be van allitva, a polaritast a rendszer megfelelGen érzékeli.
RE7: Keréklampak
Megjelenitve: Wheellights
Alapértelmezett érték: Tovib
Beallitasi tartomany: Be, Ki
AUDIO A

hangmagassag és a moduléciés kerekek kék LED-ekkel hattérvildgitdsosak. Ez a beallitas lehet6vé teszi
kapcsolja be vagy ki ezeket a LED-eket.

RE8: Nem hasznilt.

38

RB1 RYRLEWRE RIS pen kiviili tarolasat vagy biztonsagi mentését. Altalaban az UltraNova Librarian szoftvert hasznaljak erre, és ez lehetdvé
LrgHall 20

teszi a javitasok kiilsnféle modon torténd rendszerezését is. A javitasok atvitele MIDI Sysx izenetek formajaban torténik. Ez a menioldal a
EEBPIE PR AT a7 SN sz Iekrol a szamitogépre valo dtvitelére, ez a folyamat ,adatkirataskeént” smert. Lisd: UltraNova

TuneC&ht Transpse KbdvetvelResp DfitRate Fbotswth Whiighd Patch altal beallitott

Konyvt@ri dokumentdié a Patch 88ERIO3ENitogéprdl az Ultrifbva-ba valo &Reléhez.

Oraforras Ora} 120 BPM
Auto Allapot) Bels6 ora
DUMP to Bank 0. javitas Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank
USB csatlakozo A Lépjen be a Programba
A
DUMP to
USB csatlakozé GLOBALIS ES AUDIO

RE1: Dump Port Select

Nl Ehitve: BRI MpdWhI Aftouch SetAftouch
Alapértelmezett érték:

Aktudlis O/S atvitel A%
Beallitasi tartomany: USBport vagy MIDIout

USB csatlakozo
Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditasi O/S-verzié
1.0.00

Ez a vezérlé hatarozza meg, hogy melyik kils6 adatportot hasznélja az adatkiiratashoz. UltraNova Librarian

vagyzmkrmrtegepesm{m esrkozok szoftvercsomag hasznalata esetén ezt USB|BaiBra kell allrtanr)(mazegy masik

MIDI ﬁee%eeblilzj Szoftvert hasznél szabvanyos MIDI a%e el el‘

valassza a MIDI-kimenetet .
Kovesse a f6 hangerdt (csak 1+2) 0

az USB-kapcsolat feﬁwallgato Szmtszabalyozasa helyett,

127. szint Egyenleg 1+2/3+4

KIMENETEK Szint 142127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES mod
10 0 szint
KIMENETEK Szintizator 1. bemenet 2. bemenet Szintegyenstly (Host3+4/Synth+Inps)
3+40 127 0 127 0
SPDIF

Ki

Novation UltraNova



Machine Translated by Google

szerel
OMPRESS 1/2COMPRES'

ISTORT 1/2DISFORTA R#Tape Dst1 Comp DstiLyl

RE2: Bank kivélasztasa
Megjelenitve: Bank
Alapértelmezett érték: (jelenleg kivalasztott)

Beallitasi tartomany: A-t6l D-ig

Ez lehet6vé teszi, hogy kivalassza a Bank of Patch-et, amelyet kiirhat. Kezdetben az aktualisan kivalasztott Patch

bankja jelenik meg. Ha nem ezt szeretné, valasszon masikat.

RE3: Patch Select

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

Megjelenitve: Tapasz

Alapértelmezett érték: (jelenleg kivalasztott)
Beallitasi tartomany: 1-127
Ez megjeleniti az aktualisan kivalasztott patch szamat. Ha ez nem a kiirni kivant javitas(ok) egyike,

valaszthat mésikat.

Az Aftertouch kalibralasahoz enyhén nyomjon meg egy gombot, és figyelje meg az Aftouch paraméter nulla

értékét; majd nyomja meg erésen a gombot, és figyelje meg a 127-es értéket. Az Aftertouch kalibraldsa megtortént.

A megfeleléen kalibralt vezérléknek a kévetkezd értékeket kell visszaadniuk:

Hangmagassg - Min. (0); Center (128); Max. (255)
Min. (0); Max. (127)

Min. (0); Max. (127)

ellen -

Ut6érintkezés -
C1Hold C1Gain
20 0 64 32127

A fenti eljaras végrehajtasa utan nyomja meg a WRITE [23] gombot a felllvizsgalt kalibracié tarolasahoz.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Di6da 100
RE1-5: Nem hasznalt, de vegye figyelembe, hogy az Aftertouch érték (lasd alabb) az RES alatt lathatd.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RE4: Nem hasznalt.
GLOBALIS
RES: A kédol6 nincs hasznalatban.
Akijelz6n Jelenlegi
megjelenik: Nyomja meg az RES5 alatti gombot, ha csak az aktualis Patch-et szeretné kiirni. Ez magaban

foglalja az elvégzett, de nem mentett paramétermédositasokat.

RE6: A kédol6 nincs hasznélatban.

A kijelz6n ez OnePatch

lathaté: Nyomja meg az RE6 alatti gombot, ha az aktualis Patch-et eredeti formajaban (utoljara mentve)
tné kiirni. Ebben az esetben a rajta végrehajtott médositasok nem kerulnek bele.
1 C1 Ratio C1Thrsh CTAttack CTRel C1 Csap: C1Gain

20 20 0 64 32 127
RE7: A kédol6 nincs hasznélatban.

OneBank
kovetkezo lathaté: Dio

100 Nyomja meg az RE7 alatti gombot ha az aktuallsan kivalasztott AUDIO Bank 0sszes 127 Patche-jét ki szeretné

menteni .
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALIS

LrgHall 90
RE8: A kédol6 nincs hasznalatban.

A Vel Midichan MidiOu érintésszirt AllBanks

lathato: On Off Bedllitya Patch
Nyomja meg az RE8 alatti gombot, ha ki szeretné menteni az UltraNova-ban jelenleg taldlhaté 6sszes javitast.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 4. gorbe Kozepes 48KHz Auto o

Gl balls mend 5. olda] ~ - Globalis és hangbeallitasok kiiratasa

aforras
Améltétt, hogy a Patch adatoké‘f‘k‘lf}%‘ﬁ‘ﬁél menti a szamitogépre, lehetdség van a Globalis és az Audio

Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank

meninictualis bedtlitdsainak kiiatasasa is.
A Lépjen be a Programba

USB csatlakozé

DUMP to
USB csatlakozo.

GLOBALIS ES AUDIO

Kalibralni BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
RE1: Dump Port Select
Jelenlegi O/S atvitel A Jelenlegi O/S verzi6 1.0.00 DUMP to

Megjelenités:
Alapértelmezett greék: USBport

Inditasi O/S 1.0.00 verzié

Beéliiﬁésiﬁas&mméuyhh&&ﬁ@qn vagydn’lIDIout 1

RESZVENY FXIn2 FX
dB, N 00
Ez aVE? Ezn%lja a kifratashoz.
Fejhallgat6 szintszabélyozas 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
A5 IRIgerd Kovetéss (csak 142) 0
OUTPUTS Synth 1+2 Bemenet 2. bemenet ROGZITES méd
127 RE3: A kédolacs 10 0 Szint
hasznalatban.
OUTRUTS Szint . 2, eti szint egyensulya (Host3+4/Synth+Inps
KRG B IR e v eovensya (Host syt ngs)
Nyomja rne? az RE3 alatti gombot, ha ki szeretné Uriteni a Globalls és aJeIenlegl beallitasait
OMPRESS 1/2g£§)rNJPRES ClArtio C1Thrsh C1Attack C1Rel Audio menu 1 Csapat C1Gain
Ki 20 -20 0 64 32 127
1sorT 172015 RS T REGy N Rgsp st L
Dibda 1000 Novation UltraNova
Globalis menu 6. oldal - Kalibralas
REVERB 1/2REVERB1 RvD1Type Rvb1
Hall A
UltraNova vezériinek megieléisen kel miianiik a dobozbol kivéve, de sziikség lehet kalibralasukra, hogy a ésszeriien

LOBALIS

RESZVENY

miikodjenek. Kiilonssen Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

ezt azeljarast javasqljukaz apesgcips rendszer frissitése utan. A kalibralhato vezérlSk a kévetkezdk: a pitch

wheel (PITCH), a Mod wheel (MOD) és az Aftertouch. A vezérl6 kalibralasahoz a széls6ségekig kell mozgatnia,
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DftRate FootSwth Whiights

pl. forgassa lefelé a Ritch kerelegs@mnesddlies csak lehet (észrafpgja venni, hagy a kijelzén a BendWhl érték nullat

mutat). Ezutan ClockSource Clock} 120 BPM

forgassa el a Pitch kereket az ellenkez6 irdnyba (a BendWhl érték 255-6t mutat). Auto Status} belsé éréval

a %’mlt(grék kézé;g;;ﬁkhelyzetéb@%\,ﬂg(or kﬁru“%glul a jelendegiReeRatalaOneBank AllBanks BendWhl értéket

1288 KPREH kerék kalibralasa megtortént, EPEMBEPIRF@RNEalibralasi eljarasa azonos (hasznalja a Modwhl

paTELLrt). "
portra GLOBALIS ES AUDIO

Kalibralni BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Aktulis O/S atvitel An Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditasi O/S-verzio

1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------- | 0dB In1
Mélységében Ki Ki JUP R —

FXIn2 FX
| 0dB 00
Szint

Fejhallgat6 szintszabalyozas Egyenleg 1+2/3+4

RE6: SetAftouchAz LrgHall %
SetAftouch beallitja az Aftertouch érzékenységét. A 127-re beallitott érték esetén ez csak egy nagyon
a Hﬁi’éﬁ?ﬁ'?ﬂy’%ﬂﬁ%@kfg%Bﬁﬁlﬂ‘gﬁéﬁr%n sziikség a nulla gs a 127:es yezériGérték egyikének visszaadasahoz,

Aftouch értékként jelenik meg. A SetAftouch alacsonyabb ertekelvel a nyomaskulénbség markéansabb.

_ TuneCent Transpse KbdVel VelResp DftRate Footswth Whlight:
Altalanosségban elmpndhato DY ASEHALtouch kozeptar‘(gg@gpyban tartaga,a legjobb eredményt nydjtja
0 taldlat.
ClockSource Auto Ora} 120 BPM
Allapot} Bels 6ra
RE7-8: Nem hasznalt.

DUMP A bank USBportjara 0. javitas Név Jelenlegi OnePatch OneBank AllBank

Lépjen be a Programba

Glehalis menl 7. oldal +0OS Transmit

USB csatlakozé GLOBALIS ES AUDIO

AR nsagi masolatot szerePRERESRENMATOFAB08SBeracios rendszerérdl, akkor erre lehetéség van

Aktualis O/S &tvitel A Jelenlegi O/S-verzi6 1.0.00 Inditési O/S-verzié

1.0.00

VEGRLAK ahn.admsﬂmiysﬁn kifratdsat a szamitégépére errél az oldalrél.  0dB In1 FXIn2 FX
Mélységében Ki n2-60 | | 0dB 00
ihpbaatd abbitésahoz nyomja meg a régzité gombot a RE3 alatt, ~ 127. szint Egyenleg 1+2/3+4
Af6 hanger6 kovetése (csak 1+2) 0
KIMENETEK Szint 1+2 127 Bemenet 2. bemenet ROGZITES méd
10 0 szint
OUTPUTS Synth 3+4 1. bemenet 2. bemenet szintegyensuly (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0 127 0
SPDIF
Ki

Novation UltraNova
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Hulldmforma tablazat

Ertékek szinkronizélasa tablazat

40

KIJELZO FORMA KIELZO RESZLETEK CHORUS SYNC ARP SYNC
. . LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Ové Ove LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
. . PAN SYNC
Héaromszog Haromszog
Flirészfog Fairészfog 32.7 48 ciklus 1 bar-onként a a
Flrész 9:1PW Flirészfog impulzusszélesség 9:1 arany 32 32 cikius 1 bar-onkent 2 °
Flirész 8:2PW Flirészfog impulzusszélesség 8:2 arény 6.1 24 ciklus 1 bar-onként @ :
Flirész 7:3PW Flrészfog impulzusszélesség 7:3 arény 16 16 ciklus 1 bar-onként @ a
Flirész 6:4PW Flrészfog impulzusszélesség 6:4 arény gasT 12 ciklus 1 bar-onként 2 :
Flirész 5:5PW Flirészfog impulzusszélesség 5:5 arény 16.D 8 ciklus 3 Gtemenként / @ a
32 ciklus 3 Gtemenként
Flrész 4:6PW Flrészfog impulzusszélesség 4:6 arény
8 8 ciklus 1 bar-onként a a
Flrész 3:7PW Flrészfog impulzusszélesség 3:7 arény
4.7 6 ciklus 1 bar-onként a a
Flrész 2:8PW Flrészfog impulzusszélesség 2:8 arany
8.D 4 ciklus 3 itemenként / a a
Flrész 1:9 PW Flirészfog impulzusszélesség 1:9 arény 16 ciklus 3 titemenként
PW Impulzus szélesség 4 4 ciklus 1 bar-onként a a
Négyzet Negyzet 1+1/3 3 ciklus 1 bar-onként a a
BassCamp Camp Bass 4.0 2 ciklus 3 iitemenként / a a
8 ciklus 3 itemenként
Bass_FM Frekvenciamodulalt basszus
2 2 ciklus 1 bar-onként a a
EP_Dull Tompa elektromos zongora
2+2/3 3 ciklus 2 bar-onként a a
EP_Bell Bell elektromos zongora
3 utem 1 ciklus 3 Gtemenként / 4 a a
Clav Clavinova ciklus 3 ttemenként
DoubReed Dupla Reed 4 (tem 1 ciklus 1 bar-onként a a
Retro Retro 5+1/3 3 ciklus 2 bar-onként a a
StrnMch1 Hargép 1 6 ttem 1 ciklus 6 itemenként / 2 a a
ciklus 3 Gtemenként
StrnMch2 Vonégép 2
8 utem 1 ciklus 2 bar-onként a a
Szerv_1 1. szerv
10+2/3 3 ciklus 4 baronként a
Szerv_2 2. szerv
- 12 dtem 1 ciklus 12 Gtemenkeént / a
EvilOrg Gonosz orgona 1 ciklus 3 Gtemenként
HiStuff High Stuff 13+1/3 3 ciklus 10 bar-onként a
Bell_LFM1 Frekvenciamodulalt csengé 1 16 Gtem 1 ciklus 4 bar-onként a
Bell_FM2 Frekvenciamodulalt csengé 2 18 titem 1 ciklus 18 itemenként / a
DigBell1 Digitalis csengé 1 el iR L
i 18+2/3 3 ciklus 8 bar-onként a
DigBell2 Digitalis csengé 2
- 20 Gtem 1 ciklus 5 bar-onként 2
DigBell3 Digitalis csengd 3
- 21+1/3 3 ciklus 16 bar-onként a
DigBell4 Digitalis cseng6 4
— 24 item 1 ciklus 6 bar-onként a
DigiPad Digitélis pad
28 utem i é a
Wable 1 Hullamozhaté 1 1 ciklus 7 bar-onként
30 Gtem i ~ é a
Weable Hullsmozhato... 2 ciklus 15 bar-onként
32 item i é a
Weable . Hull&mozhaté.... 1 ciklus 8 bar-onként
36 ttem i é a
Weable36 Hullémozhatd 36 1 ciklus 9 bar-onként
: ) 42 Gtem 2 ciklus 21 bar-onként a
AudiolnL Bal audiobemenet (vagy hattytnyak mikrofon)
: i 48 item 1 ciklus 12 bar-onként a
AudiolnR Jobb audio bemenet
64 item 1 ciklus 16 bar-onként a
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LFO WAVEFORM TABLAZAT

KIELZO

HULLAMFORMA

EXTRA INFORMACIO

Ové

Haromszog

Flirészfog

Négyzet

Rand S/H

1d6 S/H

PianoEnv

Hagyomanyos LFO formak

Véletlenszer( értékekre ugrik az LFO

minden ciklusdban

Ugrés a minimalis és a maximalis értékre,
amelyek mindegyike eqgy véletlenszerd dsszegre vonatkapik

id6

Hajlitott flirészfog forma

1. sorozat

2. sorozat

3. sorozat

4. sorozat

5. sorozat

6. sorozat

7. sorozat

Ezek olyan sorozatok, amelyek

kilénbo6zé értékekre ugranak, és

mindegyik az LFO-ciklus tizenhatodaig

mérték.

oregedés 1

oregedés 2

oregedés 3

oregedés 4

oregedés 5

oregedés 6

oregedés 7

oregedés 8

Ezek olyan sorozatok, amelyek egy

minimélis és egy maximalis érték

kozott ugranak, és mindegyik érték

valtozoé ideig tart.

Chromat

Jelentésebb

6rnagy 7

Kiskora 7

MinArp 1

MinArp 2

Csokkenteni

DecMinor

Kiskoru3

Pedal

4-esek

4-es x12

1625 Maj

1625 min

2511

Ezek ,dallamos” sorozatok

kulénféle fajtajuak. Amikor modulal

Az oszcillstor hangmagasséganak

a

eléréséhez llitsa a Modulacis mélységet £30-ra vagy +

6-ra.

Modulaciés matrixforrasok tablazata

KIJELZO FORRAS HOZZASZOLASOK

Kézvetlen Nincs kivalasztva moduléciés forréas.

ModWheel Mod Wheel A Mod Wheel a vezérl6.

AftTouch Utoérintés A moduldcié arényos a billentytire
gyakorolt nyomassal, mikozben
lenyomva tartja. (Monofonikus
utéérintés).

Expressz Expression pedal A kiilsd labpedal biztositja
az iranyitas.

Sebesség Kulcs sebessége A modulacié aranyos a lejatszott

billenty( keménységével.

Billentytizet

Kulcspozicio

A modulacié aranyos a kulcspoziciéval.

Lfol+ LFO 1 '+' = LFO noveli az értékét

Lfol+/- csak pozitiv értelemben szabélyozott
paraméter.

Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO noveli és

Lfo2+/- csokkenti a kontroll értékét

Lfo3+ LFO3 paraméter egyforman.

Lfo3+/-

EnviAmp Env2Filt 1-6 borfték Mind a hat borftékot egy

Env3 - Enve

gombnyomads valtja ki, és barmelyik/
mind hasznalhat6 paraméterek valtoztatd
id6. Vegye figyelembe, hogy az Env1 és Env 2
Jbekotve” az Am

plitude és Filter paraméterek, de
tovabbra is elérhet6k mas vezérlésére

séra.

paramétereket.

a1
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MOD MATRIX CEL TABLAZAT

RENDELTETESI HELY

HOZZASZOLASOK
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KIELZG Ch2Rate 2. refrén: Ertékelés
Oszcillatorok: Ch2Depth 2. refrén: Mélység
0123Ptch Globélis oszcilldtor hangmagassag Minden oszcilldtor: hangmagasség transzponaldsa Ch2Delay 2. refrén: Késés
O1Pitch Oszcilldtoronkénti hangmagassag 1. oszcillétor: hangmagassag transzponalasa Ch2Fback 2. refrén: Visszajelzés
02Pitch 2. oszcillator: hangmagassag transzponalasa Ch3Rate 3. refrén: Ertékelés
03Pitch 3. oszcilldtor: hangmagasség-transzponalas Ch3Depth 3. refrén: Mélység
O1Vsync Oszcillatoronként valtozé szinkronizalas 1. oszcillator: Virtuélis szinkron Ch3Delay 3. refrén: Késés
02Vsync Oszcillator 2: Virtualis szinkron Ch3Fback 3. refrén: Visszajelzés
03Vsync Oszcillator 3: Virtualis szinkron Ch4Rate 4. refrén: Ertékelés
O1PW/Idx oszcillatoronkénti impulze 1. oszcillator: Impulzusszélesség / Hullamozhaté Ch4Depth 4. refrén: Mélység
Hullamtébla Index Index
Ch4Delay 4. refrén: Késés
O2PW/Idx 2. oszcillator: Impulzusszélesség / Hulldmozhaté
Ch4Fback 4. kérus: Visszajelzés
Index
03PW/Idx 3. oszcilltor: Impulzusszélesség / Hullamozhat6 Dly1Time Késleltetési paraméterek 1. késleltetés: Késleltetési idé
Index Dly1Fbak 1. késleltetés: Visszajelzés
01 Kemény Oszcillatoronkénti keménység 1. oszcillator: Keménység Dly2Time 2. késleltetés: Késleltetési id6
O2Hard 2. oszcillator: Keménység Dly2Fbak 2. késleltetés: Visszajelzés
03 Kemény 3. oszcillator: Keménység EQBasLvl EQ beallitasok EQ: Bass Level
Kevergék: EQBasFrq EQ: Bass Frequency
Oflevel Kever6 bemeneti szintek Keveré: Oscillator 1 Level EQMidLvl EQ: Kézépszint
O2Level Keverd: Oscillator 2 Level EQMidFrq EQ: Kézépfrekvencia
03 szint Keveré: Oscillator 3 Level EQTrbLvl EQ: Magas hangszin
NoiseLvl Kever6: Zajszint EQTrbFrq EQ: Magas frekvencia
RM1#*3LvI Keverd: Ring Mod 1*3 Level PanPosn Pan pozicié Pan: P4sztazasi pozicié
RM2*3Lvl Keverd: Ring Mod 2*3 Level
Szdirék:
F1IDAmMNt El6sz(ir6 torzitas, per 1. sz(irg: Torzitas mértéke PARAMETER TABLAZAT CSIPITESE
iliter
- i A 6 TERULET RESZLI
F2DAmnt 2. sz2(ir6: Torzitas mértéke Kezo T
F1Freq Sz(irénkénti gyakorisag 1. sz(ir: Frekvencia
PortTime Hang: Portamento Time
F2Freq 2. szlir6: Frekvencia
FXWi FX: Ned int
F1Res Per-ilter rezonancia 1. sz(ir6: Rezonancia et ecves s
PstFXLvl Ke 6: Post FX Level
F2Res 2. szlir6: Rezonancia s v evere:ros eve
) L L L PanPosn FX: Pasztazasi pozicid
Fegyenstily 1. sz(ir6/2, sz(iré mérleg Szliréegyenleg
LFok: Undetune Hang: Unison Detune
L Oszcillatorok:
L1 Rate LFO-nkénti frekvencia LFO 1: Ertékelés
12 Rate LFO 2: Ertékelés OTWTInt Az 1. oszcillator paraméterei 1. oszcilltor: Hulldmozhat§ interpolacié
13 Rate LFO 3: Ertékelés O1PW/Idx 1. oszcillator: Impulzusszélesség / Hullamozhatéd
Index
Boritékok:
01Vsync 1. oszcillator: Virtudlis szinkron
Env1Dec Boriték bomlasi ideje 1. boriték (Amper): Csillapitasi id6 , - P
01 Kemény 1. oszcillator: Keménység
Env2Dec 2. boriték (sztird): lecsengési id6
O1Dense 1. oszcillator: Slrdiség
EX:
O1DnsDtn 1. oszcillator: Density Detune
FX1Amnt FX1: FX 0sszeg
0O1Semi 1. oszcillator: Félhang transzponalas
FX2Amnt FX2: FX 6sszeg
Oflcents 1. oszcillator: Cent transzponalas
FX3AmMnt FX3: FX 6sszeg
02WTInt Oszcillator 2 paraméterei 2. oszcillator: Hullamozhat interpolacié
FX4Amnt FX4: FX 0sszeg
O2PW/Idx 2. oszcillator: Impulzusszélesség / Hullamozhaté
FX5Amnt FX5: FX 6sszeg Index
FXFedback FX: FX visszajelzés 02Vsync Oszcillator 2: Virtualis szinkron
FXWetDry FX: Nedves szint 02Hard 2. oszcilldtor: Keménység
Ch1Rate Akérus paraméterei 1. refrén: Ertékelés 02Dense 2. oszcillator: S(rtiség
Ch1Mélység 1. refrén: Mélység 02DnsDtn Oszcillator 2: Siirliség Detune
Ch1Delay 1. refrén: Késleltetés 02Semi 2. oszcillator: Félhang transzponalas
Ch1Fback 1. refrén: Visszajelzés 02cents

Oszcillator 2: Cent Transpone




Machine Translated by Google

O3WTInt Oscillator 3 paraméterei 3. oszcillator: Hullamozhaté interpolacié L3Slew LFO 3: Slew Amount
O3PW/Idx 3. oszcillator: Impulzusszélesség / Hullamozhatd FX:
Index N
FX1Amnt FX1: FX 6sszeg
0O3Vsync illa : Virtualis szil
Y/ Oszcillator 3: Virtudlis szinkron EX2Amnt FX2: FX 6sszeg
03 Kemény 3. oszcillator: Keménység N
FX3Amnt FX3: FX 6sszeg
O3 Dense illator: Stirtisé
3. oszcilltor: Sirliség EX4Amnt FX4: FX 6sszeg
03DnsDtn Oszcillator 3: Sirliség Detune EX5AMNt FX5: FX 8sszeg
0O3Semi 3. oszcillator: Félhang transzponalas FXFedbck FX: FX visszajelzés
0O3Cents illator: ala
3. oszcillator: Cent transzponalas Fenntartott
Kever6:
Fenntartott
OflLevel Keverd: Oscillator 1 Level
Dly1Time Delay paraméterek 1. késleltetés: Késleltetési id
O2Level Keveré: Oscillator 2 Level
Dly1Sync 1. késleltetés: Késleltetett szinkronizalasi id6
03 szint Keverd: Oscillator 3 Level
Dly1Fbck 1. késleltetés: Visszajelzés
RM1#*3Lvl Kever6: Ring Mod 1*3 Level
9 Dly1Slew 1. késleltetés: Slew Amount
RM2#*3Lvl Kever6: Ring Mod 2*3 Level n
9 Dly2Time 2. késleltetés: Késleltetési ids
NoiseLvl Kever6: Zajszint
Dly2Sync 2. Késleltetés: Késleltetett szinkronizalsi id6
Sz(irék:
Dly2Fbck 2. késleltetés: Visszajelzés
fegyensuly Sziiréegyenleg
Dly2Slew 2. késleltetés: Slew Amount
F1Fres Gré: i E
q 1. sz(iré: Frekvencia Ch1Rate Akérus paraméterei 1. refrén: Ertékelés
F1Res 1. sz(iré: Rezonancia
Ch1Fbck 1. refrén: Visszajelzés
F1 A fenébe 1. sz(iré: Torzitds mértéke .
Ch1Mélység 1. refrén: Mélység
F1Track 1. szliré: Billenty(izetkovetés
ty Ch1Delay 1. refrén: Késleltetés
F2Fre aré: i E
q 2. sz(ir6: Frekvencia Ch2Rate 2. refrén: Ertékelés
2. sz(ir6: Rezonancia
FaRes Ch2Fbck 2. refrén: Visszajelzés
F2Damnt 2. sz(r6: Torzitas mértéke
Ch2Depth 2. refrén: Mélység
F2Track 2. sz(ir6: Billentylizetk6vetés
ty Ch2Delay 2. refrén: Késés
F1Env2 o . . ,
1. sz(ir6: 2. boriték mennyisége Ch3Rate 3. refrén: Ertékelés
F2EnV2 P . -
2. szlir6: 2. boriték mennyisége Ch3Fbck 3. refrén: Visszajelzés
1. boriték:
Ch3Depth 3. refrén: Mélység
AmpAtt 1. boriték (Amper): TAmadasi id6
(Amper). Ch3Delay 3. refrén: Késés
AmpDec . P, ”
p 1. boriték (Amper): Csillapitasi idé Ch4Rate 4. refrén: Ertékelés
AmpSus ité : i szi
p: 1. boriték (Amper): Fenntartési szint ChaFbck 4, kérus: Visszajelzés
AmpRel 1. boriték (A): Kiadasi idé
(A Ch4Depth 4. refrén: Mélység
2. boriték:
Ch4Delay 4. refrén: Késés
FltAtt o PPN, PER
2. boriték (sz(r6): Tdmadasi id6 GtSlew Gator paraméterek Gator: Slew Amount
FltDec 2. boriték (szlird): lecsengési idé
( ) 9 GtDecay Gator: Bomlasi idé
Az FltSu-tél 2. boriték (sz(ird): Sustain Level
(s2(iré) GtL/RDel Gator: bal/jobb késleltetési id6
FltRel 2. boriték (szlré): Kiadasi idé . k . . N
ArpGTime Arpeggiator paraméterek Arpeggiator: Gate Time
3. boriték: Fenntartott
E3 Késleltetés 3. boriték: Késleltetés A anoa
Moduléciés mélység:
E3Att 3. boriték: Tamadasi id6 Alvse
M1Mélység Moduléciés matrix: 1. rés mélysége
E3Dec 3. boriték: Bomlasi id6 alvsé
M...Mélység Modulacids matrix: Slot ... Mélység
E3Sus 3. boriték: Fenntartési szint alvsé
M20 Mélység Modulaciés matrix: 20. rés mélysége
E3 Release 3. boriték: Kiadasi idé
LFO-k:
L1 Rate LFO 1: Ertékelés
L1RSync LFO 1: Szinkronizalasi sebesség
L1Slew LFO 1: Slew Amount
L2Rate LFO 2: Ertékelés
L2RSync LFO 2: Szinkronizlasi sebesség
L2Slew LFO 2: Slew Amount
L3 Rate LFO 3: Ertékelés
L3RSync LFO 3: Szinkronizélasi sebesség

43




Machine Translated by Google

Sz(irétabla

MEGJELENITETT MINT LEfRAS

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, nincs rezonancia

LP12 Lo-pass, 12 dB/okt

LP18 Lo-pass, 18 dB/okt

LP24 Lo-pass, 24 dB/okt

BP6/\6 Szimmetrikus savatvitel, 6 dB/okt

BP12/\12 Szimmetrikus savatvitel, 12 dB/okt

BP6/\12 Aszimmetrikus savatvitel, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (also ateresztd)
BP12/\6 Aszimmetrikus savatvitel, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (als6 ateresztd)
BP6/N\18 Aszimmetrikus savatvitel, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (also6 ateresztd)
BP18/\6 Aszimmetrikus savétvitel, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (alsé ateresztd)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, nincs rezonancia

HP12 Hi-pass, 12 dB/okt

B EQ  EQ

HP24

Arp minta tablazat

1o 64 64 61

1/2H

64 64 137 ﬁ%ﬁ‘?{"h B

17111 127

Le Csokkend A sorozat a legmagasabb hanggal kezd6dik
Fel-le 1 Emelkedni/leszalini A szekvencia valtakozik
Fel-Le 2 Mint UpBovint, de a ledalacsopyaby és 2 legmagasabb hangakat keétszer jatsszak le
40_ h ¢t KekFblaik[OE SHhi-O6
Jatszott 7 JKulcssorrend A szekvencia a hangjegyeket abban a sorrendben tartalmazza, amelyben vannak
Enekkasjatszott Ki +10+10 64 64
Véletlen Véletlen A tarolt billentytiket folyamatosan valtozé véletlenszerden jatsszak le
sorrend
Akkord ,,Polifonikus mod Az oszes lenyomott blIIentyut egyszerrejatssza le akkordkent
R GATORAGTRGDEN g
Gator médok tablazat .
Tovébb  Tovébb Ki Ki16.16.16 0 Tovabb  Tovabb 16 64 64
MOD KIELZ® LEIRAS

- J
32 hangos mond

16 hangos mond
(YR

2 x 32 hangos moné

16 han'gos mono sorozat: {A}
C

CE
B-EEEE
32 hangos mono sorozat: {AB}

Monrdd&elo

b x 16 harkybol a6 soro7at ARGy K EMETGAK: TAABB)

oo oot
00U W

16 hangos sztere6

16 hangos sztered

Sztere6 16

SterAlt1

2 x 16 hangos sorozat egyszerre, {A} L, {B} R

2 x 16 hangbal all6 sorozat egyidejlileg: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L

TdpaFapasz

NéV N é%}erAltz

Mint SterAlt1, de minden sorozatpar megismétldik

A00Q m@%gggg?ggg ram

Hatasok ti
KIELZO HATAS HOZZASZOLASOK
Kitéré - , ’ Nincsenek engedélyezve az effektusok 3 . L
SE P 7z Név Név Keresésresés: Kategdkatégaria
Egyen\ltelj\ Kiegyenlités 3 savos sweep EQ .. . ..
, ogram AO000-AR0ED127 Osszes Osszes Osszes
Osszenyom1 Tomorités Kompresszor véltozé kiszobértékkel és attétellel,
Osszenyom2 valamint valtoztathaté ADSR-rel
Torzitas1 Tulhajtas Torzité hatasokat ad hozza
PRPERCKYEPD Pogrig- #——---——FelRé|s6 Alsé Alsé SzamPrénctmojaték
Kesleltetés 1 Késleltetésj vonal (visszhang) szeriésats visszh. ,
Kéés ) A igen ° L?b]éhﬁﬁﬁbé‘iﬁiéérﬁhgaamba A 6, a a 00 spac S
Reverb1 Visszaver6dés Hall és szoba szimulacié
PATCHARTH B&Vik Bank Patch desisnatibh 7 SaveGateptatgGene&enre
Cél+(@amC&G Chorus APhasingd\ 1d6-domain hatasok () LépjehdpgenfregrBnogaamba Eqyik s&myik sem Eqyik s&myik sem
Kérus2
Kérus 3
Kérus4
TwesKiveak1 8ty 2 Taipakesip4 esipS tssigésRerstpéss csipésh Tweak6 TweakWeak7 Csipésw




