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Molim proditajte:

Hvala Sto ste preuzeli ovaj korisnicki prirucnik.

Koristili smo strojno prevodenje kako bismo bili sigurni da imamo korisnicki priru¢nik dostupan

na vasem jeziku, ispricavamo se za sve pogreske.

Ako biste radije vidjeli englesku verziju ovog korisnickog prirucnika kako biste koristili vlastiti
alat za prevodenje, to moZete pronaci na nasoj stranici za preuzimanje:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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FRANCUSKL................91

Vazna sigurnost
UPUTE

1. Procitajte ove upute.

2. Cuvajte ove upute.

3. Obratite paznju na sva upozorenja.

4. Slijedite sve upute.

s. Cistite samo suhom krpom.

6. Ne instalirajte u blizini izvora topline kao 5to su radijatori, grijaci, peciili drugo
uredaji (ukljucujuéi pojacala) koji proizvode toplinu.

7. Nemojte zanemariti sigurnosnu svrhu polariziranog ili uzemljenog utikaca. Polarizirani utikac ima dvije ostrice
od kojih je jedna 3ira od druge. Utika¢ s uzemljenjem ima dvije ostrice i treci kontakt za uzemljenje. Siroka
ostrica ili treci zubac sluZe za vasu sigurnost. Ako se isporuceni utika¢ ne spoji u vasu uticnicu, obratite se

elektricaru za zamjenu zastarjele uticnice.

8. Zastitite kabel za napajanje od gaZenija ili prikljeStenja, osobito na utikacima, uticnicama i na mjestu
gdje izlaze iz uredaja.

9. Koristite samo dodatke/dodatke koje je naveo proizvodac.

10. Koristite samo s kolicima, postoljem, tronoscem, nosacem ili stolom koje je odredio proizvodac ili koji se prodaju
s uredajem. Kada koristite kolica, budite oprezni kada pomicete kombinaciju kolica/uredaja kako biste izbjegli

ozljede od prevrtanja.

11. Iskljucite ovaj uredaj iz struje tijekom grmljavinske oluje ili ako ga ne koristite dulje vrijeme.
12. Sve servise prepustite kvalificiranom servisnom osoblju. Servisiranje je potrebno kada je uredaj ostecen
na bilo koji nacin, kao 3to je ostecen kabel za napajanje ili utikag, prolivena je tekucina ili su neki

predmeti upali u uredaj, uredaj je bio izloZen kisi ili vlazi, ne radi normalno, ili je odbaceno.

Na uredaj se ne smiju stavljati goli lames, poput upaljenih svijeca.

UPOZOREN]JE: Previsoke razine zvucnog tlaka iz slusalica i slusalica mogu uzrokovati gubitak sluha.

UPOZOREN]JE: Ova oprema mora biti spojena samo na USB 1.0 . Izvjesca tipa 1.11ili 2.0.

FA0424-01

ekoloski
deklaracija

Izjava o informacijama o sukladnosti: postupak izjave o sukladnosti
Identifikacija proizvoda: Novacija UltraNova

Odgovorna stranka: Americka glazba i zvuk

Adresa: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Ovaj uredaj je u skladu s dijelom 15 FCC pravila. Rad podlijeZe sljede¢a dva uvjeta: (1) Ovaj uredaj ne smije
uzrokovati Stetne smetnje i (2) ovaj uredaj mora prihvatiti sve primljene smetnje, ukljucujuci smetnje koje mogu

uzrokovati neZeljeni rad.

Za Sjedinjene Drzave

Korisniku:

1. Nemojte modificirati ovu jedinicu! Ovaj proizvod, kada je instaliran kako je navedeno u uputama
koji se nalazi u ovom priruéniku, udovoljava FCC zahtjevima. Preinake koje Novation nije izricito

odobrio mogu ponistiti vade ovlastenje za koriStenje ovog proizvoda koje je dodijelio FCC.

2. Vazno: Ovaj proizvod zadovoljava FCC propise kada se za povezivanje s drugom opremom koriste visokokvalitetni
oklopljeni kabeli. Neupotreba visokokvalitetnih oklopljenih kabela ili nepo3tovanje uputa za instalaciju u ovom
prirucniku moZe uzrokovati magnetske smetnje s uredajima kao 3to su radio i televizija i ponistiti vase FCC

odobrenje za koriStenje ovog proizvoda u SAD-u.

3. Napomena: Ova je oprema testirana i utvrdeno je da je u skladu s ogranicenjima za digitalne uredaje klase B, u
skladu s dijelom 15 FCC pravila. Ova su ogranifenja osmisljena kako bi pruzila razumnu zastitu od Stetnih
smetnji u stambenim instalacijama.

Ova oprema generira, koristi i moze zraciti radiofrekventnu energiju i, ako se ne instalira i koristi u skladu

s uputama, moZze uzrokovati Stetne smetnje radijskim komunikacijama. Medutim, nema jamstva da se smetnje
nece pojaviti u odredenoj instalaciji. Ako ova oprema uzrokuje Stetne smetnje radijskom ili televizijskom
prijemu, to se moZe utvrditi ukljucivanjem i isklju¢ivanjem opreme, korisnik se potice da pokusa ispraviti

smetnje jednom ili viSe sljedecih mjera:

« Preusmijerite ili premjestite prijemnu antenu.

« Povecajte razmak izmedu opreme i prijemnika.

* Spojite opremu u uti¢nicu na strujnom krugu razli¢itom « od onog na koji je spojen
prijemnik.

« Obratite se prodavacu ili iskusnom radio/TV tehnicaru za pomoc¢.

Za Kanadu

Korisniku:

Ovaj digitalni uredaj klase B u skladu je s kanadskim ICES-003

Ovaj digitalni uredaj klase B u skladu je s kanadskim ICES-003.

RoHS obavijest

Focusrite Audio Engineering Limited uskladio se i [njegov/ovi] proizvod(i] sukladan[i], gdje je primjenjivo, s
Direktivom Europske unije 2002/95/EC o ogranicenjima opasnih tvari (RoHS), kao i sa sljede¢im odjeljcima Kalifornije
zakon koji se odnosi na RoHS, tocnije odjeljke 25214.10, 25214.10.2 i 58012, Zakon o zdravlju i sigurnosti; Odjeljak

42475.2, Zakon o javnim resursima.

autorska prava i pravne obavijesti

Novation i Automap registrirani su zastitni znakovi tvrtke Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova je zastitni znak tvrtke Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) je zastitni znak Sony Corporation, a Philips Electronics VST je zastitni znak
Steinberg Media Technologies GmbH

Audio Units (AU) je zastitni znak tvrtke Apple, Inc.

RTAS je zastitni znak tvrtke Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Sva prava pridrZana
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Uvod Sto je u kutiji?

Zahvaljujemo na kupnji UltraNova sintisajzera. UltraNova je mocan digitalni sintisajzer koji se jednako UltraNova je paZljivo pakirana u tvornici i ambalaZa je dizajnirana da izdrZi grubo rukovanje. Ako se ¢ini da je

osjeca kao kod kuée u Zivoj izvedbi i okruZenju snimanja. jedinica ostecena u transportu, nemojte odbaciti materijal za pakiranje i obavijestite svog prodavaca glazbe.
NAPOMENA: UltraNova moZze generirati zvuk s velikim dinamickim rasponom, ¢iji ekstremi mogu

ostetiti zvucnike ili druge komponente, a takoder i vas sluh Sacuvajte sav materijal za pakiranje za buducu upotrebu ako ikada ponovno budete morali slati jedinicu.

Provjerite popis u nastavku u odnosu na sadrzaj pakiranja. Ako neki predmeti nedostaju ili su osteceni,
kontaktirajte Novation trgovca ili distributera kod kojeg ste kupili jedinicu.
Klju¢ne znacajke:
« Potpuna polifonija, s do 20 glasova « UltraNova sintisajzer

« Klasi¢ni analogni sinteticki valni oblici + Gooseneck mikrofon * DC
+ 36 valnih tablica napajanje (PSU)

14 vrsta filtera « Vodi¢ za jednostavan potetak
+ Ugradena digitalna FX sekcija s kompresijom, pomicanjem, EQ, reverb, delay, distorzija, * Ovaj prirucnik
chorus i Gator efekti + USB kabl
* 12-pojasni vokoder s dinamickim mikrofonom na gus¢em vratu (isporucen) « Automap PRO kod za otkljutavanje
« Tipkovnica s 37 nota osjetljiva na brzinu i naknadnim dodirom « Jamstvena registracijska kartica

* Potpuna integracija MIDI Automap
+ LCD zaslon s 8 rotirajucih viSenamjenskih kontrola osjetljivih na dodir
* 2-in/4-out USB audio sucelje (zvu¢na kartica)

Sljedece znacajke dostupne su u kombinaciji s odgovarajucim softverom UltraNova/Novation (moZe se preuzeti): Za htj evi n a paj a nj a

+ Automap - plug-in kontrola MIDI uredaja i digitalnih audio radnih stanica (DAW). « UltraNova
Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM plug-in) za DAW
« Knjizni¢ki softver temeljen na Mac/Windows sustavu za upravljanje zakrpama pozitivna (+ve) strana napajanja. UltraNova se moZe napajati putem AC-to-DC mreZnog adaptera ili putem

UltraNova se isporucuje s napajanjem od 12 V DC, 1250 mA. Sredi3nja igla koaksijalnog konektora je

USB veze s racunalom. PSU dolazi s odvojivim adapterima za svoje uti¢nice u vecini zemalja; kada napajate
O ovom prirucniku UltraNova iz mreznog PSU-a, provjerite je li vae lokalno napajanje izmjeni¢nom strujom unutar raspona

koj; htij dapter - tj. 100 do 240 VAC - PRIJE ikljucit
Ne znamo imate li godine iskustva s elektronickim klavijaturama ili vam je ovo prvi sintisajzer. Po svoj prilici, ti napona koje zahtijeva adapter - ° JE nego ga prikfjuite na

si negdje izmedu to dvoje. Stoga smo ovaj priru¢nik poku3ali uciniti $to korisnijim za sve tipove korisnika, a to v
glavni.
neizbjezno znaci da ¢e iskusniji korisnici htjeti preskociti odredene njegove dijelove, dok e relativno pocetnici

htjeti izbjeci odredene dijelove dok ne uvjereni su da su svladali osnove.
Preporu¢amo da koristite samo isporu¢eno napajanje. Ako to ne ucinite, jamstvo ce biti ponisteno. Napajanje za

va$ Novation proizvod moZete kupiti od vadeg prodavaca glazbe ako ste izgubili svoje.

Medutim, postoji nekoliko opcih tocaka koje je korisno znati prije nego nastavite citati ovaj prirucnik. U tekstu

smo usvojili neke graficke konvencije za koje se nadamo da ce svim vrstama korisnika biti od pomoci u kretanju

kroz informacije kako bi brzo pronasli ono 3to trebaju znati:
Ako napajate UltraNova putem USB veze, trebali biste biti svjesni da, iako specifikacija USB-a

koju je prihvatila IT industrija navodi da bi USB prikljucak trebao biti u mogué¢nosti opskrbljivati 0,5
Kratice, konvencije itd. Apri 5V, neka ra¢unala - osobito prijenosna ratunala - ne mogu isporuciti ovu struju. Nepouzdan
rad sintetizatora e rezultirati takvim slu¢ajem. Kada UltraNova napajate iz USB prikljucka prijenosno
Buduci da se osam rotacijskih enkodera pominje vise puta u priru¢niku, mi smo ih skratili na REn, gdje d paj prikl priy 9
racunala, snazno se preporucuje da se prijenosno racunalo napaja iz AC mreze, a ne iz unutarnje baterije.
je nbrojizmedu 1 i 8, koji se odnosi na doticni enkoder. ' prep d pry P ' J Y

Tamo gdje se spominju kontrole na gornjoj plodi ili konektori na straznjoj ploci, upotrijebili smo sljedeci broj:
[x] za upucivanje na dijagram gornje ploce, i stoga: {x} za unakrsno upucivanje na dijagram straznje ploce.

(Pogledajte stranice 4 5)

Za imenovanje kontrola na gornjoj plo¢i ili konektora na straznjoj ploci koristili smo podebljana VELIKA
SLOVA. Koristili smo LCD matricni tekst za oznacavanje teksta koji se pojavljuje na LCD-u na pocetku opisa
svakog parametra i unutar tablica parametara, ali podebljano za oznacavanje ovog teksta unutar glavnih

odlomaka prirucnika.

Savjeti

One rade ono $to piSe na limenci: uklju¢ujemo savjete, relevantne za temu o kojoj se raspravlja, a koji bi
trebali pojednostaviti postavljanje UltraNove da radi ono 3to Zelite. Nije obavezno da ih slijedite, ali

opcenito bi vam trebali olak3ati Zivot.

Dodatne informacije

To su dodaci tekstu koji ¢e biti zanimljivi naprednijem korisniku, a pocetnici ih opéenito mogu izbjeci.

Namijenjeni su za pruZanje pojasnjenja ili objasnjenja odredenog podrugja djelovanja.
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[2] PITCH i MOD kotaci. PITCH kotacic¢ je mehanicki usmjeren da se vrati u sredi3nji poloZaj kada se otpusti.

[10]

[1] Tipkovnica s 37 nota (3 oktave) s senzorom brzine i naknadnog dodira.

[3] LCD matricni LCD zaslon s 2 reda x 72 znaka. Za vecinu izbornika, zaslon je podijeljen u osam zona s lijeva na

desno, pri ¢emu svaka zona odgovara jednom od rotacijskih enkodera [5].

dio KONTROLA

[4] Gumbi PAGE BACK i NEXT: koriste se za korak naprijed i natrag
izmedu stranica izbornika. Svijetle kao znak da su dostupne dodatne stranice.
Nemaju nikakvu funkciju ako trenutni izbornik ima samo jednu stranicu.

[5] Rotacijski enkoderi - 8 rotirajucih kontrola osjetljivih na dodir za podesavanje parametara
izbor. Dodirom svake kontrole odabire se parametar za podeSavanje, a parametri su prikazani u gornjem
redu LCD zaslona [3] neposredno ispod njega.
Po Zelji se moZe odabrati viSe parametara za istovremeno pode3avanje. (KoriStenje rotacijskog enkodera u
tekstu prirucnika oznaceno je s 'REn', gdje je n broj enkodera; npr. 'RE1' se odnosi na rotacijski enkoder 1).
Osjetljivost na dodir vodljivih gumba takoder se koristi kako bi ih ucinili aktivnim upravljacima na dodir, a

ponovno aktiviranje omotnice i druge efekte moguce je izvesti jednostavnim dodirivanjem gumba.

[6] Gumbi VRIJEDNOST + i -: Oni podeSavaju vrijednost trenutno odabranog parametra - kako pokazuje LED ispod

enkodera koji se koristi - bilo gore ili dolje. Vrijednost parametra prikazana je u donjem redu LCD zaslona.

[7] Automap kontrole: tipke LEARN, VIEW, USER, FX, INST i MIXER koriste se, zajedno s rotirajuc¢im koderima, s

Novationovim Automap softverom (vidi [26]).

[8] Gumbi LOCK i FILTER: oni rade zajedno s
DODIRANI/FILTER gumb [9]. FILTER dodjeljuje gumb za kontrolu grani¢ne frekvencije filtra 1; LOCK

veZe funkciju gumba na zadnji dodirnuti parametar.

[9] DODIR/FILTER: ovo je velika kontrola "glatkog djelovanja" osjetljiva na dodir
namijenjen za pomoc izrazajnijoj izvedbi tijekom sviranja uzivo. Ili duplira radnju posljednjeg dodirnutog

rotacijskog kodera ili, ako je pritisnuta tipka FILTER [8], frekvenciju Filtera 1.

(]

o] 3]

[

odjeljak SYNTH EDIT

Gumbi u podrucju Synth Edit na upravljackoj ploci rasporedeni su logickim redoslijedom stvaranja i obrade zvuka.

[10] Tipke SELECT K i J: nekoliko glavnih sintisajzerskih blokova je duplicirano: postoje 3 oscilatora, 6 generatora
omotnice, 5 FX blokova, 3 LFO-a i 2 iltera. Svaki blok ima svoj vlastiti izbornik, a tipke ODABIR omogucuju
vam da odaberete koji blok Zelite
biti kontroliran. 1 do 6 LED dioda pored oznacavaju trenutno odabrani blok.

[11] Gumb OSCILLATOR: otvara izbornik oscilatora (dvije stranice). UltraNova ima
3 oscilatora, a oscilator koji ¢e se kontrolirati moZe se odabrati pomocu SELECT K
i) tipke.

[12] Tipka MIXER: otvara izbornik miksera (dvije stranice).

[13] Gumb FILTER: otvara izbornik Filter (dvije stranice). UltraNova ima 2 iltera, svaki
sa svojim jelovnikom. Filter kojim se upravlja odabire se tipkama SELECT K i}
gumbi.

[14] Gumb VOICE: otvara Glasovni izbornik (jedna stranica).

[15] gumb ENVELOPE; otvara izbornik omotnice (dvije stranice). UltraNova ima 6 generatora omotnica, svaki sa
svojim izbornikom. Generator omotnice koji ¢e biti
kontrolirano odabire se tipkama SELECT Kii .

[16] Gumb LFO: otvara LFO izbornik (dvije stranice). UltraNova ima 3 LFO (niski
frekvencijski oscilatori), svaki sa svojim izbornikom. LFO kojim se upravlja odabire se tipkama SELECT K i J.

Skup od 3 namjenske LED diode uz tipku LFO treperi kako bi oznacio trenutnu frekvenciju svakog LFO-a.

[17] Gumb MODULATION: otvara izbornik Modulation (jedna stranica).
[18] Gumb EFFECT: otvara izbornik efekata (FX) (etiri stranice). UltraNova ima 5 FX
sekcije i sekcija kojom se upravlja moZe se odabrati pomocu Odaberi K i
gumbi.
[19] Gumb VOCODER: otvara izbornik Vocoder (jedna stranica). LED dioda svijetli kada
Vocoder je aktivan.
[20] ARP kontrole: tipke ON, SETTINGS i LATCH kontroliraju funkcije arpeggiatora UltraNova. Izbornik Arp
(jedna stranica) prikazuje se pritiskom na tipku SETTINGS, tipka ON omogucuje/onemogucuje

arpeggiator i
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Gumb LATCH primjenjuje efekt arpeggiatora na posljednju(e) notu(e) odsviranu u kontinuitetu,
dok se ne pritisne slijedeca tipka. LATCH se moZe unaprijed odabrati tako da bude ucinkovit ¢&im
se ukljuci arpeggiator.

[21] Kontrole CHORD: UltraNova vam omogucuje da svirate akord s jednom notom na tipkovnici.
Tipka ON omogucuje funkciju Chorder; gumb EDIT otvara izbornik za uredivanje akorda,
odakle se moZze izvriti deinicija i transpozicija akorda.

[22] Kontrole animacije: gumbi TWEAK i TOUCH omogucuju alternativne nacine rada osam rotirajucih
kodera, omogucujuci im dinamicku upotrebu u izvedbi.
TWEAK vam omogucuje postavljanje prilagodene "kontrolne ploce" parametara zvuka za
svaku zakrpu koju koristite, tako da moZete lako pristupiti onima koji su najpotrebniji;
TOUCH aktivira osjetljivost enkodera na dodir, omogucujuci vam da unesete unaprijed

programirane izmjene u svoj zvuk samo dodirom gumba.

Kontrole MODE/SOUND

[23] Kontrole zakrpa: gumb PATCH BROWSE, zajedno s gumbima COMPARE i WRITE, omogucuje vam
audiciju pohranjenih zakrpa UltraNova, njihovu usporedbu
s trenutnim postavkama sintisajzera (osobito korisno pri modificiranju zvukova) i prepisite
zakrpu s trenutnim postavkama ako Zelite.

[24] Okretna kontrola PATCH SELECT/SPEED DIAL: koristi se za odabir patcha. Imajte na umu da ova
kontrola ima funkciju guranja kao i funkciju okretanja.

[25] GUMB SYNTH: ovo stavlja UltraNova u nacin rada Synth, omogucavajudi interni
stvaranje zvuka i funkcije zvucne kartice.

[26] GUMB AUTOMAP: Automap mod je alternativa Synth modu i
ucinkovito onemogucuje kontrolne funkcije sintesajzera, dopustajuci UltraNova da djeluje kao
Automap kontroler za dodatke i DAW-ove. Koristenje ove funkcije zahtijeva novationov
programski paket Automap. Imajte na umu da Ce sintesajzer i dalje emitirati zvuk kada ga
pokrene MIDI iz vaSeg DAW softvera.

GLOBALNE kontrole

[27] Ulaz za dinamicki mikrofon: XLR uti¢nica za priklju¢ak isporu¢enog mikrofona s gus¢ijim vratom ili
alternativnog dinami¢kog mikrofona (tj. mikrofona koji ne zahtijeva fantomsko napajanje za rad).
Mikrofonski signal moZe se preusmijeriti na vokoder, interno miksati sa sintisajzerom i preusmijeriti
na audio izlaze. Osim toga, mikrofonski ulaz moze se usmjeriti izravno na DAW pomocu interne

zvucne kartice. Ovaj ulaz se ponistava kada je uti¢nica prikljuena na ulaz 1 [11] na straznjoj ploci.

[28] MONITOR: ova rotirajuca kontrola podeSava ravnotezu izmedu zvuka s glavnog racunala
(PCili Mac, ako je spojen) i kombinirani zvuk sa sintisajzera i audio ulaza.
[29] MASTER VOLUME: kontrola razine za glavne audio izlaze (i takoder za izlaz za slualice ako se zadrZi

zadana postavka za kontrolu razine slusalica u Audio izborniku.)

[30] GUMB AUDIO: otvara audio izbornik (sedam stranica), dopustajuci usmjeravanje zvuka
i prilagodbe razine koje je potrebno napraviti.
[31] GUMB GLOBALNO: otvara Globalni izbornik (sedam stranica).
[32] Tipke OCTAVE + i -: ove dvije tipke transponiraju tipkovnicu gore ili dolje za jednu oktavu svaki put

kada se pritisnu, do najviSe pet oktava dolje ili Cetiri oktave gore. Kada su oba LED-a isklju¢ena

(zadano stanje), najniza nota na tipkovnici je jedna oktava

Srednji C ;

Pogled straga - spojevi

{1} DC konektor za napajanje: standardna uti¢nica od 2,2 mm za spajanje vanjskog 12 V
DC PSU (isporuceno). Pogledajte stranicu 3.

{2} Prekidat za ukljutivanje/iskljuivanje: prekidat s 3 poloZaja:

POZICIJA AKCIJA

Lijevo Omogucuje vanjski 12V DC ulaz [1]
Centar .

Pravo Omogucuje napajanje putem USB prikljucka [3]

{3} USB prikljucak: tip B USB 1.1 (USB 2.0-kompatibilan) priklju¢ak za povezivanje s racunalomili
Mac

{4} MIDI konektori: standardne MIDI In/Out/Thru uti¢nice (5-pinski DIN-ovi)

{5} Uti¢nica za sustain pedalu: 2-polna (mono) %" jack uti¢nica za spajanje za sustain
pedala. INO i NC tipovi pedala su kompatibilni; ako je pedala spojena kada je UltraNova
ukljucena, tip ¢e se automatski prepoznati tijekom pokretanja (pod uvjetom da vasa noga
nije na pedali!).

{6} Uti¢nica za ekspresijsku pedalu: 3-polna (stereo) %" uti¢nica za spajanje ekspresijske pedale.
Potpuni popis podrzanih pedala moZe se pronaci na Novationu

baza odgovora na www.novationmusic.com/answerbase

{7} SPDIF izlaz: fono uti¢nica (RCA uti¢nica) koja nosi digitalnu verziju glavnih izlaza
112 u S-PDIF formatu.

{8} Uti¢nica za slu3alice: 3-polna %" utitnica za stereo slu3alice. Glasnoca i miks telefona mogu se podesiti

neovisno iz izbornika Audio.

{9} Pomocni izlazi 3 i 4: 2 x %" uti¢nice. Izlazi su neuravnoteZeni, na +6 dBu
maksimalna razina.

{10} Glavni izlazi 1 i 2: 2 x %" uti¢nice s glavnim stereo izlazom. Izlazi su
neuravnoteZen, na maksimalnoj razini od +6 dBu.

{11} Ulaz 2: %" jack uti¢nica za vanjski mikrofon ili audio ulaze na razini linije. Signal na ulazu 2 moZze se
interno mijesati s ulazom 1 pomocu audio izbornika. Ulazi su uravnoteZeni i mogu prihvatiti
maksimalnu ulaznu razinu od +2 dBu.

{12} Ulaz 1: %" jack uti¢nica za vanjski mikrofon ili audio ulaze na razini linije. Ovaj unos
nadjacava XLR konektor priklju¢en u Dynamic Mic Input [27] na gornjoj ploci. Ulazi su
uravnoteZeni i mogu prihvatiti maksimalnu ulaznu razinu od +2 dBu.

{13} Prikljucak Kensington brave: za osiguranje vaseg sintesajzera.
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POCETAK
Samostalni i raCunalni rad - predgovor

UltraNova se moZe koristiti kao samostalni sintesajzer, sa ili bez MIDI veza na/iz drugih zvu¢nih modula ili
klavijatura. Takoder se moZze spojiti - putem USB priklju¢ka - na racunalo (Windows ili Mac) koje pokrece
DAW aplikaciju. UltraNova se tada moZe u potpunosti kontrolirati s ra¢unala pomocu dodatka UltraNova
Editor. UltraNova Librarian je zasebna softverska aplikacija koja uvelike pomaZze u organiziranju, spremanju

i opozivu zakrpa.

Audio izlaz

Audio ulaz

UltraNova spojena na racunalo putem USB-a.
USB prenosi audio i MIDI na ragunalo i s njega

ja Ul
Fx-COMPREss1/2(0MPW|@ﬁe§g§aT§g@m‘ o) MQ‘?‘YJ;‘M”.U Q(TBNOVE
,0-20

Metode povezivanja UltraNova radi prilagodavanja razli¢itim metodama rada opisane su u dokumentaciji

priloZenoj uz softverske pakete UltraNova Editor i UltraNova Librar. Instalacijski programi za ovaj softver i

Ako koristite UltraNova s drugim zvu¢nim modulima, spojite MIDI OUT {4} na UltraNova na MIDI IN na
prvom zvu¢nom modulu i lan¢ano poveZite daljnje module na uobicajeni nacin. Ako koristite UltraNova s
glavnom tipkovnicom, spojite MIDI OUT kontrolera na MIDI IN na UltraNovi i provjerite je li glavna

tipkovnica postavljena na MIDI kanal 1 (zadani kanal UltraNove).

Kontrolna tipkovnica

Zvuéni moduli

MIDI ulaz MIDI izlaz

Dok je pojacalo ili mikser iskljucen ili utiSan, spojite AC adapter na UltraNova {1} i ukljucite ga u AC struju.
Ukljucite UltraNova pomicanjem prekidaca na straznjoj ploci {2} na Ext DC. Tijekom ukljucivanja zaslon na

nekoliko sekundi prikazuje broj verzije i rmware-a:

Novacija UltraNova
Verzija 1.0.00

Zakrpa Ime
C1 ZadrZi C1 Dobitak

2, 0 64 32127

Cloc Eé'g%e i‘me . Sat) 156 BPM
Kruzno gibanje ,
FX - DISTORT 1/2DISTORTW-BHE SR Lol Elbeal

povezani USB upravljacki programi mogu biti
preuzeto sa

Ext- ly-Wh
FX - REVERB W/ZREVERB@gé[Iﬂ‘psMéﬁg kﬁgﬂ—g\l}i‘rgégvﬂg\ﬂl&funr%ée [zyg] de(e)

http://novationmusic.com/support/ultranova.

GLOBALNO

Samostalni rad - audio i MIDI veze

Najjednostavniji i najbrzi nacin za pocetak rada s UltraNova je spajanje dviju uti¢nica na straznjoj ploci s
oznakom Master Output 1i 2 {10} na ulaze stereo pojacala, audio mikseta, zvu¢nika s napajanjem, zvu¢ne

kartice racunala trece strane ili druga sredstva za pracenje rezultata.

Audio ulaz

FireWire/USB

Audio izlaz

UltraNova spojena na zvuénu karticu racunala
preko analognih audio izlaza.
USB prenosi MIDI na i s ratunala

AUDIO

Napomena: UltraNova nije racunalno MIDI sucelje. MIDI se moZe prenositi izmedu UltraNova
sintisajzera i racunala, ali MIDI se ne moZe prenositi na i iz UltraNova MIDI DIN priklju¢aka s

racunala.

Dioda 100 0

@!@ﬁtj@k@%‘nikser/pojaEalo/aktiSvne }zqunike i postavite Monitor Balance [28] na 12 Clock} 156 BPM
-Auto tatus) ling
k ne dobijete zdravu razinu zvuka LrgHall iz zvuénika

Zatitite lokalni MidiChan Midiout dodir/filtar

Koridtenje slu3alica 1 Isklju¢eno Postavljeno zakrpom

UivjesentAvanspik Shg¥elis RrspariiRaty frastrdioMiidsete, moZzda Cete poZeljeti koristiti par
0 0 Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto

stereo slusalice. Oni se mogu prikljuciti u izlaznu uti¢nicu za slusalice na straznjoj ploci

g}IOékSour_c? L . 120 BPI - A

{8} AIuavru i2Tazi su i dalje aktivifikga g slusallce prikljucene.

ito Status} Interni sat

ODBACI na Banka Zakrpa 0 Ime

USB priklju¢ak A L ., Udite u Program
NAPOMENA: UltraNova pojacalo za slualice ima izlaz

Trenutacni OnePatch OneBank AllBanks

vRUMP 84Ny signala, pazite pri postavljanju izlazne razine.
USBport GLOBALS &AUDIO

TH8RKa postavka za razinu SRIEAEYIEMLAHEVITEIS4Hbcu kontrolira glavna kontrola glasnoce.

Medutim, moog_uc'eje neovisno postaviti razinu slusalica; Trenutacni prijenos O/S-a A Trenutacni O/S
verzija 1.0.00'iako’se audio izbornik detaljn@rapnhod8zenjekrerniedks-anoglo bi biti korisno znati

kako to sada uiniti. Pritisnite tipku AUDIO [30] za otvaranje audio izbornika, zatim pritisnite tipku PAGE

NEXBUGA AH {rianioi ;za geno Isklju€eno In2 -60 |- | 0dB In1 FXIn2 FX
Nezavisni 0 0
Kontrola razine sluzalica Razina Saldo 1+2/3+4
Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
1ZLAZI Synth 142127 Ulaz1 0 Unos 20 Natin snimanja

Okretanjem RE1 u smjeru suprotnom od kazaljke na satu mijenja se postavka kontsr”:)tle razine slusalica na
Kotts eZ[nﬁ Hhdine i bajansa 1+2 21 Fatim se'ra3ina slu§aliggﬁé%‘"ﬁg‘gé‘gftﬁ%@gﬁgﬁ% o glavnim izlazima s
RE6 (i bilo kakvom ravnotezom izmedu zvukova sintisajzera i ulaza s RE7).

et

Nekoliko rijeci o navigaciji izbornikom
UltraNova je dizajniran da igracu pruzi maksimalnu kontrolu nad zvu¢nim karakterom Novation UltraNova
irad sustava uz minimum gnjavaze. Svi glavni izbornici odabiru se jednim pritiskom na namjensku
tipku; na primjer, pritiskom na tipku OSCILATOR uvijek ce se otvoriti izbornik oscilatora bez obzira na to
gdje se trenutno nalazite u sustavu izbornika. Nema potrebe za "sigurnosnim kopiranjem" ili "Izlazom" iz

bilo kojeg izbornika, uvijek moZzete ici izravno s jednog izbornika na drugi pritiskom na jednu tipku.

Nekoliko blokova za obradu sintetizatora - kao $to su izbornici Oscillator i Envelope - su duplicirani; na
primjer, postoje 3 zasebna oscilatora, svaki sa svojim izbornikom. Kada ponovno odaberete izbornik za
takav visestruki blok, on ce se otvoriti na onom koji ste posljedniji koristili. Na primjer, ako prilagodite
parametre Envelope 4, zatim odete na drugi izbornik za podeSavanje nekih drugih parametara, a zatim
ponovno pritisnete gumb ENVELOPE, izbornik Envelope ¢e se ponovno otvoriti s vidljivim parametrima za
Envelope 4. Isti princip vrijedi i za izbornike koji imaju viSe stranica - UltraNova pamti koje ste parametre

zadnje pode3avali i ponovno otvara izbornik na zadnjoj koristenoj stranici.
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Listanje kroz zakrpe

Vasa UltraNova dolazi s unaprijed instaliranim skupom tvornickih zakrpa, koje se mogu pregledati iz
izbornika zakrpa koji se otvara. Pocetnom izborniku zakrpa uvijek se moZze pristupiti pritiskom na tipku SYNTH
[25]. Zakrpe su rasporedene u 4 banke (A do D), svaka sa 127 zakrpa (000 do 126). Okrenite RE1 za pomicanje
kroz zakrpe. Novi zvuk se ucitava ¢im se podaci o zakrpi pokaZu na zaslonu. Alternativno, gumb PATCH/BANK
[24] nE€%e se koi@Sesi v EBitein] EXIbLvE FRBasEry kRMHFrs Riabaraokrenite tipku PATCH/BANK za odabir patcha i
pritisnite i zakrenite tipku za odabir banke. Imajte na umu da naziv FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time
Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

takoder se prikazujé4akrpa. stene 64 mn 127 127

P
usporedujuci zakrpe

Prilikom uredivanja pohranjenih zakrpa za stvaranje novih zvukova moZze biti korisno usporediti uredenu
verziju s izvorno pohranjenom zakrpom. To se postiZe koristenjem gumba COMPARE [23]. Pritisnite tipku
COMPARE i svirajte kljug, i ¢ut cete originalno pohranjenu zakrpu. Otpustite tipku COMPARE ponovno pustite
tipku i Cut cete zakrpu u trenutno uredivanom stanju. Ako pritisnete gumb COMPARE dok ste na bilo kojoj

stranici izbornika (osim izbornika Write), prikazat ¢e se pohranjeni parametri zakrpe.

MoZete usporediti trenutno uredenu zakrpu s bilo kojom unaprijed pohranjenom u UltraNova. Ovo je
korisno pri odabiru novog mjesta za spremanje zakrpe. Da biste to ucinili, dvaput pritisnite gumb WRITE
[23] z&@ristup ﬂmidb—'zquﬁrmﬂfa'mlnte Konstenje RE2 (banka) i EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq

0 6- 3 (Zakrpa) odaberitepohranjenu 64
zakrpu koju Zelite usporedm Prmskom i drzanjem gumba COMPARE |t|pke omogudit ¢e se zvuk pohranjene

zakrpe.
FX - DELAY 1/2 DELAY1 DIy1T|me Dly1Sync Diy1 Fbck Dly1 L/R Dly1Wdth DLy1Slew

CHORUS 1-4(H0ﬁ151 Ch1Type Ch{Rate Ch1SyncLh1Fbck Ch1 Der(h Ch1Delay

retfazivanje po kategorijama  « o

FX - CHORUS 1-4CHORL

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na Iskjuceno 16 Na 16 64 0
Osim 3to su rasporedeni u 4 banke, zakrpe su takoder kategorizirane za vas prema GtMode EditGroup EEEE---
GATOR FX- GATOR prema vrsti zvuka; ovo c|n| Ipronalazenje odgovarajucih zvukova mnogo lak$im. Svaka zakFpada -------
rrrrrrrr i zanp! kategori; Zant gcenito ognafaya glazbena podiucie za koje bl 2ok pa mopla bt Brikiadna. katebamadiie
SINT

tikovORHieispiesr&ipku PATCH BROWSE [23] i pojavit ¢e se donji zaslon:

Iskutens 64 1”7 127 127

Napomena: Ako se ponovno pritisne tipka WRITE (dok ste na stranici 2 izbornika Write), trenutno

il jsto odabrano pomocu RE2 i RE3. Kako biste izbjegli spremanje

e 64
uredenog patcha pntlsnlte bilo kOJLI drugu tlpku za smtlsajzer za izlaz iz izbornika Write (npr. SYNTH [25]).

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Pohranjivanje ﬂ’éste ra
GtMode EditGroup EEE!
puhranm |I| napl?\ﬁtl vlalsélte zakrpe |zravnoaupw%rghéqyﬁgﬁob%rl_sgw Write sastuﬁ?@’%’gl&%ije

stranice i objema se moZze pristupiti pritiskom na gumb WRITE [23]. Tredi pritisak na WRITE

Na 16 64 0

H BROWSE P{Teh Tme Fronadi prema Tategora Zant S Zakrpa Ime
A000 Init program A000-D127 svi svi gunmtPeR I RFasiRMnaprijed postavljenu postavku. Takoder je moguce kretati se izmedu stranica pomocu STRANICE
Gumbi BACK i NEXT [4].
L Z féydrenutno odabrane zakrpe. Zadana postavkaje za PATCH BROWSE Nazakrpe CH SAVE PATCHSAVE Posng Pronadi prema Kategorija Zanr
@Pm:w&ﬁﬁ%?dﬂﬁﬁéﬁd ‘jé A00O Init Pro ray A000-D127 svi svi
rogram da sve eakrpe bufir Ratchi ees iaEtomogucuju vom oI RE IRi’i‘ji@@“(stranlca 1)
ornyi NIz Broj Interpunkcija

D &G A Init Py Nidta Ni
koﬁsgrclpaaa?ﬁ Ja%grrnar{cfran %éanru i/ili kategoriji.

STIPANJE

Naken %o su 535“€S\"/T}em krrterul ﬂltra smanJem skup zakrpa mose g6 pregledavatl prema
redoslijedu lokacije (zadano).ili prema nazivu, alfanumericki. Ovaj izbor postavlja RE5, koji postavlja

parametar 'Trazi prema' na 'A000-D127' (redoslijed lokacije) ili 'A-Z' (alfa sortiranje). STIPANJE

DODIR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

N 0 Rk n8ra Podudiranjd za dabranu kombinaciju Zanr/Kategorija, necete moci promijeniti zakrpu

NmbrMods NritSHaEeR) tenshinga KRINaES WmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 DODIR

0 0

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E1 23456

Zanrovi i kategorije navedeni su u nastavku:

WATELBORILA3456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 N 1585361 BEYSBZUJE:
Bnas Bas

zvono zvono
klasi¢na klasi¢na
Bubanj Bubanj
Tipkovnica Tipkovnica
voditi voditi
Pokret Pokret
jastuic jastutie

Poli Poli

SFX SFX

Niz Niz
Vanijski ulaz ExtInput
vokoder vokoder
ZANR ZASLON POKAZUJE:
klasi¢na klasi¢na
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Kuca Kuca
Industrijski Industrija
Jazz Jazz

R 'n' B/Hip Hop R&B/Hop
Rock i pop Rock/Pop
tehno tehno
Dubstep Dubstep

PATCH SAVE PATCHTVE Posng *-

A o Udite u Program A a 0 prostor

qT- a Odrediste zakrpe SaveCatg SpremiGenre
" < P g Sp!

Odrediste+C&G A 0 Udite u Program Nijedan Nijedan
RE%DJZC;!/%QJ kursq'\r/\?eakz Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6é Tweak?7 Tweaks
Ovo pomice polozaj pokazivaca gore-dolje u tekstualnom nizu u svrhu uredivanja
likow-
Rﬁsmdsw zzmdes M 123455 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Okretanjem RE3 pomlcete se kruz cuell skup znakova (AZ, az, 0-9 i posebni znakovi).
PMH%WQ Nmp%mmgwagéalﬂégrm%\lﬂ\brMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

: 0 0 0 0

REAZ%@%?%%@ 23456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

Pritisnite gumb za pricvri¢ivanje neposredno ispod RE5 da biste unijeli znak i automatski povecali pokazivac

na sljedecu poziciju.

RE6: Mala slova
Parametar se pomice kroz skup znakova malih slova 'a' do 'z'. PoloZaj lika koji se ureduje odreduje RE2.
Pritisnite gumb za pri¢vrcivanje neposredno ispod RE6 da biste unijeli znak i automatski povecali kursor na

njegovu sljedecu poziciju.

RE7: Numericki znakovi
Parametar se pomice kroz numericki skup znakova od '0' do '9'. Polozaj lika koji se ureduje odreduje RE2.
Pritisnite gumb za pricvrsc¢ivanje neposredno ispod RE7 da biste unijeli znak i automatski povecali pokazivac

na sljedecu poziciju.

RE8: Interpunkcija i posebni znakovi
Parametar se pomice kroz skup interpunkcijskih i posebnih znakova. PoloZaj lika koji se ureduje odreduje
RE2. Pritisnite gumb za vezivanje neposredno ispod RE8 da biste unijeli znak i automatski povecali pokazivac

na sljedecu poziciju.



H BR E Patch Im Pronadi prema Kategorija Zanr
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CH SAVE PATCHSAV] [ > Gargji . Nizi Broj Interpunkcija
Spréfjianje zakiPe (stiapicaghn A 2 0
PATCHSAVE banka Odrediste zakrpe SaveCatg SpremiGenre
Qdredisto+ CRG A Ldite y Program Niiedan Niiedan
STIPANJE NeTkMéetlaSlEi‘ISLwea k@_BE1: desavany desavany desavani desavan desavan) desavan
RE2: Odabir banke
DODIR Koristite ovu kontrolu za odabir banke (A, B, C ili D) u koju ¢e se zakrpa upisati.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0

RE3: PoloZaj zakrpe
NmbrMod;lei)lpMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

ovu ko%t%ﬁﬂrizsat%%abir odredi3nog groja zakrpe ng koji ¢e se tregutno uredivagi zvuk zapisatQTrenutno

0

zakrpe ako se zakrpa spremi bez promjene poloZaja.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Upotrijebite gumb COMPARE za sluSanje zakrpe koju su odabrali RE2 i RE3.

RE4 - RE5: Ne koristi se.

RE6: Odaberite kategoriju
Odaberite kategoriju za novu zakrpu. Pogledajte stranicu 7 za popis kategorija.

RE7: Odabir Zanra

Odaberite Zanr za novu zakrpu. Pogledajte stranicu 7 za popis dostupnih Zanrova.

RES8: Ne koristi se.

Zaizlaz iz izbornika Write pritisnite bilo koju drugu tipku synth (npr. SYNTH [25]).

Napomena: Brza metoda upravljanja zakrpama (pisanje, ucitavanje, preimenovanje, promjena
redoslijeda itd.) je koristenje UltraNova Librariana koji se moZe preuzeti. Ovo se moZe besplatno

preuzeti s http://novationmusic.com/support/ultranova.

Azuriranje operativnog sustava UltraNova (PC)
Datoteke aZuriranja OS-a bit ¢e dostupne s vremena na
vrijeme na www.novationmusic.com/support/ultranova u obliku MIDI SysEx datoteke. Postupak

azuriranja zahtijeva da UltraNova bude spojen preko USB-a na racunalo na kojem su prvo instalirani

potrebni USB upravljacki programi. Potpune upute o izvodenju aZuriranja dobit ¢ete uz preuzimanje.

SyntheSIS tutorial

Ovaj odjeljak detaljnije pokriva temu generiranja zvuka i raspravlja o razli¢itim osnovnim znacajkama

dostupnim u blokovima za generiranje i obradu zvuka UltraNova.

Preporuca se da ovo poglavlje paZljivo procitate ako je analogna sinteza zvuka nepoznata tema.

Korisnici koji su upoznati s ovom temom mogu preskociti ovo poglavlje i prijeci na sljedece poglavlje.

Da biste razumjeli kako sintisajzer stvara zvuk, korisno je razumjeti komponente koje Cine zvuk,
glazbene i neglazbene.

Jedini nacin na koji se zvuk moZe detektirati je redovitim, periodi¢nim vibriranjem zraka u
bubnji¢u. Mozak tumaci te vibracije (vrlo to¢no) u jedan od beskonacnog broja razlicitih vrsta

zvukova.

Zanimljivo je da se svaki zvuk moZe opisati pomoc¢u samo tri svojstva, a svi ih zvukovi uvijek imaju.

Oni su:

« Visina
*Ton
« Glasnoca

Ono $to ¢ini jedan zvuk drugacijim od drugog jesu relativne veliCine tri svojstva koja su u
pocetku prisutna u zvuku i kako se svojstva mijenjaju tijekom
trajanje zvuka.

S glazbenim sintesajzerom namjerno smo Zeljeli imati preciznu kontrolu nad ova tri svojstva i,
posebno, kako se ona mogu mijenjati tijekom "Zivotnog vijeka" zvuka.
Svojstvima se Cesto daju razli¢ita imena: glasnoc¢a se moZe nazvati amplitudom, glasno¢om ili

razinom, visina tonom frekvencijom, a ton timbrom.

Nagib

Kao 3to je receno, zvuk se percipira zrakom koji vibrira bubnji¢. Visina zvuka odredena je
brzinom vibracija. Za odraslog ¢ovjeka, najsporija vibracija koja se percipira kao zvuk je oko
dvadeset puta u sekundi, $to mozak tumaci kao zvuk tipa basa; najbrZi je mnogo tisuca puta u

sekundi, Sto mozak tumaci kao zvuk visokog tona.

v
v

Vrijeme Vrijeme

Ako se prebroji broj vrhova u dva valna oblika (vibracije), vidjet ¢e se da postoji to¢no dvostruko
viSe vrhova u Valu B nego u Valu A. (Val B je zapravo za oktavu visi u tonu od Vala A). Visinu zvuka
odreduje broj vibracija u odredenom razdoblju. To je razlog zasto se visina tona ponekad naziva
frekvencijom. To je broj vrhova valnog oblika izbrojan tijekom odredenog vremenskog razdoblja

koji deinizira visinu ili frekvenciju.

Ton

Glazbeni zvukovi sastoje se od nekoliko razli¢itih, povezanih visina koje se pojavljuju istovremeno.
Najglasniji se naziva 'osnovni' ton i odgovara percipiranoj noti zvuka. Ostali tonovi koji ¢ine zvuk koji
su povezani s osnovnim u jednostavnim matematickim omjerima nazivaju se harmonici. Relativna
glasnoca svakog harmonika u usporedbi s glasno¢om temelja odreduje ukupni ton ili 'ton'

zvuk.

Zamislite dva instrumenta kao $to su ¢embalo i klavir koji sviraju istu notu na klavijaturi jednakom
glasno¢om. Unato€ istoj glasnodi i visini, instrumenti i dalje zvuce izrazito razlicito. To je zato Sto
razliciti mehanizmi za stvaranje nota dvaju instrumenata generiraju razli¢ite skupove harmonika;

harmonici prisutni u zvuku klavira razlikuju se od onih u zvuku ¢embala.
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Volumen

Glasnoca, koja se cesto naziva amplitudom ili glasno¢om zvuka, odredena je koli¢inom vibracija. Vrlo
jednostavno, slusanje klavira s udaljenosti od jednog metra zvucalo bi glasnije nego da je udaljeno
pedesetak metara.

A B

Nakon $to smo pokazali da samo tri elementa mogu definirati svaki zvuk, ti elementi sada moraju
biti povezani s glazbenim sintesajzerom. Logi¢no je da drugi dio sintesajzera 'sintetizira' (ili stvara)
te razlicite elemente.

Jedan dio sintesajzera, oscilatori, daju sirove signale valnog oblika koji odreduju visinu zvuka
zajedno s njegovim sirovim harmonijskim sadrZzajem (tonom). Ti se signali zatim mijeSaju zajedno

u odjeljku koji se naziva Mikser, a dobivena smjesa se zatim dovodi u odjeljak koji se naziva Filter.
Ovo dodatno mijenja ton zvuka, uklanjanjem (filtriranjem) ili pojacavanjem odredenih harmonika. Na
kraju, filtrirani signal se dovodi u pojacalo, koje odreduje konacnu glasno¢u zvuka.

Oscilatori Mikser filtar Pojacalo

—> —>

Dodatne sekcije sintesajzera - LFO i Envelopes - pruzaju daljnje nacine mijenjanja visine, tona i
glasnoce zvuka interakcijom s oscilatorima, filtrom i pojacalom, omogucujuci promjene u karakteru
zvuka koji se moZe razvijati tijekom vremena.

Bududi da je jedina svrha LFO-a i omotnica kontrolirati (modulirati) druge sekcije

sintesajzera, oni su opcenito poznati kao 'modulatori'.

Ovi razliciti dijelovi sintesajzera sada ¢e biti obradeni detaljnije.

Oscilatori i mikser

Oscilator je zapravo otkucaj srca sintesajzera. Generira elektronicki val (koji stvara vibracije kada
se konacno dovede do zvucnika). Ovaj valni oblik se proizvodi na kontroliranoj glazbenoj visini,
inicijalno odredenoj notom odsviranom na tipkovnici ili sadrzanom u primljenoj MIDI notnoj poruci.

Pocetni razlikovni ton ili boja valnog oblika zapravo je odreden oblikom valnog oblika.

Prije mnogo godina, pioniri glazbene sinteze otkrili su da samo nekoliko karakteristi¢nih
valnih oblika sadrzi mnoge od najkorisnijih harmonika za stvaranje glazbenih zvukova. Imena ovih
valova odraZavaju njihov stvarni oblik kada se promatraju na instrumentu koji se zove osciloskop, a

to su: sinusni valovi, kvadratni valovi, pilasti valovi, trokutasti valovi i Sum.

Svaki oblik valnog oblika (osim Suma) ima poseban skup glazbeno povezanih harmonika kojima
se moze manipulirati u daljnjim dijelovima sintisajzera.

Doniji dijagrami pokazuju kako ti valni oblici izgledaju na osciloskopu i ilustriraju relativne razine

njihovih harmonika. Zapamtite, relativne razine razlicitih harmonika prisutnih u valnom obliku

odreduju ton kona¢nog zvuka.

Volumen

Sinusni val Harmonik

Sinusni valovi

Oni posjeduju samo jedan harmonik. Sinusni valni oblik proizvodi "naj¢is¢i" zvuk jer ima samo
jednu visinu (frekvenciju).

Trokutasti valovi

Volumen

1357

Trokutasti val Harmonik

Oni sadrze samo neparne harmonike. Glasnoca svakoga opada kao kvadrat njegova poloZaja u
harmonijskom nizu. Na primjer, 5. harmonik ima glasno¢u 1/25 volumena osnovne.

Sawtooth Waves

Volumen

1 23 4 5

Sawtooth Wave Harmonik
Oni su bogati harmonicima i sadrZe parne i neparne harmonike osnovne frekvencije. Volumen

svakog je obrnuto proporcionalan njegovom poloZaju u
harmonijski niz.

Kvadratni/pulsni valovi

| Volumen

1 234 5

Square Wave Harmonik

Oni imaju samo neparne harmonike, koji su iste glasnoce kao neparni harmonici u a

pilasti val.

Primijetit ¢e se da kvadratni valni oblik provodi jednaku koli¢inu vremena u svom 'visokom' stanju i
svom 'niskom’ stanju. Taj je omjer poznat kao 'radni ciklus'. Pravougaoni val uvijek ima radni ciklus
od 50%, $to znaci da je pola ciklusa 'visok', a drugu polovicu 'nizak'.

U Ultranovi je moguce podesiti radni ciklus osnovnog etvrtastog valnog oblika kako bi se

proizveo valni oblik koji je viSe 'pravokutnog' oblika. Oni su Cesto poznati kao valni oblici pulsa. Kako
valni oblik postaje sve pravokutniji, uvode se ravnomjerniji harmonici i valni oblik mijenja svoj
karakter, zvuedi sve vise 'nazalno'.

Sirina valnog oblika pulsa ('Sirina pulsa’) moZe se dinami¢ki mijenjati pomoc¢u modulatora, $to
rezultira stalnom promjenom harmonijskog sadrZaja valnog oblika. To moZe dati valni oblik vrlo

'masne' kvalitete kada se Sirina pulsa mijenja umjerenom brzinom.

Nema nikakve razlike u tome kako valni oblik

50% pulsa zvudi je li radni ciklus 40% ili 60%, buduci

da je valni oblik samo "invertiran", a sadrZaj

harmonika potpuno je isti.

40%

10%
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Sumni valovi

M . -
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To su u osnovi nasumicni signali i nemaju jednu temeljnu frekvenciju (pa prema tome ni svojstvo visine). Sve su
frekvencije iste glasnoce. Buduci da nemaju visinu, signali Suma ¢esto su korisni za stvaranje zvuénih efekata i

zvukova udaraljki.

Digitalni valni oblici
Uz gore navedene tradicionalne vrste valnih oblika oscilatora, UltraNova takoder nudi skup paZljivo odabranih,
digitalno generiranih valnih oblika koji sadrze korisne harmonijske elemente koje je inace teSko proizvesti

tradicionalnim oscilatorima.

Valne tablice
"Valna tablica" je u biti skupina digitalnih valnih oblika. UltraNova 36 valnih tablica sadrZi 9 zasebnih digitalnih

valnih oblika. Prednost valne tablice je da se uzastopni valni oblici u valnoj tablici mogu mijesati. Neke od
UltraNova valnih tablica sadrZze

valne oblike sa sli¢nim harmonijskim sadrzajem, dok drugi sadrze valne oblike s jako razlicitim harmonijskim
sadrZajem. Valne tablice oZivljavaju kada se 'indeks valne tablice' - poloZaj unutar valne tablice - modulira, Sto

rezultira zvukom koji neprestano mijenja karakter, bilo glatko ili naglo.

9 Valovi ¢ine tablicu valova

Modulacija prstena

Prstenasti modulator je generator zvuka koji uzima signale od dva UltraNova oscilatora i u¢inkovito ih

"mnoZi" zajedno. Ultranova ima 2 prstenasta modulatora, jedan uzima Osc 1 i Osc 3 kao ulaze, a drugi uzima Osc
2 Osc 3. Rezultirajudi izlaz ovisi o razli¢itim frekvencijama i harmonijskom sadrzaju prisutnom u svakom od dva
signala oscilatora, a sastojat ce se od niza frekvencija zbroja i razlike kao i frekvencija prisutnih u izvornim

signalima.

0sC1

0SsC3

3

Mikser

Kako bi se prosirio raspon zvukova koji se mogu proizvesti, tipi¢ni analogni sintesajzeri imaju vise od jednog
oscilatora. Koristenjem viSe oscilatora za stvaranje zvuka, moguce je postici vrlo zanimljive harmonijske
mikseve. Takoder je moguce lagano destimirati pojedinacne oscilatore jedan naspram drugog, Sto stvara vrlo
topao, 'mastan’' zvuk. Mikser UltraNova omogucuje mijeSanje tri neovisna oscilatora, zasebnog oscilatora Suma

i dva izvora modulatora prstena.

o5¢1 0SC 1 SVEZAK
MIKSER
—
o2 0SC 2 SVEZAK
- J : uLAZU
FILTAR
0scs3 0OSC 3 SVEZAK KOMPLEKS
) VALNI OBLIK
MJESAVINA OD
\N 0sC1,213
)

Filter

Ultranova je subtraktivni glazbeni sintesajzer. Subtraktivnost podrazumijeva da se dio zvuka oduzima negdje u

procesu sinteze.

Oscilatori daju neobradenim valnim oblicima obilje harmonijskog sadrZaja, a odjeljak Filter kontrolirano
oduzima neke od harmonika.

14 vrsta filtara dostupno je na UltraNova, iako su to varijante triju osnovnih vrsta filtara: niskopropusni, pojasni
propusni i visoki propusni. Tip filtra koji se najceSce nalazi na sintisajzerima je niskopropusni tip. S
niskopropusnim filtrom odabire se grani¢na tocka (ili grani¢na frekvencija) i sve frekvencije ispod tocke se
propustaju, a frekvencije iznad se filtriraju. Postavka parametra Filter Frequency diktira tocku ispod koje se
frekvencije uklanjaju. Ovaj proces uklanjanja harmonika iz valnih oblika ima u¢inak promjene karaktera ili boje
zvuka. Kada je parametar Frekvencija na maksimumu, filter je potpuno "otvoren" i nijedna frekvencija se ne

uklanja iz neobradenih valnih oblika oscilatora.

U praksi postoji postupno (a ne naglo) smanjenje glasnoce harmonika iznad granicne tocke
niskopropusnog filtra. Koliko brzo ti harmonici smanjuju glasnocu kako frekvencija raste iznad grani¢ne
tocke, odredeno je nagibom filtra. Nagib se mjeri u ‘jedinicama volumena po oktavi'. Budu¢i da se glasnoca
mijeri u decibelima, ovaj nagib se obi¢no navodi kao toliko decibela po oktavi (dB/oct). Tipi¢ne vrijednosti
su 12 dB/oct i 24 dB/oct. Sto je veci broj, vece je odbacivanje harmonika iznad grani¢ne tocke i izraZeniji je

ucinak filtriranja.

Daljnji vazan parametar filtra je njegova rezonancija. Frekvencije na grani¢noj tocki mogu se povecati u glasnoci

pomocu kontrole rezonancije filtra. Ovo je korisno za naglasavanje odredenih harmonija zvuka.

Kako se rezonancija povecava, u zvuk koji prolazi kroz filtar pojavit ce se kvaliteta poput zvizdanja. Kada se postavi
na vrlo visoke razine, rezonancija zapravo uzrokuje samoosciliranje filtera kad god signal prolazi kroz njega.
Rezultirajuci zvizduci ton koji se proizvodi zapravo je isti sinusni val, Cija visina ovisi o postavci gumba Frequency

(tocka prekida iltera). Ovaj sinusni val proizveden rezonancijom zapravo moze

koristiti za neke zvukove kao dodatni izvor zvuka ako Zelite.

Donji dijagram prikazuje odziv tipi¢nog niskopropusnog filtera. Frekvencije iznad grani¢ne tocke su smanjene u
glasnoci.

Odrezati

Frekvencija

Volumen

Frekvencija

Kada se doda rezonancija, frekvencije na granicnoj tocki su pojacane.

Odrezati
Frekvencija

Volumen /

Frekvencija
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Uz tradicionalnu vrstu niskopropusnog filtra, postoje i visokopropusni i pojasni tipovi. Tip koristenog filtra odabire

se pomocu parametra Filter Type.

Visokopropusni filtar sli¢an je niskopropusnom filtru, ali radi u "suprotnom smislu”, tako da se uklanjaju frekvencije
ispod grani¢ne tocke. Frekvencije iznad grani¢ne tocke prolaze. Kada je parametar Frekvencija filtera postavljen na

nuluy, filter je potpuno otvoren i nijedna frekvencija se ne uklanja iz neobradenih valnih oblika oscilatora.

Odrezati

Frekvencija

Volumen

Frekvencija

Kada se koristi pojasni filtar, propusta se samo uski pojas frekvencija centriran oko granicne tocke. Frekvencije
iznad i ispod pojasa se uklanjaju. Nije moguce u potpunosti otvoriti ovu vrstu filtra i dopustiti prolaz svim

frekvencijama.

Odrezati
Frekvencija

Volumen

Frekvencija

Kuverte i pojacalo

U ranijim odlomcima opisana je sinteza visine i boje zvuka.
Sljede¢i dio Vodica za sintezu opisuje kako se kontrolira glasnoca zvuka.

Glasnoca note koju stvara glazbeni instrument cesto jako varira tijekom trajanja note, ovisno o vrsti instrumenta.

Na primjer, nota odsvirana na orguljama brzo postize punu glasnocu kada se pritisne tipka.
Ostaje na punoj glasno¢i dok se tipka ne otpusti, nakon ¢ega glasnoca trenutno opada
na nulu.

Klavirska nota brzo postiZe punu glasnocu nakon pritiska na tipku i postupno pada na nulu nakon nekoliko sekundi,

Cak i ako se tipka drZi.

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"

VOLUMEN

VRIEME _;,

Emulacija String Section punu glasnocu postize samo postupno kada se pritisne tipka. Ostaje na punoj

glasnoci dok je tipka pritisnuta, ali kada se tipka otpusti, glasnoca pada na nulu prili¢no sporo.

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"

VOLUMEN

VRIEME H

U analognom sintesajzeru, promjene karaktera zvuka koje se dogadaju tijekom trajanja note kontrolira odjeljak

koji se zove Envelope Generator. UltraNova ima 6

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"

VOLUMEN | V

VRIJEME _}

Generatori omotnica (zvani Env 1 do Env 6). Env 1 je uvijek povezan s pojacalom, koje kontrolira amplitudu note - tj.

glasnocu zvuka - kada se nota svira.
Svaki generator omotnice ima Cetiri glavne kontrole koje se koriste za pode3avanje oblika omotnice.

Vrijeme napada

Podesava vrijeme koje je potrebno nakon pritiska na tipku da se glasnoca popne s nule na punu glasnocu.
MozZe se koristiti za stvaranje zvuka s polaganim zatamnjivanjem.

TIPK "ON"

VOLUMEN
ODRZATI
- -

NAPAD PROPADANJE

TIPKA "ISKLJUCENO"

-—

OSLOBODENJE

Vrijeme raspadanja
Pode3ava vrijeme koje je potrebno da glasnoca padne s pocetne pune glasnoce na razinu postavljenu kontrolom

Sustain dok je tipka pritisnuta.

Razina odrZavanja
Ovo je za razliku od ostalih kontrola Envelope jer postavlja razinu, a ne vremensko razdoblje.

Postavlja razinu glasnoce na kojoj omotnica ostaje dok se tipka drzi pritisnutom, nakon isteka vremena slabljenja.

Vrijeme oslobadanja
Podesava vrijeme koje je potrebno da glasnoca padne s razine Sustain na nulu nakon otpustanja tipke. MoZe se

koristiti za stvaranje zvukova koji imaju kvalitetu "fade-out".

Tipicni sintesajzer ¢e imati jednu ili viSe omotnica. Jedna se omotnica uvijek primjenjuje na pojacalo kako bi se
oblikovala glasnoca svake odsvirane note. Dodatne omotnice mogu se koristiti za dinamicku promjenu ostalih
dijelova sintesajzera tijekom trajanja svake note.

UltraNova drugi Generator omotnice (Env 2) koristi se za modificiranje grani¢ne frekvencije filtera tijekom

Zivotnog vijeka novcanice.
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U UltraNova, Envelope Generators 3 do 6 mogu se koristiti za posebne svrhe, kao $to je modulacija Tipican valni oblik za LFO bio bi trokutasti val.

Wavetable indeksa ili FX razina.

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"
NAGIB
FILTAR
ODREZATI
ODRZATI
VRIEME :
NAPAD PROPADANJE OSLOBOPENJE L . . - Lo L " . .
Zamislite da se ovaj val vrlo niske frekvencije primjenjuje na visinu oscilatora. Rezultat je da visina
VRIJEMEH . . B . . - — o

oscilatora polako raste i pada iznad i ispod svoje izvorne visine. To bi simuliralo, na primjer, violinista

koji pomice prst gore-dolje po Zici instrumenta dok se guda. Ovo suptilno kretanje visine tona gore-

LFOs dolje naziva se
"Vibrato' efekt.
Poput generatora omotnice, LFO dio sintesajzera je modulator. Stoga, umjesto da bude dio same
. o . - N . . . o Alternativno, kada bi isti LFO signal modulirao grani¢nu frekvenciju filtra umjesto visine oscilatora,
sinteze zvuka, koristi se za promjenu (ili modulaciju) drugih dijelova sintesajzera. Na primjer, LFO se
L o . - . . . o rezultat bi bio poznati efekt titranja poznat kao 'wah-wah'.
moze koristiti za promjenu visine oscilatora ili granicne frekvencije filtra.
Osim postavljanja razli¢itih dijelova sintesajzera koji ¢e biti modulirani LFO-ima, dodatne omotnice

se takoder mogu koristiti kao modulatori u isto vrijeme. Jasno je da Sto viSe oscilatora, filtera,

. S . . L L omotnica i LFO ima u sintesajzeru, to je on mocniji.
Vecina glazbenih instrumenata proizvodi zvukove koji variraju tijekom vremena, kako u glasnoci tako
iu visini i boji. Ponekad ove varijacije mogu biti prilicno suptilne, ali ipak uvelike pridonose

karakterizaciji konagnog zvuka. Sazetak

Sintesajzer se moze podijeliti na pet glavnih blokova za generiranje ili modificiranje (moduliranje)

Dok se omotnica koristi za kontrolu jednokratne modulacije tijekom trajanja jedne note, LFO zvuka.

moduliraju pomocu ponavljajuceg ciklickog valnog oblika ili uzorka. Kao $to je ranije spomenuto,

oscilatori proizvode konstantan valni oblik koji moZe poprimiti oblik ponavljaju¢eg sinusnog vala, 1 Oscilatori koji generiraju valne oblike na razlicitim visinama.

trokutastog vala itd. LFO proizvodi valne oblike na sli¢an nacin, ali obi¢no na frekvenciji koja je preniska 2 Mikser koji zajedno mije3a izlaze iz oscilatora.

da proizvede zvuk koji bi ljudsko uho moglo percipirati. (U stvari, LFO je skracenica za niskofrekventni 3 Filtri koji uklanjaju odredene harmonike, mijenjajuci karakter ili boju zvuka.

oscilator.) 4 Pojacalo kojim upravlja Envelope generator, koji mijenja glasno¢u zvuka

Kao i kod Envelopea, valni oblici koje generiraju LFO-i mogu se poslati u druge dijelove sintesajzera tijekom vremena kada se svira nota.

kako bi se tijekom vremena stvorile Zeljene promjene - ili ‘pokreti’ - zvuka. 5 LFO-a i omotnica koji se mogu koristiti za modulaciju bilo ¢ega od navedenog.

UltraNova ima tri neovisna LFO-a, koji se mogu koristiti za modulaciju razlicitih sekcija sintesajzera

i mogu raditi razli¢itim brzinama. Velik dio uZitka sa sintisajzerom je eksperimentiranje s tvornicki postavljenim zvukovima i stvaranje

novih. Ne postoji zamjena za 'prakti¢no' iskustvo.

Eksperimenti s podeSavanjem mnogih parametara UltraNove na kraju ¢e dovesti do potpunijeg
razumijevanja nacina na koji se razlicite kontrole mijenjaju i pomazu oblikovati nove zvukove.
NaoruZani znanjem iz ovog poglavlja i razumijevanjem onoga $to se zapravo dogada u stroju kada
se izvre podeSavanja gumba i prekidaca, proces stvaranja novih i uzbudljivih zvukova postat ¢e

jednostavan - Zabavite se.

ultranova dijagram toka signala

KUVERTE 3 -6 LFO1-3
KUVERTA 1
KUVERTA 2
'8 ™ s N )
MIKSER
—_———
7t OSCILATOR 1 — FX1

OSCILATOR 2 ]

OSCILATOR 3 -9 — [FILTER1ISKRIVLJENJE j [ FILTER 1 ]
\ )
AMP 9 VAN
7z
BUKA 9 — [FILTERZISKRIVLJENJE j [ FILTER 2 j
X4
€3 pozovie MoD 1%3 9 —_—
D ——
9 — FX5
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Odjeljak za uredivanje sintetiziratelja

Hardverska navigacija

Pogledaijte stranicu 4 za pregled UltraNova i kratak opis onoga $to svaka od kontrola na gornjoj ploci radi.

Na UltraNova, svim izbornicima koji kontroliraju stvaranje zvuka i blokove za obradu zvuka pristupa se pomocu

gumba u podrugju Synth Edit na gornjoj ploci.

Kada se pozove izbornik, prikazane vrijednosti parametara su one trenutno odabranog patcha.

Svakom izborniku pristupa se vlastitom namjenskom tipkom, a ima izmedu jedne i Cetiri stranice.
Ako izbornik ima viSe od jedne stranice, jedan od dva gumba PAGE [4] ce biti osvijetljen, a oni se mogu koristiti
za pomicanje kroz dodatne stranice. Do osam parametara izbornika prikazano je na LCD-u, a svaki se mijenja

rotiraju¢im enkoderom neposredno iznad teksta parametra.

Koristec¢i gumbe izbornika [11] do [22], moZete ici izravno iz jednog izbornika u drugi jednim pritiskom na gumb.
Neki od blokova za generiranje/obradu zvuka su duplicirani (npr

Oscilator), a tipke SELECT [10] koriste se za odabir kojim blokom te vrste treba upravljati. UltraNova pamti kojem
je bloku zadniji put pristupljeno, kao i kojoj stranici izbornika, a kada se taj izbornik pozove, ponovno se otvara s

zadnjim vidljivim postavkama.

OSCILATORI1,2i3

UltraNova ima tri identi¢na oscilatora i izvor Suma; ovo su sintisajzerski generatori zvuka. Pritiskom na tipku
OSCILLATOR [11] otvara se izbornik Oscillator, koji ima dvije stranice za svaki oscilator. Jedan od gumba

SELECT i jedan od gumba PAGE bit ¢e osvijetljeni, Sto pokazuje da je viSe od jednog oscilatora dostupno za
upravljanje i da su dostupne dodatne stranice izbornika. Za pode3Savanije je prikazano ukupno 16 parametara po
oscilatoru, osam po stranici. Medutim, primijetite da je pet od njih zajednicko za sva tri oscilatora, a jo$ jedan za

izvor Suma; ovih Sest parametara pojavljuje se na stranici izbornika 2 za svaki oscilator.

Parametri po oscilatoru (stranica 1)

VSync=0

VSync=5

VSync =16

= L/

Da biste dobili najbolje od Vsync-a, pokusajte ga modulirati pomocu LFO-a.

Poku3ajte ga dodijeliti MOD kotaci¢u za 'prakti¢nu' kontrolu.

RE4: Valni oblik oscilatora
Prikazuje se kao: O1Wave

Pocetna vrijednost: pilasti zub

Raspon pode3avanja: Pogledaijte tablicu na stranici 40 za sve detalje

Ovo odabire valni oblik oscilatora iz niza od 72 opcije. Kao i analogni valni oblici poput sinusa, kvadrata, zuba
pile, pulsa i 9 omjera mje3avine zuba pile/pulsa, tu su i razli¢iti digitalni valni oblici i 36 valnih tablica koje se

sastoje od devet pojedina¢nih valnih oblika po valnoj tablici, plus dva izvora audio ulaza.

ILLATORI O15effT OTCents OTVaync OTWave ar ense O1DnsDN
0 0 0 Zupéasti zub 127 0 0 0

ILTERS

VELOPES

E3-E6

Fi i ift y . . .
o‘géﬁgfﬁ“”#"]ngg}.s'{‘.%"%“g??}ﬂ'j@ﬂ‘ﬁ“fﬁ%.‘?ﬁ‘a"pfgj‘ S ﬁ%a €, Nn%'égﬁ?lméva 3 oscl\ator%su |dent|cn6 gal;‘aadu.

s Bijela
02Semi O2Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 0 pilasti zub 0 127 0 0
RB}PQ{W@M@MQme ModVib MVibRate OscDrift DscPhase NoiseTyp
Prika3ife % kao: OtPotu o 0 Odana Biela
Potesngerriiadaesh 03vSync 03Wave 03PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
0 00 Sawtooth Raspon podeSavanja: 0 127 0 0
-64 do +63
O03fisarAyRaYAIHE GetirpMadMbIRErRes QsrRsfhBscRemaliPiiePBvecanje njegove vrijednosti za 1Jjomiée
+12 127 aro 0 65 0 0dana Bijela

visinu svake note na klavijaturi povisite za jedan poluton samo za odabrani oscilator, stoga postavljanje na
+12 ucinkovito pomice oscilator ugadanjem za jednu oktavu. Negativne vrijednosti destimiraju se na isti nacin. Vidi

takﬁdéﬁq‘l‘l%?nsponﬁyﬁﬁ%a strarfitF3@. F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1IQNorm
127 LP24 0 Dioda 64

REZ '%%Fﬁaﬁgg;gﬁi@k ResLink

Paral
Prikazuje se kao:

pote?FEEvkrYJednost F2Res 0

. [,
01 centi
62Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

127 LP24 0 Dioda 64

Raspon podesavanja: -50 do +50
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Ovaj vem paramiedagan J | i j v jacstetertir i ),

dva polutona.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept Amprrng AmpMTrig
290127 0 0 ISKLJUCENO Re-Trig

RE3: Virtualna sinkronizacija oscilatora
AmPpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTK AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLITk LviTkNte

Prikazoje se kao: 127 O1¥pync 0 0 127 0 c3
Pocetna vrijednost: 0

FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
Raspon podegavanja?® do 127 45 o o st Re-Trig
Sk piRasdimp sk iefiehRikrdpedianiadpdatnegevirtualnog” oscilatora za dodavanje 127

0. harmonika prvomm, koristenjenovalnog oblikaovirtualnog osidtatora za ponavno c3
pokretanje onog prvog.

O proizveag imljiv ré3pre4vucnih EfRdat. Prirdd E3TTrig E3MTrig

zvuk varira kako se v?i)jednust parametra mijenja jer frekvencija v?rtualnog oscilaotora raste kaﬂc;m\;iﬂiekratnile'Trig
fr&@&;&ﬁ@g%ﬁf&?ﬁ@%ﬁmaﬁéﬁdﬂ&%w‘?éﬁmﬁ parametra. . . o
Kada je vrijednost Vsync visekratnik 16, frekvencija virtualnog oscilatora je glazbeni harmonik frekvencije
glavnog oscilatora. Cjelokupni ucinak je transpozicija oscilatora koji se pomice prema harmonijskom nizu, s

vrijednostima izmedu visekratnika od 16, 5to proizvodi neskladnije ucinke.

Ako su odabrani izvori audio ulaza, dodatni parametri oscilatora nece imati utjecaja na zvuk.

Audio ulaz ¢e se koristiti kao izvor za naknadnu manipulaciju (npr. filtri, modulacija itd.).

Da biste culi bilo koji od audio ulaza, nota se mora odsvirati na tipkovnici.

Moguce je stvoriti MIDI gate efekt na vokalima pomocu audio ulaza
kao izvor.

RES: Indeks tablice pulsne Sirine/valova
Prikazuje se kao: O1Pw/Idx

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Ova kontrola ima dvije funkcije, ovisno o valnom obliku odabranom pomocu RE4. S valnim oblicima pulsa, mijenja
Sirinu impulsa izlaza oscilatora. Ovaj osnovni efekt se najlakSe moZe cuti podeSavanjem RES s RE4 postavljenim

na PW; primijetit cete kako sadrZaj harmonija varira i na visokim postavkama zvuk postaje prilicno tanak i

metalan. Pulsni val je u biti asimetri¢ni kvadratni val; kada je postavljen na nulu, valni oblik je normalni kvadratni
val. (Vidi stranicu 9.) RE5 ima drugaciju funkciju ako je valni oblik oscilatora postavljen na jednu od 36 valnih tablica
(vidi RE4 gore). Svaka valna tablica sastoji se od devet povezanih valnih oblika, a postavka RE5 odreduje koji se
koristi. Ukupni raspon vrijednosti parametra od 128 podijeljen je u 9 (priblizno) jednakih segmenata od 14
vrijednosnih jedinica, tako da ¢e postavljanje vrijednosti na bilo 5to izmedu -64 i -50 generirati prvi od 9 valnih

oblika, -49 do -35 drugi, i tako dalje. Takoder pogledajte parametar interpolacije valne tablice (RE2

na stranici izbornika oscilatora 2), koji se moZze koristiti za uvodenje daljnjih varijacija u nacinu koristenja valnih
tablica.

RE6: Tvrdoca

Prikazuje se kao: 0O1Tesko
Pocetna 127
0do 127

vrijednost: Raspon
podeSavanja: Parametar Hardeness modificira harmonijski sadrzaj valnog oblika, smanjujuéi razinu gornjih
harmonika kako se vrijednost smanjuje. Njegov ucinak je slican onom niskopropusnog filtera, ali radi na razini

oscilatora. Primijetit cete da nema utjecaja na sinusni valni oblik, jer je to jedan valni oblik bez harmonika.
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RE7: Gustoca
Prikazuje se kao: O1Gusto

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: 0 do 127

Parametar gustoce ucinkovito dodaje sebi kopije valnog oblika oscilatora. Za to se koristi do osam dodatnih

virtualnih oscilatora, ovisno o vrijednosti parametra. Ovo proizvodi "deblji" zvuk na niskim do srednjim

RE8: Odgadanje gustoce
Prikazuje se kao: 01DnsDtn

Potetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: 0 do 127

Ovaj parametar treba koristiti zajedno s kontrolom gustoce. Ugada oscilatore virtualne gustoce i

primijetit cete ne samo gus¢i zvuk, ve¢ i ucinak otkucaja.

Parametri Density i Density Detune mogu se koristiti za "podebljavanje" zvuka i simulaciju ucinka
dodavanja dodatnih glasova. Parametri Unison i Unison Detune u Glasovnom izborniku mogu se
koristiti za stvaranje vrlo slicnog efekta, ali upotreba Density i Density Detune ima prednost jer ne

treba koristiti dodatne glasove, kojih ima beskonacno.

Parametri po oscilatoru (stranica 2)

GTPLchWh OTWTINt MoaVib MVibRate OscDrTt OscPhase FIxNote NoiseTyp
+12 127 0 65 0 0 dana Iskceno Bijela

RE1: Raspon uspona
Prikazuje se kao: OTPtchWh

Potetna vrijednost: +12

Raspon podesavanja: -12 do +12

Kotaci¢ za visinu moZe mijenjati visinu oscilatora do jedne oktave, gore ili dolje. Jedinice su u polutonovima,

tako da uz vrijednost +12, pomicanje kotaci¢a prema gore povecava visinu nota koje se sviraju za jednu

oktavu, a pomicanje prema dolje spusta ih za oktavu niZe. Postavljanje parametra na negativnu vrijednost ima
ucinak preokretanja radnog smisla kotaca za uspon. Vidjet ¢ete da mnoge tvornicke zakrpe imaju ovaj parametar
postavljen na +2, dopustajuci raspon visine tona od %1 tona. Vrijedno je napomenuti da se (kao i svi parametri

po oscilatoru) vrijednost moze postaviti neovisno za svaki oscilator.

RE2: Interpolacija valne tablice

Prikazuje se kao: O1WTInt

Potetna vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar postavlja koliko je gladak prijelaz izmedu susjednih valnih oblika u istoj valnoj tablici. Vrijednost
127 stvorit ¢e vrlo gladak prijelaz, pri ¢emu ce se susjedni valni oblici stapati zajedno. S vrijedno3¢u nula prijelazi
ce biti nagli i o€iti. Uz postavljenu visoku vrijednost 01WInt, moguce je zadrZati mjeSavinu susjednih valnih
oblika ako vrijednost modulacije ostane fiksna. Prilikom moduliranja indeksa valne tablice (putem LFO-a itd.),

parametar interpolacije valne tablice postavlja koliko je glatka (ili ne!) prijelaz.

Parametri zajednickog oscilatora

Preostali parametri u izborniku oscilatora zajednicki su za sva 3 oscilatora. Dostupni su bez obzira koji je

oscilator odabran tipkom SELECT [10].

RE3: Jedna fiksna novcanica

Prikazuje se kao: FixNote

Pocetna tens

vrijednost: Raspon podesavanja: Isklju¢eno, C# -2 do G 8

Neki zvukovi ne moraju biti kromatski ovisni. Primjeri bi bili odredeni zvukovi udaraljki (npr. bas bubnjevi) i
zvucni efekti, poput laserskog pistolja. Moguce je kao MIXER potpisati fiksnu notu zakrpi, tako da sviranje bngje
tipke na tipkovnici generira isti zvuk. Visina na kojoj se temelji zvuk moZe biti bilo koja nota polutona u rasponu
od preko deset oktava. Ako je parametar postavljen na Off, tipkovnica se ponasa normalno. Kad je postavljena na

bilo koju drugu vrijednost, svaka tipka reproducira zvuk na visini koja odgovara vrijednosti.

GLAS
RE4: dubina vibrata
Prikazuje se kao: ModvVib
Potetna vrijednost: 0
LFO
13

Raspon podesavanja: 0 do 127
Dodavanje vibrata oscilatoru ciklicki modulira (ili mijenja) visinu tona, dodajuci "kolebanje" tonu. Ovaj parametar
odreduje dubinu vibrata, a time i koliko je ocito "kolebanje". Mod kotacic se koristi za primjenu vibrata, s

parametrom ModVib

14 VOKODER

vrijednost koja predstavlja maksimalnu dubinu vibrata koja se moZe postic¢i s mod kotacicem u potpuno "gore"
polozaju. Na UltraNova, VibMod i MvibRate (ispod) su uobicajeni parametri koji utjecu na sve oscilatore i ne

zahtijevaju upotrebu LFO sekcije.

RES5: Brzina vibracije
Prikazuje se kao: MVibRate

Pocetna vrijednost: 65

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar postavlja brzinu (ili frekvenciju) vibrata od vrlo sporog (vrijednost=0) do vrlo brzog
(vrijednost=127).

RE6: Pomak oscilatora
Prikazuje se kao: OscDrift

Potetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: 0 do 127

Kada su tri oscilatora postavljena na isto ugadanje, njihovi su valni oblici savrSeno sinkronizirani. Stari
analogni sintisajzeri nisu mogli ostati savrseno uskladeni, a Oscillator Drift 'emulira’ tu nesavrSenost
primjenom kontrolirane koli¢ine rasklapanja tako da su oscilatori malo neuskladeni jedan s drugim. To zvuku

dodaje "puniji" karakter.

RE7: Faza oscilatora
Prikazuje se kao: OscPhase
Poetna vrijednost: 0dana
Raspon prilagodbe: Slobodno, od 0 do 357 stupnjeva Ovo

podesava tocku u valnom obliku u kojoj oscilatori pocinju, a moZe se podesiti u koracima od 3 stupnja
tijekom jednog cijelog ciklusa valnog oblika (360%). UCinak ovoga je dodavanje laganog "klika" ili "ruba" na
pocetak note, buduci da trenutni izlazni napon kada se pritisne tipka nije nula. Postavljanje parametra na
90% ili 270% proizvodi najocitiji uc¢inak. S parametrom postavljenim na 0°, oscilatori uvijek pocinju to¢no u

koraku. Ako je postavljeno Slobodno, fazni odnos valnih oblika nije povezan s pritiskom tipke.

RE8: Vrsta izvora buke
Prikazuje se kao: NoiseType

Potetna vrijednost: Bijela

Raspon prilagodbe: Bijela, Visoka, Traka ili Visoka traka

Uz tri glavna oscilatora, UltraNova ima i generator Suma. Bijeli Sum je definiran kao signal s "jednakom

snagom na svim frekvencijama" i poznati je zvuk "Sistanja". Ogranicavanjem propusnosti generatora buke

mijenja se karakteristika "SiStanja", a ostale tri opcije za ovaj parametar primjenjuju takvo filtriranje. Imajte na
umu da generator buke ima vlastiti ulaz u mikser, a kako biste ga culi izolirano, njegov ulaz mora biti pojacan,

a ulazi oscilatora smanjeni. (Vidi 15.)

mjeSalicu

Izlazi triju oscilatora i izvora buke prosljeduju se jednostavnom audio mikseru, gdje se mogu podesiti
njihovi pojedinacni doprinosi ukupnom zvuku.

Vecina tvornickih zakrpa koristi dva ili sva tri oscilatora, ali s njihovim izlazima zbrojenim u razli¢itim
kombinacijama razina. Pritiskom na tipku MIXER [12] otvara se izbornik miksera koji ima dvije stranice.
Jedan od gumba PAGE ce biti osvijetljen, $to pokazuje da su dostupne dodatne stranice izbornika. Ukupno 6

ulaza i dva FX senda dostupni su za prilagodbu na stranici 1, a svaki ulaz moZe biti solo na stranici 2.

Kao i kod bilo kojeg drugog audio miksera, nemojte pasti u iskuSenje da pojacate sve ulaze.

Za balansiranje zvukova treba koristiti mikser. Ako se koristi viSe izvora, tada bi svaka postavka
ulaza trebala biti otprilike polovi¢na - oko 64 ili tako nesto, a Sto viSe ulaza koristite, morate
biti paZljiviji. Ako ovo pogresno shvatite, riskirate unutarnje odsijecanje signala, Sto ¢e zvucati

krajnje neugodno.

Parametri miksera (stranica 1)

O1TRazina O2Razina O3Razina RM1*3Lvl RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI
127 0 0 0 0 [ 0dB 0dB

Rﬁ!;sglggﬁ%ol&s%?mgplglisulo RM13Solo RM23Solo

e it e ot
Prikazuje se kao: O1Razina

Pocetna 127

vrijednost: Raspode3avanja: Po%%WPM?B%ﬁQWPM%j%%%BH UnDetune ¢

signala oscilatora 1 prisutnog u cjelokupnom zvuku.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

68 teno Njegovo 0 0 incern iann iteno

L10dgoda L1DSync L1InOut L1DTrig

0 Isjuceno

Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

utene V67 m 0127 40 HighPass
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RE2: Razina oscilatora 2 MIKSER Peirern eetrirpobReerRa (S aPROENGSp LY PrePLyl PstixLyl
Prikazuje se kao: Razina 02 7 ’ ’ ° ’ ° o o
Poetna vrijednost: 0 015010 025010 035010 NoisSolo RM135010 RM235010

isens sjucens siutens sutene sucene isgens

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar postavlja koli¢inu signala oscilatora 2 prisutnog u cjelokupnom zvuku. " o ’ y . . . ;
Solo funkcije na stranici 2 izbornika miksera rade kao i Solo gumbi na hardverskom (ili softverskom) mikseru.
GLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
. ’ Aktiviranje solo zvuka.omogucujesygen da slusate samo doprimggitog ulaza ukupnom zvuku. Takoder moZete solo
RE3: Razina oscilatora 3
vide od jednog ulaza ako Zelite, a ono $to Cujete bit ¢e zbroj ulaza.

Prikazuje se kao: O3Razina
Pogetna vrijednost: 0 LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
13 68 o Njegovo 0 0 otens [, stna
Raspon pode3avanja: 0 do 127 .
Postoje d!

metode za omo]guc’avanje Solo-a:
L10dgoda L1DSync L1InOut L1DTrig

Ovaj parametar postavlja kolicinu signala oscilatora 3 prisutnog u cjelokupnom zvuku. ©0god: DUt . L ) o
dodirivanje odgovarajuée tipke ¢ak@ideegaprivremeno omogucuje solo dok se tipka dodiruje (imajte na umu

da LCD tekst ne odraZava ovo).
RE4: Razina izvora buke
okretanjem gumba aktivira se solo nacin dok se gumb ponovno ne okrene.

Prikazuje se kao: NoiseLvl
VOKODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

PoCetna vrijednost: o [ V67 m 0127 40 HighPass

Raspon podesavanja: 0 do 127 .
Solo postavke se ne spremaju s zakrpom.

Ovaj parametar postavlja koli¢inu buke prisutnu u cjelokupnom zvuku. ARP UREDIVANJE ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 Gore 1 64 1 skjceno. skieno 120

RES: Razina modulatora zvona (Oscs. 1 * 3) A

UREDIVANJE AKORDREirfissitagae 1 Solo™ BasIl 213 14151617 1819
Prikazuje se kao: RM1*3LvI 0 POCETAK VATITE
! Prikazuje se kao: Bies

Pocetna vrijednost: 0 et
N . vrijednost: MODULATF(?ﬁvETRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin Direct Direct Dubina
Raspon podesavanja: 0 do 127 f Raspon podesavanja: Offilion 0123Ptch 0
U svom najjednostavnijem obliku, prstenasti modulator je blok za obradu s dva ulaza i jednim izlazom, koji ucinkovito L ’ . N
Iskljucuje sve ulaze miksera osim oscilatora 1.
"mnoZi" dva ulazna signala zajedno. Ovisno o relativnim frekvencijama i harmonijskom sadrZaju dvaju ulaza,

i : 5 ovati i " i ragli i i : PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
rezultirajuci izlaz ¢e sadrzavati niz frekvencija zbroja i razlike kao i osnove. UltraNova ima dva prstenasta modufat®i; RE2: Oscilator 2 Solo o 20 i 0
oba koriste oscilator 3 kao jedan ulaz, jedan ga kombinira s oscilatorom 1, a drugi s oscilatorom 2. Izlazi prstenastog ) . 0250l
Prikazuje se kao: 0lo
modulatora dostupni su kao dva dodatna ulaza u mikser, kojima upravljaju RES i RE6. Parametar kojim upravlja RE5 Potetna "

vrijednost: FX- ROUTING Routing Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX
Ragpampydesavania: iskljucenosljpdideyapoaypass Bypass Bypass

Iskljucuje sve ulaze miksera osim oscilatora 2.

postavlja koli¢inu Osc. 1

*
3izlaz modulatora prstena prisutan je u cjelokupnom zvuku.

FX - IZNOSI FXWetDry FX1AmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
Q. 64 6464 64 64 0
RE3: Oscilator 3 Solo
Isprobaijte sljedece postavke kako biste stekli dobru predodzZbu o tome 3to je modulator zvona N . 0350l
n Prikazuje se kao: olo
2vugi.
Pocetna vrijednost: iino

Na 1. stranici izbornika miksera smanjite razine Oscs 1, 2 i 3 i pojacajte RM1*3Lvl. Zatim idite . o F
Raspon podeSavanija: iskljuc¢eno ili ukljuceno

na stranicu izbornika oscilatora. Postavite Osc3 na interval ili +5, +7 ili +12 polutona iznad Osc1 i o . . "
Iskljucuje sve ulaze miksera osim oscilatora 3.

zvuk Ce biti harmonican.

Promjena visine Osc 1 na druge vrijednosti polutona stvara neskladne, ali zanimljive zvukove. O1 RE4: Tzvor buke Solo

centi mogu se mijenjati kako bi se uveo ucinak 'tuce'.

Prikazuje se kao: NoisSolo

Poetna vrijednost: sieno
Raspon podesavanija: iskljuceno ili uklju¢eno
RE6: Razina modulatora prstena (Oscs. 2 * 3)

Iskljucuje sve ulaze miksera osim izvora buke.
RM2#*3Lvl

Prikazuje se kao:

Pocetna vrijednost: 0
RES5: Modulator prstena (Oscs 1 & 3) Solo

Raspon podesavanja: 0 do 127
ponp g Prikazuje se kao: RM13Solo

*
Parametar kojim upravlja RE6 postavlja koli¢inu Osc. 2 prisutna u ukupnom zvuku. 3 izlaz modulatora zvona .
Potetna vrijednost: tenn

Raspon podesavanija: iskljuc¢eno ili uklju¢eno

o . Iskljucuje sve ulaze miksera osim onih iz modulatora prstena (oscilatori 11 3).
RE7: Slanje prije FX razine

Prikazuj kao: PreFXLvl
rikazuje se kao s RE6: Modulator prstena (Oscs 2 & 3) Solo
Potetna vrijednost:
! Prikazuje se kao: RM235olo
Raspon podesavanja: -12dB do +18dB Pocetna vrijednost: .

Zbirni ulazi miksera usmjeravaju se kroz FX blok (¢ak i ako nema aktivnih efekata) na razini koju odreduje RE7. Ovu . L N [
Raspon podesavanija: isklju¢eno ili uklju¢eno

kontrolu treba paZljivo podesavati kako bi se izbjeglo preopterecenje FX obrade. N ; . L ) .
Iskljucuje sve ulaze miksera osim onih iz modulatora prstena (oscilatori 2 i 3).

RE7/8: ne koristi se
RE8: Povratak razine nakon FX-a

Prikazuje se kao: PstFXLVI

Pocetna vrijednost: 0dB

Raspon podesavanja: -12dB do +12dB

Ovaj parametar pode3ava razinu koja se vraca iz izlaza FX procesora. Stoga ¢e i RE7 i RE8 promijeniti razinu

signala cak i kada su svi FX utori u FX bloku zaobideni.

PreFXLvl i PstFXLvl kriticne su kontrole i neto¢na prilagodba moZze proizvesti izrezivanje u odjeljku
za obradu FX i drugdje. Uvijek je dobra ideja najprije postaviti FX parametre za koje mislite da su vam
potrebni (u izborniku Effects, pogledajte stranicu 28), a zatim paZljivo povecavati ova dva parametra

dok ne dobijete Zeljenu koli¢inu FX-a.
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ILTERS

VELOPES

E3-E6

izlazi ocilatora. Mogu se smatratiorazrademianit fatiyebSH Bhave) 27
01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

gumb'I3] otvara i2Bbrnik Filter,*koji ima dvije sfranice za své¥i filter. Jedan®bd SELECT 0 dana Bilela

guméﬂeﬂa&e®wmmm5§ﬁmmhlmmaaﬁma vise od jednog Sawtooth 127 0

ilter je dastupan za upravljan]e iddsu dostupne dodatne strahice izbornika. Ukupno 12 parametara po

f.maw* paN ot BAVHIT -n.m-nnfm.,,.. Ptidse dtoisedigtranici 2. ImaJte na umu da O2PtchWh
0dana Bijela

one na stran|C| 2 zaJednlcke suzaobailterai pOjaVUuJU se bez obZ|ra na odabranl ilter.
ImEERLEARR ORI 08 Weee 3Ptk QHBISP TR PFD2§¥ AN 0, postavljajudi ih u razlitite serije/
0 0 0 pilasti zub 0 127 0

0
paralelne konfiguracije, podesavanjem zajednickog parametra Filter Routing.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 L2 — 0 65 0 Odana Bijela
Parametri po filteru (Stranica 1)
Fifreq 127 F1Res 0 FTENVZ F1Track F1Type FIDAMNL F1DType FIQNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filtar8koristi se kao primjer u opisima koji slijeete, ali su dva identi¢na u paralelnom radu.
F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64
REéa‘lﬁﬁekusmbarﬁBmk ResLink
Paralelno -
Pnkazuje se kao: FIRrekv e
Potetna vrijednost: 127
Giste jis A dRAIAEpvel AmpReptAmprrng AmpMTrig

Sl
Ovaj p‘za?'oa%@tualﬁﬂ %%Pav’ifgrﬁfekvencuu na kojoj radi tip filtera odabran RES5. U slucaju visokopropusnih ili

niskyyDeplis Wim fifias Rt tanep SyisTmtAan el Tie heifBik Maeband-pass filtere, to je AmpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTk
127 0 c3
“sredisnju” frekvenciju. Ru¢no cisc¢enje filtera nametnut ¢e "tvrdo-meko" svojstvo FItAtt FItDec gotovo svakom

zvuku. FltSus 35 FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
275 0 ISKLJUCENO Re-Trig 45 0

note udaljene jednu oktavu, frekvencija rezanja filtra takoder ¢e se promijeniti za jednu oktavu). Na
minimalnoj postavci (vrijednost 0), frekvencija iltera ostaje konstantna, bez obzira na notu(e) koja se svira

na tipkovnici.

RES: Vrsta filtra

Prikazuje se kao: F1Type

Potetna vrijednost: LP24

Raspon podesavanja: Vidi tablicu na stranici 44

Sekcije filtera UltraNova nude 14 razlicitih tipova filtera: €etiri visokopropusna i €etiri niskopropusna (s
razli¢itim nagibima) i 6 pojasnih filtera razlicitih tipova. Svaki tip filtera razlikuje frekvencijske pojaseve na
drugaciji nacin, odbacujuci neke frekvencije i propustajuci druge, i tako svaki namece suptilno drugaciji

karakter zvuku.

RE6: Iznos izoblicenja

Prikazuje se kao: F1DAmnt

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: 0 do 127

Dio filtera ukljucuje namjenski generator izoblicenja; ovaj parametar podesava stupanj tretmana
izoblicenja koji se primjenjuje na signal. Osnovnu 'vrstu' dodane distorzije postavlja RE7 (vidi dolje).

Izobli¢enje se dodaje prije filtra (ali vidi dolje).

I il k LvITK]
HWSIZFtDCSﬂELﬁlE@DE?&qﬂgﬁzﬁyg%ﬁsggs;m' Jlgn%/\; gn (pogledajte stranicu izbornika Filter 2,RE3, dolje), REY

preuzima drugu funkciju samo u slucaju filtra 2:

E3Att 10 E3Dec  E3Sus E3lzdanje £30dgoda E3Ponavijanje E3TTrig E3MTrig
RE1: Frejgvangijski pomak filtra 2 0 0 . Re-Trig
Prikazuje se kao; Fq1<>Fq2
E3ASIp E3DCSIp E3AtTK E3DecTk ESSusRat E35usTim E3LITK LviTkNte
Pocetna wriigdnost: +63 0 127 0 c3
Raspon podesavanja: -64 do +63

Pogledaite stranicu 18 za vise informacija

Izobli¢enje filtera uvijek se dodaje prije filtera, pa stoga frekvencija filtera utjece na koli¢inu
izobli¢enja koje Cujete. Ako Zelite filtrirati svoj zvuk prije nego 5to se izoblici, pokusajte s postavkama

slicnim sljedec¢im:

PARAMETAR VRIEDNOST
Fruting Niz
fbalans 127
F1DAmMnt 0

F2 Prokletstvo Po potrebi

RE2: Rezonancija filtera

Prikazuje se kao: F1Res

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Ovaj parametar dodaje pojacanje signalu u uskom pojasu frekvencija oko frekvencije koju postavlja RE1.
MozZe znatno naglasiti u¢inak pometenog filtera. Povecanje parametra rezonancije vrlo je dobro za
poboljdanje modulacije granicne frekvencije, stvarajuci vrlo ostri zvuk. Povecanje rezonancije takoder
naglasava djelovanje parametra Frekvencija filtra, tako da kako se gumb Filter pomice, postiZe se izrazeniji

ucinak.

Ako je Filter Resonance Link postavljen na On (pogledajte Filter Menu page 2, RE4, dolje),
RE2 preuzima nesto drugaciju funkciju.
RE1: Rezonancija filtra 1i 2

Prikazuje se kao: F1&F2Rez
Potetna vrijednost: 0
Raspon podesavanja: 0do 127

RE3: Kontrola filtra pomo¢u omotnice 2
Prikazuje se kao: F1Env2

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Akciju iltera moZe pokrenuti Envelope Generator 2. Envelope Generator 2. Vlastiti izbornik Envelope 2 pruza
sveobuhvatnu kontrolu nad nacinom na koji je ovaj oblik omotnice izveden, pogledaijte stranicu 21. RE3 vam
omogucuje kontrolu "dubine” i "smjera" ove vanjske kontrole ; 3to je visa vrijednost, to je veci raspon
frekvencija preko kojih ce filtar prelaziti. Pozitivne i negativne vrijednosti ¢ine filtar zamahom u suprotnim

smjerovima, ali ¢e se zvucni rezultat toga dodatno modificirati prema vrsti filtra koji se koristi.

RE4: Pracenje filtra
Prikazuje se kao: FiTrack

Pocetna vrijednost: 127

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Visina odsvirane note moze se promijeniti tako da se promijeni grani¢na frekvencija iltera. Na maksimalnoj
vrijednosti (127), ova se frekvencija pomice u koracima od pola tona s notama koje se sviraju na klavijaturi

- tj. ilter prati promjene visine tona u omjeru 1:1 (npr. kada svirate dvije

16

RE7: Vrsta izobli¢enja filtra

Prikazuje se kao: F1Dtip

Pocetna vrijednost: Dioda

Raspon podesavanja: Vidi stranicu 31

Generator izobli¢enja za svaki filter nalazi se neposredno ispred samog dijela filtera.

Vrsta generirane distorzije moZe se odabrati parametrom Distortion Type.

RE8: Normalizacija filtra Q

Prikazuje se kao: F1Qnorma

Potetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar mijenja Sirinu pojasa vrha koji stvara kontrola rezonancije F1Res.

Vrijednost F1Res mora biti postavljena na nesto to nije nula da bi ovaj parametar imao bilo kakav ucinak.
Ova znacajka omogucuje odjeljku Filter oponasanje mnogih odgovora filtera koji se nalaze na raznim

klasi¢nim analognim i digitalnim sintisajzerima.

Odrezati
Frekvencija

—

Niska rezonanca,
Niska Q normalizacija

Visoka rezonanca,
Niska Q normalizacija

Visoka rezonanca,
Visoka Q normalizacija
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ILTERS
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03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12, . . 127 . pelpeeno Q 65 0 Odana Bijela
Uobicajeni parametri filtra (stranica 2)
Preostali parametri u izborniku filtera zajednicki su za sva oba filtera. Dostupni su bez obzira koji je

F1Freq 127 . FIRes 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1IQNorm
filter 6dabran tipkom SELECT 114]. e o 0 bioda ”

FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Paralelno Isjutens Iskjuteno

F2Freky F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
RE1: Balans filtra 0 127 LP24 0 Dioda 64

PSRRI RBUR FreqLink Restink | D21311CE
Potetrrijednost: Paraleino Iskljuceno 64 skpceno

Raspon podesavanja: -64 do +63

Ultrghigyclya odlelika fsasamogu se kerjsékistovremengaliqgfigurirana na razlcite natine AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig
(vidi RE2 u nastavku). NisR@propusni i pojaki flteri mogu se¥bmbinirati paraldhno kako bi se stv8FIKWSENR B&Tii%ovoru (pogledaite

je izlaza dvaju odjeljaka filtera zajedno u bilo kojoj
) 0 0 ) 127 c3
vrijednost p: od -64 p j i izlaz iz filtra 1 i nema izlaza FltRel FitVeloc FltRept

FITREERMTrig  FitDec 75 FltSus 35

0 127
kombinaciji koju Zelite.

45 00 ISKLJUCENO Re-Trig
iz filtra 2, a najveca vrijednost od +63 predstavlja maksimalni izlaz iz filtra 2 i FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FitSusTm FltLviTk

neffidielaza iz filtra 1. S vrijednogéu 0, izlazi dgiju sekcija ﬁlgra mije§aju1szt7e uo 127jed§akom omjgrgu.

E3Att E3Dec 10 70 RE2: E3Sus 64 E3Rel 40

E30dgoda E3Ponavijanje E3TTrig E3MTrig
Usmjeravanje filtra 0 0

santono Re-Trig

E3A(SIp E3DCSIp E3AtTk E3DecTk E3SpsRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
Prikaz@j®séd@ar 127 il Lé?ljgl}évg%ué

vrijednost:

127 0 c3
Paralelno

Raspon podeSavanja: Premosnica, Pojedinacno, Serija, Paralelno, Paralelno2, Bubanj
UltraNova nudi pet mogucih kombinacija dva bloka filtera, plus premosnicu. Pojedinacni nacin rada

koristi samo filtar 1, ostali nacini povezuju dvije sekcije filtra na razlic¢ite nacine.

Zaobici

Nema ilitera u krugu

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTI

FILTER 1 Singl

Samo filtar 1

FILTER 2

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTI

3¢

3¢

—>

I3k

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTI

FILTER 1

——
FILTER 2

—_—
FILTER 1

b4

3§

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTI

EINID

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTI

P

FILTER 2

FILTER 1

FILTER 2

FILTER 1

FILTAR
RAVNOTEZA

EFEKTIL

K

«

L

FILTER 2

Niz
Filtar 1 napaja Filter

2, aliizlaz je i dalje
izveden iz Filtra

Kontrola ravnoteze

Paralelno

Odijeljci filtera su

vozio s istim

ulaznog signala, a njihov
izlazni balans pode3ava
RE1

Paralelno 2

Kao paralelni nacin rada,
ali Filter 1 pokrecu
Osc 3 iizvor buke,

preostali izvori napajaju
Filter 2.

Bubanj

Kao paralelni nacin 2,
aliizlaz filtra 1
dodaje se filtrima 2

ulaznih signala.
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Imajte na umu da se nacini Parallel 2 i Drum bitno razlikuju od ostalih po tome 3to se Filter 1 i Filter 2 napajaju iz
razli¢itih izvora. To omogucuje da se izvor buke i Osc 3 filtriraju na drugadiji nacin od oscilatora 1i 2 i izlaza

prstenastog modulatora, $to je vazan uvjet pri stvaranju odredenih perkusivnih zvukova.

Dva primjera usmjeravanija filtera...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2

Volumen Volumen

Frekvencija Frekvencija

...Urezni filtar: ...3irokopojasni pojasni filtar
F1 Vrsta: LP F1 Vrsta: LP
F2 Vrsta: HP F2 Vrsta: HP

F1 Usmjeravanje: Paralelno F1Routing: serija

RE3: Frekvencijska veza filtera

Prikazuje se kao: FreqLink
Potetna vrijednost: e
Raspon prilagodbe: Iskjuceno i ukfuceno

Postavljanje Frequency Linking na On stvara odnos izmedu frekvencija dva odjeljka filtra i ponovno dodjeljuje
funkciju RE1 za filtar 2 s Frequency na Frequency Offset (pogledajte 1. stranicu izbornika filtra, RE1, gore). Pomak

filtra 2 je relativan prema frekvenciji filtra 1.

L LN
4 r 4
Filter 1 Filter 2

Povecanje iltera 1

ucestalost e se takoder povecati

Volumen e ilter 2 frekvencija

Frekvencija
& S canie i
& r 4 Povecanje iltera 2
Filter 1 Filter 2 frekvencija ¢e se smanijiti
ilter 1 frekvencija
VOIumen ...............................
Frekvencija
o P Smanjenje iltera 2
7 Y
Filter 1 Filter 2 ucestalost ce se povecati
ilter 1 frekvencija
Volumen
Frekvencija

RE4: Veza rezonancije filtra

Prikazuje se kao: ResLink

Potetna vrijednost: kjuceno.

Raspon pode3avanja: isklju¢eno ili uklju¢eno

Postavljanjem povezivanja rezonancije na Ukljuceno primjenjuje se ista vrijednost parametra rezonancije i na
filtar 1 i na filtar 2. Kontrola rezonancije filtra (RE2, stranica 1) utjeCe na oba filtra, bez obzira na to koji je filtar

trenutno odabran za pode3avanje.

RES5-RE8: Ne koristi se

GLASOVI

UltraNova je viseglasni, polifoni sintesajzer, $to u osnovi znaci da moZete svirati akorde na tipkovnici, a svaka nota
koju drZite pritisnutu ce se oglasiti. Svaka nota se naziva 'glas', a UltraNova DSP motor je dovoljno snaZan da osigura
da cete uvijek ostati bez prstiju prije nego 3to ostanete bez glasova! (Ali to ovisi o tome koliko je glasova dodijeljeno

svakoj noti - pogledajte parametar Unison u Glasovnom izborniku u nastavku).

Medutim, ako UltraNova upravljate s MIDI sekvencera, teoretski je moguce da vam ponestane (interno postoji
maksimalno 20 glasova). Iako se to vjerojatno dogada samo rijetko, korisnici mogu povremeno primijetiti ovaj

fenomen, koji se naziva 'krada glasa'.

Alternativa polifonom glasanju je mono. Kod mono glasa, samo jedna nota zvuci odjednom; pritiskom druge tipke
dok drZite prvu pritisnutom ponistit cete prvu i reproducirati drugu - i tako dalje. Posljednja odsvirana nota uvijek je
jedina koju Cujete. Svi rani sintisajzeri bili su mono, a ako poku3avate opona3ati analogni sintisajzer iz 1970-ih, mozda
Cete htjeti postaviti zvuk na mono jer nacin rada namece odredena ogranicenja na stil sviranja koji ¢e pridonijeti

autenti¢nosti.

Pritiskom na tipku VOICE [14] otvara se Glasovni izbornik, koji se sastoji od jedne stranice. Osim odabira polifonog ili

mono glasa, izbornik vam takoder omogucuje postavljanje portamenta i drugih povezanih parametara glasa.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
skjuteno 25 siienn Expo 0 polil

RE1: Unisoni glasovi

Prikazuje se kao: Sklad
Pocetna vrijednost: itsra
Raspon pode3avanja: Iskljueno, 2,3, 4

Unison se moZe koristiti za "podebljavanje" zvuka dodjeljivanjem dodatnih glasova (ukupno do 4) za svaku notu.
Imajte na umu da je "rezervoar" glasova beskrajan i s dodijeljenim vise glasova polifonija je u skladu s tim smanjena.
S 4 glasa po noti, akord od cetiri note priblizava se granici UltraNova, a ako se akordu dodaju daljnje note,

implementira se "krada glasa" i poCetna(e) odsvirana(e) nota(e) se moze ponistiti.

Ako je ogranicenje polifonije koje namece Unison Voices restriktivno, slican se ucinak moZe postici
koristenjem viSestrukih oscilatora i pode3avanjem njihovih parametara Density i Detune. Zapravo, vecina

tvornickih zakrpa koristi Density i Detune
a ne Unison kako bi se postigao njihov multi-timbral efekt.

RE2: Unison detune

Prikazuje se kao: Ponititi

Potetna vrijednost: 25

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Unison Detune primjenjuje se samo kada je Unison Voices postavljen na nesto osim Off. Parametar odreduje
koliko je svaki glas deStimiran u odnosu na druge; moci cete cuti razliku u zvuku iste note s razli¢itim brojem

glasova

Promjena postavki Unison Voices ili Unison Detune dok drZite notu pritisnutu nema utjecaja na

zvuk. Nove postavke bit ¢e ucinkovite samo kada se odsvira nova nota.
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RE3: Ne koristi se.

D4: Vrijeme za Portamento
Prikazuje se kao: PortTime

Pocetna vrijednost: st

Raspon pode3avanja: Isklju¢eno, 1 do 127

S aktivnim Portamentom, note koje se sviraju sekvencijalno klize od jedne do druge, umjesto da odmah skacu

na Zeljenu visinu note. Sint pamti posljednju odsviranu notu i klizanje ¢e zapoceti od te note cak i nakon Sto se
tipka otpusti. Vrijeme Porta mento je trajanje klizanja, a vrijednost od 70 odgovara otprilike 1 sekundi. Portamento
je prvenstveno namijenjen za koritenje u mono modu (vidi RES dolje), gdje je posebno ucinkovit. Takoder se
moZe koristiti u Poly modu, ali njegov rad moze biti nepredvidljiv, osobito kada se sviraju akordi. Imajte na umu da

Pre-Glide mora biti postavljen na nulu kako bi Portamento bio operativan.

D5: Portamento nacin
Prikazuje se kao: PortMode

Pocetna vrijednost: Expo

Raspon prilagodbe: Expo ili Linear

Ovo postavlja 'oblik' prijelaza Portamento i Pre-Glide (vidi RE6 dolje) s jedne note na drugu. U linearnom nacinu
rada klizanje ravnomjerno mijenja visinu izmedu prethodne note i one koja se svira. U Expo modu, visina se u

pocetku mijenja brze, a zatim se sporije priblizava 'ciljanoj' noti, tj. eksponencijalno.

TIPK "ON" TIPK "ON"

NAGIB
Vrijeme za Portamento
VRIEME H
TIPK "ON" TIPK "ON"
NAGIB
e &
Vrijeme za Portamento

VRIEME H

RE6: Prethodno klizanje
Prikazuje se kao: PreGlide

Pocetna vrijednost: 0 FILTERI
Raspon podesavanja: 0, -12 do +12

Pre-Glide ima prednost nad Portamentom, iako koristi vrijeme Portamenta

parametar za postavljanje njegovog trajanja. Pre-Glide je kalibriran u polutonovima, a svaka odsvirana nota ce
zapravo zapoceti na kromatski povezanoj noti do oktave iznad (vrijednost = +12) ili ispod (vrijednost = -12) note

koja odgovara pritisnutoj tipki, i klizite prema noti 'cilja’. Ovo se razlikuje od Portamenta po tome $to ce npr. dvije
note odsvirane u nizu imati svoj vlastiti Pre-Glide, povezan sa odsviranim notama, i nece biti klizanja 'izmedu’

nota.

KUVERTE

Iako se upotreba Portamenta ne preporucuje u Poly modovima kada svirate viSe od jedne note

odjednom, ovo se ogranicenje ne odnosi na Pre-Glide, koji moze biti vrlo u¢inkovit s punim akordima.

RE7: Nacin polifonije
Prikazuje se kao: PolyMode

Potetna vrijednost: Poli1 E3-E6
Raspon podesavanja: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Kao Sto nazivi govore, tri moguca nacina su mono, a dva su polifona.

Mono - ovo je standardni monofoni nacin rada; cuje se samo jedna nota u isto vrijeme, a primjenjuje se pravilo
"posljednje odsvirano".

MonoAG - AG je kratica za Auto-Glide. Ovo je alternativni mono mod, koji se razlikuje od Monoa po nacinu

rada Portamenta i Pre-Glidea. U Mono modu, Portamento i

Pre-Glide se primjenjuje i ako se note sviraju odvojeno ili u legato stilu (kada se jedna nota svira dok je druga ve¢
pritisnuta). U MonoAG modu, Portamento i Pre-Glide rade samo ako se tipke sviraju u legato stilu; zasebno

sviranje nota ne proizvodi efekt klizanja.

Poly1 - u ovom polifonom nacinu uzastopno sviranje iste note(a) koristi odvojene glasove i note su stoga
'naslagane’, tako da zvuk postaje glasniji 3to se viSe nota svira. Ucinak ce biti vidljiv samo na zakrpama s dugim
vremenom otpustanja amplitude.

Poly2 - u ovom alternativnom nacinu rada, uzastopno sviranje iste note(a) koristi izvorne glasove, tako da je
izbjegnuto povecanje glasnoce svojstveno nacinu Poly1.

Mono 2 - razlikuje se od Monoa po nacinu na koji se pokrecu faze napada omotnica. U Mono modu, kada

svirate u stilu Legato, omotnice se pokre¢u samo jednom, prvim pritiskom tipke. U Mono 2 modu, svaki pritisak na

tipku ponovno ¢e pokrenuti sve Envelopes.

RE8: Ne koristi se

omotnicaS

UltraNova pruza veliku fleksibilnost u koristenju omotnica u stvaranju zvuka, temeljeno na poznatom ADSR

konceptu.

TIPK "ON"

VOLUMEN
ODRZATI

NAPAD PROPADANJE

VRIEME H

TIPKA "ISKLJUCENO"

OSLOBODENJE

ADSR omotnica se najlake mozZe vizualizirati uzimajuci u obzir amplitudu (glasnocu) note tijekom vremena.
Omotnica koja opisuje "Zivotni vijek" novcanice moZe se podijeliti u Cetiri razlicite faze, a za svaku od njih postoje
prilagodbe:

Attack - vrijeme koje je potrebno da se nota poveca od nule (npr. kada se pritisne tipka) do maksimalne razine.
Dugo vrijeme napada proizvodi efekt "fade-in".

Decay - vrijeme koje je potrebno da nota padne u razini od maksimalne vrijednosti dosegnute na OSCILLATORI

01Semi O1 Centsk01_\/5ync 0O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

raj faz& napada na ngvu razinu, defdnlranu pﬁg&ﬁt{&rﬁ\éustamn o u
Sustain - ovo je vrijednost amplitude i predstavlja glasnocu tona nakon pocetne faze napada i opadanja - tj. dok
Q1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase Noing)(Rl .
drzite,gipku pritisnutipsPostavljanje niske vrijednosgi Sustain Whitg 0 0dana
moze dati vrlo kratak udarni u¢inak (pod uvjetom da su vrijeme napada i slabljenja kratki).
025emi 02Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Otpustanje - ovo je vidjeme koje je pitrebno & T n dacsaki itgeth(iatmuée.
SR HPREANN KRR HRED 2LRHBcrhase noiseTyp
+12 0 65 0 0dana Bijela

03Semi O3Cents O3VSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Iako seogore govori oADSR-u u smisfu glasnoE&‘ﬁW&ﬁe naumu dgje UItraNovézgpremljena sa%est

ih sintisajzerskih blokova poput White
65 0

0 0dana

12 127 e
kao i amplituda - npr. filtri, oscilatori itd.

Pritiskegpa gumbENYELOPE [FEaverass EnvplapeMeoedwmpdmaubije stranice za svaku omotnicu. Jedan od
0 .
gumba SELECT i jedan od gumba PAGE bit ¢e iIun}lZEBalance FRIZ;LZIéng FregLink ﬂesLink bioda o4
« « Kazui o . . ianie i el
N o R S A i L ER e R e ol
F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

meft 89341 po strirfie dmaite na umu da je posliggiii Bajgmaa%asﬁgqu%%aggggﬁ%gﬂyfg‘iomotnice, 1%47 i

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Paralelno

-64 Iskjuteno Iskijuteno
Parametri omotnice 1 (Amplituda) (stranica 1)

AmpAtt AmpDec AmpSus 90 ‘AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
2 40 0 0

127 _— Re-Trig
AMPpASIp AmPDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLITk LviTkNte
Generdtor omotnice'#’kontrolira ADSR parametre 8mplituda not4. 127 0 €3
FltAtt FltDec FltSus 75 FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FltMTrig
RET: Vt‘ﬁeme napada amplitude 3 5 0 e Re-Trig
Pk 5lp] B9 H@BITALTK FitDecTk FitsARPRSESTm FitLviTk LviTkNte
Potetna rfednost: 127 2 0 0 127 0 c3
podEBALLRAR G 7Y5 Raspon E3Rel 40 E30dgoda E3Ponavijanje E3TTrig E3MTrig
10 70 64 Ovaj parametar postavija 0 0 sancon Re-Trig

vrijeme napada biljeske. S vrijednoscu 0, nota je na najvecoj razini €im se pritisne tipka; s vrijedno3éu 127, nota traje vise od 20 sekundi
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0

da dosegne svoju maksimalnu razinu. Na srednjoj postavci (64) vrijeme je cca. 220 ms (pod uvjetom da Amplitude

Attack Slope (stranica 2, RE1) ima vrijednost nula).



DODIR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Machine Translated by Google SRS iy, P, By NS, B sy
NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
RE2: Vrijeme pada amplitude da se 'F pojavljuje ispdd RE1, ispod @dabranog koBlera za potvrdd dodjele Envlope tom koferu. Gumb ofjetljiv
Prikazuje se kao: AmpDec nagipziuseciee U8l £123456 E123456 123456 E123456 E123456 E123456
Pocetna vrijednost: % T e, e e T -

Raspon podeSavanja: 0 do 127

. A . . . . - R~ M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Ovaj parametar postavlja vrijeme opadanja nota. Vrijeme slabljenja ima znacenje samo ako je vrijednost 0 Rereee 0 coeeee 0 oomne Q oo ) —eoemm 0 ooeon ) momeen O meome

parametra Sustain postavljena na manje od 127, jer faza Decay nece biti cujna ako je razina odrzivosti ista kao

razina postignuta tijekom faze napada. Na srednjoj postavci (64) vrijeme je cca. 150 ms (pod uvjetom da nagib

slabljenja amplitude (stranica 2, RE2) ima vrijednost 127). RE8: Amplitudni viSestruki okidac
Prikazuje se kao: AmpMTrig
Pocetna vrijednost: Re-Trig
RE3: Razina odrZavanja amplitude OSCILATORI O1SemPHERAR BOAEHR ANEd- 883k BeREFB01Dense 01DnsDtn
| ; . 0 0 0 [ b 0 127 0 0
Prikazuje se kao: AmpSus Kada je ovaj parametar postavljen na Re: Tr?g‘;assf{l% a odsvirana nota ce pokrenuti svoju punu omotnicu ADSR
Potetna vrijednost: 127 ar@plmmwhamﬂ&ﬁ'drgemmgeetmhd\ﬂh‘ i i .\..6r...m..- i Pype t|pka kolu treba pritisnuti
. s Bijela
Raspon podesavanja: 0 do 127 prolzvest ¢e biljesku s punom omginlcom sve sljedece bilje3ke ce izostaviti napad i OZSeml 02Cents
Vrijednost parametra Sustain postavlja glasnocu note nakon zavr3etka faze opadanja. Postavljanje niske QW!W Ewﬁw&mﬂaﬁz@b@@m 2D08B4r0" dos! Sawtooth 0 "glatko"
" P p 42 g padanj jan 4 nadin ra pomaa&ie ovom stla Zgr}?z% awtoo og atona ovaé

vrijednosti ocito ¢e imati u¢inak nagladavanja pocetka note; postavljanje na nulu ucinit ¢e notu tihom nakon $to

prode faza opadanja. 02PtchWh 02WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 127 stene 0 65 0 0dana Bijela
Vazno je shvatiti da kako bi nacin rada Legato bio operativan, mora biti odabrano mono glasanje - nece raditi
RE4: Vrii tpuitani litud 3Hard O3Dense 03DnsDtn
rijeme otpustanja amplitude s pcﬂ%ﬁﬁg]&ﬂﬁ%‘r%%\ﬁmsq?m?‘&%gﬂdﬁ oilasti 0 127 0 0
Prikazuje se kao: AmpRel
Pot dnost: 40 03Ptchwh OFWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
ocetnariedns §¥"T teﬂ?}(gff Kao sto 0 65 0 0dana Bijela
Raspon podesavanja: 0 do 127 je gore navedeno, glazbeni izraz Legato znaéi "glatko". Stil klavijature Legato je onaj u kojem se
Mnogi zvukovi dobivaju dio svog karaktera iz nota koje ostaju ¢ujne nakon 3to se otpusti tipka FILTRI ; ovaj "vise¢i" najmanje dvije note preklapaju. To znaci da dok svirate F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type
out" efekt, s notom koja lagano nestaje prirodno (kao kod mnogih pravih instrumenata) moze biti vrio uclnko'\lllltfade- F1 DA"‘“Fﬂl?thP%?éRH&ﬁE‘(m,wﬁmqgm Rp5305tAYNZ Eﬂﬁﬁt'&ﬂlﬁ%@tﬁr‘émglﬁﬂﬂ&?@ 127 LP24 Emde
Postavka 64 daje vrijeme otpustanja od priblizno. 300 ms. UltraNova ima maksimalno vrijeme otpustanja od cca. 30
sekundi (s Release postavljenim na 127), ali kraca vremena ce vjerojatno biti korisnija! Odnos izmedu vrijednosti FBBI?E‘: FRO"ti"gP::‘h:r ResLink
parametra i vremena otpustanja nije linearan - pogledajte grafikon u nastavku. Legato stil sviranja relevantan i:e za neke od zvuénih mogucnostl UItraNove U slucaju F2Env2 F2Track
F2Freq 127 F2Res 2Type F2DAmnt FZDT)[{F QNor
Amplitude Multi-Trigger, na primjd, vazno je shvatiti da ce anlca 127 dipda 64
ponovno okidanje ako ostane 'praznina’ izmedu nota.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Imajte na umu da kod polifone reprodukcije sa zvukovima koji imaju dugo vrijeme otpustanja, -64. Paralelno

moguce je dogoditi 'Voice Stealing'. To znaci da bi neke note koje jos zvuce (u fazi otpustanja)

mogle iznenada prekinuti kada se druge note sviraju. Ovo KUVERTE

veca je vjerojatnost da ce se dogoditi kada se koristi viSe glasova. Pogledajte stranicu 18 za vise Pa¥&Métri WﬁW%STTWYHﬁWW?@@ rig 0

[ Re-Trig
informacija o ovoj temi.
AmPpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
0 127 0 0 127 0 C3
RE5: Amplitudna brzina
AmpVel FltAtt 2 FltDec FItSus FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
i f . mpVeloc .
Prikazuje se kao: P RET: Nggﬁb amplitude napada 35 45 0 0 [ Re-Trig
Pocetna vrijednost: 0
PrikaRIeFsB ISt FitateT FieDecTk FRALSRIm FieLyiTk ke
Raspon podesavanja: -64 do +63 Pocetna Wifldnost: 127 0 0 0 127 0 c3
Amplitude Velocity ne modificira oblik omotnice ADSR amplitude ni na koji E3-E6 nacin, ali dodaje osjetljivost 3 dodir podggé\ﬂig B35y Raspon EzRel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
ukupnoj glasnodi, tako da s pozitivnim vrijednostima parametra, $to jace svirate tipke, zvuk ¢e biti glasniji. S Amplitude 1070 64 Ovaj parametar 00 Re-Trig
kontrolira "oblik" karakteristike napada. Uz vruednost 0, volumen raste linearno tuekom faze napada -
Velocity postavljenom na nulu, glasnoca je ista bez obzira na to kako se sviraju tipke. Odnos izmedu brzine sviranja
Y P! J 9 J Ju tip l} to fééf,sgi &%%Eséé%ﬁ)aﬁgmsdsrgcf%s?nm E3LvITK LvITkNte

. . - - . " - A A 0 0
note i glasnoce odreden je vrijednoséu. Imajte na umu da negativne vrijednosti imaju obrnuti ucinak. koli¢ine u jednakim vremenskim intervalima. Nelinearna karakteristika napada moZe se odabrati kao

alternativa, gdje se volumen u pocetku brZe povecava. Donji dijagram to ilustrira:

RE2: Nagib pada amplitude

Prikazuje se kao: AmpDcSIp
Za "najprirodniji" stil sviranja pokusajte postaviti Amplitude Velocity na oko +40. Pocetna 127

vrijednost: Raspon 0do 127

pode3avanja: Ovaj parametar primjenjuje istu funkciju kao Amplitude Attack Slope na fazu opadanja ovojnice. S

RE6: Ponavljanje omotnice amplitude " - . . . - . - . n
Janj P vrijedno3cu 0, glasnoca pada linearno od maksimalne vrijednosti do one definirane parametrom Sustain, ali

i i . AmpRept
Prikazuje se kao: PRep! postavljanjem Decay Slope na visu vrijednost, glasnoca ce se u pocetku brze smanjivati. Donji dijagram to ilustrira:

Potetna vrijednost: 0
Raspon podeSavanja: 0 do 126, KeyOff
L o i L " . = N N TIPK"ON" TIPKA"ISKUUCENO®
Kori3tenjem ponavljanja amplitude, moguce je ponoviti faze Attack i Decay ovojnice prije nego 3to se pokrene
faza Sustain. To moZe proizvesti zanimljiv efekt "mucanja” na pocetku note ako su vremena napada i opadanja

pravilno postavljena. Vrijednost parametra Repeat (od 0 do 126) je stvarni broj ponavljanja, tako da ako ga

VOLUMEN
postavite na npr. 3, cut cete ukupno Cetiri faze napada/opadanja envelope - pocetnu, plus tri ponavljanja.
ODRZATI
Maksimalna postavka KeyOff generira beskonacan broj ponavljanja.
NAPAD PROPADANJE OSLOBOPENJE
RE7: Amplitudni dodirni okidag VRUEME

N : . AmpTTri
Prikazuje se kao: plirg RE3: Staza napada amplitude

Prikazuje se kao: AmMPpALtTk
Raspon podeSavanja: Iskljuceno, T1ReTrig do T8ReTrig potetnsuiednost o

Potetna vrijednost:

Primijetili ste da su UltraNova rotacijski enkoderi osjetljivi na dodir - pridruZena LED dioda svijetli ¢im se gumb Raspon podesavanja: -64 do +63

dodirne. Ova osjetljivost na dodir moZe se koristiti u stvarnom vremenu za pruzZanje kreativne kontrole nad Ovaj parametar povezuje vrijeme napada note s njezinim polozajem na tipkovnici. Kada Amplitude
zvukom, $to je posebno korisno kada svirate uZivo. Attack Track ima pozitivhu vrijednost, vrijeme napada note smanjuje se to je viSe na klavijaturi. Nasuprot
tome, niZe note imaju duZe vrijeme napada. Ovo pomaZze u simulaciji u¢inka pravog Zi¢anog instrumenta (kao $to
je veliki klavir), gdje masa Zica na niZim notama ima sporije vrijeme odziva kada se udari. Kada se primijeni
Amplitudni dodirni okidac¢ dodjeljuje bilo kojem gumbu kodera da djeluje kao ponovni okidac, ali samo - &im se negativna vrijednost, odnosi su obrnuti.
gumb dodirne, omotnica amplitude se ponovno aktivira. Nakon Sto izvrsite dodjelu, da biste koristili znacajku,
potrebno je otvoriti nacin rada Animate Touch pritiskom na tipku TOUCH [22] (odaberite stranicu 1 ako ve¢ nije
vidljiva); vidjet ¢e$

20



01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Machine Translated by Google +12 127 sonten 0 65 0 0dana Bijela
[ 02Semi O2Cents 02VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDin
RE4: Staza opadanja amplitude 0 Imajte nadumu da iako s8 €ini da mita&irgiebrazine amplftude radi na Vi@ slican nacin Rao pracenje
- | AmpDecTk . PP - i P
Prikazuje se kao: mpRec ozetchwh oBRPRAATBR s RiGRRE SLRBlIRTRAMElfflgrgpmo pracenje razine
Pocetna vrijednost: 0 12 pgijuzen@koristi biljesku koju korisnik mbze deaktivirat?kao referencu (Roju postavijd RE8f iznad kdJi¥lijeske

Raspon pode3avanja: -64 do +63
Ovaj parametar radi na potpuno isti nacin kao i Attack Track, osim $to je Decay vrijeme note koje postaje ovisno o

njezinoj poziciji na tipkovnici.

RES: Stopa odrzavanja amplitude

Prikazuje se kao: AmpSusRt FILTER

Pocetna vrijednost: Ravan
Raspon podesavanja: -64 do Ravno do +63

S ovim parametrom postavljenim na Flat, glasnoca tijekom Sustain faze ovojnice ostaje konstantna. Dodatne

varijacije karaktera note mogu se postici tako da nota postane glasnija ili tiSa dok se tipka drZi. Pozitivna vrijednost

Stope odrzivosti

uzrokovat ¢e povecanje glasnoce tijekom Sustain faze, i nastavit ¢e to €initi dok se ne postigne maksimalna razina.
Parametar kontrolira brzinu kojom nota povecava glasnocu, a $to je vrijednost veca, to je brzina povecanja veca. Bilo

koje postavljeno vrijeme otpustanja djelovat ¢e kao normalno kada se tipka otpusti, bez obzira je li dosegnuta

maksimalna glasno¢a ENVELOPE . Ako je postavljena negativna vrijednost, glasnoca tijekom Sustain faze opada, seatipka ne

otpusti, nota ¢e na kraju postati necujna.

TIPK"ON" TIPKA“ISKLJUCENO"

VOLUMEN

E3-E6

ODRZATL

e —r
NAPAD PROPADANJE

P—
OSLOBOPENJE

VRIEME

postoBigtrsh)i3béssedddihsBustati tisi. Parametri pracenja napada i slabljenja (RE3 | O3Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx

h RE4) imaj 127
fiksnu re?eremnu notu naoc 3. 0 sawtood ) imaju 0 0 0

03Ptchwh 03WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift. OscPhase NoiseTyp.

+12 127 st 0 65 0 0dana Bijela
Zajednicki parametar omotnice
Ovaf |Erparadmetar dd8&pan na stF&FI? 3 12k IYRS FARAKTING frBTNR]F1QNorm

0 0 127 LP24 0 Dioda 64

REBaRskerEhnutinpfjedkinkRestink razini

-64 Paralelno - [
Prikazuje se kao: LvITkNte
pocdiAEkdnos:  F2ResO F2§nv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

1270127 LP24 0 Dioda 64

Raspon podeavanja: C-2do G 8
FBalance FRoutintg FreqLink ResLink - L . . . X X
Ovo pgstavja refgreqipg notu koja se koristi za pracenje razine amplitude. Kada je aktivan, ovaj parametar

povecava glasnocu za note iznad odabrane note zapisa, a smanjuje je za note ispod nje. C 3, zadana vrijednost,
je srednji C na tipkovnici; ovo je C jednu oktavu iznad
najTPASE na tipRBRRES &’a’\?éé%’r"lfffﬁ&ﬁ“ﬂj%’é’ér’r‘m”ﬁi’Rﬁ%MEH#%%’%%{”{%QOCTAVE 1321,

PP SRR P T Ay Tt pa e vmove , .

| FltAtt 2

FitDec FitSus FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

75 35 45 0 0 ke Re-Trig

FItAtSIp FItDCSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FltSusTm FltLviTk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
Parametri dostupni za prilagodbu s Envelope generatorom 2 blisko odgovaraju onima za Envelope generator 1. Dok se Envelope 1 bavi
modifkAtIM zvuka EBREPEBDRelay E3REBSHE 64TTrig E3MTrig
. " 70 . " " 40 o OOISKYUCENO Re-Trig i ‘ol . 1
omotnice amplitude, omotnica 2 daje vam "dinamicko" filtriranje uspostavljanjem odnosa izmedu odjeljka filtera i ADSR

onfdtste ARSI, BRI il
0 127 0 0

ijenja prema obliku ovojnice.
0 Cc3

NiZe vrijednosti (pozitivne ili negativne) stope odrzivosti amplitude opcenito su korisnije.

RE6: Vrijeme odrZavanja amplitude
Prikazuje se kao: AmpSusTm

Pocetna vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0 do 126, KeyOff

Ovaj parametar postavlja trajanje faze odrzavanja. Uz vrijednost KeyOff, nota ¢e se cuti kontinuirano dok se tipka ne
otpusti (osim ako je primijenjena negativna vrijednost Sustain Rate da se smanji glasnoca). Bilo koja druga vrijednost
Sustain Timea automatski ¢e prekinuti notu nakon unaprijed odredenog vremena ako se tipka i dalje drZi pritisnutom.
Vrijeme otpustanja i dalje vrijedi ako se tipka otpusti ranije. Vrijednost 126 postavlja vrijeme odrzavanja na priblizno

priblizno. 10 sekundi, dok vrijednosti oko 60 postavljaju na oko 1 sekundu.

TIPK "ON" TIPKA “ISKLJUCENO"
ODRZI VRIEME
VOLUMEN ' e
ODRZATI
- Fe—
NAPAD PROPADANJE OSLOBOBENE
VRUEME ey
RE7: Pracenje razine amplitude
Prikazuje se kao: AmpLvITk
Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Ovaj parametar radi na slican nacin kao i drugi parametri "pracenja" Attack Track i Decay Track (RE3 & RE4), ali je
glasnoca note ta koja se mijenja, u skladu s intervalom izmedu nje i Track Notea koji je postavio RE8 . Uz pozitivnu
vrijednost, note vie od Track Notea postaju sve glasnije 5to su dalje od Track Notea, i obrnuto. S negativnom
vrijednoscu, note vise od Track Note postaju progresivno ti3e Sto su dalje od Track Note, i opet, obrnuto. Imajte na
umu da se ova izmjena volumena jednako primjenjuje na sve faze ovojnice amplitude; ukupna glasnoca note mijenja

se s Level Trackom. U¢inak treba koristiti umjereno;

niske vrijednosti imaju bolji ucinak.

Kako biste ¢uli u¢inak bilo kojeg od parametara ovojnice filtra, najprije cete morati otici u izbornike
filtra i postaviti filtriranje. Zatim postavite RE5 na 1. stranici izbornika filtra (F1Env2 ili F2Env2) na pocetnu

vrijednost od pribl. +30 i osigurajte da filter nije potpuno otvoren - tj. postavite F1Freq na srednji raspon.

RE1: Vrijeme napada filtra
Prikazuje se kao: FltAtt

Potetna vrijednost: 2

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar postavlja kako sekcija iltera pona3a tijekom Attack faze biljeke. Sto je visa vrijednost, to je dulje

potrebno da filter reagira tijekom ove faze.

Za procjenu djelovanja parametara ovojnice filtra za svaku ADSR fazu (RE1 do RE4), moglo bi biti od

pomoci ne postaviti sve tri na nulu.

RE2: Vrijeme propadanija filtra
Prikazuje se kao: FltDec

Pocetna 75
vrijednost: Raspon 0do 127

prilagodbe: Ovaj parametar postavlja kako se dionica filtera ponasa tijekom faze Decay note. Opet, 3to je veca

vrijednost parametra, duZe je razdoblje za koje se primjenjuje filtriranje.

RE3: Razina odrZavanija filtra
Prikazuje se kao: Fltsus

Pogetna vrijednost: 35

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Frekvencija filtera (grani¢na ili sredi3nja, ovisno o tipu filtera) se "smjesta" na vrijednost postavljenu Razinom
odrzavanja filtera. Dakle, kada se dovr3e faze Attack i Decay ovojnice, harmonijski sadrZaj koji ¢e biti najocitiji u zvuku
bit ¢e odreden ovim parametrom. Imajte na umu da ako je parametar frekvencije filtera (kako je postavljen u izborniku

filtera) postavljen na prenisku ili previsoku vrijednost, u¢inak omotnice ce biti ogranicen.

RE4: Vrijeme otpustanja filtra
Prikazuje se kao: FitRel
Pogetna vrijednost: 45

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Kako se vrijednost Otpustanja filtra povecava, biljeska se podvrgava sve vecoj akciji filtracije nakon otpustanja tipke.

Imajte na umu da vrijeme otpustanja amplitude (u parametrima Envelope 1) mora biti postavljeno dovoljno

visoko da proizvede zvu¢no "fade-out" prije nego Sto uéinak filtriranja na "repu” note postane ocit.
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RES: Brzina filtra
Prikazuje se kao: Flt Brzina

Potetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: -64 do +63

Buduci da Amplitude Velocity glasnoci dodaje osjetljivost na dodir, tako se Filter Velocity moZe postaviti da radnju
filtra ucini osjetljivom na dodir. S pozitivnim vrijednostima parametara, 3to jaCe svirate po tipkama, to ¢e ucinak
iltera biti veci. Uz Filter Velocity postavljen na nulu, karakteristike zvuka su iste bez obzira na to kako se sviraju tipke.

Imajte na umu da negativno
vrijednosti imaju obrnuti u¢inak.

RE6: Ponavljanje filtra
Prikazuje se kao: FltRept

Potetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: 0 do 126, beskonacnost

Kada je Filter Repeat postavljen na vrijednost razlicitu od nule, faze Attack i Decay ovojnice se ponavljaju prije nego
Sto se pokrene faza Sustain. Ovo ima slican ucinak kao ponavljanje amplitude i uporaba oba parametra ponavljanja

moZe stvoriti prili¢no upecatljive zvukove.

RE7: Okidac¢ na dodir filtra
Prikazuje se kao: FItTTrig

Pocetna stens
vrijednost: Raspon pode3avanija: Iskljuceno, T1ReTrig do T8ReTrig, T1Trig do T8Trig, T1Enable do T8Enable

Za razliku od amplitudnog okidaca na dodir, okida¢ na dodir s filtrom ima tri opcije po kontroli osjetljivoj na

dodir: Okidanje, Ponovno okidanje i Omogucavanje. Medutim, kao i kod Amplitude Touch

Okidac, potrebno je omoguciti Animate Touch nacin rada pritiskom na DODIR

gumb [22] kako biste koristili funkciju.

Re-Trigger - djeluje na slican nacin kao Amplitude Re-Trigger, osim 5to je radnja filtra ta koja se ponovno pokrece
dodirivanjem odabrane tipke kodera. Nota se svira normalno kada se pritisne tipka, dodirom gumba ponovno se
pokrece cijela omotnica. Nacin ponovnog okidanja potvrduje se na stranici 1 izbornika Animate Touch slovom 'R' na

odgovarajuc¢em poloZaju.

ILLATORL O1S%kii813CentS O‘W%%n: QdWave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn,

ILTERS

VELOPES AmpAtt AmpDec AmPQR'RABIE AFB0ISE ARBRFSRAS AR Qrptilv gegato.
2 % 127 40

E3-E6

C U ovom nacing rada, ra njadl era pol aemrllgg?homotmcom pe pokrece se pritiskom na 1%7 0

Kljug, i nota ¢e se u pocetku oglasiti bez omotnice koja djeluje na ilter. Dodirivanje gumba O1PtchWh OTWTInt FixNote ModVib MVibRate
Oscprift OscPhase NoiseTyp

(dok jg tipka pritisnu;@}ipﬁighr&%imgmiqu ﬁﬁ%@wﬂm%ﬂa%ﬂduje %€ na 127 0 sgrapjci 1 \’zborﬂ]gé

02Semi 02Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
Omogugi - u ovom naginu rada tipkeynica polgigée aliju ilter-a kgju pokrece omgtnica, ali samp dok se gumip

RE2: Nagib slabljenja filtra
Prikazuje se kao: FitDcSlp

Pocetna vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovo odgovara nagibu napada filtra na isti nacin na koji nagib pada amplitude odgovara nagibu napada
amplitude. Prema tome, linearnost reakcije sekcije filtera tijekom faze raspadanja ovojnice moZze varirati, od

linearnog do eksponencijalnijeg nagiba, gdje je svaki ucinak filtera izraZeniji tijekom prvog dijela faze raspadanja.

RE3: Filter Attack Track
Prikazuje se kao: FItAttTk

Potetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

Kao i Amplitude Attack Track, ovaj parametar povezuje vrijeme napada note s njezinim poloZajem na tipkovnici. Kada
Filter Attack Track ima pozitivnu vrijednost, ucinak filtriranja tijekom faze Attack note se skracuje kako se penjete
tipkovnicom. Nasuprot tome, nize note imaju povecano vrijeme napada. Kada se primijeni negativna vrijednost,

odnosi su
obrnuto.

RE4: Filter Decay Track

Prikazuje se kao: FltDecTk

Potetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: -64 do +63
Ovaj parametar radi na potpuno isti nacin kao i Attack Track, osim 3to je ucinak iltera tijekom Decay faze note koji

postaje ovisan o polozaju tipkovnice.

RES: Filter Sustain Rate
Prikazuje se kao: FltSusRt

Potetna vrijednost: Ravan

Raspon pode3avanja: -64 do Ravno do +63

Uz vrijednost Flat, frekvencija iltera ostaje konstantna tijekom Sustain faze note.

Ako je Filter Sustain Rate dana pozitivna vrijednost, frekvencija filtera nastavlja rasti tijekom faze Sustain, tako da
se karakter note nastavlja zvu¢no mijenjati dulje. S niskim vrijednostima Filter Sustain Rate, promjena je spora, a
ubrzava se kako se vrijednost povecava. S negativnim vrijednostima, frekvencija filtera se smanjuje tijekom faze

odrZavanja. Pogledajte stranicu 21 za ilustraciju.

OSCILATORI O1Semi O1Cents O1VSync OT1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

dodiruje. Tako moZete vrlo jednostavno birati izmed kova pomocu O2PtchWh O2WTInt FixNote ModVib
Ml\lilgﬁate OscDriZf% Sch?\gse Notlngyp ratiiz U zvdkova p Y x !

i bez djetovanja ovojsiowowanilEenaodgguér ajadematigesaivrduje se na stranici 1 od 127 65 izkiodatea Animasgelauch

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

pilasti zub o 127 0 0
RS LR S4 AKIANEIE Broavib MyibRate Oscrift OscPhase NoiseTyp
Prikazife se kao: 127 FltMTsig 0 65 0 0dana Bijela

Potetna vrijednost: Re-Trig

RasPon odedavanja: Lelgaato ili Re-Trig

1Freq FTRes F1Enu2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1QNorm

Ovo fuhRidxtdGdna vrlo sli¢an nain Rao visestruki okidag amplit®@dé. Kada je postavljeno na Re-Trig, 127 0 127
svaka.adsyirana ng%aqﬁﬁ'p&lé[enuti svoju punu ADSR omotnicu, ¢ak i ako se druge tipke drZe pritisnute.

lance FRouthg m
S omofficom priitieingriath i inottusada fefiakaaid) il bito ke pac dieirf@ PokzdiTrack

F2TypgdgRAmnt F2Rkure F2QNorm

ritisnut ¢e proizvesti novéanicu s pthom omotnid8A134k6ordi%esti efek filtrifanja. Sve sljedece biljeske FILT imati
p P! p p ) J J FRSe imati

nikakvo dinamicko filtriranje. Zapamtite da za Legato mod treba biti FBalance FRouting FreqLink ResLink

-64 ora biti . i e . S . . .
odabrano paraleMo Operativno, mGiG glasanje - héce raditi s polifoniénim glasovima. Pogledajte stranicu 18.

0 Re-Trig 0

AMPAtStpAmpDcSipAmpAtt Tk AmpDecTk Amp! P! mMpLviTk-tviTkNte

0 127 0 0 0 127 0 c3

Pafiarpetri oppeliniGe: thikiar{stranicasl
75 35 45

0 seeno. Re-Tri
- %(UVERTE
FIEATSIp FIEDCSIp FITALTK FItDeCTK FISUSRE FIESUSTM FILVITK LVITKNEte
0 127 0 0 0 127 0 c3
E3 Att E3Dec E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1: Filggpdgtack Slope 20 00 e Re-Trig
Prikazu'ﬁ se kao: FItAtSIp )
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte

Potetna 127 0 o 0 0 127 0 c3
vrijednost: 0 Raspon podesavanja: 0 do 127
Ovaj parametar kontrolira "oblik" karakteristike napada primijenjene na iltere. 356

S vrijedno3¢u 0, svaki ucinak filtriranja primijenjen na fazu napada raste linearno - to jest, povecava se za jednake
kolicine u jednakim vremenskim intervalima. Nelinearna karakteristika napada moZe se odabrati kao alternativa, gdje

se ucinak filtra u pocetku brze povecava.
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0 0 0
REG: Vrijeme odrZavanja filtra
O1PtchWh OTWTInt FixNote Modvib MyibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Zuptastizub 127 0 0 0

Prikazf2 se kao: 127 IsusTm 0 65 0 0 dana Bijela
Pocetna vrijednost: 127

025emi 02Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
RasporOpodesavanja: 0 do 126, Keyoff Sawtooth 0 127 0 0

OVBHRREAMR B A28 e TSR R OLRARIB LasRIaY igolialgR, dugo bilo koje filtriranje potaknuto omotnicom ostaje
aktivnd’ ¥ada je postavijd8 na Keyoff, filtfiranje ostaje primfenjeno kontinuffano bijelo 0 0dana

polghadpise YPEFrRaORAYE S5 MRaVLifsroBERET3HEaYANja uzrokovat Ce filtriranje O3Semi

efekt df iznenada preEtane prije negQ) Sto notﬁ'%ﬂ%"lﬁg@?@e vim faza otpustanja omotnice®To se, naravno,
dagsckhssmNoise Tgprijeme odrzavanja amplitude duZe od O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift

. 12, . 2127, Isuteno L0 65 0 0 dana Bijel
Filter $ltain Time, inace ¢e nota pétplino prestati zvuéati prije iltéra ela
je odsjekao.

F1Frekv FiRes F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
RE7: Ptaténje razine filtra 0 127 LP24 0 Dioda 64

Prikaanie Sekas FreqLink ResLink LLVITK
Paralelno

skluteno kipteno

Pocetna&fijednost: o
RaspRsren62RE12I)D0VEH do +63 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm

arametar radi na slican 0 127 LP24 0 Dioda 64
natin kao i drugi parametri "pracenja", ali se mijenja dubina s kojom se omotnica primjenjuje na filter, u odnosu na interval FBalance

FRouting FreqLink ResLink
-64 Paralelno Iskiucens
izmedu odsvirane note i note zapisa koju je postavio RES. S pozitivnom vrijednoscu, efekt filtriranja izazvan omotnicom postaje progresivno

izrazeniji za note vide od note zapisa $to su dalje od note zapisa, i obrnuto. S negativnim AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept

AmpIARRPMTrig
.90 127 40 . OReTrig. 0 . suscnig
vrijednosti, note vece od Track Note prolaze sve manje filtracije $to su d'glje od Track Notea, i opet, obrnuto.

AmMPASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte
0 127 0 00 127 0 c3

Zajednicki parame{are-Tmrotmre@FiTrig FitTrig
75 35 45 0 Re-Trig 0

oo

Poﬂledaj.lge stranicu 21. Parametar Track Reference Note dostupan je na RE8 na stranici 2 FItAtSIp FltDcSIp FltAttTk
[tDecTk FltSusRt FItSusTm FitLvITk LvITkNte

izbornilg za svaku ommtnicu. 0 0 0 127 0 c3
E3 ALt 10 E3prosinac E35Us 64 E3Rel E3Delay E3Repeat E31111g E3MTTIg
70 40 00 Re-Trig

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 Cc3

Omotnice 3 do 6 parametara (stranica 1)

Uz namjenske ovojnice amplitude i filtera, UltraNova je opremljena s Cetiri dodatne omotnice koje se mogu
dodijeliti, omotnice 3 do 6. Kontrola njih moZe se odabrati tipkom SELECT [10]. Ove omotnice imaju gotovo isti skup

parametara kao i
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Envelope amplitude i filtera, ali se mogu dodijeliti po Zelji za kontrolu mnogih drugih funkcija sintisajzera,
ukljucujudi vecinu parametara oscilatora, ilters, EQ i panning medu ostalima.

Dodijeljivanje Envelopes 3 do 6 drugim sintisajzerskim parametrima izvodi se u Modulation Menu (pogledajte
stranicu 25 za sve detalje). Kako biste presluali njihove ucinke, prvo morate otvoriti Modulation Menu i
postaviti Modulation Patch 1 Source na Env3 i Destination na parametar po vasem izboru (npr. Globalni

oscilator Pitch - 0123Ptch).

Raspored parametara za omotnice 3 do 6 je identican, a raspored usko prati onaj za omotnice 1i2
(amplituda i filtri). Iako su oznaceni kao omotnica 3, saZeci parametara u nastavku jednako se primjenjuju

na omotnice 3, 4, 5 6, pa se ne ponavljaju.

Stvarna funkcija Envelopes 3 do 6 o€ito ce ovisiti o tome za $to su usmjerene za kontrolu u izborniku
modulacije. Medutim, izvodenje samih parametara ovojnice slijedi one koje su ve¢ opisane za omotnice

amplitude i filtra, s izuzetkom parametra kasnjenja (stranica 1, RE5), ¢ija je funkcija opisana u nastavku.

RE1: Omotnica 3 Vrijeme napada
E3 Att
10

Prikazuje se kao:

Pocetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 0 do 127

RE2: Vrijeme opadanja omotnice 3

Prikazuje se kao: E3Dec
Potetna vrijednost: 70
Raspon podesavanja: 0 do 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level
Prikazuje se kao: E3Sus
Potetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

RE4: Omotnica 3 Vrijeme izlaska

RE2: Nagib opadanja omotnice 3
Prikazuje se kao: E3DcSlp

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: 0 do 127

RE3: Envelope 3 Attack Track
Prikazuje se kao: E3AttTk

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

RE4: Envelope 3 Decay Track
Prikazuje se kao: E3DecTk

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

RES: Envelope 3 Sustain Rate
Prikazuje se kao: E3SusRat

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: -64 do +63

RE6: Omotnica 3 Vrijeme odrZavanja
E3SusTim
127

Prikazuje se kao:

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 0 do 127

RE7: Zapis razine omotnice 3

Prikazuje se kao: E3LvITk
Potetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

Zajednicki parametar omotnice

Pogledajte stranicu 21. Parametar Track Reference Note dostupan je na RE8 na stranici 2 izbornika za svaku

omotnicu.

ILLATORI O nc O1Wave O1PW/Idk j&1Dense 01DNsDtn
00 Zupéasti zub 127 0 ) 0
Poetna vrijednost: 40
Réﬁﬁ&h"}ﬁb@%ﬁjﬁ‘w%‘? MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp | fo S
inteno 65 0 0dana Bijela
j zD2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
REQ@?Q%HBH‘WE £3 £30d00d pilasti zub 0 127 0 0 UltraNova ima tri odvojena niskofrekventna oscilatora (LFO). Oni su oznaceni kao LFO1, 2 i 3, identi¢ni su
i i . oda ’ . . o . ) _—
Prikazuje se kao: 9 u smislu znaéajki i mogu se slobodno koristiti za modificiranje mnogih drugih parametara sintetizatora, kao
Po?@FEUWMEW""‘ F\xNote ModVib fVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
skjuceno. 0 65 0 0dana Bijela $to su visina ili razina oscilatora, ilteri, pomicanje itd.
Raspon podesavanja 0 do 127
035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Ovaj pgrametar odgafia pocetak cijgle omotnice. Kada se t'pkad’”t'sne njezina nota Sawtogth 127 0 Dodjeljivanje LFO-a 1 do 3 drugim parametrima sintisajzera izvodi se u izborniku modulacije (pogledajte
Y RS R 2 B S5 Y2 ek 0IseL+program|rane Ali svaki daljnji O3PtchWh O3WTInt FixNote stranicu 25 za sve detalje). Kako biste presluali njihove utinke, prvo trebate otvoriti Modulation Menu i
efekti-modulacije kajgypokrecu Erngppes 3 do 6 bit e odgodaesi za vrijeme ppstavljeno parammetrom Bgday. postaviti izvor Modulation Patch 1 na Lfo1+/- ili Lfo1+* i Destination na parametar po vasem izboru. Takoder
Maksimalna vrijednost od 127 predstavlja odgodu od 10 sekundi, dok vrijednost od oko 60~70 predstavija imajte na umu da kontrola dubine na ovom izborniku (RE6) odreduije koli¢inu LFO modulacije primijenjene na
odgodu od priblizno 1 sekunde. parametar Destination, a povecanje ove vrijednosti ¢e imati drugaciji u¢inak ovisno o tome koji je parametar
ILTERS FiFreq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1IDAmnt F1DType F1QNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64 Destination, ali opcenito se moZe shvatiti da znaci " viSe ucinka”. Tumacenje negativnih vrijednosti dubine

RE6: Omotnica 3 Ponovite 3 isiti i

FBalance FRouting FreqLink ResLink ) takoder ce ovisiti 0 odabranom parametru odredista.
Prikazyje se kaQtaraleino B3fonovi e
Potetna vrijednost: 0

F2Frekv F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

RHSPGWFMESEVEHJH 0 do127 0 LP24 Dioda 64 LFO sekcija ima vlastiti set od tri LED diode, jednu po LFO. Oni prate izlaz svakog LFO-a kako bi pruZili prikladnu

FBalance FRouting FreqLink ResLink vizualnu referencu u pogledu njihove frekvencije, valnog oblika i faze.
RE7: Eévelope 3PRalatioTrigger e pteno

i i . E3TTri - . . . " . "
Prikazuje se kao: 3TTrig Pritiskom na tipku LFO [16] otvara se LFO izbornik, koji ima dvije stranice za svaki LFO.
Potetna vrijednost: 1 . o T ] e ;

VELOPES AmpA[tAmpDecz AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig Jedan od gumba SELECT i jedan od gumba PAGE bit ¢e osvijetljeni, $to pokazuje da je viSe od jednog LFO
Raspon podesavanjao[skljuceno Ti'RET"'Q do T&ReTrig, T1Trig dlo T8Trig, T1Enable do T8Enable Re-Trig dostupno za upravljanje i da su dostupne dodatne stranice izbornika. Za pode3avanije je prikazano ukupno 12
AmpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LyiTkNte parametara po LFO-u, osam na stranici 1 i Cetiri na stranici 2. Budu¢i da su tri parametra LFO-a identi¢na,

RE8: Omotnica 3 Visesgtruki okidac o 0 0 127 0 c3 opisane su samo funkcije LFOT.
i i . E3MTri
Prikagyis g kao: Fitsus 0 FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig MJESALICA O1Razina O2Razina O3Razina RM1*3Lvl RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLyl PstFXLvl
Potetna grijednost: 75 35 Re-Trig 45 0 0 sntonn Re-Trig 127 0 0 0 0 0 odB 0dB
RaﬁP@B ResieRRARK F‘tﬁgaﬁpﬁ:l&ﬁﬂtﬁéﬂmm FltLvITk LITkNte * @dabirom Lfo i IR i parametar samo u pozitivnom smislu (tj.
127 0 0 127 0 c3 o, e s wmiee
povecavajuo) Odabir kao Lfo1+/- ijenjagaiu pozmvnom i negatlvnom Smislu. Ove opcije, i druge povezane
E3E6 Parametri omtnice 3&sr@nica 2ke s E30dgoda E3Ponavl]arue E3TTrig E3MTrig s njima, detaljnije se raspravljaju na stranici 25.
70 santono Re-Trig
GLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3ACSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LITk LvTkNte B EXpO 0 POl s 5
0 127 0 [ 0 127 0 c3 . .
LFO 1 parametri (stranica 1)
LFO | L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
RET: Envelope 3 Attack Slope 13 63 siucens Njegovo 0 0 siene ipisns tons
Prikazuje se kao: E3AtSIp REMde}a t8pync L1InOut L1DTrig
) i Fadeln Legato
Potetna vrijednost: 0 Prlkazuje se kao: L1Rate
Raspon podesavanja: 0 do 127 Potetna vrijednost: 68
Raspon podesavanja: 0 do 127
VOKODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

Stopa,jg.frekvencia ascitataga. Vrijednost 0 onemogucuje ligapbyecinu glazbenih efekata

ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

Gore 64 1 Iskjuteno Iskjuteno 120
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vjerojatno ce koristiti vrijednosti u rasponu od 40~70, iako viSe ili nize vrijednosti mogu biti prikladne

za odredene zvucne efekte.

Kada je LFO brzina postavljena na nulu, LFO je "zaustavljen", ali ¢e i dalje primijeniti pomak na

parametar koji modulira veli¢ine ovisno o tome gdje se zaustavio u svom ciklusu.

LFO RATE = X LFO RATE =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Prikazuje se kao: L1RSink

Pocetna stana

vrijednost: Raspon pode3avanja: Pogledajte tablicu na stranici 40.

Ova kontrola omogucuje sinkronizaciju frekvencije LFO-a s unutarnjim/vanjskim MIDI taktom. Kada su
postavljeni na Off, LFO rade na frekvenciji postavljenoj parametrom Rate (RE1). Na svim drugim postavkama
RE1 postaje neoperativan, a LFO brzina odredena je Rate Sync-om, koji se pak izvodi iz MIDI takta. Kada koristite

interni MIDI sat, brzina se moZze postaviti u izborniku Arp Edit s RES.

RE3: LFO 1 valni oblik

Prikazuje se kao: L1 val

Potetna vrijednost: Njegovo

Raspon podesavanija: vidi tablicu na stranici 41.

UltraNovini LFO-ovi mogu generirati ne samo poznate sinusne, pilaste, trokutaste i kvadratne valne oblike za potrebe

modulacije, ve¢ takoder mogu proizvesti Sirok raspon unaprijed postavljenih sekvenci razlicitih duljina i nasumicnih
valnih oblika. Uobi¢ajena uporaba LFO-a je modulacija glavnog(ih) oscilatora(a), a s mnogim sekvenciranim valnim
oblicima, postavljanje parametra Dubina u Modulacijskom izborniku na 30 ili 36 (pogledajte tablicu) osigurat ce da

e rezultirajuce visine oscilatora biti na neki nacin glazbeno povezana.

RE4: LFO 1 faza

Prikazuje se kao: L1 faza

Potetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: 0 do 357 stupnjeva

Ova je kontrola aktivna samo ako je L1KSync (RE6) postavljen na Uklju¢eno. Odreduje pocetnu tocku LFO valnog
oblika kada se pritisne tipka. Potpuni valni oblik ima 360°, a koraci kontrole su u koracima od 3°. Stoga ¢e postavka

na pola puta (180 stupnjeva) uzrokovati da modulacijski valni oblik po¢ne na polovici ciklusa.

TIPK"ON" TIPK"ON" TIPK "ON"

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

RES: LFO 1 Slew

Prikazuje se kao: Lislew
Potetna vrijednost: Iskljuceno
Raspon podesavanija: Iskljuceno, 1 do 127

Okretanje ima ucinak modificiranja oblika LFO valnog oblika. Ostri rubovi postaju manje ostri kako se Slew
povecava. Utinak ovoga moZe se lako uociti odabirom Square kao LFO valnog oblika i postavljanjem brzine
prilicno nisko tako da se izlaz kada se pritisne tipka izmjenjuje izmedu samo dva tona. Povecanje vrijednosti Slew
uzrokovat ¢e da prijelaz izmedu dva tona postane "klizanje", a ne otra promjena. To je uzrokovano okomitim

rubovima kvadratnog LFO valnog oblika koji su zakrenuti.

KVADRATNI VAL
NEMA SLEW

[

MALA VRIJEDNOST SLEW

VELIKA VRIEDNOST POBOLISANIA

J\f

REG: LFO 1 Key Sync On/Off
Prikazuje se kao: L1KSync

Potetna vrijednost: Iskljuceno

Raspon podesavanja: ukljuceno ili isklju¢eno

Svaki LFO radi kontinuirano, 'u pozadini'. Ako je postavka Key Sync isklju¢ena, ne postoji nacin predvidanja gdje
ce biti valni oblik kada se pritisne tipka. Uzastopni pritisci tipke neizbjeZno ce proizvesti razli¢ite rezultate.
Postavljanje Key Sync na On ponovno pokrece LFO na istoj tocki valnog oblika svaki put kada se pritisne tipka.

Stvarna tocka postavljena je parametrom faze (RE3).

Sinkronizacija tpki ISKLIUCENA

o M

TIPK "ON"

NAPOMENA 2 m/

RE7: LFO 1 Common Sync

Prikazuje se kao: L1Comn

Potetna vrijednost: e

Sinkronizacij tipki UKUUCENA

. M

TIPK "ON"

o M

Common Sync primjenjiv je samo na polifone glasove. Osigurava da je faza LFO valnog oblika sinkronizirana za

Raspon pode3avanja: uklju¢eno ili isklju¢eno

svaku notu koja se svira. Kada postaviti Off, ne postoji takva sinkronizacija, a sviranje druge note dok je jedna

vec pritisnuta rezultirat ¢e nesinkroniziranim zvukom jer ¢e modulacije biti izvan vremena.

Uobicajena sinkronizacija ISKLJUCENA Uobitajena sinkronizacija ISKLJUCENA

TIPK "ON" TIPK "ON"
-

[—. V\/ [e— M
TIPK"ON" TIPK "ON"

-
o J\/ o \/ﬂ\/

Imajte na umu da Slew ima ucinak na sve LFO valne oblike, ukljucujuci sinus. Ucinak LFO Slew donekle
se razlikuje s razlicitim LFO valnim oblicima. Kako se Slew povecava, vrijeme potrebno za postizanje
maksimalne amplitude se povecava, i moZe u konacnici rezultirati time da se ona uopce ne postigne,

iako ce postavka na kojoj je ta tocka postignuta varirati s valnim oblikom.

Postavite LFO Common Sync na On za emulaciju ranih analognih polifonih sintisajzera.
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RE8: LFO 1 jedan udarac
Prikazuje se kao: L10neSat

Pocetna vrijednost: itsro

Raspon podesavanja: ukljuceno ili isklju¢eno

Kao 5to mu ime sugerira, postavljanje ovog parametra na On uzrokuje da LFO generira samo jedan ciklus

svog valnog oblika. Imajte na umu da se puni ciklus valnog oblika uvijek generira bez obzira na postavku LFO faze;
ako je LFO faza postavljena na 90%, jednokratni valni oblik ¢e zapoceti na tocki 90%, izvr3iti puni ciklus i zavrsiti na

90%.
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127 0 c3
E3-E6 . 3 . 3 E3Rel 40 E30dgoda E3Ponavljanje E3TTrig E3MTri - . . . . " . . .
Palfaarﬁt&?’l LFO T eifranlca Zf 6‘;5 © go @ ona‘”a"f "9 ”i Re-Trig Pritiskom na tipku MODULATION [17] otvara se izbornik Modulation, koji se sastoji od jedne stranice. Izbornik se
mozZe vizualizirati kao sustav za povezivanje upravljackih izvora s odredenim podrucjem sintisajzera. Svaka takva
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LviTkNte X - . N . o .
127 0 127 0 c3 dodjela veze naziva se 'utor', a postoji 20 takvih utora kojima pristupa RE1 (vidi dolje). Svaki utor odreduje kako se

jedan ili dva izvora upravljanja usmjeravaju prema kontroliranom parametru. Mogucnosti usmjeravanja dostupne u

svakom od 20 utora su identi¢ne, a opis kontrole u nastavku primjenjiv je na sve njih.
RE1: LFO 1 odgoda

Prikazuje se kao: L10dgoda

Pocetna vrijednost: 0
Modulacijska matrica je i varijabilna i aditivna. Sto mislimo pod a

Raspon pode3avanja: 0 do 127 o .
'varijabilna' i 'aditivna’ matrica?

LFO Delay je vremenski parametar ¢iju funkciju odreduje L1InOut (RE3).

Pod 'varijablom' mislimo da to nije samo usmjeravanje izvora kontrole prema kontroliranom parametru koji je
RE2: LFO 1 Delay Sync

prikazui K L1DSync definiran u svakom utoru, vec i "veli¢ina" kontrole. Stoga "koli¢ina" kontrole - ili "raspon" kontrole - ovisi o vama.
rikazuje se kao:

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: Vidi tablicu na stranici 40.

. . . . . . Pod 'aditivnim' mislimo da se parametar moze mijenjati s vise od jednog izvora, ako se Zeli.
Kada je ovaj parametar postavljen na Off, LFO odgodu kontrolira parametar odgode (RE1). Na svim drugim

. . L . - Svaki utor omogucuje usmjeravanje dvaju izvora na parametar, a njihovi se ucinci zajedno mnoze. To znaci
postavkama RE1 postaje neoperativan, a LFO ka3njenje se izvodi iz

unutarnji/vanjski MIDI sat. da ako je bilo koji od njih na nuli, nece biti modulacije. Medutim, nema razloga zasto ne moZete imati dodatne

utore koji usmjeravaiju ove ili druge izvore na isti parametar. U ovom slucaju, kontrolni signali iz razlicitih utora se

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out "zbrajaju" kako bi proizveli ukupni ucinak.

Prikazuje se kao: L1InOut Polozai kotata Mod
oloZaj kotaa Mol

Potetna vrijednost: Nestati u )

Raspon podeSavanja: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut -

| 1zvor1:LFO 1 \
Funkcije Cetiri moguce postavke Intro-a su sljedece: MOD SLOT BR. 1 e — ?
Fadeln - modulacija LFO-a postupno se povecava tijekom vremenskog razdoblja postavljenog parametrom Delay (RE1). | TZVOR 2: MOD KOTAC J \
Gateln - pocetak modulacije LFO-a je odgoden za vremenski period postavljen parametrom LFO Delay, a zatim
odmah pocinje na punoj razini.
FadeOut - modulacija LFO-a postupno se smanjuje tijekom vremenskog razdoblja postavljenog parametrom Delay [ -
IZVOR 1: LFO
(RE1), ostavljajuci notu bez LFO modulacije. MOD SLOT BR. 1 P — %
GateOut - nota je u potpunosti modulirana pomo¢u LFO-a tijekom vremenskog razdoblja postavljenog odgodom |;_Z¥OR2: MOD KOTAC J
parametar (RE1). U to vrijeme modulacija naglo prestaje.
RE4: Okida¢ odgode LFO1
Prikazuje se kao: L1DTrig
Pocetna vrijednost: Zavezana
IZVOR 1: LFO 1
Raspon pode3avanja: Legato ili Re-Trig MOD SLOT BR. 1 ?
Ovaj parametar radi u kombinaciji s funkcijom Fade In/Fade Out koju postavlja RE3. U Re-Trig modu, svaka odsvirana | mzvor2: J —~ p I~
nota ima vlastito vrijeme odgode, kako je postavljeno parametrom odgode (ili MIDI satom ako je L1Dsync aktivan). U \
| 1zvor 1: MOD KOTAE =
natinu rada Legato, samo prva nota odlomka u legato stilu odreduje vrijeme odgode - tj. druga i sljedece note ne MOD SLOTBR. 2 S — J@

pokre¢u ponovno funkciju odgode. Kako bi postavka Legato za Delay Trigger bila aktivna, mora biti odabrano mono 12VORZ:

MIXER glasanje - nece raditi s polifonicnim glasovima. Pogledajte stranicu 18. O1Razina O2Razina O3Razina RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI

127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
015olo 0250lo 035010 NoisSolo RM13Solo RM23Solo
sutens ptena tsutens ptena [, ptena
Pogledajte stranicu 21 za viSe detalja o stilu Legato.
| 1zvor1:F0 3
MOD SLOT BR. 1 = o 5
GLA PortTipe Portiode PreGiide PotyMode Ufiison UnDetune 77N N /N
ahendVOR2: Exno o ¢ / A

i1 1skutend \ 25

RES5-RE8: Ne koristi se

| 1ZVOR 1:MOD KOTAC |
MOD SLOT BR. 2 —— } -
LFO L1Rate L1RSync L1Waye L}pBase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

m O d u I a C ij S k a m at ri C a 13 68 e Njegovo <0 0 ena kieno -~

L10dgoda L1DSync L1InOut L1DTrig

0 iutern Fadeln Legato

Srce svestranog sintisajzera leZi u sposobnosti medusobnog povezivanja razlicitih kontrolera, generatora zvuka i Morate biti oprezni kada postavijate zakrpe poput ove kako biste bili sigurni da kombinirani uinak svih

kontrolera koji djeluju istovremeno i dalje stvara zvuk kakav Zelite.

blokova za obradu tako da jedan kontrolira - ili “modulira” - drugoga, na 3to je moguce vise nacina. UltraNova pruza
ogromnu fleksibilnost usmjeravanija kontrole, a za to postoji poseban izbornik, Modulation Menu. VOKODER On/Off Balance Width SibLevel SibType
outenn V67 m 0 127 40 HighPass
Osim toga, Modulation Menu omogucuje vam dodjeljivanje gumba osjetljivih na dodir na bilo kojem od osam rotirajucih enkodera kao
ARP EDIT ArpSyr ioR f flogks!
16 e 64 1 e -
omoguceno (vidi stranicu 26).
BROJ 20
a3 UREDIVANJE AKOR%BW?R‘WGC‘UHCZASI(E matriceM BasI1 1213 14151617 1819
0 EReart PRIFVATITI
-
—_—— DODIRNI ODABIR DUBINA MODULATION MATRIXNuhber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odred Dubina
ety | [7VOR 1 1 — . 1 Izravno Izravno wiitzon 0123Ptch 0
= = 9—5—{ ODREDISTE {
3 ( 2oR 2 J | = P ~ 2 RE1: Broj zakrpe
L = FX-PAN prikaZil se kao: MBirgjosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 kiuteno 0
Pogetna vrijednost: 1

Raspon podesavanja: 1 do 20

FX- ROUTING Usmijef@ttifiacijska matrica ima 20 'utcvat! BHSkSAR*SIeRFY SRmFY deidflu usmjeravanja jednog (ili dva)
1>(2+3+4+5) Zaobici Zaobici izvore do Premosnica Premosnica Premosnica
odredista. Sve zakrpe imaju isti izbor izvora i odredi3ta i mogu se koristiti bilo koje ili sve. Isti izvor moZe kontrolirati vie odredita, a

FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
FX - IZNOSI FXWetDry

jedno odrediste moZe kontrolirati vidifdosd. 64 64 0
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RE2: Tzvor 1
Prikazuje se kao: Izvort
Pocetna vrijednost: Direktno SINT

Raspon podesavanja: vidi tablicu na stranici 41

Time se odabire izvor upravljanja (modulator), koji ¢e biti usmjeren na odrediste postavljeno pomocu RES.

PATCH BROWSE Naziv zakrpe Kategorija Zanr

Postavljanje i RE2 i RE3 na Direct znaci da modulacija nije deinirana.

RE3: Izvor 2
Prikazuje se kao: Izvor2
Pocetna vrijednost: Direktno

Raspon podesavanja: vidi tablicu na 41

Time se odabire drugi izvor kontrole za odabrano odrediste. Ako se koristi samo jedan izvor po zakrpi,

STIPANJE
postavite RE3 na Direct.
RE4: Omogucivanje kontrolera na dodir
i i . TouchsSel
Prikazuje se kao: DODIR
Potetna vrijednost: siucen

Raspon podesavanija: Isklju¢eno, Touch1 do Touch8

Gumbi osjetljivi na dodir osam rotirajucih enkodera mogu se programirati kao upravljaci na dodir,

pokrecuci promjenu vrijednosti parametra (deinirano Odredistem - RE5) kada

dotaknuto. Imajte na umu da nacin rada Animate Touch mora biti omogucen da bi kontroleri na dodir bili

aktivan. Izbornik Animate Touch ¢e potvrditi da je kontroler dodijeljen odgovarajuc¢im M brojem koji nije nula.
Pogledajte sljedece poglavlje za vise pojedinosti o koristenju dodirnih kontrolera. Imajte na umu da kada su i
dodirni upravljac i drugi izvori (Izvor 1 i/ili Izvor 2) dodijeljeni istom utoru, dodirni upravljac djeluje kao prekidac

za druge izvore, Ciji ¢e se ucinak ¢uti samo kada dodirnete

kontrola je aktivirana.

PATCH SAVE rSPAQ’ﬁH@A}l‘Elﬁdsmgkfec«—%rr% Jene%wﬂmni%qmlmtq(@uaﬂ«%ot blstetl DJF\aell Inltthrogrirm 0

Imajte na umu da se dodirnim kontrolama takoder moZe izravno dodijeliti ponovno aktiviranje/

pokretanje omotnica putem izbornika omotnice (RE7 na stranici 2 svakog izbornika)

RES: Odrediste
Destin
0123Ptch

Prikazuje se kao:
Pocetna vrijednost:
Raspon pode3avanja: vidi tablicu na stranici 42
Ovo postavlja koji ¢e UltraNova parametar kontrolirati odabrani izvor (ili izvori) u trenutnoj zakrpi.
Raspon mogucnosti ukljucuje:
Parametri koji izravno utjecu na zvuk:

« visina svih oscilatora (0123Ptch)

« Cetiri parametra po oscilatoru
« Sest ulaza miksera od oscilatora, izvora Suma i prstenastih modulatora
« iznos izobli¢enja po filteru, frekvencija i rezonancija, plus balans filtera
* 34 razlicita FX parametra ukljucujuci chorus, delay, EQ itd.
Parametri koji takoder mogu djelovati kao modulirajuci izvori (dopustajuci tako rekurzivnu modulaciju):
+BrzinaLFO 1do 3

« faze opadanja ovojnice 1 (amplituda) i omotnice 2 (filtar)

RE6: Dubina
Prikazuje se kao: Dubina
Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -63 do +64
Kontrola dubine postavlja razinu kontrole koja se primjenjuje na odrediste - tj. parametar koji se modulira.

Ako su i Izvor 1 iIzvor 2 aktivni u dotiénom utoru, Dubina kontrolira njihov zajednicki ucinak.

Dubina ucinkovito definira "koli¢inu" za koju kontrolirani parametar varira kada je pod kontrolom
modulacije. Zamislite to kao "raspon” kontrole. Takoder odreduje "smisao" ili polaritet kontrole -
pozitivna dubina ¢e povecati
vrijednost kontroliranog parametra i negativna dubina ¢e ga smanijiti, za isti kontrolni ulaz. Imajte na umu da
nakon deiniranja izvora i odredista u zakrpi nec¢e do¢i do modulacije sve dok se kontrola dubine ne postavi na

nesto drugo osim nule.

S oba izvora postavljenim na Direct i TouchSel postavljenim na Off, kontrola dubine postaje
"ru¢na” kontrola modulacije koja ¢e uvijek utjecati na bilo koji parametar postavljen kao

odrediste.

RE7-RE8: Ne koristi se
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n/ i Inc. Inc 16 ecay /e
Na skteno. 16 Na je 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE---- -------
kontrolMirodjel
Koggrrpta)le Anipate

A000 Init program

Kontrole na dodir
Pronadi prema

prir RQARIN BEAg5AE Al AR ESeijSYEARPOMeANN0 DigFethodnim odjeljcima
koderi su opremljeni vodljivim gumenim gumbima, 3to ih ¢ini osjetljivima na dodir. Mozete

m zvu Ji mog suptiniill dramaticni,

or

PATCHSAVE banka Patch Destination Init SaveCatg SpremiGenre
Odrediste+C&G A 0 Program Ono Nijedan Nijedan
Sto svaki Touch Control zapravo radi je programirano u Envelope i/ili Modulation

Mepusina, a qREESKIORHEIRS TR TWRR@Mmeiata deositam raspiavlialy se u rel

evantrucni dijelovitvidi stranice 26i 25). Medutim, kontrole na-dodir aktiviiesu samo kada je nacin radana

dodir_.omogucen pritiskom na tipku TOUCH [22]..

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Jo Y JY PR YO, U, gy, O,

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
Za razIQu od ostalih QItraNova |zb&n|ka Touch Qlenu ne nudi glkakve paran‘?etre

prilagadbe EAD34BB € T dasaie25a5 fanpasodimsaskaje 3ubrSene u drugim

wbormia. . T TR T _—
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 1d23 36 M 123456 M 123456 M 123456

Deyraor Rstantgy. do Audi dvije stavke

informacij

Ako su dodirne kontrole dodijeljene za pokretanje modulacija postavljenih u modulacijskoj matrici, broj
modulacijskih dodjela pojavljuje se pod slovom 'M'. Prikazana vrijednost predstavlja koliko je pojedinacnih
modaulacijskih utora postavljeno da se aktiviraju svakom kontrolom na dodir. KoriStenje dodirnih kontrola s

matricom modulacije detaljno je opisano na ovoj stranici.

Ako je upravljanje dodirom dodijeljeno jednoj od omotnica, 'R, 'T"ili 'E' se pojavljuje ispod jedne od
znamenki od 1 do 6, broja koji odgovara broju omotnice. Koristenje dodirnih kontrola s omotnicama detaljno

je opisano na stranici 20.

Dakle, ako je Touch Control 1 dodijeljen za ponovno pokretanje Envelope 1 (Amplituda) i Touch

Kontrola 2 za pokretanje Envelope 2 (Filtri), zaslon izgleda ovako:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR-----0 T 0 oo 0 oo  ooeee [ Q - 0 -
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 R 0 T---- oSN, PSS, DU, g
Ako su u modulacijskoj matrici izvrSena dva daljnja dodjeljivanja parametara upravljanju na dodir, '2' ¢e se
pM(dﬂﬁdEﬁdd 23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
OR 0 0 0

Imajte na umu da je kod Envelope 1 (Amplituda) ponovno aktiviranje (R) ovojnice jedina dostupna opcija.

Omotnice 2 do 5 dopustaju izbor funkcija ponovnog aktiviranja (R), aktiviranja (T) ili omoguc¢avanja (E).

Kontrole pode3avanja

Tijekom sviranja uzivo, Cesto je pozeljno ru¢no podesiti neki aspekt zvuka - tj. "pode3avati" odredeni parametar.
Iako dizajn UltraNove omogucuje pristup vecini parametara s minimalnim pritiskom na gumb, jos je elegantnije
rjeSenje organizirati da glavni parametri koje ¢ete mozda morati podesiti budu dostupni istovremeno, bez obzira
u kojem se izborniku obi¢no nalaze. Vidjet ¢ete da sve tvornicke zakrpe ve¢ imaju dodijeljene neke Tweak

kontrole, ali moZete promijeniti njihovu funkciju ili dodati druge ako Zelite.

Osam rotirajucih enkodera moze djelovati kao Tweak Controls, a moze im se dodijeliti bilo koji od 127
parametara, bilo kojim redoslijedom. Nadalje, dodjele i postavke pode3avanja spremaju se zajedno sa svim
drugim promjenama parametara, tako da su uvijek tu nakon 3to ih postavite i ponovno spremite zakrpu.
Imajte na umu da ¢e spremanje zakrpa u odredene kategorije automatski dodati neke zadatke kontrole
podesavanja za vas. Ali ako ste napravili svoje vlastite dodjele Tweak Control kao dio vase izrade zakrpe, one

ce imati prioritet.

Tweak kontrole se aktiviraju pritiskom na tipku TWEAK [22], ¢ime se otvara Tweak Menu. Izbornik ima dvije
stranice: Stranica 2 koristi se za postavljanje Tweak kontrola, dok se Stranica 1 koristi tijekom izvedbe i

prikazuje naziv i vrijednost parametra koji su potpisani za svaki rotacijski koder.
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Izbornik za pode3avanje Stranica 2:
Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8
Osc1Cents Osc2Cents F1Fres F1Res

Svaki koder moZze imati bilo koji od dostupnih parametara (pogledajte popis na stranici 42) dodijeljen za

FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt

pode3avanje. Bit ¢e prikazana sva dodijeljena kontrola pode3avanja koja ¢ine dio fcatory zakrpe.

GLAS

Stranica izbornika podesavanja 1:

Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt
+25 13 45 4 64 4 el
13
Kada je parametar dodijeljen rotacijskom enkoderu - bilo kao dio zakrpe ili putem rucne dodjele - gornji red
prikazuje naziv parametra, a donji red vrijednost parametra, bas kao $to su prikazani u njihovom "izvornom"
izborniku.
VOKODER

Imajte na umu da se nacini podesavanja i dodirivanja medusobno isklju¢uju - koderi se ne mogu dodijeliti

objema funkcijama istovremeno, bilo globalno ili pojedinacno.

Dodirnuta tipka/Filter

Velika tipka TOUCHED/FILTER [9] daljnja je vrlo korisna kontrola u izvedbi uzivo, osobito ako se koriste fundeHORD EDIT Transpose 0

TOUCH ili TWEAK. Koristi se u kombinaciji sa susjednim gumbima FILTER i LOCK [8].

ARP EDIT ArpsyncrrpMode ‘ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1

arpegglator

Ultgghieva INRNRA41 viA0a i ky) Areeapin ekl omogucuie razlicite arpeggie O1Level O2Level O3Level

sloZzent$t i ritam koji €k igra. Ako se pritisne jedna fipka, notu ¢e ponovno pokrenuti arpeggiadér. Ako svirateB

akogdcArpeggiator identificira njegove note i svira ih 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

pojedinaéno u sek {ovo se nazi peggio uzorak ili "arp sekvenca"); daklesako svirate C-dur trizvuk,

odabrane note bit ¢e C, Ei G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Radom arpeggiatoraw:JitraNova Expravljaju tri tipke ARP [20], €K, SETTINGS i kATCH. Tipka Q28 omogucuje ili
onemogucuje arpeggiator, dok tipka LATCH reproducira trenutno odabranu arp sekvencu vide puta bez da tipke
budu L1Rate L1RSin L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
odrZangg. LATCH se takpder moZeypgitisnuti prije nego Sto je arpgggiator omagugen. Kada je.Arpeggia tor ...,
on\fzﬁHB_m HIH‘?NEVH ¢e odmah reproducirati arp sekvencu definiranu posljednjim postavljenim L1Delay L1DSync

odsviranih nota, i to éa&initi neogx@emidamnato

Uredivanje svih funkcija Arpeggiatora vr3i se u izborniku Arpeggiator koji se otvara pritiskom na tipku SETTINGS.

On/Off Balance Width SibLevel SibType
Iskljuteno v67 m 0 40 HighPass 127

Gore 64 1 aitenn sdutenn 120
An A
. Bas1l 213 14151617 1819
Rate Sy%'EART ACCEPT RE1: Arpeggiator
Prikazuje se kao: ArpSync
MODULATION MATRIXNumber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odrediste Pocetna vrijednost: 16. Dubina
1 Direct Direct Raspon prilagodbe: 0123Ptch 0
Ovaj parametar ucinkovito odre@ij&eno pogledajte tablicu na stranici 40
otkucaj arp sekvence, na temelju brzine PAN tempa koju postavlja RE8.
FX-PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 ptena 0

FX- ROUTING USEH?(%%}EJ& kao: ArpMode

Funkcija gumba je opona3anje okretnog kodera zadnjeg dodira (ovo uklju¢uje nacin pode3avanja). Ovo se

nastavlja primjenjivati cak i kada se promijeni trenutno otvoreni izbornik ili stranica izbornika. Dakle, ako imate

otvoren Mix Menu i koristite RE6 za promjenu razine buke, vidjet ¢ete da takoder moZete mijenjati razinu b ketgNOST PXWetD:
gumbom Touched/Filter. Ali ako prijedete na izbornik filtara, gumb Dodirnuti/filtar preuzet ¢e kontrolu nad

koli¢inom izobli¢enja filtra 1 (pod pretpostavkom da se izbornik filtra otvori na stranici 1) bez dodirivanja bilo kojeg
okretnog kodera, jer ostaje dodijeljen opona3anju RE6. Zamislite Dodirnuti/Filter kao "kopiju" posljednjeg dodirnutog

rotacijskog kodera kada ste u nacinu rada za pode3avanje parametara, koristeci izbornike kao normalno.

Ako koristite nacin rada Tweak ili Touch, tada rotirajuci enkoderi vise nisu dostupni za kontrolu parametara zvuka
na 'normalan’ nacin, ali jos uvijek moZete kontrolirati posljednji parametar podesen pomocu gumba Touched/

Filter. Ova je funkcija uvijek dostupna sve dok funkcije FILTER i LOCK [8] nisu omogucene.

RE2: Nacin arpeggiatora

Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIotdFX Slot5FX
1>(2+3+4+5) Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass
Pocetna vrijednost: gore

Raspon podesavanja: vidi tablicu na stranici 44

ry FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

Kada jemmoguceno, Arpeggiator ¢essvirati sve noteskeje st airi dguitlsdetd tedisulm)icjeabd cednpihf dnihoidageniz=m

RE3: Uzorak arpeggiatora
Prikazuje se kao: ArpPatt
Pocetna 1

vrijednost: Raspon 1do33
podesavanja: Osim $to moZete postaviti osnovno vrijeme i nacin arp sekvence (s RE1 i RE2), takoder mozZete uvesti

daljnje ritmicke varijacije s parametrom Arpeggiator Pattern.

Gumb Filter

Parametar koji je najceSce potreban za dinamicku prilagodbu vjerojatno je frekvencija filtra 1, a pritiskom na

Trebali biste provesti neko vrijeme eksperimentirajuci s razlicitim kombinacijama Arp nacina i Arp

uzorka. Neki uzorci bolje funkcioniraju u odredenim nacinima rada.

tipku FILTER [8] dodjeljuje se kontrola nad ovim pojedina¢nim parametrom gumbu Touched/Filter (otuda i
njegovo imel!). Dakle, $to god se drugo dogada, uvijek moZete imati kontrolu nad svojom glavnom frekvencijom

filtra.

Funkcija gumba TOUCHED/FILTER moZe trajno kontrolirati grani¢nu frekvenciju filtra 1, ako to Zelite.

Ovo se moZe postaviti na stranici 1 Globalnog izbornika s RE6. Pogledajte stranicu 37 za viSe detalja.

Gumb za zakljucavanje

Kao 3to je gore opisano, funkcija gumba TOUCHED/FILTER promijenit ce se s trenutno odabranim izbornikom,
jer gumb oponasa fizicki koder, a ne parametar koji koder trenutno kontrolira. Ako je LOCK aktivan, gumbu se
dodjeljuje parametar koji se trenutno pode3ava, a ne fizicki enkoder. Dakle, ako postoji parametar kojem Zelite
kontinuirano pristupati, dok moZda zadrZavate pristup drugim parametrima u drugim izbornicima, koristenje

LOCK ¢e ix kontrolu tog parametra na TOUCHED/

Gumb FILTER i ostat e tako dok se ne ponisti odabir LOCK.

Imajte na umu da neke tvornicke zakrpe uklju¢uju aktivaciju tipke LOCK; to ¢e biti oznaceno
osvjetljenjem gumba. To ¢e znaciti da je parametar vec dodijeljen gumbu TOUCHED/FILTER.

Pokusajte ga podesiti da vidite Sto ¢e se dogoditi!

RE4: Arpeggiator Gate Time
ArpGTime
64

Prikazuje se kao:

Poetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 1 do 127
Ovaj parametar postavlja osnovno trajanje nota koje svira Arpeggiator (iako ce to biti dodatno izmijenjeno
postavkama ArpPatt i ArpSync). Sto je niza vrijednost parametra, to je krace trajanje odsvirane note. Na svojoj
najvecoj vrijednosti, nakon jedne note u nizu odmah slijedi sljedec¢a bez razmaka. Na zadanoj vrijednosti od 64,
trajanje note je to¢no polovica intervala otkucaja (kao 3to je postavljeno RE8 Tempo Clockom), a nakon svake note

slijedi odmor jednake duljine.

RE5: Oktave arpeggiatora
Prikazuje se kao: ArpOctve
Pocetna 1
vrijednost: Raspon 1do8

podesavanja: Ova postavka dodaje gornje oktave arp sekvenci. Ako je ArpOctve postavljen na 2, sekvenca se
reproducira normalno, zatim se odmah ponovno reproducira oktavu vie. Vie vrijednosti Ar pOctve prosiruju ovaj
proces dodavanjem dodatnih viSih oktava. ArpOctve vrijednosti vece od 1 imaju ucinak udvostrucavanija,
utrostrucavanja, itd., duljine niza. Dodatne dodane note dupliciraju kompletan izvorni niz, ali pomaknute za oktavu.
Stoga Ce se sekvenca od Cetiri note svirana s ArpOctve postavljenom na 1 sastojati od osam nota kada je ArpOctve

postavljena na 2.

27
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RE6: Sinkronizacija tipke arpeggiatora
Prikazuje se kao: ArpKSync

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: isklju¢eno ili uklju¢eno

Arpeggiator Key Sync odreduje kako se sekvenca ponasa kada se svira dodatna nota.

Imajte na umu da arpeggiator prethodi akordu unutar UltraNova synth motora. To ima za
posljedicu da ako se koriste i arpeggiator i akord, cijeli ¢e akord koji proizlazi iz svakog pritiska na

tipku biti arpeggiiran.

Kada je Isklju¢eno, nova se nota jednostavno dodaje sekvenci na odgovaraju¢em mjestu. Kada je uklju¢eno,
sekvenca se ponovno pokrece svaki put kada se odsvira nova nota. Imajte na umu da se ArpKSync primjenjuje

samo ako je LATCH [20] ukljucen.

RE7: Brzina arpeggiatora
Prikazuje se kao: ArpVel
Pocetna vrijednost: Iskljuceno

Raspon podesavanja: iskljuceno ili uklju¢eno

Kada je postavljeno na On, brzine nota koje se koriste za svaku notu u arp sekvenci bit ¢e one MIXER unaprijed

programirane s uzorkom. Kada je postavljeno na Off, brzine nota dok ih svirate koristi arpeggiator. To vam omogucuje

ukljucivanje dinamike u arpeggiator

slijed.

Da bi Arpeggiator Velocity radio, trebate postaviti AmpVeloc (RE5 na Envelope 1 Menu Page 1) na s

vrijednost vecu od 0, inace nece biti varijacija u dinamici.

LFO
1
Pokusajte dodijeliti brzinu drugim parametrima u matrici modulacije za zanimljive rezultate.
RE8: Sat tempa VOKODER
Prikazuje se kao: ClockBPM
Pocetna vrijednost: 120

RE1: Kontrola transpozicije

Prikazuje se kao: Transponirati

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: -11 do +11
Kontrola transpozicije kalibrirana je u intervalima polutona, a visina akorda moZe se pomaknuti do 11 polutonova,

gore ili dolje.

RE2 do RE8: Ne koristi se.
O1Razina O2Razina ozRazma RM1#3Lvl RMZ"3LVI NoiseLvl PreFXLvI PStFXLVI
127 0 0 0dB 0dB

lféfn c i Dz(:,fjf)o NoisS’:I’:ezMBSolo Rmiiii'f

UltraNova dolazi opremljen sa sveobuhvatnim skupom procesora efekata temeljenih na DSP-u, koji

spteno spteno

se mogu primijeniti i na zvuk sintetizatora i na bilo koji zvuk primijenjen na audio ulaze UltraNova.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

Expo 0 Poli1 Iskljuceno. 25

oo

Odjflﬁlﬁges'?%%ims&?&%et Luf&r)am% rag tod kojih se svaki moZe "uitati" s L1Rate L1RSnc L1Wave
FX prosgsor iz skupa.uredaja koji yidissuje pomicanije, ekvilizaciju, kompresiju, Isklju¢eno Iskljuceno
kadnjenje, zbor, distorzija, reverb i Gator efekti. Osim utora, kontrole su takoder L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

predvideno za globalme<FX paraméadelkae0dte su pomicanje, FX razina, FX povratne informacije itd.

FX izbornici se otvaraju tipkom EFFECT [18]. Dostupne su tri ili Cetiri stranice izbornika On/Off Balance , ovisno o

e el L L e Y e

ime Arp ctve

odabiténo tipkama SELECT [10], takd da ako se koristivise utora,londa dodatni izbornik Raspen podesavati@: 40

MIKSER  do@BBzina O2Razina O3Razina RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLv PreFXLvl PtFXLvI
.~ 12700dB . 0 0 o 0 0dB ) L P
Ovaj parametar postavlja tempo u BPM (Otkucaja u minuti) na kojem je arp sekvenca CHORD EDIT Transpose stranicama se moZe pristupiti pomocu tipki ODABIR.
Bass 1112 13 O1Solo 02Solo 03Solo MoisSolo RM13Solo RM23Solo 14151617 1819

na temeIJu kada se koristi njegov unularnjl sat. Takoder odreduje tempo za sve sinkronizirane aspekte 0 Iskljuteno [sklju¢eno Isklju¢eno POCETAK PRIMVATITL

zakrpe tako da Ce se njegova postavka koristiti za razllclte parametre sinkronizacije u izbornicima FX i Stranica FX izbornika 1 - PomlcanJe

sinkronizacija. MODULATION MATRIXNumber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odredite 1 Izravno Izravno RE1: Dubina

ne koristi se. . 0123Ptch 0
GLAS PortTime PortMode Py
. INova postavijena n
da prima vanjski MIBY $at, postavka ClockBPM bi zanemarena. Takoder imajte na umu dza ce prikazana
vrijednost za ClockBPM ostati na zadnjoj FX-PAN ‘internoj' vrijednosti ako je odabrana vanjska sinkronizacija. Pogledayf PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 sutsra 0
LFO stranm@.& ReyMisewaledipRsE gyamﬁm.;/ﬁmkmmxamhesm -
13 o Njegovo o TR o TR
Cﬁﬁarﬂ@tért L1DTrig X FX- ROUTING UsmjerRE8an kontrola Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX Slot5FX
odno Nestati u Zavezana 1>(2+3+4+5) 5sﬁylaznica Zaobilaznica Zaobici Zaobilaznica Zaobilaznica
Prikazuje se kao: osh
UltraNova's Chorder vrlo je korisna znacajka koja vam omogucuje sviranje akorada koje sadrze pocetnu vrijednost: FX - ANMQd] do 0
) N T . ) deset nota pritiskom na jédnu FXTAMNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FxFedbck

tipku. Rezultirajuci akord koristi najnizu notu On/Off Balance Width SibLevel SibType Rasporopodezavanja: -64 do +63 464 o " o

OKODER  syirao kao bas; sve ostale note u akordu bit ¢e iznad basa.

Iskljuteno v67 m 0 40 HighPass

ArpSync ArpRIGifetiRisPat ARBaTIEE mipDRIoS kasrEghkinardeckB VPN jednostavno omogucuie ili deaktivira RP EDIT

64 Off iskljucujg funkciju akorda,

EDIT #fvara izbornik @ uredivanje akorda. siutenn 120
RED EDIT Trans;lcmrame 0 BasI1 2B 14151617 1819
POCETAK PRIHVATIT]
Programiranje akorda: .
TION MATRIXNumber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odredidte 1 Dubina

FX-PAN

Slot3Fx SIS SE:

- 1ZNOSI FxwetBRHRzZati:

S otvorenim izborhikem zeauredivanje akorda, priisnite tipRI2¥PEW [7] (0znaceéno START na zaslonu). Njegov
LED Cce treperiti, ali ¢e se ugasiti kada se pritisne gumb, a umjesto njega ce treperiti LED u susjednom gumbu
USER (oznacen s ACCEPT na zaslonu).

PAN

PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

tatenn 0

Sada svirajte akord koji Zelite programirati; moZete je svirati u bilo kojem kljucu ili inverziji koju Zelite.
Eintlflclratl tipke koje se pritiskaju i naznaciti ih u donjem redu ROUTING Routing Slot1FX Slot2FX
zaslon, s najnizom notom akordgjbggg@;ggl@bg{%g&esmso. Intervali polutona 1>(2+3+4+5)

ostalih nota u akordu bit ¢e prikazano ratunajuci slijeva. Dakle, ako svirate latenski septakord, zaslon ¢e

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
64 64 64 64 64 0

1819 |

Sada pritisnite tipku USER kako biste prihvatili svoj odabir. Funkcija corder sada se moze ukljuiti pritiskom na

BasI104 12137
PRIHVATITI 10

1415 617

Transponirati O
POCETAK

tipku ON. Vidjet cete da pritiskom na bilo koju tipku na tipkovnici sada svira latirani septakord, pri cemu

pritisnuta tipka tvori najnizu notu akorda.

Imajte na umu da su prikazani polutonski intervali oni iz cijele ljestvice od dvanaest tonova, a ne oni iz tonicke
solfa od osam nota koja se obi¢no koristi za opisivanje nota koje ¢ine akord - stoga se velika terca u gornjem
primjeru pojavljuje kao '4 ' jer je Cetiri polutona iznad korijena, prirodni ift kao '7' jer je 7 polutona iznad, i tako

dalje.
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Ovo je glavna ru¢na kontrola pomicanja i pozicionira suhi (prije FX) synth zvuk/ulazni zvuk u stereo slici izmedu
izlaza 1 2, te takoder izmedu izlaza 3 i 4, ako su u upotrebi. Negativne vrijednosti PanPosn pomicu zvuk ulijevo,
a pozitivne vrijednosti udesno. Imajte na umu da su neki efekti (npr. reverb, refren) inherentno stereo, te se
dodaju nakon pomicanja. Dakle, ako koristite zvuk koji koristi FX kao $to su ovi, PanPosn ce izgledati kao da ne

lokalizira u potpunosti zvuk potpuno lijevo ili desno na svojim ekstremnim postavkama.

RE3: Brzina pomicanja

Prikazuje se kao: PanRate
Pocetna 40
0do 127

vrijednost: Raspon
podesavanja: Automatsko pomicanje je takoder moguce, a dio Pan ima namjenski sinusni LFO koji to
kontrolira. Parametar PanRate kontrolira LFO frekvenciju, a time i brzinu kretanja zvuka izmedu lijeve i desne
strane i natrag. Uz vrijednost od 40, zvuk traje cca. 3 sekunde za dovrsetak cijelog ciklusa, a raspon kontrole

omogucuje iznimno sporo ili iznimno brzo pomicanje.

Za najucinkovitije rezultate s brzinom pomicanja, osigurajte da je PanPosn postavljen na 0 (tj.

pomicanje po sredini)

RE4: Sinkronizacija brzine pomicanja
Prikazuje se kao: PanSync

Potetna vrijednost: teno
Raspon podesavanja: pogledajte tablicu na stranici 40
Brzina automatskog pomicanja moze se sinkronizirati s unutarnjim ili vanjskim MIDI satom, koristeci Siroku

paletu tempa.




OKODER

P EDIT ArpSyng ArpMode ArpPatt A Arh 8T_ira - A5PQgtve ArpKsync ArpVel ClockBPM
: 1
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RESO R LYRINZ wicth sibLevel SibType
Prikaztije'se kao: V67 m 0 Panprepth 40 HighPass

Potetna vrijednost: 0

PqB.BSre saor

Ova kontrola odredue koli¢inu pomaka slike koju primjenjuje automatski panner. Na svojoj najvecoj vrijednosti od 127, auto-panner

1 Iskjuteno

¢e pomicati zvuk potpuno fifevo i potpuno de3ho; RD EDIT Transponirati bas 114445 16 17 18 19

POCETAK PRIHVATITI N . ™ .
nize vrijednosti pomicat (s Manje ekstrano, 3 Avuk ée ostati smiesten u sredini. Automatski panner je efektivno iskljuten kada je vrijednost

parametra nula (ali rutna kontrola pannera

TION MATRIXNumber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odred Dubina
RE2 jos pvijek radilyayno 1zravno o 0123ptch 0
RE6 do RE8: Ne koristi se.
X-PAN PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 pteno 0

RUTIRANJE U|mjeravanje

FX izbornik Stranica 2 - Usmjeravanje

Slot1FX SIot2FX SIot3FX Slot4FX SIotSFX

1>(2+3+4+5) Zaobilaznica Zaobilaznica Premosnica Premosnica Premosnica

IZNOSI FXWesRey &tranica izbornika je mjesto E&ﬁgxﬁm@ﬁ%\y‘égmﬂﬁﬁ%’%ﬁ%ﬁ?ﬁbnéhkoder mozete odrediti njik:)ovu

konfiguraciju - jesu li "povezani" serijski, s izlazom jednog napajajuci ulaz drugog, ili su paralelni, gdje se sinteticki

zvuk dovodi na ulaze vise od jednog FX uredaja istovremeno, izlazi uredaja se zatim mije3aju zajedno.

RE1: Usmjeravanje FX utora
Prikazuje se kao: Usmjeravanje

Pocetna 1% (2+3+4+5)

vrijednost: Raspon pode3avanja: pogledajte dijagrame u nastavku

Ovaj parametar vam omogucuje konfiguriranje medusobnog povezivanja FX utora. Pet utora moze biti medusobno

povezano serijski, paralelno ili u razli¢itim kombinacijama serijskog i paralelnog.
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Vrste efekta mogu se kategorizirati na razli¢ite nacine: neki se temelje na vremenu (chorus, delay), drugi

su staticni (EQ, distorzija). Neki bi se trebali koristiti kao FX send/

povratna petlja (podrazumijeva paralelnu vezu), drugi kao umetak (podrazumijeva serijsku vezu). Ovisno
o samom zvuku sintetizatora i stvarnim efektima koji se koriste, neke ¢e konfiguracije ocito raditi bolje od drugih.

Kada koristite vie efekata, pokusajte s nekoliko

razli¢ite medusobne veze kako biste vidjeli koja najbolje funkcionira.

RE2: Ne koristi se.

RE3 do RE7: Odabir ucinka utora
Prikazuje se kao: SlotnFX (gdje je n=1do 5)

Poetna vrijednost: Zaobidi

Raspon podesavanja: vidi tablicu na stranici 44

Svaki od pet utora moze biti ucitan s jednim od dostupnih FX procesora. Koristite rotacijski koder za bilo koji utor za
odabir efekta s popisa dostupnih. Tablica prikazuje "pool" dostupnih FX uredaja. Buduci da je kapacitet DSP-a pocetni,
svaki uredaj na popisu moze se uitati samo u jedan utor, a nakon to se uita, vise se nece pojavljivati na popisu
dostupnih procesora za druge utore. Vidjet cete da su dostupni visestruki modeli vecine FX uredaja kako bi se omogucila

najkreativnija upotreba FX-a.

RE8: Ne koristi se.

Stranica 3 izbornika FX - Kontrole razine FX

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Povratna informacija o utinku
Prikazuje se kao: FXFedbck

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Ovaj parametar kontrolira koliko se signala vraca na ulaz lanca efekata s njegovog izlaza. FX utor iz kojeg se dobivaju
povratne informacije razlikuje se ovisno o konfiguraciji FX Routinga koja se koristi - pogledajte dijagram. Medutim,
sa svim konfiguracijama usmjeravanja, povratne informacije se dodaju natrag u lanac na FX utoru 1. Imajte na umu

da ne koriste sve konfiguracije povratne informacije.

RE2 Ne koristi se.
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RE3 do RE7: Koliina u¢inka
Prikazuje se kao: FxnAmnt (gdje je n=1 do 5)

Potetna vrijednost: 64

Raspon podeSavanja: 0 do 127

Tocna funkcija ovog parametra ovisi o tome koji je FX uredaj umetnut u utor.

Pogledajte donju tablicu za saZetak. Pet kontrola je identi¢no i postoji jedna za svaki utor. Ako je utor zaobiden, koder

za taj utor ne radi nista.

FX VRSTA PRILAGODENI PARAMETAR

Kompresor Razina

EQ Razina

Iskrivijenje Smanjenje koli¢ine ili brzine uzorkovanja
Odgoditi Razine slanja i vracanja

Zbor Razina

Reverb Razine slanja i vracanja

Aligator Razina

RE8: Razina efekta
Prikazuje se kao: FXwetlvl

Potetna vrijednost: 127

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Time se podeSava ukupna razina obradenog signala (koji se zatim mijeSa s neobradenim signalom). Imajte na umu

da se pojedinacni doprinosi procesora u svakom FX utoru mogu podesiti s RE3 do RE7 (vidi dolje).

FXizbornik Stranica 4 - FX parametri

Izbornik koji se pojavljuje kao stranica 4 odreden je gumbima SELECT [10], koji se mogu pritisnuti za pomicanje gore

ili dolje kroz 5 FX utora. Utor koji nema ucitan FX uredaj prikazat ce sljedec¢u poruku:

Gva] FX utor Je zaobiden Il neaktvan

Svaki FX uredaj ima vlastiti izbornik; one su redom opisane u nastavku.

Izbornik EQ

Dostupan je jedan uredaj za izjednacavanje. MoZe se ucitati u bilo koji FX utor.

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

CHORUS 1-4cHiktesi ch

- GATOR

SINT

H BROWSE Paggh: | F Cut/Boost Ime

CH savE PATCHERRBSLE RS

STIPANE

DODIR

64 Iskduteno 64 ”n 127 127
Ekvilajzer je tropojasni 'swept' tip, s kontrolama rezanja/pojacavanija i frekvencije za svaki pojas. LF i HF sekcija su

@gyrediZisiBoktayih Eharas i MF sekcija su ilteri sa odzivom na zvono.
20 skiceno +10 64 64

GATOR GON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na

1skuteno 16 Na 16 64 0

Imajte na umu da parametar FXAmount treba postaviti na 127 za cijeli raspon pojacanja
dostupni. --------GtMede EditGroMoBEBB-1- -------- GATOR RE2, RE3 i RE4 bit e

Naziv zakrpe

RE1: Abekipiigtiogeam

Pronadi prema Kategorija Zanr

A000 Init program A000-D127 svi svi

Prikazuje se kao: EQBasLvl

FX - COMPRESS W/ZCOMI’RESW C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

RE3: MF Cut/Boost
Prikazuje se kao: EQMidLvl

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Ovaj parametar kontrolira MF odziv ekvilizatora; vrijednost 0 daje lat odziv u MF podrudju, pozitivne vrijednosti ce
povecati MF odziv - tj. viSe srednjih frekvencija (glasovno podrucje audio spektra), a negativne vrijednosti ¢e prema

tome smanjiti MF odziv. Raspon pode3avanja je +12 dB (s FXAmount postavljenim na 127).

RE4: HF Cut/Boost
Prikazuje se kao: EQTrblvi

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Ovaj parametar kontrolira HF odziv ekvilizatora; vrijednost 0 daje lat odgovor u HF regiji, pozitivne vrijednosti ¢e dati
porast HF odgovora - tj. viSe visokih tonova, a negativne vrijednosti manje visokih tonova. Raspon pode3avanja je

+12 dB (s FXAmount postavljenim na 127).

RES: LF frekvencija

Prikazuje se kao: EQBasFrq

Potetna vrijednost: 64

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Ekvilajzer je "swept" tipa, $to znaci da osim mogucnosti povecanja ili smanjenja visokih, srednjih ili basova, takoder
mozete kontrolirati frekvencijski pojas nad kojim su ucinkovite kontrole Cut/Boost - tj. upravo ono $to je oznacava
"bas", "srednje" i "visoke tonove".

To vam daje puno precizniju kontrolu nad frekvencijskim odzivom. Povecanje vrijednosti EQBasFrq povecava
frekvenciju ispod koje je LF cut/boost kontrola (RE2) ucinkovita, tako da ¢e opcenito RE2 imati veci u¢inak na zvuk
Sto je veca vrijednost EQBasFrq. Smanjenje vrijednosti EQBasFrq snizit ce frekvenciju ispod koje je ucinkovita
kontrola smanjivanja/poja¢avanja s vrijedno3¢u 0 koja odgovara pribl. 140 Hz. Maksimalna vrijednost od 127

odgovara otprilike 880 Hz, a zadana vrijednost od 64 do otprilike

500 Hz.

REG: MF frekvencija

Prikazuje se kao: EQMidFrq

Pocetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

Povecanje vrijednosti ovog parametra povecava "sredisnju" frekvenciju MF odziva. Sredi3nja frekvencija je

ona koja dobiva maksimalnu koli¢inu smanjenja ili pojacanja dok pode3avate RE3, a ova kontrola ¢e imati razmjerno
smanjenje ucinka na frekvencije iznad i ispod sredi3nje frekvencije. Raspon pode3avanja je od 440 Hz (vrijednost =

0) do 2,2 kHz (vrijednost = 127). Zadana vrijednost od 64 odgovara otprilike 1,2 kHz.

RE7: HF frekvencija
Prikazuje se kao: EQTrbFrq

Pocetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

Smanjenje vrijednosti EQTrbFrq smanjuje frekvenciju iznad koje je HF cut/boost kontrola (RE3) ucinkovita, tako da ce
opcenito RE3 imati vedi u¢inak na zvuk to je niZa vrijednost EQTrbFrq. Povecanje vrijednosti EQTrbFrq ¢e povecati

frekvenciju iznad koje je ucinkovita kontrola smanjenja/pojacavanija, s vrijedno3¢u od 127 koja odgovara oko 4,4 kHz.
Vrijednost 0 odgovara otprilike 650 Hz, a zadana vrijednost 64 odgovara otprilike 2 kHz.
RE8: Ne koristi se.

Izbornik kompresora

C1tim 32 C1 Dobitak
-20 0 64 127

FX - DISTORT 1/2DISTORT1Dst1T)

0

— Gornji Nizi Broj Interpunkcija
gite u Program A a 0 prostor

Raspor{\pode§avanja:964 do +8.

AT GhsAN &ontrolira LF odztt

Odrediste+C&G A 0 , Uditeu Program NistaNista
u LF podrudju pozitivne vrijednosti ce povecati LF odziv - tj. viSe basa, a negativne vrijednosti ¢e imati suprotan

vrijednost 0 daje lat odgov6aveCatg SpremiGenre

utinak; Raspon podesavanja je +12 dB (sa GLOBALNIM podesavanjem1 podeSavanjem2 podesavanjem3

podesavanjem8 podesavanjem7
FXAmount postavljerrna 127). -
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RE1: Ne koristi se.

RE2: Omjer kompresije
Prikazuje se kao: Omjer C1

Potetna vrijednost: 1.0

Raspon pode3avanja: 1,0 do 13,7

Uz postavljenu minimalnu vrijednost od 1,0, kompresor nema ucinka jer 1,0 znaci da svaka promjena ulazne razine
rezultira jednakom promjenom izlazne razine. Parametar postavlja stupanj do kojeg se zvukovi koji su glasniji od
razine praga (postavljene pomocu RE3) smanjuju u glasnoci. Ako je omjer postavljen na 2,0, promjena ulazne razine
rezultira promjenom izlazne razine od samo polovice magnitude, ¢ime se ukupni dinamicki raspon signala smanjuje.

Sto je veca postavka omijera, to se ve¢a kompresija primjenjuje na te dijelove
zvuka koji su iznad razine praga.

RE3: Razina praga

Prikazuje se kao: C1Thrsh

Pocetna vrijednost: -20

Raspon pode3avanja: -60 do 0

Prag definira razinu signala na kojoj pocinje djelovanje kompresora. Signali ispod praga (tj. tiSi dijelovi zvuka) ostaju
nepromijenjeni, ali signali koji prelaze prag (glasniji dijelovi) imaju smanjenu razinu - u omjeru postavljenom s RE2 -

Sto rezultira ukupnim smanjenjem dinamickog raspona zvuka .

Imajte na umu da bilo kakva promjena glasnoce koja proizlazi iz rada kompresora nema nikakve veze s
nacinom na koji je postavljena izlazna razina sintisajzera. Bez obzira koristite li Ultranova MASTER
VOLUME kontrolu ili Expression pedalu za kontrolu

ukupne glasnoce, svaka kompresija u FX odjeljku primjenjuje se 'prije' ovih metoda kontrole glasnoce i stoga ce ostati

konstantna.

RE7: Automatsko pojacanje
Prikazuje se kao: C1 Dobitak

Potetna vrijednost: 127

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Posljedica kompresije je da se ukupna glasnoca zvuka moZe smanjiti.

Kompresori UltraNova automatski "nadoknaduju" ovaj gubitak razine i osiguravaju da razina komprimiranog signala
ostane $to je moguce bliZza onoj na ulazu. Automatsko pojacanje daje dodatno pojacanje, $to moZe biti korisno u

situacijama kada postoji velika kompresija

koristi se.

RE8: Ne koristi se.

Izbornik iskrivljenja

Izoblicenje se obitno smatra necim nepoZeljnim, i iako se svi jako trudimo vecinu vremena da ga izbjegnemo,

postoje okolnosti kada vam dodavanje paZzljivo kontroliranog izoblicenja daje to¢no onakav zvuk kakav trazite.

Izoblicenje nastaje kada se signal propusti kroz nelinearni kanal neke vrste, a nelinearnost proizvodi promjene u
valnom obliku koje €ujemo kao izobli¢enje. Priroda sklopa koji pokazuje nelinearnost diktira to¢nu prirodu izoblicenja.
Algoritmi za izobli¢enje UltraNova sposobni su simulirati razli¢ite vrste nelinearnih strujnih krugova, s rezultatima koji

variraju od blagog zgu3njavanja zvuka do neceg stvarno gadnog.

Treba biti oprezan pri odabiru razlicitih vrsta izoblicenja, buduci da ¢e ista postavka kontrole FXAmnt

proizvesti vrlo razlicite glasnoce ovisno o vrsti izoblicenja koja se koristi.

RE4: Vrijeme napada
Prikazuje se kao: C1Napad

Pocetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Parametar Attack Time odreduje koliko brzo kompresor primjenjuje smanjenje pojacanja na signal koji prelazi

prag. Kod perkusivnih zvukova - kao $to su udarni bubnjevi ili trzajuci bas - moZe biti poZeljno komprimirati glavnu
ovojnicu zvuka uz zadrZavanje prepoznatljivog prednjeg ruba ili "fazu napada" zvuka. Niska vrijednost daje brzo
vrijeme napada, a kompresija ce se primijeniti na prednji rub signala. Visoke vrijednosti daju sporo vrijeme odziva, a
perkusivni prednji rubovi nece biti komprimirani kako bi se dobio "probojniji" zvuk. Raspon dostupnih vremena

napada je od 0,1 ms do 100 ms.

RES: Vrijeme pustanja
Prikazuje se kao: ClRel

Potetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar treba podesiti zajedno s parametrom vremena zadrZavanja (vidi RE6 u nastavku). Vrijeme

otpustanja odreduje vremensko razdoblje tijekom kojeg se uklanja smanjenje pojacanja (5to rezultira bez kompresije)
nakon zavrietka vremena zadrzavanja. Niske vrijednosti daju kratko vrijeme otpustanja, visoke vrijednosti dugo.

Raspon dostupnih vremena otpustanja je od 25 ms do 1 sekunde.

REG6: Vrijeme cekanja

Prikazuje se kao: €1 Drzi

Pocetna vrijednost: 32

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Vrijeme zadrZavanja odreduje koliko dugo ostaje primijenjeno smanjenje pojacanja primijenjeno na signal koji
premasuje prag nakon to razina signala padne ispod praga. Na kraju vremena zadrZavanja, koli¢cina smanjenja
pojacanja smanjuje se tijekom vremena otpustanja, postavljenog s RES. Niske vrijednosti daju kratko vrijeme

zadrZavanja, visoke vrijednosti dugo. Raspon dostupnih vremena zadrZavanja je od 0,5 ms do 500 ms.

Vremena kompresora su od posebne vaznosti kod ponavljajucih, ritmickih zvukova.
Na primjer, postavljanje prekratkog vremena zadrZavanja moze rezultirati zvu¢nim "pumpanjem”
pozadinske buke izmedu nota, $to moZe biti prilicno neugodno.

Vremena zadrZavanja, otpustanja i napada obicno se najbolje podeSavaju u kombinaciji jedno s drugim, na

sluh, kako bi se postigao optimalan u¢inak s odredenim zvukom koji koristite.
EX-EQ

UltraNova ima dva uredaja za efekt izobli¢enja. Mogu se ucitati u bilo koja dva FX utora. Objekti su im identi¢ni;

primjer u nastavku ilustrira izoblicenje 1.

ISTORIJA1 Dst1 Vrsta Dst1 Komp
Dioda 100

RE1: Ne koristi se.

RE2: Izoblicenje 1 Vrsta
Prikazuje se kao: Dst1Type
Pocetna vrijednost: Dioda
Raspon podesavanja: Pogledajispod

Dioda - Simulacija analognog sklopa koji proizvodi izobli¢enje pri ¢emu se valni oblik progresivno "izjednacava"
kako se koli¢ina izobli¢enja povecava.

Ventil - Simulacija analognog sklopa koja proizvodi izobli¢enje sli¢no diodi, ali pri ekstremnim postavkama
alternativni poluciklusi valnog oblika su invertirani.

Clipper - Simulacija digitalnog preopterecenja.

XOver - Simulacija izobli¢enja skretnice generiranog bipolarnim analognim sklopovima, npr. izlaznim stupnjevima
pojacala.

Ispravljanje - Svi negativni poluciklusi su invertirani, simulirajuci ucinak ispravljanja.

BitsDown - reproducira "zrnatu" kvalitetu povezanu s nizim brzinama prijenosa, kakvu nalazimo u starijim digitalnim
uredajima.

RateDown - Daje ucinak smanjene deinicije i HF gubitka, sli¢no koristenju niske brzine uzorkovanja.

RE3: Kompenzacija izobli¢enja 1
Prikazuje se kao: Dst1Comp

Potetna vrijednost: 100

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Kompenzacija izobli¢enja ima ucinak samo na vrste izoblicenja dioda i ventila.

Povecanje kompenzacije smanjuje grubost efekta izobli¢enja.

RE4 do RE8: Ne koristi se.

Izbornik odgode

Delay FX procesor proizvodi jedno ili vise ponavljanja odsvirane note. Iako su to dvoje blisko povezani u akustickom

smislu, odgodu ne treba brkati s reverbom u smislu ucinka. Zamislite kadnjenje jednostavno kao "Eho".

UltraN6Qa ima dvEj@ BiasjergBQMigarylEQUrbFrcfitati u bilo koja dva FX utora. Njihov facili EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl
N 00 64 veze su identicne; prin§ér u nastavku 64
ilustrira kadnjenje 1.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 :Ilynime DIy1Sync Dly1Fbck DIy1L/R Dly1Wdth DLyTSlew
64

Isuiens 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX- GATOR

Zbor 20 Iskjuceno +10 64 64
GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Na Ikieno 16 Na 16 64 0
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RE1: Ne koristi se.

RE2: Odgoda 1 Vrijeme
Dly1Time
64

Prikazuje se kao:

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 0 do 127
Ovaj parametar postavlja osnovno vrijeme odgode. S Dly1Sync (vidi RE3 dolje) postavljenim na Off, odsvirana
nota ce se ponoviti nakon odredenog vremena. Vise vrijednosti odgovaraju duljem kasnjenju, s maksimalnom
vrijedno3c¢u od 127 koja odgovara priblizno. 700 ms. Ako se vrijeme odgode mijenja (bilo ru¢no ili putem

modulacije), dok se nota svira, doci ¢e do promjene visine tona. Vidi takoder Delay Slew, RE7.

RE3: Odgoda 1 sinkronizacija
Prikazuje se kao: Dly1Sync

Potetna vrijednost: oo
Raspon pode3avanja: vidi tablicu na stranici 40
Vrijeme odgode moZe se sinkronizirati s unutarnjim ili vanjskim MIDI satom, koristeci Siroku paletu razdjelnika/

mnoZitelja tempa za stvaranje odgoda od oko 5 ms do 1 sekunde.

RE7: Odgoda 1 Brzina usporavanja
Prikazuje se kao: Dly1Slew

Potetna vrijednost:
Raspon podesavanja: Isklju¢eno, 1 do 127

Delay 1 Slew Rate ima ucinak na zvuk samo kada se vrijeme odgode modulira. Moduliranje vremena ka3njenja
proizvodi promjenu visine tona. Uz odgode koje generira DSP, moguce su vrlo brze promjene vremena odgode,
ali one mogu proizvesti neZeljene efekte, ukljucujudi digitalne greske i klikove. Delay Slew Rate ucinkovito
usporava primijenjenu modulaciju, tako da se mogu izbjeci svi takvi problemi koji proizlaze iz pokusaja prebrze
promjene vremena kasnjenja. Zadana vrijednost Off odgovara maksimalnoj stopi promjene, a vrijeme odgode

ce pokusati tocno pratiti svaku modulaciju. ViSe vrijednosti ¢e proizvesti glatkiji ucinak.

RE8: Ne koristi se.

Izbornik reverb

Reverb algoritmi dodaju zvuku efekt akusti¢nog prostora. Za razliku od odgode, reverberacija se stvara

generiranjem gustog skupa odgodenih signala, obicno s razli¢itim faznim odnosima i ekvilizacijama

Imajte na umu da je ukupno dostupno vrijeme odgode inite. Koristenje velikih podjela tempa pri

vrlo sporom tempu moze premasiti vremensko ogranicenje odgode.
FX - COMPRESS 1/2

primijenjenim za ponovno stvaranje onoga $to se dogada zvuku u stvarnom akusti¢ckom prostoru.

OMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1 Zadrzi C1 Dobitak

. 20 O o 64 32027
Ultranova ima dva reverb procesora. Mogu se uc?tatl u bilo koja' dva FX utora.’ déjektl su im identicni; primjer u

RE4: Odgoda 1 povratne informacije

nastavku ilustrira Reverb 1.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 0
Prikazuje se kao: Dly1Fbck
Potetna vrijednost: 64
FX - REVERB 1/2REVERB1 IZvlﬂType Rvb1Dec
Raspon podesavanja: 0 do 127 LrgHall 90

1zlaz linije ka3njenja spojen je natrag na ulaz, na smanjenoj razini; Delay 1 GLOBAL Feedback postavlja

rezultira viestrukim odjecima jer se odgodeni signal dalje ponavlja. S Dly1Fbck postavljenim na nulu, nlkzalﬁ.‘:\jv.rO
odgodeni signal se ne vraca natrag, tako da je rezultat samo jedan eho. Kako povecavate vrijednost, cut cete vise
odjeka za svaku notu, iako oni i dalje nestaju u glasnoci. Postavljanje kontrole u srediste njezina raspona (64)

rezultira otprilike 5 ili 6 zvu¢nih jeka; na maksimalnoj postavci, ponavljanja ce se i dalje cuti

nakon minute ili vise.

RES: Odgoda 1 omjer lijevo-desno
DIy1L/R
7

Prikazuje se kao:

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2,3/1,1/3, 4/1, 1/4, 1/ ISKLJUCENO, ISKLJUCENO/1

Vrijednost ovog parametra je omjer i odreduje kako se svaka odgodena nota rasporeduje izmedu lijevog i
desnog izlaza. Postavljanje Dly1L/R na zadanu vrijednost 1/1 postavlja sve ech AUDIO
je u sredidtu stereo slike. S drugim vrijednostima, veci broj predstavlja vrijeme ka3njenja, a odjek ¢e se u ovom
trenutku proizvoditi samo u jednom kanalu, ovisno o tome nalazi li se veci broj lijevo od kose crte ili desno. Pratit
ce ga brZi eho u drugom kanalu, u vrijeme odredeno omjerom dvaju brojeva. Vrijednosti s OFF na jednoj strani

kose crte rezultiraju time da su svi odjeci samo u jednom kanalu.

RE1: Ne koristi se.
Zagtitite lokalni MidiChan MidiOut dodir/filtar

it Ukfjueno Iskfjuteno Rostavljeno zakrpom

RE2: Vrstar Jeka

ineCent Trandpse Kbavel VelResp DfitRate Footswth Whiights
Prikazje se kao:  © KRvijburijesng
FAGH oSt Hghtalbem
Rasp8Pprilagodbe: komora, MY ¥dBE Vétika soba, mala dvorana, velika dvorana, velika

48KHz Auto Na

2w@PBACI na Banka Zakrpa 0 Ime Trenutatni OnePatch OneBank AllBanks
USB’anquak e u Progr:
UltraNova nudi Sest razllcmh algoritama reverblranja dlzaJnlranlh za simulaciju refleksije DUMP koja se
javlja u sobama i dvoranama razliitih veli¢ina.
USBport GLOBALS & AUDIO
Helritalerb Decay BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch
Prikazuje se kao: Rvb1Dec
Trenutatni /s prijenos A % Trenutacna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S
PUERHEPSRI R

verzija 1.0.00
Raspon podeSavanja: 0 do 127

PdrerGetar] D2Gajrnpiveta6al esnevhindepn@ff ©f Ibz a6 pdabrirag pasttdgijoiel gémistkima I 2Link

0dB 00
Kontrola razine slusalica Pratite glavnu Razina Saldo 1+2/3+4
127 0

Igéaéi"(? F@Eol\]ezfmrlstl se.

12LAZ1 Synth 142 127 Ulaz 0 Unos 20 Nagin snimanja
Sint

Izbornik zbora
1ZLAZI Synth 3+4 0 Ulaz1 127 Input2 Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus je efekt proizveden mijeSanjem kontinuirdno odgoderi@¥erzije signald s izvornikom. Karakteristican

Parametar PanPosn (1. stranica izbornika FX, RE2) postavlja ukupni stereo poloZaj i pocetne note

i njezinih odgodenih ponavljanja i ima prednost.

To znadi, na primjer, da ako odaberete 1/0FF kao L/R Ratio, tako da su svi odjeci na lijevoj strani,
ti odjeci ¢e se postupno smanjivati ako postavite pozitivnu vrijednost PanPosn, koja pomice signal prema

pravo. Kada je PanPosn na +63 (potpuno desno), uopce necete ¢uti odjeke.

FX-EQ

efgkk vrtloZenja proizvodi vlastiti procesor Chorus
LPO€ini vrlo male promjene u ka3njenjima. Promjenjiva odgoda takoder proizvodi ucinak visestrukih glasova,
od kojih su neki pomaknuti; ovo pridonosi ucinku.
Novacija UltraNova
Procesor Chorus takoder se moze konfigurirati kao Phaser, gdje se razli€iti fazni pomak primjenjuje na
signal u odredenim frekvencijskim pojasima, a rezultat se ponovno miksa s originalnim signalom. Rezultat
je poznati 'swishing' efekt.

EQ

RE6: Odgoda 1 3irine stereo slike
Dly1Wdth
127

Prikazuje se kao:

Potetna vrijednost:

Raspon podesavanja: 0 do 127
Parametar Width stvarno je relevantan samo za postavke omjera kasnjenja L/R koji rezultiraju dijeljenjem

odjeka po stereo slici. Sa zadanom vrijedno3¢u od 127, svaki stereo poloZaj odgodenih signala bit ¢e potpuno
lijevo i potpuno desno. Smanjenje vrijednosti Dly 1Wdth smanjuje Sirinu stereo slike i panirani odjeci su né- GATOR

medupoloZaju izmedu sredista i potpuno lijevo ili desno.

SINT

PATCH BROWSE Zakrpa

32

FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1+lme Dly1Sync Dly1Fbck Dly1 LR

FX - CHORUS 1ACHORUSI

EQBavaI EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMldFrq EQTrbFrg
064 64
UltraNova ima Cetiri chorus procesora. Mogu se umtatl u bilo kola Cetiri FX utora.

rispod |Iustr|ra Chorus 1. Imajte na umu da iako su parametri nazvani 'Chorus',

ekti su im identi¢ni; prlmé’| eRod s
y

svi su ucinkoviti iu Cé¥orus iu Phaser-nacinu radas4 n 127 127
Ch1Type ChiRate Ch1Sync ChiFbck Ch1Depth Ch1Delay
Zbor 20 +10 64 64
RE1: Ne koristi se.
GATOR GtON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na Iskijuceno 16 Na 16 64 0

REZ:GXT%;B 7601 Linode EditGroup EEEE---- -------
Ch1Type

Prikazuje se kao:

Mono16 1 Pocetna vrijednost: Zbor

Rasparppodesavanjas Chorus ili Phaser
KOI’\TASOUOFII'B wgﬁrocesor kao Chorus ili Phaser.

Ime Pronadi prema Kategorija Zanr
A000 Init program A000-D127 svi svi
PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *--- --- Gornji Nizi Broj Interpunkcija
A o Udite u Program A a 0 prostor
PATCHSAVE banka Odredite zakrpe SaveCatg SpremiGenre
Odrediéte+C&G A 0 Udite u Program Niiedan Niiedan



Machine Translated by Google

RE3: Zbor 1 brzina
Prikazuje se kao: Ch1Rate

Pocetna vrijednost: 20

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Parametar Rate kontrolira frekvenciju namjenskog LFO-a Chorus procesora.

NiZe vrijednosti daju niZu frekvenciju, a time i zvuk Cija se karakteristika postupnije mijenja. Spora stopa

opcenito je ucinkovitija.

RE4: Chorus 1 Sync
Prikazuje se kao: Ch1Sync

Potetna vrijednost: saptens

Raspon podeSavanja: Vidi tablicu na stranici 40

Chorus Rate moZe se sinkronizirati s unutarnjim ili vanjskim MIDI satom, koristeci Siroku paletu tempa.

RES: Refren 1 Povratna informacija
Ch1Fbck
+10

Prikazuje se kao:

Pocetna vrijednost:

Raspon podeSavanija: -64 do +63
Procesor Chorus ima vlastitu putanju povratne sprege izmedu izlaza i ulaza, a odredena koli¢ina povratne
informacije obi¢no se mora primijeniti da bi se dobio ucinkovit zvuk. Opcenito ce biti potrebne vece vrijednosti kada

je odabran nacin rada Phaser. Negativne vrijednosti povratne veze znace da je signal koji se vraca fazno obrnut.

RE6: Zbor 1 Dubina
Prikazuje se kao: Ch1Dubina

Pocetna vrijednost: 64

Raspon podesavanja: 0 do 127

Parametar Depth odreduje koli¢cinu LFO modulacije primijenjenu na vrijeme odgode Chorus-a, a time i ukupnu

dubinu efekta. Vrijednost nula ne proizvodi nikakav ucinak.

RE7: Chorus 1 Delay
Prikazuje se kao: Ch10dgoda

Potetna vrijednost: 64

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Chorus Delay je stvarna odgoda koja se koristi za generiranje efekta chorus/phaser. Dinamicko mijenjanje ovog
parametra proizvest ¢e neke zanimljive efekte, iako razlika u zvuku izmedu razlicitih statickih postavki nije oznacena,

osim ako Chorus Feedback nije na visokoj vrijednosti. Cjelokupni ucinak Chorus Delaya je izraZeniji u Phaser modu.

RE2: Gator ukljucen/isklju¢en
Prikazuje se kao: GtUKljuceno/Iskljuteno
Pocetna vrijednost: ieno
Isluteno il ukiugeno

Raspon podeSavanja: Ovo
ukljucuje ili iskljucuje Gator efekt.

RE3: Zasun za aligator
Prikazuje se kao: GtLatch

Potetna vrijednost:

Raspon pode3avanja: s Iskljuceno il ukjuceno
isklju¢enom bravom, nota se oglasava samo dok je njezina tipka pritisnuta. S Latch On, pritiskom na tipku e nota,

modificirana svojim Gator uzorkom, zvucati neprekidno. MoZe se iskljuciti ponovnim postavljanjem GtLatch na Off.

RE4: Gator Rate Sync

Prikazuje se kao: GtRSink

Pocetna 16

vrijednost: Raspon podeSavanja: Pogledaijte tablicu na stranici 40

Sat koji pokrece Gatorov okidac izveden je iz glavnog takta tempa UltraNova, a BPM se moZe podesiti pomocu
RE8 u izborniku Arpeggiator. Gator Rate moZe se sinkronizirati s unutarnjim ili vanjskim MIDI satom, koristeci

Siroku paletu tempa.

RES: Gator Key Sync
Prikazuje se kao: GtKSync
Poetna vrijednost: Na

Raspon prilagodbe: Kada Ikluteno i ukluceno
je Key Sync ukljucen, svaki put kada pritisnete tipku, Gator uzorak se ponovno pokrece od svog pocetka. Uz

isklju€enu sinkronizaciju tipki, uzorak se nastavlja neovisno u pozadini.

REG6: Gator Edge Slew

Prikazuje se kao: GtSlew

Pocetna vrijednost: 16

Raspon podeSavanja: 0 do 127

Edge Slew kontrolira vrijeme porasta okidatkog sata. Ovo zauzvrat kontrolira koliko brzo se vrata otvaraju i
zatvaraju i stoga ima li nota ostar napad ili blagi 'fade-in" i 'fade-out'. Vise vrijednosti GtSlew produljuju vrijeme

porasta i time usporavaju odziv vrata.

Moduliranje Chorus Delay-a s LFO-om daje puno bogatiji, dual chorus efekt.

RE7: Gator Hold
Prikazuje se kao: GtZadrzi

Potetna vrijednost: 64

Raspon podeSavanja: 0 do 127

RE8: Ne koristi se.

Jelovnik aligatora

Ugradeni Gator je vrlo mocan Novation efekt. U biti je slican Noise Gate-u, koji se pokrece ponavljajucim

uzorkom izvedenim iz unutarnjeg ili vanjskog MIDI takta. Ovo ritmicki prekida notu. Medutim, osim $to mozete
kontrolirati "tradicionalnije" zvu¢ne aspekte Noise Gatea, takoder moZete uredivati uzorke, kako biste stvorili niz do
32 tona, pri cemu svaka nota ima vlastitu glasnocu, ako Zelite. Uzorak se sprema sa svim ostalim promjenama koje

napravite na Patchu, tako da moZete zamisliti Gator kao sekvencer glasnoce u 32 koraka.
FX-EQ

Parametar Gator Hold kontrolira koliko dugo je Noise Gate otvoren nakon 3to je aktiviran, a time i trajanje zvuka
koji se Cuje. Imajte na umu da je ovaj parametar neovisan o tempu sata ili parametru Rate Sync i da je trajanje note

koje je postavio GtDecay konstantno, bez obzira na brzinu kojom se uzorak izvodi.

RE8: Gator lijevo-desno kasnjenje

Prikazuje se kao: GtL/RDels

Pocetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

Kako higglodatnofidlrbljie & QBasfi qeiQatidFaqiEQixtfrkp, Gator ukljucuje namjensku odgodu EQBasLvl EQMidLvl
0 64 procesor. Kada se postayj na nulu, note

U uzorku nalaze se u Sredini stereo slike. S pozitivnim vrijednostifia, note se pomicu ostro u\ijgeo, a odgodeno

ponavljanje note pomice se o3tro udesno. Vrijednost parametra kontrolira vrijeme odgode. S negativnim

FX - DELAY 1/2 DEL
Imaijte na umu da kako bi Gator imao svoj puni ucinak, postavka FX iznosa za utor u koji je ucitan
mora biti na najvisem nivou - 127. Osim toga, FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq
EQTrbFri
EQ KonﬁguraocijglI usmjeravegléitakoder c'eoutjecati na njggovu Cujnost. " FX - CHORUS 1-4CH

AY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck DIy1L/R Dly1Wdth DLy1Slew N o X
vrijednostima, rezultgy j€ pre-echo (echo koji prethgdi noti). Stergg slika je ista, 3 samom notps tempiranog uzorka

na lijevoj strani i predehoom na desnoj strani.

DRUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

DELAY 172 DE&WBNH&&"B@J%?BIQ%B?{MH;& EE%ﬁﬁ%L{:M&koﬁ od FX utora. Za razliku od ostalih FX FX- GATOR izbornik@&ator izbor
4

CHORUS 1-4CHER! L1 pS A= P RS G RAahcrosiy

- GATOR

SINT

H BROWSE Patch

CH SAVE PATCHSAVE Posng *--—
A

64 Iskjuteno 6 n 127 127

ima dvije stranice.

+10 64 64

isteno,

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na L 16 Na 16 04

SINT |
Q

GATOR GtMode EditGroup EEEE—
Mono16 1

RE1: Ne koristi se.

Zakrpa Ime
A000 Init program

Ime Pronadi prema Kategorija Zanr
AA00O Init program A000-D127 svi svi
STIPANJE
Nizi Broj Interpunkcija

Udite u Program A a 0 prostor

PATCHSAVE banka Odrediste zakrpe SaveCatg SpremiGenre

PATCH BROWSE Zakrpérup v

PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *

Zbor iskljuen 20 +10 64 64
nik GATOR GtON/Off GtLatch GtRSyn GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Stranica izbornika Gafgr 2 - uredivag ygoraka Na 16 64 0
GtMode EditGroup EEE| aoo o oodo

GATOR
| 1 000 m

MonQg16

UZDE@M,% prikazan PrHQirn bijelim znakovima s desne strane zaslona, od kojih svaki predstavlja razinu za taj
koraROPAMS@rRSERITd 16 znakova (pogledajte tablicu na stranici 44) kao {A} i {B}. 16 bilje3ki svakog reda dalje
je podijeljeno u 4 Edit

. . . . ronagdi Kategorija Zanr
o8 %tlonll‘jgggl#;gﬁﬁo 8 grupa. Visina lika predstavlja vo\u/{ﬁ Or')‘;%\%‘?g“\fe
notu unutar niza, koja je takoder podesiva. Pogledajte RE5-8 za viSe informacija.

- Gornji Nizi Broj Interpunkcija

A Imajte nPumu da49EBYBIARici izbornika rotacijskienkoderi nisuboredani ton8 iznad pod?¥fa LCD

SaveCatg SpremiGenre

PATCHSAVE BatR ¥ 010 D3 thaje A ® @4ras®0 Init Program
A Nijedan Nijedan

- - o o 33



Machine Translated by Google

RE1: Ne koristi se.

GLAS
RE2: Nacin rada aligatora
Prikazuje se kao: GtMode
Potetna vrijednost: Mono16 EFg

Raspon podesavanja: vidi tablicu na stranici 44
Parametar Mode omogucuje vam odabir jedne od 6 metoda kombiniranja dva skupa od Cetiri grupe nota, {A} i
{B}. Tri nacina su mono, a tri su stereo, u kojima se note u setu {A} usmjeravaju na lijevi izlaz, a one u setu {B} na

desni izlaz.

VOKODER |

01Solo

sueene

02Solo

sueene

03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

sdueene sdueene sdueene sutene

Visina konacnog vokodiranog zvuka ovisit ¢e o notama koje svira Carrier (trenutno odabrana zakrpa).
- PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune . . X o
BiljeSke se mogu svirafi na UltraNgya tipkovnici iligorimati pugeim MIDILja s vanjske tipkovnicgsili sekvencera.

Signali nositelja i modulatora moraju biti prisutni istovremeno kako bi efekt vokodera radio, tako da se note

moraju svirati dok je prisutan signal modulatora.
L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 utena Njegovo 0 0 utena stsro steno

L10dgoda L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocoder se ukljucujesikontroliraNestatiem na gaveraM®CODER [19], ¢ime se otvara Vocoder Menu.

Pan kontrole na stranici FX izbornika 1 ¢e nadjacati stereo Gator nacine. Stereo nacini ¢e raditi samo

ARP EDIT Arp!

kako je opisano ako su glavne kontrole FX Pan postavljene centralno.

UREDIVANJE AKORDPOTraR¥peIPshje
0

RE3 i RE4: Odaberite Uredi grupu
Prikazuje se kao: UrediGrupu

Potetna vrijednost: 1
Raspon podesavanja: 1 do 8

FX-PAN
Uredivac uzoraka omogucuje vam pode3avanje koraka u nizu u grupama od Cetiri, koje se nazivaju Uredivanje
grupa. Grupe za uredivanje od 1 do 4 ¢ine gornji red prikaza uzorka, Skup {A}, a time i prvih 16 koraka uzorka.

Grupe za uredivanje 5 do 8 ¢ine donji red prikaza uzorka, Set {B}, a time i drugih 16 koraka uzorka (osim kada

FX- ROUTING Usmjerayanje
je odabran Mono16 Mode, uzorak se tada sastoji samo od prvih 16 koraka). Ili Prikazuje se kao: RE3 ili RE4 %E?‘léejégys vokodera
mozZe se koristiti za odabir Uredivanje grupa. Skup od Cetiri slova "E" prikazuje se u pocetnoj vrijednosti: FX - IZNOSI FXWetDry 0 srediSnje

podrugje LCD-a, a oni mijenjaju poloZaj kako se RE3/RE4 pomice, kako bi oznacili poloZaje koraka niza koji su odabrani za uredivanje .

RE5 do RE8: Urednici koraka

Cetiri preostala rotacijska enkodera kontroliraju koji ¢e pojedinaéni koraci biti prisutni u Gator uzorku. Uzorak
koji se svira predstavljen je s 32 'puna’ znaka desno od LCD-a. Kada se odabere Uredivanje grupe 1 (od strane
RE3/RE4), RES ¢e odabrati korak 1, RE6 korak 2, RE7 korak 3 i RE8 korak 4. Kada se odabere Uredivanje grupe 2,
RES ¢e odabrati korak 5, RE6 korak 6, i tako na. Rotacijski enkoderi ne odabiru samo je li odredeni korak dio niza,
oni takoder postavljaju glasnocu koraka. Moguce je sedam razli¢itih razina, plus 'off' - tj. korak se uopce ne igra.

Visina 'punog' znaka oznacava volumen koraka.

vocoDer

Vocoder je uredaj koji analizira odabrane frekvencije prisutne u audio signalu (naziva se modulator) i
postavlja te frekvencije na drugi zvuk (naziva se nosac). To ¢ini unosom signala modulatora u skupinu filtara
pojasnih prolaza. Svaki od ovih filtera (njih 12 na UltraNova) pokriva odredeni pojas u audio spektru, a banka

filtera tako "dijeli" audio signal u 12 zasebnih frekvencijskih pojasa.

Rezultat ovog rasporeda je da je spektralni sadrzaj - tj. "karakter" audio signala "nametnut" zvuku sintetizatora, a

ono 3to Cujete je zvuk sintetizatora koji simulira audio ulaz (obi¢no vokal).

Zavrsni karakter vokodiranog zvuka uvelike ¢e ovisiti o harmonicima prisutnim u sintetickom zvuku koji se
koristi kao nosac. Zakrpe vrlo bogate harmonicima (na primjer koristenje Sawtooth Waves) opcenito ce dati

najbolje rezultate.

Tipicno, signal modulatora koji koristi vokoder bio bi ljudski glas koji govori ili pjeva u mikrofon. Ovo stvara
prepoznatljive robotske zvukove ili zvukove nalik 'pricanju’ koji su nedavno postali popularni i sada se koriste u
mnogim trenutnim glazbenim Zanrovima. Medutim, imajte na umu da signal modulatora ne mora biti ogranicen
na ljudski govor. Mogu se koristiti i druge vrste signala modulatora (na primjer, elektri¢na gitara ili bubnjevi) i

Cesto mogu dati prili¢no neocekivane i zanimljive rezultate.

Najcesci nacin koriStenja Vocodera je s dynmaic gooseneck mikrofonom koji se isporucuje s UltraNova (ili bilo
kojim drugim dinamickim mikrofonom) priklju¢enim u XLR uti¢nicu na gornjoj plo¢i.

Alternativno, signali modulatora mogu biti iz instrumenta ili drugog izvora spojenog na AUDIO IN uticnice [11] i
[12], smjeStene na straznjoj plodi, ali imajte na umu da ¢e utikac spojen na ulaz 1 nadjacati XLR ulaz gornje

ploce . Ulaz modulatora u vocoder je uvijek mono, tako da ce se stereo izvor spojen na ulaze 1 i 2 sabrati.
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On/Off Balance Width SibLevel SibType
e V67 m 0127 40 HighPass
Sync pge ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
et soccﬁe' éﬁ%fﬂm 1 64 1 oniera . 120
Prikazuje se kao: Ukuteno, Iskjuteno
~ Isklfilteno (sadBukljuten® SPARTHGREPT 14151617 1819

Raspon podesavanja: Iskljuteno ili Ukljuceno

mogucuje/onemogucuje funkciju vokodera. Kada je postavljen na Isk\ju(’:enob, vokoder se moze konfigurirati
Dubina

O
MODULATION MATRIXNumber Izvor1 Izvor2 TouchSel Odred

i slugali s¥e dok je prikEZaNVREI@PRIenu. Radnja vocodera ce se zaustavitPIRSRIGHf 0
otvara se jo3 jedan izbornik. Nakon Sto je Vocoder postavljen na Ukljuceno, ostat ¢e u funkciji s otvorenim

bilo kojim izbornikom.
PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

kutene 0

RE2 & RE3: Ne koriste se.

Slot1FX SIot2FX SIot3FX Slot4FX SlotSFX
Zaobici Zaobici Zaobici
Ravnoteza

Zaobilaznica Zaobilaznica

AXORAMAGH2AMNt FX3AMNE FX4AmNt FXSAmnt FXFedbck

64,64 64 64 Raspon pode3avanja: v0 684 do v63 c1; v63 m0 do vO m63 0
Karakteristi¢ni Vocoder zvukovi se dobivaju mijeSanjem Vocoder izlaza s jednim ili drugim od dva izvora signala.
Ovaj parametar vam omogucuje mijesanje izlaza vokodera (v) sa signalom modulatora (m) ili signalom nosaca
(c). Okrecuci enkoder u smjeru kazaljke na satu, vidjet ¢ete da prva polovica raspona vrijednosti sadrzi
kombinacije Vocoder i Carrier - "vO ¢64" znaci samo Carrier signal i uop¢e nema Vocoder efekta, "v32 ¢32" znaci
da Vocoder izlaz i Carrier signal mijeSaju se u jednakim omjerima. Druga polovica raspona vrijednosti izvodi isti

princip mije3anja izlaza vokodera i signala modulatora.

RES: Sirina vokodera
Prikazuje se kao: Sirina

Pocetna vrijednost 127

Raspon podesavanja: 0 do 127

Izlazi svakog Vocoder ilter pojasa usmjeravaju se na lijevi i desni kanal naizmjeni¢no kako bi se proizvela
stereo slika dobre dubine. Smanjenje vrijednosti Width progresivno ¢e usmijeriti sve izlaze filtera na oba
izlaza, tako da sa Width postavljenom na nulu, izlaz vokodera ¢e biti u mono i centralno smjesten u stereo

slici.

RE6: Razina sibilance vokodera
Prikazuje se kao: SibLevel

Pogetna vrijednost 40

Raspon podeSavanja: 0 do 127

Odreduije kolicinu sibilancije koja e biti prisutna u kona¢nom vokodiranom signalu i moZze natjerati vokoder

da naglasi eksplozivne zvukove 'S' i 'T' koji se nalaze u govoru. Sibilance se moZe dodati kako bi vocoder dao

RE7: Vocoder Sibilance Type
Prikazuje se kao: SibType
Potetna vrijednost: HighPass
Raspon pode3avanja: High Pass ili Noise

U zadanoj postavci HiPass-a, sibilancija se izdvaja iz signala modulatora (tj. prirodnog glasa pjevaca) filtriranjem.
Ova postavka ¢e omoguditi da se cuje dio signala modulatora. Ako Zelite dodati nesto sibilancije vokodiranom
vokalu, ali glas izvodaca jednostavno nije toliko sibilantan prirodno, mozete umjetnicki simulirati sibilanciju
odabirom Noise kao vrste sibilance. Ovo ¢e signalu modulatora dodati malu razinu Suma, a vok oder ce tretirati

dodatni HF sadrzaj na isti nacin kao $to bi to ucinio s prirodnom sibilacijom.

RE8: Ne koristi se.
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automap®

KoriStenje UltraNova kao softverskog kontrolera

Automap je softverska aplikacija koja dolazi sa svim novim Novation tipkovnicama i kontrolerima.

Automap bi trebao biti instaliran na vasem racunalu i sluZit ¢e kao sucelje izmedu vaseg DAW softvera i vaseg
UltraNova. Komunicira izravno s vadim DAW-om i dodacima, tako da imate potpunu kontrolu nad drugim

instrumentima i efektima s vaseg UltraNova.

AUDIO RUTIRANJE U ultranovi

Pritisnite tipku AUTOMAP [26] za ulazak u Automap mod. Sintisajzer vise nece reagirati na kontrole. ¢ije
e radnje umjesto toga biti zapisane u . LEARN, VIEW, USER, FX, INST i MIXER [7] koriste se zajedno sa softverom
Automap.

Potpune upute za koriStenje Automapa dostupne su na
www.novationmusic.com/support.

AUDIO ROUTING U ULTRANOVI use AAUDIO ROUTER U SOFTVERU DAW
POVEZIVANJE
- B 8 ") '8 n

3 ULAZI 1 +2
\_ ULAZI® +2 | DAW SOFTVER
N o I 'Y
i 1 = =5 |_CRaUT+2 |
| sINT EFEKTI
. Z ——
& CARKAVAN 1 +2 | |
A 4
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1.adr#i C1 Dobitak )
2 o “( EARKA VAN 3 + 4 |
M )
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp D§tiLvl
oda 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
rgHall 9
LS { \
| <’ w Iskljueno Postavljeno zakrpom
Footswth Whiights
[ Az 42 SPDIF ] [ SLURALICE ] b 4 Srednje 48KHz Auto Na
ClockSource Sat} 120 BPM
. Auto Status} Interni sat
ODBACI na Bagka Zakfpa 0 Ime Trenutacni OnePatch OneBank AllBanks
USB prikljucak A Udite u Program
ODBACI na
USB priklju¢ak GLOBALUI & AUDIO
| Kalibrirati BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

UltraNova se takoder moZe koristiti kao racunalna zvucna kartica/audio sucelje. MoZete spojiti audio

signale iz mikrofona, instrumenata i linijske razine (+2 dBu maks.) izvora i usmjeriti ih u svoje racunalo putéW\Dlo

USB-a. Nadalje, do cetiri audio kanala s racunala (npr. izlazi vaSeg DAW-a - 'Host') mogu se preusmjeriti kroz

UltraNova do njegovih audio izlaza. DAW kanali 1 i 2 mogu napajati izlaze 1 i 2, dok DAW kanali 3 i 4 mogu

napajati izlaze 3 i 4. Kombinacija hardverskih i softverskih kontrola omogucuje vam kontrolu miksa audio ulaza,

zvukova sintisajzera i DAW audio kanala na varijanti ous outputs.

Imajte na umu da se postavke napravljene u Audio izborniku ne spremaju s promjenama zakrpe. Medutim,
moguce je spremiti postavke audio izbornika (zajedno s postavkama globalnog izbornika u isto vrijeme)
pritiskom na WRITE [23] dok ste u audio (ili globalnom) izborniku. Ovo ¢e osigurati da ¢e sljedeci put kada

ukljucite UltraNova, ove postavke biti vracene umjesto originalnih tvornickih postavki.

Audio izbornici se otvaraju tipkom AUDIO [30]. Jelovnik ima 5 stranica; stranice 1 do 5 pruzaju kontrole za ulaze,

sludalice, izlaze 12, izlaze 3 i 4 i SPDIF izlaze.

Trenutatni O/S prijenos A Trenutatna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S

verzija 1.0.00

Stranica audio izbornika 1 - Ulazi

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB Inl FXIn2 FX
Nezavisni Isiuteno Isiuteno In2 -60 |--------- | 0dB 00
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
isgltg glaynivolumen (samo 1+2) 127 0
Povezivanje ulaza
PHKAZ G RBo: Uiazhi2Link Unos200 Natin snimanja

W2 sint
Zadana vrijednost:

Nezavisni
Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)

REPETHEEava njg: Indept sl Unos 20 s 5
U neovisnom nacinu rada (Indept), zasebno podesavanje pojacanja dostupno je za dva audio ulaza
%?g\glja (unosi 11 2). U stereo modu, isto pode3avanje pojacanja primjenjuje se na oba ulaza istovremeno
(pogledajte RE2 i RE3 u nastavku). FX slanja s audio ulaza povezana su na slican nacin (pogledajte RE7 i RE u
nastavku).

Novacija UltraNova
RE2: Pojacanje ulaza 1

Prikazuje se kao: In1Gain

Zadana vrijednost: 1

Raspon podesavanja: -10 do +65

S Input Linking (RE1) postavljenim na Indept, ova kontrola podesava pojacanje samo za Input 1. S
povezivanjem ulaza postavljenim na Stereo, pojatanje za oba ulaza 1 i 2 bit ¢e pode3eno kao par. Vrijednost
parametra kalibrirana je izravno u dB pojacanja. Kako se pojatanje povecava, signal na ulazu ce se vidjeti na
stupcastim mjeracima (ispod RE5). Pojacanje treba prilagoditi tako da mjeraci dosegnu vrhunac dva ili tri

segmenta ispod '0dB' na najglasnijim odlomcima.
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RE3: Pojacanje ulaza 2
Prikazuje se kao: In2Gain

Zadana vrijednost: gutens

Raspon podesavanja: -10 do +65

Podesava pojacanje ulaza za ulaz 2 s povezivanjem ulaza (RE1) postavljenim na Indept i za oba ulaza 1i 2

s povezivanjem ulaza postavljenim na Stereo. Rad je inaCe identi¢an RE2.

RE4 do RE6: Ne koristi se.

OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7 : Input 1 FX Send €1 2adrsi C1 Dobitak
20 20 0 64 32127
Prikazuje se kao: Zadana In1~Fx
Dst1Type Dst1¥gif#9st [3TORT 1/2DISTORT1 0
Dioda 100 Raspon 0

REVERB

LOBALN

uDIO

podesavanja: 0 do 127

Ovaj parametar podesava koli¢inu signala ulaza 1 koji se alje FX procesoru za cur
1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
rently selected Patch L3 Input Linking postavljen na Stereo, on istovremeno prilagodava FX 90

razina slanja za Ulaz 1 i Ulaz 2.

nep n

Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
| 1ZLAZI Synth 142 127 Ulaz1 0 Unos 20 Nacin snimanja
sint

REJ: Deskrist se, ali LCD potyiguieda se oya.stranica odapsknaid atgdhRynth+nps)
0 127 0

REBIRazina sintisajzera

Prikazuje se kao: Sint

Zadana vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0 do 1R@vacija UltraNova

RE2 podesava razinu zvukova koje generira sintisajzer prisutan u miksu na izlazima

1.i2.

RE3: Ulaz 1. razine

Prikazuje se kao: Ulaz1
Zadana vrijednost: 0
0do 127

Raspon podeavanja: Audio s
ulaza 1 mo?e se mijeSati u izlaze 1 i 2 podeSavanjem RE3. S povezivanjem ulaza (RE1 na stranici audio izbornika 1) postavijenim na Indept, RE3
pode3ava razinu samo za ulaz 1. S FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

Povezivanje ulaza pgstgylieno nastereo, razing oba ulaza 1¢,2 bit ¢e podesena kao par.

rorTREdanst ta?dﬁlasn Ll

oda 100 Prikazuje 0
se kao: Ulaz2

0

Zadana vrijednost: FX

- REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

[o]
e Iskljugenq Postavjeno zakrpom
=y Pokusajte listati kroz tvornicke zakipe Kako biate el sperlmentlrall s razli¢itim FX-ima koje
TuneCe"tTfamﬁsm‘/kﬁka Retfd Wig| i EX-ovi mijenjaju va3 ulazni signal. Alternativno,
I?urve mm Iﬁlﬁ-‘z |sprabaﬂe Jéo‘nu og{,z@irpa gﬂalqgorul Exﬁnput
FX - DISTORT 1/2DIS
ClockSource Clock} 120 BPM
uto-Statusy nternt-sat
DBACI Banka Zakrpa 0 Ime Trenutatni OnePatch OneBank AllBanks
R@BE’}. Hga? FX Seng Udite u Program
Prikazuje se kao: In2~Fx
- GLOBALNO
Zag?é‘pn A cE nost: 6L3BALL & AUDIO
Raspon g)odesavan a: 0 do 127
Kalibrirajté BendWhi Mo AP etateouch
Ovaj parametar podesava kolitinu signala ulaza 2 koji se Salje za FX obradu. Ako je Input Linking postavljen na Stereo, on
istovremeno prilagodava razinu slanja FX-a za oba ulaza 1 Trenutni O/S prijenos A Trenutacni O/S verzija 1.0.00 Pokretanje /S verzija 1.0.00
iUnos 2.
Ay T8 PP Strdhicd 2°- Slusalice iz
[ezavisni ano skt N2-60 [----men 00
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
IZLAZI Sint Ulaz1 Ulaz2 142 Natin snimanja
700, sint
RET: G438ir kontrole razine slusalica "
Prikeillfarsh keo: Kaptrola razing,shu3alica  galans razine (Host3+4/Synth+Inps)
" .0 00 . 127
Zadana vrijednost: Slijedite glavni volumen (samo 1+2)
RB8JSon podesavanija: Slijedite glavnu glasno¢u (samo 1+2) ili AUDIO

Koristite razinu i ravnotezu 1+2/3+4

Uz odabranu opciju Prati glavnu glasnocu (samo 1+2), razina signala na uticnici za stereo slusalice [8]
prilagodit ¢e se kontrolom ghevpréagiigeiede [29]. Kontrole za glasnocu slusalice (RE6) i balans slu3alica
(RE7) nece raditi. Ono 3to Cujete u slusalicama bit ¢e isti miks i balans kao onaj koji se dovodi na izlaze
11i2. Uz odabranu razinu koriStenja i balans 1+2/3+4, glasnoca slusalica i mjeSavina izvora mogu se

neovisno pode3avati pomocu RE6 i RE7.

RE2 do RES: Ne koristi se.

REG6: Glasnoca slusalica

Prikazuje se kao: Razina
Zadana vrijednost: 127
Raspon podesavanja: 0 do 127

Ovim se pode3ava glasnoca slusalica, kada je razina koristenja i balans 1+2/3+4 odabrana pomocu RE1.

RE7: Balans slusalica

Prikazuje se kao: Ravnoteza

Zadana vrijednost: 0

Raspon podesavanja: -64 do +63

Kada se pomocu RE1 odabere Razina koriStenja i balans 1+2/3+4, zvuk na uti¢nici za slualice je

mjesavina signala na izlazima 1 i 2 (stereo par) i na izlazima 3 i 4 (jo$ jedan stereo par). Pogledajte sljedece

stranice izbornika za detalje o tome kako postaviti izlaze 1i2te 3i 4.

RES8: Ne koristi se.

Stranica audio izbornika 3 - 1zlazi 1 i 2 i izvor glavnog racunala

1zlazi 1 2 mogu prenositi mjesavinu zvukova sintisajzera, audio izvora spojenih na ulaze 1 i/ili 2 i DAW
kanala 1i 2. Zadana postavka za mjeSavinu izlaza 1+2 je zvuk sintisajzera na punoj razini i bez vanjskih
audio, osim bilo kojeg usmjerenog na FX procesor. Kontrola MONITOR [28] na gornjoj ploci osigurava

ravnotezu izmedu DAW kanala 1 2 i mjeSavine zvuka sintisajzera i audio ulaza postavljenih s RE3, RE4 i RE5.

USB priklju¢ak moZze dodatno poslati daljnji miks izravno na racunalo.
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Raspon podeSavanja:sd do 127
Audio s ulaza 2 moZe se mije3ati u izlaze 1 i 2 pode3avanjem RE4. S povezivanjem ulaza (RE1 na stranici audio izbornika 1) postavljenim na

Indept, RE4 podeZava razinu samo za ulaz 2. S Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
1 Ukljuceno Iskljuceno Aostavijeno zakrpom
Povezwanje ulaza postavljeno na Stereo, razina oba ulaza 1 i 2 bit ¢e pode3ena kao par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
0 Krivulja 4 SrednjDRES i RE6: Ne oristi se. 48KHz Auto Na

ClockSource Clock} 120 BPM
Auto Status} Interni sat
RE7: Nacin snimanja

DUMP to Bank Prikazuje se ﬁaq)n snim [me Trenuta¢ni OnePatch OneBank AllBanks
kaorlsBpust Ayfetana %B&e u Program
a
DUMP do
RadpRAPOBHELQRALSE &MU RAputs, synth+inputs
™ irfle 4 S/RBUR didiiatahniialE e libate digialsiudindziaidesh KIS BRI HissATR

trenutnog O/S A Pokretanje O/S verzija 1.0.00
Trenutatna O/S verzija 1.0.00
uzad (ili bilo koju drugu) namjenu. RE7 vam omogucuje da odaberete hoce li ovaj feed sadrzavati samo

sinteticke zvukove, samo signale na audio ulazima ili mjeSavinu ta dva.
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| 0dB Iskljuéeno Iskljuéeno In2 -60 |-------| O In1 FXIn2 FX

Nezavisni 00
RE8: Ne koristi se
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
Stranica audijo izbornika 4 - Izlazi 3 i 4 .
IZLAZI Synth 142127 Unos 20 Nacin snimanja
sint
1ZLAZI Synth 3+4. Ulaz1 127 Unos 20 Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0
SPDIF

Izlazi 3 4 takoder mogu prenositi mjeSavinu zvukova sintisajzera, audio izvora spojenih na ulaze 1 iili 2 | DAW kanala 3 i 4. Zadana
postavka za mjeSavinu izlaza 3+4 Novation UltraNova

nema synth zvuka i eksternog zvuka na punoj razini. RE6 pruZa ravnotezu izmedu DAW kanala 3i4 i
mjesavine audio ulaza i sintetickih zvukova postavljenih s RE3, RE4, RES

i RE6.

RET: Ne koristi se, ali LCD potvrduje da se ova stranica odnosi na izlaze 3i 4.

RE2: Razina sintisajzera
Prikazuje se kao: Sint
Zadana vrijednost: 0
Raspon podesavanja: 0 do 127

RE2 pode3ava razinu zvukova koje stvara sintisajzer na izlazima 3 i 4.

RE3: Ulaz 1. razine

Prikazuje se kao: Ulaz1

Zadana vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0 do 127

Audio s ulaza 1 moZe se mije3ati u izlaze 3 i 4 pode3avanjem RE3. S povezivanjem ulaza (RE1 na stranici
audio izbornika 1) postavljenim na Indept, RE3 pode3ava razinu samo za ulaz 1. Ako je Input Linking

postavljen na Stereo, razina oba ulaza 1 i 2 bit ¢e podeSena kao par.
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OMPRESS 1/2C%}E§‘£F3(P‘F}E%Hbc1 Attack C1Rel

ISTORT 1/2DISTORT1 Dst1

REVERB 1/2REVI

LOBALNO

uDIO

G
OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel

RE4: Ulaz 2 razine

Prikazuje se kao: Ulaz2

Zadana vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: 0 do 127

Audio s ulaza 2 moZe se mije3ati u izlaze 3 i 4 podeSavanjem RE4. S povezivanjem ulaza (RE1 na stranici audio
izbornika 1) postavljenim na Indept, RE4 podeSava razinu samo za ulaz 2. Ako je Input Linking postavljen na

Stereo, razina oba ulaza 1 2 bit ¢e pode3ena kao par.

C1 Zadrzi C1 Dobitak

20 0 64 32127
Prikazuje se kao: Razina
Zadana vr%]ednos 127
'ype DstiComp Dst1Lvl
Raspon podesavama9d 8 127 0

Ovo je neovisna kontrola razine koja pode3ava izlaznu glasnocu na izlazima 3i4 na

B1 Rvb1Type Rvh1D
va v‘;em)g)na V{B@;gaﬁkvwalent haggverskoj kontroli MASTER VOLUME izlaza 1/2.)

RE£;3&lazioRalt Balens midiout dodifiltar

PrikaZzlif& se kao: Na Balahs (Host3+4/slivdsagifgsipvijeno zakrpom

Zaﬁaemmé»ﬁﬁe KbdVel VelResp DffRate FootSwth Whlights
Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto Na
0 Raspon podesavanja: -64 do +63
iR RERRHAFNZIAEY ma 3 i 4 takoder moZe ukljuivati zvuk iz DAW kanala 3+4 i Auto Status} interni sat
ova kontrola pruza ravnoteZu izmedu ovog zvuka i mJesavme slntlsajzerskog zvuka i zvuka Naziv Trenutno
ODBACI n. Patch OneBank AllB:
ulazppo gav? enis @‘EEA i RES 7SR ruednost 64 samo ¢e DAW kanali b|t| Inlt Program
PRI

€uo; s vrijednos¢u +63, Cut Ce se samo mjeSavina synth/inputs. Postavka na nulu daje

ODBACI na
jedpakadnigsavina. GLOBALI & AUDIO
Kalibrirajte BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch

RE8: Ne koristi se.

Trenutatni O/S prijenos At Trenutatna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S

RE2: Lokalno upravljanje uklju¢enof/isklju¢eno
Prikazuje se kao: Lokalni

Zadana vrijednost: Na

Raspon podeSavanija: iskljuceno ili ukljuceno

Ova kontrola odreduje hoce li se UltraNova svirati s vlastite tipkovnice ili ¢e reagirati na MIDI kontrolu s
vanjskog uredaja, poput MIDI sekvencera ili glavne tipkovnice. Postavite Local na On za koriStenje tipkovnice i
na Off ako cete sintisajzer kontrolirati eksterno putem MIDI-a ili koristiti UltraNova tipkovnicu kao glavnu

tipkovnicu.

Primarna upotreba ukljucivanja/iskljucivanja lokalne kontrole je izbjegavanje neZeljenih MIDI petlji
kroz vanjsku opremu. Kada je postavljeno na Isklju¢eno, tipkovnica UltraNova i sve druge kontrole i
dalje prenose MIDI poruke iz MIDI OUT prikljucka ako je MIDI OUT ukljucen/

Isklju¢eno (RE4) je omoguceno. Ako je bilo koja vanjska oprema postavljena za ponovni prijenos MIDI-a

natrag na UltraNova, tada ce sintisajzer i dalje raditi. Time cete izbjeci dvostruki zvuk nota, smanjenje polifonije ili

bilo koje druge nepredvidive efekte.

/&21ja T.0:00
Ako Zelite Koristiti Ultranova FX mehanizam za obradu zvuka iz DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~ | 0dBIn1 FX
Inf..f_)f.__‘ 08B’ Htam zapisa) upotrijebite dva kabela za spajanje izlaza 3 i 4 na ulaze 1 & Indept Off Off In2 -60
2. Sada moZete dodati obradu efekata na ritmicku stazu na isti nacin na koji slusalice Kontrola razine
Balans 1+2/3+4 Razina
Slijedite glavni VBRAREAQSIARLEfESste bilo kojem drugom unosu. 127
1ZLAZI Synth 1+2 127 Ulaz1 0 Unos 20 Natin snimanja
sint
Audio izbornik Stranicg 5 - SPDIF izlaz )
IZLAZI Synth 3+4. Ulaz1 127 Unos 20 Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0

SPDIF

RE1: SPDIF izlaz Prikazuje Novacija UltraNova

se kao: Zadana vrijednost: SPDIF
Raspon pode3avanja: st

Uklju¢eno, Iskljuceno

SPDIF izlaz se moze ukljuciti ili iskljuciti.

globalne postavke

Pritiskom na tipku GLOBAL [31] otvara se Globalni izbornik (sedam stranica). Ovaj izbornik sadrZi skup

RE3: Dodijeli MIDI kanal
Prikazuje se kao: MidiChan

Zadana vrijednost: 1

Raspon pode3avanja: 1 do 16

MIDI protokol pruza 16 kanala koji dopustaju koegzistiranje do 16 uredaja na MIDI mreZi, ako je svakom
dodijeljen rad na drugom MIDI kanalu. Dodijeli MIDI kanal

omogucuje vam da postavite UltraNova da prima i 3alje MIDI podatke na odredenom kanalu, tako da moze

ispravno suradivati s vanjskom opremom.

RE4: MIDI izlaz ukljucen/iskljucen
Prikazuje se kao: MidiOut

Zadana vrijednost: i

Raspon pode3avanija: isklju¢eno ili uklju¢eno

Ova kontrola omogucuje UltraNova prijenos MIDI Out poruka iz MIDI OUT-a

priklju¢ak [4] dok se svira sintisajzer. Postavite ovaj parametar na On ako Zelite snimati MIDI podatke ili
pokrenuti dodatnu vanjsku MIDI opremu s tipkovnice UltraNova putem MIDI-ja

OUT priklju¢ak. Medutim, vazno je napomenuti da se MIDI podaci uvijek prenose putem USB-a.

RES: Kontrola gumba za dodir/filtar
Prikazuje se kao: Dodirnite/filtar
Zadana vrijednost: Postavio Patch
Raspon prilagodbe: Postavi Patch ili Always Filter

Ova postavka odreduje kako tipka TOUCHED/FILTER [9] radi. Sa zadanom postavkom Set by Patch, gumb radi kao
3to je opisano na stranici 27, ili djeluje kao kopija posljednje okretne kontrole koju ste dodirnuliili, s uklju¢enim
FILTER [8], mijenja grani¢nu frekvenciju Filtera 1. Bududi da je postavka gumba FILTER spremljena s Patch FX -
COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

podataka, funkciju gumba odredujgsPatch. Ako je RES5 postavljenpa Uvijek filtriraj, 2.0 0 32 127

gumb TOUCHED/FILTER postavljen je za stalnu kontrolu frekvencije filtera.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

RE8: Ne koristi se. bioda 100 RE6 do 0

funkcija sintisajzera i audio sustava kojima, kada se jednom postave, opcenito nece trebati redovito prisgyp@g\i/ma 1/2REVERBT Ryb1Type RybDec

Globalni izbornik takoder ukljucuje rutine za aZuriranje operativnog sustava UltraNova. Imajte na umu da su
postavke napravljene u Globalnom izborniku

LOBALNO nije spremljeno s rornjenama zakrpe. Medutim, moguce je sprermtl gtgtgglﬁeaGlobalnog izbornika
(zajedno s postavkan®a Audio izbortika u isto vrijetne) pritiskomena WRITE [23]5dm2<75te u Globalnom (ili Audio)

izborniku. Ovo ¢e osigurati da Ce sljedeci put kada ukljucite UltraNova, ove postavke biti vracene umjesto originalnih

ISTORT 1/2DISQA RRYH RS kpmP Dst1Lvl

Dioda 100 0

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNO

uDIO

Stranica globadnog izboemika 1 - MIDI i druge postavke

Zastitite lokalni MidiChan MidiOut dodir/filtar
Isjuteno. Na 1

Iskljuceno Postavljeno zakrpom

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights

0 RE1: Zastita memorfie Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto Na
Rilkesslirsedapi 7
ZadanAVkeSRHS NG Sat
Raspur pedes ) jseigmoniti 1kl s Trenutaéni OnePatch OneBank AllBanks AUDIO

Ovo je sigurnosna znacajka koja se koristi za sprjecavanje slucajnog brisanja sjecanja i gubitka podataka.
1ABBAEIBtavljeno na Ukljugeno, plsame zakrpa ili globalnih podataka u memoriju bit ¢e sprije¢eno, a kratka
polﬁli?ansj;g;orema (NIJE MOGUng SL:’iEUMITI - ZASTITA MEMORIJE JE UKLJUCENA!) prikazana na kalibraciji
Zaslon UltraNova. Preporuca séme%WMSM&Wﬂkuueen osim ako se zakrpe ne ureduju radi

pohranjivanja u memoriju ili ako se ispis sustava s ra¢unala ne mora koristiti Trenutacna O/S verzija 1.0.00
Pokretanje O/S verzija 1.0.00

Jramjafy Ors prijenos
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB Inl FXIn2 FX
Nezavisni Iskjuceno Iskjoceno In2-60 |- | 0dB 00
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4

Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0

LrgHall 90
Stranica globalnog izbornika 2

- dgadenje .bszmwfmkﬁmncua uzorkovanja i nozni prekidac

o IskljuZeno Postavljeno zakrpom

| TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights

0 0 Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto Na

ClockSource
RE1:Astavno fino ugadanje

i i : TuneCent
PrispaABISRka0" Banka Zakrp: Ime 0
Zadshwriviijedinost: A 0 Udite u Program

Sat} 120 BPM
Status} Interni sat

Trenutacni OnePatch OneBank AllBanks

an

Raspendodesavanja: -50 do +50
ovaRSHES 3%33%%50% frekvencije svih oscilatora za isti mali iznos, Calibrate BendWhl ModWhl Aftouch
§§S‘/A§ﬁ‘?ﬁmoguéuje da ugodite cijeli sintisajzer na drugi instrument ako je potrebno.

Povecanja su centi (1/100 polutona), i stoga se vruednost postavlja na %50 melodija Trenutacni O/S Prijenos

AA Trenutacni O/S Verzija 1.0.00 sintetizator nané (s 00a polutona. Postavka nulte

klavijatura s A iznad sredine C na 440 Hz - tj. standardni Concert Pitch.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB In1 FXIn2 FX
Nezavisni kiueno skiueno In2-60 |--- 0dB 00
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
1ZLAZI Synth 142 127 Ulaz1 0 Unos 20 Natin snimanja
sint
1ZLAZI Synth 3+4 0 Ulaz1 127 Unos 20

Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)
127 0

SPDIF
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GLOBALNO

RE2: Transpozicija kljuta
Prikazuje se kao: Transponirati

Zadana vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -24 do +24

Transponiranje je vrlo korisna globalna postavka koja "pomice" cijelu tipkovnicu jedan po jedan poluton gore ili
dolje. Razlikuje se od ugadanja oscilatora po tome sto modificira kontrolne podatke s tipkovnice, a ne stvarne
oscilatore. Stoga postavljanje Transpose na +4 znaci da moZete svirati s drugim instrumentima u stvarnom tonalitetu

E-dura, ali trebate svirati samo bijele note, kao da svirate u C-duru.

RE3: Brzina tipkovnice
Prikazuje se kao: Kbdvel

Zadana vrijednost: Krivulja 4

AUDIO
Raspon podesavanja: Krivulja 1 do Krivulja 7; Fiksni 7 do Fiksni 127
Odabire jednu od 128 tablica Velocity koje povezuju Velocity odziv tipki sa silom koja se na njih primjenjuje dok

sviraju. Krivulja 4 je zadana postavka i trebala bi biti prihvatljiva za vecinu stilova igranja.

Koristite Curve 1 ako svirate s laganim dodirom, a Curve 7 ako vam je potreban jaci dodir.

Isprobajte razlicite krivulje koje odgovaraju vasem individualnom stilu(ima) sviranja.

RE4: Odziv brzine
Prikazuje se kao: VelResp

Zadana vrijednost: Srednji

Raspon pode3avanja: Meko, Srednje, Tvrdo

Odziv na informacije o MIDI brzini s tipkovnice ili vanjskog uredaja poput tipkovnice MIDI kontrolera ili
sekvencera moZe se postaviti pomocu ove funkcije. Postavka SOFT oznacava da ¢e manje promjene u brzini (laksi
stil sviranja) stvoriti veliku promjenu u odgovoru na brzinu, bilo da se radi o glasnoci ili bilo kojem drugom

modulacijskom odredistu na koje je brzina usmjerena. Postavka HARD oznacava da ce vece promjene u velocity-u -

puno te7i stil sviranja, stvoriti velike promjene u odgovoru na velocity. MEDIUM je ocito kompromis izmedu ovo dvoje.

RES: Utestalost uzorkovanja
Prikazuje se kao: DfitRate

Zadana vrijednost: 48KHz

Raspon podesavanja: 44.1KHz, 48KHz

Ova postavka utjeCe na izlazne digitalne audio signale koji se Salju putem UltraNova S/PDIF i USB prikljucaka.
Dostupne frekvencije uzorkovanja od 44,1 kHz i 48 kHz dvije su koje se najcece susrecu u digitalnim audio
sustavima. Ako se UltraNova koristi s DAW-om, brzinu uzorkovanja odredit ¢e DAW, a ne UltraNova. Postavka RE5

vrijedi samo kada se UltraNova koristi u "samostalnom" nacinu rada.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 do RE8: Ne koristi se.

Ako u konacnici namjeravate snimiti izlaz UltraNova na audio CD, treba koristiti 44,1 KHz i Fx - pISTORT 1/2D15T

postaviti ga na DAW ili UltraNova, kao

opisao.

FX - REVERB 1/2REVI

RE6: Konfiguracija noZnog prekidaca GLOBALNO
Prikazuje se kao: FootSwth
Zadana vrijednost: Auto

Raspon podeSavanja: Automatski, N/Otvoreno, N/Zatvoreno

Sustain noZni prekidac (pedala) moZe se spojiti na UltraNova preko uticnice za Sustain pedalu [5]. Provjerite je

li va3a sustain pedala normalno otvorenog ili normalno zatvorenog tipa i podesite ovaj parametar tako da vam
odgovara. Ako niste sigurni 3to je to, spojite noZice s UltraNova bez napajanja, a zatim ga ukljucite (bez noge na
pedalil)

Pod uvjetom da je zadana vrijednost Automatski i dalje postavljena, polaritet ¢e sada biti ispravno detektiran.

RE7: Svjetla na kotacima
Prikazuje se kao: WheelLights

Zadana vrijednost: Na

Raspon pode3avanja: uklju¢eno, isklju¢eno

Kotatici za visinu i modulaciju mogu biti osvijetljeni plavim LED diodama. Ova vam postavka omogucuje K

ukljuditi ili iskljuciti ove LED diode.

RE8: Ne koristi se.
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Zastitite lokalni MidiChan MidiOut dodir/filtar
sutens Na 1

Globalni izbornik Stranica 3 - Sat

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

IskljuZeno Postavljeno zakrpom

0 0 Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto Na
ClockSource Sat} 120 BPM
Auto Status} Interni sat
ODBACI na Banka Zakrpa 0 Ime Trenuta&ni OnePatch OneBank AllBanks
USB prikljucak A Udite u Program

RE1: Izvor sata

%ﬁﬁiﬂ%ﬁ kao:

A
ClockSource

USB pri GLOBALI & AUDIO
Zadana vrijednost: Auto
Kalibrirati endWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Raspon pode3avanja: Auto, Internal Ext-Auto, Midi, U

UltraNova koristi glavni MIDI takt za postavljanje tempa (ritma) arpeggia Trenutni O/S prijenos A Trenutaéni O/S verzija 1.0.00 Pokretanje
0/5 verzija 1.0.00
tor i pruziti vremensku bazu za sinkronizaciju ukupnog tempa. Ovaj takt moZe biti izveden interno ili ga moze

osigurati vanjski uredaj koji moZe prenijeti MIDI takt. Postavka Clock Source odreduje hoce li UltraNova
sliﬂdr%m‘zlréﬁé"’zh‘@@jkéﬁbﬁ%af/\rﬂ)egglator Chorus Sync, Delay Sync, Gator S)‘N@ LFO Dela‘y‘Syﬁt‘f\ZFG’Rate Sync
0 |

Nezavisni eno
& Pan Rate Sync) pratm tempo vanjskog MIDI |zvora takta ili pratiti tempo

Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
Prati glavnu glasnocu (samo 1+2) 127 postavljenu parametrom ClockBPM u izborniku Arp Edit (RES). 0
1ZLAZI Synth Input1 Nagin snimanja Unos 20

1421270 Sint

Automatski - kada nema vanjskog izvora MIDI takta, UltraNova ¢e prema zadanim postavkama postaviti

1ZLAZI Sint Ulaz1 127 Ulaz2 3+4 Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)
internidvIDI sat. Tempo (BPM) bit ¢e postavljen parametrom ClogkBPM u izborniku Arp Edit (RE8). Ako je prisutan
varaj[skl MIDI sat, UltraNova e se sinkronizirati s njim.
Interno - UltraNova ce se sinkronizirati s internim MIDI satom bez obzira 8to je iskljuzeno
mogu biti prisutni vanjski MIDI izvori takta.
Ext-Auto - ovo je nain automatskog otkrivanja pri cemu ¢e se UltraNova sinkronizirati s bilo kojom Novation UltraNova
vanjski MIDI izvor takta (putem USB ili MIDI veze). Ako se ne detektira vanjski takt, tempo se "pomice" na posljednji
poznati takt.
Midi - sinkronizacija ¢e biti samo na vanjski MIDI sat spojen na MIDI ulaznu uti¢nicu. Ako se takt ne otkrije, tempo
se "pomice" na zadnji poznati takt.
Usb - sinkronizacija ce biti postavljena samo na vanjski MIDI sat primljen putem USB veze. Ako se takt ne otkrije,

tempo se "pomice" na zadnji poznati takt.

Kada se postavi na bilo koji od vanjskih MIDI izvora takta, tempo e biti na MIDI taktu primljenom od vanjskog izvora
(npr. sekvencer). Provjerite je li vanjski sekvencer postavljen za prijenos MIDI takta. Ako niste sigurni u postupak,

pojedinosti potraZite u priru¢niku sekvencera.

Vecina sekvencera ne odasilje MIDI Clock dok su zaustavljeni. Sinkronizacija UltraNova u MIDI sat bit ¢e moguca
samo dok sekvencer stvarno snima ili svira. U nedostatku vanjskog takta, tempo ce se vrtjeti i preuzeti posljednju
poznatu dolaznu vrijednost MIDI takta. (Imajte na umu da se UltraNova NE vraca na tempo postavljen pomocu

parametra ClockBPM postavljenog u izborniku Arp Edit (RE8)).

ClockSource Sat} 156 BPM
Ext-Auto Status} Fly-Wheeling

€1 Zadrzi C1 Dobitak

20 0 64 32127

Prijengs zakrpe

Podaci o zakrpi mogu se prenositi izmedu UltraNova i ratunala u oba smiera. Ovaj odjeljak Globalnog izbornika omogutuje vam

BYRI¥RSRYEIPSGUrnosno kopiranje zakrpa eksterno na racunalo. Softver UltraNova Librarian obiéno ce se koristiti za to, a to vam takoder
LrgHall 90

omogucuje da organizirate svoje zakrpe na razne natine. Prijenos zakrpa odvija se u obliku MIDI SysEx poruka. Ova stranica izbornika je

ay\ Ek?&ol

Transpsexbdvel VelResp DfitRate Footswth Whiights teno

RAISnR3 57550 BogaiAess UitraNova na racunalo, proces poznat kao "data dump". Pogledajte UltraNova TuneCent

Postavio Patch

Dokurr?entacija knjiin?éara za inFH}‘Miéiféegrﬁ?\’jenosu Patch pomﬁa s racundl¥fa UltraNoval?

ClockSource Sat} 120 BPM

Auto Status} Interni sat
ODBACI na Banka Zakrpa 0 Ime Trenutaéni OnePatch OneBank AllBanks
USB prikljuak A Udite u Program
ODBACI na "
USB prikljucak GLOBALI &AUDIO
RE1: Dump Port Select
Kalibrirati

%wRW% hl Aftouch SetAftouch

USB prikljutak
Trenutatna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S

verzija 1.0.00

Prikazuje se kao:

Zadana vrijednost:
Trenutaéni O/S prijenos A
Raspon podeSavanja: USBport ili MIDIout

Ova kontrola odabire vanjski podatkovni port koji ¢e se koristiti za ispis podataka. Ako koristite UltraNova

Li I Gaift e
Nezavisni

softver za upravljan]e MIDIJem sa standardnlm MIDI kabelima umjesto HeadPhones Level Control USB veze,

odaberite MIDIout. Razina Saldo 1+2/3+4

Slijedite glavni volumen (samo 1+2) 0 127

Mibt-dlata temeljen na racunalu, ovo treba postadtha USBpolti ak® karif¥ite drugi
In2 -60 0dB

1ZLAZI Synth 1+2 127 Ulaz1 0 Unos20 Nagin snimanja

Sint
Ulaz1 127 Unos20

1ZLAZI Synth 3+4 0 Balans razine (Host3+4/Synth+Inps)

127 0

SPDIF

Novacija UltraNova
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RE2: Odabir banke Za kalibraciju Aftertouch-a, lagano pritisnite tipku i promatrajte vrijednost parametra Aftouch-a na nuli;

Prikazuje se kao: Banka zatim snazno pritisnite tipku i promatrajte vrijednost od 127. Aftertouch je sada kalibriran.
Zadana vrijednost: (trenutno odabrano)
Raspon podeSavanja: A do D Ispravno kalibrirani kontroleri trebali bi vracati sljedece vrijednosti:
To vam omogucuje da odaberete banku zakrpa za ispis. U pocetku ce prikazati banku trenutno odabrane
zakrpe. Ako ovo nije ono 3to Zelite, odaberite drugo. Nagib - Min. (0); Centar (128); Maks. (255)
protiv - Min. (0); Maks. (127)
RES: Odaberite zakrpu FX - COMPRESS 1/ZCOMPRgsakaiggég$ﬂ:s; Ciaack Cirel 20 MIN- () Maks. (127) C1 ZadrZi C1 Dobitak
Prikazuje se kao: Zakrpa 20 0 64 32127
Zadana vrijednost: (trenutno odabrano) Nakon izvodenja gornjeg postupka, pritisnite WRITE [23] za pohranjivanje revidirane kalibracije.
Raspon podegavanja: 1 do 127 FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp D[)sg;:lmo ,
Ovo ¢e prikazati broj trenutno odabrane zakrpe. Ako ovo nije jedna od zakrpa koje Zelite izbaciti, RE1-5: Ne koristi se, ali imajte na umu da je vrijednost Aftertouch (pogledajte dolje) prikazana ispod RES.

moZete odabrati drugu. FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RE6: PostaviAftdghiall 9%

RE4: Ne koristi se. SetAftouch postavlja osjetljivost Aftertouch. Uz vrijednost postavljenu na 127 vidjet cete da je samo vrlo
z lokalni MidiChan MidiOut dodjr/fil
CLOBAING potarsg ﬁao}(g%a‘a' r'rln @ uu‘pr(ftfrsﬁl;aﬂpke da bi se vratila kontrelpa vrijednost nula i jedan od 127,

RES: Koder se ne koristi. prikazano kao Aftouch vrijednost. S niZzim vrijednostima SetAftouch, razlika tlaka je izraZenija. Opcenito,

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

Zaslon prikazuje: Trenutno najbolje ce biti ako SetAftouckipgstasrikapa srednju vrijedmst Auto Na
iti: i i Zeli i 11 i i o iuci i It 0 rezultata.
Pritisnite gumb ispod RES5 ako Zelite ispisati samo trenutni Patch. Ovo ¢e ukljucivati sve promjene et o Sat} 120 8PM
parametara koje su napravljene, ali nisu spremljene. Status} Interni sat
RE7-8: Ne koristi se. L
DUMP na bankovni USB Zakrpa 0 Ime Trenutaéni OnePatch OneBank AllBanks
RE6: Koder se ne koristi. prikljucak A Udite u Program
Zaslon prikazuje: OnePatch Glekalni izbornik Stranica-7 - Prijenos 0S-a
- . PR . I . " USB prikljucak GLOBALI &AUDIO
Pritisnite gumb ispod RE6 ako Zelite ispisati trenutnu zakrpu u izvornom obliku (kakav je zadnji put priiuea
libgrati BendWhl ModWhi Aftquch SetAftouch
owress 1/2cGIRFEER SRSk CFW&"HERM a\ﬁ%‘lzmjene koje su u njemu napravljene NeGGR I UKIUZ DBy ak o Zelite napraviti sigurnosnu kopiju operativnog sustava UltraNova, to je moguce
0 127
RE7: Koder se ne koristi. Trenutacni O/S prijenos A Trenutaéna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S
verzija 1.0.00

ISTORT 1/ZDISJZJ3§FI1OI?]SBWRS Dst1Comp Dst1Lvl Onel

ank
2U€Diode 100 Prltlsmte

gumb ispod RE7 ako Zelite ispisati svih 127 zakrpa u trenutno odabranoj AUDIO banci.

iZirSitinBysEriizbaeirdn]espodatadka na vase racunalo s ove stranice. ode Inl FXIn2 FX
Nezavisni Iskjuceno Iskjuceno In2-60 |- 0dB 00
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
LrgHall 90
Aepiferigeec/s Pritisnite tlpku za vezivanje ispod RE3. Razina saldo 1+2/3+4
RES: Koder se ne koristi. Slijedite glavni volumen (samo 1+: 127 0
LOBALNO titite lokalni MidiChan Midiout dodir/filt
Zaslo S:M' j?ﬁkaawjé‘ Oar;‘ O‘ff‘ ;et ?J)‘/rPairch AllBanks IZLAZI Synth 1+2 127 Ulaz1 0 Unos 20 Natin snimanja
sint
Pritisnite gumb ispod RE8 ako Zelite |spisati sve zakrpe koje se trenutno nalaze u UltraNova.
TuneCenl Transpse Kbdv | VelResp DfltRate FootSwth Whlights .
Krivulja 4 Srednje 48KHz Auto Na 1ZLAZI Synth 3+4 . Ulaz1 127 Unos 20 Ba‘:azr;s razine (Hostaull)/Synth*lnps)
Stranlca globalnog izbornika 5 - Dump globalnih i audio postavki
ClockSource Sat} 120 BPM
N SPDIF
. Auto . i(atus) Interni sat
Osim spremanja podataka zakrpe putem dumpa na racunalo, takoder je moguce ispisati trenutne sauten
pdRRAE uﬁobamggr‘k,qud,o iz ek, Ime Trenutatni OnePatch OneBank AllBanks
USB prikljuéak Udite u Program
SOBACT e Novacija UltraNova
USB prikfjuak GLOBALI & AUDIO
Kalibrirati BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch
RE1: Dump Port Selec
Prijenos trenutnog O/S a M Trenutaéni O/S verzija 1.0.00 DUMP na
Prikazuje se kao: 0/5 verzija 1.0.00 za pokretanje
Zadana yrijednost: USBport
upIo 5 ; iy SBportlioNEIDIout In1 FXIn2 FX
0 || OdB 00
Ova kontrola odabire vaankl podatkovm port kOJ e se koristiti za dump.
Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
slijedite glavni volumen (samo 1+2) 127 0
éZ Ne koristi se.
IZLAZI Synth 1+2 127 Ulaz1 0 Unos 20 Natin snimanja
RE3: Koder se neristi. sint
1ZLAZI Sing . laps razine ulazal ulaza2 (Host3+4/Synth+Inps)
Zaslagwprikazuje: ¢ & ;ﬁf Iaudio 0
Pritisnite gumb. |spod 3 ako iellte |sp|s ati trenutne postavke Globalnog i
OMPRESS 1/0BMPRES1 C1Ratio C hrsh C1Attack CTRel Audio izbor C1tim32 C1 Dobitak
Iskljcenc. 20 -20 0 64 127

1STORT 172015 RIRE IR REB: Diet kernisbistievi

Dioda 1000  Novacija UltraNova

Globalni izbornik Stranica 6 - Kalibracija

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNO

upIO

i Uirgtian o 90 . . . .
Kontroleri uredaja UltraNova trebali bi raditi ispravno odmah po isporuci, medutim povremeno bi ih moglo biti potrebno kalibrirati kako bi
se osiguralo da rade kako treba. Konkretno, zastitite lokalni MidiChan MidiOut Touch/Filter
ovaj sg.postupak prrpesEie-nakemadriiania OS-a. Kontroleri koji se mogu kalibrirati su: kotaci¢
visine (PITCH), kotac modlflkacue (MOD) |Aftertouch Za ka|lbl’aCI|]U kontrolera morate ga pomaknuti do
TuneCent Transpse Kb IResp DfltRate FootSwth
krajnjib granica, npn okrenumrﬂmmmmac prema dolje kasliko god moZeiidi (primijetitiete da e vrijednost
BendWhl na zaslonu pokazivati nulu). Zatim ClockSource Clock} 120 BPM
zakrstatesRinah lkaezticsatsuprotnom smjeru (vrijednost BendWhl pokazat ¢e 255). S automatskim
kotmBd Biteh u srestifkiem pologajss drebao bigratiti vrijepinesaMendBénied priblizno Current OnePatch
1288 ik Kotacic jeSada kalibriran, a poSip4ksd¥Rlibraciju Mod kotaca je identi¢an (koristite parametar

A

Teksdihl).
UsBport GLOBALI & AUDIO
Kalibrirati BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
Trenutaéni O/S prijenos A TrenutaZna O/S verzija 1.0.00 Pokretanje O/S
verzija 1.0.00
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~------ | 0dB Inl FXIn2 FX
Nezavisni Iskjuteno Iskjuteno In2-60 |-~ | 0dB 00

Kontrola razine slusalica Razina Saldo 1+2/3+4
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Tablica valnog oblika

Tablica sinkroniziranja vrijednosti

40

PRIKAZ OBLIK PRIKAZ DETALJT CHORUS SYNC ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Njegovo Njegovo LFO ODGODA SINK FX DELAY SYNC
Trokut Trokut PTG
pilasti zub pilasti zub 32.7 48 ciklusa po 1 baru a a
Saw9:1PW Omijer pilaste pulsne irine 9:1 32 32 ciklusa po 1 baru ° :
Saw8:2PW Omijer Sirine pulsa pile 8:2 6.7 24 ciklusa po 1 baru ° °
Saw7:3PW Omijer Sirine pulsa pile 7:3 16 16 ciklusa po 1 baru ° °
Saw6:4PW Omijer Sirine pulsa pile 6:4 8T 12 ciklusa po 1 baru ° :
Pila5:5PW Omijer Sirine pulsa pile 5:5 16.D 8 ciklusa po 3 takta / 32 é ¢
ciklusa po 3 takta
Pilad:6PW Omijer Sirine pulsa pile 4:6
8 8 ciklusa po 1 baru a a
Pila3:7PW Omijer sirine pulsa pile 3:7
4T 6 ciklusa po 1 baru a a
Pila2:8PW Omijer sirine pulsa pile 2:8
8.D 4 ciklusa po 3 takta/ 16 a a
Pila1:9PW Omijer $irine pulsa pile 1:9 ciklusa po 3 takta
PW Pulsna 3irina 4 4 ciklusa po 1 baru a a
Kvadrat Kvadrat 1+1/3 3 ciklusa po 1 baru a a
BassCamp Kamp Bass 4.D 2 ciklusa po 3 takta / 8 a a
ciklusa po 3 takta
Bas_FM Frekvencijski modulirani bas
2 2 ciklusa po 1 baru a a
EP_Dosadno Tupi elektricni klavir
2+2/3 3 ciklusa po 2 takta a a
EP_Zvono Bell elektri¢ni klavir
3 otkucaja 1 ciklus po 3 takta / 4 a a
Clav Clavinova ciklusa po 3 takta
DoubReed Dupla trska 4 otkucaja 1 ciklus po 1 baru a a
Retro Retro 5+1/3 3 ciklusa po 2 takta a a
StrnMch1 Stroj za zice 1 6 otkucaja 1 ciklus po 6 otkucaja / a a
2 ciklusa po 3 takta
StrnMch2 Stroj za Zice 2
: 8 otkucaja 1 ciklus na 2 trake a a
Orgulje_1 Orgulje 1
. 10+2/3 3 ciklusa po 4 takta a
Orgulje_2 Orgulje 2
: A 12 otkucaja 1 ciklus na 12 a
EvilOrg Zli organ otkucaja /1 ciklus na 3 takta
HiStuff Visoke stvari 13+1/3 3 ciklusa po 10 barova a
Zvono_FM1 Frekventno modulirano zvono 1 16 otkucaja 1 ciklus na 4 takta a
Zvono_FM2 Frekvencijski modulirano zvono 2 18 otkucaja 1 ciklus po 18 otkucaja / a
DigBell1 Digitalno zvono 1 2 clklusa po 9 taktova
- 18+2/3 3 ciklusa po 8 barova a
DigBell2 Digitalno zvono 2 P
- 20 otkucaja 1 ciklus na 5 barova a
DigBell3 Digitalno zvono 3
. 21+1/3 3 ciklusa po 16 barova a
DigBell4 Digitalno zvono 4 P
— 24 otkucaja 1 ciklus na 6 barova a
DigiPad Digitalni blok
28 otkucaja i a
Tablica 1 Valna tablica 1 ) 1 ciklus na 7 barova
30 otkucaja i a
Stol ... Valovita tablica .... ! 2ciklusa po 15 bara
32 otkucaja i a
Stol ... Valovita tablica .... ! 1 ciklus na 8 barova
36 otkucaja i a
Wiable36 Valna tablica 36 Jl 1 ciklus na 9 barova
i Lo - . 42 otkucaja 2 ciklusa po 21 baru a
AudiolnL Lijevi audio ulaz (ili Gooseneck mikrofon)
. — 48 otkucaja 1 ciklus na 12 barova a
AudioInR Desni audio ulaz
64 otkucaja 1 ciklus na 16 barova a
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LFO TABLICA VALNOG OBLIKA

PRIKAZ

VALNI OBLIK

DODATNE INFORMACIJE

Tablica izvora modulacijske matrice

Njegovo

Trokut

pilasti zub

Kvadrat

Rand S/H

Vrijeme S/H

PianoEnv

Tradicionalni LFO oblici

Skace na slucajne vrijednosti svaki
ciklus LFO

Skace na minimalnu i maksimalnu
vrijednost koja se ¢uva za nasumiéni iznos

od vremena

Zakrivljeni oblik zuba pile

Slijed 1

Slijed 2

Slijed 3

Slijed 4

Slijed 5

Slijed 6

Slijed 7

To su sekvence koje skacu na razlic¢ite
vrijednosti, zadrzavajuci svaku
Sesnaestinu LFO ciklusa

stopa.

starenje 1

starenje 2

starenje 3

starenje 4

starenje 5

starenje 6

starenje 7

starenje 8

To su nizovi koji skacu izmedu
minimalne i maksimalne vrijednosti,

pri ¢emu se svaka vrijednost zadrzava

u razli¢itom vremenskom intervalu.

PRIKAZ 1ZVOR KOMENTARI

Direktno Nije odabran izvor modulacije.

ModWheel Mod Wheel Mod Wheel je upravlja¢.

AftTouch Naknadni dodir Modulacija je proporcionalna pritisku
na tipku dok je pritisnuta. (Monofoni
naknadni dodir).

Izraziti Expression pedala Vanjska nozna papucica omogucuje
kontrola.

Brzina Kljuéna brzina Modulacija je proporcionalna jakom
sviranju tonaltete.

Tipkovnica Kljuéni polozaj Modulacija je proporcionalna
poloZaju kljuca.

Lfo1+ LFO 1 '+'= LFO povecava vrijednost

Lfol+/- kontrolirani parametar samo u
pozitivnom smislu.

Lfo2+ LFO 2 "+/-' = LFO se povecava i

Lfo2+/- smanjuje vrijednost kontroliranog

arametar jednako.

Lfo3+ LFO 3 P s

Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Env3 - Enve

Kuverte od 1 do 6

Svih Sest omotnica pokrece se

pritiskom na tipku, a bilo koja/sve se

mogu koristiti za mijenjanje parametara prg
vrijeme. Imajte na umu da Env1i Env 2

su "povezani" za kontrolu Am

plitudu i parametre filtra, ali su i
dalje dostupni za kontrolu ostalih

parametri.

Kromat

Major

glavni 7

Maniji 7

MinArp 1

MinArp 2

umanyjiti

DecMinor

Minor3rd

Pedala

4

4.x12

1625 Maj

1625 Min

2511

To su "melodi¢ne” sekvence

raznih vrsta. Kada modulat
Podesavajudi visinu oscilatora, za
dobivanje kromatskih rezultata, postavite

dubinu modulacije na +30 ili +36.

a4
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MOD MATRIX ODREDISNA TABLICA
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PRIKAZ ODREDISTE KOMENTARI Ch2Rate Refren 2: Ocijenite
Oscilatori: Ch2Depth Refren 2: Dubina
0123Ptch Visina globalnog oscilatora Svi oscilatori: Transponiranje visine Ch2Delay Pripjev 2: Odgoda
O1Pitch Visina po oscilatoru Oscilator 1: Transponiranje visine Ch2Fback Refren 2: Povratna informacija
O2Pitch Oscilator 2: Transponiranje visine Ch3Rate Refren 3: Ocijenite
03Pitch Oscilator 3: Transponiranje visine Ch3Depth Refren 3: Dubina
O1Vsync Varijabilna sinkronizacija po oscilatoru|Oscilator 1: Virtualna sinkronizacija Ch30dgoda Refren 3: Odgoda
02Vsync Oscilator 2: Virtualna sinkronizacija Ch3Fback Refren 3: Povratna informacija
03Vsync Oscilator 3: Virtualna sinkronizacija Ch4Rate Refren 4: Ocijenite
O1PW/Idx Sirina impulsa po oscilatoru/ Oscilator 1: Pulsna Sirina / Valna tablica Ch4Depth Refren 4: Dubina
Indeks valne tablice Indeks
Ch40dgoda Refren 4: Odgoda
O2PW/Idx Oscilator 2: Pulsna Sirina / Valna tablica
Ch4Fback Refren 4: Povratna informacija
Indeks
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsna Sirina / Valna tablica Dly1Time Parametri kasnjenja Odgoda 1: Vrijeme odgode
Indeks Dly1Fbak 0dgoda 1: Povratna informacija
0O1Tedko Tvrdoca po oscilatoru Oscilator 1: Tvrdoca Dly2Time 0Odgoda 2: Vrijeme odgode
O2Hard Oscilator 2: Tvrdoca Dly2Fbak Odgoda 2: Povratna informacija
O3Hard Oscilator 3: Tvrdoca EQBasLvl EQ postavke EQ: Razina basa
Mikseri: EQBasFrq EQ: bas frekvencija
O1Razina Ulazne razine miksera Mikser: Oscilator 1 Razina EQMidLvl EQ: Srednja razina
Razina 02 Mikser: oscilator 2 razine EQMidFrq EQ: Srednja frekvencija
O3Razina Mikser: oscilator 3 razine EQTrbLvl EQ: Razina visokih tonova
NoiseLvl Mikser: Razina buke EQTrbFrq EQ: Frekvencija visokih tonova
RM1#*3Lvl Mikser: Ring Mod 1*3 Razina PanPosn Pan Pozicija Pan: Pan poloZaj
RM2*3Lvl Mikser: Ring Mod 2*3 Razina
Filteri:
F1DAmMnt Izobli¢enje prije filtra, per Filtar 1: Iznos izobli¢enja TABLICA PARAMETARA PODESAVANJA
ilter
F2DAmnt Filter 2: Iznos izobli¢enja PRIKAZ PODRUGE DETAU
F1Frekv Frekvencija po filteru Filtar 1: Frekvencija
PortTime Glas: Portamento Time
F2Frekv Filter 2: Frekvencija
- " " FXWetLvl FX: Mokra razina
F1Res Rezonancija po filteru Filter 1: Rezonancija
. " PstFXLvI Mikser: Post FX Level
F2Res Filter 2: Rezonancija
) PanP FX: P icij
FBalance Filter 1/Filtér 2 ravnotezZa Filter Balance anPosn an pozicija
LFO: Ponistiti Glas: Unison Detune
o Oscilatori:
L1Rate Per-LFO frekvencija LFO 1: Ocijeni
L2Rate LFO 2: Ocijeni OTWTInt Parametri oscilatora 1 Oscilator 1: Interpolacija valne tablice
Oscilator 1: Pulsna Siril i
L3Rate LFO 3: Ocijen O1PW/Idx or ulsna Sirina / Valna tablica
Indeks
Omotnice:
O1VSync Oscilator 1: Virtualna sinkronizacija
EnviDec Vrijeme raspada omotnice Omotnica 1 (Amp): Vrijeme raspadanja N § )
O1Tesko Oscilator 1: Tvrdoca
Env2Dec Omotnica 2 (filtar): Vrijeme raspadanja
0O1Gusto Oscilator 1: Gustoca
FX:
O1DnsDtn Oscilator 1: odgadanje gustoce
FX1 Iznos FX1: FXiznos
O1Polu Oscilator 1: transponiranje polutona
FX2Amnt FX2: FX iznos
O1 centi Oscilator 1: Transponiranje centi
FX3Amnt FX3: FXiznos
O2WTInt Parametri oscilatora 2 Oscilator 2: Interpolacija valne tablice
FX4Amnt FX4: FX iznos
O2PW/Idx Oscilator 2: Pulsna Sirina / Valna tablica
FX5 Iznos FX5: FX iznos Indeks
FXFedback FX: FX povratne informacije 02Vsync Oscilator 2: Virtualna sinkronizacija
FXWetDry FX: Mokra razina O2Hard Oscilator 2: Tvrdoc¢a
Ch1Rate Parametri zbora Refren 1: Ocijenite O2Dense Oscilator 2: Gusto¢a
Ch1Dubina Refren 1: Dubina 02DnsDtn Oscilator 2: Odgadanje gustoce
Ch10dgoda Refren 1: Odgoda O2Polu Oscilator 2: transponiranje polutona
Ch1Fnatrag Refren 1: Povratna informacija 02 centi Oscilator 2: Transponiranje centi
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LFO 3: Brzina sinkronizacije

Parametri O3WTInt oscilatora 3 Oscilator 3: Interpolacija valne tablice L3Slew LFO 3: Koli¢ina usporavanja
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsna Sirina / Valna tablica FX:
Indeks FX1 Iznos FX1: FXiznos
0O3Vsync Oscilator 3: Virtualna sinkronizacija FX2Amnt FX2: FX iznos
O3Hard Oscilator 3: Tvrdoca EX3AMNt EX3: X iznos
O3Dense Oscilator 3: Gustoca EX4AmNt FX4: FX iznos
03DnsDtn Oscilator 3: Odgadanje gustoce EX5 Iznos FX5: FX iznos
0O3Semi Oscilator 3: transponiranje polutona FXFedbck FX: FX povratne informacije
O3 centi Oscilator 3: Transponiranje centi Rezervirano
Mikser: Rezervirano
O1Razina Mikser: Oscilator 1 Razina Dly1 Parametri vremenske odgode Odgoda 1: Vrijeme odgode
Razina 02 Mikser: oscilator 2 razine Dly1Sync Odgoda 1:vejeme odgode sinkronizacie
O3Razina Mikser: oscilator 3 razine Dly1Fbck Oddgoda 1 Povratna nformaci
RM1#*3Lvl Mikser: Ring Mod 1*3 Razina DIy1Slew 0dgoda 1: Kolitina usporavanja
RM2#*3Lvl Mikser: Ring Mod 2*3 Razina Dly2Time 0Odgoda 2: Vrijeme odgode
NoiseLvl Mikser: Razina buke Dly2Sync Odgoda 2: Odgoda vremena sinkronizacije
Filteri: Dly2Fbck Odgoda 2: Povratna informacija
fbalans Filter Balance Dly2Slew 0Odgoda 2: Koli¢ina usporavanja
F1Frekv Filtar 1: Frekvencija Ch1Rate Parametri zbora Refren 1: Ocijenite
FiRes Filter 1: Rezonancija Ch1Fbck Refren 1: Povratna informacija
F1 Prokletstvo Filtar 1: Iznos izoblicenja Ch1Dubina Refren 1: Dubina
F1Track Filtar 1: Pracenje tipkovnice Ch10dgoda Refren 1: Odgoda
F2Frekv Filter 2: Frekvencija Ch2Rate Refren 2: Ocijenite
F2Res Filter 2: Rezonancija Ch2Fbck Refren 2: Povratna informacija
F2 Prokletstvo Filter 2: 1znos izoblicenja Ch2Depth Refren 2: Dubina
F2Track Filter 2: Pracenje tipkovnice Ch2Delay Pripjev 2: Odgoda
F1Env2 Filter 1: Iznos omotnice 2 Ch3Rate Refren 3: Ocijenite
F2Env2 Filter 2: Iznos omotnice 2 Ch3Fbck Refren 3: Povratna informacija
Omotnica 1: Ch3Depth Refren 3: Dubina
AmpAtt Omotnica 1 (Amp): Vrijeme napada Ch30dgoda Refren 3: Odgoda
AmpDec Omotnica 1 (Amp): Vrijeme raspadanja Ch4Rate Refren 4: Ocijenite
AmpSus Omotnica 1 (pojacalo): razina odrzivosti ChaFbck Refren 4: Povratna informacija
AmpRel Omotnica 1 (Amp): Vrijeme otpustanja Ch4Depth Refren 4: Dubina
Omotnica 2: Ch40dgoda Refren 4: Odgoda
FltAtt Omotnica 2 (filtar): Vrijeme napada GtSlew Parametri Gatora Gator: Slew Amount
FltDec Omotnica 2 (filtar): Vrijeme raspadanja GtDecay Gator: Vrijeme propadanja
QOd FltSu Omotnica 2 (filtar): Razina odrZzavanja GtL/RDel Gator: vrijeme odgode lijevo/desno
FitRel Omotnica 2 (filtar): Vrijeme otpustanja Parametri arpeggiatora ArpGTime Arpeggiator: Gate Time
Omotnica 3: Rezervirano
E30dgoda Omotnica 3: Kasnjenje Dubina modulacije:
E3 Att Omotnica 3: Vrijeme napada M1Dubina Modulacijska matrica: dubina utora 1
E3Dec Omotnica 3: Vrijeme raspadanja M...Dubina Modulacijska matrica: utor ... dubina
E3Sus Omotnica 3: Razina odrzavanja M20Dubina Modulacijska matrica: dubina utora 20
E3lzdanje Omotnica 3: Vrijeme izlaska
LFO:
L1Rate LFO 1: Ocijeni
L1RSink LFO 1: Brzina sinkronizacije
L1Slew LFO 1: Koli¢ina usporavanja
L2Rate LFO 2: Ocijeni
L2RSink LFO 2: Brzina sinkronizacije
L2Slew LFO 2: Koli¢ina usporavanja
L3Rate LFO 3: Ocijeni
L3RSink
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Tablica filtera

d by Google

PRIKAZANO KAO

OPIS

'qiBEAT R TrbFrq

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/oct, bez rezonancije

LP12 Lo-pass, 12 dB/okt

LP18 Lo-pass, 18 dB/okt

LP24  Lo-pass, 24 dB/okt

BP6/\6 Simetri¢ni pojasni prolaz, 6 dB/okt

BP12/\12 Simetri¢ni pojasni prolaz, 12 dB/okt

BP6/\12 Asimetri¢ni pojasni prolaz, 6 dB/oct (hi-pass), 12 dB/oct (lo-pass)
BP12/\6 Asimetri¢ni pojasni prolaz, 12 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
BP6/\18 Asimetricni pojasni prolaz, 6 dB/oct (hi-pass), 18 dB/oct (lo-pass)
BP18/\6 Asimetricni pojasni prolaz, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/oct, bez rezonancije

HP12 Hi-pass, 12 dB/okt

F¥ EQ  EQBaERB&ERMiEQNMEQTHEQTAQBAEEBAEONEEN
HP24 Hi@ss, 24 dBYokt 006464 64 0

0 64 64

Tablica Arp uzoraka

1/RER:

RIL)

64 6 459'{\127? IF;E&JZQ&[EE modsviranom no@

17111

Gore
dolje Silazni Sekvenca potinje najvisom odsviranom notom
Gore-dolje 1 Uspon/spustanje Niz se izmjenjuje
AAHORISATEH Thp ay
Igrao uteva Sekvenca s toji of ta redoslijedom u kojem P
ZBOT ot e svirao 20" 1ECOM Kkifteenorskljueno 64 64 +10 +10
Slucajno Slu¢ajno Drzane tipke sviraju se u nasumi¢nom redoslijedu

slijed

R GASRGaoR@meds

iskjucenolSKlju€eno 16. 16.16 0 Na Na

Tablica nacina rada aligatora [\ g Na 16 64 64
NACIN RADA PRIKAZ OPIS
: A
GATEREIOR  GtMoaeMidifé Eolins ERER/EEER ol e o0 oooon
Mono s 32 note MonoAlt1 Mono sekvenca od 32 note: {AB}
B
2 x 32 note mono M Ond\ﬂﬁ 1an§Alt2 D DDD DD DD
Stereo sa 16 nota Stereo16 2 x 16-notne sekvence istovremeno, {A} L, {B} R
Stereo sa 16 nota SterAlt1 2 x 16 nizova istovremeno: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
4 kﬁm"’f}ata Ime Imeeric Kao SterAlt1, ali svaki par sekvenci se ponavlja
A000 Adidpiograragram
Tablica vrsta efekata
PRIKAZ POSLJEDICA KOMENTARI
Zaobici - ma omogucenil af . . . ..
SE Zakitia Ime Ime ema omoguenh efeiere Prona@rpnadigprema KatedtaipgGeifa G
AR R ST 3 pojasni sweep FQ AQ00ADEED 127 svi  svi
Komprimirati1 Kompresija Kompresor s promjenjivim pragom i
Komprimirati2 omjerom, te promjenjivim ADSR-om
Iskriviti1 Pretjerati Dodaje efekte izobli¢enja
PAPAHGASEPH Pogrig-£—---—-G rnji Nizi Nizi Broj Brnogtipsjetka
Knjenje A\ tinija k@gligieho)  rditeliiProgrRimigram A a a 00
Kasnjenje2
Reverb1 Reverberacija Simulacija dvorane i prostorija
PATCHAAYH $Aavikdanka Odredistredaitepmakrpe 0 SaveGatepSptgripEenri&enre
Odre(fbeediB6+C&G rerren e A Uinciuvremenskojdofdni  UditelWdRegRiragram Nijedatjedan Nijed&tjedan
Zbor2
Zbor3
Zbor4
Podpidangsavanjel |RodedavanjedPodesavaipetdndayasdyel PogeiaddtyeePnadeiabanje Podesavanje6 PodesRaaiggdvanje?

64

64

127

64

svi

spac s

Stipanfav



