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Laes venligst:

Tak fordi du downloadede denne brugervejledning.

Vi har brugt maskinoverseettelse for at sikre, at vi har en brugervejledning tilgeengelig pa
dit sprog, vi beklager eventuelle fejl.

Hvis du foretraekker at se en engelsk version af denne brugervejledning for at bruge dit
eget overseettelsesveerktgj, kan du finde det pa vores downloadside:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Vigtig sikkerhed
INSTRUKTIONER

1. Lees disse instruktioner.

2. Gem disse instruktioner.

3. Overhold alle advarsler.

4. Folg alle instruktioner.

5. Renggr kun med en ter klud.

6. Installer ikke i neerneden af varmekilder sdsom radiatorer, varmeapparater, komfurer eller andet
apparater (inklusive forstaerkere), der producerer varme.

7.Undgé at omgé sikkerhedsformalet med det polariserede stik eller stik med jordforbindelse. Et
polariseret stik har to knive, hvor den ene er bredere end den anden. Et stik med jordforbindelse
har to knive og et tredje jordstik. Det brede blad eller det tredje ben er tilvejebragt for din sikkerhed.
Hvis det medfalgende stik ikke passer til din stikkontakt, skal du kontakte en elektriker for at f&
udskiftet den foreeldede stikkontakt.

8. Beskyt netledningen mod at blive tradt pa eller klemt, iseer ved stik, stikkontakter og det
sted, hvor de kommer ud af apparatet.

9. Brug kun tilbehgr/tilbeher, der er specificeret af producenten.

10. Brug kun den vogn, stativ, stativ, beslag eller bord, der er specificeret af producenten eller solgt
sammen med apparatet. Nar en vogn bruges, skal du veere forsigtig, nar du flytter kombinationen af

vognen/apparatet for at undgé skader ved at veelte.

11. Treek stikket ud af dette apparat under tordenvejr, eller nér det ikke skal bruges i leengere perioder.
12. Overlad al service til kvalificeret servicepersonale. Service er pakreevet, nér apparatet er blevet
beskadiget pd nogen made, sdsom stremforsyningsledning eller stik er beskadiget, veeske
er blevet spildt, eller genstande er faldet ind i apparatet, apparatet har veeret udsat for regn
eller fugt, ikke fungerer normalt , eller er blevet droppet.

Der ma ikke placeres nggne lam, s&som teendte stearinlys, pa apparatet.

ADVARSEL: For hgjt lydtryk fra hgretelefoner og hovedtelefoner kan forarsage hgretab.

ADVARSEL: Dette udstyr ma kun tilsluttes USB 1.0

FA0424-01

miljgmeessigt
Erkleering

Erkleering om overensstemmelsesoplysninger: Procedure for overensstemmelseserkleering
Produktidentifikation: Novation UltraNova

Ansvarlig part: Amerikansk musik og lyd

Adresse: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Denne enhed overholder del 15 af FCC-reglerne. Betjening er underlagt falgende to betingelser: (1)
Denne enhed ma ikke forarsage skadelig interferens, og (2) denne enhed skal acceptere enhver modtaget

interferens, inklusive interferens, der kan forarsage ugnsket drift.

For USA

Til brugeren:

1. Modificer ikke denne enhed! Dette produkt, nér det er installeret som angivet i instruktionerne
indeholdt i denne vejledning, opfylder FCC-kravene. Z£ndringer, der ikke udtrykkeligt er

godkendt af Novation, kan annullere din bemyndigelse, givet af FCC, til at bruge dette produkt.

2. Vigtigt: Dette produkt opfylder FCC-reglerne, nér skaermede kabler af hgj kvalitet bruges til at forbinde
med andet udstyr. Undladelse af at bruge skaermede kabler af hgj kvalitet eller at falge
installationsinstruktionerne i denne vejledning kan forrsage magnetisk interferens med apparater

sasom radioer og fjernsyn og annullere din FCC-autorisation til at bruge dette produkt i USA.

3. Bemaerk: Dette udstyr er blevet testet og fundet i overensstemmelse med greenserne for en Klasse B
digital enhed i henhold til del 15 af FCC-reglerne. Disse graenser er designet til at give rimelig
beskyttelse mod skadelig interferens i en boliginstallation.

Dette udstyr genererer, bruger og kan udstréle radiofrekvensenergi og kan, hvis det ikke

installeres og bruges i overensstemmelse med instruktionerne, for&rsage skadelig interferens i
radiokommunikation. Der er dog ingen garanti for, at der ikke vil forekomme interferens i en bestemt
installation. Hvis dette udstyr forarsager skadelig interferens pé radio- eller tv-modtagelse, hvilket
kan fastslas ved at slukke og teende for udstyret, opfordres brugeren til at forsgge at rette op p&

interferensen ved hjeelp af en eller flere af fglgende foranstaltninger:

« Drej eller flyt modtagerantennen.

* @g afstanden mellem udstyret og modtageren.

« Tilslut udstyret til en stikkontakt pa et andet kredslgb end det, som modtageren
er tilsluttet.

« Kontakt forhandleren eller en erfaren radio/tv-tekniker for at fa hjeelp.

For Canada
Til brugeren:

Dette digitale klasse B-apparat overholder canadiske ICES-003

Dette digitale klasse B-apparat overholder canadiske ICES-003.

RoHS-meddelelse

Focusrite Audio Engineering Limited har overholdt og [dets/dette] produkt[er] overholder, hvor det er
relevant, EU's direktiv 2002/95/EC om begraensninger af farlige stoffer (RoHS) samt fglgende sektioner i
Californien lov, der henviser til RoHS, nemlig paragraf 25214.10, 25214.10.2 og 58012, Health and Safety

Code; Sektion 42475.2, Code for offentlige ressourcer.

,» 1.1 eller 2.0 type rapporter.

ophavsret og juridiske meddelelser

Novation og Automap er registrerede varemaerker tilhgrende Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova er et varemeerke tilhgrende Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) er et varemeaerke tilhgrende Sony Corporation og Philips Electronics
VST er et varemeerke tilhgrende Steinberg Media Technologies GmbH
Audio Units (AU) er et varemeerke tilhgrende Apple, Inc.

RTAS er et varemeerke tilhgrende Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Alle rettigheder forbeholdes
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Introduktion

Tak, fordi du har kebt UltraNova-synthesizeren. UltraNova er en kraftfuld digital synthesizer, der
béde er hjemme i live-optraeden eller et optagemilja.
BEM/ERK: UltraNova er i stand til at generere lyd med et stort dynamisk omréde, hvis ekstremer

kan forérsage skade pa hgjttalere eller andre komponenter og ogsa pé din herelse

Ngglefunktioner:

« Fuld polyfoni, med op til 20 stemmer
« Klassiske analoge synth-bglgeformer
« 36 wavetables

« 14 filtertyper

« Indbygget digital FX-sektion med komprimering, panorering, EQ, rumklang,
delay, forvraengning, chorus og Gator-effekter

« 12-b&nds Vocoder med dynamisk svanehalsmikrofon (medfelger)

« 37-toners anslagsfelsomt keyboard med aftertouch

« Fuld MIDI Automap integration

* LCD-display med 8 bergringsfalsomme, drejelige multifunktionsknapper

« 2-in/4-out USB-lydgreenseflade (lydkort)

Falgende funktioner er tilgeengelige i forbindelse med den relevante UltraNova/Novation-software (kan
downloades):
* Automap - plug-in kontrol af MIDI-enheder og Digital Audio Workstations (DAW'er). «
UltraNova Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM plug-in) til DAW
« Mac/Windows-baseret bibliotekarsoftware til h&ndtering af patches

Om denne manual

Vi ved ikke, om du har mange ars erfaring med elektroniske keyboards, eller om dette er din allerforste
synth. Efter al sandsynlighed er du et sted mellem de to. S& vi har forsegt at gere denne manual sa
nyttig som muligt for alle typer brugere, og det betyder uundgaeligt, at mere erfarne brugere vil springe
over visse dele af den, mens relative nybegyndere vil undg visse dele af den, indtil de er overbevist om,

at de har mestret det grundleeggende.

Der er dog et par generelle punkter, som er nyttige at vide om, fgr du fortseetter med at lzese denne
vejledning. Vi har vedtaget nogle grafiske konventioner i teksten, som vi hdber, at alle typer brugere vil

veere behjzelpelige med at navigere gennem informationen for at finde, hvad de har brug for at vide hurtigt:

Forkortelser, konventioner mv.
Da der refereres til de otte roterende encodere gentagne gange gennem manualen, har vi forkortet

dem til REn, hvor n er et tal mellem 1 og 8, hvilket refererer til den pageeldende encoder.

Hvor der henvises til toppanelkontroller eller bagpanelstik, har vi brugt et tal séledes: [x] for at
krydshenvise til toppaneldiagrammet og dermed: {x} for at krydsreference til bagpaneldiagrammet. (Se
side 4 0og 5)

Vi har brugt BOLD CAPS til at navngive toppanelkontroller eller bagpanelstik. Vi har brugt LCD-
punktmatrix-tekst til at angive tekst, som vises pa LCD-skaermen i begyndelsen af hver
parameterbeskrivelse og i parametertabellerne, men fed for at angive denne tekst i hovedafsnittene

i manualen.

Tips

Disse ger, hvad der star pd d&sen: Vi inkluderer r&d, der er relevante for det emne, der diskuteres,
og som skulle forenkle opseetningen af UltraNova til at gere, hvad du vil. Det er ikke obligatorisk,

at du felger dem, men generelt burde de gaore livet lettere.

Ekstra info

Disse er tilfgjelser til teksten, som vil vaere af interesse for den mere avancerede bruger og generelt

kan undgas af nybegynderen. De er beregnet til at give en afklaring eller forklaring af et bestemt

arbejdsomrade.

Hvad er der | kassen?

UltraNova er blevet pakket omhyggeligt p& fabrikken, og emballagen er designet til at modsta hardhaendet
héndtering. Hvis enheden ser ud til at veere blevet beskadiget under transporten, ma du ikke kassere
noget af emballagen og underrette din musikforhandler.

Gem alt emballagemateriale til fremtidig brug, hvis du nogensinde far brug for at sende enheden igen.

Tjek venligst listen nedenfor i forhold til indholdet af emballagen. Hvis nogen genstande mangler eller

er beskadiget, skal du kontakte Novation-forhandleren eller -distributeren, hvor du kebte enheden.

« UltraNova synthesizer
« Svanehalsmikrofon « DC
stromforsyningsenhed (PSU)

« Nem startvejledning
« Denne manual

* USB-kabel
« Automap PRO oplasningskode
« Garantiregistreringskort

streamkrav

UltraNova leveres med en 12 V DC, 1250 mA strgmforsyning. Den midterste stift p koaksialkonektoren
er den positive (+ve) side af forsyningen. UltraNova kan enten f& strem fra denne AC-til-DC-netadapter
eller via USB-forbindelsen til en computer. PSU'en leveres med aftagelige adaptere til stikkontakter i
de fleste lande; Nar du forsyner UltraNova med strem fra lysnettet, skal du serge for, at din lokale AC-
forsyning er inden for det speendingsinterval, der kreeves af adapteren — dvs. 100 til 240 VAC - F@R du
tilslutter den til

lysnettet.

Vi anbefaler kraftigt, at du kun bruger den medfalgende PSU. Undladelse af at gere det vil ugyldiggere
din garanti. Stramforsyninger til dit Novation-produkt kan kgbes hos din musikforhandler, hvis du har

mistet dit.

Hvis du forsyner UltraNova med strgm via USB-forbindelsen, skal du veere opmaerksom

pé&, at selvom USB-specifikationen, som er aftalt af IT-branchen, siger, at en USB-port skal

kunne levere 0,5 A ved 5V, er nogle computere - iseer baerbare computere - ikke i stand til at

levere denne strgm. Updlidelig drift af synth vil resultere i et s&dant tilfeelde. Nar du forsyner
UltraNova med strem fra en baerbar computers USB-port, anbefales det kraftigt, at den beerbare computer

far strem fra lysnettet i stedet for dets interne batteri.
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[1] 37-toners (3 oktaver) keyboard med velocity og aftertouch sensing.

[2] PITCH og MOD hjul. PITCH-hjulet er mekanisk forspaendt for at vende tilbage til midterpositionen, nér
det slippes.

[3] 2-reekket x 72-karakters LCD-punktmatrix-display. For de fleste menuer er displayet opdelt i otte zoner

fra venstre mod hgjre, hvor hver zone svarer til en af drejekoderne [5].

KONTROL sektion

[4] PAGE BACK og NEXT knapper: disse bruges til at g& frem og tilbage
mellem menusider. De lyser for at angive, at yderligere sider er tilgaengelige.

De har ingen funktion, hvis den aktuelle menu kun har én side.

[5] Roterende encodere — 8 bergringsfalsomme, spzerrede drejeknapper til parameter
udveelgelse. Bergring af hver kontrol veelger en parameter til justering, og parametrene vises i den
overste reekke af LCD-displayet [3] umiddelbart under det.

Flere parametre kan veelges til samtidig justering, hvis det enskes. (Brug af en roterende encoder i
manualteksten er angivet med 'REn', hvor n er nummeret pa encoderen; f.eks. 'RE1' refererer til
roterende encoder 1). Bergringsfglsomheden af de ledende knapper bruges ogsa til at ggre dem til
aktive touch-controllere, og envelope-genudlgsning og andre effekter kan udfgres ved blot at rere
ved knapperne.

[6] VALUE + og — knapper: Disse justerer veerdien af den aktuelt valgte parameter — som angivet af LED’en
under den anvendte encoder — enten op eller ned. Parameterveerdien er angivet i den nederste
raekke af LCD-displayet.

[7] Automap-kontroller: knapperne LEARN, VIEW, USER, FX, INST og MIXER bruges sammen med

drejekoderne med Novations Automap-software (se [26]).

[8] LOCK og FILTER knapper: disse fungerer sammen med
TOUCHED/FILTER-knap [9]. FILTER tildeler knappen til at styre afskaeringsfrekvensen for

Filter 1; LOCK ixer funktionen af knappen til den sidst bergrte parameter.

[9] RORT/FILTER: dette er en stor, bergringsfalsom, "glat-action" kontrol
beregnet til at hjeelpe med en mere udtryksfuld praestation, nar du spiller live. Den kopierer enten
handlingen af den sidst bergrte drejekoder, eller, hvis der er trykket pa FILTER-knappen [8], Filter

1's frekvens.

o) (]
] 0

SYNTH EDIT sektion

Knapperne i Synth Edit-omradet pa kontrolpanelet er lagt ud i logisk raekkefglge efter lydgenerering og
-behandling.

[10] SELECT K- og J-knapper: flere af hovedsynth-blokkene er duplikeret: der er 3 oscillatorer, 6 envelope-
generatorer, 5 FX-blokke, 3 LFO'er og 2 iltre. Hver blok har sin egen menu, og VAELG-knapperne
lader dig veelge, hvilken blok der skal bruges
veere kontrolleret. De 1 til 6 LED'er ved siden af angiver den aktuelt valgte blok.

[11] OSCILLATOR-knap: &bner en Oscillator-menu (to sider). UltraNova har
3 oscillatorer, og den oscillator, der skal styres, kan veelges med SELECT K
og J knapper.

[12] MIXER-knap: dbner Mixer-menuen (to sider).

[13] FILTER-knap: &bner en filtermenu (to sider). UltraNova har 2 iltre, hver
med egen menu. Det ilter, der skal styres, veelges med SELECT K og J
knapper.

[14] VOICE-knap: dbner Voice Menu (én side).

[15] ENVELOPE-knap; abner en konvolutmenu (to sider). UltraNova har 6 kuvertgeneratorer, hver med
sin egen menu. Konvolutgeneratoren skal veere
kontrolleret veelges med SELECT K og J knapperne.

[16] LFO-knap: &bner en LFO-menu (to sider). UltraNova har 3 LFO'er (lav
frekvensoscillatorer), hver med sin egen menu. Den LFO, der skal styres, veelges med knapperne
SELECT K og J. Seettet med 3 dedikerede LED'er ved siden af LFO-knappen blinker for at angive
den aktuelle frekvens for hver LFO.

[17] MODULATION-knap: &bner Modulation Menu (én side).

[18] EFFECT-knap: &bner en Effects (FX)-menu (fire sider). UltraNova har 5 FX
sektioner og den sektion, der skal styres, kan veaelges med Select K og J

knapper.

[19] VOCODER-knap: &bner Vocoder-menuen (én side). En LED lyser, nar
Vocoderen er aktiv.

[20] ARP-kontroller: Knapperne ON, SETTINGS og LATCH styrer UltraNovas Arpeggiator-funktioner.
Arp-menuen (én side) vises ved at trykke p& knappen SETTINGS, knappen ON aktiverer/

deaktiverer arpeggiatoren og
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LATCH-knappen anvender arpeggiator-effekten pa den eller de sidste toner, der spilles
kontinuerligt, indtil der trykkes p& en efterfglgende tangent. LATCH kan forveelges, s& den
er effektiv, s& snart Arpeggiator er aktiveret.

[21] CHORD-kontroller: UltraNova lader dig spille en akkord med en enkelt klaviaturtone.

ON-knappen aktiverer Chorder-funktionen; EDIT-knappen &bner akkordredigeringsmenuen,

hvorfra akkorddefinition og transponering kan udferes.

[22] Animeringsknapper: TWEAK- og TOUCH-knapperne aktiverer alternative tilstande for de
otte roterende indkodere, sa& de kan bruges dynamisk i ydeevne.
TWEAK lader dig opseette et brugerdefineret "kontrolpanel” af lydparametre for hver
patch, du bruger, sa du let kan f& adgang til de mest ngdvendige; TOUCH aktiverer
indkodernes bergringsfelsomhed, s& du kan introducere forprogrammerede endringer
til din lyd blot ved at trykke p& en knap.

MODE/LYD kontrol

[23] Patch-kontroller: PATCH BROWSE-knappen sammen med COMPARE- og WRITE-knapperne
giver dig mulighed for at prgve UltraNovas gemte patches, sammenligne dem
med de aktuelle synth-indstillinger (seerligt nyttigt ved sendring af lyde) og overskriv
patchen med de aktuelle indstillinger, hvis det gnskes.

[24] PATCH SELECT/SPEED DIAL drejekontrol: bruges til patchvalg. Bemeerk, at denne kontrol
har en tryk- og en drejefunktion.

[25] SYNTH-KNAP: dette seetter UltraNova i Synth-tilstand, hvilket aktiverer den interne
lydgenerering og lydkortfunktioner.

[26] AUTOMAP-KNAP: Automap-tilstand er alternativet til Synth-tilstand, og
deaktiverer effektivt synthesizer-kontrolfunktionerne, hvilket ggr det muligt for UltraNova
at fungere som en Automap-controller til plug-ins og DAW'er. Brug af denne funktion
kreever Novations Automap-softwarepakke. Bemeerk, at synthesizeren stadig udsender

lyd, né&r den udlgses af MIDI fra din DAW-software.

GLOBAL kontrol

[27] Dynamisk mikrofonindgang: et XLR-stik til tilslutning af den medfglgende svanehalsmikrofon
eller alternativ dynamisk mikrofon (dvs. en mikrofon, der ikke kreever fantomstrgm for at
fungere). Mikrofonsignalet kan dirigeres til vocoderen, blandes internt med synthen og
dirigeres til lydudgangene. Derudover kan mikrofonindgangen dirigeres direkte til DAW'en
ved hjeelp af det interne lydkort. Denne indgang tilsidesaettes, nér et jackstik seettes i indgang
1[11] p& bagpanelet.

[28] MONITOR: Denne drejekontrol justerer balancen mellem lyd fra veerten
(PC eller Mac, hvis tilsluttet) og den kombinerede lyd fra synth- og lydindgangene.

[29] MASTER VOLUME: niveaukontrol for de primeere lydudgange (og ogsa for
hovedtelefonudgangen, hvis standardindstillingen for hovedtelefonniveaukontrol i Audio
Menu bibeholdes).

[30] AUDIO-KNAP: abner lydmenuen (syv sider), hvilket tillader audio-routing
og niveaujusteringer, der skal foretages.

[31] GLOBAL KNAP: &bner den globale menu (syv sider).

[32] OCTAVE + og — knapper: Disse to knapper transponerer klaviaturet en oktav op eller ned,
hver gang der trykkes p& dem, til maksimalt fem oktaver ned eller fire oktaver op. Nar

begge LED'er er slukket (standardtilstanden), er den laveste tone pa klaviaturet en oktav

Mellem C ;

Set bagfra — tilslutninger

{1} DC-strgmstik: standard 2,2 mm-stik til tilslutning af den eksterne 12 V
DC PSU (medfealger). Se side 3.
{2} Teend/sluk-knap: 3-positionskontakt:

STILLING HANPLING

Venstre Aktiverer ekstern 12 V DC-indgang [1]
Centrum Af
Ret Aktiverer strem via USB-port [3]

{3} USB-port: Type B USB 1.1 (USB 2.0-kompatibel) stik til tilslutning til pc eller
Mac

{4} MIDI-stik: standard MIDI In/Out/Thru-stik (5-bens DIN'er)

{5} Sustain pedalstik: 2-polet (mono) %" jackstik til tilslutning af en sustain
pedal. Bdde NO og NC pedaltyper er kompatible; hvis pedalen er tilsluttet, nar
UltraNova er teendt, vil typen automatisk blive registreret under opstart (forudsat at din
fod ikke er p& pedalen!).

{6} Ekspressionspedalstik: 3-polet (stereo) ¥4" jackstik til tilslutning af en udtrykspedal. En
komplet liste over understgttede pedaler kan findes p& Novation
answerbase p& www.novationmusic.com/answerbase

{7} SPDIF-udgang: phono-stik (RCA-stik) med digital version af hovedudgangene
109 2i S-PDIF-format.

{8} Hovedtelefonstik: 3-polet %" jackstik til stereohovedtelefoner. Telefonens lydstyrke og mix kan

justeres uafhaengigt fra Audio-menuen.

{9} Aux-udgange 3 og 4: 2 x ¥" jackstik. Udgangene er ubalancerede ved +6 dBu
maksimalt niveau.

{10} Hovedudgange 1 og 2: 2 x ¥4 jackstik med hovedstereoudgang. Udgange er
ubalanceret, ved +6 dBu maksimalt niveau.

{11} Indgang 2: %" jackstik til ekstern mikrofon eller lydindgange pé linjeniveau. Signalet ved
indgang 2 kan blandes internt med indgang 1 ved hjeelp af lydmenuen. Indgangene er
balancerede og kan acceptere et maksimalt inputniveau pa +2 dBu.

{12} Indgang 1: ¥4" jackstik til ekstern mikrofon eller lydindgange pa linjeniveau. Dette input
tilsideseetter et XLR-stik, der er sat i den dynamiske mikrofonindgang [27] p& toppanelet.
Indgangene er balancerede og kan acceptere et maksimalt inputniveau pa +2 dBu.

{13} Kensington Lock Port: for at sikre din synthesizer.



Machine Translated by Google

KOM | GANG

Standalone og computerdrift — et forord

UltraNova kan bruges som en selvstaendig synthesizer, med eller uden MIDI-forbindelser til/
fra andre lydmoduler eller keyboards. Den kan ogsa tilsluttes - via dens USB-port - til en
computer (Windows eller Mac), der kgrer et DAW-program. UltraNova kan derefter styres helt
fra computeren ved at bruge UltraNova Editor plug-in. UltraNova Librarian er en separat
softwareapplikation, som i hgj grad hjeelper med at organisere, gemme og genkalde patches.

Lyd ud

Lyd ind

UlraNova tilsluttet en computer via USB.
USB overfarer lyd og MIDI il og fra computeren

Metoderne til at forbinde UltraNova for at imedekomme de forskellige arbejdsmetoder er
deekket i dokumentationen, der fglger med UltraNova Editor og UltraNova Librar ian

/2DIST!

Hvis du bruger UltraNova med andre lydmoduler, skal du forbinde MIDI OUT {4} p& UltraNova
til MIDI IN pa det farste lydmodul, og daisy-keede yderligere moduler p& den saedvanlige made.
Hvis du bruger UltraNova med et master keyboard, skal du tilslutte controllerens MIDI OUT til
MIDI IN p& UltraNova og sikre, at master keyboardet er indstillet til MIDI kanal 1 (UltraNovas
standardkanal).

Controller tastatur

Lygmoduler

MIDIind MIDI ud

Med forsteerkeren eller mixeren slukket eller sldet fra, skal du slutte AC-adapteren til UltraNova
{1} og slutte den til lysnettet. Teend for UltraNova ved at flytte kontakten pa bagpanelet {2} til
Ext DC. Under opstart viser displayet i rmware-versionsnummeret i et par sekunder:

| Novation UltraNova

Version 1.0.00
Lappe Navn '
Novation UltraNova
FX - COMPRESS 1/2CONRREADRER MRateduspremiece i geS/ersion 1.0.00 C1Hold C1Gain
2,0-20 0 64 32127
UrkitgPe Navn Ur} 156 BPM
edslgbsbevagelsg, .. ..y o
Diode 100 0

. . - DISTORT
softwarepakkerne. Installationsprogrammerne til denne software og de relaterede USBdIVERE KARVaere

downloadet fra

Teeiel for mixeren/forsteer Kelok}dis6 BPMpjttalere, og indstil Monitor Balance [28] til 12

P v vaneveRFE G o o 91 M 4l R B LR (R L pepar o sundt yaniveau

http://novationmusic.com/support/ultranova.

Standalone betjening — lyd- og MIDI-forbindelser GLOBAL

Den enkleste og hurtigste made at komme i gang med UltraNova er at forbinde de to
bagpanels jackstik maerket Master Output 1 og 2 {10} til indgangene pa en stereoforsteerker,
lydmixer, stramforsynede hgijttalere, tredjeparts computerlydkort eller andre mader at
overvage output pa.

FireWire/USB

UltraNova tilsluttet computerens lydkort
via analoge lydudgange.
USB overforer MIDI tl og fra computer

Bemeerk: UltraNova er ikke et computer-MIDI-interface. MIDI kan transmitteres
mellem UltraNova synth og computer, men MIDI kan ikke transmitteres til og fra
UltraNova MIDI DIN portene fra computeren.

Beskyt lokalt MidiChan MidiOut Touch/Filter
Brug af hgretelefoner 1

Fra Indstillet af Patch

| Steefenforgsftkhidre/gRase Afftats faorer WijdeHer en lydmixer, kan du gnske at bruge et par
0 0 . Kurve 4 Medium 48KHz Autg Pa

stereo heretelefoner. Disse kan sattes i hovedtelefonudgangen pa bagpanelet

F%Rl/(élu‘fjég)angene er stadi%“’éiﬁfﬂﬁé"%ér hovedtelefoner er tilsluttet.

tatus} Intefnt ur

DUMP il Bank Patch 0 Navn Nuvaerende OnePatch OneBank AllBanks

BENZEHK: UltraNSva hovedtelefonfofStarK¥ER"S! i stand til at udsende

tiPé‘fMBjt signalniveau, veer foArAsigtig, nar du indstiller udgangsniveauet.
USB-port GLOBAL & AUDIO

FitiPiRsindstillingen for hotfEdtEIMPENEATRSITRIIRE s, at deres lydstyrke skal styres af
hgvedvolumenkontrollen, Det er dog muligt at indstille hgretelefonernes niveau uafheengigt;

Current O/S Transmit ~ Current Oqsg\/emjl)%rk. rﬁﬁlseh?em kartilgeMen 'Memﬁ%ﬂmﬂ&gdup
O/S Version 1.0.00

hvordan man ggr dette nu. Tryk pad AUDIO-knappen [30] for at &bne Audio Menu, og tryk

dexeitienndmAediNmehknappentdd e ab f-adgang til hovedtelefonsideninigex inzyrx
0

Indept

Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0

RECORD-tilstand

OUTPUTS Synth 142 127 Indgang 1 Indgang 2
0 [ Synth
Drejning af RE1 mod uret andrer indstillingen for Headphone Level Control til Use Level and
BafAnee ToY1884! Qerefter kgﬁ”ﬁévedtelé'\daﬁlnﬁi%/eauef\‘ i Ci P [Séé‘ﬁs 18t %*hovedudgangene
med RE6 (og eventuel balance mellem synth-lyde og indgange med RE7).
SPDIF
Af

Et ord om Menu Navigation

UltraNova er designet til apgiyga@fapilleren maksimal kontrol over lydkarakteren Novation

og systemdrift med et minimum af besveer. Alle hovedmenuerne veelges ved et enkelt tryk
péa en dedikeret knap; for eksempel vil et tryk p4 OSCILLATOR-knappen altid abne Oscillator-
menuen, uanset hvor du befinder dig i menusystemet i gjeblikket. Der er ingen grund til at
"sikkerhedskopiere" eller "forlade" nogen menu, du kan altid ga direkte fra en menu til en
anden med et enkelt tryk pa en knap.

Flere af synth-behandlingsblokkene - s&som Oscillator- og Envelope-menuerne - er duplikeret;
for eksempel er der 3 separate oscillatorer med hver sin menu. Nar du genveelger en menu

for en s&dan multipel blok, bnes den ved den, du sidst brugte. For eksempel, hvis du justerer
parametrene for Konvolut 4, derefter gér til en anden menu for at justere nogle andre
parametre, og derefter trykker pa knappen KONVELOPE igen, vil Konvolutmenuen genabnes
med parametrene for Konvolut 4 synlige. Det samme princip geelder for menuer, der har flere
sider — UltraNova husker hvilke parametre du sidst har justeret, og gendbner menuen p& den
sidst brugte side.
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Scroller gennem patches sammenligne patches

Nar du redigerer lagrede patches for at skabe nye lyde, kan det veere nyttigt at sammenligne den

redigerede version med den originale lagrede patch. Dette opnés ved at bruge COMPARE [23]-knappen.

Din UltraNova leveres forudindleest med et seet fabrikspatches, som kan prgves fra &bningsmenuen Tryk pA COMPARE-knappen og spil en tast, og du vil hgre den originale gemte patch. Slip COMPARE-
Patch. Abningspatchmenuen kan altid &bnes ved at trykke p& SYNTH-knappen [25]. Plastrene er knappen og spil tangenten igen, og du vil here patchen i dens aktuelt redigerede tilstand. Hvis du
arrangeret som 4 banker (A til D), hver med 127 patches (000 til 126). Drej RE1 for at rulle gennem trykker p& COMPARE-knappen, mens du er p& en af menusiderne (undtagen Write-menuen), vil de gemte
patches. Den nye lyd indlaeses, s& snart patch-dataene vises i displayet. Alternativt kan PATCH/BANK- patch-parametre blive vist.
X-EQ knapféh [24] WQEQ%%FQWWEQ%%WW@%@MW %H%‘:mfﬁeme skal du dreje PATCH/BANK-knappen Du kan sammenligne den aktuelt redigerede patch med enhver forudindstilling, der er gemt i
for at veelge patchen og trykke og dreje knappen for at veelge bank. Bemaerk, at navnet p& FX - EQ DELAY UltraNova. Dette er nyttigt, nar du veelger en ny placering, hvor patchen skal gemmes. For at
1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew gere BRtte skahenutenk B pé &VREE (Raiknag [EQBasgahEOKidbvIfE @iigav EQSiasFeqg BQNedFrq EQTrbFrg
patch vises ogsé. 64 Af 64 vt 127 127 som du vil sammenligne. Ved at (t)rykke pé(gglﬁmdveaé R/IEPITA eénlgﬁgp;;en og en tast nede, vil den gemte

atch kunne lyde
CHORUS 1-4C u51 Cthype ChiRate ChlSync ChiFbck the th ChiDelay Fx-oetay 12 DeLavd Blfitime BiEsshe D‘yézbc" Diy1LR Dk'lwmh DLyls‘eWM " 127 127
gennen? e@orlerﬂﬁ o4 o4

Bemeerk: Hvis der trykkes p& WRITE-knappen igen (mens du er pa side 2 i Write-menuen), vil den

- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel FX - CHORUS 1-4CHORKRH (1t T8 @EP@E’;%&W STWQ%ZGOHPB@WQFA?& der er Val% af RE2 og §4E3- For at urggigé at gemme den
P& a

Af 16 Pa 16 64 0 redigerede patch skal du trykke pa en hvilken som helst anden synth-knap for at forlade Write-menuen (f.eks. SYNT!

Udover at veere arrangeret i 4 banker, er patches ogsé kategoriseret til dlg i henhold til GtMode EdllGroup EEEE—

GATOR FX - GATOR il lydtypen; dette ger inding YhiiY der 'ul bade en GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
genre og en kategorj Genren angiver | store trzek det s aelﬁlkgeeroemeF IyaUka#’imrer Q?‘Eh‘f‘f\?ﬁ egnew gtegorien unadfihddeler O b Ff f ﬁt h Pa 16 4 o
SYNTH GATOR GtMode EditGroup EEEE---- -------- %y Det er mullgte yyyy
e AREOIPET _ o gemme eller skrig ifis egne paiches dirgfie s A'ﬂl AR St BRIk atoredwiitd- hehuen
tics PRI ERH&Ppen PATCH BROWSE [23], og displayet nedenfor vises: bestar af to sider, og begge sider kan dbnes ved at trykke p& WRITE [23]-knappen. Et tredje tryk pa
Wi
H BROWSE ARiC! Navn Tna ener Kategon Genre SNTH Ridfpe § Navn X . . . . .
A000 Init Program A000-D127 Alle Alle knaffPeR'GERRer forudindstillingen. Det er ogsa muligt at flytte mellem siderne ved hjeelp af PAGE
BACK og NEXT knapper [4].
______________ Di navnet & den aktuelt valgte patch. Standard er for PATCH BROWBEtchnavn CH GEM PATCHSAVE Posng Find efter Kategori Genre
* @nl@méw&%mﬁgﬂz&%@n@g P gte p RE? lader dig rpgA000 R %tﬁ ﬁr DA o A000-D127 Alle Alle
frYrt BaPystchnavn (side 1)
DestCaG A It Program ngen Ingen 0 v PATCH SAVE PATCIHSAVE Posng Gure Nederste Nummer Tegnsestning
som tilharer henﬂoldsws en valgt genre og/eller kategori. wl o Géind i programmet BN - 0 plads
K nk Patch-destination SaveCatg SaveGenre
TWEAK Tweakl Tweak2  Tweak3 ~ Tweakd Tweaks Tweak6 Tweak? Tweak8 Tk e o Shind i programmet o ingen

Nar-itterkriterierne er blevetindstillet, kan det reducerede programrettelsessat gennemses

enten i lokationsreekkefglge (standard).eller efter navn, alfanumerisk. Dette.valg indstilles af RE5, soraéﬁgﬂ

) . . . TWEAK KOrposion tweaks Tweakd Tweaks Tweak Tweak? Tweaks
parameteren 'Find efter' til enten 'A000-D127' (placeringsreekkefglge) eller 'A-Z' (alfasortering). .
Dette flyner markgrens posmon op ogned i tekststrengen med henblik pé redlgermg

RORE VED M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 tegn— . —
""""""" vis derikRe er Rogel matlR for den valgte Genre/Kategori kombination, vil du ikke veere i
0 0 ' 0 v 0 0 0 0 0 RORE VED R'ESZMﬁlg mgwe M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
[

Drejning pé RE3 ruller gennem hele tegnsaettel (AZ, az, 0-9 og specialtegn).
E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 £123456 E123456 £123456
.............................. p— lﬂmbrMods NmbrMods Ni b ods NdnbrMods mbrMods Nmbrh/{oﬁsé\ﬂnla lods NmbrMods
Placergigen ar tegnet, der redigeges, bestemmgs al X
Genrerne og kategorierne er anfert nedenfor:

NKERBESB AR3456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 113494 SARANEVISNINGER: REAZHREPRTGr0 B122400 123406 123450 B123450 B123a56 123456
RO i A e
Bas Bas
Rﬁﬁzﬂmm mgmwmuse M 123456 M 123455 M 123456 M 123456 M 123456
Klokke klokke | QRe 0w 0 oo 0 emeeee O omeee O woeen 0 oo
Parameteren ruller gennem det storetegnsaet ‘A’ til 'Z'. Placeringen af tegnet, der redigeres,
Klassisk Klassisk bestemmes af RE2. Tryk p& surringsknappen direkte under RES for at indtaste tegnet og automatisk
Tromme Tromme inkrementere markegren til dens neaeste position.
Tastatur Tastatur RE6: Sma bogstaver
At fore At fare Parameteren ruller gennem sma bogstaver 'a’ til 'z'. Placeringen af tegnet, der redigeres, bestemmes
af RE2. Tryk p& surringsknappen direkte under RE6 for at indtaste tegnet og automatisk inkrementere
Bevagelse Bevaegelse
markgren til dens neeste position.
pad Pad
RE7: Numeriske tegn
Poly Poly
Parameteren ruller gennem det numeriske tegnsaet '0' til '9". Placeringen af tegnet, der redigeres,
SFX SFX s " N . .
bestemmes af RE2. Tryk pa surringsknappen direkte under RE7 for at indtaste tegnet og automatisk
Snor Snor inkrementere markgren til dens naeste position.
Ekstern input Extinput . .
RE8: Tegnseetning og specialtegn
Vocoder Vocoder Parameteren ruller gennem et szt tegnseetning og specialtegn. Placeringen af tegnet, der redigeres,
bestemmes af RE2. Tryk pa surringsknappen direkte under RES8 for at indtaste tegnet og automatisk
GENRE DISPLAYVISNINGER: inkrementere markgren til dens naeste position.
Klassisk Klassisk
Drum 'n’ Bass/ pauser D&B/Brks
Hus Hus
Industriel Industri
Jazz Jazz
R 'n' B/Hip Hop R&B/HHop
Rock og pop Rock/pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep
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A000-D127 Alle Alle
CH SAVE PAT, PASA] s o Nederste Nummer Tegnszetning
B EtF parchy 151dg 2 pogenme: . : 0
PATCHSAVE Bank Patch-destination SaveCatg SaveGenre
+CRG Z Q Gaindi logen lngen
TWEAK Ikk-lévﬁ?ﬁl& Tweak2 REL: Tweak 3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak? Tweak8
RE2: Bankvalg ) - B - - -
Brug denne kontrol til at veelge hvilken bank (A,B,C eller D) patchen skal skrives til.
RORE VED M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

RE3: Patch position

NmbrMods

00Brug d 0 0 . (o]
kontrol fil'at (/Haqlgeer;‘:%?ch-desmauonsnummeret, hvor den aktuelt redigerede lyd vil blive s?reve& til. Det aktuelle

128446 dette vil blive overskrevet med det nye patch

hvis patchen gemmes uden at aendre positionen.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Brug COMPARE-knappen til at lytte til patchen valgt af RE2 og RE3.

RE4 — RES5: Ikke brugt.

RES6: Kategorivalg

Veelg en kategori for den nye patch. Se side 7 for listen over kategorier.

RE7: Genrevalg

Veelg en genre til den nye patch. Se side 7 for en liste over tilgaengelige genrer.

RES8: Ikke brugt.

For at forlade Write-menuen skal du trykke p& en hvilken som helst anden synth-knap (f.eks. SYNTH [25])

Bemeerk: En hurtigere metode til at administrere patches (skrivning, indleesning, omdgbning, ombestilling
osv.) er ved at bruge den downloadbare UltraNova Librarian. Dette kan downloades gratis fra http://

novationmusic.com/support/ultranova.

Opdatering af UltraNovas operativsystem (pc)

OS-opdateringsfiler vil veere tilgeengelige fra tid til anden p&

www.novationmusic.com/support/ultranova i form af en MIDI SysEx-ile. Opdateringsproceduren kraever,

at UltraNova er tilsluttet via USB til en computer, som ferst har haft de ngdvendige USB-drivere installeret.

Fuldsteendige instruktioner om udfgrelse af opdateringen vil blive leveret med download.

SyntheSIS tutorial

Dette afsnit deekker emnet lydgenerering mere detaljeret og diskuterer de forskellige grundleeggende

funktioner, der er tilgeengelige i UltraNovas lydgenerering og -behandlingsblokke.

Det anbefales, at dette kapitel laeses omhyggeligt, hvis analog lydsyntese er et ukendt emne. Brugere,

der er bekendt med dette emne, kan springe dette kapitel over og g videre til neeste kapitel.

For at f& en forstéelse af, hvordan en synthesizer genererer lyd, er det nyttigt at have en forstaelse af de

komponenter, der udger en lyd, b&de musikalsk og ikke-musikalsk.

Den eneste m&de, hvorpé en lyd kan detekteres, er ved at luft vibrerer trommehinden pa en
regelmaessig, periodisk made. Hjernen fortolker disse vibrationer (meget praecist) til en af et uendeligt

antal forskellige typer lyd.

Bemaerkelsesveerdigt nok kan enhver lyd beskrives med blot tre egenskaber, og alle lyde har dem altid. De

er:

Tonehgjde « Tone
« Lydstyrke

Det, der adskiller en lyd fra en anden, er de relative starrelser af de tre egenskaber, som de oprindeligt

er til stede i lyden, og hvordan egenskaberne sndrer sig over
lydens varighed.

Med en musikalsk synthesizer har vi bevidst sat os for at have praecis kontrol over disse tre egenskaber og
iseer hvordan de kan eendres i lydens "levetid".
Egenskaberne far ofte forskellige navne: Lydstyrke kan omtales som Amplitude, Loudness eller Level,

Pitch som Frequency og Tone som Timbre.

Tonehgjde

Som nzevnt opfattes lyd af luft, der vibrerer trommehinden. Lydens tonehgjde bestemmes af, hvor
hurtige vibrationerne er. For et voksent menneske er den langsomste vibration, der opfattes som
lyd, omkring tyve gange i sekundet, hvilket hjernen fortolker som en baslyd; den hurtigste er mange

tusinde gange i sekundet, hvilket hjernen tolker som en hgj diskant lyd.

EN B
B B
Lt Ll

Tid Tid

Hvis antallet af peaks i de to balgeformer (vibrationer) taelles, vil det ses, at der er preecis dobbelt s&
mange peaks i belge B som i bglge A. (Bglge B er faktisk en oktav hgjere i tonehgjde end bglge A). Det er
antallet af vibrationer i en given periode, der bestemmer tonehgjden af en lyd. Dette er grunden til, at
pitch nogle gange omtales som frekvens. Det er antallet af balgeformstoppe talt i Igbet af en given

tidsperiode, som bestemmer tonehgjden eller frekvensen.

Tone

Musikalske lyde bestér af flere forskellige, relaterede tonehgjder, der forekommer samtidigt. Den hgjest
omtales som den 'fundamentale’ tonehgjde og svarer til den opfattede tone af lyden. Andre tonehgjder, der
udger lyden, og som er relateret til det grundleeggende i simple matematiske forhold, kaldes harmoniske.
Den relative lydstyrke af hver harmonisk sammenlignet med lydstyrken af grundtonen bestemmer den

overordnede tone eller 'klang' af
lyden.

Overvej to instrumenter, sdsom en cembalo og et klaver, der spiller den samme tone pa klaviaturet og med
samme lydstyrke. P4 trods af at de har samme lydstyrke og tonehgjde, lyder instrumenterne stadig tydeligt
forskellige. Dette skyldes, at de forskellige tonemekanismer i de to instrumenter genererer forskellige saet

af harmoniske; de harmoniske, der findes i en klaverlyd, er forskellige fra dem, der findes i en cembalolyd.
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Bind

Lydstyrke, som ofte omtales som lydens amplitude eller lydstyrke, bestemmes af, hvor store vibrationerne
er. Meget enkelt ville det lyde hgjere at lytte til et klaver p& en meters afstand, end hvis det var halvtreds

meter vaek.

EN B
o /\/\/\Aj [\/\/\/\/

Efter at have vist, at kun tre elementer kan definere enhver lyd, skal disse elementer nu relateres til en
musikalsk synthesizer. Det er logisk, at en anden sektion af Synthesizer 'syntetiserer’ (eller skaber) disse

forskellige elementer.

En sektion af synthesizeren, Oscillatorerne, giver r& bglgeformsignaler, som definerer tonehgjden af
lyden sammen med dens r& harmoniske indhold (tone). Disse signaler blandes derefter sammen i en
sektion kaldet Mixer, og den resulterende blanding feres derefter ind i en sektion kaldet Filteret. Dette
foretager yderligere eendringer af lydens tone ved at fjerne (iltere) eller forsteerke visse af harmoniske. Til

sidst fores det filtrede signal ind i Ampliier, som bestemmer lydens inale volumen.

Oscillatorer Blander Filter Forsteerker

—> —>

Yderligere synthesizer-sektioner - LFO'er og Envelopes - giver yderligere mader at sendre tonehgjden,
tonen og lydstyrken paen lyd ved at interagere med Oscillatorerne, Filter og Ampliier, hvilket giver
andringer i lydens karakter, som kan udvikle sig over tid.

Fordi LFO'er og Envelopes' eneste formal er at kontrollere (modulere) de andre

synthesizersektioner, er de almindeligvis kendt som 'modulatorer’.

Disse forskellige synthesizersektioner vil nu blive deekket mere detaljeret.

Oscillatorerne og mixeren

Oscillatoren er virkelig synthesizerens hjerteslag. Den genererer en elektronisk balge (som skaber
vibrationerne, nér den til sidst fares til en hgijttaler). Denne bglgeform er produceret ved en kontrollerbar
musikalsk tonehgjde, som oprindeligt bestemmes af den tone, der spilles pa tangenterne eller er indeholdt
i en modtaget MIDI-nodemeddelelse. Den oprindelige karakteristiske tone eller klang af balgeformen er

faktisk bestemt af balgeformens form.

For mange &r siden opdagede pionerer inden for musikalsk syntese, at kun nogle f& karakteristiske
balgeformer indeholdt mange af de mest nyttige harmoniske til at lave musikalske lyde. Navnene pé disse
bglger afspejler deres faktiske form, nér de ses pa et instrument kaldet et oscilloskop, og disse er:

Sinusbelger, Firkantbglger, Savtandbglger, Trekantbglger og Stgj.

Hver balgeform (undtagen stgj) har et specifikt seet af musikalsk relaterede harmoniske, som kan
manipuleres af andre dele af synthesizeren.

Diagrammerne nedenfor viser, hvordan disse bglgeformer ser ud pa et oscilloskop, og illustrerer de relative

niveauer af deres harmoniske. Husk, at det er de relative niveauer af de forskellige harmonier, der er til

stede i en bolgeform, der bestemmer tonen i den inale lyd.

Bind

Sinusbelge Harmonisk

Sinusbaglger

Disse har kun en enkelt harmonisk. En sinusbglgeform producerer den "reneste" lyd, fordi den kun

har sin enkelte tonehgjde (frekvens).

Trekantbglger

WL

1357

Trekantbolge Harmonisk

Disse indeholder kun ulige harmoniske. Rumfanget af hver aftager som kvadratet af dens position i

den harmoniske raekke. For eksempel har den 5. harmoniske en volumen pa 1/25 af grundtonens volumen.

Savtandbglger

Bind

1 23 4 5

Savtandbalge Harmonisk

Disse er rige pa harmoniske og indeholder béde lige og ulige harmoniske af den grundleeggende

frekvens. Volumen af hver er omvendt proportional med dens position i
harmoniske serier.

Firkantede/pulsbglger

Bind

1 234 5

Firkantet balge Harmonisk

Disse har kun ulige harmoniske, som har samme volumen som de ulige harmoniske i en

savtandsbaglge.

Det vil bemeerkes, at den firkantede bglgeform bruger lige meget tid i sin ‘hgje’ tilstand og dens 'lave’
tilstand. Dette forhold er kendt som 'duty cycle'. En firkantbglge har altid en driftscyklus p& 50 %, hvilket
betyder, at den er 'hgj' i halvdelen af cyklussen og 'lav' i den anden halvdel.

| Ultranova er det muligt at justere arbejdscyklussen af den grundlaeggende firkantede balgeform for

at producere en bglgeform, der er mere 'rektanguleer' i form. Disse er ofte kendt som pulsbglgeformer.
Efterh&nden som bglgeformen bliver mere og mere rektanguleer, introduceres mere jeevne harmoniske, og

bglgeformen aendrer karakter og bliver mere 'naeselydende’.

Pulsbhglgeformens bredde ('Pulse Width') kan sendres dynamisk af en modulator, hvilket resulterer i, at det
harmoniske indhold af bglgeformen konstant eendrer sig. Dette kan give bglgeformen en meget "fed"

kvalitet, nar pulsbredden sendres med en moderat hastighed.

Det ger ikke nogen forskel for, hvordan en

50 % pulsbglgeform lyder, om arbejdscyklussen er

40% eller 60%, da bolgeformen bare er "inverteret",

og det harmoniske indhold er ngjagtigt det samme.

40 %
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Disse er dybest set tilfaeldige signaler og har ingen grundleeggende frekvens (og derfor
ingen pitch-egenskab). Alle frekvenser har samme lydstyrke. Fordi de ikke har nogen
tonehgjde, er stgjsignaler ofte nyttige til at skabe lydeffekter og percussionslyde.

Digitale balgeformer
Ud over de traditionelle typer af Oscillator-bglgeformer, der er beskrevet ovenfor, tilbyder
UltraNova ogsa et seet omhyggeligt udvalgte, digitalt genererede bglgeformer, der indeholder

Filteret
Ultranova er en subtraktiv musiksynthesizer. Subtraktiv indebeerer, at en del af lyden
treekkes fra et sted i synteseprocessen.

Oscillatorerne giver de ra bglgeformer masser af harmonisk indhold, og Filter-
sektionen traekker nogle af harmonikerne fra pa en kontrolleret made.

14 typer filter er tilgaengelige pa UltraNova, selvom disse er varianter af tre
grundleeggende iltertyper: Low Pass, Band Pass og High Pass. Den type filter, der
oftest findes p& synthesizere, er Low Pass-typen. Med et lavpasfilter veelges et
afskaeringspunkt (eller afskeeringsfrekvens), og eventuelle frekvenser under punktet
passeres, og frekvenser over filtreres ud. Indstillingen af parameteren Filter Frequency
dikterer det punkt, under hvilket frekvenser fijernes. Denne proces med at fjerne
harmoniske fra bglgeformerne har den effekt, at den aendrer lydens karakter eller klang.
Né&r Frekvens-parameteren er pd maksimum, er ilteret helt "abent", og ingen frekvenser

nyttige harmoniske elementer, som normalt er vanskelige at producere ved hjeelp af traditionelle Oscillatofi#rnes fra de rd Oscillator-bglgeformer.

Wavetables
En "wavetable" er i det vaesentlige en gruppe af digitale bglgeformer. UltraNovas 36
wavetables indeholder hver 9 separate digitale balgeformer. Fordelen ved en wavetable

| praksis er der en gradvis (snarere end en pludselig) reduktion i volumen af
harmoniske over afskaeringspunktet for et lavpasfilter. Hvor hurtigt disse
harmoniske reduceres i volumen, nar frekvensen stiger over afskaringspunktet,

er, at konsekutive bglgeformer i wavetablen kan blandes. Nogle af UltraNovas wavetables indehpddimmes af filterets hzeldning. Heeldningen méales i 'volumenenheder pr. oktav'.

bglgeformer med lignende harmonisk indhold, mens andre indeholder balgeformer
med meget forskelligt harmonisk indhold. Wavetables bliver levende, nér 'wavetable-
indekset' — positionen i wavetablen — moduleres, hvilket resulterer i en lyd, der konstant
eendrer karakter, enten jeevnt eller brat.

9 Bolger udger et bglgebord

Ring Modulation

En Ring Modulator er en lydgenerator, der tager signaler fra to af UltraNovas

oscillatorer og effektivt "multiplicerer" dem sammen. Ultranovaen har 2 ringmodulatorer,
den ene tager Osc 1 og Osc 3 som input, og den anden tager Osc 2 og Osc 3. Det
resulterende output afhaenger af de forskellige frekvenser og harmoniske indhold, der er
til stede i hver af de to oscillatorsignaler, og vil besté af af en reekke af sum- og
differensfrekvenser samt de frekvenser, der er til stede i de originale signaler.

osc1
X
osc3

Mixeren

For at udvide raekken af lyde, der kan frembringes, har typiske analoge synthesizere
mere end én Oscillator. Ved at bruge flere oscillatorer til at skabe en lyd, er det muligt
at opnd meget interessante harmoniske blandinger. Det er ogsa muligt at detunere
individuelle oscillatorer lidt mod hinanden, hvilket skaber en meget varm, 'fed" lyd.
UltraNovas mixer tillader blanding af tre uafhaengige oscillatorer, en separat
stgjoscillator og to ringmodulatorkilder.

osc1 OSC 1 VOLUME

WO~

BLANDER
m —

osc 2

OSC 2 VOLUME

N0

INDGANG TIL
FILTER

osc3 0SC 3 VOLUME KOMPLEKS

—— BOLGEFORM
MIX AF
\/\/\ 0SC1,20G 3
—

 CE—
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Da volumen males i decibel, er denne haeldning normalt angivet som s& mange
decibel pr. oktav (dB/okt). Typiske veerdier er 12 dB/okt og 24 dB/okt. Jo hgjere tal, jo

starre afvisning af harmoniske over afskeeringspunktet, og jo mere udtalt er iltningseffekten.

En yderligere vigtig parameter for filteret er dets resonans. Frekvenser ved

afskeeringspunktet kan gges i volumen af filterresonanskontrollen. Dette er nyttigt til at
understrege visse harmoniske i lyden.

Efterhdnden som resonansen gges, vil lyden, der passerer gennem ilteret, blive
introduceret til en flgjtende kvalitet. Nar den er indstillet til meget hgje niveauer, far
resonans faktisk ilteren til at selvoscillere, nar der sendes et signal igennem det. Den
resulterende flgjtetone, der produceres, er faktisk en ren sinusbglge, hvis tonehgjde

afhaenger af indstillingen af Frequency-knappen (ilterens afskeeringspunkt). Denne resonans-prodt

bruges til nogle lyde som en ekstra lydkilde, hvis det gnskes.

Diagrammet nedenfor viser responsen af et typisk lavpas ilter. Frekvenser over
skeeringspunktet reduceres i volumen.

Skeere af

Frekvens

Bind

Frekvens

Nar resonans tilfgjes, forsteerkes frekvenserne ved afskaeringspunktet i volumen.

Skaere af

Frekvens

Bind /

Frekvens
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Ud over den traditionelle lavpasfiltertype findes der ogsé hgjpas- og b&ndpastyper. Den anvendte filtertype

veelges med parameteren Filtertype.

Et hgjpasfilter minder om et lavpasfilter, men virker i "modsat forstand", s frekvenser under

afskeaeringspunktet fiernes. Frekvenser over skeeringspunktet passeres. Nar parameteren Filter Frequency

er indstillet til nul, er ilteret helt &bent, og ingen frekvenser fjernes fra de r& Oscillator-bglgeformer.

Skeere af

Frekvens

Bind

Frekvens

Nér et bandpasfilter bruges, passeres kun et smalt frekvensband centreret omkring afskaeringspunktet.
Frekvenser over og under béndet fjernes. Det er ikke muligt at &bne denne type filter helt og lade alle

frekvenser passere.

Skaere af

Frekvens

Bind

Frekvens

Konvolutter og Ampliier

| tidligere afsnit blev syntesen af tonehgjden og klangen af en lyd beskrevet.
Den naeste del af Synthesis Tutorial beskriver, hvordan lydstyrken styres.
Lydstyrken af en node skabt af et musikinstrument varierer ofte meget over notens varighed, alt efter

instrumenttypen.

For eksempel opndr en tone, der spilles pé et orgel, hurtigt fuld lydstyrke, nér der trykkes pé en tast.
Den forbliver pé fuld lydstyrke, indtil tasten slippes, hvorefter lydstyrken falder gjeblikkeligt
til nul.

En klavertone opnar hurtigt fuld lydstyrke, efter at en tast er trykket, og falder gradvist i lydstyrke til nul

efter flere sekunder, selvom tangenten holdes nede.

TAST "ON" TAST "OFF"

BIND

D —>

En String Section-emulering opndr kun fuld lydstyrke gradvist, nér der trykkes pd en tast. Den
forbliver p& fuld lydstyrke, mens tasten holdes nede, men nér fgrst tasten slippes, falder lydstyrken ret

langsomt til nul.

TAST "ON" TAST "OFF"

BIND

I —

I en analog synthesizer styres aendringer af en lyds karakter, som opstér i Igbet af en node, af en sektion

kaldet en Envelope Generator. UltraNova har 6

TAST "ON" TAST "OFF"

BIND

I —

Konvolutgeneratorer (kaldet Env 1 til Env 6). Env 1 er altid relateret til en Ampliier, som styrer nodens

amplitude — altsa lydstyrken — nér tonen spilles.
Hver konvolutgenerator har fire hovedkontroller, som bruges til at justere konvoluttens form.
Angrebstid

Justerer den tid, det tager, efter der er trykket pa en tast, for lydstyrken stiger fra nul til fuld lydstyrke.
Den kan bruges til at skabe en lyd med en langsom fade-in.

TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
OPHOLD
- - -
ANgrebsforfald FRIGZRE

Forfaldstid
Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra dens oprindelige fulde lydstyrke til det niveau, der

er indstillet af Sustain-kontrollen, mens en tast holdes nede.

Oprethold niveau

Dette er i modseetning til de andre Envelope-kontroller, idet det seetter et niveau i stedet for en tidsperiode.

Den indstiller det lydstyrkeniveau, som kuverten forbliver p&, mens tasten holdes nede, efter at

henfaldstiden er udlgbet.

Udgivelsestid
Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra Sustain-niveauet til nul, nar tasten slippes. Den kan

bruges til at skabe lyde, der har en "fade-out"-kvalitet.

En typisk synthesizer vil have en eller flere kuverter. En konvolut pafgres altid forsteerkeren for at forme
lydstyrken af hver spillede tone. Yderligere konvolutter kan bruges til dynamisk at seendre andre sektioner af
synthesizeren i Igbet af hver notes levetid.

UltraNovas anden envelope Generator (Env 2) bruges til at eendre iltets afskaeringsfrekvens i Igbet af

en seddel.

11
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| UltraNova kan envelope Generatorer 3 til 6 bruges til specielle formal, sdsom modulering af En typisk bglgeform for en LFO ville veere en trekantbglge.
Wavetable-indekset eller FX-niveauer.

TAST "ON" TAST "OFF"
TONEH@IDE
FILTER
SKARE AF
OPHOLD
&
TID >
ANgrebsforfald FRIGZRE Forestil dig, at denne meget lavfrekvente bglge paferes en Oscillators tonehgjde. Resultatet
TID ; er, at Oscillatorens tonehgjde langsomt stiger og falder over og under dens oprindelige
tonehgjde. Dette vil f.eks. simulere, at en violinist bevaeger en inger op og ned af strengen pa
LFO'er instrumentet, mens det bliver bukket. Denne subtile op og ned bevaegelse af tonehgjde kaldes

. . . 'Vibrato'-effekten.

Ligesom Envelope Generatorerne er LFO-sektionen af en synthesizer en modulator. |

. . Alternativt, hvis det samme LFO-signal skulle modulere Filter-afskeeringsfrekvensen i stedet for

stedet for at veere en del af selve lydsyntesen, bruges den séledes til at eendre (eller modulere) . K X )
. . . . . oscillator-tonehgjden, ville en velkendt slingrende effekt kendt som 'wah-wah' veere resultatet.

andre sektioner af synthesizeren. For eksempel kan en LFO bruges til at eendre Oscillator-pitch

. Ud over at opseette forskellige sektioner af synthesizeren til at blive moduleret af LFO'er,

eller Filter cutoff-frekvens. i R . . i

kan yderligere Envelopes ogsa bruges som modulatorer pa samme tid. Det er klart, at jo

flere Oscillatorer, Filtre, Envelopes og LFO'er der er i en synthesizer, jo mere kraftfuld er den.
De fleste musikinstrumenter producerer lyde, der varierer over tid bade i lydstyrke og i P 9 y ]

tonehgjde og klangfarve. Nogle gange kan disse variationer veere ret subtile, men de bidrager

Resumé

En synthesizer kan opdeles i fem hovedlydgenererende eller lydmodificerende

stadig i hgj grad til at karakterisere den inale lyd.

Mens en envelope bruges til at styre en engangsmodulation over i lgbet af en enkelt tones (modulerende) blokke.

levetid, modulerer LFO'er ved at bruge en gentagende cyklisk balgeform eller et mgnster. Som

diskuteret tidligere producerer oscillatorer en konstant bglgeform, der kan have form af en 1 Oscillatorer, der genererer bglgeformer ved forskellige tonehgjder.

gentagende sinusbglge, trekantbglge osv. LFO'er producerer balgeformer pa en lignende 2 En mixer, der blander output fra oscillatorerne sammen.

made, men normalt med en frekvens, der er for lav til at producere en lyd, som det menneskelige 3 Filtre, der fjerner visse harmoniske og endrer lydens karakter eller klang.

gre kunne erkende. (Faktisk star LFO for lavfrekvent oscillator.) 4 En forsteerker styret af en envelope-generator, som aendrer lydstyrken

Som med en Envelope, kan de bglgeformer, der genereres af LFO'erne, fgres til andre dele over tid, nar en tone spilles.

af synthesizeren for at skabe de gnskede andringer over tid - eller 'bevaegelser’ - til lyden. 5 LFO'er og envelopes, der kan bruges til at modulere ethvert af ovenstaende.

UltraNova har tre uafhaengige LFO'er, som kan bruges til at modulere forskellige

synthesizersektioner og kan kere ved forskellige hastigheder. Meget af forngjelsen med en Synthesizer er at eksperimentere med de fabriksindstillede lyde

og skabe nye. Der er ingen erstatning for 'hands on'-oplevelse.

Eksperimenter med at justere UltraNovas mange parametre vil i sidste ende fgre til en bedre
forstdelse af, hvordan de forskellige kontroller sendrer sig og hjeelper med at forme nye lyde.
Bevaebnet med viden i dette kapitel og en forstéelse af, hvad der faktisk sker i maskinen,
nér der foretages justeringer af knapper og kontakter, bliver processen med at skabe nye og
spaendende lyde let - God forngjelse.

ultranova Slgnal flow Dlagram

KONVOLUTTER 3- 6 LFO1-3
KONVOLUT 1
KONVOLUT 2
s N s 3 )
~ BLANDER
—_—
| OSCILLATOR1 —_— FX 1

OSCILLATOR 2 —
OSCILLATOR 3 —

)

—

[FILTER 1 FORVANDING ] [ FILTER 1 ]

b
> AMP FX3 9 ub

& = ( FILTER 2 FORVANDING j [ FILTER 2 j
FX 4
€3] RiNG MOD 173 —
—_— X
— X5 |

AR R R
|

L RING MOD 2*3 =
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ILLATORER O1Seml O1Center 01VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Teet O1DnsDin

ILTER

VELOPER

E3-E6

Synth EDIT Sektion

Hardware navigation

Se side 4 for en oversigt over UltraNova og en kort beskrivelse af, hvad hver af toppanelets

kontroller gor.

P& UltraNova er alle de menuer, der styrer lydgenerering og lydbehandlingsblokke, tilgeengelige
med knapperne i Synth Edit-omradet p& toppanelet.

N&r en menu kaldes frem, er de viste parameterveerdier dem for den aktuelt valgte patch.

Hver menu er tilgeengelig med sin egen dedikerede knap og har mellem én og fire sider.
Hvis en menu har mere end én side, vil en af de to PAGE-knapper [4] veere oplyst, og disse
kan bruges til at rulle gennem de ekstra sider. Op til otte parametre i menuen vises pa LCD-
skeermen, og hver enkelt varieres med drejeknappen umiddelbart over parameterteksten.

VSync =0

VSync =5

VSync = 16

= L/

Ved hjeelp af menuknapperne [11] til [22] kan du gé direkte fra en menu til en anden med et
enkelt tryk p& en knap. Nogle af lydgenererings-/behandlingsblokkene er duplikeret (f
Oscillator), og SELECT-knapperne [10] bruges til at veelge, hvilken bestemt blok af den type, der

For at f& det bedste ud af Vsync, prev at modulere det ved hjeelp af LFO.
Prov at tildele den til MOD-hjulet for "hands-on" kontrol.

skal styres. UltraNova husker, hvilken blok der sidst blev tilgéet, og ogséa hvilken menuside, og

nér denne menu genkaldes, 8bnes den igen med de sidste indstillinger synlige.

oscillatorer 1,2 0og 3

UltraNova har tre identiske oscillatorer og en stgjkilde; det er synthens lydgeneratorer. Ved

at trykke pd OSCILLATOR-knappen [11] 8bnes Oscillator-menuen, som har to sider for hver
oscillator. En af VAELG-knapperne og en af PAGE-knapperne vil lyse, hvilket indikerer, at

mere end én oscillator er tilgaengelig til at blive styret, og at yderligere menusider er tilgaengelige.

| alt 16 parametre pr. oscillator vises til justering, otte pr. side. Bemaerk dog, at ive af disse er

RE4: Oscillatorbglgeform
Olwave
Savtand

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomrade: Se tabellen pd side 40 for alle detaljer

Dette veelger oscillatorens bglgeform fra en raekke af 72 muligheder. Ud over analoge synth-
type balgeformer som sinus, firkantet, savtand, puls og 9 forhold mellem savtand/pulsblanding,
er der forskellige digitale bglgeformer og 36 balgeformer, der bestér af ni individuelle

balgeformer pr. balgeform, plus de to lydindgangskilder.

feelles for alle tre oscillatorer, og en anden for stgjkilden; disse seks parametre vises pd menu side

2 for hver oscillator.

Per-oscillator parametre (side 1)

0 0 0 Savtand 127 0 0 0

Hvis lydindgangskilder er valgt, vil eventuelle yderligere oscillatorparametre ikke
have nogen effekt pa lyden. Lydindgangen vil blive brugt som kilde til efterfalgende
manipulation (f.eks. iltere, modulering osv.).

For at hgre en af lydindgangene skal der spilles en tone pa klaviaturet.

Det er muligt at skabe en MIDI-gate-effekt p& vokal ved hjeelp af lydindgange
som kilde.

d%’(fm'a‘l’ﬂPl“@ﬂ%‘fﬁw%’&%@ﬁ@@ﬁ%%ﬁ@@‘mg’@ﬁ%é‘%ﬁ&ivelser, dog er alle 3 oscillatorer
+12 1 Af 65 0 0 dage

hvid
identiske i drift.
02Semi 02Cents 02VSync O2Wave O2PW/ldx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 0 Savtand 0 127 0 0
Rc?z]:mﬁ/&%z%ﬂﬂ\%wme ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NmseTyp
Vist 87 OAfSemi 0 0 dage hvid
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0 Savtand Justeringsomrade: 127 0 0
64 1i1%63
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RE3: Virtual Oscillator Sync
AmpAtS\p AmpDcSlp AmpAITK Amp mpSusRt AmMpSusTm AmpLvITk LvITkNte
Vist 127 %i&?éyﬁc 0 0 127 ) c3
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Denngteknik praducerer et inteeessant udralg af lydeaféel o\ Eql ilterende
lyden varierer, eft&ffi&hden soth parametefvardien sendres, fordi dén virtuelle A7 Re-Trig
oSEHsiD g P af: illatorfrekvensen, nar parametervaerdien stiger.

0 127 0 0 ) 0 ) 127 [
N&r Vsync-veerdien er et multiplum af 16, er den virtuelle oscillatorfrekvens en musikalsk
harmonik af hovedoscillatorfrekvensen. Den overordnede effekt er en transponering af

oscillatoren, der bevaeger sig op i den harmoniske raekke, med veerdier mellem multipla af 16, der
producerer mere disharmoniske effekter.

RE5: Pulsbredde/bglgetabelindeks
Vist som: O1Pw/ldx

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

Denne kontrol har to funktioner, afhaengig af belgeformen valgt af RE4. Med pulsbglgeformer
varierer den pulsbredden af oscillatorudgangen. Denne grundeffekt kan nemmest hares ved at
justere RE5 med RE4 sat til PW; du vil bemeerke, hvordan det harmoniske indhold varierer, og

ved hgje indstillinger bliver lyden ret tynd og metallisk. En pulsbglge er i det vaesentlige en
asymmetrisk firkantbglge; nar den er sat til nul, er balgeformen en normal firkantbglge. (Se side

9.) RE5 har en anden funktion, hvis oscillatorbglgeformen er indstillet til at veere en af de 36
balgetabeller (se RE4 ovenfor). Hver bglgetabel bestar af ni relaterede bglgeformer, og indstillingen
af RE5 bestemmer, hvilken der er i brug. Det samlede parameterveerdiomréde pa 128 er opdelt i 9
(ca.) lige store segmenter af 14 veerdienheder, sa indstilling af veerdien til alt mellem -64 og -50 vil
generere den forste af de 9 bglgeformer, -49 til -35 den anden, og s videre. Se ogsd parameteren
Wave Table Interpolation (RE2

pd Oscillator Menu Side 2), som kan bruges til at introducere yderligere variation i den made,
wavetables bruges pa.

RE6: Hardhed

Vises som: Ol1Hérdt
Startveerdi: 127
0 til 127

Justeringsomréde:
Hardhedsparameteren aendrer det harmoniske indhold af bglgeformen og reducerer niveauet
af de gvre harmoniske, nér veerdien reduceres. Dens effekt ligner effekten af et lavpas-ilter,

men fungerer pé oscillatorniveau. Du vil bemeerke, at det ikke har nogen effekt pa en
sinusbglgeform, da dette er den ene bglgeform uden harmoniske.
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RET7: Teethed
Vist som: O1 Teet
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Teethedsparameteren tilfgjer effektivt kopier af oscillatorbglgeformen til sig selv. Op til otte
ekstra virtuelle oscillatorer bruges til dette, afheengigt af veerdien af parameteren. Dette giver

en "tykkere" lyd ved lave til mellemveerdier, men hvis de virtuelle oscillatorer afstemmes lidt (se
RES8 nedenfor), opnds en mere interessant effekt.

REB8: Teethedsafstemning
Vist som: O1DnsDtn

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter skal bruges sammen med teethedskontrollen. Det detunerer de virtuelle

teethedsoscillatorer, og du vil ikke kun bemeaerke en tykkere lyd, men ogsa effekten af at sla.

Density og Density Detune-parametrene kan bruges til at "tykke" lyden og simulere
effekten af at tilfgje yderligere lyde. Unison- og Unison Detune-parametrene i Voice-
menuen kan bruges til at skabe en meget lignende effekt, men brug af Density og
Density Detune har den fordel, at du ikke behgver at bruge yderligere Voices, som er

initiale i antal.

Per-oscillator parametre (side 2)

01PtchWh O1WTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNoise NoiseTyp
+12 127 0 65 0

0 dage Af hvid

RE1: Pitch hjulomrade
O1Ptchwh

+12

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomrade: -12 til +12

Pitchhjulet kan variere oscillatorpitch med op til en oktav, op eller ned. Enhederne er i halvtoner,
s med en veerdi pa +12 gges tonehgjden pa de toner, der spilles, med en oktav, hvis
tonehgjdehjulet flyttes opad, og at flytte det ned tager dem en oktav ned. Indstilling af parameteren
til en negativ veerdi har den effekt at vende betjeningsretningen af pitchhjulet. Du vil indse, at
mange af fabrikspatchene har denne parameter sat til +2, hvilket tillader et pitch-hjulomrade p&
%1 tone. Det er vaerd at bemeerke, at (som alle per-oscillator-parametre) kan veerdien indstilles

uafhaengigt for hver oscillator.

RE2: Bglgetabelinterpolation

Vist som: O1WTInt

Startveerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter indstiller, hvor jeevn overgangen er mellem tilstedende bglgeformer i
samme bglgetabel. En veerdi pa 127 vil skabe en meget jeevn overgang, hvor de tilstadende
belgeformer blandes sammen. Med en veerdi pa nul vil overgangene veere bratte og
indlysende. Med en hgj 01Wint vaerdi indstillet er det muligt at bevare en blanding af
tilstedende balgeformer, hvis modulationsvaerdien forbliver fast. Ved modulering af det

veerdi, der repraesenterer den maksimale vibratodybde, der kan opn&s med modhjulet i dets helt
‘op'-position. Pa UltraNova er VibMod og MvibRate (nedenfor) almindelige parametre, der pavirker
alle oscillatorer og ikke kreever brug af LFO-sektionen.

RES: Vibratohastighed

Vist som: MVibRate

Startveerdi: 65

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter indstiller vibratoens hastighed (eller frekvens) fra meget langsom (vaerdi=0)
til meget hurtig (veerdi=127).

RES6: Oscillatordrift

Vist som: OscDrift

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Nér de tre oscillatorer er indstillet til samme tuning, er deres balgeformer perfekt
synkroniseret. Gamle analoge synthesizere var ikke i stand til at forblive perfekt afstemt, og
Oscillator Drift 'emulerer' denne ufuldkommenhed ved at anvende en kontrolleret meengde

afstemning, sé& oscillatorerne er lidt ude af tune med hinanden. Dette tilfgjer en "fyldigere"
karakter til lyden.

RE7: Oscillatorfase
Vist som: OscPhase
Startveerdi: 0 dage
Justeringsomréade: Fri, 0 grader til 357 grader Dette

justerer punktet i bglgeformen, hvor oscillatorerne starter, og kan justeres i trin pa 3 grader
over en hel balgeformcyklus (360%). Effekten af dette er at tilfgje et lille "klik" eller "kant" til
starten af noden, da den gjeblikkelige udgangsspaending, nar der trykkes pa tasten, ikke er nul.
Indstilling af parameteren til 90% eller 270% giver den mest tydelige effekt. Med parameteren
sat til 0° starter oscillatorerne altid praecist i trin. Hvis Fri er indstillet, er faseforholdet for

bolgeformerne ikke relateret til, nar der trykkes pa en tast.

RES8: Stgjkildetype

Vist som:
Startveerdi:

Stajtype

hvid

Justeringsomrade: Hvid, Hegj, Band eller Hajband

Udover de tre hovedoscillatorer har UltraNova ogsa en stgjgenerator. Hvid stgj er defineret

som et signal med "lige effekt ved alle frekvenser", og er en velkendt "hvaesende" lyd.
Begraensning af stgjgeneratorens bandbredde aendrer karakteristikken af "hvaesen”, og de tre
andre muligheder for denne parameter anvender en s&dan iltring. Bemaerk, at stgjgeneratoren har
sin egen indgang til mixeren, og for at hare den isoleret, skal dens input skrues op og
oscillatorindgangene skrues ned. (Se 15.)

mixeren

Udgangene fra de tre oscillatorer og stgjkilden sendes til en simpel lydmixer, hvor deres

individuelle bidrag til den samlede lydudgang kan justeres.

De fleste af fabrikspatches bruger enten to eller alle tre oscillatorer, men med deres output

summeret i forskellige kombinationer af niveauer. Ved at trykke pad MIXER-knappen [12] &bnes
r-menuen, som har to sider. En af PAGE-knapperne lyser, hvilket indikerer, at yderligere

bglgebare indeks (via LFO osv.), indstiller den bglgebare interpolationsparameter, hvor glat (eller e’\f‘!'f(ze)vergangén er.

Feelles Oscillator parametre

De resterende parametre i Oscillatormenuen er feelles for alle 3 oscillatorer. De er tilgeengelige,
uanset hvilken oscillator der veelges med SELECT-knappen [10].

RE3: Enkelt fast note

Vises som: FixNote

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra, C#-2til G 8

Nogle lyde behgver ikke at veere kromatisk afheengige. Eksempler ville veere visse
percussionslyde (f.eks. stortrommer) og lydeffekter, sdsom en laserpistol. Det er muligt SOMuIKER
at signere en fast tone til en patch, séledes at spil pa en hvilken som helst tangent p& klaviaturet
genererer den samme lyd. Tonehgjden, som lyden er baseret pa, kan veere en hvilken som helst
halvtone i et interval pa over ti oktaver. Nar parameteren er slaet fra, opferer tastaturet sig som

. . . " . . Vjst.som; . A
normalt. Med den indstillet til en hvilken som helst anden veerdi, afspiller hver tangent lyden p& den tongbéar@gé%?r svarer til veerdien.

STEMME
RE4: Vibratodybde
Vist som: ModVib
Startveerdi: 0 Fo
Justeringsomrade: 0 til 127 1-3

Tilfgjelse af vibrato til en oscillator modulerer (eller varierer) tonehgjden af tonen cyklisk, hvilket
tilfgjer en "wobble" til tonen. Denne parameter bestemmer vibratodybden, og dermed hvor tydelig
"slingren" er. Mod-hjulet bruges til at anvende vibrato med ModVib-parameteren

14 VOCODER

menusider er tilgeengelige. | alt 6 inputs og to FX sends er tilgaengelige for justering pa side 1, og

hver input kan solo'es pé side 2.

Som med enhver anden lydmixer skal du ikke blive fristet til at skrue op for alle
indgange. Mixeren skal bruges til at balancere lyde. Hvis flere kilder er i brug, skal
hver inputindstilling veere cirka halvvejs — omkring 64 eller deromkring, og jo flere
input du bruger, jo mere forsigtig skal du veere. Hvis du tager fejl, risikerer du intern
signalklipning, hvilket vil lyde ekstremt ubehageligt.

Mixerparametre (side 1)

| O1Niveau O2Niveau O3Niveau RM1*3Lvl RM2*3LvI StgjLvl PreFXLvl PstFXLvl
0 0

0 0dB 0dB
REISAIRALBISPH sl RM13S0lo RM23S0lo
Af Af Af Af Af Af
01 niveau
127
JusteringsordiEme PonM%S’@@B&ﬁg%mé{ggﬁ%m%mne 25
meengden af Oscillator 1's signal til stede i den samlede lyd.
L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Af Hans 0 0 Af Af Af

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
0 Af Fadeln Legato

On/Off Balance Bredde SibLevel SibType

Af v67 m 0 127 40 Hejpas
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RE2: Oscillator 2 niveau BLANDER

02 niveau

0

Vist som:

Startveerdi:
Justeringsomrade: 0 til 127
Denne parameter indstiller meengden af Oscillator 2's signal til stede i den samlede lyd.

STEMME
RE3: Oscillator 3 niveau
Vist som: O3-niveau
Startveerdi: 0 LFO
1-3
Justeringsomrade: 0 til 127
Denne parameter indstiller maengden af Oscillator 3's signal til stede i den samlede lyd.
RE4: Stgjkildeniveau
i . StgjLvl
Vist som: ) VOCODER
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

WW@F‘[M&MIF@U 1E@ FAY3LVI StajLvl PreFXLvl PStFXLvI
127 0 ® 0 ) 0 0

0dB 0dB

01Solo O2Solo O3Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Af Af Af Af Af Af

Solo-funktiong rq,'e"P%mMSE re% é,leg’%%‘edze [}msgﬁj%r li jesom Solo-knapperne pé en hardware (eller
faktisk software)Amixer. Aktigsweng af en sdlo giver dmlmullghed féf at lytte til & inputs bidrag
til den samlede lyd alene. Du kan ogsa solo mere end ét input, hvis du gnsker det, og hvad du
hgrer vil veere summen af in

L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L.
68 Af

Der & BhRAsRJik Alakyivere Solo:
berzri“g af den eMfer de relévéfitéssieoder-knapper aktiverer solo midlertidigt, mens
knappen bergres (bemazerk, at LCD-teksten ikke viser dette).

PUIS.
Slew L1KSync L1Comn L10neSht
0

Hans Af Af Af

drejning af knappen aktiverer solo-tilstand, indtil knappen drejes tilbage igen.

On/Off Balance Bredde SibLevel SibType
Af V67 m 0 127 40

Hojpas

Skl DS us 83 EB*EEP

olo-indstillinger ge)
Denne parameter indstiller maengden af stgj i den samlede lyd. ARP EDI] A’p;y““'pa 82 A'“gp ARERSL E’“‘? A A 120
RES: Ringmodulatorniveau (Oscs. 1 * 3) CHORD EDIT TransRE Oscillator 1 Solo Bas I1 1213 141516 17 1819
Vist som: RM1*3Lvi 0 STAI ACCEPTERE - - - -
. Vist som: O1Solo
Startveerdi: 0 Al
. - 1%: fMbér Kildel Kilde2 TdlchSel Destin Direct Direkte Dybde
2 MODULATION MA'I% q) Kilde1l Kilde2 TouchSel D Di Direk
Justeringsomrade: 0 til 127 Justeringsomréde: Fra ellext Til 0123Ptch 0
I sin enkleste form er en ringmodulator en behandlingsblok med to indgange og en udgang, som R .
9 9 gange og gang Slar alle mixerindgange fra undtagen Oscillator 1.
effektivt "multiplicerer” de to indgangssignaler sammen. Afhaengigt af de relative frekvenser og
harmoniske indhold af de to indgange, vil det resulterende output indeholde en raekke sum- og < T AN RE2: Oscillator 2 Solo Panpgs" PanRate Pa"f(‘;m Panbepth u o
differensfrekvenser samt de grundleeggende elementer. UltraNova har to ringmodulatorer; begge Vist som: 0250lo
bruger Oscillator 3 som én indgang, den ene kombinerer dette med Oscillator 1, den anden med Af
Xz ITING Routlng SIotlFX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX
Oscillator 2. Ringmodulatorens udgange er tilgaeengelige som to ekstra indgange til mlxereﬁ sFﬁé‘t Jarringsomrade: Fra elloByFiss Bypass Bypass Bypass Bypass
af RE5 og RE6. Parameteren styret af RE5 indstiller meengden af Osc. 1
* . ) . Slar alle mixerindgange fra undtagen Oscillator 2.
3 Ring Modulator output til stede i den samlede lyd. FX - BELOB FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbek
0 64 64 64 64 0
RE3: Oscillator 3 Solo
Prov fglgende indstillinger for at f& en god idé om, hvad en ringmodulator er .
v 9 9 9 9 Vist som: 03Solo
yaersom. Startveerdi: Af

P& Mixer Menu Side 1, skru ned for Oscs 1, 2 & 3 og skru op for RM1*3Lvl. Ga
derefter til siden Oscillatormenu. Indstil Osc3 til et interval enten +5, +7 eller +12
halvtoner over Osc1, og lyden vil vaere harmonisk.

Andring af tonehgjden for Osc 1 til andre halvtoneveerdier skaber uenige, men

Justeringsomréade: Fra eller Til

Slar alle mixerindgange fra undtagen Oscillator 3.

RE4: Stgjkilde Solo

interessante lyde. O1 Cents kan varieres for at indfgre en 'slaende’ effekt.

Vist som: NoisSolo

RE6: Ringmodulatorniveau (Oscs. 2 * 3)
RM2*3LvI
0

Vist som:

Startveerdi:

Justeringsomrade: 0 til 127
*

Parameteren styret af REG indstiller maengden af Osc. 2 til stede i 3 Ring Modulator udgang

den samlede lyd.

RE7: Send far FX niveau
PreFXLvl
0dB

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomrade: -12dB til +18dB

De summerede mixer-inputs dirigeres gennem FX-blokken (selvom ingen effekter er aktive) pé et
niveau bestemt af RE7. Denne kontrol ber justeres med omhu for at undgé overbelastning af FX-

behandlingen.

RES8: Afkast efter FX niveau
PstFXLvI
0dB

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomréade: -12dB til +12dB

Denne parameter justerer det niveau, der returneres fra outputtet fra FX-processoren. Saledes
vil b&de RE7 og RES8 &ndre signalniveauet, selv nér alle FX-slots i FX-blokken er forbigéet.

Startveerdi: Af
Justeringsomréde: Fra eller Til

Slar alle mixerindgange fra undtagen stgjkilden.

RE5: Ringmodulator (Oscs 1 & 3) Solo
RM13Solo
Af

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomréde: Fra eller Til

Slar alle mixerindgange fra undtagen dem fra ringmodulatoren (oscillator 1 og 3).

RE6: Ringmodulator (Oscs 2 & 3) Solo
RM23Solo

Af

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade: Fra eller Til
Slar alle mixerindgange fra undtagen dem fra ringmodulatoren (oscillator 2 og 3).

RE7/8: ikke brugt

PreFXLvl og PstFXLvl er kritiske kontroller, og forkert justering kan producere
klipning i FX-behandlingssektionen og andre steder. Det er altid en god idé at indstille
de FX-parametre, du tror, du har brug for farst (i Effektmenuen, se side 28), og derefter

gge disse to parametre forsigtigt, indtil du f&r den meengde FX, du leder efter.
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FILTRE 1 OG 2

o1semi 014HY B AR U HRAMIRKS 1A TS5 B SRALL iSRSt armoniske indhold af ILLATORS

ILTER

VELOPER

oscillatorernes udgange. De kan opfattek23oBv e fdétekale styrelsooy ripkspiafcdened stecaSayobtm .

O1Ptchwh OLWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
knap'f23] &bner fif@menuen, 8bm har to sid®r for hvert Ater. En af SELECT 0 dage hvid

KN apeaineemen Rt RAGHkR RPRIBLOM NS ORIGIpRVIKet indikerer, at mere end én Savtand
ilter erotilgaengeligtotil at blive k8ntro|leré€70% at yderliger% menusider er tilgaengeh%e. lalt 12
pEeNoter &pd) d (D=tPriftd Tijpe pé side 2. Bemaerk at O2PtchWh O2WTInt
42 127 Af 0 65 . 0 0 dage hvid
dem pa side 2 er feelles for begge ilter, og disse vises uanset hvilket ilter der er valg%
BeRiashi eRGraie ERYRUITGRYL RV @3H et BPORMGE S3PATREN ved at placere dem i forskellige serier/
0 0 0 Savtand [ 127 0 0

parallelle konigurationer, ved justering af den feelles parameter Filter Routing.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 127 Al
Per-ilter parametre (side 1)

65 0 0 dage hvid

FiFreq FIRes 0 FIENV2 F1Track F1Type FIDAmNL F1DType FIQNorm
127 0 127 LP24 0 Diode 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filterét bruges som eksempel Mde fglgendetbeskrivelser, men de to er identiske i Parallel drift.

F2Freq F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
127 o 127 LP24 0 Diode 64
RishiafdéterbiakyeeaLink ResLink
., 64 Parallel Af
Vist som: FeFrekv
Startveerdi: 127

JUSHPAR GHE0BT ARlESU AthgFRT AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

290 127 00 FRA Re-Tri 40 )
Denne parame[{er indstifler den frekvens, hvormed den iltertype, der er valgt af RE5, fungerer. |

tieaaReS i ApgsstdlkeA happ as Tk renap SietRCApBUSTERvempen| Tio L pidkNpas iltere er det AmpAtSIp
0 27 0 0 0 127 0 c
"center" frekvens. Ved at feje ilteren manuelt vil det patvinge neesten enhver lyd en "svaer-til-blgd"

karakteristisk FItAtt FltDecritsus 35 FltRel Fltveloc FltRept FItTTrig FitMTrig
2750 FRA Re-Trig 45 0

noterer en oktav fra hinanden, endres ilter cut off-frekvensen ogsa med en oktav). Ved
minimumsindstilling (vaerdi 0) forbliver ilter-frekvensen konstant, uanset hvilken eller hvilke toner

der spilles pa klaviaturet.

RES: Filtertype

Vist som: F1type

Startveerdi: LP24

Justeringsomrade: Se tabel pa side 44

UltraNova iltersektionerne tilbyder 14 forskellige typer ilter: fire hi-pass og fire low-pass (med
forskellige haeldninger) og 6 band-pass iltre af forskellige typer. Hver ilter-type differentierer mellem
frekvensband pa en anden made, afviser nogle frekvenser og passerer andre, og patvinger séledes

lyden en subtilt forskellig karakter.

RE6: Forvraengningsmangde
Vist som: F1DAmnt

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Filtersektionen inkluderer en dedikeret forvreengningsgenerator; denne parameter justerer

graden af forvreengningsbehandling pafert signalet. Den grundleeggende "type" af tilfgjet

forvraengning er fastsat af RE7 (se nedenfor). Forvraengningen er tilfgjet pre-ilter (men se nedenfor).

E3-E6

FitAtSIp FItDcS|p Flf II;.;" cTK FItSusRt FItSusTm FRLVITK LyiT|
0 ﬂe]lS‘A'Ei TEE

requency,Ligk er |n%st| eWﬁ On (se Filter Menu side 2, RE3, nedenfgg, RE1

antager kun en anden funktion i tilfaelde af Filter 2:
E3Dec E3Sus €3 Udgivese E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1: Fittes24trekvens offset 0 0 AF Re-Trig
Vist som: Fql<>Fq2
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 Startveepdi: 0 +63

ES3Att 10

o 127 0 c3
Justeringsomrade: -64 til +63

Se side 18 for mere information

Filter Distortion tilfgjes altid fer ilteren, og derfor pavirker ilter-frekvensen maengden af
forvraengning, du hgrer. Hvis du vil filtrere din lyd, fer den forvraenges, kan du preve

indstillinger, der ligner fglgende:

PARAMETER VARDI
Frostning Serie
fbalance 127
F1DAmnt 0

F2 Damnt Som kreevet

RE2: Filterresonans

Vist som: FiRes
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter tilfgjer forstaerkning til signalet i et smalt frekvensband omkring frekvensen

indstillet af RE1. Det kan accentuere swept-ilter-effekten betydeligt. Forggelse af resonansparameteren

er meget god til at forbedre moduleringen af afskaeringsfrekvensen, hvilket skaber en meget edgy

lyd. Forggelse af resonans accentuerer ogsa virkningen af parameteren Filter Frequency, s& der opnas

en mere udtalt effekt, nar filterknappen flyttes.

Hvis Filter Resonance Link er sat til On (se Filter Menu side 2, RE4, nedenfor), antager

RE2 en lidt anden funktion.
REL1: Filter 1 & 2 Resonans

Vist som: F1&F2Res
Startveerdi: 0
otil 127

Justeringsomrade:

RE3: Filterkontrol efter konvolut 2
Vist som: F1Env2

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

literets handling kan udlgses af Envelope Generator 2. Envelope 2's egen menu giver omfattende

kontrol over praecis, hvordan denne form af konvolutten er afledt, se side 21. RE3 giver dig mulighed

for at styre "dybden” og "retningen” af denne eksterne kontrol ; jo hgjere veerdi, jo starre

frekvensomréde, som ilteret vil feje over. Positive og negative veerdier far ilteret til at feje i modsatte

retninger, men det hgrbare resultat af dette vil blive yderligere modificeret af den anvendte iltertype.

REA4: Filtersporing

Vist som: F1 Spor

Startveerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Tonehgjden for den spillede tone kan laves for at eendre afskaringsfrekvensen for ilteret. Ved
maksimumveerdien (127) beveeger denne frekvens sig i halvtonetrin med tonerne spillet p&

klaviaturet — dvs. ilteren sporer tonehgjdeaendringerne i et 1:1-forhold (f.eks. nar man spiller to
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RE7: Filterforvraengningstype

Vist som: F1Dtype

Startveerdi: Diode
Justeringsomrade: Se side 31
Forvraengningsgeneratoren for hvert ilter er placeret umiddelbart for selve iltersektionen.

Den genererede forvraengningstype kan veelges med parameteren Forvrangningstype.

RES8: Filter Q-normalisering

Vist som: F1Qnorm

Startveerdi: 64

Justeringsomréade: 0 til 127

Denne parameter eéendrer bandbredden af toppen, der skabes af resonanskontrollen F1Res.
Veerdien af F1Res skal indstilles til noget andet end nul, for at denne parameter har nogen effekt.
Denne funktion ger det muligt for Filter-sektionen at efterligne mange af de ilter-svar, der findes pa

forskellige klassiske analoge og digitale synths.

Skeere af

Frekvens

—

Lav resonans,
Lav Q-normalisering

hej resonans,
Lav Q-normalisering

hgj resonans,
Hgj Q-normalisering
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Alnithdelige'filterpar@metre (site 2) 0 0 dage i

De resterende parametre i filtermenuen er feelles for alle begge iltre. De er tilgaengelige, uanset
F1Env2 F1Track F1Type F1IDAmnt F1DType F1QNorm

ILTER F1Freq F1Res 0
hvilkgtilter der vaelges med SELECT-knappen [10]. | ppg 0 Diode 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Parallel Af Af

F2 Frekv F2I

Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
RE1:1Pfiterbalance 0 P24

Diode 64

ViBLISREERouting FreqLink ResLinKFBaIanCe
Startferdi: Parallel -e&ra Af

Justeringsomrade: -64 til +63

VELOPER UIU@MB){MO iI(ersg{mmsE kan brugmndigt, mg;hbmgmres pa forskellige mader AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig
(se RE2 nedenfor). Lav33s- og bandpadfifre kunne komffheres parallelt fr at skabe talel S RETREJEY (se tips nedenfor). Til

ke ¢ ektioner sammen i den kombination, du
0 127 g 0 0 127 0 C3
onsker. Den minimale erdi pa -64 output fra filter 1 0g ingen output FitRel FltVeloc FltRept
FITFRMTrig  Fit december FitSus 35
7 45 00 FRA Re-Tri
fra Filter 2, og den veerdi pa +63 er output fra Filter 2 og FItAtSIp FItDcSIp FItAttTK FitDecTk

) | TEN - ) ) )
153%%%@1&%%\3%“1 'F/ledoen veerdi p& 0 blandes uggangene fra de to iltersektioner i 0,127

E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Filterfering 64 40 0 0 Re-Trig
'E3AtSIp E3DcSIp E3AtTk E3DecTk Rat E3SusTim E3LVITk LvITkNte
Vist som: 0 127 E?Rputlng 0 127 0 c3

Startveerdi: Parallel
Justeringsomrade: Bypass, Enkelt, Serie, Parallel, Parallel2, Tromle
UltraNova giver ive mulige kombinationer af de to ilterblokke plus bypass. Enkelttilstand bruger

kun Filter 1, de andre tilstande forbinder de to iltersektioner pa forskellige méder.

Bypass

g Ingen iliter i kredslgb

FILTER
BALANCE

VIRKNINGER

3 FILTER 1 Enkelt

R 28

Kun filter 1

FILTER 2

FILTER
BALANCE

VIRKNINGER

SOHEDH

Serie
é FILTER 1
Filter 1 fader Filter
2, men output er
stadig afledt fra Filter
Balancekontrol
——
FILTER 2
FILTER
BALANCE
VIRKNINGER
—
—
> FILTER 1 Parallel
Filtersektioner er
kert med samme
indgangssignal, og
deres udgangsbalance

justeres med RE1

FILTER 2

FILTER
BALANCE

VIRKNINGER

Parallel 2
FILTER 1

Som parallel tilstand,
men filter 1 er drevet
af Osc 3 og stgjkilde,
de resterende kilder

fader filter 2.

OOC

FILTER 2

FILTER
BALANCE

VIRKNINGER

Tromme
FILTER 1

«

Som Parallel Mode

2, men Filter 1's output
er tilfgjet til Filter 2's

indgangssignaler.

L

—

FILTER 2
FILTER
BALANCE
VIRKNINGER
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Bemeerk, at Parallel 2 og Drum modes adskiller sig i en vigtig henseende fra de andre

ved, at Filter 1 og Filter 2 fades fra forskellige kilder. Dette ggr det muligt for stgjkilden og

Osc 3 at blive filtreret p& en anden méde end Oscillator 1 og 2 og Ring Modulator Outputs,

et vigtigt krav, nar man laver visse perkussive lyde.

To eksempler pa filterrutinger...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2

Bind Bind

Frekvens Frekvens

...et hakfilter: ...et bredbands ba&ndpasfilter
F1 Type: LP F1 Type: LP
F2 Type: HP F2 Type: HP

F1Routing: Parallel F1Routing: Serie

RE3: Filter Frequency Link

Vist som: FregLink
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra eller Til

Indstilling af Frequency Linking til On skaber et forhold mellem frekvenserne for de to
Filtersektioner og gentildeler funktionen af RE1 for Filter 2 fra Frequency til Frequency
Offset (se Filter Menu Side 1, RE1, ovenfor). Filter 2's offset er i forhold til Filter 1's

frekvens.
b L
L L4 En stigning i ilter 1
Filter 1 Filter 2 . 2 api
frekvensen vil ogséa stige
Bind s ilter 2 frekvens
Frekvens
( ) En stigning i ilter 2
Filter 1 Filter 2 frekvensen vil falde
. ilter 1 frekvens
Blnd ...............................
Frekvens
. - Et fald i ilter 2
L - . .
. . frekvensen vil stige
Filter 1 Filter 2 .
ilter 1 frekvens
Bind
Frekvens
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REA4: Filter Resonance Link

Vist som: ResLink

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra eller Til

Indstilling af Resonance Linking til On anvender den samme resonansparametervaerdi
til bade Filter 1 og Filter 2. Filter Resonance Control (RE2, Side 1) pavirker begge iltre,
uanset hvilket ilter, der aktuelt er valgt til justering.

RES5-RES: Ikke brugt

stemmer

UltraNova er en flerstemmig, polyfon synthesizer, hvilket grundleeggende betyder, at du
kan spille akkorder pa keyboardet, og hver tone, du holder nede, vil lyde. Hver tone kaldes
en 'stemme’, og UltraNovas DSP-motor er tilstreekkelig kraftfuld til at sikre, at du altid Isber
tor for ingers, for du Igber ter for stemmer! (Men dette afhaenger af, hvor mange stemmer
der er tildelt hver tone — se Unison-parameteren i Voice-menuen nedenfor).

Men hvis du styrer UltraNova fra en MIDI-sequencer, er det teoretisk muligt at Igbe tor

(der er maks. 20 stemmer internt). Selvom dette sandsynligvis kun sker sjeeldent, kan
brugere lejlighedsvis observere dette fa&enomen, som kaldes 'stemmetyveri'.

Alternativet til polyfonisk voicing er mono. Med mono-stemme lyder kun én tone ad
gangen; tryk pa en anden tast, mens du holder den fgrste nede, vil annullere den farste og
afspille den anden — og sa videre. Den sidst spillede tone er altid den eneste, du hgrer.
Alle de tidlige synths var mono, og hvis du forsgger at efterligne en analog synth fra
1970'erne, kan du gnske at indstille stemmen til mono, da tilstanden paleegger en vis
begreensning for spillestilen, som vil gge segtheden.

Ved at trykke p& VOICE-knappen [14] &bnes Voice Menu, som er en enkelt side. Ud over at
veelge polyfonisk eller mono voicing, lader menuen dig ogsa indstille portamento og andre
relaterede stemmeparametre.

Gnison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
off 25 Af Expo 0 Polyl

RE1: Unison-stemmer

Vist som: Unison
Startveerdi: Af
Justeringsomréde: Fra, 2,3, 4

Unison kan bruges til at "tykke" lyden ved at tildele yderligere stemmer (op til 4 i alt) for
hver tone. Veaer opmaerksom pa, at "reservoiret" af stemmer er begyndende og med flere
stemmer tildelt, reduceres polyfonien tilsvarende. Med 4 stemmer pr. tone naermer en

akkord sig med fire toner UltraNovas graense, og hvis yderligere toner fgjes til akkorden,

implementeres "stemmestjeeling"”, og den eller de indledende toner, der spilles, kan blive annulleret.

Hvis begreensningen pa polyfoni pélagt af Unison Voices er restriktiv, kan en
lignende effekt opnés ved at bruge flere oscillatorer og justere deres Density og

Detune parametre. Faktisk bruger de fleste fabrikspatches Density og Detune
snarere end Unison for at opné deres multi-timbrale effekt.

RE2: Unison Detune

Vist som: Undetune

Startveerdi: 25

Justeringsomrade: O til 127

Unison Detune geelder kun, nar Unison Voices er indstillet til noget end Off.
Parameteren bestemmer, hvor meget hver stemme er afstemt i forhold til de andre; du
vil kunne hgre en forskel i lyden af den samme tone med forskelligt antal stemmer

selvom Unison Detune er sat til nul, men lyden bliver mere interessant, da den gges i veerdi.

Andring af indstillingerne for Unison Voices eller Unison Detune, mens du
holder en node nede, har ingen indflydelse pa lyden. De nye indstillinger vil
kun veere effektive, nar der spilles en frisk tone.
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RE3: Ikke brugt.

D4: Portamento Time
Vist som: PortTime

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra, 1 til 127

Med Portamento aktiv glider toner, der spilles sekventielt, fra den ene til den neeste i stedet
for straks at hoppe til den gnskede tonehgjde. Synthen husker den sidst spillede tone, og
glidningen starter fra den tone, selv efter at tangenten er blevet sluppet. Porta mento-tiden er
varigheden af glidningen, og en veerdi pa 70 svarer til cirka 1 sekund. Portamento er primaert
beregnet til brug i en mono-tilstand (se RE5 nedenfor), hvor den er seerlig effektiv. Den kan
ogsé bruges i en poly-tilstand, men dens funktion kan veere uforudsigelig, iseer nar der spilles
akkorder. Bemzerk, at Pre-Glide skal indstilles til nul, for at Portamento kan fungere.

D5: Portamento-tilstand
Vist som: PortMode

Startveerdi: Expo

Justeringsomrade: Expo eller Lineger

Dette seetter "formen" af Portamento og Pre-Glide (se RE6 nedenfor) overgange fra en tone til
den naeste. | lineeer tilstand aendrer glidningen tonehgjden jeevnt mellem den forrige tone og
den, der spilles. | Expo-tilstand aendres tonehgjden til at begynde med hurtigere og naermer sig
derefter 'mal'-tonen langsommere, dvs. eksponentielt.

TAST "ON" TAST "ON"

TONEH@IDE

Portamento Tid

TD  —

TAST "ON" TAST "ON"

TONEHBIDE

Portamento Tid

i —

RE6: Pre-Glide
Vist som: PreGlide
Startveerdi: 0 FILTRE

Justeringsomrade: 0, -12 til +12

Pre-Glide har prioritet over Portamento, selvom det bruger Portamento Time

parameter for at indstille dens varighed. Pre-Glide er kalibreret i halvtoner, og hver spillede
tone vil faktisk begynde p& en kromatisk relateret tone op til en oktav over (veerdi = +12) eller
under (veerdi = -12) den tone, der svarer til den tast, der trykkes p&, og glide mod 'mél'-noten.
Dette adskiller sig fra Portamento ved, at f.eks. to toner, der spilles i reekkefglge, hver har

deres egen Pre-Glide, relateret til de spillede toner, og der vil ikke veere nogen glide 'mellem’
tonerne.

KONVOLUTTER

Selvom brugen af Portamento ikke anbefales i Poly-tilstande, nar der spilles mere end
én tone ad gangen, geelder denne begraensning ikke for Pre-Glide, som kan veere
meget effektiv med hele akkorder.

RE7: Polyfonitilstand

Vist som: PolyMode

Startveerdi: Poly1 E3-E6
Justeringsomrade: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Som navnene antyder, er tre af de mulige tilstande mono og to er polyfoniske.

Mono — dette er standard monofonisk tilstand; kun én tone lyder ad gangen, og reglen om

"sidst spillet" geelder.

MonoAG — AG stéar for Auto-Glide. Dette er en alternativ mono-tilstand, som adskiller sig

fra Mono i den méde, Portamento og Pre-Glide fungerer p&. | Mono-tilstand, Portamento og

Pre-Glide geelder bade, hvis tonerne spilles separat, eller i en legato-stil (nar en tone spilles,
nar en anden allerede holdes nede). | MonoAG-tilstand fungerer Portamento og Pre-Glide kun,
hvis tangenterne spilles i en legato-stil; at spille noder separat giver ingen glideeffekt.

Polyl —i denne polyfoniske tilstand bruger man successivt at spille den eller de samme

toner adskilte stemmer, og tonerne er derfor 'stablede’, sa lyden bliver hgjere, efterhdnden

som der spilles flere toner. Effekten vil kun veaere tydelig pa patches med en lang amplitudefrigivelsestid.
Poly2 —i denne alternative tilstand bruger man successivt at spille de samme toner, de

originale stemmer, sa lydstyrken, der er forbundet med Poly1-tilstand, undgés.

Mono 2 — dette adskiller sig fra Mono i den méde, hvorpa angrebsfaserne af konvolutterne

udlgses. | Mono-tilstand, nar man spiller Legato-stil, udlgses kuverterne kun én gang ved det

forste tryk pa tasten. | Mono 2-tilstand vil hvert tastetryk genudlgse alle konvolutterne.

REB8: Ikke brugt

kuverter

UltraNova giver en stor fleksibilitet i brugen af kuverter i lydskabelse, baseret p& det velkendte
ADSR-koncept.

TAST "ON" TAST "OFF"

BIND

OPHOLD

ANgrebsforfald

TID

FRIGGRE

ADSR-konvolutten kan nemmest visualiseres ved at overveje amplituden (volumen) af en node
over tid. Konvolutten, der beskriver "levetiden" for en seddel, kan opdeles i fire adskilte faser,
og der er justeringer for hver af disse:
Attack — den tid, det tager for tonen at stige fra nul (f.eks. nar der trykkes pa tasten) til dets
maksimale niveau. En lang angrebstid giver en "fade-in" effekt.

Decay — den tid det tager for noden at falde i niveau fra den maksimale veerdi néet ved

OSCILLATORS OlSeml Ol?ents 1VS¥ncO Wave OlPW/Ig;9 1Hard 1Dense 01DnsDtn
1.

slutniggen al asen il gt nyt njy ineret g Sustain»parameter(-:on.0

angreos ) 0
Sustain — dette er en amplitudeveerdi og repreesenterer lydstyrken af noden efter de indledende
O1PtchWh O1WTInt Fi dVib MVibRate OscDrift Ph: N
angr;-c}gs og hrén?gﬁs%?sér dvs. mens ffohg ae(r)lst%\ngignten nede. dndstillingafgn lav veSuditton White
kan give en meget kort, perkussiv effekt (forudsat at angrebs- og henfaldstiderne er korte).
025emi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
Slip —Dette er dertid, det tager for ncsleysetymiety S nihldentitagesit nal Rétense nddEetyden

UL IR YGRS SREIVR T B GDH &‘Qscbr?ase A&EQffing 1lydstyrken), efter at tasten er sluppet.

bl
+12 65 0 0 dage hvid

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
Selvofh ovenstéerftie diskuterd ADSRIEA hensyn til Yolumen, sk4f du bemaerRe, at 0

Ut i b S fr "rpe\gmeratorer hwlket tillader kontrol af andre

+12 . 127 . Af. 0
samt amplitude — fx iltere, oscillatorer osv.

Veehabdrykke péikeappen KONYELQREIR Abras konyrltiigramuen, som har to sider for hver
kuvett’ En af SELECTH knappe?ne og en angGE-knabPﬁaeme lyser FBalance Iﬂ?gﬁting FreqLﬁﬁ(

aﬁ@ﬁéf%wlket |ng|kerer at ﬂ%ﬁe rﬁenuesrlumver rtlr%eepgellg {Ifé blive kontrolle{( t\}o

ere paral er er parametre pr 89 Hses
til ]usterlng F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

mé:ﬁ{i’gtte pr. sfdBHemeerk, af den 5|d5tqwﬁq{ae&ghﬁg§|g&2ﬁ §@@e§g@;%‘§m&m‘i

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Parallel

Kon:/OIut 1 (amplltude) parametre (side 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRepl AmpTTrig AmpMTng

AmpAtt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 AF

Re-Tri g
AmMpALSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
Konv@8lutgenerat&’ 1 styrer ADSR-parameftene for nodernes ampttder. o c3

FitAtt FitDec FitSus 75
RE1: Amplitudeangrebstid

ViEsAtsip ADeSIp FitAtTk FitbecTk FISIARASISUSTm FitLvITk LiTkNte

FltRel FltVeloc FIlRep! FItTTrig FitMTrig
35 45 0 AF Re-Trig

Startv®rdi: 127 2 0 0 127 0 cs3
J u&éﬁﬂgé%%%ﬁésﬁ il 1 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
64 Denne parameter |nds||||er 40 0 0 AF Re-Trig

nodens angrebstid. Med en veerdi p& 0 er noden pé sit maksimale niveau, straks der trykkes pa tasten; med en vaerdi pa 127
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
tager segllen over 20 sefgpder C 3 o 0 o 127 °

at n& sit maksimale niveau. Ved midtindstillingen (64) er tiden ca. 220 ms (forudsat at
Amplitude Attack Slope (Side 2, RE1) har en veerdi pa nul).
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RE2: Amplitude Decay Time

Vist som: AmpDec

Startveerdi: 90

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameter indstiller nodernes henfaldstid. Decay-tid har kun betydning, hvis Sustain-
parameterveerdien er sat til mindre end 127, da Decay-fasen vil veere uhgrbar, hvis sustain-
niveauet er det samme som det niveau, der nds under angrebsfasen. Ved midtindstillingen (64)
er tiden ca. 150 ms (forudsat at Amplitude Decay Slope (Side 2, RE2) har en veerdi p& 127).

RE3: Amplitude Sustain Level

Vist som: AmpSus

Startveerdi: 127

Justeringsomréde: 0 til 127

Veerdien af Sustain-parameteren indstiller lydstyrken for noden efter afslutningen af
henfaldsfasen. Indstilling af en lav veerdi vil naturligvis have den effekt, at det understreger

starten af noden; indstilling af den til nul vil gere tonen tavs efter henfaldsfasen er udlgbet.

RE4: Amplitudefrigivelsestid

Vist som: AmpRel

Startveerdi: 40

Justeringsomréade: 0 til 127

Mange lyde far noget af deres karakter fra de toner, der forbliver hgrbare, efter at tangenten

slippes; denne "heengende” eller "fade-out" effekt, hvor tonen forsigtigt forsvinder naturligt (é'ﬁ”zﬁ\%
mange rigtige instrumenter) kan veere meget effektiv. En indstilling p& 64 giver en Release Time pa
ca. 300 ms. UltraNova har en maksimal udgivelsestid p& ca. 30 sekunder (med Release sat til 127),
men kortere tider vil nok vaere mere nyttige! Forholdet mellem parametervaerdien og Release Time er
ikke linezert — se grafen nedenfor.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0 0 0 0 0 0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
at der Qises et 'R thder RE1 ufder den valgle encoder for at bekrafe lildelingeQI af Envelo[pel

til smemad&smmwammmwﬁmsa EZEIG“BB E123456

RE8: Amplitude Multi-trigger
Vist som: AmpMTrig

Startveerdi: Re-Trig

OSCILLATORER O1ddi@toriegs onvesiskehagadarelliex ﬁeaTcr'ngTae( 01DnsDtn

0 0 0 0 127 0. 0
Nar denne parameter er indstillet til Re- Tng V|ther spillede tone udlgse sin fulde ADSR amplitude
envﬁk&re ;émmmmwmmgﬁnm hasech L
i 0 dag

vil producere en node med den fulde kuvert, VI| alle efterfelgende noder udelade angrebs og
hert NV mDm_e ato” betyder bogstaveligt 02Semi O2Cents

bt e RV ek W5 Pogstavelp 6
og denne tilstand hjeelper denne spillestil.

O2PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

iGsaDdfer tast der skal

Bemeerk, at nér du spiller polyfonisk med lyde med lange udgivelsestider, er det muligt for
'Voice Stealing' at forekomme. Det betyder, at nogle toner, der stadig lyder (i deres
udgivelsesfase), pludselig kan afbrydes, nér andre toner spilles. Denne KUVERT

er mere tilbgjelige til at ske, nér flere lyde er i brug. Se side 18 for mere information

om dette emne.

+12 127 Af 0 65 0 0 dage hvid
Det er vigtigt at forst4, at for at Legato-tilstanden skal fungere, skal mono-voicing veelges - det
it RGNS MBS SR ot 0 0
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 Hvad ei3egntagm 0 65 0 0 dage hvid

neevnt ovenfor betyder det musikalske udtryk Legato "glat". En Legato-tastaturstil er en,
hvor mindst to toner overlapper hinanden. Dette betyder, at nar du spiller F1Freq F1Res
F1Env2 F1Track F1Tvpe F1DAmMNt F1DTY No|
0 AR PR P A B8 B Ty aesodio ns I em eecly 0l 6h S
FBalance FRouting FreqLink ResLink

-64 Parallel Af Af

Legato stllspll er relevam for no‘PIe af UltraNovas soniske mullgheder | tilfzeldet F2Env2 F2Track
F2DAmnt F2DType F2QNo
af Amﬂbtude Multl 'Ulgger for ekxempel er det vigtigt alprgaté at konvglutten vil 127 Diode 64

udlgses igen, hvis der efterlades et 'mellemrum' mellem tonerne.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64. Parallel Af Af.

RE5: Amplitudehastighed

Vist som:
Startveerdi: 0

AmpVeloc

Justeringsomréde: -64 til +63

Amplitude Velocity aendrer ikke formen pd ADSR-amplitude-envelopen pa nogen E3-E6- made, men
tilfgjer bergringsfalsomhed til den samlede lydstyrke, s med positive parameterveerdier, jo h&rdere
du spiller pa tangenterne, jo hgjere vil lyden veere. Med Amplitude Velocity sat til nul, er lydstyrken
den samme, uanset hvordan tangenterne spilles. Forholdet mellem den hastighed, hvormed en tone
spilles, og lydstyrken bestemmes af veerdien. Bemzerk, at negative veerdier har den omvendte effekt.

For den mest "naturlige” spillestil, prov at indstille Amplitude Velocity til omkring +40.

REG6: Amplitude Envelope Repeat
Vist som: AmpRept

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: 0 til 126, KeyOff

Ved at bruge Amplitude Repeat er det muligt at gentage angrebs- og henfaldsfaserne af
konvolutten, fer Sustain-fasen pabegyndes. Dette kan give en interessant "stammende" effekt i
starten af noden, hvis Attack- og Decay-tider er indstillet korrekt. Veerdien af parameteren Repeat
(fra 0 til 126) er det faktiske antal gentagelser, s& hvis du indstiller det til f.eks. 3, vil du hgre i alt
fire angrebs-/henfaldsfaser af konvolutten — den farste plus plus tre gentagelser. Den maksimale
indstilling af KeyOff genererer et uendeligt antal gentagelser.

RE7: Amplitude Touch Trigger

Vist som: AmpTTrig

Startveerdi: Af

Justeringsomréde: Fra, TLReTrig til T8ReTrig

Du vil have bemeerket, at UltraNovas drejekoder er bergringsfglsomme — den tilhgrende LED
lyser, s& snart knappen bergres. Denne bergringsfelsomhed kan bruges i realtid til at give kreativ
kontrol over lyden, hvilket er seerligt nyttigt, nar du spiller live.

Amplitude Touch Trigger tildeler en hvilken som helst af encoder-knapperne til at fungere som

en genudlgser, men ton — s& snart knappen bergres, udlgses amplitude-envelopen igen. Efter at
have lavet tildelingen, for at bruge funktionen er det ngdvendigt at &bne Animate Touch-tilstanden
ved at trykke p& TOUCH-knappen [22] (veelg Side 1, hvis den ikke allerede er synlig); du vil se

20

KOMGIut ISty parsmptre (sie sy .

Re-Trig
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte

0 127 0 0 0 127 0 Cc3

FItAtt 2 FltDec FltSus FitRel FitVeloc FltRept FItTTrig FIit\MTrig
REL: AMplitudeangrebsheeldniig 45 0 AF Re-Trig

ViBASMEItDeSIp FIALTK FitbecTk AREBIBAISIUSTM FItLVITK LvITkNte
Startveerdi: 127 0 0 127 0 cs

JusFMiLE3Rea 38 127 ESREI E3Delay ESREpeal E3TTrig E3MTrig

10770 64 Denne parameter Re-Trig

AF
styrer "formen" af angrebskarakteristikken. Med en veerdi péo stiger volumen linezert under
anfreIAESRIEL B Y SThe-dtiGEp bR Lr e v vTkve 0
maengder i lige store tidsintervaller. En ikke-linezer angrebskarakteristik kan veelges som et

alternativ, hvor volumen til at begynde med gges hurtigere. Diagrammet nedenfor illustrerer dette:

RE2: Amplitude Decay Slope
Vist som: AmpDcSIp
Startveerdi: 127

Justeringsomrade: otil 127

Denne parameter anvender den samme funktion som Amplitude Attack Slope pa henfaldsfasen af
konvolutten. Med en veerdi pa O falder lydstyrken lineaert fra den maksimale veerdi til den, der er
defineret af Sustain-parameteren, men indstilling af Decay Slope til en hgjere vaerdi vil fa lydstyrken
til at reducere hurtigere i starten. Diagrammet nedenfor illustrerer dette:

TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
OPHOLD
ANgrebsforfald FRIGORE
w3
RE3: Amplitudeangrebsspor
Vist som: AMpALtTK
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

Denne parameter relaterer en nodes angrebstid til dens position p& klaviaturet. Nar

Amplitude Attack Track har en positiv veerdi, falder angrebstiden for en tone, jo hgjere oppe

pd klaviaturet den spilles. Omvendt har lavere toner en lzengere angrebstid. Dette hjeelper med
at simulere effekten af et rigtigt strengeinstrument (sédsom et flygel), hvor strengenes masse pa
de nederste toner har en langsommere responstid, nér de bliver sldet. Nar en negativ veerdi

anvendes, vendes relationerne.




0O1Ptchwh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Machine Translated by Google +12 127 Al 0 65 0 0 dage hvid
emi O2Cents ync ave X O2Har ense 02DnsDin
RE4: Amplitude Decay Track 0  Bemeerk, at selvom Anplitusethmlvel Track sér ud til at flAigere p& endmeget
Vist som: AmpDecTk o2pehwh JIGRRNAR SRARS AR ALPHLUSS @s@ﬁ%&ﬁoﬁ’sﬁlﬂ/ﬁ’g Amplitude Decay Track, er det kun Level Tr
Startveerdi: 0 +2 bruger ef}qole der kan Eégklweres af brugeren som revgl%nce (sat af REg) over hvllkeorﬁ?&? hvid
Justeringsomrade: -64 til +63 bliv@3qsrt= O§UByher @BWdvieveB B\ dreOARtark-03RasayOBRNERtArametrene (RE3 og OBSeml
Denne parameter fungerer pa ngjagtig samme made som Attack Track, bortset fra at det er Decay- fast refevencenote ved 3. 0 Saviand RE4) har en 0 127
tiden for en tone, der bliver afhaengig af dens position pa keyboardet. 03Ptchwh O3WTlnt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.
+12 127 Af 0 65 0 0 dage hvid
RES: Amplitude Sustain Rate Feelles konvolutparameter
i . AmpSusRt
Vist som: P FILTRE DefiHgqgarameteilBtstilgaengaio/ b sk Fa mEapram BIRmer ket lut.
Startveerdi: Flad 127 0 127 LP24 0 Diode 64
Justeringsomrade: -64 til flad til +63 REB i i Realdek Note
Med denne parameter sat til Flad, forbliver lydstyrken i konvoluttens Sustain-fase konstant. Vist :gm' Parallel Lvﬁ"the
Yderligere variationer af en nodes karakter kan opnas ved at fa noden til at blive hgjere eller Stk F2Res E2Bnv2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
: - . . 1270127 0 LP24 0 Diode 64
mere stille, mens tasten holdes nede. En positiv veerdi af Sustain Rate
Justeringsomréde: C - zuleks
e ) ) . ] - i oLk ResL . ,
vil fa lydstyrken til at stige under Sustain-fasen, og den vil fortseette med at gare det, indtil Dett%éflastwg?,ggéférgncéigteg, der brugeg,til Amplitude Level Track. Nar aktiv, denne parameter
det maksimale niveau er ndet. Parameteren styrer den hastighed, hvormed noden gger lydstyrken, gger lydstyrken for toner over den valgte spornote og reducerer den for toner under den. C

og jo hgjere veerdien er, desto hurtigere er stigningshastigheden. Enhver indstillet udgivelsestid 3, standardvaerdien, er Mellem C pé tastaturet; dette er C en oktaven ovenfor

vil fungere som normalt, nér tasten slippes, uanset om den maksimale lydstyrke er ndet ENVELOPES dedTR08Zte ton@’@%eﬁI’Z{(}‘?gﬁlmﬁzﬁw‘ﬂ%@%ﬁw&f“&ﬂmﬂﬁﬁ:ﬂgmv%knapper [3@ er valgt.

eller ej. Hvis en negativ veerdi er indstillet, falder lydstyrken under Sustain-fasen, og hvis tasten ikke

slippes, vil tonen til sidst blive uhgrlig. K@WBTW?%E],W@”%%??M@%W'&@ P_[r)oLv\Tok LvITkNte 127 o s

FltAtt 2 FltDec FltSus FltRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
TAST "ON" TAST "OFF" 75 35 45 0 0 AF Re-Tri

FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FlitSusTm FitLvITk LvITkNte

0 127 0 0 0 127 0 c3
De parametre, der er tilgaengelige for justering med envelope generator 2, stemmer ngjé overens med dem for envelope

BIND
E3-E6 generait 10Mens erfdatope 1 er besk@B§et med sendringer af lydens E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
ERA Re-Tf
OPHOLD amplitude konvol Gt Ehvelope fglver dig "gynamlsk" |I?er|ng Vet etablere et forhold mellem
ilt EQANESP & v-"rnm‘d'étlz\ewleerer i, atilter frekvensen varieres af
= b 0 0 0 127 0 cs3
ANgrebsforfald FRIGORE formen af envelope.

TID

. . . . . For at hgre effekten af nogen af Filter Envelope-parametrene, skal du farst ga til
Lavere veerdier (positive eller negative) af Amplitude Sustain Rate er generelt 9 ' velope-p Y gatl

mere nyttige. Filtermenuerne og konfigurere en vis iltring. Indstil derefter RE5 pa Filter Menu Side

1 (F1Env2 eller F2Env2) til en startveerdi pd ca. +30 og serg for, at ilteren ikke er helt

&ben — dvs. indstil F1Freq til mellemomradet.

RE6: Amplitude Sustain Time

Vist som: AmpSusTm
127 Vist som: FltAtt

Startveerdi: 2

REL1: Filterangrebstid

Startveerdi:

Justeringsomréde: 0 til 126, KeyOff

Denne parameter indstiller varigheden af Sustain-fasen. Med en veerdi pa KeyOff forbliver tonen Justeringsomrade: 0til 127
herbar kontinuerligt, indtil tasten slippes (medmindre en negativ veerdi af Sustain Rate er blevet Denne parameter indstiller, hvordan ilter-sektionen virker under notens angrebsfase. Jo hgjere
anvendt for at reducere dens lydstyrke). Enhver anden veerdi af Sustain Time vil afbryde noden veerdien er, jo l@ngere tid tager det for filteret at reagere i denne fase.

automatisk efter en forudbestemt tid, hvis tangenten stadig holdes nede. Release Time geelder
. . . - . _— . F t | irkni f Filter Envel - t forh f ADSR-f

stadig, hvis ngglen slippes tidligere. En veerdi p& 126 seetter Sustain-tiden til ca. 10 sekunder, ora .evauere virkningen a |Aer. nvelope-parame ren_e orhvera aserne
mens vaerdier omkring 60 saetter den til omkring 1 sekund. (RE1 til RE4), kan det veere nyttigt ikke at szette alle tre til nul.

TAST "ON" TAST "OFF"
REZ2: Filter henfaldstid
Vist som: FltDec
OPHOLD TID L
BIND Startveerdi: 75.
Justeringsomrade: otil 127
OPHOLD
Denne parameter indstiller, hvordan iltersektionen virker under nodens Decay-fase. Igen, jo
Frra— PE— hgjere parameterveerdien er, desto leengere er den periode, for hvilken iltering anvendes.
ANgrebsforfald FRIGORE
™o RE3: Filter Sustain Level
i . FltSus
RE7: Amplitudeniveauspor \Slltsltsom‘.j. 5
artveerdi:
Vist som: AmpLVITk
Startveerdi: 0 Justeringsomréde: 0 til 127

Justeringsomrade: -64 til +63 Frejkven.sen af |I.tret (afska?rlng eller ienter, afhaengig af iltertype) sae'fter sng paen veerdi, der
Denne parameter fungerer pa samme made som de andre "tracking"-parametre Attack Track og er indstillet af Filter Sustain Level. Nar forst angrebs- og henfaldsstadierne i envelope er
. fs| L vil h iske indhold, il ligt i | , bli f

Decay Track (RE3 & RE4), men det er lydstyrken af noden, der eendres i overensstemmelse med afsluttet, vil det harmoniske indhold, der vil vaere mest tydeligt i lyden, blive bestemt af denne

. . . . - ter. Husk, at hvis ilterfrek t i tillet i filt i tillet til
intervallet mellem den og Track Note, der er indstillet af RE8 . Med en positiv veerdi bliver toner parameter. Husk, at hvis ilterfrekvensparameteren (som indstillet i filtermenuen) er indstillet til en
. . . . for lav eller for hgj veerdi, vil kuvertens effekt veere begreenset.
hgjere end spornoten gradvist hgjere, jo leengere veek fra spornoten de er, og omvendt. Med en

negativ veerdi bliver toner, der er hgjere end spornoten, gradvist roligere, jo laengere fra spornoten § - .
RE4: Filterfrigivelsestid

de er, og igen omvendt. Bemaerk, at denne volumenmodifikation anvendes ligeligt p& alle faser af
Vist som: FltRel

amplitudeindhylningen; det er den overordnede lydstyrke af noden, der eendres med Level Track. .
Startveerdi: 45

Effekten skal bruges sparsomt;

lave vaerdier har en bedre effekt. Justeringsomréde: 0 til 127

Efterhdnden som Filter Release gges i veerdi, gennemgar sedlen mere og mere ilterhandling, nér

tasten slippes.

Bemeerk, at Amplitude Release-tiden (i Envelope 1's parametre) skal indstilles
tilstraekkeligt hgijt il at frembringe en hgrbar "fade-out", for effekten af iltering p&
"halen" af noden er tydelig.
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RES: Filterhastighed

Vist som: Flt Veloc

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Da Amplitude Velocity tilfgjer bergringsfalsomhed til lydstyrken, kan Filter Velocity indstilles til
at gare ilter-handling bergringsfglsom. Med positive parameterveerdier, jo hardere du spiller pa
tangenterne, jo starre vil effekten af ilteret vaere. Med Filter Velocity sat til nul, er lydens

karakteristika de samme, uanset hvordan tangenterne spilles. Bemaerk det negative
veerdier har den omvendte effekt.

REG6: Filter Gentag

Vist som: FltRept

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: 0 til 126, Ininity

Né&r Filter Repeat er indstillet til en anden veerdi end nul, gentages angrebs- og henfaldsfaserne
for konvolutten, fer Sustain-fasen pédbegyndes. Dette har en lignende effekt som Amplitude
Repeat, og brug af begge gentagelsesparametre kan skabe nogle ganske sléende lyde.

RE7: Filter Touch Trigger

Vist som: FltTTrig

Startveerdi: Af

Justeringsomréde: Fra, T1ReTrig til T8ReTrig, T1Trig til T8Trig, T1Enable til T8Enable

I modseetning til Amplitude Touch Trigger har Filter Touch Trigger tre muligheder pr.
bergringsfelsom kontrol: Trigger, Re-trigger og Enable. Dog som med Amplitude Touch
Udlgser, det er ngdvendigt at aktivere Animate Touch-tilstanden ved at trykke p& TOUCH
knap [22] for at bruge funktionen.

Re-Trigger — virker p4 samme made som Amplitude Re-Trigger, bortset fra at det er ilter-
handlingen, der genudlgses ved at bergre den valgte encoder-knap. Tonen afspilles som normalt,
nar der trykkes pa tasten, bergring af knappen genaktiverer hele konvolutten. Gen-trigger-tilstand
bekreeftes pa side 1i Animate Touch-menuen med bogstavet 'R’ i den relevante position.

ILLATORER Oﬁeﬁ‘é%ice"‘8eoﬁ?{§yf1§)€é"'r?&e§j§‘f/é§ é)éHana\X ﬁtlD"aPﬁ'ste ijter-handling,ikke ved at grykke pa en

ILTER

VELOPE!

E3-E6

-tast, og noden vil i farste omgang lyde uden nogen konvolut, der virker p ilteren. Bergring af knappen O1Ptchwh O1WTInt
FixNote ModVib MVibRate OscDrift

(M St & T a0 oS R Bt ISP I B ORGSR R BB R AGT .

02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
Aktivey — i denne tystand startes den kenadut-udlgste gter-handlingyaf tastaturgt, men kun gens

RE2: Filterhenfaldshaeldning

Vist som: FltDcSlp

Startveerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Dette svarer til Filter Attack Slope p4 samme made som Amplitude Decay Slope svarer til
Amplitude Attack Slope. Séledes kan lineariteten af reaktionen af iltersektionen under
henfaldsfasen af konvolutten varieres, fra linezer til en mere eksponentiel heeldning, hvor enhver
iltereffekt er mere udtalt under den forste del af henfaldsfasen.

RE3: Filterangrebsspor

Vist som: FItAtTk

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

Ligesom Amplitude Attack Track, relaterer denne parameter en nodes angrebstid til dens position
pé klaviaturet. Nar Filter Attack Track har en positiv veerdi, forkortes iltningseffekten under
angrebsfasen af en node, nar du gar op pa tastaturet. Omvendt har lavere toner deres angrebstid

@get. Nar en negativ veerdi anvendes, er relationerne
omvendt.

REA4: Filter Decay Track

Vist som: FltDecTk

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameter fungerer pa ngjagtig samme made som Attack Track, bortset fra at det er
ilter-effekten under Decay-fasen af en tone, der bliver afheengig af dens klaviaturposition.

RES: Filter Sustain Rate
FltSusRt
Flad

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomréde: -64 til flad til +63

Med en veerdi p& Flad forbliver ilter-frekvensen konstant under Sustain-fasen af noden.

Hvis Filter Sustain Rate gives en positiv veerdi, fortseetter ilter-frekvensen med at stige under
Sustain-fasen, og notens karakter fortseetter med at aendre sig hgrbart i laengere tid. Med lave
veerdier for Filter Sustain Rate er endringen langsom og stiger hurtigt, nér veerdien gges. Med
negative veerdier falder ilter-frekvensen under Sustain-fasen. Se side 21 for en illustration.

OSCILLATORER O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Taet O1DnsDtn

krﬁ\g&n;b mﬁgtesalse&?n kggc?,%gwse%&ggpt lip mellem lyden med O2PtchwWh O2WTInt FixNote
og uden V|rkn|ngdmuﬁhtmvolmtemaéuhermmlkugemgstﬁsimhmmm padhighe 1 af 12765

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

0 0 0 Savtand 0 127 0 0
RESENEOMHILI RIS oavio MvibRate OscDrift OscPhase NulseTyp
Vist &&m: 127 FltMTrig 0 0 0 dage hvid
Startveerdi: Re-Trig
JusteringgomrAde; Ledate aller ReTHg: brype Fionom

DetteTitigg 22 @ A2hnikigee Bg9ende made som Amplirede Multi-trigger. N&r indstillet til Re-
h‘ﬁ%&\éﬂ!&%ﬁéﬁfniPJJL?EkHQJErﬁ?r sin fulde ADSR-konvolut, selvom andre taster holdes nede.

Med Kdnvoluttittepdbevtlikersektiones fretittertd ek, X &ffekbeer ah datiltet bhegato Patdtieh tbpst
forgbeppgle veepgdednv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

trykkE{'vil frembringe en seddel med ded¥R8EGvEFPbg dermedrembringe en hvilken soma|st
iltbeygseffitttandienrHIKBERS: o i o it

opera%lv monoacr: "I Ig skal vaelges det v/i\f ikke fungere med polyfonisk voicing. Se side 18.

Regllimlenhver dynamisk iltring. Husk, at for

AmpAtt AmpDec ARESHARAR @A UEEE ARFUMEA AR -
2 90 127 40

0 Re-Trig 0 AF

PATSIP AMpPDESIP AMPATTK AMPDECTK AP AMPSUSTA AMPLVITK LVITKNtE
0 127 0 0 0 127 0 c3

Kepyolut 2(RikerkRaramets (Sided)
75 35 45

0 0 0

RES: Filtervedligeholdelsestid
O1PtchWh O1WTint FixNote ModVity V\I/IébRafe OscDrift OscPhase NoiseTyp

Savtand 127 0 0 0

Vist som: +12 127 0 65 0 0 dage hvid
Startveerdi: 127

02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
Justerdingsomrédeo 0 til 126, K@yoff  Savtand 0 127 0 0

Deaﬁﬁ?ﬁ\:ﬁm%ﬁﬁ'ESJM%LWWWQE&%&A%&ﬁ&a?\%’%lésws enhver kuvertudlgst iltering forbliver aktiv. Nar

den er'idstillet til Keydf forbliver iltrffgen anvendt forfsat hvid 65 0 dage
indtbueaterozdimai B8N aysmew Kb Sustndngteaidastisage den iltrende O3Semi
effekt Bil pludselig &t stoppe, fdt noten (/P88 du vil%sta tilbage med frigivelstsfasen af
kapswiTineFixNeite Mivelvie MidigRaie RseDnii OAcPhisedRdissTam Time er laengere end O3PtchWh

I Lo 127 Af ) 0 od hvid
FilterSustain Timé, ellers stopper tonen hélt med at Iyase for ilteren age Vi
har skéret af.

F1 Frekv FlRes F1Env2 F1Track F1Type FLDAmnt F1DType F1QNorm
RE7: HTter Level Track o 127 LP24 0 Diode 64

VigtaB068 ERouting FreqLink ResLink t-VITK
Startderdi:  Parallel o Fra At

JustErtn GeReN 1AT@: -64 til +G3Env2 F2Track F2Type F2DAmNt FZDType F2QNorm
Denne parameter. 0 12 64
fungerer pa samme made som de andre "tracking”-parametre, men adier dybden hvormed kuverten | pafwes ilteren, der

endrer sig i forhold til intervallet FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 arallelt Af Af
mellem den spillede tone og spornoten indstillet af RE8. Med en positiv veerdi bliver den kuvertudlgste iltningseffekt gradvist

mere udtalt for toner, der er hgjere end spornoten, jo laengere fra spornoten de er, og omvendt. Med en negativ AmpDec

0 AF Re-Trig
KONVOLUTTER AmpSupAtnpRel AmpVeIcc AmpRept AmpTTrig AmpMTng
e-Tri
FIAtSIp FitDCSIp FItAtTK FitDecTk FitSusRt FitSusTm FitLviTk LviTkNte veerdi, undergar toner der er %ﬂjere end spomoten g radvis thindre’eend ring, jO Iaengere fra
0 127 0 0 0 127 0 C3
o cAmp! t AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte
E3At E3Dec . E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig 0 127 0 00 127 0 c3

REL: kjftgygngrebshzeldning 40 00 AF Re-Trig

FItAtSIp
vi 35At§]p E3DCSIp EIANTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim ESLVITK LylTkne
Startveerd 127 0 0 0 127 0 c3

Justeringsomréade: 0 til 127

Denne parameter styrer "formen" af angrebskarakteristikken som anvendt pé ilterne. .
Med en veerdi p& 0 stiger enhver iltningseffekt, der anvendes pd angrebsfasen, lineaert — det vil
sige, stiger lige meget i lige store tidsintervaller. En ikke-lineser angrebskarakteristik kan vaelges

som et alternativ, hvor ilter-effekten til at begynde med gges hurtigere.

22

Fealtes ko nmmlumarram@t)emem FitTTrig FtMTrig
75 45 0 Re-Trig 0 AF

Se side 21. Parameteren Tra k Reference Note er tllr%aengelig pa RES8 pa side 2 af FItAtSIp FltDcSIp
FltAttTk FltDec Tk FltSusRt FltSusTm FltLvl ITk LVITkN
menu for hver komyolut. 0 0 127 0 c3

RE—TriE |
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Konvolutter 3 til 6 parametre (side 1)

E3Att 10 €370 E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
december 64 40 00 AF

Ud over dedikerede Amplitude- og Filter-konvolutter er UltraNova udstyret med fire yderligere
tildelelige konvolutter, Envelopes 3 til 6. Styring af disse kan veelges med SELECT-knappen [10].
Disse kuverter har stort set det samme szt parametre som
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Amplitude og Filter konvolutter, men de kan tildeles efter eget gnske til at styre mange andre synth-
funktioner, inklusive de fleste oscillatorparametre, iltere, EQ og panorering blandt andre.
Tildelingen af Envelopes 3 til 6 til andre synth-parametre udfgres i Modulation Menu (se side 25

for alle detaljer). For at prove deres effekter skal du ferst abne Modulation Menu og indstille
Modulation Patch 1's Source til Env3 og Destinationen til en parameter efter eget valg (f.eks.

Global Oscillator Pitch — 0123Ptch).

Arrangementet af parametre for kuverter 3 til 6 er identisk, og arrangementet fglger ngje det
for kuverter 1 og 2 (amplitude og filtre). Selvom de er betegnet som konvolut 3, geelder
parameteroversigterne nedenfor p& samme made for konvolutter 3, 4, 5 og 6, sa de gentages ikke.

Den faktiske funktion af kuverter 3 til 6 vil naturligvis afheenge af, hvad de er dirigeret til at
styre i moduleringsmenuen. Udledningen af selve envelope-parametrene fglger dog dem, der
allerede er beskrevet for Amplitude- og Filter-envelope, med undtagelse af Delay-parameteren

(side 1, RES5), hvis funktion er beskrevet nedenfor.

REL: Envelope 3 Attack Time

Vist som: E3Att
Startveerdi: 10

Justeringsomréde: O til 127

RE2: Envelope 3 Decay Time

Vist som: E3Dec
Startveerdi: 70

Justeringsomréde: 0 til 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level

Vist som: E3Sus
Startveerdi: 64

Justeringsomréde: O til 127

RE4: Udgivelsestid for konvolut 3

ILLATORER Omg‘elé)&ﬁ?nle’ elvsync O1wave OJMMEH@EM O1Taet O1DnsDtn
’ 0

mens en veerdi ?:%gmkring 60~70 repreaesenterer en forsinkelseNpé cirka 1 sekund.
ILTER FiFreq es FIEnv2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType FIQNorm
127 0 0 127 LP24 0 Diode 64
RES QRO S A oLk
Vist 8m: Paralle! ExGentag Af
Stargveerdi: 0
q{& ﬁekv F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Justédnfd8mrade: 0til 127 © LP24 o Diode 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
RE7: ®nvelop&%duch Triggéh At
Vist som: E3TTrig
Startveerdi: Af
VELOPES AmpAtt AmpDec 2 AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmMpMTrig
Justeringsomr&dé9Fra, TIRet#y til TSReT#¥g, T1Trig til°P8Trig, T1Enable til T8BRable  Re-Trig
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
RES8: Envelope 3 Milti-trigger ° 0 0 127 0 cs
Vistisiomiec Eg\Trig FltRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig MIXER
i ) 45 0 0 AF Re-Tri
Startvkerdi: 75 35 Re-Trig e-Trig
J p Btk [ECRTe FItLVITK LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
E3-E6 Kasmolut BEp.ar am etESQS ide 2)Re\ E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
december 64 40 0 0 AF Re-Trig
STEMME

. Savtand 127 0 0 0
Startveerdi: 40

O1PtchWh O1WTlnt ixN&tt?ilYlidé(j}a MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Af

Jiistgggomrade:

0 65 0 0 dage hvid
2Semi O2Cents Q2VSync. 02Wave O2PW/ldx O2Hard O2Dense 02DnsDin
REY: Igppvofut FRONsiRkelss Saviand o 127 o o
Vist som: E3Delay
OZP(chthO.ZWTInl FixNote Madvibd/lV\bRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Startygerdr: 127 Af 0 65 0 0 dage hvid
Justeringsomréde: 0 til 127
03SemrO3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDin

Denne parameter dorsinker starten afdwrie kony Gavtand NA7 der trykkes pa enotast, vil

S PRI GANRRERNBIE RS AAMVIERERE D I B SR RIBILIS Sy Men vderligere
modutdtionseffektet, der udiedes af envelope 3 til 6, vilblive forsinket med en Qitkgeler er ifMdtillet
af Delay-parameteren. Den maksimale vaerdi p& 127 repraesenterer en forsinkelse pa 10 sekunder,

RE2: Envelope 3 Decay Slope
Vist som: E3DcSIp
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

RE3: Envelope 3 Attack Track
Vist som: E3AMTK
Startveerdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

RE4: Envelope 3 Decay Track
Vist som: E3DecTk
Startveerdi: 0

Justeringsomréade: -64 til +63

RES: Envelope 3 Sustain Rate
Vist som: E3SusRat
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

RE6: Envelope 3 Sustain Time
E3SusTim
127

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade: 0 til 127

RE7: Envelope 3 Level Track
Vist som: E3LvITk
Startveerdi: 0

Justeringsomréade: -64 til +63

Feelles konvolutparameter

Se side 21. Track Reference Note-parameteren er tilgeengelig pa RE8 pa side 2 i menuen for hver

kuvert.

IfoS

UltraNova har tre separate lavfrekvente oscillatorer (LFO'er). Disse er betegnet LFO1, 2 og 3,
er identiske med hensyn til funktioner og kan frit bruges til at 22ndre mange andre synth-

parametre, sdsom oscillator pitch eller niveau, iltere, panorering osv.

Tildelingen af LFO'er 1 til 3 til andre synth-parametre udferes i Modulation Menu (se side 25 for
alle detaljer). For at prgve deres effekter skal du ferst &bne Modulation Menu og indstille
Modulation Patch 1's Source til Lfol+/- eller Lfol+* og Destinationen til en parameter efter eget
valg. Bemeerk ogs4, at dybdekontrollen i denne menu (RE6) bestemmer meengden af LFO-
modulation, der anvendes p& destinationsparameteren, og at gge denne veerdi vil have en anden
effekt afhaengigt af, hvad destinationsparameteren er, men kan generelt forsts som " mere
effekt”. Fortolkningen af negative veerdier af Dybde vil ogsé afhaenge af den valgte

destinationsparameter.

LFO-sektionen har sit eget seet af tre LED'er, en pr. LFO. Disse overvager output fra hver LFO for

at give en praktisk visuel reference med hensyn til deres frekvens, bglgeform og fase.

Ved at trykke p& LFO-knappen [16] &bnes LFO-menuen, som har to sider for hver LFO.

En af VELG-knapperne og en af PAGE-knapperne vil veere oplyst, hvilket indikerer, at mere end
én LFO er tilgeengelig til at blive kontrolleret, og at yderligere menusider er tilgeengelige. I alt 12
parametre pr. LFO vises til justering, otte pé side 1 og fire p& side 2. Fordi de tre LFO'ers

parametre er identiske, er kun funktionerne i LFO1 beskrevet.

O1Niveau O2Niveau O3Niveau RM1*3LvI RM2*3Lvl StgjLvl PreFXLvl PstFXLv!
127 0 0 0 0 0 0dB 0dB

* Q/‘%ﬂ"af Lfol?ifc;’}?ﬁ?ﬁﬂ'& ’fa‘ﬁ."ﬁ@”ﬁ'ﬁﬁ'ﬁ %f%?gﬂiére dep kontrollerede parameter i positiv
forstand (dvs. stigende). Valg af det som Lfol+/- varierer det i bade positiv og negativ forstand.

Disse muligheder og andre relaterede til dem er diskuteret mere detaljeret pa side 25.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITK LvITkNte
0 127 0 [ 0 127 0 C3

f Expe

LFO 1-parametre (side 1)

Polyt f

LFO TIRate LIRSync L1Wave LiPhase L1Slew LIKSync L1Comn LIOneSht
1-3 | 68 Af Hans 0 0 Af At Af
REL: Envelope 3 Attack Slope
Vist som: E3AtSIp Rﬁp@gy&g§%é1mm L1DTrig
Startveerdi: 0 Af Fadeln Legato
: Vist som: L1Rate
Justeringsomréde: 0 til 127 Startveerdi: 68
vocoper U SSHRESINELF SHAE Cirype
Raterér oscillatdren®2frekvens. En veerdi p& 0 demicdverer LFO'en og de fleste musikalske effekter
ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM 23
16 op 1 64 1 Af At 120
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vil sandsynligvis bruge veerdier i intervallet 40~70, selvom hgjere eller lavere veerdier
kan veere passende for visse lydeffekter.

N&r LFO-hastigheden er indstillet til nul, er LFO'en "stoppet", men vil stadig
anvende en offset til den parameter, den modulerer i en starrelsesorden afhaengig

af, hvor den stoppede i sin cyklus.

LFO RATE = X LFO RATE =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Vist som: L1RSync

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Se tabel pa side 40.

Denne kontrol ger det muligt at synkronisere LFO'ens frekvens til et internt/eksternt MIDI-ur.
Nér den er indstillet til Off, kerer LFO'erne med en frekvens, der er indstillet af Rate-
parameteren (RE1). Ved alle andre indstillinger bliver RE1 ude af drift, og LFO-hastigheden
bestemmes af Rate Sync, som igen er afledt af MIDI-uret. Nar du bruger et internt MIDI-ur, kan

hastigheden indstilles i Arp Edit-menuen med RES8.

RE3: LFO 1-bglgeform

Vist som: Liwave

Startveerdi: Hans

Justeringsomrade: se tabel pa side 41.

UltraNovas LFO'er er i stand til at generere ikke kun de velkendte sinus-, savtand-, trekant- og
firkantbglgeformer til modulationsformal, men er ogsd i stand til at producere en bred vifte af

forudindstillede sekvenser af forskellige leengder og tilfeeldige bglgeformer. En almindelig

anvendelse af en LFO er at modulere hovedoscillatoren(erne), og med mange af de sekvenserede

bglgeformer vil indstilling af dybdeparameteren i moduleringsmenuen til enten 30 eller 36 (se

tabel) sikre, at de resulterende oscillator tonehgjder bliver musikalsk forbundet p& en eller anden méde.

RE4: LFO 1 Fase

Vist som: Llfase

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 grader til 357 grader

Denne kontrol er kun aktiv, hvis LIKSync (RES6) er indstillet til On. Det bestemmer startpunktet
for LFO-bglgeformen, nér der trykkes pé tasten. En komplet bglgeform har 360°, og kontrollens
trin er i trin p& 3°. En halvvejsindstilling (180 grader) vil saledes f& den modulerende bglgeform

til at starte halvvejs gennem sin cyklus.

TAST "ON" TAST "ON" TAST "ON"

FASE =00 FASE =900 FASE = 1800

RE5: LFO 1 Drejning

Vises som: L1 Slew

Startveerdi: Fra

Justeringsomrade: Fra, 1 til 127

Slew har den virkning, at den aendrer formen af LFO-bglgeformen. Skarpe kanter bliver mindre
skarpe, nér Slew gges. Effekten af dette kan let observeres ved at vaelge Square som LFO-
bolgeformen og indstille hastigheden ret lav, sé outputtet, n&r der trykkes pa en tast, skifter
mellem kun to toner. Forggelse af veerdien af Slew vil medfgre, at overgangen mellem de to
toner bliver en "glidning" snarere end en skarp sndring. Dette skyldes, at de lodrette kanter af
den firkantede LFO-bglgeform bliver drejet.

FIRKANT BOLGE
INGEN SLEW

[

LILLE SLEW VALUE

STOR SLEW-VARDI

J\f

RE6: LFO 1 Key Sync On/Off

Vises som: L1KSync

Startveerdi: Fra

Justeringsomréade: Til eller Fra

Hver LFO karer kontinuerligt, 'i baggrunden'. Hvis indstillingen Tastesynkronisering er Fra, er
der ingen méde at forudsige, hvor balgeformen vil veere, nar der trykkes pé en tast. Fortigbende
tryk pa en tast vil uundgéeligt give varierende resultater. Indstilling af Key Sync til On genstarter
LFO'en p& samme punkt p& kurven, hver gang der trykkes pé en tast. Det aktuelle punkt indstilles
af faseparameteren (RE3).

Tastesynkronisering FRA Tastesynkronisering TIL

BEMARK 2 M/ BEMAERK 2 M

RE7: LFO 1 Common Sync

Vist som: LiComn

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Til eller Fra

Common Sync geelder kun for polyfoniske stemmer. Det sikrer, at fasen af LFO-bglgeformen
er synkroniseret for hver tone, der spilles. Nar der skal sls fra, er der ingen s&dan
synkronisering, og at spille en anden tone, mens der allerede er trykket pd en, vil resultere i en

usynkroniseret lyd, da modulationerne vil veere forsinket.

Feelles synkronisering FRA Feelles synkronisering FRA
TAST "ON" TAST "ON"
-
o \/\/ o M\J
TAST "ON" TAST ON

o J\/ e \/ﬂ\/

Bemaeerk, at Slew har en effekt pa alle LFO-bglgeformer, inklusive sinus. Effekten af

LFO Slew adskiller sig noget med forskellige LFO-bglgeformer. Efterh&nden som Slew
oges, gges den tid, det tager at n& maksimal amplitude, og det kan i sidste ende resultere

i, at det aldrig opnas overhovedet, selvom indstillingen, hvor dette punkt nas, vil variere

med bglgeformen.

Indstil LFO Common Sync til On for en emulering af tidlige analoge polyfoniske

synths.
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RES8: LFO 1 One-Shot

Vist som: L10neSat

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Til eller Fra

Som navnet antyder, vil indstilling af denne parameter til On f& LFO til kun at generere en

enkelt cyklus af sin bglgeform. Bemeerk, at en fuld balgeformscyklus altid genereres uanset
indstillingen af LFO-fasen; hvis LFO Phase er sat til 90%, vil one-shot-bglgeformen starte ved 90vz-
punktet, udfere en hel cyklus og slutte ved 90%a.




Ma c*rﬁﬂoen@f'mglzgted Fbﬁﬁ%@g‘grk LviTkNte o

E3-E6

127 0 c3

E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

LFYY paraidgite (sfdg2) E5R° 0 0 AF

E3AtSIp E3DcSIp E3ATK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITK LviTkNte
0 127 0 0 0

Re-Trig

127 0 c3

REL: LFO 1 Delay

Vist som: L1 Forsinkelse

Ved at trykke p4& MODULATION-knappen [17] &bnes Modulation Menu, som er en enkelt side.
Menuen kan visualiseres som et system til at forbinde styrekilder til et specifikt omrade af
synthen. Hver s&dan forbindelsestildeling betegnes som en 'slot', og der er 20 s&danne slots,

som REL1 har adgang til (se nedenfor). Hvert slot angiver, hvordan en eller to kontrolkilder dirigeres
til en kontrolleret parameter. De tilgeengelige rutemuligheder i hver af de 20 slots er identiske, og
kontrolbeskrivelsen nedenfor gzelder for dem alle.

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

LFO Delay er en tidsparameter, hvis funktion bestemmes af L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync

Vist som: L1DSync

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Se tabel pa side 40.

Né&r denne parameter er sat til Off, styres LFO-forsinkelsen af Delay-parameteren (RE1). Ved

alle andre indstillinger bliver RE1 ude af drift, og LFO-forsinkelsen udledes af
det interne/eksterne MIDI-ur.

RE3: LFO 1 Fade ind/fade ud
L1InOut

Fadeln

Vist som:
Startveerdi:
Justeringsomrade: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funktionen af de fire mulige indstillinger af Intro er som falger:

Fadeln - LFO'ens modulation gges gradvist over den tidsperiode, der er indstillet af Delay
parameteren (RE1).

Gateln — starten af LFO'ens modulation forsinkes med den tidsperiode, der er indstillet af LFO
Delay parameteren, og starter derefter straks pa fuldt niveau.

FadeOut — LFO'ens modulation reduceres gradvist over den tidsperiode, der er indstillet af
Delay-parameteren (RE1), hvilket efterlader noden uden LFO-modulation.

GateOut — noden moduleres fuldt ud af LFO i den tidsperiode, der er indstillet af Delay

parameter (RE1). P& dette tidspunkt stopper moduleringen brat.

RE4: LFO1 Delay Trigger

Vist som:
Startveerdi:

L1DTrig

Bundet op

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

Denne parameter fungerer sammen med Fade In/Fade Out-funktionen indstillet af RE3. | Re-Trig-
tilstand har hver spillede tone sin egen forsinkelsestid, som indstillet af Delay-parameteren (eller
MIDI-clock, hvis L1Dsync er aktiv). | Legato-tilstand er det kun den ferste tone i en legato-stil
passage, der bestemmer Delay-tiden — dvs. anden og efterfglgende toner udlgser ikke Delay-

funktionen igen. For at Legato-indstillingen af Delay Trigger kan fungere, skal mono MIXER

Modulationsmatrixen er bade variabel og additiv. Hvad mener vi med a
'variabel' og 'additiv’ matrix?

Med 'variabel' mener vi, at det ikke kun er routingen af en kontrollerende kilde til en kontrolleret
parameter, som er defineret i hver slot, men ogsa "starrelsen" af kontrollen. Derfor er 'meengden’
af kontrol — eller kontrol-'omradet’ — op til dig.

Med 'additiv' mener vi, at en parameter kan varieres af mere end én kilde, hvis det gnskes.

Hvert slot giver mulighed for at dirigere to kilder til en parameter, og deres effekter

multipliceres med hinanden. Det betyder, at hvis en af dem er p& nul, vil der ikke veere nogen
modulering. Der er dog ingen grund til, at du ikke kan have yderligere slots, der dirigerer disse
eller andre kilder til den samme parameter. | dette tilfeelde "tilfgjes" styresignalerne fra forskellige

slots for at producere den samlede effekt.
Mod hjulposition

KILDE 1: LFO ety

MOD SLOT NR 1 - 9 ‘ ‘
KILDE 2: MOD-HJUL

MOD SLOTNR 1

KILDE 1: LFO —é

KILDE 2: MOD-HJUL

| KILDE 1: LFO 1
MOD SLOT NR 1 )
|

KILDE 2:

KILDE 1: MOD-HJUL |
MOD SLOT NR 2 - e =
T

KILDE 2:

-voicing O1Niveau O2Niveau O3Niveau RM1*3Lvl RM2*3Lvl StgjLvl PreFXLvl PstFXLvI
veelges — det vil ikke fungere med polyfonisk voicing. Se side 18. 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
0O1Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
At Af At Af At Af
Se side 21 for flere detaljer om Legato-stil. .
| KILDE 1: LFO =
MOD SLOTNR 1 - =
TEMME PortTi i e gison UnDetune 7N /
At KILDE2: Eyxpo 0 —Poly1 A N 2B\
RE5-RES: Ikke brugt —— e r: e
| KILDE 1: MOD-HJUL —
MOD SLOT NR 2 - s
LFO L1Rate L1RSync L1Wavg 1Bpase L1Slew L1KSync L1Comn L10nesht
1-3 68 At Hans 0 Af Af Af

modulationsmatricen

Hjertet i en alsidig synthesizer ligger i evnen til at forbinde de forskellige controllere, lydgeneratorer
og processeringsblokke, séledes at den ene styrer — eller “modulerer” —en anden p& sa mange

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
0 Af Fadeln Legato .
Du skal veere forsigtig, nér du opseetter patches som denne for at sikre, at den

kombinerede effekt af alle de controllere, der virker samtidigt, stadig skaber den lyd,
du gnsker.

mader som muligt. UltraNova giver en enorm fleksibilitet med hensyn til kontrolruting, og der &/oCcODER
en dedikeret menu til dette, Modulation Menu.

On/Off Balance Bredde SibLevel SibType

Af v67 m 0 127 40 HighPass

Derudover giver Modulation Menu dig mulighed for at tildele de bergringsfalsomme

ARP EDIT ArpSybarappes Anéb@rrab T Bom ekstra controllere, sa leenge Animate
aktiveret (se side 98). 1 1 Al Al
NUMMER 20
. CHORD EDIT Trany : Matpr . BasI11213 141516 17 1819
Mty lationgMatrix Mepy, ™= - . - s
NUMMER1 [
- . TORVELG DYBDE MODULATION MATR\ermber Kilde1 Kilde2 TouchSel Destin Dybde
= KILDE 1 J ‘ ot 1 Direkte Direkte Af 0123Ptch 0
4 - / Y I =
M L 1-‘, SESTEMMELSESSTED ,l—" ‘/. ] b RE1: Patchnummer
st KILDE 2 J E
FX-PAN  vist som: PHPAEABanRate PanSync PanDepth
Startveerdi: 1 40 A 0
Justeringsomrade: 1 til 20
FX-ROUTING RoutifdasipH natrixen har I dex outingtildeling pa en (eller to)

Omgé Omga kilder til en Bypass Bypass Bypass
destination. Alle patches har det samme udvalg af kilder og destinationer, og enhver eller alle kan bruges. Den samme kilde

kan styre flere destinationer, og FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

FX - BEL@B FXWetDry

en degjination kan styres af fleueghibder. 64 64 0

25

Touch-tilstanden
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RE2: Kilde 1
Vist som: Kilde 1
Startveerdi: Direkte SYNTH

Justeringsomrade: se tabel pa side 41

Dette veelger en kontrolkilde (modulator), som vil blive dirigeret til destinationen indstillet af RE5.

n/ og Inc. Inc det ecay le
Pa Af 16 Pa erts 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE---- ---wrcx §§§ § § -srreee --ereeee 99y yyyy

kontrestafsnit v

Animate kogtroller

Lapp
AQ00 Init Program

Touch-kontrollerne

PATCH Browse Patch Navn Kategori Genre Find efter

Indstilling af b&de RE2 og RES3 til Direct betyder, at der ikke er nogen modulation.

RE3: Kilde 2 Posng *
Vist som: Kilde 2
Startveerdi: Direkte

Justeringsomrade: se tabel ved 41
Dette veelger en anden kontrolkilde for den valgte destination. Hvis der kun bruges én kilde pr.
patch, skal du indstille RE3 til Direct.

RE4: Aktiver bergringscontroller

Vist som: TouchSel

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra, Touch1 til Touch8

De bergringsfglsomme drejeknapper pa de otte drejekoder kan programmeres som touch-
controllere, der starter en andring til en parameterveerdi (defineret af Destination - RE5), nar
rort. Bemeerk, at Animate Touch-tilstand skal veere aktiveret, for at touch-controllerne kan veere det
aktiv. Animate Touch-menuen vil bekrzefte, at en controller er blevet tildelt ved, at det relevante M-
nummer er noget andet end nul. Se nzeste kapitel for flere detaljer om brug af touch-controllere.
Bemeerk, at n&r b&de en touch-controller og andre kilder (Sourcel og/eller Source 2) er tildelt i
samme slot, fungerer touch-controlleren som en kontakt for de andre kilder, hvis effekt kun hares,

nar du trykker p&
kontrol er aktiveret.

rotercAAROAit Program All Som allerede naevnt i de foregéende afs AOQO0RBXLRTen, er UltraNovas otte

Encodere er forsynet med ledende gummiknopper, hvilket gar dem bergringsfelsomme. Du kan PATCH GEM PATCHSAVE

TWEAK

RORE VED

Bemeerk, at bergringsknapperne ogsa kan tildeles direkte til at genudlgse/udlgse

kuverterne via kuvertmenuerne (RE7 pé side 2 i hver menu)

RES: Destination
Vist som: Destin
Startveerdi: 0123Ptch
Justeringsomrade: se tabel pé side 42
Dette indstiller, hvilken UltraNova-parameter, der skal styres af den valgte kilde (eller kilder)
i den aktuelle patch. Udvalget af muligheder omfatter:
Parametre, der direkte pavirker lyden:
« alle oscillator-pitch (0123Ptch)
« fire parametre pr. oscillator
« de seks mixerindgange fra oscillatorerne, stgjkilden og ringmodulatorerne
« Per-ilter forvraengningsmaengde, frekvens og resonans, plus ilterbalance
« 34 forskellige FX-parametre inklusive chorus, delay, EQ osv.

Parametre, der ogsé kan fungere som modulerende kilder (derved tillader rekursiv modulering):
«LFO 1til 3rate

« henfaldsfaserne for konvolut 1 (amplitude) og konvolut 2 (filter)

RE6: Dybde
Vist som: Dybde
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: -63 til +64

Dybdekontrollen indstiller niveauet for den kontrol, der anvendes til destinationen — dvs. den
parameter, der moduleres. Hvis bade Kilde 1 og Kilde 2 er aktive i det pageeldende slot, styrer
Depth deres kombinerede effekt.

Dybde definerer effektivt den "maengde”, hvormed den kontrollerede parameter varierer,
ndr den er under modulationskontrol. Teenk p& det som "reekkevidden” af kontrol. Det
bestemmer ogsa "sansen" eller polariteten af kontrollen - positiv dybde vil age
veerdien af den kontrollerede parameter og negativ dybde vil mindske den, for den samme
kontrolindgang. Bemaerk, at efter at have deineret kilde og destination i en patch, vil der ikke

forekomme nogen modulation, far dybdekontrollen er sat til noget andet end nul.

Med begge kilder sat til Direct og TouchSel sat til Off, bliver dybdekontrollen en
"manuel" modulationskontrol, som altid vil pavirke den parameter, der er indstillet

som destination.

RE7-RES: Ikke brugt
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t ilngt udlgse en sendrj arameter u erformance til at prod e
R o ’?nl?lgrogram H‘&ngn geri i Iyggel?lrergegfen}elp HLPKIA ] at%égaﬁ[e
PATCHSAVE Bank Patch Destination Init Program SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G en 0 Hvad hver Ingen Ingen
bergringskontrol faktisk ger, er programmeret i konvolut- og/eller ne, og de ti i for

paramgiegikantrol ved beroring diskuteres i rel Tweak2 Tweak3 TweakAouRak8veaks Tweak?
evaritmanual sektioner (se side 20 og 25)."Bergringsknapperne er dog kun aktive; nar

bergringstilstand.er blevet aktiveret ved at.trykke pad TOUCH-knappen [22].

| M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
QoQo Qo Qo Qo Qo 0o Qe

NmbrMods 1 NmbrMods 1
| mods%etning til deoandre UItralQova—menuerogiver Touchomenuen inggn parametep

der er foretaget i andre

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Mgrs.dgn_avgrsteqgaekke af gisplayet fgrhliver konstant, giver den nederste reekke to elementer af

Information:

Hvis Touch Controls er blevet tildelt til at udlgse modulationer opsat i modulationsmatrixen,

vises antallet af modulationstildelinger under bogstavet 'M'. Den viste vaerdi repraesenterer,

hvor mange individuelle moduleringsslots, der er indstillet til at blive udlgst af hver bergringskontrol.

Brugen af Touch Controls med Modulation Matrix er beskrevet i detaljer pa denne side.

Hvis en bergringskontrol er blevet tildelt en af kuverterne, vises et 'R’, 'T" eller 'E' under et af
cifrene 1til 6, det nummer, der svarer til kuvertnummeret. Brugen af bergringskontroller med

konvolutter er beskrevet i detaljer p& side 20.

Sé& hvis Touch Control 1 er blevet tildelt til at genudlgse Envelope 1 (Amplitude) og Touch

Kontrol 2 for at udlgse envelope 2 (filtre), displayet ser sadan ud:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Lo Y Py PO o Y, g

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o YR, R, Y, S P 0
Hvis der er foretaget to yderligere tildelinger af parametre til en bergringskontrol i

mawwmmwwwaﬁ A Jtaﬁidéﬁ M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o) SR, g SRS, Iy, Py, Jy , S o

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Rezeoe 0 Toeoe 2 woeene Q coeeee Q coeme Q —oemee O —oemee O —oooe

Bemeerk, at med kuvert 1 (amplitude) er genudlgsning (R) af kuverten den eneste tilgeengelige
mulighed. Kuverter 2 til 5 giver mulighed for at veelge mellem genudlgsning (R), udlgsning (T)
eller aktivere (E) funktioner.

Tweak kontrol

Mens du spiller live, er det ofte gnskeligt manuelt at justere et eller andet aspekt af lyden — dvs.
"tweak" en bestemt parameter. Selvom UltraNovas design giver adgang til de fleste parametre med
et minimum af knaptryk, er en endnu mere elegant lgsning at sgrge for, at de vigtigste parametre,
som du muligvis skal justere til, alle er tilgeengelige p& samme tid, uanset i hvilken menu de normalt
findes. Du vil indikere, at alle fabrikspatches allerede har nogle Tweak Controls tildelt dem, men du

kan aendre deres funktion eller tilfgje andre, hvis du ensker det.

De otte roterende encodere kan fungere som Tweak-kontroller, og enhver af 127 parametre kan
tildeles dem i en hvilken som helst raeekkefglge. Ydermere gemmes Tweak-tildelinger og -indstillinger
sammen med andre parameteraendringer, s& du altid er der, nr du har sat dem op og gen-gemt
patchen. Bemeerk, at lagring af patches til bestemte kategorier automatisk vil tilfgje nogle Tweak
Control-opgaver til dig. Men hvis du har lavet dine egne Tweak Control-opgaver som en del af din

Patch-oprettelse, vil disse have prioritet.

Tweak-kontrollerne aktiveres ved at trykke p4 TWEAK-knappen [22], som &bner Tweak-menuen.
Menuen har to sider: Side 2 bruges til at opsaette Tweak-kontrollerne, mens Side 1 bruges under

opferelse og viser parameternavnet og veerdien som signeret til hver roterende encoder.
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Tweak Menu Side 2:

Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6é Tweak7 Tweak8
OsclCents Osc2Cents F1Fres F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt EX2Amnt BLAYDER

Hver encoder kan have en hvilken som helst af de tilgeengelige parametre (se listen pa side 42) tildelt

arpeglatoren

Ulteiava s &1 i Unepsiaial aktien s gfssgirggaios af varierende Ollevel
kompléiitet og rytéhe, der skal @pilles. Hvis @er trykkes & en enkelt @st, vil nod@dBblive gen@diBst

af Egﬁ%ﬂjatore@@@b@ml@ﬂggmmg@minm%gﬁwggiator dens toner og spiller dem
indiviuelt i reekkéfalge (dette REdeiet arpeggiomensté eller "arp-sikvens"); Hvis du spiller en C-

til justering. Alle Tweak Control-tildelinger, som er en del af en fcatory Patch, vil blive vist.
dur treklang, vil de valgte toner veere C, E og G.

STEMME PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Tweak Menu Side 1: Arpeggiator-betjeming i UltraNexpa styres af d@ tre ARP+aapper [20], &N, SETTINGZ50g LATCH. ON-
knappen aktiverer eller deaktiverer Arpeggiator, mens LATCH-knappen afspiller den aktuelt valgte
OsclCents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res Fltdec L1Rate FX1IAmnt FX2Amnt .
25 13 45 76 2 64 2 4 ) IO arpﬂ%(&/%m_gsrﬁgaghr}e gange uden at tasterne er L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync
1-3 afholdggLATCH kag ogsé trykikgseed, for Arpeggiator er gktiveret. Naf Arpeggia-tgr er aktivergg, vil

NAr en parameter er blevet tildelt til en roterende encoder - enten som en del af patchen eller via UltraNova straks afspille arp-sekvensen defineret af det sidste saet L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

manuel tildeling - viser den gverste raekke parameternavnet og den nederste raeekke parameterveerdien, af tond spillet, ogavil gore detuancigligt.
ligesom de vises i deres "native" menu.
Redigering af alle Arpeggiator-funktioner udferes i Arpeggiator-menuen, som abnes ved at trykke pa

knaspeneSEtd BNGSR: sibLevel SibType
Fra v67 m 0 40 HighPass 127

Bemaerk, at Tweak- og Touch-tilstande udelukker hinanden - koderne kan ikke tildeles begge ~ VOCOPER

funktioner samtidigt, hverken globalt eller individuelt.

ARP EDIT ArpSyrlc 'ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16

Bergrt/filterknap Op 1 64 1 Af Af 120
Den store TOUCHED/FILTE?-knap [9] er en yderligere meget nyttig kontro.l i live-optreeden, |saer(ﬂ_YbsRD EDIT Transponer 0 ~n ~ sas L 21 151617 810
TOUCH- eller TWEAK-funktionerne bruges. Den bruges sammen med de tilstadende knapper FILTER Arpegagéﬁ%% yl?]'l(': REL: - - - - -
09 LOCK [8]. Vist som: ArpSync
MODULATION MAE%IXNumber Kildel Kilde2 TouchSel Destin Begyndelsesveerdi: Dybde
* 1 Direkte direkte 0123Ptch

justeringsomrade: Denne pasartaitet pa side 40

bestemmer effektivt arp-sekvensens slag, baseret p& tempoet PAN - hastigheden indstillet af RES.

PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Af 0

FX-PAN

RE2: Arpeggiator-tilstand

FX- ROUTING Gautingom: ArpMode
Knappens funktion er at efterligne den for den sidst-berarte roterende encoder (dette sRHRR op

Justeringsomrade: se tabel pa side 44
sendres. S& hvis du har Mix-menuen &ben, og bruger RE6 til at variere stgjniveauet, vil du indik&rePEL@B FXWetDry FXTAmnt FX2Amnt EX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck .
Nar def er aktiveret, vil ArpeggBor spille aléd Aypbic 1Bty Gdensebdim

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX
Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass

inkluderer Tweak-tilstand). Dette geelder fortsat, selv nér den aktuelt &bne menu eller menuside

at du ogsa kan variere stgjniveauet med Touched/Filter-knappen. Men hvis du skifter til filtermenuen, raekkefalgen i hvert enkelt tilfaelde.

vil bergrings-/filterknappen overtage kontrol over filter 1-forvraengningsmaengden (forudsat at
filtermenuen &bner pé side 1) uden at nogen af de drejelige enkodere bergres, fordi den forbliver
tildelt til at efterligne RE6. Teenk pa Touched/Filter som en "kopi" af den sidst-bergrte roterende RE3: Arpeggiator manster

encoder, nar du er i parameterjusteringstilstand, ved at bruge menuerne som normalt. .
! p ) 9 ! 9 Vist som: ArpPatt

Startveerdi: 1

Justeringsomrade: Ud 1til 33

Hvis du bruger enten Tweak- eller Touch-tilstande, sa er drejekoderne ikke lzengere tilgaengelige til over at veere i stand til at indstille den grundleggende timing og mode for arp-sekvensen (med REL

at styre nogen lydparametre p& den 'normale’ made, men du kan stadig styre den sidste parameter, og RE2), kan du ogsd introducere yderligere rytmiske variationer med parameteren Arpeggiator

der er justeret med Touched/Filter-knappen. Denne funktionalitet er altid tilgeengelig, s& leenge bade
FILTER- og LASE-funktionerne [8] ikke er aktiveret.

Pattern.

Filter-knappen . : ) _—
Du ber bruge lidt tid p& at eksperimentere med forskellige kombinationer af Arp Mode

Den parameter, der oftest er ngdvendig for dynamisk justering, er sandsynligvis Filter 1-frekvens, og Arp Pattern. Nogle manstre fungerer bedre i visse tilstande.

og et tryk p& FILTER-knappen [8] tildeler styringen af denne enkelte parameter til Touched/Filter-

knappen (deraf navnet!). S& uanset hvad der ellers foregér, kan du altid have kontrol over din

primaere ilter-frekvens.

TOUCHED/FILTER-knappens funktion kan gives permanent kontrol over Filter 1's
afskeeringsfrekvens, hvis det gnskes. Dette kan indstilles p& side 1 i den globale menu
med RE6. Se side 37 for flere detaljer.

Las knappen

Som beskrevet ovenfor vil funktionen af TOUCHED/FILTER-knappen andre sig med den aktuelt
valgte menu, fordi knappen efterligner en fysisk encoder i stedet for den parameter, som
encoderen i gjeblikket styrer. Hvis LOCK er aktiv, er parameteren, der aktuelt justeres, og ikke den
fysiske encoder, tildelt knappen. Sa hvis der er en parameter, du vil have adgang til kontinuerligt,
mens du m3ske bevarer adgangen til andre parametre i andre menuer, vil brug af LAS ix styre
denne parameter til TOUCHED/

FILTER-knappen, og det vil forblive s&dan, indtil LAS er fravalgt.

Bemeerk, at nogle fabrikspatches inkluderer aktivering af LOCK-knappen; dette indikeres
ved, at knappen lyser. Dette vil betyde, at en parameter allerede er tildelt til TOUCHED/
FILTER-knappen. Prov at justere den for at se, hvad der sker!

RE4: Arpeggiator Gate Time

Vist som: ArpGTime

Startveerdi: 64

Justeringsomrade: 1 til 127

Denne parameter indstiller den grundlaeggende varighed af de toner, der spilles af Arpeggiator
(selvom dette vil blive yderligere andret af bade ArpPatt og ArpSync indstillingerne). Jo lavere
parameterveerdi, jo kortere varighed af den spillede tone. Ved sin maksimale veerdi efterfglges den
ene tone i reekkefelgen umiddelbart af den neeste uden et mellemrum. Ved standardveerdien pa 64 er
nodevarigheden ngjagtigt halvdelen af taktintervallet (som indstillet af RE8 Tempo Clock), og hver

tone efterfglges af en pause af samme leengde.

RES5: Arpeggiator-oktaver

Vist som: ArpOctve

Startveerdi: 1

Justeringsomrade: 1til8

Denne indstilling tilfgjer gvre oktaver til arp-sekvensen. Hvis ArpOctve er indstillet til 2, afspilles
sekvensen som normalt, hvorefter den straks spilles igen en oktav hgjere. Hgjere veerdier af Ar
pOctve udvider denne proces ved at tilfgje yderligere hgjere oktaver. ArpOctve-veerdier stgrre end 1
har effekten af fordobling, tredobling osv., leengden af sekvensen. De tilfgjede ekstra toner duplikerer
den komplette originale sekvens, men oktavforskydning. En sekvens med fire toner, der spilles med

ArpOctve indstillet til 1, vil sdledes besta af otte toner, nar ArpOctve er indstillet til 2.
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REG6: Arpeggiator Key Sync
ArpKSync
Af

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade: Fra eller Til

Arpeggiator Key Sync bestemmer, hvordan sekvensen opferer sig, nar en ekstra tone spilles.

Bemeerk, at arpeggiatoren gér forud for akkorden i UltraNovas synth-motor. Dette
har den konsekvens, at hvis b&de Arpeggiator og Chorder er i brug, vil hele akkorden,
der er resultatet af hvert tastetryk, blive arpeggieret.

Nar den er sl&et fra, fgjes den nye tone blot til sekvensen pa det relevante punkt. Nar On,
genstarter sekvensen, hver gang en ny tone spilles. Bemzerk, at ArpKSync kun geelder, hvis
LATCH [20] er teendt.

RE7: Arpeggiator Velocity
Vises som: ArpVel

Startveerdi: Fra

Justeringsomrade: Fra eller Til

Na&r den er indstillet til On, vil tonehastighederne, der bruges for hver tone i arp-sekvensen, veere de
MIXER , der er forprogrammeret med mgnsteret. Nar den er indstillet til Off, bliver tonernes anslag,

mens du spiller dem, brugt af Arpeggiator. Dette lader dig inkludere dynamik i Arpeggiator

reekkefglge.
For at Arpeggiator Velocity skal virke, skal du indstille AmpVeloc (RE5 i Envelope 1 —
Menu Side 1) til en veerdi starre end 0, ellers vil der ikke vaere nogen variation i
dynamikken.
LFO
Prov at tildele Velocity til andre parametre i Modulation Matrix for nogle
interessante resultater.
VOCODER

RES8: Tempo ur

RE1: Transponeringskontrol
Transponere
0

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomréade: -11 til +11
Transponeringskontrollen er kalibreret i halvtoneintervaller, og akkordens tonehgjde kan flyttes

op til 11 halvtoner, enten op eller ned.

RE2 til RE8: Ikke brugt.
O1lNiveau O2Niveau O3Niveau RM1*3Lvl RM2*3LVI StajLvl PreFXLvl PStFXLVI
127 0 0 0 0

e(f é kt DID OSTTND\SjO RM13Solo RM2350|0

UltraNova er udstyret med et omfattende saet af DSP-baserede effektprocessorer, som

0dB 0dB

Af

kan anvendes til bade synth-lyden og enhver lyd, der anvendes til UltraNovas lydindgange.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
0 25

A Expo Polyl A

FXEﬂﬁé%%“lﬂﬂ‘égé‘iié’lsﬁiﬁ@h’&%c%‘%‘ﬁLﬁ?ﬁﬁé}%’ter kan "indleeses" med en L1Rate LIRSync

FX-pregessor fragn pulje af éfdmeder, der irkkluderer pagorering, udigning, komprimering, Fra

for@iwmmqﬁgwﬁqmﬂg, rumklang og Gator-effekter. Ud over slots er kontroller ogs&
foruds@t for globafe FX-pardmtelreesasym panorering, FX-niveau, FX-feedback osv.

FX-menuerne dbnes med EFFECT-knappen [18]. Der er enten tre eller fire menusider On/Off

fm&glw%%?gﬁt?gém%%gkp ng@ rﬁgﬁl 'taiqve i%fﬁgync

Vist som: UrBPM ArpVel ClockBPM
Startveerdi: 120
BLANDER Jugiymf%%gjpéﬁmgémﬁm @Qb*SL\gRMval StﬂjL(V)l PreFXLvI Ple>8-vl o odB valgtifned SELECPknapperne [L0], s& hvisbddrrar flere pladser i brug, s& ekstraamenu 120
Denne parameter indstiller tempoet i BPM (Beats Per Minute), hvor arp-sekvensen er CHORD sider kan tilgés ved at bruge VAELG-knapperne.
% DIT Transpose Bass 1112 13 OlSoIo 02Solo ©®3Solo NoisSolo RMlBSoIo 14151617 1819
baser(? nar Cdu bruger dets |n£grne ur. Det, peflnerer ogsa tempoet for alle synkroniserede aspekter 0 Off Off Off ACCEPTERE - - -
af patchen, vil dens indstilling blive brugt af de forskellige Sync-parametre i FX- og Sync- FX Menu S|de 1 Panorering
menuerne. MODULATION MATRIXNumber Kildel Kilde2 TouchSel Destination 1 Direkte Direkte RE1: Dybde
STEMME PunTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune ikke brugt. Af 0123Ptch 0
EXpo Off VIGT aNova er 5
indstillet til at modtage et eksternt MIDI-ur, vil CIockBPM -indstillingen blive ignoreret. Bemaerk
ogs4, at den viste veerdi for ClockBPM forbliver pa dens sidste FX-PAN 'interne' veerdi, hvis ekstern T PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO Sy nkF 1] AL olenalj@resi ekstern synkronlserlng 0 40 Al 0
1-3 68 f Han. [0} Af
De' '-1D5W‘° Liigout LlDT"g cadein Bundet o Fx- ROUTING RoutifdE2 Pan kontrol SIOt1FX SIO2FX SIot3FX SlotFX SIotsFX
n P V};(égagg% BB SaRess Bypass Bypass Bypass
UltraNova's Chorder er en meget nyttig funktion, som giver dig mulighed for at spille akkorder der indehoggel rgygerdi: 0
etTarrin “1 i foner FX1AmNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
- ved at trykke p& en enkelt tast. Den resulterende akkord bruger den laveste tone On/Off Balance dztl:l ﬂ)L_EY E%?nréde 64 til +63 64 64 64 64 0

SP"'%Q;?V%PWO‘%E%M% alle de gpdre toner i akkorden vil veere over bassen.

sumpe|thernentzﬁh%l@sw.@mmmm%rpm@mwdsﬂrﬁkwtwmvélecﬁm'cvésmwerer

funktfonen, EDIT &ner Chord Edit- menuer@“’ Fra slukkeriChorder- 120
ORD EDIT Trangponer 0 Bas 11 1213 141516 17 1819
START ACCEPTERE - - - -
TIoN MATRIXREQEH AT iYL Ak YR Riion 1 Dybde

Med Chord EditRsPE5En, tryk pa VIEW-Rhappen PA28RIdvet med%START pa displayet). Dens
LED vil surre, men denne slukker, nar der trykkes p& knappen, og LED'en i den tilstadende USER-

nap gnolvet med ACCEPT Gisplatel. ol et
Af

FX-PAN
0

Spil nu den akkord, du vil programmere; du kan spille den i enhver toneart eller inversion, du gnsker.
rouTING RO RIS e lISESe 5 A G SFLER 00 anaive dem i den nederste raskice af

vises, hvor den laveste tonejakkpydersatid sjses Bpass0. Halvtoneintervallerne 1>(2+3+4+5)

af de andre toner i akkorden vil blive vist teellet fra venstre. Sa hvis du spiller en lat tened

- BEL@B FXWeslpim akkord, vil dlsplayeFvlse"l FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
64 64 6.

64 Dette er den vigtigste manuelle panoreringskontrol og placerer den tarre (pre-FX) synth-lyd/
input-lyd i stereobilledet mellem udgange 1 og 2, og ogs& mellem udgange 3 og 4, hvis de er i
brug. Negative veerdier af PanPosn flytter lyden til venstre og positive veerdier til hgjre. Bemeerk,
at nogle FX (f.eks. rumklang, chorus) i sagens natur er stereo, og disse tilfgjes efter panorering.
Sé& hvis du bruger en lyd, der bruger FX som disse, vil PanPosn se ud til ikke at lokalisere lyden

helt til venstre eller hgjre ved dens ekstreme indstillinger.

RE3: Pan Rate

Vises som: PanRate
Startveerdi: 40
0 til 127

Justeringsomréade:
Automatisk panorering er ogsa mulig, og Pan-sektionen har en dedikeret sinusbglge-LFO, som
styrer dette. PanRate-parameteren styrer LFO-frekvensen, og dermed hvor hurtigt lyden
bevaeger sig mellem venstre og hgjre og tilbage igen. Med en veerdi p& 40 tager lyden ca. 3
sekunder for at fuldfere en fuld cyklus, og kontrolomrédet tillader ekstremt langsom eller

ekstremt hurtig panorering.

Bas1104 12137

10

Transponer 0 1415 1617 1819

START ACCEPTERE

For de mest effektive resultater med Pan Rate skal du sikre dig, at PanPosn er sat til 0

(dvs. panorering i midten)

Tryk nu pa BRUGER-tasten for at acceptere dit valg. Akkordfunktionen kan nu aktiveres ved at
trykke p& ON-knappen. Du vil indse, at et tryk p& en hvilken som helst tangent p& klaviaturet nu
spiller en lattened syvende akkord, hvor den trykket nede danner den laveste tone i akkorden.

Veer opmeerksom p4, at de viste halvtoneintervaller er dem fra hele tolvtoneskalaen, ikke dem fra
den ottetonede toniske sol-fa, der normalt bruges til at beskrive tonerne, der bestér af en akkord
—derfor vises den store terts i eksemplet ovenfor som '4 ' fordi den er fire halvtoner over roden,
den naturlige ifth som '7', fordi den er 7 halvtoner over, og sé& videre.
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RE4: Pan Rate Sync

Vist som:
Startveerdi:

PanSync
Af
Justeringsomrade: Den se tabel pé side 40

automatiske panoreringshastighed kan synkroniseres med det interne eller eksterne MIDI-ur ved

hjeelp af en bred vifte af tempoer.
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RES: Pan Depth y .
On/Off Balance Bredde SibLevel SibType

OCODER
Vist stfim: V67 m 0 PanRgpth 40 Hojpas
Startveerdi: 0
PEDIT Arpsymm §mg(56irm Q?Pctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16. u% 641ra120 1 1 Af

Denne kontrol bestemmer mangden af billedforskydning, der anvendes af den automatiske
béde helt BROERStRI Y ASIS Y Majei MU Ber diraAshos® Bassarpisisnatoggtiske panorering lyden

0 lavere vardierVi B norerTHifEte ekstremt, mens lyden forbliver mere centralt placeret. Den

1>2 + 3+4+5
wr
¥ 2 T ¥ l
sLoT sLot sLot sLot sLot TorviD

recomck 2 3 4 5
seeed| 1 — ?
: I | 1

v

automatiske panorering er effektivt sl&et fra, nar parameterveerdien er nul (men den manuelle panoreringskontrol

e MATRIXwEﬁ%#"%&aﬂ%dF%ﬁ% kI::eD‘ilr):I:zn Af 0123Ptch Dybge

RES6 til RES8: Ikke brugt.

X-PAN PANDE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Af

FX Menu Side 2 — Routing

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5SFX

ROUTING Rufing 1>(2+3+4+5)
Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass

BEL@B FXWSENB menuside er, hvor du tifétemtfecdifertex3aunhax4smng FrAms W?Q?%S‘é specificere deres
4 5464 64 4

konfiguration — uanset om de er "forbundet” serielt, med output fra én, der forsyner input fra en anden,

eller er parallelle, hvor synth-lyden fares til input fra mere end én FX-enhed samtidigt. enhedsudgange

blandes derefter sammen.

RE1: FX Slot routing
Vises som: Routing

Startveerdi: 1Y4(2+3+4+5)

Justeringsomrade: se diagrammer nedenfor

Denne parameter lader dig konfigurere sammenkoblingen af FX-slots. De ive slots kan veere indbyrdes

forbundet i serie, parallelt eller i forskellige kombinationer af seriel og parallel.

1+2+3+4+5

INPUT =3 l T ¥ ¥ v ¥ l
sLot sLoT sLot sLot sLot TorvAD

FesbBACK 1 2 3 4 5

aNDICAPPET)

©

v

«O

«O

| | | I | 3
1>(2+3+4+5)
INPUT = |
L 2 L 2 [ p 2
sLot sLoT sLot sLot sLoT ToRVAD
—— 2 3 Iy c
I I I | R
P reoomren
1>2>(3+4+5)
INPUT
’ £ v 3 2 1
sLoT sLoT sLoT sLoT sLoT ToR VAD.
reeomcx | 1 2 3 Iy s
oeed

1>2>3(4+5)
|N|>u'r.)_|1 l
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FX-typerne kan kategoriseres pa forskellige mader: nogle er tidsbaserede (chorus, delay), andre

er statiske (EQ, distortion). Nogle skal bruges som en FX send/

returslgjfe (som indebeerer en parallelforbindelse), andre som en indsats (antyder en seriel
forbindelse). Afhaengigt af selve synth-lyden og de faktiske effekter, der bruges, vil nogle konigurationer

klart fungere bedre end andre. Nar du bruger flere effekter, prev nogle f&
forskellige sammenkoblinger for at se, hvad der fungerer bedst.

RE2: Ikke brugt.

RE3 til RE7: Valg af sloteffekt
Vist som: SlotnFX (hvor n=1 til 5)
Startveerdi: Bypass
Justeringsomrade: se tabel pa side 44

Hver af de ive slots kan indlaeses med en af de tilgeengelige FX-processorer. Brug den roterende encoder til
ethvert slot til at veelge en effekt fra listen over tilgeengelige. Tabellen viser "puljen” af tilgeengelige FX-
enheder. Da DSP-kapaciteten er pabegyndt, kan hver enhed pa listen kun indleeses i én slot, og nar den farst
er blevet indleest, vises den ikke leengere pa listen over tilgaengelige processorer til de andre slots. Du vil se,

at multipla af de fleste af FX-enhederne leveres, for at tillade den mest kreative brug af FX.

REB8: Ikke brugt.

FX Menu Side 3 — FX niveau kontrol

FXFedbck FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl
0 64 64 64 64 64

REL1: Effektfeedback
Vist som: FXFedbck

Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter styrer, hvor meget signal der fares tilbage til effektkeedens input fra dens output. FX Slot,
hvorfra feedbacken er afledt, varierer med FX Routing-konfigurationen i brug — se diagram. Men med alle
routing-konigurationer tilfgjes feedbacken tilbage i keeden pa FX Slot 1. Bemeerk, at ikke alle konigurationer

anvender feedback.

RE2 Ikke brugt.
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RE3 til RE7: Effektmaengde

Vist som: FxnAmnt (hvor n=1til 5)

Startveerdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Den preecise funktion af denne parameter afhaenger af, hvilken FX-enhed der er indleest i slotten.
Se tabellen nedenfor for en oversigt. De ive kontroller er identiske, og der er en til hver slot. Hvis

spalten omgas, ger indkoderen for den spalte ikke noget.

FXTYPE JUSTERET PARAMETER
Kompressor Niveau
EQ Niveau

Forvraengning Reduktion af meengde eller bit/sample rate

Send og returner niveauer

Forsinke

Kor Niveau

rumklang Send og returner niveauer
Gator Niveau

RES8: FX-niveau

Vist som: FXwetLvi

Startveerdi: 127

Justeringsomréde: 0 til 127

Dette justerer det overordnede niveau af det behandlede signal (som derefter blandes med det
ubehandlede signal). Bemaerk, at de individuelle bidrag fra processoren i hver FX Slot kan justeres
med RE3 til RE7 (se nedenfor).

FX Menu Side 4 — FX parametre

Menuen, der vises som Side 4, bestemmes af SELECT-knapperne [10], som kan trykkes pa for at
rulle op eller ned gennem de ive FX slots. En slot, som ikke har nogen FX-enhed indleest, vil vise

folgende meddelelse:

|Denne FX Slot er lnrbig;el eller inaktiv

Hver FX-enhed har sin egen menu; disse er beskrevet efter tur nedenfor.

EQ menu

En equalizer-enhed er tilgeengelig. Den kan indleeses i enhver FX-slot.

EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvI EQBasFrq EQMldqu EQTerrq

X-EQ | EQ
0 064 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time DIylSync DIylFbck DIylL/R Dly1wdth DLylS\ew
Equalizeren er en tre bands swept type, med cut/boost og frekvenskontroller for hvert band. LF-

crorus 14c9GRUIE SRKHR! GG %@%‘é@@gg}%ﬂﬁ

gr&mgeﬂa 12 dB/oktav) reolfiltre, Chorus og MF-sektionen er

RE3: MF Cut/Boost

Vist som: EQMidLv

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameter styrer MF-responsen af equalizeren; en veerdi pa 0 giver en lat-respons i MF-
regionen, positive veerdier vil give en stigning i MF-responsen — dvs. flere mellemfrekvenser
(lydspektrets stemmeregion), og negative veerdier vil falgelig reducere MF-responsen.
Justeringsomrédet er £12 dB (med FXAmount indstillet til 127).

RE4: HF Cut/Boost

Vist som: EQTrbLvI

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: -64 til +63

Denne parameter styrer HF-responsen af equalizeren; en veerdi pa 0 giver en lat-respons i HF-
regionen, positive veerdier vil give en stigning i HF-responsen — dvs. mere diskant, og negative

veerdier mindre diskant. Justeringsomradet er +12 dB (med FXAmount indstillet til 127).

RES5: LF Frekvens

Vist som: EQBasFrq

Startveerdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Equalizeren er en "swept” type, hvilket betyder, at man udover at kunne gge eller mindske diskant,
mellem eller bas ogsé kan styre det frekvensband, som Cut/Boost kontrollerne er effektive over —
altsd lige hvad der er menes med "bas", "midt" og "diskant".

Dette giver dig meget mere ngjagtig kontrol over frekvensresponsen. Forggelse af veerdien af
EQBasFrq gger frekvensen, under hvilken LF cut/boost-kontrollen (RE2) er effektiv, s generelt vil
RE2 have mere effekt pa lyden, jo hgjere veerdien af EQBasFrq er. Reduktion af veerdien af
EQBasFrq vil seenke den frekvens, under hvilken cut/boost-kontrollen er effektiv med en veerdi pa
0 svarende til ca. 140 Hz. Den maksimale veerdi p& 127 svarer til ca. 880 Hz og standardveerdien pa

64 til ca.
500 Hz.

REG: MF-frekvens

Vist som: EQMidFrq

Startveerdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Hvis veerdien af denne parameter gges, gges "center"-frekvensen af MF-responsen.
Centerfrekvensen er den, der far den maksimale maengde cut eller boost, nar du justerer RE3, og
denne kontrol vil have en forholdsmeessigt aftagende effekt pa frekvenser over og under
centerfrekvensen. Justeringsomradet er fra 440 Hz (vaerdi = 0) til 2,2 kHz (veerdi = 127).
Standardveerdien p& 64 svarer til ca. 1,2 kHz.

RET7: HF-frekvens

Vist som: EQTrbFrq

Startveerdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Reduktion af veerdien af EQTrbFrq reducerer frekvensen, over hvilken HF cut/boost-kontrollen (RE3)

er effektiv, sa generelt vil RE3 have mere effekt pa lyden, jo lavere vaerdien af EQTrbFrq er. Forggelse

+10 64 64
af veerdien af EQTrbFrq vil haeve frekvensen, over hvilken cut/boost-kontrollen er effektiv, med en
- GATOR GATOR GON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel vaerdi pa 127 svarende til omkring 4.4 kHz.
Pa Al 18 Pa 16 o En veerdi p& 0 svarer til omkring 650 Hz og standardveerdien p& 64 til omkring 2 kHz.
Bemeerk, at parameteren FXAmount skal indstilles til 127 for hele forstaerknlngsomradet pa
Moe 1y 1§y § § GATOR RE2, RE3 0g RE4 skal veere y
RES8: Ikke brugt.
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RE1: Ikke brugt.

RE2: Kompressionsforhold

Vist som: C1-forhold

Startveerdi: 1.0

Justeringsomréde: 1,0 til 13,7

Med minimumsveerdien pa 1,0 indstillet, har kompressoren ingen effekt, da 1,0 betyder, at hver
endring i inputniveau resulterer i en lige stor eendring i outputniveau. Parameteren indstiller i
hvilken grad lyde, der er hgjere end Threshold-niveauet (indstillet af RE3), reduceres i lydstyrke.
Hvis Ratio er indstillet til 2.0, resulterer en sendring i input-niveauet i en aendring i output-niveauet
pa kun halvdelen af starrelsen, og dermed reduceres signalets overordnede dynamiske omrade.

Jo hgjere indstillingen af Ratio er, jo mere komprimering anvendes pé& disse dele
af lyden, der er over teerskelniveauet.

RE3: Teerskelniveau

Vist som: CiThrsh

Startveerdi: -20

Justeringsomréde: -60 til 0

Threshold definerer signalniveauet, ved hvilket kompressorhandlingen starter. Signaler under
teersklen (dvs. de mere stille dele af lyden) er uzendrede, men signaler, der overskrider teersklen
(de hgjere sektioner) reduceres i niveau - i forholdet indstillet med RE2 - hvilket resulterer i en
samlet reduktion af lydens dynamiske omréde .

Bemazerk, at enhver endring i volumen som falge af kompressorhandling ikke har
noget at gore med, hvordan synthens outputniveau er indstillet. Uanset om du bruger
Ultranovas MASTER VOLUME-kontrol eller en Expression-pedal til at styre din
samlet lydstyrke, anvendes enhver komprimering i FX-sektionen 'far' disse lydstyrkekontrolmetoder,
og vil derfor forblive konstant.

RE7: Auto Gain

Vist som: C1Gain

Startveerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

En konsekvens af komprimering er, at den samlede lydstyrke kan reduceres.

UltraNovas kompressorer "kompenserer" automatisk for dette niveautab og sikrer, at niveauet af
det komprimerede signal forbliver s& teet som muligt pd inputtet. Auto Gain giver yderligere

forstaerkning, hvilket kan veere nyttigt i situationer med kraftig kompression
anvendes.

RES8: Ikke brugt.

Forvraengningsmenu

Forvreengning betragtes normalt som noget ugnsket, og selvom vi alle gar os umage det
meste af tiden for at undgé det, er der omsteendigheder, hvor det at tilfgje en ngje kontrolleret

forvreengning giver dig praecis den lyd, du leder efter.

Forvraengning opstar, nar et signal sendes gennem en ikke-linezer kanal af en eller anden art,
hvor ikke-lineariteten frembringer aendringer i bglgeformen, som vi hgrer som forvraengning.
Karakteren af kredslgbet, der udviser ikke-lineariteten, dikterer den praecise karakter af

forvreengningen. UltraNova's forvreengningsalgoritmer er i stand til at simulere forskellige typer

ikke-linezere kredslgb, med resultater, der spaender fra en lille fortykkelse af lyden til noget virkelig grimt.

Veer forsigtig, nér du veelger forskellige forvraengningstyper, da den samme indstilling
af FXAmnt-kontrollen vil producere meget forskellige lydstyrker afhaengigt af den
forvreengningstype, der bruges.

RE4: Angrebstid

Vist som: C1 Angreb

Startveerdi: 0

Justeringsomréde: O til 127

Parameteren Attack Time bestemmer, hvor hurtigt kompressoren anvender
forsteaerkningsreduktion p& et signal, der overstiger taersklen. Med perkussive lyde - sdsom
sldede trommer eller plukket bas - kan det veaere enskeligt at komprimere lydens hovedindhylning,
mens lydens karakteristiske forkant eller "angrebsfase" bevares. En lav veerdi giver en hurtig
angrebstid, og komprimering vil blive anvendt pé& forkanten af signalet. Hgje veerdier giver
langsomme responstider, og perkussive forkanter vil ikke blive komprimeret, for at give en
"punchier” lyd. Reekken af tilgeengelige angrebstider er fra 0,1 ms til 100 ms.

RES: Udgivelsestid

Vist som: CiRel

Startveerdi: 64

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameter bgr justeres i forbindelse med Hold Time-parameteren (se RE6 nedenfor).
Release Time bestemmer den tidsperiode, over hvilken forsteerkningsreduktionen fiernes
(hvilket resulterer i ingen komprimering) efter afslutningen af Hold Time. Lave veerdier giver en

kort Release Time, hgje veerdier en lang. Raekken af tilgeengelige udgivelsestider er fra 25 ms til 1
sekund.

RE6: Hold tid
Vist som: ClHold
Startveerdi: 32

Justeringsomréde: O til 127

Hold Time bestemmer, hvor lzenge en forsteerkningsreduktion, der anvendes pd et signal, der
overstiger teerskelveerdien, forbliver anvendt, efter at signalniveauet falder under teersklen. Ved
slutningen af Hold-tiden reduceres maengden af forsteerkningsreduktion i Igbet af udgivelsestiden,
indstillet med RES. Lave veerdier giver en kort Hold Time, hgje veerdier en lang. Intervallet af
tilgeengelige holdetider er fra 0,5 ms til 500 ms.

Kompressortider er af seerlig betydning med gentagne, rytmiske lyde.
For eksempel kan indstilling af for kort Hold Time resultere i herbar "pumpning” af
baggrundsstgj mellem tonerne, hvilket kan veere ret ubehageligt.
Hold-, slip- og angrebstiderne justeres normalt bedst i forbindelse med hinanden, ved oret,
for at opnd en optimal effekt med den seerlige lyd, du bruger.
EX-EQ

]

X - DELAY 1/2 DELAVII Dly1Time Dly1Sync DlyLFbck DIyLL/R DlylWdth DLy1Slew
64 Af 64

UltraNova har to forvreengningseffektenheder. Disse kan indleeses i to vilkarlige FX-slots.

Deres faciliteter er identiske; eksemplet nedenfor illustrerer forvreengning 1.

DISTORTL Dst1Type DstiComp
Diode 100

RE1: Ikke brugt.

RE2: Forvraengning 1 Type
Dst1Type
Diode

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomréde: se nedenunder

Diode - Simulering af analoge kredslgb, der producerer forvraengning, hvor bglgeformen
gradvist "kvadreres" efterh&nden som maengden af forvreengning @ges.

Ventil - Simulering af analoge kredslgb, der producerer forvraengning svarende til diode,
men ved ekstreme indstillinger er alternative halvcyklusser af balgeformen inverteret.
Clipper - Simulering af en digital overbelastning.

XOver - Simulering af crossover-forvraengning genereret af bi-poleere analoge kredslgb, f.eks.
forstaerkerudgangstrin.

Rectify - Alle negativt gdende halvcyklusser er inverteret, hvilket simulerer effekten af retiication.
BitsDown - Gengiver den "kornede" kvalitet forbundet med lavere bithastigheder, som findes i
eeldre digitale enheder.

RateDown - Giver effekten af reduceret deinition og HF-tab, svarende til brugen af en lav

samplingsfrekvens.

RE3: Forvreengning 1 Kompensation

Vist som: Dst1Comp

Startveerdi: 100

Justeringsomrade: 0 til 127

Forvreengningskompensation har kun en effekt pa diode- og ventilforvreengningstyper.

@get kompensation reducerer forvreengningseffektens hardhed.

RE4 til RES8: Ikke brugt.

Forsinket menu

Delay FX-processoren producerer en eller flere gentagelser af den spillede tone. Selvom de to er
intimt besleegtede i akustisk forstand, bar delay ikke forveksles med rumklang med hensyn til en

effekt. Teenk pa forsinkelse som "Ekko".

Ultrahgya har EQRasiivk E@dilihjé EQTsbeWHQBdSESEE QMIdFIEEQEBXglots. Deres faciliteter
. . 0.0 64 béand er identiskeggksemplet 64
nedenfor |IIustrere$J forsinkelse 1.

1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck ChiDepth ChiDelay

FX- GATOR

Kor 20 Af +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31

Pa Af 16 Pa 16 64 0
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REL: Ikke brugt.

RE2: Forsinkelse 1 gang

Vist som: Dly1Time

Startveerdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Denne parameter indstiller den grundlazeggende forsinkelsestid. Med Dly1Sync (se RE3 nedenfor)
sat til Off, vil den spillede tone blive gentaget efter en fast tid. Hgjere veerdier svarer til en leengere
forsinkelse, hvor den maksimale veerdi pa 127 svarer til ca. 700 ms. Hvis Delay Time varieres
(enten manuelt eller via modulering), mens en tone spilles, vil tonehgjdeforskydning resultere. Se
ogsa Delay Slew, RE7.

RE3: Delay 1 Sync
Vist som: Dly1Sync

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: se tabel pa side 40

Forsinkelsestiden kan synkroniseres med det interne eller eksterne MIDI-ur ved at bruge en

lang reekke tempodelere/multiplikatorer til at producere forsinkelser fra omkring 5 ms til 1 sekund.

Veer opmeerksom p4, at den samlede tilgeengelige forsinkelsestid er pabegyndt. Brug af store

tempoopdelinger med meget langsom tempo kan overskride forsinkelsestiden.

RE4: Forsinkelse 1 Feedback

Vist som: Dly1Fbck
Startveerdi: 64
Justeringsomrade: 0 til 127
Udgangen af forsinkelseslinjen er forbundet tilbage til indgangen pé& et reduceret niveau;
GLOBAL Feedback indstiller niveauet. Dette resulterer i flere ekkoer, efterh&nden som detDelay 1
forsinkede signal gentages yderligere. Med Dly1Fbck indstillet til nul, bliver der slet ikke fart noget
forsinket signal tilbage, s& der opnés kun et enkelt ekko. Nar du gger veerdien, vil du here flere
ekkoer for hver tone, selvom de stadig der i volumen. Indstilling af styringen i midten af dens

FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

FX - REVERB 1/2RE\/E1B1 Rvb1Type RvblDec

RE7: Delay 1 Slew Rate

Vist som: Dly1Slew

Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra, 1 til 127

Delay 1 Slew Rate har kun en effekt p& lyden, nar Delay Time bliver moduleret. Modulerende
forsinkelsestid producerer pitch-shifting. Med DSP-genererede forsinkelser er meget hurtige
eendringer af forsinkelsestiden mulige, men disse kan give uvelkomne effekter, herunder digitale
fejl og klik. Delay Slew Rate saenker effektivt den anvendte modulering, s& sddanne fejl, der er et
resultat af forsgg pa at eendre forsinkelsestiden for hurtigt, kan undgés. Standardveerdien for Off
svarer til den maksimale eendringshastighed, og forsinkelsestiden vil forsgge at falge enhver

modulation ngjagtigt. Hojere veerdier vil give en jaevnere effekt.
RES8: Ikke brugt.

Reverb menu

Reverb-algoritmerne tilfgjer effekten af et akustisk rum til en lyd. | modsaetning til forsinkelse
skabes efterklang ved at generere et teet seet af forsinkede signaler, typisk med forskellige

faseforhold og udligninger anvendt for at genskabe, hvad der sker med lyd i et segte akustisk rum.

C1Hold C1Gain
-20 0 - ; ; 3%1.27 o
Ultranova har to rumklangsprocessorer. Disse kan indleeses i to vilkarlige FX-slots. Deres faciliteter

r identiske; eksem Ielt nedenfor illustrerer rumklang 1.

FX - DISTORT ]J2DISTORT1 Dst1Type DS!lCDmp DstlLy

Diode 100 0

LrgHall 90

RE1: Ikke brugt.
Beskyt lokalt MidiChan MidiOut Touch/Filter

Af Til Fra Indstilet af patch
RERRRVEHRIVIAVel velresp DiitRate Footswth Whiights

Vist s8m: 0 KRB Mgdjum 48KHz Auto Pa
Staryeerdi: ugaidaibm

reekkevidde (64) resulterer i ca. 5 eller 6 harbare ekkoer; ved den maksimale indstilling vil gentagelserngﬁt@ﬁﬁg\ggmggébRraﬁnmesrtatrﬂImermur

efter et minut eller mere.

RES: Forsinkelse 1 Venstre-Hgjre-forhold
Vist som: DlylL/R
Startveerdi: 11

Justeringsomrade: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ FRA, FRA/1

Veerdien af denne parameter er et forhold, og bestemmer, hvordan hver forsinket tone fordeles
mellem venstre og hgjre udgang. Indstilling af Dly1L/R til standardveerdien 1/1 placerer alle echhypjo
er centralt i stereobilledet. Med andre veerdier repraesenterer det starre tal forsinkelsestiden, og et
ekko vil kun blive produceret p& dette tidspunkt i én kanal, afheengigt af om det starre tal er til
venstre for skrastregen eller til hgjre. Det vil blive ledsaget af et hurtigere ekko i den anden kanal,

pé et tidspunkt, der defineres af forholdet mellem de to tal. Veerdier med OFF til den ene side af
skrastregen resulterer i, at alle ekkoerne kun er i én kanal.

PanPosn-parameteren (FX Menu Side 1, RE2) indstiller den overordnede

stereoplacering af bade den indledende tone og dens forsinkede gentagelser og har forrang.

Det betyder for eksempel, at hvis du veelger 1/OFF som L/R-forholdet, s& alle
ekkoerne er til venstre, vil disse ekkoer gradvist aftage, hvis du indstiller en positiv veerdi af

PanPosn, som panorerer signalet til ret. Nar PanPosn er pa +63 (helt til hgjre), hgrer du ingen
ekko overhovedet.

FX - EQ

RE6: Delay 1 Stereo Image Width
Vist som: Dlylwdth
Startveerdi: 127
Justeringsomrade: 0 til 127
Width-parameteren er kun relevant for indstillinger af Delay L/R Ratio, som resulterer i, at
ekkoerne opdeles over stereobilledet. Med standardveerdien p& 127 vil enhver stereoplacering af

forsinkede signaler veere helt til venstre og helt hgjre. Reduktion af veerdien af Dly 1wdth ~ FX- GATOR

FX - CHORUS 1-4c>-|o»1,ls1 Ch1Type ChiRate Ch1Sync Ch1Fbck ChiDepth ChiDelay

erum, stort rum, lille sal, stor sal, fantastisk
Halump il Bank Patch 0 Navn Nuvzerende OnePatch OneBank AllBanks
USB-port Gaind i programmet
UItraNova leverer seks forskelllge rumklangsalgoritmer, designet til at simulere de relektioner
DUMP, som opstar i rum og hdller af forskellige starrelser.
USB-port GLOBAL & AUDIO

ey BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch
IReverb Decay

Vist som: Rvb1Dec
guvaerendeg/s Transmit Nuvaerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S
tartveerdt: 90 Version 1.0.00

Justeringsomrade: O til 127

P@rz%mmtnek DéGajirina2GHaT ldén 60 (dieed tefepe Qff 1 FoPdRy enibimiLHRigbeda
starrelse. 0dB 00
Hovedtelefoner niveaukontrol Falg master Niveau Saldo 1+2/3+4

lydstyrke (kun 1+2) 127 [
REA4 til RE8: Ikke brugt.

OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1 Indgang 2 RECORD:-tilstand
0 0 Synth
Chorus Menu
OUTPUTS Synth 3+4 0 Inputl 127 Input2 Niveaubalance (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus er en effekt frembragt ved at bland@en kontind&tligt forsink®t version af signalet med
amgimalen. Den karakteristiske hvirvlende effekt er produceret af Chorus-processorens egen
o laver meget sma endringer i forsinkelserne. Den skiftende forsinkelse frembringer ogsé
effekten af flere stemmer, hvoraf nogle er tonehgjde-forskudt; dette gger effekten.

Novation UltraNova
Chorus-processoren kan ogsé konfigureres som en Phaser, hvor varierende faseskift paferes
signalet i specifikke frekvensbénd, og resultatet remixes med det originale signal. Resultatet er

den velkendte 'swishing'-effekt.
EQ EQBavaI EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTerrq
064 0 64
UltraNova har fire chorus -processorer. Disse kan |nd|aeses i alle fire FX-slots.

EX - DELAY 112 DELAV?&W‘ﬁn@BM&%@B@{ﬁb Bl lﬁﬁ?m%&@'ﬁ\ nedenfor illustrerer Chorus 1. Bemeerk, at selvom

parametrene hed@ér 'Chorus'Aer de alle efféktive i bad¥'Chorus ogPhaser modes.

Kor 20 Af +10 64 64

REL: kKR RISt Grtatch GtRsync Giksyne GtSlew Gtdecay GtURdel

P& A 16 P& 16 64 0
reducerer bredden af stereobilledet, og panorerede ekkoer er i en mellemposition mellem midten
) ) RE2;,Chgrus 1 " oo . VY
og helt til venstre eller hgjre. &aT8R GtiiBde EditGroup EEEE---- -------- Yy ¥ § Vist som: YY YY
Ch1Type Y e p— y 99 1 Startvaerdi : Chorus yyyy
SYNTH JusterngsomradienChorus eller Phaser
AD0O Init Program
Konfigurerer FX-processoren som enten Chorus eller Phaser.
PATCH Browse Patch Navn Find efter Kategori Genre
AAO0O Init Program A000-D127 Alle Alle
PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *-—- Nederste Nummer Tegnszetning
e Ga ind i programmet e - 0 plads
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PATCHSAVE Bank Patch-destination SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G o 0 GAind i programmet Ingen Ingen



Machine Translated by Google

RE3: Chorus 1 Speed

Vist som: ChlRate RE2: Gator On/Off

Startveerdi: 20 Vist som: GtOn/Off
Justeringsomrade: 0 til 127 Startveerdi: Af
Rate-parameteren styrer frekvensen af Chorus-processorens dedikerede LFO. Justeringsomrade: Fra eller Til
Lavere veerdier giver en lavere frekvens og dermed en lyd, hvis karakteristika endrer sig mere Dette slar Gator-effekten til eller fra.

gradvist. En langsom hastighed er generelt mere effektiv.
RE3: Gator-las

RE4: Chorus 1 Sync Vist som: GtLatch

Vist som: Ch1Sync Startveerdi: Af

Startveerdi: Af Justeringsomrade: Fraeller Til

Justeringsomrade: Se tabel pa side 40 Med Latch Off, lyder en tone kun, mens dens tast er trykket ned. Med Latch On, vil et tryk pa en
Chorus Rate kan synkroniseres til det interne eller eksterne MIDI-ur ved hjeelp af en bred vifte af tast fa noden, modificeret af dens Gator-megnster, til at lyde konstant. Det kan celles ved at
tempoer. indstille GtLatch til Off igen.

RE5: Omkveed 1 Feedback RE4: Gator Rate Sync

Vist som: Ch1Fbck Vist som: GtRSync

Startveerdi: +10 Startveerdi: 16

Justeringsomrade: -64 til +63 Justeringsomrade: Se tabel pa side 40

Chorus-processoren har sin egen feedback-vej mellem output og input, og en vis mangde Uret, der driver Gator's trigger, er afledt af UltraNovas mastertempo-ur, og BPM kan justeres
feedback vil normalt skulle anvendes for at f& en effektiv lyd. Hgjere veerdier vil generelt veere med RE8 i Arpeggiator-menuen. Gator Rate kan synkroniseres til det interne eller eksterne MIDI
nedvendige, nér Phaser-tilstand er valgt. Negative veerdier af feedback betyder, at signalet, der clock ved hjeelp af en lang reekke tempoer.

tilbagekobles, er fasevendt.
RES5: Gator Key Sync

RE6: Omkveed 1 Dybde Vist som: GtKSync

Vist som: Ch1 Dyhde Startveerdi: Pa

Startveerdi: 64 Justeringsomrade: Nar Fraeller Til

Justeringsomrade: 0 til 127 Tastesynkronisering er Til, hver gang du trykker pa en tast, genstarter Gator-mensteret ved
Depth-parameteren bestemmer maengden af LFO-modulation, der anvendes pa Chorus- dets begyndelse. Med Key Sync Off fortseetter mansteret uafhaengigt i baggrunden.

forsinkelsestiden, og dermed den samlede dybde af effekten. En veerdi pa nul giver ingen effekt.
RE6: Gator Edge Slew

RE7: Chorus 1 Delay Vist som: GtSlew

Vist som: Ch1 Delay Startveerdi: 16

Startveerdi: 64 Justeringsomrade: 0 til 127

Justeringsomrade: 0 til 127 Edge Slew styrer stigningstiden for det udlgsende ur. Dette styrer igen hvor hurtigt porten &bner
Chorus Delay er den faktiske delay, der bruges til at generere chorus/phaser-effekten. Dynamisk og lukker og dermed om noden har et skarpt angreb eller en let ‘fade-in' og 'fade-out'. Hgjere
endring af denne parameter vil give nogle interessante effekter, selvom forskellen i lyd mellem veerdier af GtSlew forleenger stigetiden og seenker dermed gate-responsen.

forskellige statiske indstillinger ikke er markeret, medmindre Chorus Feedback er p& en hgj veerdi.

Den overordnede effekt af Chorus Delay er mere udtalt i Phaser-tilstand.

RE7: Gator Hold
Vist som: GtHold
Modulering af Chorus Delay med en LFO giver en meget rigere, dobbelt chorus-effekt. Startveerdi: 64

Justeringsomrade: 0 til 127

Gator Hold-parameteren styrer, hvor laenge Noise Gate er &ben, nér den farst er blevet udlgst, og
RES8: Ikke brugt. dermed varigheden af den herte tone. Bemaerk, at denne parameter er uafheengig af clock-tempoet

eller Rate Sync-parameteren, og at nodevarigheden indstillet af GtDecay er konstant, uanset
Gator menu hvilken hastighed mansteret kgrer med.

Den indbyggede Gator er en meget kraftfuld Novation-effekt. | bund og grund ligner det

en Noise Gate, der udlgses af et gentaget mgnster, der stammer fra det interne eller eksterne RES: Gator venstre-hgjre forsinkelse

. . . i . GtL/RDels
MIDI-ur. Dette bryder en tone op rytmisk. Udover at veere i stand til at kontrollere de mere Vist som(.j X
e . 2 . Startveerdi:
"traditionelle" lydaspekter af en Noise Gate, kan du ogsa redigere mgnstrene for at skabe

en sekvens pd op til 32 toner lang, hvor hver node har sin egen volumen, hvis det gnskes. Justeringsomrade: -64 til +63

R FX - E
Mgnsteret gemmes sammen med alle andre @ndringer, du foretager til patchen, s& du kan For aEQ:rstaerEQeﬁekmE@MkabE@TdcmggE@Bangugn QUi g EIQeobraator er, dedikeret delay

4 pro ti
teenke pa Gator som en 32-trins volumen sequencer er tonerne i mgnsteret centralt placeret i stereobilledet. Med positive vaerdier panoreres

P oecay 12 okLav I BREHS DAL YERS IR 00 SMArSIB gL gentagelse af noden panoreres hardt til hojre. Vzerdien
af parameteren st§rer forsinkélsestiden. M&d negative¥ierdier resdfferer et prad28kko (et ekko, der

Bemeerk, at for at Gator'en skal have sin fulde effekt, skal FX-meaengdeindstillingen

for det slot, den indlaeses i, veere p& maksimum - 127. Ud over dette, FX EQBasLv gér forud for noden). Stereobilleddannelsen er den samme, med selve den tidsindstillede

X-EQ EQ Lvl EQTrbLvl EQBasfFrq EQMidFrq EQTrbFrq FX - CHORUS 1-4GHOR|S] chiTyne GhIRA S i
Roullngcﬁonlgt?ratlouezul%gssz!l:hqaygbetydﬂ|r§for dens herbarhed. 64 18t ?HOmkvaiYEl%&;é WWB@W%BYW +10 64 64
DELAY 1/2 DEUMY iy 16y CMLTbCDRYLKR AN lealle FX-slots. | modsaetning til de andre FX FX -GATOR- GATOR GtON/Off GtLatch GIRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
64 Al 64 11 127 127 i A P& 16 64 0
menuer har Gator-menuen to sider. Gator Menu Side 24- manster€dior
GATOR GtMode EditGroup EEEE-—— - §§§/ § § ---rmr - y 999 I
CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth ChlDelay ode EdiGroup Y o o Rk .ﬂﬂ
Gator Menu Siderl — gate parazmetre Af +10 64 64 Mono16 1 0 oo 81 580
_GATOR GATOR GIOWON GiLatch GIRSynt GIkSyne GiSlew Gibecay GIL/Rde! SYRTH Mongteret er afbNalet af de solide hvide tegn til hgjre for displayet, som hver repraesenterer
P& o 16 Pa 16 64 0 _A000 Injt Program
niveauet for det pageeldende trin. Der er to raekker med 16 tegn (se tabel side 44) som
. oG - AA'AY henholdsvis {A} og {B}. Hver reekkes 16 noder er yderligere opdelt i 4 Edit
GATOR GtMode EditGroup EEEE---- -------- §§§ § § w-rorees wooeee yyyy Yyyy PATCH Browse Patch { }Nagn{ } Y i e € oP Kategori Genre
Mono16 1 yyyy Grupgmennitwidtet giver i alt 8 grupper. Tegnets hgjdeaeprzesenterer volumen af Alle Alle
RE1: Ikke brugt. tonen i sekvensen, som ogsa er justerbar. Se RE5-8 for mere information.
SYNTH Lappe Navn PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *——----— @vre Nederste Nummer Tegnsaeming
A000 Init Program ™ o G&ind i programmet
Bemeerk, at pa denne menuside stiller drejekoderne ikke nz]agtlgt op over de omrader
PATCHSAVE Bank Payshestipafios PestsGas Quat Brogiem SaveCatg SaveGenre
H BROWSE Patch Navn Find efter Kategori Genre v ’ . Ingen Ingen
A000 Init Program A000-D127 Alle Alle

TWEAK Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak? Tweak8
CH SAVE PATCHSAVE Posng *---- - @Vre Nederste Nummer Tegnsaetning - - - - - - -
e o G4 ind i programmet en - 0 plads
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PATCHSAVE Bank Patch-destination SaveCatg SaveGenre



Machine Translated by Google

REL: Ikke brugt.

STEMME
RE2: Gator-tilstand

Vist som: GtMode Fo
Startveerdi: Mono16 13

Justeringsomrade: se tabel pa side 44
Mode-parameteren giver dig mulighed for at veelge en af 6 metoder til at kombinere de to szet af
fire nodegrupper, {A} og {B}. Tre af tilstandene er mono, og tre er stereo, hvor tonerne i seet {A}

dirigeres til venstre udgang og dem i szet {B} til hgjre udgang.

Pan-kontrollerne p& FX Menu Side 1 vil tilsidesaette stereo Gator-tilstandene.
Stereotilstandene fungerer kun som beskrevet, hvis FX Pan-hovedknapperne er

indstillet centralt.

O1Solo 0O2Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
A At At At At At

Tonehgjden af den inal vokodede lyd vil afheenge af de toner, som Carrier (den aktuelt valgte
ortTime PortMode PreGlide ulyMade Unison UnDetune

patch) spiller. Noder kan entexpspilles pa UbtraNovasrsgyboard eller modtages @5 MIDI fra et
eksternt keyboard eller sequencer. Bade Carrier- og Modulator-signaler skal veere til stede
samtidigt, for at Vocoder-effekten kan virke, sa der skal spilles toner, mens Modulator-signalet

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10OneSI
er til sgede. Af Hans 0 0 Af At At

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocoderen aktivetes og styReslelad at trypkkeetsd VOCODER-knappen [19], som &bner Vocoder-

menuen.

VOCODER On/Off Balance Bredde SibLevel SibType
Af v67 m 0 127 40 Hajpas
ARP EDIT ApSync ApMode ArpPatt ApGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
RELia/ocoder On ngpf 1 4 1 Af Af 120
Vist som: Teend sluk
CHORD EDIT Transpioienmzerdi: " Fra (Til nu mgumﬁomm ACCEPT 14151617 1819

RE3 og RE4: Veelg Rediger gruppe
Vist som: Rediger gruppe

Startveerdi: 1
Justeringsomrade: 1 til 8 EX-PAN
Mgnstereditoren lader dig justere trinene i sekvensen i grupper pa fire, kaldet Rediger grupper.
Redigeringsgruppe 1 til 4 udger den gverste reekke af mgnstervisningen, Indstil {A}, og dermed

de forste 16 trin i mgnsteret. Redigeringsgruppe 5 til 8 udger den nederste raekke af

FX- ROUTING Routing

mensterdisplayet, Indstil {B}, og dermed de andre 16 trin i mgnsteret (undtagen nar Mono16

Mode er valgt, mensteret bestar s& kun af de farste 16 trin). Enten vist som: RE3 eller RE4 kan bruges til at veelge

Rediger grupper. Et seet pa fire bogstaver "E'er" vises i Init-vaerdien: FX - AMOUNTS FXWetDsg © siititer
flyttes, for at angive trinpositionerne for sekvensen, der er valgt til redigering .

RES5 til RE8: Trineditorer

De fire resterende roterende encodere styrer, hvilke individuelle trin der vil veere til stede i
Gator-mgnsteret. Det mgnster, der skal afspilles, er repraesenteret af de 32 'faste’ tegn til hgjre

for LCD-skeaermen. Nar Rediger gruppe 1 er valgt (af RE3/RE4), vil RE5 veelge Trin 1, RE6 Trin 2,
RE7 Trin 3 og RE8 Trin 4. Nar Rediger Gruppe 2 er valgt, vil RE5 veelge Trin 5, RE6 Trin 6, og sa pa.
Drejekoderne veelger ikke kun, om et bestemt trin er en del af sekvensen, de indstiller ogsa trinets
lydstyrke. Syv forskellige niveauer er mulige, plus 'off' — dvs. at Trinet slet ikke spilles. Hgjden af

det 'faste’ tegn angiver trinets volumen.

vocoDer

En Vocoder er en enhed, der analyserer udvalgte frekvenser til stede i et lydsignal (kaldet

en modulator), og overlejrer disse frekvenser pa en anden lyd (kaldet Carrier). Det gor den ved at
fere modulatorsignalet ind i en bank af bndpas-iltre. Hvert af disse iltre (12 af dem p& UltraNova)
deekker et bestemt band i lydspektret, og ilterbanken "opdeler" sdledes lydsignalet i 12 separate
frekvensband.

Resultatet af dette arrangement er, at det spektrale indhold - dvs. "karakteren" af lydsignalet
"pélaegges” synth-lyden, og hvad du herer er en synth-lyd, der simulerer lydinputtet (typisk en
vokal).

Den inale karakter af den vokodede lyd vil i hgj grad afhaenge af de harmoniske, der er til
stede i den synth-lyd, der bruges som Carrier. Patches meget rige pa harmoniske (f.eks. ved

brug af Sawtooth Waves) vil generelt give de bedste resultater.

Typisk vil modulatorsignalet, der bruges af en Vocoder, vaere en menneskelig stemme, der

taler eller synger i en mikrofon. Dette skaber de karakteristiske robot- eller 'snakkende' lyde,
som for nylig er vendt tilbage til popularitet og nu bliver brugt i mange aktuelle musikgenrer.
Husk dog, at modulatorsignalet ikke behgver at veere begraenset til menneskelig tale. Andre
typer Modulator-signaler kan bruges (for eksempel en elektrisk guitar eller trommer) og kan ofte

give ret uventede og interessante resultater.

Den mest aimindelige made at bruge Vocoder pa er med den dynamiske svanehalsmikrofon, der
leveres med UltraNova (eller enhver anden dynamisk mikrofon) sat i toppanelets XLR-stik.
Alternativt kan modulatorsignalerne komme fra et instrument eller en anden kilde, der er tilsluttet
AUDIO IN-stikkene [11] og [12], der er placeret pd bagpanelet, men husk, at et jackstik tilsluttet
ved indgang 1 vil tilsidesaette XLR-indgangen pd toppanelet . Modulator-indgangen til Vocoderen
er altid mono, s& en stereokilde, der er tilsluttet indgang 1 og 2, vil blive summeret.
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MODULATIONMATRIXNumé( }{ﬁ”ﬂ!ﬁ otijggr%e\/sl%coder -funktionen. Nar den er indstillet t|

Justeringsomrade: Fra eller Til

og prives, s&leengek¢docoder-menuedffi@es. O3BtERr-handlingen stopper, hvis
en anden menu &bnes. N&r Vocoderen er blevet sat til On, vil den forblive operationel med
enhver menu aben.
PANDE PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Af 0

RE2 & RE3: Ikke brugt.

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX SlotSFX
Bypass Bypass Bypass

Balance

I%E(Q;sv;\gpder Balance

Bypass Bypass

PG BX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
E3/RE4 64 64 64 64 Justeringsaamrade: v0 c64 til v63 0
cl1; v63 moO til vO m63
Karakteristiske Vocoder-lyde opnds ved at blande Vocoder-outputtet med et eller andet af de to
kildesignaler. Denne parameter lader dig blande outputtet fra vocoderen (v) med enten
modulatorsignalet (m) eller beeresignalet (c). Drejer du koderen med uret, vil du se, at den farste
halvdel af veerdiomrédet omfatter kombinationer af Vocoder og Carrier —"v0 c64" betyder kun
Carrier-signal og slet ingen Vocoder-effekt, "v32 ¢32" betyder Vocoder-output og Carrier-signal
blandes i lige store maengder. Den anden halvdel af veerdiomrédet udferer det samme

blandingsprincip som Vocoder-output og Modulator-signal.

RES: Vocoder Bredde
Bredde
127

Vist som:

Init veerdi:
Justeringsomrade: O til 127
Udgangene fra hvert Vocoder-ilterband dirigeres skiftevis til venstre og hgjre kanal for at
producere et stereobillede med god dybde. Reduktion af veerdien af Width vil gradvist dirigere
alle ilter-output til begge udgange, s& med Width sat til nul, vil Vocoder-outputtet veere i mono

og centralt placeret i stereobilledet.

RE6: Vocoder Sibilance Level

Vist som: SibLevel

Init veerdi: 40

Justeringsomrade: 0 til 127

Bestemmer mangden af sibilans, der vil veere til stede i det inal vokodede signal, og kan fa
Vocoderen til at understrege de eksplosive 'S'- og 'T'-lyde, der findes i tale. Sibilance kan tilfgjes
for at give Vocoderen en mere karakteristisk lyd og for at gere vocoded vokal mere forstaelig.

RE7: Vocoder Sibilance Type
Vist som: SibType
Init veerdi: Hejpas
Justeringsomrade: High Pass eller Noise

| standardindstillingen af HiPass udtraekkes sibilance fra Modulator-signalet (dvs. vokalistens
naturlige stemme) ved iltering. Denne indstilling ger det muligt at hgre noget af modulatorsignalet.
Hvis du vil tilfgje noget sibilance til den vokodede vokal, men kunstnerens stemme er bare ikke
sé& sibilant naturligt, kan du kunstigt simulere sibilance ved at veelge Noise som Sibilance Type.
Dette vil tilfgje et lille stgjniveau til modulatorsignalet, og voc oder vil behandle det yderligere HF-
indhold p& samme m&de, som det ville veere naturligt.

RES8: Ikke brugt.

%fe kan vocoderen veere konfigureret
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automap®

Tryk p& AUTOMAP-knappen [26] for at g& ind i Automap-tilstand. Synthen reagerer

f Ul ¢ I ikke lzengere p& kontrollerne. hvis handlinger i stedet vil blive skrevet til . LEARN, VIEW,
Brug af UltraNova som softwarecontroller
9 USER, FX, INST og MIXER [7] bruges sammen med Automap-softwaren.
Automap er en softwareapplikation, der fglger med alle nye Novation-tastaturer og controllere.
Automap bgr veere installeret p& din computer og vil fungere som en graenseflade mellem Fuldsteendige instruktioner til brug af Automap er
din DAW-software og din UltraNova. Den kommunikerer direkte med din DAW og plug-ins, tilgeengelige fra www.novationmusic.com/support.
s& du har fuld kontrol over andre instrumenter og effekter fra din UltraNova.
AUDIO ROUTING | ULTRANOVA usB AUDIO ROUTING | DAW-SOFTWAREN
FORBINDELSE
~ ) g 2 ~ -
B INDGANG 1 + 2
\. INDGANG 1 + 2 | DAW SOFTWARE
[ N ~ T
i , = =5 DAWIN1+2 |
| SYNTH VIRKNINGER
= P —_———
& | DAWOUT1+2 |
A 4
FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2. C1Hold C1Gain
o ““\' BANBUT 3 +4 |
M .
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl
Diode 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type RVDI& )
LrgHall 9
5 @Y GLOBAL ovbioioidiaiiad: Migiout T
¢, w Af > P& Fra Indstillet af Patch
fltRate FootSwth Whlights
OUTPUTS 1+2 SPDIF [ HOVEDTELEFONER ] 0 outpufs3+4 Kurve4 Medium 48KHz Auto P&
Urkilde Ur} 120 BPM
. Auto Status} Internt ur
DUMP til 0 Navn Nuvaerende OnePatch OneBank AllBanks
USB-port G&ind i programmet
DUMP til
USB-port GLOBALER OG LYD
Kalibrer BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

UltraNova kan ogsé bruges som computerlydkort/lydinterface. Du kan tilslutte

lydsignaler fra mikrofoner, instrumenter og line-niveau (+2 dBu maks.) kilder og dirigeré-Y®
dem til din computer via USB. Desuden kan op til fire lydkanaler fra computeren (f.eks.
udgangene pa din DAW - 'Veerten') blive dirigeret gennem UltraNova til dens lydudgange.
DAW-kanalerne 1 og 2 kan forsyne udgange 1 og 2, mens DAW-kanalerne 3 og 4 kan forsyne
udgange 3 og 4. En kombination af hardware- og softwarekontroller giver dig mulighed for
at styre blandingen af lydinput, synth-lyde og DAW-lydkanaler pé de forskellige kanaler.
vore udgange.

Bemaerk, at indstillinger foretaget i Audio Menu ikke gemmes med nogen Patch-
andringer. Det er dog muligt at gemme indstillingerne for Audio Menu (sammen med
Global Menu-indstillingerne pa samme tid) ved at trykke p& WRITE [23] mens du er i Audio
(eller Global) menuen. Dette vil sikre, at neeste gang du teender for din UltraNova, vil disse
indstillinger blive gendannet i stedet for de oprindelige fabriksindstillinger.

Audiomenuerne dbnes med AUDIO-knappen [30]. Menuen har 5 sider; side 1 til 5indeholder
kontroller for henholdsvis indgange, hovedtelefoner, udgange 1 og 2, udgange 3 og 4 samt
SPDIF-udgange.

Nuveerende O/S Transmit Nuveerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S

A A rsion 1.0.00
Audio Menu Side 1 — Indgand&
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-------| | 0dB In1§FX In2yFX
Indept Af Af IN2 -60 |-------] ] 0dB 00

Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4

astervolymen (kun 1+2 127 0
AR
VRYTRFSYnth 127 Wpd2Link  indgang 2 RECORD:-tilstand

132 ; 00 Synth
Standard veerdi: Indept 4

Niveaubalance (Host3+4/5ynth+lnps)

JBSTRYTRGEYIfiTade: Indept®fferSterees? pos
I uafhaenglg tilstand (Indept) er separat forsteerkningsjustering tllgaengellg for de to lydindgange
guts (indgange 1 og 2). | stereotilstand anvendes den samme forsteerkningsjustering pa
begge indgange samtidigt (se RE2 og RE3 nedenfor). FX-afsendelser fra lydindgangene er
forbundet pa lignende méade (se RE7 og RE8 nedenfor).
Novation UltraNova
RE2: Input 1 Gain
Vist som: In1 Gain
Standard veerdi: Af
Justeringsomréade: -10 til +65
Med Input Linking (RE1) indstillet til Indept, justerer denne kontrol kun forsteerkning for
Input 1. Med Input Linking indstillet til Stereo, vil gain for bade Input 1 og 2 blive justeret
som et par. Parameterveerdien kalibreres direkte i dBs forsteerkning. Efterhdnden som
forsteerkningen gges, vil signalet ved indgangen kunne ses pé sgjlediagrammetrene (under
RE5). Forsteerkningen bgr justeres, sd malerne topper to eller tre segmenter under '0dB' p& de hgjeste
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Machine Translated by Google

OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Input 1 FX Send
-20 0

RE3: Input 2 Gain

Vist som: In2Gain
Standard veerdi: Af

Justeringsomrade: -10 til +65
Justerer inputforsteerkning for Input 2 med Input Linking (RE1) sat til Indept og for b&de Input 1
og 2 med Input Linking indstillet til Stereo. Betjeningen er ellers identisk med RE2.

REA4 til RE6: Ikke brugt.

C1Hold C1Gain

64 32127
Vist som: Standardvaerdi In1~Fx
Dst1Type DstI€SRARBHRARISTORTL 0
Diode 100 o

Justeringsomréde: 0 til 127

Denne parameter justerer maengden af input 1's signal, der sendes til FX-processoren for cur

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type RvblDec

LOBAL

lejet valgt Patch. Hvisgraiit Linking er indstillet til Stereo, justerer den samtidig FX 90

sendeniveau for bade indgang 1 og indgang 2.

eskyt Tokalt Midi idiout Touch/Filter

Af let af

& . . .
Prgv at fulle gennerr% fabrlkspaﬁ;ﬂgﬂss or al ae'?(hsperlmemere med de forskellige FX,

T o SRR A RS i R BB Afeman

FX - DISTORT 1/2D|

ClockSource Clock} 120 BPM

nep n

Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0
OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1 Indgang 2 RECORD-tilstand
0 0 Synth
RislrRfeagarkke, men LCDRgkksafter, atdapne sideNianmiehmdidonsashirg 2-
0 o 127 0
RBE@r Synth niveau
A
Vst som: Synth
Standard veerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 12Novation UltraNova
REZ2 justerer niveauet af lyde, der genereres af synthesizeren, der er til stede i mixet ved Outputs
109 2.

RE3: Indgang 1 niveau

Vises som: Iann 1
Standardvaerdi: 0
0 til 127

Justeringsomréde: Lyd fra

indgang 1 kan blandes il udgange 1 0g 2 ved at justere RE3. Med Input Linking (RE1 p& Audio Menu Side 1) indstillet til Indept,
justerer RE3 niveauet kun for Input 1. Med FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1Forhold C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain
Input Linking indsgilleftil Stergp, niveauet fpr bade Inpyf 1 og 2 vil blive justeret som et par.

STORYE B5tinghg @B BQaAL!
o200 ) \ises 0
som: Indgang 2
tandardveerdi: FX 0

S
- REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

MP til Patch 0 Navn Nuvaerende OnePatch OneBank AllBanks
Rty ibigang 2 PX'Send T —
In2~Fx

Vist som:
Buneji

&;p veerdi:

ringsomrade: 0 til 127
TR INARAMSAR Qi aoucn

Denne parameter justerer mangden af input 2's signal, der sendes til FX-behandling. Hvis Input Linking er indstillet

GLQBALER OG LYD

tiy&toA0L DIgterer den samtidigt FX-sendeniveauet for bade Input 1 Current O/S Transmit M Current O/S Version 1.0.00 Startup O/S
og indgang 2.

GLOBAL

In12Link In1Gain IN2GajR Ik -60 Jac-----| B In1yFX In2yFX
AU NEREESIAE" s = 8 vedtelefoners oo
Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0
OUTPUTS Synth Input 1 Input2 RECORD-tilstand

REl:j'\+/ZaéFg7 Bvedtelefonniveaukontrol Synth

ViSUERMTS Synth 3+4 puadtelefonapniveaukonti@leaubalance (Hosta+4/Synth+inps)
Standard veerdi: Flz?lg mastervolumen (kun 113—72)

f@%’i‘éringsomréde: Folg mastervolumen (kun 1+2) eller LYD
Brug niveau og balance 1+2/3+4

Med Fglg masterlydstyrke (kun 1+2) valgt, vil niveauet af signalet ved stereohovedtelefonstikket
[8] blive justeret med mastereisnitira¥iantrollen [29]. Hovedtelefonens lydstyrke (RE6) og
hovedtelefonbalancen (RE7) vil ikke fungere. Det, du hgrer i hovedtelefonerne, vil veere det
samme mix og balance som det, der fgres til udgange 1 og 2. Med Use Level og Balance 1+2/3+4

valgt, kan hovedtelefonens lydstyrke og kildeblanding justeres uafhaengigt af RE6 og RE7.

RE2 til RES5: Ikke brugt.

REG6: Hovedtelefonlydstyrke

Vist som: Niveau

Standard veerdi: 127
Justeringsomrade: 0 til 127
Dette justerer hovedtelefonens lydstyrke, nér Brug niveau og balance 1+2/3+4 er valgt af RE1.

RE7: Hovedtelefonbalance
Vist som: Balance

Standard veerdi: 0

Justeringsomrade: -64 til +63

N&r brugsniveau og balance 1+2/3+4 er valgt af REL, er lyden ved hovedtelefonstikket en
blanding af signalet ved udgange 1 og 2 (et stereopar) og det ved udgange 3 og 4 (et andet
stereoanlaeg par). Se de falgende menusider for detaljer om, hvordan du opseetter udgange 1 &
20g3&4.

RES8: Ikke brugt.

Audio Menu Side 3 — Udgange 1 og 2, og veertskilde

Udgange 1 og 2 kan bzere en blanding af synth-lyde, lydkilderne tilsluttet til indgange 1 og/eller
2, og DAW-kanalerne 1 og 2. Standardindstillingen for output 1+2-mixet er synth-lyd pa fuldt
niveau og ingen ekstern lyd, bortset fra enhver routet til FX-processoren. MONITOR-kontrollen
[28] p& toppanelet giver en balance mellem DAW-kanal 1 og 2 og blandingen af synth-lyd og
lydindgange, der er sat op med RE3, RE4 og RES5.

USB-porten kan desuden sende et yderligere mix direkte til en computer.
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Justeringsomraghau otil 127
Lyd fraindgang 2 kan blandes til udgang 1 og 2 ved at justere RE4. Med Input Linking (RE1 pa Audio Menu Side 1) indstillet til Indept,

justerer RE4 kun niveauet for Input 2. Med Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
7 TilFra Indstillet af phtch _ N o
Input Linking indstillet til Stereo, niveauet for bade Input 1 og 2 vil blive justeret som et par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DftRate FootSwth Whiights
0 Kurve 4 Medium(RE5 og RE6: Ikke brugt 48KHz Auto P&

ClockSource Clock} 120 BPM
Autostatus} Internt ur
RE7: Optagetilstand

DUMP til bank Vises som: " Nayn Nuvaerende OnePatch OneBank AllBanks
USByport A Standardveerdi: éE)@EORD-“LSat%Qapmgramme!
DUMP il "
justSRBes GHABAL AU RIBULs, Synth+inputs
TP —— v aliser diigikeb

for at gense Current O/S Transmit ™ Startup O/S Version 1.0.00
Nuveerende O/S-version 1.0.00

ledning (eller ethvert andet) formal. RE7 lader dig vaelge, om dette feed kun bestar af synth-lyde,

kun signalerne ved lydindgangene eller en blanding af de to.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || | 0dB Fra Fra In2 -60 |- | 0dB IN1YFX I2§FX
Indept 00
RES: Ikke brugt
Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0

RECORD-tilstand
Synth

AydigMeny Side 4 wlldgangaga.00 4

| OUTPUTS Synth 3+4 Inputl 127 Indgang 2 Niveaubalance (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0

SPDIF
Af

Udgange 3 & 4 kan ogs& bzere en blanding af synth-lyde, lydkilderne tilsluttet ved indgang 1 og/eller 2, og DAW-kanaler 3 &
4, standardindstillingen for Output 3+4 mix Novation UltraNova

er ingen synth-lyd og ekstern lyd pé fuldt niveau. RE6 giver en balance mellem DAW-kanaler 3
og 4 og blandingen af lydindgange og synth-lyde sat op med RE3, RE4, RE5

o0g RE6.

RE1: Bruges ikke, men LCD bekreefter, at denne side handler om udgange 3 og 4.

RE2: Synth niveau

Vist som: Synth

Standard veerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

REZ2 justerer niveauet af lyde, der genereres af synthesizeren ved udgange 3 og 4.

RE3: Indgang 1 niveau

Vist som: Input 1

Standard veerdi: 127

Justeringsomrade: 0 til 127

Lyd fraindgang 1 kan blandes til udgange 3 og 4 ved at justere RE3. Med Input Linking (RE1 pa
Audio Menu Side 1) indstillet til Indept, justerer RE3 niveauet kun for Input 1. Med Input Linking

indstillet til Stereo, vil niveauet af b&de Input 1 og 2 blive justeret som et par.



OMPRESS ﬂszRE?&gCéﬁa[g alg(hrihncll\.l%tgck C1Rel

Machine Translated by Google

RE4: Indgang 2 niveau
Vist som: Input 2

Standard veerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 127

Lyd fraindgang 2 kan blandes til udgang 3 og 4 ved at justere RE4. Med Input Linking (RE1 p&
Audio Menu Side 1) indstillet til Indept, justerer RE4 kun niveauet for Input 2. Med Input Linking

indstillet til Stereo, vil niveauet af bade Input 1 og 2 blive justeret som et par.

C1Hold C1Gain
32127

Vist som: vaeau

ISTORT 1/2D|§|[é§\|q%£1¥y?érg§1(iomp DstiLvl 127

Justeringsomrad&ed¥ 127 0

Dette er en uafhaengig niveaukontrol, som justerer udgangslydstyrken ved udgange 3 og 4 ki

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1’

LOBAL

ompress 124K15B ST REE HOASTD

ISTORT ”ZD'ﬁTHEHI?ﬁ‘Q;E(FWW%%et i stedet for de oprindelige fabriksindstillinger.

1 Type Rvb1Dec .
alle tider. @ett@gﬁy@rer til Outpyt 1/2's MASTER VOLUME hardwarekontrol.)

REGIE 2. erdiBal
vist Som: Pa Baldnce(Host3FrS§ikLaHEey
Stamtandirasshe Kbdvel VelResp [BitRate FootSwth Whlights

X N _ Kurve 4 Medium 48KHz Auto 3
0 Justeringsomrade: -64 til +63

lﬁ|¥§f§&e§%ﬁwaigt pé& udgange 3 og 4, kan ogs& omfatte lyd fra DAW-kanaler 3+4 og Auto

denne kontrol glver en balance meIIem denne lyd og blandln%en af synth Iéd og lyd Navn
Nuyeerende OnePatch OneBank AllBanks
|n§g@&ﬂe sat op nlgd RE3, RE4 og REPrdfgaren veerdi pa -64 vil kun DAW- kanaIerne veere Init

tym};: nﬂed en veerdi pa +63, vilkun synth/input-mixet blive hert. En indstilling p& nul giver
il

enuiggoklanding. GLOBALER OG LYD
Kalibrer RE8:
Bruges ikke.

BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Nuveerende O/S Transmit Nuveerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S

RE2: Lokal kontrol til/fra

Vist som: Lokal

Standard veerdi: Pa

Justeringsomrade: Fra eller Til

Denne kontrol bestemmer, om UltraNova skal spilles fra sit eget keyboard eller reagere pa MIDI
kontrol fra en ekstern enhed, s&som en MIDI sequencer eller master keyboard. Indstil Local til
On for at bruge keyboardet, og til Off, hvis du skal styre synthen eksternt via MIDI eller bruge
UltraNovas keyboard som master keyboard.

En primeer anvendelse af Local Control On/Off er at undg& ugnskede MIDI-loops

gennem eksternt udstyr. Nar den er indstillet til Off, sender UltraNovas keyboard og

alle andre kontroller stadig MIDI-beskeder fra MIDI OUT-porten, hvis MIDI OUT On/
Off (RE4) er aktiveret. Hvis noget eksternt udstyr er indstillet til at gensende MIDI tilbage til
UltraNova, vil synthen stadig fungere. Dette vil undg4, at toner lyder to gange, en reduktion i

polyfoni eller andre uforudsigelige effekter.

Hvis du vil bruge Ultranovas FX-motor til at behandle lyd fra DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| 0dB
In1yFX In2yF, . . . .
"gff d‘ﬁﬁl&eggpuyﬂmg@rbbrug to jack-kabler til at forbinde Output 3 & 4 til Input 1 & Indept

Headphones Eélvlé (":QnL{rglfé’é‘? %ggksze?’aﬁdlmg til rytmesporet pa samme méade som du

Folg mastervoliéh (ifwjeptfekter til enhver anden input. 127

RECORD-tilstand
Synth

OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1
4

AydigMeny, Side 5 SPDIF Qutput

Indgang 2
0

Niveaubalance (Host3+4/Synth+Inps)
127 0

SPDIF
[Af

RE1: SPDIF-udgang Novation UltraNova
Vises som: SPDIF
Standardveerdi: Af

Justeringsomrade: Til, Fra
SPDIF-output kan slé&s til eller fra.

globale indstillinger

Ved at trykke p& knappen GLOBAL [31] &bnes den globale menu (syv sider). Denne menu

RE3: Tildel MIDI-kanal

Vist som: MidiChan

Standard veerdi: 1

Justeringsomrade: 1 til 16

MIDI-protokollen giver 16 kanaler, der tillader op til 16 enheder at sameksistere p& et MIDI-
netveerk, hvis hver er tildelt til at fungere pa en anden MIDI-kanal. Tildel MIDI-kanal

lader dig indstille UltraNova til at modtage og transmittere MIDI-data p& en bestemt kanal, s& den

kan kommunikere korrekt med eksternt udstyr.

RE4: MIDI Out On/Off

Vist som: MidiOut

Standard veerdi: Af

Justeringsomrade: Fra eller Til

Denne kontrol gegr det muligt for UltraNova at sende MIDI Out beskeder fra MIDI OUT

port [4], mens synthen spilles. Indstil denne parameter til On, hvis du vil optage MIDI-data eller
udlgse yderligere eksternt MIDI-udstyr fra UltraNovas keyboard via MIDI

OUT port. Det er dog vigtigt at bemaerke, at MIDI-data altid overferes via USB.

RE5: Bergrt/Filterknapkontrol
Vist som: Bergr/Filter
Standard veerdi: Saet af Patch
Justeringsomrade: Indstillet med Patch eller Always Filter

Denne indstilling bestemmer, hvordan TOUCHED/FILTER-knappen [9] fungerer. Med
standardindstillingen for Set by Patch fungerer knappen som beskrevet pa side 27, og den

fungerer enten som en kopi af den sidste drejekontrol, der blev rart ved, eller, med FILTER [8]

mea patch Fx - cOIMRLES AL BVIBRLEL SIHERS TR AL E9K) BIRUISRL.g FILTER Knappen e gem:

data, bestemmeslRTappens funktion af patchen. Hvis RE5 er indstillet 1|I Filtrer altid, 2,0 0 32
TOUCHED/FILTER-knappen er indstillet til at kontrollere ilter-frekvensen permanent.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

RES: Ikke brugt. Diode 100 RES til 0

indeholder et seet synth- og lydsystemfunktioner, som, nér de er konfigureret, normalt ikk@. revers 1/2REVERBL Rvb1Type RubiDec

skal tilgas regelmeessigt. Den globale menu indeholder ogsa rutinerne til opdatering af
UltraNovas operativsystem. Bemeerk, at indstillinger foretaget i den globale menu er

LrgHall 90
Global menuside 2
—ﬂ’a&vmuagﬂuMQimmmyou@ampl|ngfrekvens og fodkontakt

Dﬁgqnnger Det er dog muligt at gem@ﬁ&m&gﬂ]llngeme for den glo%a e menu

Fra Indstillet af Paich

TuneCent Transpse Kbavel VelResp DHtRate FOotSwin Whiights.
0 0 Kurve 4 Medium 48KHz Auto P&

(sammen med Aiddio Menu—lnd%tlllmgeme B& samme tief) ved at tryRRAP& WRITE [23] mens du er i

Global (eller Audio) menuen. Dette vil sikre, at naeste gang du teender for din UltraNova, vil disse

Diotle 100 Urkilde Ur} 120 BPM
RE1AWaster Fine Tuning Status} Internt ur
REVERB 1/2REVERBL Rvb1Type RvblDec . L Vigtsem: Bank 'I'LgppeeCent Navn Nuveerende OnePatch OneBank AllBanks
Global Mereide 1 — ¥1IDI og andre indstillinger StepRRat veerdi: = 00 Gétind i programmet

LOBAL

Jwstetingsomrade: 50 til +50 ™
USB-port GLOBALS & AUDI
Denne kontrol Juslerer frekvenserne for alle oscillatorerne med den samme lille maengde,

JfaliPeaE BROAYMLMRAWN AHIOHENSSIATIAMERII et andet instrument, hvis det er nadvendigt.

Beskyt lokalt MidiChan MidiOut Touch/Filter

Af P& 1 Fra Indstillet af Patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights

0 RE1: Hukommel€esbesky/tepseMedium 48KHz Auto Pa Inkrementerne er cents (1/100 af en halvtone), og seetter dermed veerdien til 450 melodier
X urrentf)é%gransmit An Current O/S Versiaiviohe0 Emithdsltidtinigy péttonenneiddisreBtartup O/S
\Hi6RS06ATIBG SHYBPM ersion 1.0:
StarfyaraVEItE keyboard med A over midterste C ved 440 Hz — dvs. standard Concert Pitch.
J m@?imgwmmwgwueA T it Program Nuveerende OnePatch OneBank AllBanks LYD In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------| | 0dB IN1yFX In2§FX
. . . . . . Indept Af Af IN2 -60 |-------| 0dB 00
Dette er en sikkerhedsfunktion, der bruges til at forhindre utilsigtet sletning af hukommelser og tab af data.
Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4

N&MBEN er indstillet til On, vil skrivning af patches eller globale datai hukommelsen blive
USB-port GLOBALER 0OG L Falg mastervolumen (kun 1+2) 127 0

forhindret, og en kort advarselsmeddelelse (KAN IKKE GEMME — MEMORY PROTECT ER TIL !!)

ises pa Callbrate hi ModWwij Aftouch SegAftouch . . . OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1 Ind 2 RECORD-tilstand
L\,fltrailgvas SKarm. Det anBHAEEVANANUR SBREH: forbliver aktiveret, medmindre patches ynih 1 nien nageng oot
redigeres til lagring i hukommelsen, eIIer en Sys Sem Exclusive dump fra er} comrputer skal veere
Nuvlﬁrend? /S Transmit ™ Current O/S Version 1.0.00 Startup O/S Version 1.0.00 OUTPUTS Synth 3+4 0 Inputl 127 Indgang 2 Niveaubalance (HoslleSynlhﬂnps)

0 127
SPDIF
In12Link In1Gain In2Gain Ind -60 |-----| 0dB IN1FX In29FX Af
Indept Af Af In2 -60 [-------| 0dB 00

Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4 37

Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0 Novation UltraNova



Machine Translated by Google
GLOBAL
RE2: Nggletransponering
Transponere
0

Vist som:
Standard veerdi:
Justeringsomréde: -24 til +24

Transponering er en meget nyttig global indstilling, som "skifter" hele keyboardet en halvtone ad
gangen op eller ned. Den adskiller sig fra oscillatortuning ved, at den sendrer kontroldataene fra
tastaturet i stedet for de faktiske oscillatorer. At indstille Transpose til +4 betyder sdledes, at du kan
spille med andre instrumenter i selve tonearten E-dur, men kun behgver at spille hvide toner, som om

du spillede i C-dur.

RE3: Keyboard Velocity

Vist som: KbdVel

Standard veerdi: Kurve 4

LYD
Justeringsomréde: Kurve 1 til Kurve 7; Fixed 7 til Fixed 127

Veelger en af 128 Velocity-tabeller, som relaterer tangenternes Velocity-respons til den kraft, der
péfares dem, mens de spilles. Kurve 4 er standardindstillingen og bgr veere acceptabel for de fleste

spillestile.

LrgHall 90

Besky( lokalt MidiChan Mldloul Touch/Fl\ter

Global Menu Side 3 —

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate Fuo(Swlh Whlights

Fra Indstillet af Patch

0 0 Kurve 4 Medium 48KHz Auto P&
Urkilde Ur} 120 BPM
Auto Status} Internt ur
DUMP til Bank Patch 0 Navn Nuvzerende OnePatch OneBank AllBanks
RI‘—.JJS..BW'iEiIde e Gé ind i programmet
YR Em:

Urkilde
USB-port . GLOBALER OG LYD
Standard veerdi: Auto

ﬁf&?’éfingsomréde: Auto, |nFeﬁfl$Y“EW9,&WPb’T'H18\?ESé??“°“

Uitraova bruger et master MIDLur tlat indstile tempoet (nastigheden) af arpeggien. Current OIS Transmit ™ Current O/S Version
1.0.00 Startup O/S Version 1,0,

tor og for at give en ndsbase for synkronisering til et overordnet tempo. Dette ur kan veere

afledt internt eller leveret af en ekstern enhed, der er i stand til at transmittere MIDI-clock.
IndstilhingeniQlackiSas0¢-bestemmer, om UltraNovas temposynkrondgBrede funkiipxeei@epeggiator,

d f f -60 |¢-e--| 0dB. 00
Chr;‘rlejps Sync, Deléy Sync, Gatgr Sync, Li]—'n(% Bue‘lay éync LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) vil falge

teprgsisisfonst weaskatein MIDI clock-kilde eller falge tempoet Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 indstillet af ClockBPM: i Arp-rediger 0
OUTPUTS Synth Inputl RECORD Mode Indgang 2
1+2 127 0 Synth [

Auto —nér der ikke er nogen ekstern MIDI clock-kilde til stede, vil UltraNova som standard veere

Brug Kurve 1, hvis du spiller med en let bergring, og Kurve 7, hvis du har brug for en

kraftigere bergring. Prov forskellige kurver, der passer til dine individuelle spillestile.

OUTPUTS Synth Inputl 127 Ingut2 3+4, Host3+4/Synth+|
intergt, MID! Ur. Tempo (BPM)"\'}H veere det, r‘ger er indstlr‘%t;?? nocglgBuFS’l\g payrr:aéggeren i Arp Edit-
menuen (RE8). Hvis et eksternt MIDI-ur er til stede, vil UltraNova synkronisere til det.
SPDIF

Internt — UltraNova vil synkronisere med det interne MIDI-ur, uanset hvad Off

eksterne MIDI-urkilder kan veere til stede.

RE4: Hastighedsrespons
Vises som: VelResp

Standardveerdi: Medium

Justeringsomréde: Blgd, Medium, Hard

Reaktionen p& MIDI-hastighedsinformation fra keyboardet eller en ekstern enhed, sdsom et MIDI-
controller-keyboard eller en sequencer, kan indstilles ved hjeelp af denne funktion. En indstilling p&
SOFT angiver, at mindre andringer i velocity (en lettere spillestil) vil skabe en stor aendring som
reaktion pé velocity, hvad enten det er volumen eller enhver anden moduleringsdestination, som
velocity er dirigeret til. En indstilling p& HARD indikerer, at hgjere andringer i velocity - en meget
sveerere spillestil, vil skabe store eendringer som reaktion p& velocity. MEDIUM er naturligvis et

kompromis mellem disse to.

RES5: Samplingsfrekvens
DfltRate
48KHz

Vist som:
Standard veerdi:
Justeringsomréde: 44,1KHz, 48KHz

Denne indstilling pavirker digitale lydudgangssignaler, der sendes via UltraNovas S/PDIF- og USB-
porte. De tilgeengelige samplingfrekvenser pa 44,1 kHz og 48 kHz er de to mest almindelige i digitale
lydsystemer. Hvis UltraNova'en bruges sammen med en DAW, vil prgvehastigheden blive bestemt af
DAW'en, ikke UltraNova'en. Indstillingen af RE5 har kun gyldighed, nér UltraNova bruges i en "stand-

alone” tilstand.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 til RE8: Ikke brugt.

Ext-Auto — dette er en automatisk detekteringstilstand, hvor UltraNova synkroniserer med enhver Novation UltraNova
ekstern MIDI-urkilde (via USB- eller MIDI-forbindelse). Hvis der ikke detekteres noget eksternt ur,
"lywheels" tempoet til den sidst kendte clock rate.

Midi — synkronisering vil kun veere til et eksternt MIDI-ur, der er tilsluttet MIDI-indgangsstikket. Hvis
der ikke registreres noget ur, "lywheels" tempoet til den sidst kendte clock rate.

Usb — synkronisering vil kun blive indstillet til det eksterne MIDI-ur, der modtages via USB-
forbindelsen. Hvis der ikke registreres noget ur, "lywheels" tempoet til den sidst kendte clock rate.
Nar den er indstillet til en af de eksterne MIDI clock-kilder, vil tempoet veere p& MIDI Clock-
hastigheden modtaget fra den eksterne kilde (f.eks. en sequencer). Sgrg for, at den eksterne

sequencer er indstillet til at sende MIDI Clock. Hvis du er usikker p& proceduren, kan du se
sequencer-manualen for detaljer.

De fleste sequencere sender ikke MIDI Clock, mens de er stoppet. Synkronisering af UltraNova til

MIDI Clock vil kun veere mulig, mens sequenceren faktisk optager eller spiller. | fraveer af et eksternt
ur, vil tempoet lywheel og vil antage den sidst kendte indgdende MIDI Clock veerdi. (Bemaerk, at
UltraNova IKKE vender tilbage til det tempo, der er indstillet af ClockBPM-parameteren, der er indstillet

i Arp-redigeringsmenuen (RE8)).

Urkilde
Ext-Auto

Ur} 156 BPM
Status) Flyvehjul

C1Hold C1Gain

-20 0 64 32127

Hvis du i sidste ende har til hensigt at breende UltraNovas output pa en lyd-cd, skl pistorT 1/20
du bruge 44,1KHz og indstille enten pd DAW eller UltraNova, som
beskrevet.

RES6: Fodkontaktens konfiguration GLOBAL
Vist som: FootSwth
Standard veerdi: Auto

Justeringsomréde: Auto, N/Aben, N/Lukket

En sustain-fodkontakt (pedal) kan tilsluttes UltraNova via Sustain-pedalstikket [5]. Find ud af, om

din sustainpedal er af typen Normally-open eller Normally closed, og indstil denne parameter, s&

den passer. Hvis du er i tvivl om, hvilken det er, skal du forbinde foden med UltraNova uden stram

og derefter teende for den (uden din fod p& pedalen!)

Forudsat at standardveerdien for Auto stadig er indstillet, vil polariteten nu blive registreret korrekt.

RE7: Hjullygter
Hjullygter
Pa

Vist som:
Standard veerdi:

Justeringsomréde: Til, Fra

Pitch- og modulationshjulene kan veere baggrundsbelyst med bl& LED'er. Denne indstilling giver dlg mullghed for

teende eller slukke for disse lysdioder.

RES8: Ikke brugt.
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FX - REVERB 1/2RE'

SoGIbel Merg=Side 4 — Patch-gverfarsel

Patch-data kan overfares mellem UltraNova og en computer i begge retninger. Denne sektion af den globale menu lader dig

EVERBLRYLLTIWS RWRIRESskopiere patches eksternt pa en computer. UltraNova Librarian-softwaren vil normalt blive brugt til dette,
LrgHall 20

og dette lader dig ogsé organisere dine patches pa en rakke forskellige mader. Patch-overfarsel finder sted i form af MIDI SysEx-

g&!ﬂ?&zaﬁ)wg&n\ann”‘s&d&u?%wc Eﬁlgranelel til overfarsel af patchdata fra UltraNova til en computer, en proces kendt som et
"datadmp”. Se UltraNoB4 TuneCent Transhse KbdVel Velésp DiitRatSBSSHKAIVhlights

Bibliofekardokumehtation féeefoMasiaion om overfarséfétPatch-datitra en compbiter til UltraNova.

Urkilde Ur} 120 BPM
Auto Status} Internt ur
DUMP il Bank Patch 0 Navn Nuveerende OnePatch OneBank AllBanks
USB-port e G4 ind i programmet
DUMP il ~

USB-port GLOBALER OG LYD
RE1: Veelg dumpport

VPO m:
Standard veerdi:

Nuveerende O/S Trapsmit ~ Nuveerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S
Justeringsomrade: USB-port eller MIDIOUWgsion 1.0.00

BRng Ky NipdWhl Aftouch SetAftouch

USB-port

Denne kontrol veelger hvilken ekstern dataport der skal bruges til et datadump. Hvis du bruger
Ulmnammd;ahnmm rllesogn-camputerbaseret MIDI-veerktgjssoftwarealgke, skal |dfmmmmsbst|lles til

d
Epegrt; hvis du bruger anden MIDI-styrlngssoftwére med standard MqBI-kabIer i stedel for
Headphones Level Control af en USB-forbindelse, skal du veelge MIDayéau
127

Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 0

OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1 Indgang 2 RECORD-ilstand
0 [} Synth
OUTPUTS Synth 3+4 0 Inputl 127 Indgang 2 Niveaubalance (Host3+4/Synth+Inps)
0 127 0
SPDIF
A

Novation UltraNova
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RE2: Bankvalg

Vist som: Bank
Standard veerdi: (i gjeblikket valgt)
Justeringsomréde: A til D

Dette giver dig mulighed for at veelge den Bank of Patches, der skal dumpes. Den vil i farste omgang vise

banken for den aktuelt valgte patch. Hvis dette ikke er den, du gnsker, skal du veelge en anden.

RE3: Patch Select

FX - KOMPRESS 1/2KOMPRES1 C1 Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

Vist som: Lappe
Standard veerdi: (i gjeblikket valgt)
Justeringsomréde: 1 til 127

Dette vil vise nummeret pa den aktuelt valgte patch. Hvis dette ikke er en af de patch(er), du vil

dumpe, kan du veelge en anden.

RE4: Ikke brugt.

GLOBAL

RES5: Encoderen bruges ikke.
Displayet viser: Nuveerende
Tryk p& knappen under RE5, hvis du kun vil dumpe den aktuelle Patch. Dette vil inkludere eventuelle

parametergendringer, som er blevet foretaget, men ikke gemt.

RE6: Encoderen bruges ikke.

Displayet viser: OnePatch

Tryk p& knappen under RE6, hvis du vil dumpe den aktuelle Patch i dens originale form (som sidst
| dette tilfaelde vil eventuelle aendringer, der er foretaget i den, &(hg‘olwve |nkIéJldGereI
20 20 0 64 32 127

RE7: Encoderen bruges ikke.

ISTORT 1/2DISQBTAW]'JV§§PS‘1COMD DstiLvl Oneﬁank

Diode 100 Tryk
knappen under RE7, hvis du vil dumpe alle 127 patches i den aktuelt valgte AUDIO Bank.

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

LrgHall 90
RES8: Encoderen bruges ikke.

Dlg%s'gygﬁﬁyédf(;han Midiout Touch/Filter

Til Fra Indstillet af patch
Tryk p& knappen under RES, hvis du vil dumpe alle de patches, der i gjeblikket er i UltraNova.
TuneCenl Transpse Kbdvel VelResp DfltRate FoolSw!h Whlights
Kurve 4 Medium Auto P&
Global menu Slde 5 Global og Iydlndstllllnger dump

Urkilde
ud ¢V at gemme Patch-datg'ﬁ‘g}éﬂ'eﬂ'ﬂﬁﬁp til en computer, er det ogsa muligt at dumpe de aktuelle

Alle Banker

indstitinger af Glebal og AudieaMenus. Navn Nuvzerende OnePatch OneBank AllBanks

USB-port e Ga ind i programmet
DUMP i

USB-port GLOBALER OG LYD
Kalibrer BendwWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

RE1: Veelg dump
Nuveerende O/S ransmlt ~ Nuveerende O/S Version 1.0.00 DUMP til

Vises som: Opstart O/S Version 1.0.00
Standardveerdi: ysg-port

Justenin gsoan adeait) 5B quort-eeadl I Dlout INL1YFX IN2yFX

Indej Af . f In2 -60 o . 00
Dennepkomrol veelger hvilken e@stern dataport& aF%ruges til dumpet.
Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4
e Iﬁewo\umen (kun 1+2) 127 0
OUTPUTS Synth 1+2 Indgang 1 Indgang 2 RECORD-ilstand
127 RE3: Encoderen 0 0 Synth
bruges ikke.

UTS Synth
Dlspé\y.et viser: 0

@%@u§¢|wuna\ance (Host3+4/Synth+Inps) .

4 knappen under RE3, hvis du vil dumpe de aktuelle indstillin er for Global o
OMPRESS l@yﬁd) D 9 9

MPRE 1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel Audio Menuer. Hold C1 Gain
20 20 0 64 32 127

1STORT 1/2018%k H HREGyHKREPEYED DstaLvi

Diode 100 QNovation UltraNova

Global Menu Side 6 — Kalibrering

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

UltraNovas con{‘rrgl'l_'ee}"e bor alle f\%gere korrekt ud af sesken, men nogle gange kan det veere ngdvendigt
at kalibrere dem for at sikre, at de fungerer efter hensigten. Beskyt isaer lokalt MidiChan MidiOut Touch/Filter
denngprocedure aq‘pﬁgqhﬁg‘lﬁ;ggpgghos-opdatering. De controllere, der kan kalibreres, er: Pitch-hjulet
(PITCH), Mod-hjulet (MOD) og Aftertouch. For at kalibrere en controller skal du flytte den til dens

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights
yderpunkter, f.eks. dreje Pitckahiideicammad sé langt det karkomme (duyd bemaerke, g BendWhl-veerdien
padisplayet vil vise nul). Derefter ClockSource Clock} 120 BPM
drej IRterhthiulet til dets modsatte udstreekning (BendWhl-veerdien vil vise 255). Med Auto Status}
Pitghpiglet i sin geptrale positign, por det regynere en REBaWSI-veerdi pa ca. Current OnePatch OneBank
1285%008h-hjulet er ftu kalibreret, og procBillfeNI$* Kafibrering af Mod-hjulet er identisk (brug ModWh-

paneteren). ~
USB-port GLOBALER OG LYD
Kalibrer Bendwhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Nuvaerende O/S Transmit M Nuveerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S

Version 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB IN1YFX I2JFX
Indept Af Af 12 -60 |-+------| 0dB 00
Hovedtelefoner niveaukontrol Niveau Saldo 1+2/3+4

For at kalibrere Aftertouch skal du trykke let pa en tast og observere Aftouch-parameterveerdien p&

nul; tryk derefter hardt pa tasten, og observer vaerdien pa 127. Aftertouch er nu kalibreret.

Korrekt kalibrerede controllere bar returnere fglgende veerdier:

Tonehsjde - Min. (0); Center (128); Maks. (255)
Mod — Min. (0); Maks. (127)
Aftertouch —

Ming (©: Maks. (127) C1Hold C1Gain

-20 0 64 32127

Efter at have udfert ovenstdende procedure, tryk pa WRITE [23] for at gemme den reviderede kalibrering.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Diode 100
RE1-5: Bruges ikke, men bemeerk at Aflertouch -veerdien (se nedenfor) vises under RE5.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

REG6: SetAftouchrgHall %0

SetAftouch indstiller Aftertouch-falsomheden. Med en veerdi sat til 127 vil du ind, at kun en meget
en%ﬁ%‘f&ﬂ%l’%é&ﬁw‘gf"ﬁglkpp%(vet for at returnere esﬂa p,gg,'vaerdi panul og én p& 127,

vises som Aftouch-veerdien. Med lavere veerdier af SetAftouch er trykforskellen mere markant. Generelt
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights
vil det give det bedgte at holggReiitiayeh indstillet til engpgllemveerdiyggrdi Pa
0 resultater.
ClockSource Auto Ur} 120 BPM
Status} Internt ur
RE7-8: Ikke brugt.
DUMP til Bank USB-port A Patch 0 Navn Nuveerende OnePatch OneBank AllBanks
G4 ind i programmet

Glehal Menu Side 7 —©S Transmit

USB-port GLOBALER OG LYD

Iy onsker at lave en siki%’ﬁWa\ﬂf‘lﬁtfﬂweﬁﬁmﬂéﬂétyresystem, er det muligt at

Nuvaerende O/S Version 1.0.00 Opstart O/S

Nuveerende O/S Transmit ™
Version 1.0.00

uuifmmem&m&)ed&mnam}ataene til din computer fra denne side. 0dB IN1yFX IN2§FX

Indept N2 -60 [------- | 0dB 00

Fisvestetpiendigie@ntiglk pd surringsknappen under RE3. Niveau Saldo 1+2/3+4
Folg mastervolumen (kun 1+2) 127 0

OUTPUTS Synth 1+2 127 Indgang 1 Indgang 2 RECORD-ilstand

0 0 Synth
OUTPUTS Synth 3+4 Inputt 127 Indgang 2 Niveaubalance (Host3+4/Synth+Inps)
0 0 127 0

SPDIF
Af

Novation UltraNova
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Balgeformstabel

Synkroniseringsveerditabel

40

SKARM FORM SKARM DETALJER KOR SYNC ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Hans Hans LFO FORSINKELSE SYNC | FX FORSINKELSE SYNC
Trekant Trekant PAN SYNC
Saviand savtand 32.T 48 cyklusser pr. 1 bar " "
Sav9:1PW Savtands pulshredde 9:1-forhold s2 32 cyklusser pr. 1 bar - N
Sav8:2PW Savtands pulshredde 8:2-forhold .7 24 cyklusser pr. 1 bar - N
Sav7:3PW Savtands pulshredde 7:3-forhold 16 16 cyklusser pr. 1 bar - N
Sav6:4PW Savtands pulshredde 6:4-forhold 8T 12 cyklusser pr. 1 bar - N
Sav5:5PW Savtands pulshredde 5:5-forhold 16.D 8 cyklusser pr. 3 slag / " B
32 cyklusser pr. 3 takter
Sav4:6PW Savtands pulsbredde 4:6-forhold
8 8 cyklusser pr. 1 bar - -
Sav3:7PW Savtands pulsbredde 3:7-forhold
4.T 6 cyklusser pr. 1 bar “ o
Sav2:8PW Savtands pulsbredde 2:8-forhold
8.D 4 cyklusser pr. 3 slag / o o
Sav1:9PW Savtands pulsbredde 1:9-forhold 16 cyklusser pr. 3 takter
PW Pulsbredde 4 4 cyklusser pr. 1 bar o e
Firkant Firkant 1+13 3 cyklusser pr. 1 bar - =
BasCamp Camp Bass 4.D 2 cyklusser pr. 3slag /8 - -
cyklusser pr. 3 takter
Bas_FM Frekvensmoduleret bas
2 2 cyklusser pr. 1 bar - -
EP_Kedelig Kedeligt elektrisk klaver
2+23 3 cyklusser pr. 2 barer - -
EP_Klokke Bell elektrisk klaver
3 slag 1cyklus pr.3slag /4 - "
Clav Clavinova cyklusser pr. 3 takter
DoubReed Dobbelt Reed 4 slag 1 cyklusser pr. 1 bar - "
Retro Retro 5+1/3 3 cyklusser pr. 2 barer o -
StrMch1 Strengemaskine 1 6 slag Lcyklus pr. 6 slag / 2 - -
cyklusser pr. 3 takter
StrnMch2 Strengemaskine 2
8 slag 1 cyklus pr. 2 barer o -
Organ_1 Orgel 1
10+23 3 cyklusser pr. 4 barer o
Organ_2 Orgel 2
: 12 slag 1cyklus pr.12slag /1 o
EvilOrg Ondt orgel cyklus pr. 3 barer
Histuff Hgje ting 13+1/3 3 cyklusser pr. 10 barer "
Klokke_FM1 Frekvensmoduleret klokke 1 16 slag 1 cyklus pr. 4 barer o
Klokke_FM2 Frekvensmoduleret klokke 2 18 slag 1cyklus pr. 18 slag / 2 o
DigBelll Digital klokke 1 cyklusser pr. 9 barer
- 18 +2/3 3 cyklusser pr. 8 barer -
DigBell2 Digital klokke 2 L 2
- 20 slag 1 cyklus pr. 5 barer -
DigBell3 Digital klokke 3 d £
- 21+1/3 3 cyklusser pr. 16 barer -
DigBell4 Digital klokke 4 i s
— 24 slag 1 cyklus pr. 6 barer o
DigiPad Digital Pad Y P
28 slag en
Wiabel 1 Waveable 1 g 1 cyklus pr. 7 barer
30 sla e
Tabel... Kan bolge.... g 2 cyklusser pr. 15 barer
32 sla e
Tabel... Kan balge... g 1 cyklus pr. 8 barer
36 sla -
Wiable36 Wavetable 36 l¢) 1 cyklus pr. 9 barer
) : . 42 slag 2 cyklusser pr. 21 barer -
AudiolnL Venstre lydindgang (eller svanehalsmikrofon)
) 48 slag 1 cyklus pr. 12 barer -
AudiolnR Hgjre lydindgang = =
64 slag 1 cyklus pr. 16 barer -
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LFO BOLGEFORMTABEL

Modulation Matrix Kilder Tabel

SKARM BJLGEFORM EKSTRA INFO
SKARM KILDE KOMMENTARER
Hans iti ¥
Traditionelle LFO-former Direkte Der er ikke valgt nogen moduleringskilde.
Trekant
ModWheel Mod hjul Mod Wheel er controlleren.
Savtand
AftTouch Aftertouch Modulation er proportional med
Firkant trykket pé en tast, mens den holdes
Rand S/H Springer til tilfeeldige veerdier nede. (Monofonisk aftertouch).
hver cyklus af LFO'en
Tid S/H Springer til min og maks. Express Expression pedal En ekstern fodpedal giver
veerdi, der hver holdes for et tilfzeldigt belgp kontrollen.
af tid Hastighed Ngglehastighed Modulation er proportional til
PianoEnv En buet savtandsform hardt, nar tonearten spilles.
Seq1 Disse er sekvenser, der springer Tastatur Nggleposition Modulation er proportional med
Seq 2 til forskellige veerdier, og holder nggleposition.
hver i en sekstendedel af LFO-cyklugsen Lfol+ LFO 1 '+ = LFO gger veerdien af
Sea® sats. Lfol+/- kun kontrolleret parameter i
Seq 4 positiv forstand.
Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO gges og
Seq5 .
Lfo2+/- reducerer veerdien af kontrolleret
Seq 6 Lfo3+ LFO 3 parameter lige meget.
Seq 7
B Lfo3+/-
aldring 1 Disse er sekvenser, der springer -
mellem en minimums- og en Env1Amp Env2Filt Konvolutter 1til 6 | Alle seks konvolutter udlgses
aldring 2 ~
maksimumveerdi, hvor hver vaerdi Env3 - Enve af et tastetryk, og alle/alle
aldring 3 holdes i et varierende tidsinterval kan bruges til at variere parametrg
. tid. Bemeerk, at Envl og Env 2
aldring 4
er "hard-wired" til at styre Am
aldring 5 plitude og filterparametre, men
aldring 6 er stadig tilgaengelige til at styre ar
parametre.
aldring 7
aldring 8
Chromat Disse er "melodiske" sekvenser
Major af forskellig art. N&r modulet
For at opna kromatiske
Major 7 resultater skal du indstille
Mindre 7 Modulation Depth til enten +30 eller +36.
MinArp 1
MinArp 2
Formindske
DecMinor
Mindre 3
Pedal
4
4.x12
1625 Maj
1625 min
2511
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MOD MATRIX DESTINATIONSTABEL

SKARM BESTEMMELSESSTED KOMMENTARER Ch2Rate Omkvzed 2: Bedemmelse
Oscillatorer: Ch2Depth Omkveed 2: Dybde
0123Ptch Global oscillator pitch Alle oscillatorer: Pitch Transpose Ch2Delay Omkvaed 2: Forsinkelse
O1 Pitch Pitch pr. oscillator Oscillator 1: Pitch Transpose Ch2Fback Omkvaed 2: Feedback
O2Pitch Oscillator 2: Pitch Transpose Ch3Rate Omkveed 3: Bedemmelse
03 Pitch Oscillator 3: Pitch Transpose Ch3Depth Omkveed 3: Dybde
O1Vsync Per-oscillator Variabel synkronisering Oscillator 1: Virtuel synkronisering Ch3Delay Omkvaed 3: Forsinkelse
0O2Vsync Oscillator 2: Virtuel synkronisering Ch3Fback Omkveed 3: Feedback
O3Vsync Oscillator 3: Virtuel synkronisering Ch4Rate Omkveed 4: Bedemmelse
O1PWI/Idx Per-oscillator pulsbredde/ Oscillator 1: Pulsbredde / Wavetable Ch4Depth Omkveed 4: Dybde
Bolgetabelindeks Indeks
Ch4Delay Omkveed 4: Forsinkelse
O2PW/ldx Oscillator 2: Pulsbredde / Wavetable
Ch4Fback Omkveed 4: Feedback
Indeks
O3PW/Idx Oscillator 3: Pulsbredde / Wavetable Dly1Time Forsinkelsesparametre Forsinkelse 1: Forsinkelsestid
Indeks Dly1Fbak Forsinkelse 1: Feedback
O1Hardt Per-oscillator hardhed Oscillator 1: Hardhed Dly2Time Delay 2: Delay Time
O2Hard Oscillator 2: Hardhed Dly2Fbak Forsinkelse 2: Feedback
O3Hérdt Oscillator 3: Hardhed EQBasLvl EQ-indstillinger EQ: Basniveau
Blandere: EQBasFrq EQ: Basfrekvens
O1 niveau Mixer input niveauer Mixer: Oscillator 1 niveau EQMidLvl EQ: Mellem niveau
02 niveau Mixer: Oscillator 2 niveau EQMidFrq EQ: Mid Frequency
O3 niveau Mixer: Oscillator 3 niveau EQTrbLvI EQ: Diskantniveau
StajLvl Mixer: Stgjniveau EQTrbFrq EQ: Diskantfrekvens
RM1*3Lvl Mixer: Ring Mod 1*3 Niveau PanPosn Panoreringsposition Panorering: Panoreringsposition
RM2*3LvI Mixer: Ring Mod 2*3 Niveau
Filtre:
F1DAmnt Pre-ilter forvreengning, pr Filter 1: Forvraengningsmaengde TWEAK PARAMETRE TABEL
ilter
AREAL DETALJE
F2DAmnt Filter 2: Forvraengningsmaengde SKARM
F1 Frekv Per-ilter frekvens Filter 1: Frekvens
PortTime Stemme: Portamento Time
F2 Frekv Filter 2: Frekvens
) X FX: Vadniveau
F1Res Per-ilter resonans Filter 1: Resonans FXwetLv
. Mixer: Post FX Level
F2Res Filter 2: Resonans PSIEXLVI
" " PanPosn FX: Pan position
FBalance Filter 1/Filter 2 balance Filterbalance P
LEO'er: Undetune Stemme: Unison Detune
Oscillatorer:
L1Rate Per-LFO frekvens LFO 1: Sats
L2Rate LEO 2: Sats O1WTInt Oscillator 1 parametre Oscillator 1: Wavetable Interpolation
Oscillator 1: Pulsbredde / Wavetable
L3Rate LFO 3: Sats O1PWI/idx
Indeks
Konvolutter:
O1vsync Oscillator 1: Virtuel synkronisering
EnviDec Envelope Decay Time Konvolut 1 (Amp): Decay Time
p y (Amp) Yy O1Hardt Oscillator 1: Hardhed
Env2Dec Konvolut 2 (Filter): Decay Time
O1 Teet Oscillator 1: Teethed
FX:
0O1DnsDtn Oscillator 1: Density Detune
FX1Amnt FX1: FX-belgb -
O1 Semi Oscillator 1: Halvtonetransponering
FX2Amnt FX2: FX-belgb
O1 cents Oscillator 1: Cents Transpose
FX3Amnt FX3: FX Belgb
O2WTInt Oscillator 2 parametre Oscillator 2: Wavetable Interpolation
FX4Amnt FX4: FX-belgb
O2PW/ldx Oscillator 2: Pulsbredde / Wavetable
FX5Amnt FX5: FX Belgb Indeks
FXFedback FX: FX Feedback O2Vsync Oscillator 2: Virtuel synkronisering
FXWetDry FX: Vadniveau O2Hard Oscillator 2: Hardhed
ChlRate Chorus parametre Omkveed 1: Bedommelse O2Teet Oscillator 2: Teethed
Ch1l Dybde Omkvaed 1: Dybde 02DnsDtn Oscillator 2: Density Detune
Ch1 Delay Omkvaed 1: Forsinkelse 02Semi Oscillator 2: Halvtonetransponering
Ch1Fback Omkveed 1: Feedback O2Center Oscillator 2: Cents Transpose
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O3WTInt Oscillator 3 parametre Oscillator 3: Wavetable Interpolation L3Slew LFO 3: Dreebt belgb
O3PW/Idx Oscillator 3: Pulsbredde / Wavetable FX:
Indeks EX1AMNt FX1: FX-belgb
O3Vsync Oscillator 3: Virtuel synkronisering EX2Amnt FX2: FX-belgb
3 Oscillator 3: Hardhed
O3Hardt sciflator 5: Rardhe FX3Amnt FX3: FX Belob
O3Teet Oscillator 3: Teethed EX4AMNt FX4: FX-belgb
O3DnsDtn Oscillator 3: Density Detune EX5AMNt FX5: FX Belgb
0O3Semi Oscillator 3: Halvtonetransponering FXFedbck FX: FX Feedback
O3Cents i .
Oscillator 3: Cents Transpose Reserveret
Mixer:
Reserveret
O1 niveau Mixer: Oscillator 1 niveau
Dly1Time Delay parametre Forsinkelse 1: Forsinkelsestid
02 niveau Mixer: Oscillator 2 niveau
Dly1Sync Delay 1: Delay Sync Time
O3-niveau Mixer: Oscillator 3 niveau
Dly1Fbck Forsinkelse 1: Feedback
RM1*3LvI Mixer: Ring Mod 1*3 Niveau
9 Dly1Slew Forsinkelse 1: Forsinkelse
RM2*3Lvi Mixer: Ring Mod 2*3 Niveau "
9 Dly2Time Delay 2: Delay Time
StajLvl Mixer: Stgjniveau
Dly2Sync Delay 2: Delay Sync Time
Filtre:
Dly2Fbck Forsinkelse 2: Feedback
fbalance Filterbalance
Dly2Slew Forsinkelse 2: Slew Belgh
F1 Frek ilter 1:
rekv Filter 1: Frekvens ChlRate Chorus parametre Omkveed 1: Bedgmmelse
F1Res Filter 1: Resonans
Ch1Fbck Omkveed 1: Feedback
F1 For fanden Filter 1: Forvraengningsmaengde
Ch1 Dybde Omkveed 1: Dybde
F1 Spor Filter 1: Tastatursporin
p 9 Ch1 Delay Omkveed 1: Forsinkelse
F2 Frekv i :
re Filter 2: Frekvens Ch2Rate Omkveed 2: Bedommelse
F2R Filter 2: Resonans
es Ch2Fbek Omkvzed 2: Feedback
F2 Damnt Filter 2: Forvraengningsmaengde
Ch2Depth Omkveed 2: Dybde
F2Track Filter 2: Tastatursporin
! ursporing Ch2Delay Omkveed 2: Forsinkelse
F1Env2 Filter 1: Konvolut 2 Maengde Ch3Rate Omkvaed 3: Bedommelse
F2Env2 i .
\% Filter 2: Konvolut 2 Meengde Ch3Fbck Omkveed 3: Feedback
Konvolut 1:
Ch3Depth Omkveed 3: Dybde
AmpAtt Konvolut 1 (Amp): Angrebstid
(Amp) 9 Ch3Delay Omkveed 3: Forsinkelse
AmpDec Konvolut 1 (Amp): Decay Time Ch4Rate Omkvzed 4: Bedgmmelse
AmpSus : i
p: Konvolut 1 (Amp): Oprethold niveau Ch4Fbck Omkvaed 4: Feedback
AmpRel Konvolut 1 (Amp): Udgivelsestid
(Amp): Udg Ch4Depth Omkvzed 4: Dybde
Konvolut 2:
Ch4Delay Omkvaed 4: Forsinkelse
FltAtt i : i
Konvolut 2 (Filter): Angrebstid GtSlew Gator parametre Gator: Draebt belgh
FltDec Konvolut 2 (Filter): Decay Time
( ) y GtDecay Gator: Decay Time
Fra FltSu Konvolut 2 (Filter): Oprethold niveau
( ): Op GtL/RDel Gator: Venstre/hgjre forsinkelsestid
FltRel Konvolut 2 (Filter): Frigivelsestid . A . "
ArpGTime Arpeggiator-parametre Arpeggiator: Gate Time
Konvolut 3: Reserveret
E3Delay Kuvert 3: Forsinkelse
uv ! Modulationsdybde:
E3Att Konvolut 3: Angrebstid i i
9 M1 Dybde Modulation Matrix: Slot 1 Dybde
E3Dec Konvolut 3: Decay Time i i
y M...Dybde Modulation Matrix: Slot ... Dybde
E3Sus Konvolut 3: Oprethold niveau
P M20 Dybde Modulationsmatrix: Slot 20 Dybde
E3 Udgivelse Konvolut 3: Udgivelsestid
LFQ'er:
L1Rate LFO 1: Sats
L1IRSync LFO 1: Synkroniseringshastighed
L1 Slew LFO 1: Dreebt belgb
L2Rate LFO 2: Sats
L2RSync LFO 2: Synkroniseringshastighed
L2Slew LFO 2: Dreebt belgb
L3Rate LFO 3: Sats
L3RSync LFO 3: Synkroniseringshastighed
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Filtertabel
VISES SOM BESKRIVELSE
LP6NoRes . Lo-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
LP12 ‘ Lo-pass, 12 dB/okt
LP18 Lo-pass, 18 dB/okt
LP24 | Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 | Symmetrisk bandpas, 6 dB/okt
BP12712 Symmetrisk bandpas, 12 dB/okt
BP6/\12 Asymmetrisk bandpas, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-pass)
BP12/\6 Asymmetrisk b&ndpas, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
BP6/\18 Asymmetrisk b&ndpas, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-pass)
BP18/\6 Asymmetrisk b&ndpas, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
HP12 Hi-pass, 12 dB/okt
FQ EQ  EQBIENAHSONNEQMEQIEQT BB IBRAERN BN ERTERTbFrq
Hees | Higyes: 24 gprokt 00646464 0 |0 64 64 64
Arp mgnster tabel
VISES SOM BESKRIVELSE KOMMENTARER
1D mm@mmm@%&malgﬂéﬂm@m B/Blwmummﬂsww
Stigén ekvensen be er med denTaveste spll\ede toné
64 64 127 A7 A 1111 127
ned Aftagende Sekvensen begynder med den hgjeste tone splllet
Op-Ned1 Stig op/ned Sekvensen skifter
Op-Ned 2 men laveste og hgjeste foner spilles tq gang
ACHORIGRUSHTHAT Pl GatRetetSht Byt Ehikbak e piepOeityelay
Spillede Noglerzekkefalge Sekvens omfalter noter i den raekkefglge, de er
Omkvaed spillefle Af Fra 64 64 +10 +10 64 64
Tilfeeldig r Tilfeeldig 7 Knapperne, der holdes, spilles i en kontinuerligt varierende tilfeeldig reekkefglge
| reekkefolge
Akkord Polyfonlsk tllstand Alle tangenter der holdes spilles samtldl tsom en akkord
R Gk & e 3 DEtHR
Gator-tilstandstabel - pg  pg Af Fra16.16.160 P& Pa 16 64 64
MODE SKARM [ BESKRIVELSE
Mono med 16 toner Mono16 Monosekvens med 16 toner A} VRV
GATORTOR — GtMoBeNEIHtCEOiMGRIEREEEEE-——YyY-yyy § 7§ § ¥ U0 O0ounyyy
32-toners mono MonoAItl Monosekvens med toner vy e
LoD B
2x32tonermono  MonodUONedGAI2 2« 16-ndde sekve'n's‘e?,'ﬁx?ér‘@'eﬁfa'ge‘f{)(ﬂéiy yyyy D DDD DD W Yy
16-toners stereo Stereol16 2 x 16-node sekvenser samtidigt, {A} L, {B} R
16-toners stereo SterAltl 2 x 16-node sekvenser samtidigt: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
L4 dﬁ’&"é’bﬂﬁeo NavnNé%)ﬁAltz Som SterAltl, men hvert sekvenspar gentages
AOOOAﬂiﬂDG’mq@mgram
Effekttypetabe
SKARM EFFEKT KOMMENTARER
Bypass IE Ingen effekter aktiveret i )
SE&anpla NavnNavn Find &fited efter KatedCai€aenr G
dlign Udligning 3-bands sweep EQ
AOOOAﬂm@mgrﬁmgram AOOOADWZD127 Alle Alle Alle
Kompres 1 Kompression Kompressor med variabel teerskel og
Kompres 2 forhold, og variabel ADSR
Distortl Overdrive Tilfejer forvreengningseffekter
FAPSHSHBE Mo Suphg-+----------—- @u@vre NedeMgeerste NummNenfoecrdspil
E%E::ZZ 1EN Forsi R e ) Cfékﬂ’ﬁﬁﬁfﬁﬁnﬁf%fhgmmet EN en -en 00 mellemr@m
Rumklang 1 Efterklang Sal og rum simulering
PATCHESHERB Bk Bank PatcHdeshintstimation O SaveGatgSatgSave&Senre
DestiB&EC&G Omkvags|& Phasipg | Tidsdomzne effeky G 3 inGapnoigranogretmmet Ingeningen Ingeningen
Omkveed 2
Omkveed 3
Omkveed 4
Tweakilveakl iR k@ Fakeak3 TweakliTonkakBrivatakbweaks Tweak6 TweakWeak?7 Tweakw



