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Vanligen Ias:

Tack for att du laddade ner den har anvandarhandboken.

Vi har anvant maskinoversattning for att se till att vi har en anvandarguide tillganglig pa ditt sprak, vi

ber om ursakt for eventuella fel.

Om du foredrar att se en engelsk version av den har anvandarhandboken fér att anvanda ditt
eget dversattningsverktyg, kan du hitta det pa var nedladdningssida:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com
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INTRODUKTION

Tack for att du kopte denna Summit sexton rost polyfonisk, bi-timbral synthesizer, den bast klingande
synth som Novation n&gonsin har gjort. Summit &r den naturliga utvecklingen av var Peak desktop-synth,
som i sig var tankt som en polyfonisk version av den analoga Bass Station Il-synthen. Summit &r i
huvudsak ett tvddelat, multitimbralt hybridinstrument byggt kring en dubbel implementering av Peaks
synthkarna. Baserat pa Peaks nya Oxford numeriskt styrda oscillatorer, ger Summits tvadelade struktur
dig odvertraffad kontroll av ljuddesign i bade 16-stammigt enkellage och 2 x 8-stammigt bi timbralt lage.
Du kan ta med flera, skiktade ljud i mixen, samtidigt som du behdller full kontroll Gver varje aspekt av varje
synthmotor. Vi har ocksé inkluderat en fantastisk effektsektion fér att ge ytterligare farg och djup till
Summits ljud.

Férutom dverlagsen ljudkvalitet ger Summit dig tva fantastiska uppséttningar av speciellt skapade
forinstaliningar — enstaka patchar, som implementerade p& Peak, och nagra fantastiska nya multi-patchar,
som utnyttjar den fulla kraften i Summits bi-timbrala arkitektur.

Summit har ett hégkvalitativt 61-toners klaviatur med Pitch- och Mod-hjul. Du kan anvanda den i studion
eller p& scenen, antingen fristdende eller med MIDI-kontrollern du véljer, oavsett om det &r ett annat
keyboard, DAW eller en pad-kontroller som Novation Launchpad Pro. Den har en CV (Control Voltage)-
ingang s att du kan anvéanda Eurorack och andra CV-kompatibla syntar som du kanske redan har.

OBS: Summit kan generera ljud med ett stort dynamiskt omfang, vars ytterligheter kan orsaka skador pa
hégtalare eller andra komponenter, och &ven pé din hérsel!!

Nyckelfunktioner

« Tvadelad, multi-timbral arkitektur med Layer, Split och Dual tangentbordslagen

« FPGA-baserade numeriskt styrda oscillatorer som kérs pa 24 MHz genererar vagformer som
inte kan skiljas frdn de som produceras av analoga oscillatorer

« Traditionella analoga signalvagar

« Helt analog filtersektion « Dual

Peak-arkitektur: alla parametrar for varje del ar oberoende tillgangliga

« Traditionella, dedikerade vridreglage

« 16-stammig polyfoni

« Tre oscillatorer per rost, per del

« Sinus-, triangel-, sdgtands- och pulsvagformer, plus 60 vagformer, per oscillator

« 10 anvéandarkonfigurerbara vagbara platser

« Vagformsformning pé alla vagformstyper

« Tuning Table-funktion — gér det méjligt att skapa icke-standardiserade tangentbordsstamningar

« Tva analoga LP/BP/HP-filter med variabel lutning, resonans, évervéxling och moduleringsalternativ
« Alla tva filtertyper kan anvandas samtidigt: separationsparameter tillater

olika frekvenser

« Kraftfull modulationsmatris med 16 platser med tv kéllor per kortplats

« Tva fullstandiga LFO:er med panelkontroller

« Ytterligare tvd LFO:er med primara kontroller p& panelen plus menykontroll av andra parametrar:
helt routbar via Modulation Matrix

« Tre envelopesektioner (Amp och 2 x Mod) med sex faser: DAHDSR

« Traditionella faderkontroller for ADSR-faser av Amp- och Mod-envelopp

« AHD-enveloppfaser kan loopas upprepade génger frn panelen

« Ringmodulator (ingéngar: Oscs 1 och 2)

« Méngsidig arpeggiator med brett utbud av ménster och lagen: primara kontroller p&
panel

« Glid (portamento) med dedikerad tidskontroll

« Férladdade med helt nya patchar: 384 enstaka patchar och 384 multipatchar, var och en
arrangerad som tre banker om 128 « Ytterligare tv& anvandarbanker fér 128 yiterligare enkla

patchar och 128 ytterligare multi
Pléaster

« Full kompatibilitet med patchar skapade p& Novation Peak: Peaks patchbanker, eller
individuella patchar, kan importeras till Summit via SysEx.

« Tva animeringsknappar for att aktivera omedelbara ljudandringar och effekter
Live upptradande

« Kraftfull FX-sektion: distorsion, delay, kor och reverb

« Separat FX-modulationsmatris med 4 platser

« Klasskompatibel USB-port (inga drivrutiner behévs), patchdump och MIDI

« OLED-display for patchval och parameterjustering

« Intern universal PSU — nétstrom

« Extern CV-ingang for integration med annan analog utrustning

« Tva uppsattningar stereoutgéngar for huvud- och extrautgangsroutning: varje Part kan dirigeras
till antingen/bada

« Horlursutgang: kan félja huvud-, aux- eller bada utgéngarna

« Stoder tva valfria pedaler — sustain eller expression

« Kensington Security Slot

Angéende denna manual

VIKTIG:

Den héar anvéandarhandboken &r tillamplig p& Summit-syntes med v1.1-firmware. Om din Summit har
en tidigare firmwareversion rekommenderar vi att du uppdaterar den till den senaste versionen, vilket
kan géras med Novation Components: vénligen ga till

Vi har férsokt géra den héar handboken sa anvandbar som mojligt for alla typer av anvéndare, och detta
betyder oundvikligen att mer erfarna anvandare kommer att vilja hoppa 6ver vissa delar av den, medan
de med lite mindre syntherfarenhet vill undvika vissa delar av den. det tills de &r sékra pa att de har
bemastrat grunderna. Som med andra Novation synthesizer Anvandarguider, har vi inkluderat en
"Synteshandledning” (se sidan 16) som forklarar principerna for ljudgenerering och behandling som &r
grunden for alla synthesizers. Vi tror att detta kommer att vara till hjalp och intresse for alla.

Det finns ndgra allmanna punkter som &r anvéndbara att k&nna till innan du fortsétter att lasa den har
manualen. Vi har antagit nagra grafiska konventioner i texten, som vi hoppas att du kommer att vara till
hjalp for att navigera genom informationen for att snabbt hitta det du behover veta:

Forkortningar, konventioner m.m.

Dar topppanelkontroller eller bakpanelskontakter hénvisas till, har vi anvént ett nummer pé foljande satt: 1

for att koréhénvisa till topppanelens diagram, och séledes: 1 fér att korshanvi: agrammet pa den

bakre panelen. (Se sidan 5 och sidan 9).

Vi har anvant FET TEXT (eller fet text) for att namnge topppanelkontroller eller bakre panelkontakter; vi
har stravat efter att anvanda exakt samma namn som visas pa sjalva Summit. Vi har anvéant punktmatristext

for att illustrera text och siffror som visas p& den 6vre panelens display.

Tips
Dessa gor som det stér pa burken: vi inkluderar rdd som &r relevanta fér &mnet som
diskuteras och som borde férenkla att satta upp Summit for att géra vad du vill. Det
ar inte obligatoriskt att félja dem, men generellt borde de géra livet lattare.

Extra info

Detta &r tillagg till texten som kommer att vara av intresse for den mer avancerade

anvéndaren och som i allménhet kan undvikas av den mindre erfarna.
De &r avsedda att ge ett fortydligande eller forklaring av ett visst verksamhetsomrade.

Vad finns i boxen
Din Summit-synt har noggrant packats pa fabriken och férpackningen &r designad for att tala tuff hantering.
Om enheten verkar ha blivit skadad under transporten ska du inte kassera nagot av férpackningsmaterialet

och meddela din musikaterforsaljare.

Om det ar praktiskt, spara allt forpackningsmaterial ifall du ndgonsin skulle behova transportera din Summit pa ett
sékert satt.

Kontrollera listan nedan mot innehallet i férpackningen. Om n&got saknas eller &r skadat, kontakta
Novation-aterforsaljaren eller distributoren dar du kopte enheten.

* Summit synthesizer

« |[EC-nétkabel, med en kontakt som &r lamplig for ditt omréde
* USB-kabel, A-typ till B-typ, 1,5 m

« Sékerhetsinformationsblad

« "Komma ig&ng"-guide, som &ven ger onlineétkomst till Ableton Live Lite

Registrera ditt Novation Summit

Du kan registrera ditt Summit online p& novationmusic.com/register, med hjalp av informationen i Komma
ig&ng-guiden. Detta gér att du kan ladda ner den extra programvara du har ratt till som Summit-dgare frdn
ditt Novation-konto.

Kraftbehov

Summit drivs med natstrom: den interna stromférsorjningsenheten (PSU) &r en "universal” typ, och
synthesizern kommer att fungera pa alla natspanningar mellan 100 V och 240 V. En IEC-natkabel levereras
med enheten.

Summit har inga anvandartillgangliga sakringar. | handelse av ett uppenbart PSU-fel bér Summit endast
repareras av en lampligt kvalificerad tekniker.


https://novationmusic.com/components
http://novationmusic.com/register
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HARDVARUOVERSIKT

Topppanel
Summits kontrollyta &r logiskt indelad i funktionella omraden, med signalgenerering och behandling i
stort sett i en sekvens frn vanster till hoger.

MENY ROST OSCILLATORER AMP-KUVERT

FILTRERA LFO 1 & 2 EFFEKTER

BEMASTRA

AKTIVA ROSTER

MULTIDEL &
MULTIMODSTYRNING

ANIMERAR — flll™ e E

PRESTANDA
KONTROLLER

ARP MOD-KUVERT LFO 3 & 4

* MASTER - ladda patchar och justera den totala ljudnivén; visning av aktiva roster Kontroller, avsnitt for avsnitt
« ACTIVE VOICES - LED-display som indikerar vilka réster som genererar strommen

ljud BEMASTRA:
* MULTIPART CONTROL — bestam hur de tva delarna av en Multi Patch &r

kontrollerade

N

* MULTIMODE - bestam om de tva delarna av en Multi Patch ska vara

MASTER

spelas tillsammans eller individuellt [ ] [ _] 3
+ ANIMATES — momentana knappar for omedelbar ljudmodifiering « nitialise Compare
Prestandakontroller — Pitch/Mod-hjul, oktavkontroll « MENY — 4 x 20 teckens i e
display fér patchval/spara, utokad parameter i % 4

kontroll och justering av globala installningar 1 - 5 | —: 5
« VOICE - véljer réstlage och mojliggér en glidning mellan pa varandra féljande toner : : Single Multi
« ARP — arpeggiatorfunktion: generer: notmén Master

al pegglatoru. llon. genererar upprepade notmdonster Volume E D PN

* OSCILLATOR 1 — Primar ljudgenerator S

* OSCILLATOR 2 — Primér ljudgenerator
* OSCILLATOR 3 — Primar ljudgenerator
* FM — styr interoscillatorfrekvensmodulering « MIXER —

summerar oscillatorvagformer, ringmodulatorutgdng och brus
oo ooo o

« FILTER — modifierar signalens frekvensinnehall « 10 11 12 13 14 15 16

AMP ENVELOPE - styr hur signalamplituden varierar med tiden
+ MOD ENVELOPES - styr hur andra synthparametrar varierar 6ver tiden « LFO 1 —
l&gfrekvent oscillator, modulerar filter och oscillator Shape

« LFO 2 - |agfrekvent oscillator, modulerar tonhgjden fér Oscs 1, 2 & 3

« LFO 3 & 4 - lagfrekvent oscillator, endast globala kontroller (andra via menysystem)
+ DISTORTION - styr analog distorsion fore VCA
« EFFECTS - lagg till delay-, reverb- och choruseffekter till det totala ljudet

1 }/Iaster Volume — mastervolymkontroll for synthens MAIN- och AUX -ljudutgéngar; detta kontrollerar

dven horlurarnas utgangsniva.

till standardvardena fér den initiala patchen. Detta ger en snabb vég tillbaka till en kal "utgangspunkt"
for frascht ljudskapande. Initialiseringsfunktionen kan &ndras i installningsmenyn sa att alla aktuella

itialisera — som standard kan du trycka pa den har knappen for att terstélla alla synthparametrar

kontrollpanelinstallningar tilampas p& den initiala patchen nar den laddas: se sidan 42.

@amﬁjr — tryck (och hall in) den har knappen for att héra den ursprungliga versionen av den fér
narvarande laddade patchen. Detta later dig jamfora effekterna av alla justeringar du har gjort sedan du
laddade den med originalversionen. N&r en Multi Patch &r vald, tryck p& Compare

l&ter dig hora bade Part A och B i Patch, oavsett vilken Part som fér narvarande &r vald med A- och B-
knapparna 12 . Observera altEr]nfdr endast kan valjas om knapparna inte trycks ned samtidigt.

4 %ingle — tryck for att komma &t Patch-minnet reserverat for Single Part Patches.
Den aktuella Patchplatsen och namnet kommer att visas i displayen och alternativa Single Patches kan
valjas med parameterkontrollen 4 .

5 ﬂ/lulti — tryck for att komma &t Patch-minnet reserverat fér Multi Part Patches.
Den aktuella patchplatsen och namnet kommer att visas i displayen och alternativa multipatcher kan
valjas med parameterkontrollen 5 .

6 é’atch +/- — dessa knappar ger en alternativ metod for att bladdra genom Patches — Single eller
Multi, beroende pa vilket lage som valts.
| 7 }\ctive Voice — sexton tvafargade lysdioder, som indikerar vilken av de sexton résterna som for
narvarande &r aktiva. Alla lysdioder &r orange i Single Patch Mode, medan orange och bla anvands i
Multi Patch-lage for att indikera réstanvandning per Part.
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RO tecken x 4 rader OLED-skérm. Visar en av menyerna som valts av knapparna eller aktuell Patch-
Ii , information. Sidor inom varje meny kan véljas med knapparna Sida | och Sida H under displayen.
Justering av ndgon av Summits vridkontroller (forutom MASTER) anropar en alternativ display som
visar vardet p& parametern som justeras tills kontrollen slapps. De tre knapparna till vanster om
displayen tilldelar parameterkontrollen 10 till en viss rad pa sidan som visas.

@io knappar som véljer menyn som ska visas: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX
Mod och Settings. Dessa knappar &r alla "véaxlar": tryck pa dem en andra géng for att lamna menyn;
displayen atergar till sidan med patchinformation.

Parameterjustering kan antingen goras snabbt med vridreglaget eller 6kas/

minskade ett parametervérde i taget med knapparna Value + / Value - . Dessa kontroller kan ocksa
anvandas for att bladdra genom Patch-biblioteket (Single eller Multi, som for narvarande aktiv) om
displayen for narvarande visar Patch-data och Rad 2 (‘Patch’) &r vald.

11|Spara — dppnar den forsta av tre menysidor, som gor att de nuvarande synthinstéliningarna kan
sparas som en User Patch i minnet.

MULTIPART och MULTIMOD CONTROL :

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[18—— ——]15

10|

EA» och B -knapparna véljer vilken Part — A eller B — i en Multi Patch som ér tilldelad synthkontrollerna,

och i Dual -lage (se 15 nedan), vilken Part du A och B kan tryckas ihop for att vélja laget Both ,

nér synthkontrollerna kommer att paverka bada delarna samtidigt.

13|Layer - i Layer-lage spelar klaviaturen bade Part A och B i en Multi Patch.
@Split — detta lage later dig spela del A med vénster hand och del B med hoger. "Splitpunkten” &r,
som standard, mitten C (C3). Splitpunkten kan omdefinieras genom att hlla Split nedtryckt samtidigt
som du trycker pé lamplig tangent p& tangentbordet; den nya splitpunkten kommer att sparas med

patchen.

15|Dual — i detta lage &r hela klaviaturen tilldelad antingen Part A eller Part B, vald med A- och B

-knapparna 12 . Bada delarna kan vélj om att trycka pa A och B
tillsammans; i det hér fallet blir resultatet detsamma som att vélja lagerlage. | det har laget kan du styra

parametrarna for bada delarna av en Multi Patch samtidigt.

OSCILLATORER:

De tre oscillatorerna har identiska kontroller.

[16

23
OSCIU[ATOR 1
3 Manual
fe=Rlof== T} © Mod Env
o O [=JE2 ]

]

Range

Mod Env 2

—rn—

— Sources

Du kan anvéanda Dual mode for att bara spela en av de tv& delarna om du behover
anvéanda FX-sektionen for den andra delen for att behandla en extern signal istéllet.

OBS: | Multi Patch Mode &r ovanstaende knappar 12 i

nterEt ul)plysta: fargen aterspeglar den del
som for narvarande &r tilldelad Summits synthkontroller. Del A indikeras med blatt, Del B med orange
och A+B bada lagena med vitt.

Range — stegar genom oscillatorns bastonhéjdsomraden. For standard konserttonhéjd (A3 = 440
Hz), stéll in pa 8'.

Grov — justerar tonhojden for den valda oscillatorn dver ett omréde pa +1 oktav.
18|Fine — justerar oscillator tonhojd Gver ett omrade av +100 cent (+1 halvton).

@Wave — stegar genom utbudet av tillgangliga oscillatorvagformer — sinus, triangular, sdgtand, puls
och mer (menyn erbjuder en omfattande uppsattning extra vagtabeller for mer).

Mod Env 2 Depth — styr hur mycket oscillator tonhdjden andras som ett resultat av modulering med
Envelope 2. Alla Modulation Depth kontroller ar “center-noll" och darmed kommer positiva véarden att
oka tonhojden och negativa varden kommer att minska tonhdjden.

LFO 2 Depth — styr hur mycket oscillatortonhdjden andras som ett resultat av modulering med LFO
2. Tonhojdsforandringar ar bipolara (upp och ner); uni-polar tonhéjdsmodulering ar tillganglig genom
anvandning av Modulation Matrix.

@]Shape Amount — styr ytterligare modifieringar av vagformen och &r aktiv for alla vagformer. Med
pulsvégor justerar den pulsbredden; med sinus-, triangel- och sagtandsvagor producerar den
vagveckning, vilket ger ytterligare dvertoner till den grundlaggande vagformen. Nar mer valjs av
vagomkopplaren 19 och kalla 23

&r installd pA Manuell, navigerar kontrollen kontinuerligt genom de fem vagformerna fér den végtabell

som for narvarande &r vald for parametern WaveMore i Oscillatormenyn.

23 Kalla — tilldelar Shape Amount -kontrollen 22 till en av tre or som ytterligare &andrar vagformen.

Alternativen &r: modulering med Envelope 1 (Mod Env 1), modulering med LFO 1 (LFO 1) och Manuell,
nar Shape Amount -kontrollen sjalv modifierar vagformen. De tre kéllorna &r additiva: alla kan anvandas
samtidigt.

Alla tre oscillatorerna har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via Osc- menyn.

LFO 1 och LFO 2:

De tva LFO:erna har identiska uppséttningar av kontroller.

24 26
LFO1
© Low
[ PN = i1} © High
ONOSH © Syne
Type Range —|

Utgangarna fran endera LFO kan anvandas for att modulera manga andra synthparametrar.
Summits LFO:er &r alla per rost; det vill sdga, den modulerande effekten av LFO-vagformen appliceras
oberoende pa var och en av de &tta résterna som utgér utsignalen fran varje oscillator.

24 [Typ — stegar igenom de tillgangliga vagformerna: triangel, s&gtand, fyrkant, prov och hall. De
tillhérande lysdioderna ger en visuell indikation p& LFO-hastigheten och vagformen.

25 Fade Time — staller in timingen for LFO:s &tgard: det &r mgjligt att "rampa” LFO:n uppét eller nedat
eller att férdroja dess effekt. Alternativen stélls in i LFO-menyn.

Range — véljer hog eller 1ag; det tredje alternativet &r Sync, som synkroniserar LFO-frekvensen
med den interna arp-klockan eller till en extern MIDI-klocka om en s&dan finns.

27 Rate — staller in LFO-frekvensen.

Béda LFO:erna har ytterligare parametrar tiligéngliga for justering via LFO-menyn: dessa beskrivs i
detalj senare i anvandarhandboken.
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GLOBAL LFO 3 & 4: MIXER:
28 29|
) MIXER
GLOBAL|LFO 3& 4
) (O)—=
[=F! oo s \
LY} N OSHH Oscillator 1 VICA Gain
[ | O |
Select Type

139 41|
'alj — tilldelar kontrollerna i detta omréde till antingen LFO 3 eller LFO 4. Ring 1+2
29Typ - stegar igenom de tillgéngliga vagformerna; som 24 ova
30 Rate — stéller in LFO-frekvensen.
Genom att trycka p& Sync synkroniseras LFO-frekvensen med den interna arp-klockan eller till en — e
40 42

extern MIDI-klocka om en sadan finns.

Oscillator 3

B&da LFO:erna har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via LFO- menyn: dessa beskrivs i
detalj senare i anvandarhandboken.

sc 1 — styr volymen for Oscillator 1.
FMm: sc 2 — styr volymen p& Oscillator 2.

sc 3 — styr volymen pé Oscillator 3.

Ring 1*2 — styr ringmodulatorns utgangsnivé: ingangarna till ringen
L Modulatorerna &r Osc 1 och Osc 2.
rus — styr volymen fér generatorn for vitt brus.
O Manual ) ~ ; N . .
32 . CModEn2 CA Gain — detta kontrollerar effektivt mixerns utgéngsniva: den justerar den analoga férstarkningen
s som appliceras p& de summerade signalerna. Se sidan 21.
03 3>0sc1 1 [33]
\;Sources o
AMP-KUVERT, MOD-KUVERT:
- © Manual
34 + OO ModEm Z §
oOLFoe 44 |
0sc1>0sc2 —1 35
L o
AMP ENVELOP! — = =
47 =i = —
© Manual — o — = L.
36 ¢ OO ModEnvz
o LFo2
0sc2>0sc3 —37' e —| R
[E———— = — |- —
A\_\aak Decay Sus;ir\ Reie_'se
MOD ENVELOPEE
32 0sc 3> Osc 1 - styr djupet av frekvensmodulering som appliceras p& Oscillator 1:s tonhéjd av
Oscillator 3.
@Kélla —tilldelar Osc 3 > Osc 1 modulationsdjupkontroll 32 till en av tre kéllor.@rnativen ar. =47.‘ S

L
modulering med Envelope 2 (Mod Env 2), modulering med LFO 2 (LFO 2) och Manuell, nér Osc 3 > e

Osc 1 -kontrollen sjélv staller in moduleringsdjupet. o
De tre alternativen ar additiv: alla kan anvéndas samtidigt med moduleringsdjupet for varje kélla som o2
[stjllcs)m oberoende. » ‘ ‘ ) . - :467 :] | il ]
sc 1> Osc 2 - styr djupet av frekvensmodulering som appliceras pa Oscillator 2:s tonhojd av Select Attack Decay Sustain Release
Oscillator 1
alla — utfér motsvarande funktion som Kallknapp 33 for Osc 1 > Osc 2 -kontrollen . I

45

sc 2> Osc 3 - styr djupet av frekvensmodulering som appliceras pa Oscillator 3:s tonhdjd av
Oscillator 2.
&lla — utfér motsvarande funktion som Kallknapp 33 fér Osc 2 > Osc 3 -kontroll 36 I:I

@mp Envelope-kontroller — en uppsattning av fyra 45 mm reglage som justerar standard ADSR-
h | | dul an konf ametrama (Attack, Decay, Sustain och Release) for amplitudenveloppen.
i i FM- nativ (F! ncy M ion, n konfi i n :
Summit har Ytte.rlgarg ate.r ativ (Frequency Modulation), som kan konfigureras via menysystemet 45 Mod Envelope-kontroller — en identisk uppsattning skjutreglage som justerar parametrarna for de
dessa beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken. s .
tvd moduleringsenveloppen (se 46 ] nedan).
alj — Summit genererar tv& oberoende Mod Envelopes; denna knapp véljer vilken av dessa (Mod
1 eller Mod 2) som Mod Envelope-skjutreglagen 45 styr. ﬁ

Loop — aktiverar kuvertets looping-funktion. Detta gor att enveloppets AHD-faser triggas om ett

antal ganger, varvid antalet definieras av parametern Repeats i Env- menyn.

Alla tre kuverten har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via Env- menyn; dessa beskrivs i
detalj senare i anvandarhandboken. De inkluderar ytterligare Delay- och Hold-enveloppfaser.
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ROST: @Shape — stegar igenom de tre grundlaggande typerna av filter: lagpass (LP), bandpass (BP)
eller hogpass (HP); Om du valjer Dual 6ppnas en menysida ( Rostmeny sida 4), dar nio alternativ,
49 50 baserade pa serie- eller parallella kombinationer av tva filtertyper som arbetar samtidigt, kan véljas.

VOICE 59|Slope — staller in filtrets lutning till antingen 12dB eller 24dB per oktav.
Moo O O Paly Frekvens — stor vridknapp som styr filtrets gréansfrekvens (LP eller HP), eller dess mittfrekvens
Mono LG O Poly 2 . . )
Monoz :
28 [:] ':l ezl 61|Resonans — lagger till resonans (en 6kad respons vid filterfrekvensen) till filterkarakteristiken.
Voice Mode Glide On

Overdrive — lagger till en grad av forfilterdistorsion till mixerutgangen.

63 Kalla — tilldelar Env Depth -kontrollen 64 till en av @allor som kan modulera filterfrekvensen.
Alternativen &r modulering med amplitudenveloppen (Amp Env) eller en av modenveloppen (Mod

48 Rostlage — valjer ett av fem rostlagen, tre monofoniska och tva polyfoniska . " o
Env 1). De tva kallorna &r additiv: och kan anvandas samtidigt.

49Glide On — aktiverar/inaktiverar glidfunktionen. @Env Depth — styr hur mycket filterfrekvensen modifieras av den envelope som for narvarande
@glidtid — stéller in portamentos glidtid. valts av kélla 63 . De tva kallorna kan ha olika djupvarden. Env Depth &r en centrum-noll-kontroll
och salunda kan bade positiva och negativa variationer pétvingas filterfrekvensen av varje
modulerande kélla.

ARP:
@LFO 1 djup - styr hur mycket filterfrekvensen modifieras av LFO 1. LFO 1 Djup &r en

nollpunktskontroll och déarmed kan filterfrekvensen varieras béde positivt och negativt.

Osc 3 Filter Mod — g att filterfrekvensen kan moduleras direkt av Oscillator 3.

53]
Tangentspérning — styr hur mycket klaviaturpositionen for den not som spelas varierar
filterfrekvensen mellan 0 och 100 %.
EFFEKTER:
52 Effektsektionen for var och en av Summits tva delar bestar av tre olika DSP-baserade processorer
Key Lateh som producerar tidsdomaneffekter, plus en analog distorsionsgenerator.
51
) Arp On .
77
56 57
DISTORTION
@Arp On — sétter p& och stanger av Arpeggiator. zil‘:’;
@Key Latch — om Key Latch véljs medan du haller ner tangenterna, kommer Summit att spela de 2 patents
hélina tonerna kontinuerligt tills den avmarkeras. Detta kan anvéandas for att automatiskt uppratthélla |:]
en arp-sekvens, men Key Latch kan anvandas oberoende av Arpeggiator for att halla spelade toner Fype
hur lange som helst.
empo — stéller in hastigheten pa arp-ménstret.
MRhythm — valjer ett av 33 olika monster baserat pa de toner som spelas.
@Gate — stéller in varaktigheten for de toner som spelas av Arpeggiator. ;
Feedback 70
56|Octave — stéller in antalet oktaver éver vilka arp-ménstret stracker sig; Okning av oktavomrédet sync 4

okar monsterlangden.

-1 EFFECTS
57 Typ — ytterligare variationer av arp-monstret &r méjliga genom att variera typ. Detta later dig

vélja riktning och/eller ordning fér de toner som utgér monstret, sdsom uppat eller nedat, slumpméssigt 75
eller ackordbildning. I E]

Bypass

Arpeggiatorn har ytterligare parametrar tillgéngliga for justering via Arp -menyn; dessa inkluderar
instéllningar som klockkalla, synkroniseringshastighet och swing. Dessa beskrivs i detalj senare i

anvandarhandboken. De flesta av panelkontrollerna &r duplicerade i Arp/
Klockmeny .

FILTRERA: X . . N .
DISTORTION: Level — styr méngden analog distorsion som appliceras pa summan av alla aktiva
ljud for varje del.

@DELAY: Time — stéller in tidpunkten for den fordrojda signalen (eko) som laggs till originalet.
Maximal fordréjning ar ca. 1,4 sekunder.

70 DELAY: Sync — om du valjer Sync kan fordrojningstiden synkroniseras med den interna klockan

. . . B eller en inkommande MIDI-klocka.
LFO 1 Depth Osc 3 Filter Mod N N
FORDROJNING: Aterkoppling — gér att den férdréjda signalen kan matas tillbaka till ingdngen

pé fordrojningsprocessorn, vilket skapar flera ekon.
DELAY: Level — styr volymen for den fordréjda signalen.

73|REVERB: Time — justerar tiden for efterklang. (Maximaltiden &r langre &n n&got du n&gonsin
kommer att behéval)

@REVERB: Storlek — efterliknar utrymmen i tre olika storlekar: 3 &r den storsta.

— Env Depth Resonance
O Amp Env
O Mod Envi 75|REVERB: Level — kontrollerar "méngden"” av efterklang.
63 — CHORUS: Rate — justerar hastigheten fér chorusmodulering.
— oL
soures =Y CHORUS: Typ - later dig valja en av tre olika kéralgoritmer.
[==RFL:} OO HP
o8 = Dual 78|CHORUS: Level — styr graden av koreffekt.
50— [: == [:] |— 58 EFFECTS: Bypass — de tre tidsdoméaneffekterna (delay, reverb och chorus) kan kopplas in eller
] Freqency L
Slope Shape ut med denna knapp. Bypass péverkar inte analog distorsion.

[60
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Effekterna Delay, Reverb och Chorus har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via FX -menyn; dessa PRESTANDA KONTROLLER:
beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken. Summit har ocksé en dedikerad fyra-slots FX Modulation Matrix

med sin egen meny: detta gor att ett brett utbud av FX-parametrar kan moduleras av olika synthkallor.

ANIMERA: [:] l:]

ANIMATES

80| 81| : I

80 ANIMATES 1 och 2 — lagg till en "instant” effekt till ljudet som for narvarande genereras genom att aktivera ]

ytterligare, forprogrammerade modulerings- och effektroutningar som har stallts in i moduleringsmatrisen. et Hodulation

Dessa knappar ar fantastiska i liveframtradande: de flesta av Summits fabrikspatchar inkluderar Animate-
funktioner.

I_B_Ll'iéll —om du trycker p& Hall “laser” Animate-funktionen i ett “P&"-lage. Du kan antingen trycka pa Hall

innan du trycker p& ANIMATE, eller vice versa. Om du trycker p& ANIMATE en andra gang frigérs bade

animerings- och hallfunktionerna. @w]ukt gummi Pitchhjul med positiv &tergang till mittldget. Standardintervallet &r +/- en oktav, men
parametern Bend Range i Oscillatormenyn tillater ett intervall p& upp till +/- tv oktaver for varje oscillator
oberoende.

jukt gummi Modulationshjul , vars specifika effekt kommer att variera med Patch. Den kan ocks&

tilldelas som en modulationsmatriskélla for att modifiera en eller flera parametrar.

Observera att Pitch- och Modulation-hjulen har intern belysning, fargkodade for att félja det aktuella A/B
MULTIPART- valet [12].

ctave + och Octave — knappar — flytta klaviaturen uppat eller nedat med en oktav for varje tryckning: det
maximala omfénget &r +/-3 oktaver. Knapparnas belysning okar med graden av skiftning; bada knapparna &r
morka nar ingen oktavvaxling ar aktiv.

Bakre panel

Qm@m oo BRAAA A ARA AR A
0 @) * novation -

@O

@Ec-néilingéng — anslut den medfdljande AC-kabeln hér.
@OWER — strombrytare.

@ “_' standard typ 'B' USB 2.0-port. Anslut till en USB-port av typ A pa en dator med den medféljande kabeln. Observera att USB-porten endast bar MIDI-data, inte ljud. Du kan anvénda USB-porten fér att skicka MIDI-data
till din dator fran klaviaturen eller kontrollerna p& den 6vre panelen (roterande kontroller och faders).

@/IIDI IN, OUT och THRU - standard 5-stifts DIN MIDI-uttag fér anslutning av Summit till ett klaviatur eller annan MIDI-utrustad hérdvara.

@EDAL 1 och PEDAL 2 — tva 3-poliga (TRS) ¥4" uttag for anslutning av switch (t.ex. sustain) och/eller expressionspedaler. Uttagen upptacker automatiskt pedalens polaritet.

Expressionspedaler detekteras ocksé& automatiskt och kan dirigeras direkt som kéllor tillgangliga fér Modulation Matrix. Switchpedalfunktioner konfigureras i instéllningarna

meny.

QV MOD IN - 3,5 mm uttag fér anslutning av en extern styrspanningskélla inom omradet +/-5 V. Detta tillater andra analoga instrument (utrustade med en kompatibel CV-utgang) att modulera Summits ljud.

@MVUDUTGANGAR — tva ¥4" 3-poliga (TRS) uttag som bar Summits huvudutgdngssignal. Anvand bade L/MONO och RIGHT for full stereo: om RIGHT inte &r ansluten finns en mono (L+R) summa tillganglig pa L/MONO.
Utgangar &r pseudobalanserade.

UX UTGANGAR — Summit &r utrustad med en andra stereoutgang; Delarna A och B kan oberoende tilldelas b&da utg&ngarna, vilket &r en kraftfull funktion nar du anvander Multi Patches. Det &r ocks& méjligt att tilldela

(véta) utgdngarna for FX-sektionen for antingen Part A och B till huvud- eller aux-utg&ngarna. Mono/stereo-alternativen for AUX-UTGANGAR ar identiska med de for HUVUDUTGANGAR.
@IEADPHONES — 3-poligt (TRS) ¥4™-uttag for stereohdrlurar. Telefonens volym justeras med huvudvolymkontrollen 1. l:‘
NGANGAR - tv& ¥4" 3-poliga (TRS) uttag for att applicera signaler till Summits FX-processorer fran externa kallor. Ett menyalternativ ( Rostmeny Sida 3) tillater ett val av att infoga den externa signalen i bearbetningskedjan

antingen fore eller efter filtersektionen. Anvéand bade L/MONO och RIGHT fér full stereo (endast efterfilter): om RIGHT inte &r ansluten kommer signalen att behandlas som en monoingang.

®<ensington Security Slot — for att sakra din synth.
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KOMMA IGANG

Summit kan naturligtvis anvéandas helt enkelt som en fristdende synthesizer. Det finns dock mé&nga fler méjligheter, och hur du véljer att integrera den i din befintliga synth/
inspelningsuppstélining kommer att bestéammas av den andra utrustningen du har och din egen fantasi!

Nedan finns tre exempel som illustrerar hur Summit kan ingé i en synthuppsattning. Vi har anvant Novation- eller Focusrite-produkter genomgaende (det skulle vi gora, eller hur?), men du
kan naturligtvis anvénda vilken utrustning du &n har i ditt system férutsatt att den &r funktionellt likvardig, forstas.

1AIHHA Novation
- J_w SLMKIII

0000000
©000000
(o]
o
[e]
6000000

Eurorack

Novationsbas
Station Il

Novation
Topp

Denna instéllining anvander inte en DAW, och skulle darfor vara lamplig for liveframtradande snarare &n inspelning. Har kan du anvénda en MIDI-kontroller - Novation SL MKkIII - for att trigga
ljud i bade Summit och en annan synth som en Novation Bass Station Il via MIDI, och i ett Eurorack via CV+GATE. En extern modular LFO i Eurorack skulle kunna modulera en eller flera
parametrar i Summit via sin CV IN-anslutning. Bada ljudutgdngarna fran Summit, plus de fran Bass Station Il och Eurorack skickas alla till den externa mixern. Du kan ocks& anvanda
Summits FX-sektion i en séand-och-retur-loop frdn mixern for att lagga till delay eller reverb, etc.

Eurorack

ol .|lo Qoo —
Ogﬂnogog 0.0[0[34 00
ololel, ole®0(S°8l0
Selr 90 219:9|:8 8

olgl1olg ©
Segnu &m:qopg 35|10 O

A
LFO UT
MIDI IN
MIDI OUT
Novation
Launchpad Pro Mk3
Novation
10 Topp

| det andra exemplet &r en Launchpad Pro i fristdende lage ansluten via MIDI till Summit. Detta skulle tilldta Summit att triggas av Launchpad Pro, och dra nytta av dess polyfoniska
aftertouch-kapacitet. MIDI-data kan ocksa dirigeras till Eurorack, som &terigen ger en LFO-utgang till Summits CV-ingdng. Observera att ljudsignaler har utelamnats fran diagrammet for att
underlatta tydligheten. Datorn ar ansluten till Summit via USB.

10
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Dator

Novation
——

o Q20|90 —
R R oTe) gsn 9sN
olale|r oo elo®a|2|O) 10 ot LFO UT
00050§m20°00 o0 :8 8:
I 0°0|o| © Focusrite Clarett
Eurorack
LJuD UT
LINE AUDIO IN

LJUD UT

Novation
Topp

| det har exemplet &r datorn det priméra objektet. Allt ljud summeras i ett Focusrite Clarett-ljudgranssnitt och skickas till datorns DAW. Clarett gér det ocksa méjligt att spela in andra liveinstrument i
DAW samtidigt. Som i exempel 1 kan en av Summits tva FX-sektioner anvandas for att behandla en extern signal i en loop fran en Line In och en Line Out fran Clarett. USB-anslutningen fran Clarett till
datorn ar for att mojliggora Clarett-konfiguration med Focusrite Control-programvaran.

Det enklaste och snabbaste séttet att ta reda p& vad Summit kan gora &r att ansluta den bakre panelens huvudutgén — i antingen mono eller stereo — till ing&ngen pé en effektforstarkare, ljudmixer,
stromférsorjd hogtalare eller andra sétt att Gvervaka utgangen.

Om du anvander Summit med andra ljudmoduler, anslut MIDI THRU 4 till la ljudmoduls MIDI IN och koppla ihop ytterligare moduler p& vanligt sétt. Som standard sander Summit MIDI-data pa kanal

1: observera att data for del A och del B sdnds samtidigt separat pa kanal 2 respektive 3. MIDI sandning/mottagning skiljer sig mellan lagena Single Patch och Multi Patch: se tabellen pa sidan 46 for
mer information.

Ljud ut mono

oOOoOO 0O o .
]

Ne—
MIDI OUT
Ljudmoduler
Horlurar

11
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Med forstarkaren eller mixern avstangd eller avstéangd, anslut AC-natet till Summit 1 . 5\ synth 2:
efter att ha@b‘rt startsekvensen kommer Summit att ladda Single Patch 000*, och LCD-skdarmen
kommer att bekréfta detta:

Dystopisk 1/1
Lappa 000 H
Bank A

Kategori Alla

"Dystopian” & namnet p& fabrikens Single Patch i Bank A, minnesplats 000.

SI& p& mixern/forstarkaren/drivna hogtalarna och vrid upp huvudvolymkontrollen 1 tills du har en
End ljudniva fran hégtalaren nér du spelar.

*Detta hanvisar till forsta gdngen Summit stromforsorjs "out of the box". S& har sparar du en ny startpatch:
1. G& till den patch du vill anvanda som din startpatch

2. Tryck pa knappen Instéllningar for att 6ppna instéllningssidan.

3. Tryck pé knappen Spara.

Patchen du anvande innan du tryckte pa knappen Instéllningar kommer nu att vara din startpatch.

Anvi .
Istéllet for en hogtalare och/eller en ljudmixer kanske du vill anvanda ett par horlurar.

Dessa kan anslutas till horlursutgdngen pé baksidan 9 . Huvudutgéngarna &ar fonfara@aktiva nar
hérlurarna ar anslutna. Huvudvolymkontrollen 1 justerar aven hérlursnivan. Som standard foljer
Mrlursutgéngen huvudutgangen, som — aterigen som standard — bar bade Part A och B i en Multi
Patch. Du kan &ndra vad du hér i horlurarna pa sida A i menyn Installningar .

OBS: Summits hérlursforstérkare kan mata ut en hig signalniva; var forsiktig nar du staller in volymen.

Menynavigering

Aven om de flesta nyckelparametrarna som paverkar karaktéaren pa ljudet som Summit genererar &r
tillgéngliga via dedikerade "per-funktion” vridreglage och omkopplare, kan manga ytterligare
parametrar och synthinstéllningar andras med hjélp av OLED-displayen och dess tillhérande kontroller.
Menysystemet har utformats s att alla parametrar och instéllningar kan nés pa en enda menyniva —
det finns inga flernivdundermenyer att navigera i.

Summits menysystem har designats for att vara s& enkelt och konsekvent som méjligt.
Knapparna 9 o or displayen, plus Settings och de tva Patch -knapparna 4 och valj en a
I att bifaddy@igaiammeit@natofdljfingle Patch har flera sidor: 5, anvénd knapparna Sida | och H for

P4 varje sida r rad 1 en "titelrad" och forblir fixerad. Raderna 2, 3 och 4 visar vardera en parameter

fér modifiering; vissa sidor visar inte data pa alla rader. Anvand de tre knapparna till vanster om
displayen for att vélja raden att redigera: den aktiva raden indikeras med en H-symbol. Parametervardet
kan justeras antingen med vridkontrollen eller knapparna Value +/- .

Synthsektion Sida4 av 8

LFO 2

Fas Fri

|MonoTrig Légatb H
Slew 0

4/8

! ! T
Parameter Nuvarande Rad 3 ar
som ska justeras vald
parametervarde

Bi-timbral syntes
Summit kan i praktiken vara tv& synthesizers i en. Varje kontroll pa panelen och varje menyfunktion
kan paverka den relevanta parametern i endera eller bada, beroende pa vilket ldge som anvands.

Nar en Single Patch anvénds fungerar de tva synthesizers "i tandem": de &r b&da i drift men gor exakt
samma sak. Nar du flyttar en kontroll p& panelen eller justerar en parameter i en meny, gér du samma
justering av bada syntharna, med samma méngd. Varje synth har 8 roster, sa du har totalt 16 roster
tillgangliga. De

12

MULTIPART CONTROL och MULTIMODE- knapparna ( 12 t

Nar en Multi Patch anvénds fungerar de tva syntharna oberoende av varandra. Multi-patchen kommer
att bestd av tva separata enstaka patchar, en — del A — genererad av en synth, den andra — del B —
av den andra. Mgjligheten att kombinera tva olika ljud ger dig en kraftigt forstorad ljudpalett att arbeta
med, eftersom varje parameter i varje Part kan justeras oberoende om s& énskas.

Nar en Multi Patch valjs (eller skapas), MULTIPART CONTROL och
MULTIMODE- knappar blir tillgdngliga och deras farg aterspeglar Summits driftlage:

AKTIVA DELAR FARGER
Del A Bla

Del B Orange
Delarna A och B Vit

Med Part A vald i MULTIPART CONTROL kommer Summits kontroller endast att paverka den
synth som genererar Part A: p4 samma séatt, med Part B vald, paverkar kontrollerna Part B-synthen.
Du kan trycka p& knapparna A och B samtidigt for att anropa det tredje kontrolllaget — Bada.

Nu kommer kontrollpanelen — rattar, knappar, skjutreglage och menyer — att paverka bada syntharna
samtidigt.

Du kan valja hur du ska spela Multi Patches med de tre MULTIMODE- knapparna, &ven om en
fabriks-Multi Patch kommer att anvanda det lage som ljuddesignern hade i tanke nér de utvecklade
Patch.
| Layer Mode kommer du att héra delarna A och B blandade (till en bérjan 1:1, men den
faktiska mixen kan justeras i menyerna), och du kan spela Multi Patch éver hela klaviaturen.

« | Split Mode tilldelas Part A till den nedre delen av klaviaturen och Part B till den &évre.
"Splitpunkten" &r som standard vid mitten C (C3). Du kan flytta splitpunkten nagon
annanstans pa tangentbordet genom att halla ned Split -knappen och sedan trycka pa
tangenten som anger den nya splitpunkten, eller genom att andra SplitPoint-parametern
for Multi Patch pa sidan 3 i MULTI SETTINGS
Meny. Observera att den valda splitpunkten &r specifik for varje patch: olika patchar kan
ha olika splitpunkter.

« | dubbellage foljer det du hor den valda MULTIMOD-KONTROLLEN
knappen, s& att du kan spela del A eller del B ensam &ver hela klaviaturen. Om du trycker
p& A och B samtidigt for att anropa Bada- tillstindet kommer du att héra bade Delarna A
och B tillsammans: detta ar exakt samma konfiguration som att vélja Lagerlage : i det har
fallet kommer kontrollpanelen och menyerna att paverka bada Delarna samtidigt.

Laddar patchar
Summit har 1 024 minnesplatser for patchar:

« 512 for enstaka patchar ¢
512 for multipatchar.

Eftersom varje Multi Patch bestar av tva patchar - som kan spelas oberoende om
du vill - har du faktiskt 1 536 individuella patchar till ditt forfogande!

De tva blocken av 512 har samma arrangemang: var och en bestar av fyra banker med 128; bankerna
ar betecknade A till D. Minnet &r forinstallerat med 768 fabrikspatchar: dessa har skapats speciellt for
Summit och vi hoppas att de kommer att inspirera dig och vara till nytta for dig i dina kompositioner.

En fullstandig lista 6ver fabrikspatchar och ljuddesignerkrediter finns i slutet av
denna manual, se sidan 50

Det finns 384 vardera av Single Patches och Multi Patches. Dessa upptar bankerna A, B och C i
bada fallen; bada bankerna D tillhandahalls som praktiska minnesplatser for att lagra dina egna
patchar, &ven om du kan lagra dina egna patchar pa vilken minnesplats som helst om du inte har
nagot emot att skriva 6ver en fabrikspatch (de kan enkelt aterstéllas med Novation Components).
Varje Bank D-minnesplats ar férladdad med samma forinstéllda “initiala” Patch: for Single Patch heter
detta Init Patch och for Multi Patch heter det Init Multi.

En initial patch kommer alltid att vara utgdngspunkten for att skapa nya ljud "fran grunden".

En Patch laddas genom att helt enkelt valja dess nummer med vridkontrollen eller Value +/- knapparna
10 eller P +/- knapparna 6, om rad 2 for néﬂ/arande ar vald p4 OLED. Den &r omedelbart aktiv.
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Enda Plaster

Nér en enkel patch laddas visas sidan med patchinformation:

Dystopisk 1/1
Lappa 000 H
Bank A

Kategori Alla

Den Gversta raden pa sidan visar Patch-namnet; under detta &r Patch-numret och Banknamnet (A, B, C
eller D).

Den nedre raden, kategori, indikerar vilken "typ" patchen ar. Standardinstallningen &r Alla, men om du

véljer en av de tolv andra kategorierna som ér tillgangliga (plus tva ytterligare "Anvandar"-kategorier),
stegar du igenom Patcharna - antingen med vridkontrollen 10 eller Patch +/- knapparna [6] - kommer
engast att erbjuda patchar i den kategorin; detta & anvéndbart for att paskynda valet av patch.

Mang Plaster

Né&r en multipatch laddas visas den forsta av fyra patchinformationssidor:

Gasventiler 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Precis som med enstaka patchar visas patchnamn, nummer och bank. Observera att prefixet Multi laggs
till Patch- och Bank-etiketterna, for att hjalpa till att skilja dem fr&n Single Patch-informationen.

Tryck pa sida H for att visa sida 2:

FlintTinder 2/4
Patch 000 H
Bank A

Kategori Alla

Del A
Boo kryper 2/4
Lappa 000 H
Bank A
Kategori Alla

Del B

Den hér sidan ger dig information om de tva enkla patcharna som har kombinerats for att skapa
multipatchen. Tryck p& MULTIPART CONTROL- knapparna A eller B for att se patchen for

varje del. Observera att de alla visas som upptar Bank A, Patch 000. Detta for att du ska kunna valja en
alternativ enkel Patch (eller Init Patch) for att modifiera det dvergripande ljudet for Multi Patch.
Kategorifaltet fungerar p4 samma satt som med Single Patches.

Tryck pa sida H for att visa sida 3:

MULTI INSTALLNINGAR 3/4

Niva A 60 H
Nivad B 127

SplitPoint F 3

Den hér sidan later dig stalla in den relativa volymen fér Part A och B i Multi Patch.
Niva A och niva B fungerar oavsett om delarna A och B &r dirigerade till samma utgéng
(standardinstallning), eller separat till huvud- och AUX-utgdngarna.

Denna alternativa routing kan géras pa sida A i menyn Instéllningar (se sidan 43).
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| Split Mode spelas del A av den nedre delen av klaviaturen och del B av den 6vre. Splitpunkten kan
vara var som helst pa klaviaturen och du kommer att upptécka att dess position varierar mellan Multi
Patch. For Init Patch ar "splitpunkten” vid mitten C (C3): i Patch-exemplet som visas ovan bestamde sig
Patch-designern for att placera den vid F3. Du kan &ndra delningspunkten genom att valja Rad 4 och
vélja en annan ton, fran C-2 till G8.

Detta omfang &r storre &n storleken pa klaviaturen eftersom det tillater oktavforskjutning av klaviaturen
eller for MIDI Note-data som tas emot av Summit fré&n en extern kalla.

Om du bara vill flytta delningspunkten inom det fysiska tangentbordsomradet, hall ned Split -knappen
14 och tryck sedan pa tangenten som anger den nya delningspunkten.

Tryck pd sida H for att visa sida 4:

MULTI INSTALLNINGAR 4/4
Octave A +0 H

Octave B +0

Parametrarna Octave A och Octave B later dig pitch-skifta de tv& delarna av Multi Patch oberoende av
varandra, med en eller tva oktaver, upp eller ner.

Jamféra patchar
Jamfor - knappen 3 later dig

hora patchen du laddade i dess “fabrikstillstdnd", ignorerar alla &ndringar
eller tweaks du har gjort. Hall ned knappen fér att héra den ursprungliga patchen: nér du slépper den
kommer du tillbaka till din modifierade version. Observera att du inte kan vélja Jamfér medan du haller
ned ngra tangenter. Det hér &r en anvandbar funktion att anvanda nér du ska spara en ny patch pa en
minnesplats som kanske redan innehaller en patch som du vill behdlla — du kan trycka p& Jamfér under

Spara-processen for att kontrollera vad som finns p& den avsedda minnesplatsen.

Snabb initiering

Du kan trycka pa Initialiser@'ar som helst for att ladda en kopia av Summits standardinledande patch.
Patchen som laddas kommer att vara Init Patch. Om du &r i Multi Patch-lage, Init Patch

kommer att laddas for antingen del A eller del B, beroende pa vilken del som senast valdes.

Att ladda Init Patch skriver inte éver den tidigare patchen, &ven om du kommer att forlora alla &ndringar
du gjort p& den tidigare patchen om du inte redan har sparat den.

Observera att nar du andrar Patch, forlorar du de nuvarande synthinstéllningarna.
Om de nuvarande instaliningarna var en modifierad version av en lagrad patch,
kommer dessa andringar att ga forlorade. Darfor ar det alltid tillradligt att spara dina
instéllningar innan du laddar en ny patch. Se "Spara patchar" nedan.
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Sparar patchar

Enstaka patchar kan sparas till vilken som helst av de reserverade 512 minnesplatserna; P& samma
satt kan Multi Patches sparas till vilken som helst av deras 512 platser. Men om du sparar din patch
p& valfri plats i bankerna A, B eller C i bada fallen kommer du att skriva éver en av

fabriksinstallningarna. For att spara en patch, tryck pa knappen @ra 11 . OLED-skérmen andras
enligt nedan:

Tecken som
ska infogas

Inledande patch
namn

SPARA BYT NAMN 1/3
| Idit Patch 1-101 H |

-
-

H -melanrum->

Markor

Du kan nu ge den patch du vill spara ett namn. Det befintliga namnet visas initialt; anvand Rad 2-
knappen ( H) for att flytta markoren till den teckenposition som ska &ndras och anvand sedan
vridparameterkontrollen 10 for att vélja den nya bokstaven. @repa denna process ett tecken i
taget. Versaler, gemener, siffror, skiljetecken och mellanslag &r alla tillgéngliga i ordningsféljd fran
vridkontrollen. Anvénd Rad 4-knappen for att infoga ett mellanslag istéllet for ett tecken. N&r du har
skrivit in det nya namnet, tryck pa sida H for att ga till sida 2, dar du bestammer i vilken minnesplats

den modifierade patchen ska sparas.

SPARA PLATS 2/3
Patch 101 H
Bank D

Init Patch

Nu kan du ange minnesplatsen efter Bank och nummer. Observera att namnet pa den patch som
for narvarande finns pd minnesplatsen du véljer visas pa rad 4, for att pAminna dig om vad som
redan finns lagrat dar ifall det &r ndgot du inte vill skriva dver.

Tryck pa sida H igen for att vélja sida 3, och du kan (om du vill) tilldela din patch till en av de flera

forutbestamda kategorierna.

SPARA KATEGORI 3/3

Kategori Ingen H

Nar du har gjort detta, tryck p& Spara igen, och displayen kommer att bekrafta att patchen &r sparad.

Du kan spara en modifierad patch p& samma plats, om du &r néjd med att den
tidigare versionen skrivs dver. Detta kan enkelt uppnds genom att trycka pa Spara
fyra ganger i foljd.

Summit Factory Patchar kan laddas ner med Novation Components om de av
misstag har skrivits 6ver. Se sidan 12
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Grundlaggande drift — ljudmodifiering

Nar du har laddat en Patch som du gillar ljudet av kan du modifiera ljudet p& ménga olika sétt med
hjalp av synthkontrollerna. Varje omrade av kontrollpanelen behandlas mer ingdende langre fram i
manualen, men négra grundlaggande punkter bor noteras forst.

OLED-skarmen

OLED-displayen visar den senast valda menysidan tills en vridreglage eller skjutreglage flyttas p&
kontrollpanelen. Detta &ndrar omedelbart skarmen for att visa kontrollen som flyttas: den kommer
ocksa att visa det nya parametervardet tillsammans med parametervardet som sparades for den for
narvarande laddade patchen:

O1Fin
strom -17
sparad val +0

Manga vridreglage har ett parameteromrade frén 0 till +127. Andra, t.ex. filtrets Env Depth -kontroll
eller oscillatorernas Mod Env 2- kontroller, &r i sjélva verket "center-noll" och har ett parameteromrade
pa antingen -64 till + 63 eller -128 till +127.

Displayen atergar till foregdende menysida en kort tid (anvandardefinierbar) efter att kontrollen
slappts. Om ingen kontroll vidrérs under 10 minuter stangs displayen av, men aterupptas omedelbart
nar en kontroll- eller menyknapp valjs.

Undantag fran ovanstaende &r vridkontrollen for Master Volume , den mer instéliningen av de tre
Oscillator Wave - knapparna och den dubbla instéllningen av knappen Filter Shape .

Nar du justerar Master Volume -kontrollen &ndrar den inte OLED-displayen p& nagot sétt, men om
du valjer en Oscillator Wave till mer kommer displayen att &ndras till sidan 3, 5 eller 7 i Osc- menyn
(sidnumret beroende pa oscillatorn som justeras ), eftersom dessa sidor inkluderar WaveMore-
parametern for valbart val. P& liknande sétt &ndras visningen till sidan 4 i Voice -menyn om du
stéller in Filter Shape p& Dual , dar parametrarna FltShpMore och FltFreqSep, som anvands for
flera filterkonfigurationer, &r tillgéngliga.

Parameterjustering

Precis som med traditionella analoga syntar ar de flesta av de priméara ljudmodifieringskontrollerna
p& Summit dedikerade, fysiska roterande kontroller eller switchar, vilket ger omedelbar tillgéng till de
vanligaste ljudparametrarna.

Ménga fler parametrar finns tillgéngliga for justering i de flesta synthsektionerna via menysystemet;
Dessa brukar vara parametrar som du inte skulle behdva omedelbar tillgang till under
liveframtradanden. De i Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice och FX

Menyerna paverkar alla relevanta sektioner av ljudgenerering och behandling direkt, medan Mod-
och FX Mod- menyerna later dig koppla samman olika synthsektioner med Modulation Matrix eller
den oberoende FX Modulation Matrix, som &r dedikerad till kontroll av FX-parametrar.

Filterknappen

Att justera frekvensen pé synthens filter &r formodligen den mest anvanda metoden for ljudmodifiering
i liveframtradanden. Av denna anledning har Filter Frequency en stor vridkontroll 60 omedelbart
ovanfor tangentbordet. Ex@mentara med olika typer av patch for att hora hur en forandring av
filterfrekvensen forandrar egenskaperna hos olika typer av ljud. Lyssna ocksa pa de olika effekterna
av de tre grundlaggande filtertyperna, férsok sedan vélja konfigurationer av dubbla filter genom att
stélla in Shape pé dubbla.
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Tangentbordskontroller

Summits klaviatur ar utrustad med ett standardpar synthesizer-kontrollhjul, Pitch

och Mod (Modulation). Pitch &r fjaderbelastad och atergar till sitt mittlage.

Omradet for kontroll av tonhgjden kan justeras oberoende for varje oscillator (med BendRange-
parametern - se sidan 26) i halvtonssteg upp till +/-2 oktaver; standardinstéllningen for den initiala
patchen &r +/-1 oktav, men manga patchar kommer att ha olika bjomraden.

Mod - hjulets funktion varierar med patchen laddad; det anvéands vanligtvis for att lagga till uttryck
eller olika element till ett ljud. En vanlig anvandning &r att lagga till vibrato till ett ljud.

Det ar mojligt att tilldela Mod- hjulet att &ndra olika parametrar som utgor ljudet — eller en
kombination av parametrar samtidigt. Detta &mne diskuteras mer i detalj pd annan plats i
manualen. Se sidan 46.

Vi har aven utrustat tangentbordet med ett par Octave Shift-knappar 84 . Dessa flyttau - ktivt
hela klaviaturen upp eller ner en oktav at gangen med varje tryck, upp till maximalt tre oktaver.
Nar den anvands kommer en Octave -knapp att lysa vitt vid en av tre olika ljusstyrkanivéer for att
indikera att Octave Shift &r aktivt: ljusstyrkan dkar med graden av skiftning som tillampas.

Som standard &r C ungefar i mitten av tangentbordet (precis under Oscillator Shape
kontroller) ar Mellan C (relativt A = 440 Hz).

Arpeggiatorn

Summit inkluderar en kraftfull arpeggiator (‘Arp’), som gor att arpeggios av mycket varierande
komplexitet och rytm kan spelas och manipuleras i realtid. Arpeggiatorn aktiveras genom att
trycka p& Arp On -knappen 51.

| sin mest grundlaggande konfiguration, nar en enda tangent trycks ned kommer noten att triggas
p& nytt av arpeggiatorn, i en takt som bestams av Tempo -kontrollen eller ClockRate

parameter p& sidan 1 i Arp- menyn. Om du spelar ett ackord, identifierar arpeggiatorn dess toner
och spelar dem individuellt i sekvens i samma takt (detta ar kant som ett arpeggiomonster eller
‘arpsekvens'); darfér om du spelar en C-dur-treklang kommer de arpeggierade tonerna att vara C,
E och G som utgdr ackordet.

Arp-tempot kan ocksa synkas till en inkommande MIDI-klocka, s& att du enkelt kan lsa arp-
monster till sequencers, trummaskiner eller andra ljudgeneratorer.

Justering av kontroller@r Gate Type 57, @hm 54 och Oct@ 56 kommer att andra
rytmen i monstret (séttet sekvensen spelas p& och notomfanget) p& en mangd olika satt. De flesta
av dessa parametrar och flera andra kan ocksa justeras fran sidan 2 i Arp- menyn. Se sidan 33
for fullstandig information.
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MIDI-kontroll

Summit har en hég grad av MIDI-implementering, och néstan varje kontroll- och synthparameter
kan ¢verfora MIDI-data till extern utrustning, och pa liknande satt kan synthen styras i nastan alla
avseenden av inkommande MIDI-data fr&n en DAW, sequencer eller masterkontroll tangentbord.
Dessutom kan synthdata for var och en av de tva bi-timbrala delarna séandas och tas emot pa
olika MIDI-kanaler, vilket mdjliggor ett enormt utbud av externa MIDI-gréanssnittsmajligheter.

Menyn Instéllningar har tre sidor &gnade at MIDI-konfiguration och ger manga alternativ for att
aktivera olika aspekter av MIDI-kontroll. Férutom per Part MIDI Channel-instéllning inkluderar
dessa Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN s&ndning/mottagning och Program/Bank Change
sandning/mottagning. Se sidan 46

for fullstandig information

Fabriksinstallningen ar att alla MIDI-sandnings-/mottagningsalternativ ar pa, och MIDI-kanal 1 &r
installd som aktiv kanal for global synthdata, kanal 2 for del A-data och kanal 3 for del B-data. Se
tabellen p& sidan 40 fér mer information.

Animeringsknapparna

Var och en av de tvd ANIMATE- knapparna @an programmeras for att ge omedelbar modifiering
av synthens ljud, vilket kvarstar s& lange som knappen &r intryckt.

Detta ar ett utmarkt satt att lagga till [judeffekter "on the fly" i liveframtradande.

ANIMATES

80 [81

Ménga av Summits fabrikspatchar inkluderar programmering fér ANIMATE- knapparna.

Nar en animeringsfunktion &r tillganglig lyser knappen. ANIMATE - knapparna ar programmerade
med modulationsmatrisen och visas i kalllistorna i Mod

och FX Mod- menyer. Varje knapp kan tilldelas som en moduleringskalla fér vilken som helst av
destinationerna som &r tillgangliga i antingen (eller b&dda) Mod Matrix och FX Mod Matrix. Se
sidan 38 och sidan 39 fér mer information.
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SYNTHES TUTORIAL

Detta avsnitt tacker de allmanna principerna for elektronisk ljudgenerering och bearbetning mer i detalj,
inklusive referenser till Summits anlaggningar déar det &r relevant.
Vi rekommenderar att du l&ser detta kapitel noggrant om analog ljudsyntes &r ett obekant &mne. Anvéandare

som &r bekanta med detta &mne kan hoppa 6ver det hér avsnittet och gé vidare till nasta.

For att f& en forstaelse for hur en synthesizer genererar ljud &r det bra att ha en uppskattning av

komponenterna som utgdr ett ljud, bade musikaliskt och icke-musikaliskt.

Det enda séttet ett ljud kan upptéckas &r genom att luft vibrerar trumhinnan pé ett regelbundet, periodiskt

satt. Hjarnan tolkar dessa vibrationer (mycket exakt) till en av ett oandligt antal olika typer av ljud.

Anmarkningsvart nog kan vilket ljud som helst beskrivas i termer av tre egenskaper, och alla ljud
alltid ha dem. Dom ér:

« Pitch

« Timbre

« Volym

Det som skiljer ett ljud fran ett annat &r de relativa magnituderna fér de tre egenskaperna som initialt finns i

ljudet, och hur egenskaperna férandras under ljudets varaktighet.

Med en musikalisk synthesizer satte vi oss medvetet for att ha exakt kontroll éver dessa tre egenskaper och
i synnerhet hur de kan andras under ljudets "livstid". Egenskaperna far ofta olika namn, t.ex. kan volymen

hénvisas till som amplitud, loudness eller niva, tonhéjd som frekvens och ibland klang som ton.

Tonhéjd

Som sagt uppfattas ljud av luft som vibrerar trumhinnan. Ljudets tonh&jd bestams av hur snabba vibrationerna
ar. For en vuxen manniska ar den langsammaste vibrationen som uppfattas som ljud cirka tjugo ganger i
sekunden, vilket hjarnan tolkar som ett Iagt basljud; det snabbaste &r mé&nga tusen génger i sekunden, vilket

hjérnan tolkar som ett hogt ljud.

v
v

Tid Tid

Om antalet toppar i de tvd vagformerna (vibrationerna) raknas sa finns det exakt dubbelt s& ménga toppar i
vag B som i vag A. (V&g B &r faktiskt en oktav hogre i tonhdjd &n vag A.) Antalet vibrationer i en given period
bestdmmer tonhdjden for ett ljud. Detta &r anledningen till att tonhdjd ibland kallas frekvens. Det &r antalet

vagformstoppar som réknas under en given tidsperiod som definierar tonhgjden eller frekvensen.

Klangfarg

Musikaliska ljud bestar av flera olika, relaterade tonhéjder som upptrader samtidigt.

Den lagsta kallas vanligtvis den "grundlaggande” tonhdjden och motsvarar den upplevda tonen i ljudet. Andra
tonhojder som utgér ljudet som ar relaterade till det grundlaggande i enkla matematiska forhallanden kallas
overtoner. Den relativa ljudstyrkan for varje éverton jamfort med ljudstyrkan fér grundtonen bestammer den

overgripande tonen eller "klangen" for ljudet.

Ténk p& tvé instrument som ett cembalo och ett piano som spelar samma ton pa klaviaturen och med samma
volym. Trots att de har samma volym och tonhgjd later instrumenten fortfarande distinkt olika. Detta beror p&
att de olika anteckningsmekanismerna hos de tvd instrumenten genererar olika uppséttningar av évertoner;

Gvertonerna som finns i ett pianoljud skiljer sig fran de som finns i ett cembaloljud.

Volym
Volym, som ofta kallas ljudets amplitud eller ljudstyrka, bestdms av hur stora vibrationerna ar. Mycket enkelt,

att lyssna pa ett piano p& en meters avstand skulle lata hogre &n om det var femtio meter bort.

A B
A
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Efter att ha visat att bara tre element kan definiera vilket ljud som helst, maste dessa element nu realiseras i
en musikalisk synthesizer. Det ar logiskt att olika delar av synthesizern "syntetiserar" (eller skapar) var och

en av dessa olika element.

En sektion av synthesizern, Oscillatorerna, genererar rda vagformssignaler som definierar tonhojden pa
ljudet tillsammans med dess rda évertonsinnehdll (ton). Dessa signaler blandas sedan samman i en sektion
som kallas Mixer, och den resulterande blandningen matas sedan in i en sektion som kallas filtret. Detta gor
ytterligare andringar av ljudets ton, genom att ta bort (filtrera) eller férbéattra vissa 6vertoner. Slutligen matas

den filtrerade signalen in i férstérkaren, som bestammer slutvolymen fér ljudet.

Oscillatorer Mixer Filtrera Forstarkare

— —>

Ytterligare synthesizersektioner - LFOs och Envelopes - ger ytterligare sétt att &ndra tonhgjd, ton och volym
for ett ljud genom att interagera med oscillatorerna, filtret och forstarkaren, vilket ger férandringar i ljudets
karaktar som kan utvecklas éver tiden. Eftersom LFOs och Envelopes enda syfte ar att styra (modulera) de

andra synthesizersektionerna, ar de allmant kdnda som "modulatorer".

Dessa olika synthesizersektioner kommer nu att behandlas mer i detalj.

Oscillatorerna och mixern

Oscillatorsektionen &r synthesizerns hjarta. Den genererar en elektronisk vag (som skapar vibrationerna nar
den s& smaningom matas till en hégtalare). Denna vagform produceras med en kontrollerbar musikalisk
tonhdjd, som initialt bestdams av den not som spelas pa klaviaturen eller som ingdr i ett mottaget MIDI-
notmeddelande. Den distinkta tonen eller klangfargen for vagformen bestams faktiskt av vagformens form.

For ménga ar sedan upptéckte pionjarerna inom musikalisk syntes att bara nagra fa distinkta vagformer
inneholl ménga av de mest anvandbara évertonerna for att skapa musikaliska ljud.

Namnen p& dessa vagor &terspeglar deras faktiska form nar de ses pa ett instrument som kallas oscilloskop,
och de &r: sinusvagor, fyrkantsvagor sagtandvagor, trlangelvagogagg:nlgkbrus Var och en av Summits Oscillator-

sektioner kan generera aIIa dessa végformer, och kan ocksa generera icke-traditionella synthvagformer.

(Observera att brus faktiskt genereras oberoende och blandas in med de andra vagformerna i Mixer-sektionen.)

Volym
Varje vagform (férutom brus) har en specifik uppsattning musikrelaterade évertoner som kan manipuleras av

ytterligare delar av synthesizern.

1 234 5
Diagrammen neganyisgr hur dessa vagformer ser ut pa ett osgiiaskegk och illustrerar de relativa nivaerna av
deras dvertoner. Kom ihdg att det &r de relativa nivderna av de olika 6vertonerna som finns i en végform som

bestdmmer den tonala karaktéren hos det slutliga ljudet.

Sinusvégor

Volym

Sinusvag Harmonisk

Dessa har bara en ¢verton. En sinusvagform producerar det "renaste” ljudet eftersom den bara har denna
enda tonhojd (frekvens).

Volym
Triangelvégor
1 234 5
Ségtandsvag Harmonisk
Voym
1357
Triangelvag Volym Harmonisk

Dessa innehaller endast udda évertoner. Volymen av var]e mlnskar med kvadraten pa dess position i

overtonsserien. Till exempel har den 5:e 6vertonen en volym pa 1/25 av
grundens volym. " Harmonisk

Volym

1 234 5

Fyrkantig vig Harmonisk

Volym



Volym
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Sinusvig Harmonisk

S&gtandsvagor

Volym

1 234 5

Ségtandsvig Harmonisk

Séagtandsvagor ar rika pa dvertoner och innehallerdéde jamna och udda évertoner av grundfrekvensen.

Volymen for var och en ar omvéant proportion&mot dess position i Gvertonsserien.

1357
Triangelvag Harmonisk
Square / Pulse Waves 1 234 5
Lud Harmorisk
Volym

| .
1 234 5

Fyrkantig vag Harmonisk

Fyrkants-/pulsvagor innehdller endast udda évertoner, som har samma volym som de udda ¢vertonerna
i en sigtandsvag.

Den fyrkantiga vagformen tillbringar lika mycket tid i sitt "héga" tillstdnd som i sitt "laga" tillstdnd. Detta
forhallande ar kant som "driftcykeln”. En fyrkdffUag har alltid en arbetscykel pa 50 % vilket betyder att
den &r "hdg" for halva cykeln och "lag" fér den andra halvan. Summit later dig justera arbetscykeln for
den grundlaggande fyrkantiga vagformen (via Shape- kontrollerna) fér att producera en végform som
ar mer "rektangul&r=tiil formen. Dessa &r ofta kanda som pulsVagt8tmer. Nar vagformen blir mer och
mer rektanguldr introduceras jamnare 6vertoner och vagformen &ndrar karaktar och blir mer "nasalt"

ljudande.

Volym
Pulsvagformens bredd (‘Pulsbredden’) kan &ndras dynamiskt av en modulator, vilket resulterar i att
végformens overtonsinnehall standigt férandras.
Detta kan ge vagformen en "fet" kvalitet nar pulsbredd?n éndr;@ ped en maéttlig

Betygsata
Ségtandsvig

Volym
Harmonisk

En pulsvagform later likadant oavsett om arbetscykeln &r - till exempel - 40 % eller 60 %, eftersom

1357

véagformen bara ar "inyggtegad” och det harmoniska innehallet.arexakt

samma.

Volym

Ljud

Fyrkantig vag

1 234 5

Jarmonisk
Volym 5

1 234 5

Harmonisk
40 %

10%

Volym

Sinusvag

Ljud

1 60 %
Harmonisk

Brus ar en slumpmassig signal och har ingen‘gifndfrekvens (och har darfor ingen tonhéjdsegenskap).

Brus innehéller alla frekvenser och alla har samma volym.

Eftersom det inte har n&gon tonhdjd &r brus ofta anvandbart for att skapa ljudeffekter och slagverksljud.
5

1 234
Sagtandsvig Harmonisk
1 234 5
Liud Harmonisk
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Ringmodulering

En ringmodulator &r en ljudgenerator som tar signaler fr&n tva oscillatorer och effektivt "multiplicerar”
dem tillsammans. Summits Ring Modulator anvander Oscillator 1 och Oscillator 2 som ing&ngar. Den
resulterande utsignalen beror pd de olika frekvenserna och évertonsinnehéllet som finns i var och en
av de tva oscillatorsignalerna och kommer att bestd av en serie summa- och skillnadsfrekvenser séval

som de frekvenser som finns i de ursprungliga signalerna.

0OSC1

0sC2

Frekvensmodulering (FM)

En annan metod for att kombinera signalerna fran tvé kéllor &r Frequency Modulation, eller FM. | denna
teknik varieras frekvensen for en oscillator - ibland kallad "barvag" - dynamiskt kring dess nominella
"centrum"-varde med en méangd som motsvarar den momentana amplituden for signalen fran den andra
oscillatorn.

Summit har en uppsattning kontroller p& panelen dedikerade till att lagga till FM-effekter.

Det exakta ljudresultatet kommer att bero pa vagformerna for varje oscillator, deras relativa tonhdjd och
den maximala amplituden fér den modulerande signalen: p& Summit kan den sistnamnda parametern
styras manuellt och kan ytterligare varieras av bade LFO och Envelope.

Resultatet av frekvensmodulering &r genereringen av ett brett spektrum av ytterligare 6vertoner (i sjalva
verket teoretiskt oandliga), bade éver och under tonhgjden for den oscillator som moduleras. P& FM-
spréket kallas dessa 6vertoner ofta som sidband.

Antalet "signifikanta" sidband &r proportionellt mot amplituden hos den modulerande signalen och
omvant proportionell mot frekvensskillnaden mellan béarvagen och modulatorn. Om modulatorn redan
ar rik pa Gvertoner, t.ex. ngot annat an en enkel sinusvag, skapar varje Gverton sin egen uppséttning

sidband, vilket ytterligare berikar det spektrala innehallet i resultatet.

FREKVENS
MODULERAD UTGANG

\

«—— Overtoner —_—

osc1

MODULATOR

0SC 1 PITCH

osc2
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Mixern

For att utdka utbudet av ljud du kan producera har typiska analoga synthesizers mer &n en
oscillator (Summit har tre fér del A och tre for del B). Genom att anvéanda flera oscillatorer for
att skapa ett ljud &r det méjligt att uppnd intressanta harmoniska mixar. Det &r ocks& méjligt
att latt avstémma enskilda oscillatorer mot varandra, vilket skapar ett varmt, “fett" ljud.

Summits Mixer later dig skapa ett ljud som bestar av vagformerna for Oscillatorerna 1, 2 och
3, en bruskalla och Ring Modulator-utgdngen, allt blandat efter behov.

osc1
0SC1VOLYM
\, MIXER
osc2 0SC 2 VOLYM
osc3

OSC 3VOLYM

N / m | INF'U';';I'ILL

FILTRERA

LJUD LIUD

w7

RING MOT

KOMPLEX
VAGFORM
MIX AV

0sSC1L, 2,3,
BULLER OCH
RINGA

MODULATOR
RING MOT
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Filtret

Summit &r en subtraktiva synthesizer. Subtraktiv jnnebir att en del av ljudet subtraheras

nagonstans i syntesprocessen.

Oscillatorerna forser de raa vagformerna med massor av 6vertonsinnehall och filtersektionen
subtraherar en del av 6vertonerna pé ett kontrollerat sétt.

Det finns tre grundlaggande filtertyper, som alla &r tillgangliga i Summit: lagpass, bandpass
och hégpass. Den typ av filter som oftast anvands pa synthesizers ar lagpass.

| ett lagpassfilter véljs en "gransfrekvens" och eventuella frekvenser under denna passeras,
medan frekvenser ovan filtreras bort, eller tas bort.

Instéliningen av parametern Filter Frequency dikterar punkten éver vilken frekvenser tas bort.
Denna process att ta bort 6vertoner fran vagformerna har effekten av att andra ljudets karaktar
eller klang. N&r parametern Frekvens &r p& maximum &r filtret helt "oppet” och inga frekvenser
tas bort fran de r&a oscillatorvagformerna.

| praktiken sker en gradvis (snarare &n en plétslig) minskning av évertonernas volym dver
gransvardet for ett lagpassfilter. Hur snabbt dessa 6vertoner minskar i volym nar frekvensen
okar 6ver cut-off-punkten bestams av filtrets Slope - parameter. Lutningen méts i 'volymenheter
per oktav'. Eftersom volymen méts i decibel, brukar denna lutning anges som s& manga
decibel per oktav (dB/okt). Ju hogre siffra, desto storre forkastning av évertoner dver
granspunkten, och desto mer uttalad filtreringseffekt. Var och en av Summits filtersektioner

har en lutning pa 12 dB/okt, men tvd av samma typ kan kaskadkopplas (placeras i serie) for

att producera en lutning pa 24 dB/okt. Summit tillter ocksa tva olika typer av filter att
kaskadkopplas, eller till och med placeras "parallellt', s& mixerutgdngen behandlas av bada.

En ytterligare viktig parameter for filtret ar resonans. Frekvenser vid brytpunkten kan 6kas i
volym genom att flytta fram filtrets resonanskontroll . Detta &r anvandbart for att betona vissa
Overtoner i ljudet.

Nér resonansen okar kommer en visslande kvalitet att introduceras till ljudet som passerar
genom filtret. Nar den &r installd p& mycket hoga nivéer, orsakar resonans faktiskt att filtret
sjalvsvanger narhelst en signal passerar genom det. Den resulterande visslande tonen som
produceras &r i sjélva verket en ren sinusvag, vars tonhgjd beror p& instaliningen av
frekvenskontrollen (filtrets brytpunkt). Denna resonansproducerade sinusvag kan faktiskt
anvandas for vissa ljud som en extra ljudkéalla om sa 6nskas.
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Cut-off
X ) X o ) Frekvens
Diagrammet nedan visar svaret for ett typiskt lagpassfilter. Frekvenser 6ver brytpunkten

reduceras i volym.
Volym

Cut-off
Frekvens
Volym
Cuto
Frekyens!
Volym
Frekvens
Cutjoff
Frekvens
Volym
Cut-off

Frekvens
Nar resonans laggs till forstarks frekvenserna runt brytpunkten i volym.

Frekvens
Volym
Cut-off
Frekvens
Volym /
Frekvens
Cut-off
ekvens
Volym Frekiéns
Cut-off
Volym Frekvens

Cut-off

o ) . Frekvens o
Utover den traditionella Iagpassﬂlt%@ngg finns det aven hogpass- och bandpasstyper. Pa
Ei\;/agwmvéljs filtertypen med Shape- omkopplaren 58 .

Ett hogpassfilter liknar ett Iagpassfilter, men fungerar i "motsatt bemarkelse", sa frekvenser
under brytpunkten som tas bort. II—:% ¥%g%ver brytpunkten passeras. Nar parametern Filter
Frequency &r installd p& minimum &r filtret helt 6ppet och inga frekvenser tas bort fran de rda
oscillatorvagformerna.

Frekvens
Cut-off
Frekvens
Volym
Frekvens
Frekvers
ut-off
ekyens Cut-off
VO'ym Frekvens
Volym
Cut-off
Frekyens
Volym
Frekvens

Med ett bandpassfilter passerar bara ett smalt band av frekvenser centrerat runt brytpunkten.
Frekvenser 6ver och under bandet tas bort. Det ar inte méjligt Frekvens
for att helt ppna denna typ a\ﬁil@k)@tﬂﬁlsalla frekvenser passera.

Cut-off
vens

Frek
Volym Frekyéns

Frekvens

Cut-off
Frekvens
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Mer komplexa samband mellan volym och frekvens kan erhdllas genom att anvanda enkla filter
av de ovan beskrivna typerna i kombination. Summit Iater dig "kaskadera" tva filter av olika typer
och skapa en "serie"-kombination. En s&dan kombination kommer i allménhet att resultera i att
fler frekvenser tas bort &n med en enda filtersektion, eftersom bada filtren &r subtraktiva.
Intressanta resultat kan dock uppsta om de tva filtren har olika gransfrekvenser.

Till exempel, om ett Iagpassfilter foljs av ett hogpassfilter, kommer lagpassfiltret endast att
passera mycket hoga frekvenser till hogpassfiltret, vilket tar bort négra av dem och lamnar ett
smalt frekvensband " mellan” gransfrekvenserna for bada filtren. Bredden p& detta band beror pa
skillnaden mellan, eller "separationen av" de tva gréansfrekvenserna.

LPF HPF
(f1) (f2)

LP > HP

Lagpassfilter
12 dB/okt

1
1
1
1
Lagpassfilter |
12 dB/okt 1
1
1
1
1
1

Frekvens

Hogpassfilter

- Hogpassfilter
12 dB/okt 1

12 dB/okt

N
N

Kombinerad

Kombinerad
svar nar
fl<f2

(]
<
2
=
o

Att kombinera samma filter parallellt ger ett helt annat resultat, eftersom svaren frn de tva
sektionerna effektivt summeras. Laga frekvenser kommer att passera av lagpassfiltret och hoga
frekvenser av hogpassfiltret, vilket resulterar i en dipp eller en puckel i svaret i omradet mellan
de tva gransfrekvenserna.

LPF
()

HPF
(f2)

T
|
Lagpassfilter | Lagpassfilter
12 dBlokt | 12 dB/okt

I

I

I

I

Il

" Frekvens

|

1

i

| Hogpassfilter
: 12 dB/okt
|

|

1

]

Hogpassfilter

I
I
I
I
} 12 dB/okt
I
I
I
I
f2 2
1 1 /L
1 [ I |
}\/ | | !
I |
} : Kombinerad } : Kombinerad
; | svar nar f1 <2 ! ! svar nar
! | ! 1 f1>f2
I 1 I 1
1 I I |
) ] I 1

19

Kuvert Och Forstarkare

| tidigare stycken beskrevs syntesen av tonhéjden och klangen hos ett ljud. Nasta del av
Synteshandledningen beskriver hur ljudvolymen kontrolleras. Volymen p& en ton som skapas av
ett musikinstrument varierar ofta mycket éver notens varaktighet, beroende pa typen av instrument.

Till exempel nér en ton som spelas pa en orgel snabbt full volym nér en tangent trycks ned. Den
stannar pa full volym tills knappen slapps, sedan sjunker volymnivan omedelbart till noll.

KNAPP "PA" TANGENT "AV"
KNAPP "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
KNAPP "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
TID
VOLYM

En pianoton nar snabbt full volym efter att en tangent tryckts ned, men sjunker gradvis i TIME
volymen till noll efter flekNSeR@B&Y, aven om knappen halls ANBRKE."AV"

KNALIP"PA" TANGENT "AV"
VOLYM
KNAPP . TANGENT "AV"
VOLYM
1D
VOLYM
TID
KNAPP "PA" TANGENT "AV"

En strangsektlonsemulenn_ﬁ nér full volym bara gradvis nar en tangent trycks ned.

Den forblir pa full volym me an tangenten halls nedtryckt, men nar tangenten slapps, sjunker
"ON" -volymen till noll ganska laggsat-av-

VOLYM
KNAPP "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
ID
VOLYM
|
APP[/PA" TANGEN "AV"
TID
KNAPP "PA" TANGENT "AV"*

| en ak@e¥Mynthesizer kontrolleras forandringar av ett ljuds karaktér som intréffar under en nots
varaktighet av sektioner som kallas Envelope Generators. En av dessa (Amp SUSTAIN

Env) &r alltid relatefQiP&&arkaren, som styr notensTAMETRUIGAY dvs volymen pa ljudet — nar
noten speras. | Summit har varje kuvertgenerator fem huvudparametrar, som bestammer
kuvertets form; dessa hénvisas till SUSTAIN

som /-}/%DL\S(&-parametrama efdTéeloppansRFRASASE

TID
KNAPPATIFACKFORSTALLRRRIGTHALA SLARRsenT AV
TID r i
] ]
i |
ATTACKFORSTALLNING | SLAPP
K “PA" | I TANGENT A&V
VOLYM B ; : ;
] ] ]
] ] ]
1 H UPPRAYTHALLA
KNAPP "RA" | | TANGENT "Av"
] ] ]
VOLYM : : :
< —p—PpL—>»
DROJA ATTACK LAPP
KNAPP "pIROROIM ATTACK BB TTHALLAT AN Ay s
VOLYM N
 UPPRATTHALLA N
ATTACKFORSTALLNING SLAPP

Attacktid
VOLYM

Justerar tiden det tar efféPatt en knapp tryckts ned for att volymen ska stiga fran noll till full

volym. Den kan anvandas for att skapa ett lj n langsam intonin
4 ATTACKpDECAYHg’éngg eP:‘ 9 o

Hall tid o

Denna parameter finns inte pgEdRgagynthesizers, men ar tillganglig i Summit. Det ATTACK
bestammer hur lange notens volym forblir p& sin maximala niva efter TIME
Attack Time, innan du pabérjar volymfallet som stéllts in av Decay Time.

KNAPP " PA" TANGENT "AV"

UPPRERRBRAT “av

BETYGSATTA

KNAPP "PA"



Machine Translated by Google

Forfallstid

Justerar tiden det tar fr volymen att sjunka fran dess ursprungliga fulla volym till den niva som stélls in
av

Behall kontrollen medan en nyckel hélls nedtryckt.

Hall ut niva

Detta &r till skillnad fr&n de andra Envelope-kontrollerna eftersom det anger en niv& snarare &n en tidsperiod.
Den staller in volymniv&n som kuvertet forblir pA medan tangenten halls nedtryckt, efter att Decay Time
har l6pt ut.

Release Time

Justerar tiden det tar for volymen att sjunka fr&n Sustain-nivan till noll nar knappen slapps. Den kan
anvéandas for att skapa ljud som har en “fade-out"-kvalitet.

Forsening

Du kommer att mérka att diagrammet ocks& innehéller en ytterligare inledande fas, Delay. S& hér lang
tid tar det for attacktiden — och darmed hela AHDSR-sekvensen — att borja efter att nyckeln har slagits.
Detta &r en annan envelope-fas som vanligtvis inte finns p& andra synthesizers, men som &r tillganglig i
Summit. Tillagget av en fordrojningstid leder till att vi byter namn pa enveloppsekvensen DAHDSR for
fullstandighetens skull (4ven om ménga anvéndare kommer att fortsétta att hanvisa till den med den mer
traditionella termen ADSR).

De flesta moderna synthesizers kan generera flera kuvert. Summit har tre Envelope Generatorer: Amp
Env har en dedikerad uppséttning ADSR-reglage fér hardvara (Delay och Hold styrs separat via menyn),
och appliceras alltid p& forstarkaren for att forma volymen fér varje ton som spelas, som beskrivs ovan.
De tva moduleringsenveloppen (Mod Env 1 och Mod Env 2) delar en identisk uppséttning kontroller,
med en tilldelningsomkopplare som véljer kuvertet som styrs. Modulationsenvelopp kan anvéndas for att
dynamiskt &ndra andra sektioner av synthesizern under livslangden for varje ton. Summits Mod Env
Generatorer kan anvéndas for att modifiera filtrets grénsfrekvens, eller pulsbredden p& Oscillatorernas
fyrkantsvagutgangar, till exempel.

KNAPP "PA" TANGENT "AV"
1
FILTRERA :
AVSLUTNING :
FREKVENS UPPRAJTHALLA
|
|
|
|
I
«——r—>
FORDROJA ATTACK HOLD FORFALL SLAPP

mw —>
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LFOs

Liksom Envelope Generators &r LFO-delen (Low Frequency Oscillator) i en synthesizer en modulator.
Istéllet for att vara en del av sjélva ljudsyntesen anvands den for att andra (eller modulera) andra delar
av synthesizern. | Summit, till exempel, kan LFO:erna anvéndas for att &ndra Oscillator tonhéjd, eller

Filter cutoff frekvens, sdvél som ménga andra parametrar.

De flesta musikinstrument producerar ljud som varierar éver tiden bade i volym och i tonhéjd och
klangfarg. Ibland kan dessa variationer vara ganska subtila, men &nd& bidra starkt till att karakterisera
slutljudet.

Medan ett envelope anvénds for att styra en engédngsmodulering under en enskild tons livslangd,
modulerar LFO:er genom att anvanda en upprepad cyklisk vagform eller monster. Som diskuterats
tidigare producerar oscillatorer en konstant vagform, som kan ta formen av en upprepande sinusvég,
triangelvag etc. LFO:er producerar vagformer pa ett liknande satt, men normalt med en frekvens som &ar
for Iag for att producera ett lijud som det ménskliga drat skulle kunna uppfatta direkt. Som med en
Envelope kan vagformerna som genereras av LFO:erna matas till andra delar av synthesizern for att
skapa de dnskade férandringarna 6ver tiden — eller "rérelser” - av ljudet. Summit har fyra LFO:er, varav
tvd &r helt oberoende, med sin egen kompletta uppsattning hardvarukontroller. Alla LFO:er kan anvandas
for att modulera olika synthesizersektioner och kan kéras med olika hastigheter.

Forestll dig att denna Iagfrekventa vag appliceras p& en oscillator tonhgjd. Resultatet &r att oscillatorns
tonhdjd sakta stiger och faller 6ver och under sin ursprungliga tonhéjd. Detta skulle till exempel simulera
en violinist som flyttar ett finger upp och ner i stréngen pa instrumentet medan det bojs. Denna subtila
upp- och nedrérelse av tonhdjden kallas "Vibrato"-effekten.

En vagform som ofta anvénds for en LFO &r en triangelvag.

TONHOID
PITCH UTAN
MODULATION

TID _—

Alternativt, om samma LFO-signal skulle modulera filtrets gransfrekvens istéllet fér oscillator tonhéjden,
skulle en vélbekant wobbling-effekt kdnd som ‘wah-wah' bli resultatet.

Sammanfattning
En synthesizer kan delas upp i fem huvudsakliga ljudgenererande eller ljudmodifierande (modulerande)
block:

1. Oscillatorer som genererar vagformer vid olika tonhojder.
2. En mixer som blandar utgangarna fran oscillatorerna (och lagger till brus och andra signaler).

3.Filter som tar bort vissa évertoner, &ndrar karaktéren eller klangfargen pa
Jjud.

4.En forstarkare som styrs av en envelope-generator, som andrar volymen pa ett ljud 6ver tiden
nar en ton spelas.

5.LFOs och envelopes som kan anvandas for att modulera n&got av ovanstéende.

Mycket av njutningen med en synthesizer ar att experimentera med de fabriksinstéllda ljuden (Patches)
och skapa nya. Det finns ingen ersattning for "hands on"-upplevelse. Experiment med att justera Summits
olika kontroller kommer s& sméningom att leda till en béttre forstaelse for hur de olika synthsektionerna
férandras och hjalper till att forma nya ljud. Bevapnad med kunskapen i det har kapitlet, och en forstéelse
for vad som faktiskt hander i synthen nar justeringar av rattarna och switcharna gors, kommer processen
att skapa nya och spannande ljud att bli latt. Ha s& kul!
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SUMMIT: FORENKLAT BLOCKDIAGRAM

Ljudingangar

Filtrera

Analog
1208
Fitrera

1208
Filiera

For VCA

Forvrangning

4
- Overvasing

Main eller Aux Left

Filtrera

Analog

Filtrera
R ——. —-
R G
1208
Filtera

Rost 16

For VCA
Forvréngning

—_——— P Hoger

(Analog)

= Overvaxiing

—— (Analog)

- m - , Main elfer Aux Right

Summits arkitektur bestar i huvudsak av tv kompletta, identiska men helt separata
syntetiserare med en enda uppsattning kontroller. Beroende pa vilken typ av patch som
anvands — Single eller Multi — fungerar de tva syntharna antingen pa ett identiskt sétt, dar
varje kontroll paverkar samma parameter i bada syntharna samtidigt (Single Patches), eller
s& fungerar de olika for att generera Part A och B av en Multi Patch, dar varje kontroll
paverkar sin parameter i endast en av de tv& syntherna at gangen.

Var och en av Summits tva delar anvander &tta separata roster, som behandlas oberoende
under den aterstdende signalkedjan. Résterna syntetiseras digitalt i en Field Programmable
Gate Array (FPGA) med hjélp av numeriskt styrda oscillatorer som kdrs med en extremt hog
klockfrekvens, vilket resulterar i vagformer som inte gér att skilja frdn de som anvander
traditionell analog syntes.

Varje rost dr en blandning av utsignalerna frn de tre oscillatorerna; nér du justerar en av
oscillatornivékontrollerna IIer @usterar du effektivt nivan for &tta ljud samtidigt. De
efterféljande elementen i signalbehandlingskedjan &r helt i den analoga doméanen. Observera
att distorsion kan laggas till pa flera stéllen — fore filtret (Overdrive 62 ), efter filtret
(FItPostDrv i Voice Menu) och eslutlig rostsummering (Distortion Level 68 ). Ljudeffekten
kan vara ganska olika i varje fall.

Observera att tidsdoméneffekterna (FX) — chorus, delay och reverb — aven genereras digitalt
inom FPGA. Stereoeffekterna som skickas till FX-bearbetningssektionen &r hamtade fran
huvud-VCA:n, sa alla distorsioner som laggs till signalerna bearbetas av FX. FX-retursignalen
laggs tillbaka till samma punkt i signalvagen.
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Externa ingdngar

Summit har ocksé ett par ljudingdngar (se 10 @dan 9): dessa later dig ansluta externa
ljudkallor — t.ex. frdn andra synthmoduler — och sedan anvanda Summits omfattande
bearbetningsmajligheter for att behandla deras ljud. De tva %" jack-uttagen &r avsedda for
vanster och hoger signaler i ett stereopar, men du kan bara ansluta en monokalla till LEFT-
ing&ngen om du vill.

Sida 3 i Voice -menyn aktiverar dessa ingéngar och lter dig vélja om de externa signalerna
som &r anslutna ska blandas med var och en av de 16 ljuden vid ing&ngen till den analoga
filtersektionen, eller laggas till synthljudet "post-VCA" vid utgéngen av filtersektionen. Det
forsta alternativet — PreFilt i menyn — lagger effektivt till de externa signalerna till Summits
egna internt genererade ljud, och de kommer darfor att genomga samma signalbehandling
som de inbyggda synthljuden, inklusive analog Pre Filter Overdrive och Pre-VCA Distortion.

Det andra alternativet — PostFilt i menyn — l&ter dig dirigera de externa signalerna direkt till
Summits FX-sektion, d&r de antingen kan laggas till de inhemska synthljuden, eller f& en av
FX-sektionerna tilldelade exklusivt: detta val gérs p& Sida C i menyn Instéliningar . Eftersom
utgdngarna fr&n FX-sektionerna kan dirigeras till antingen huvud- eller aux-utgéngarna, later
detta dig lagga till FX till externa signaler helt oberoende av eventuella synthesizerfunktioner.
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TOPPMATET | DETALJ

| det har avsnittet av manualen diskuteras varje avsnitt av synthesizern mer i detalj. Sektionerna
ar ordnade efter "signalfldde” — se blockdiagrammet ovan. Inom varje avsnitt beskrivs de fysiska

ytkontrollerna forst, foljt av en referensguide till visningsmenyn som relaterar till avsnittet. |
allmanhet erbjuder menyerna "finkontroll" parametrar som det & mindre I&tt att komma at. Det
“initiala vardet" som ges for varje parameter ar det for fabriksinitieringspatchen: dessa kommer
att skilja sig néar en annan patch laddas.

NOTERA:

P& grund av Summits bi-timbrala arkitektur galler beskrivningen av varje sektions kontroller
och meny lika for bada delarna av en Multi Patch. Beskrivningarna kan betraktas som lika
tillampliga p& antingen del A eller del B, &ven om justeringarna kommer att goras till endast
en del &t gangen, savida inte MULTIPART CONTROL é&r installd p& bada.

Vi méste betona att det inte finns ndgot substitut fér experiment. Om du justerar kontroller och
justerar individuella parametrar medan du lyssnar pa olika patchar kommer du att berétta mer
om vad varje parameter gor an den har anvandarhandboken n&gonsin kunde. | synnerhet
skulle vi uppmuntra dig att experimentera med effekten att variera en parameter har pa olika
patchar — du kommer att upptacka att det kan finnas avsevarda skillnader mellan patchar,
beroende p& hur ljudet genereras.

Roster

Summit &r ett bi-timbralt, 16-stammigt, polyfoniskt instrument. "Polyfonisk" betyder i princip att
du kan spela flera toner pa klaviaturen, och varje ton du haller ner kommer att ljuda.
"Bi-timbral" betyder att Summits patchar har tvd separata delar, som kan justeras som om de
vore en, eller helt oberoende. Nar du véljer en Single Patch blir Summit en enda synth med
sexton roster. Med Multi Patches har du fortfarande sexton roster, men nu &r tta tilldelade for
att generera del A och atta till del B.

Nar du spelar tilldelas varje ton en eller flera 'réster', och eftersom Summit stéder atta réster
per del kommer du ofta fa slut p& fingrar innan du far slut pa roster! Men detta beror p& hur
manga ljud som &r tilldelade varje ton — se Unison-parametern i Voice Menu sidan 23). Men
om du styr Summit frdn en MIDI-sequencer eller DAW, ar det mojligt att ta slut: sequencers har
inte den ménskliga begransningen av ett andligt antal fingrar. Aven om detta sannolikt kommer
att héanda séllan, kan anvéndare ibland observera detta fenomen, som kallas "réststold".

Alternativet till polyfonisk rést & mono. Med monoljud ljuder bara en ton &t géngen; Om du
trycker pa en andra tangent medan du haller den férsta nedtryckt avbryts den forsta och den
andra spelas upp — och sé& vidare. Den senast spelade tonen &r alltid den enda du hér. Alla
tidiga synthar var mono, och om du forsoker efterlikna en analog synth fran 1970-talet, kanske
du vill stélla in rosten pa mono eftersom laget lagger en viss begransning pé spelstilen som
kommer att 6ka aktheten.

Var och en av Summits tv& syntar kan ha sitt eget polyfonilage: nér du véljer olika fabriks-Multi-
patcher kommer du att hitta n&gra som skapar del A med ett lage och del B med ett annat.
Andra patchar anvander samma lage for bada delarna.

Per-Part Val av Summits polyfonilage gors med Voice Mode - knappen 48 . Ytterligare rost-
Iocﬂ1 glidparametrar ar tillgangliga for justering i résten
menyn (se intill), som dven innehaller instaliningar relaterade till vissa andra synthfunktioner.

|49 [50

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
48 :I | l Glide Time
Voice Mode Glide On
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Som namnen antyder &r tre av de mojliga lagena mono och tva &r polyfoniska.

1. Mono — detta &r standard monofoniskt lage; endast en ton hors at gangen, och regeln
"senast spelad” géller - om du spelar mer &n en tangent kommer bara den senast
nedtryckta att horas. Samma rost eller roster anvénds for varje ton: detta betyder att
varje ton som spelas kommer att trigga om résterna aven om den féregdende tonen

fortfarande I&ter. Nar Glide &r aktiverat sker alltid en portamentoglidning mellan pa
varandra féljande toner.

N

. Mono 2 — detta lage fungerar p& samma satt som Mono, férutom att ljuden tilldelas "i
rotation" nar varje ton spelas. Till skillnad fran Mono eller MonoL G har detta effekten
(beroende pa spelhastighet) att Iata varje ton fylla sitt individuella kuvert. Den stérsta
fordelen med Mono 2-rostlaget ar nar man anvander kuvert med en avsevard
attackfaslangd: kuvertet &terstélls alltid nar en ny tangent trycks ned. Det &r inte s&
analoga kuvertgeneratorer fungerar, men manga digitala kuvertgeneratorer arbetar
enligt denna princip.

w

. MonoLG — LG star for Legato Glide. Detta &r ett alternativt monoldge, som skiljer sig
fr&n Mono i hur Glide och Pre-Glide fungerar. | MonoLG-laget fungerar Glide och Pre-
Glide endast om tangenterna spelas i en legato-stil, dvs med tondverlappning; att spela
toner separat ger ingen glideffekt. Som med Mono ateranvands samma roster for varje
ton.

>

Poly — i polyfoniskt lage kan upp till 16 ljud av en Single Patch ljuda samtidigt: beroende
p& hur manga ljud som ér tilldelade i Patch betyder det att du kan spela upp till 16 toner
samtidigt (du kanske inte har tillrackligt med fingrar for detta , men det har formodligen
en extern MIDI-sequencer!). Om du spelar samma ton upprepade ganger kommer
varje ton att tilldelas en annan rost, och du kommer att héra de individuella kuverten

for varje ton.

o

Poly2 — i det har alternativa polyfoniska laget anvander man samma roster for att
successivt spela samma ton(er) och ljuden triggas om av nya toner. Detta kan féréandra
beteendet for roststold. Till exempel, i polylaget, nar du spelar ackordformer med
liknande toner (t.ex. Amin7 till Cmaj) kommer tonerna C, E och G att spelas dubbelt s&
vél som A och B, dvs totalt &tta roster. Om du spelar en melodi i den andra handen
kommer en rost fran det forsta ackordet att stjalas, vilket kan vara det lagsta A. | Poly
2-laget kommer C, E och G bara att spelas en gang, vilket lamnar tre roster fria for
spelar en melodi.

Effekten av de olika polyfonilagena kan vara ganska subtil, beroende pé vilken patch som
anvands och spelstil, och vi rekommenderar att du experimenterar!

Glida

Summits glidfunktion gér att noter som spelas sekventiellt glider fr&n en till nésta, istallet for att
omedelbart hoppa frén en tonhojd till en annan. Det &r aktiverat med Glide

P& knapp 49 nthen kommer ihdg den senast spelade tonen per ljud och glidningen — uppét
eller nedat — borjar fran det ljudets senast utlosta tonhgjd &ven efter att tangenten har slappts.
Varaktigheten for glidet stalls in av glidtidskontrollen 50: den maximala tilgliga glidtiden
ar cirka 5 sekunder.

Glide ar framst avsedd for anvéndning i ett monolage, dar det &r sarskilt effektivt.

Den kan ocks& anvandas i poly-lagen, men dess funktion kan vara ndgot oforutsagbar, eftersom
glidningen kommer fran den tidigare noten som anvandes av résten som nu ar tilldelad noten
som spelas. Detta kan vara sarskilt tydligt med ackord. Notera PreGlide

parametern (pa sidan 2 i réstmenyn ) maste stallas in p& noll for att Glide ska fungera.
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RoOstmenyn

Tryck pa Rost 9 for att 6ppna Rost-menyn. Detta har fyra sidor: Sidorna 1 och 2 innehaller réstparametrar,

medan sidorna 3 och 4 innehdller olika andra synthparametrar (dessa beskrivs har for logisk konsekvens).

Ro da:

ROST 1/4
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unison
Visas som: Unison
Ursprungligt vérde: 1
Justeringsomréde: 1,2,3,4,8

Unison kan anvéndas for att "fortjocka" ljudet genom att tilldela ytterligare ljud (upp till &tta totalt) for varje
ton. Var medveten om att antalet ljud &r andligt och med flera ljud tilldelade kan den aktiva delens
polyfoniska formaga minskas. Med fyra réster per ton kan endast tva toner spelas tillsammans helt
polyfoniskt, om ytterligare toner spelas, implementeras "réststéld” och den férsta noten som spelas kommer
att avbrytas. Med Unison instélld p 8, blir Summits fér narvarande valda Part en monofonisk synth med

flera roster.

Om begrénsningen for polyfoni som pétvingas av Unison Voices &r restriktiv och
oscillatorerna &r instéllda p& Sawtooth, kan en liknande effekt erhllas genom att
anvéanda parametrarna SawDense och DenseDet i Oscillatormenyn. (Faktum &r att
vissa av fabrikslapparna anvander denna teknik.)

SawDense och DenseDet har ingen inverkan pa polyfonin.

Rost  DeTune

Visas som: UniDeTune
Ursprungligt véarde: 25
0till 127

Justeringsomréde:
Unison Detune &r endast effektivt nar Unison &r satt till ndgot annat &n 1. Parametern bestammer hur
mycket varje rost ar avstamd i forhallande till de andra; avstamning &r i allménhet dnskvért eftersom att

lagga till ytterligare “identiska" roster har mycket mindre effekt.

Rostpanorering

Visas som: UniSpread
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomréde: 0till 127

UniSpread ger dig en metod for att styra hur de separata rosterna placeras i stereobilden. Med UniSpread
installt p& noll panoreras alla roster centralt, vilket effektivt ger en monobild. Nar vardet p& UniSpread okar,

panoreras flera roster alltmer &t vanster och héger — udda roster till vanster och jamnt till hoger.

Stereobildsplaceringsdiagram for 4 réster unisont med UniSpread installd pa mitten

unison rost 2 unison rost 1

Centrum

unison rost 4 unison rost 3

Helt vanster Helt ratt

Stereobildsplaceringsdiagram for 4 rést unisont med UniSpread okat

Centrum

unison rost 2 unison rost 1

unison rost 4 unison rost 3

Helt vanster Helt ratt

23

Notera UniSpread &r fortfarande effektivt &ven med unisona roster instéllda pa 1: i detta fall placeras en
spelad ton centralt i stereobilden, medan uppspelning av flera toner resulterar i panorering till vanster eller
héger, beroende pa om rosten som anvénds &r udda eller udda. jamnt numrerat. Nar den anvéands pa detta
sétt erhdlls basta resultat med mattliga méngder UniSpread.

RS da2:

ROST 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Pre-Glide
Visas som: PreGlide
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomrade: -121ill +12

Om instéllt p& ett annat vérde &n noll, har Pre-Glide prioritet éver Glide, &ven om det anvander instéliningen

av glidtidskontrollen 50 for att bestamma degs varaktighet. Observera att Glide On 49 maste véljas for
@re-Glide ska fungera. PreGlide &r kalibrerad i halvtoner, och varje ton som spelas bérjar faktiskt p& en
kromatiskt relaterad ton upp till en oktav 6ver (varde = +12) eller under (varde = -12) noten som motsvarar
den nedtryckta tangenten, och glider mot "méal"-notering, éver en tid som stalls in av glidtidskontrollen .
Detta skiljer sig frdn Glide genom att t.ex. tv& toner som spelas i sekvens har var sin Pre-Glide, relaterad

till de spelade tonerna, och det kommer inte att finnas ndgon glidning 'mellan’ tonerna.

Aven om anvandningen av Glide inte rekommenderas i poly-lagen nar man spelar mer
an en ton &t gangen, géller denna begransning inte for Pre-Glide, vilket kan vara mycket
effektivt med hela ackord.

Lappa Niva
Visas som: Patchniva
Ursprungligt varde: 64
Justeringsomréde: 0till 127

Detta &r en extra trimkontroll, vars instéllning sparas med Patch. Detta later dig stélla in den totala volymen
for varje patch, s& att alla patchar som anvands &r pa de nivéer du vill ha. Med ett vérde p& 0 halveras
Patch-volymen; med ett varde pa 127 férdubblas det.

RS da:

ROST 3/4

FltPostDrv O H
FltDiverge 0
Audioingang av

Posta FiltreraFérvrangning

Visas som: FltPostDrv
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomrade: 0till 127

Denna parameter styr hur mycket pre-envelope-distorsion som l&ggs till ljudet efter filtret, men (av avgérande
betydelse) fore forstarkaren. Denna distorsion kommer alltsa att forbli konstant nér forstarkaren gradvis
oppnas och stangs av amplitudenveloppen, till skillnad fran den som lagts till av effektsektionen
DISTORTION Level control [68], som féljer forstarkaren i signalkedjan. Observera ocksa att denna
distorsion skiljer sig fran distorsionen som blir resultatet av att justera Overdrive -kontrollen [62] i
filtersektionen: den tillampas endast p& de frekvenser som passerar av filtren, medan Filter Overdrive

tillampar distorsion pa ljudets hela frekvensspektrum fore filtret .

Filtrerapivergens

Visas som: FitDiverge
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomréde: 0till 127

Denna parameter aterskapar den subtila effekten av dalig filterkalibrering som finns pa tidiga analoga
syntar. Filtret for varje rost &r medvetet avstamt med ett annat, fast belopp. Effekten blir mer pataglig nér

filtret &r nara resonans.
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Extern  Audio maningRouting
Visas som: Ljudingang
Ursprungligt varde: Av

Justeringsomrade: Off, PrefFilt, PostFilt

Stereoljud fr&n extern utrustning ansluten till Summits externa ingangar 10 kan

O

infogas i signalbehandlingsvéagarna for varje synth antingen fére (PreFilt) eller efter
(PostFilt) filtersektionen. Stereoljud som skickas genom filtret kommer att summeras till mono.

Ljud som skickas direkt till FXs (i Global Settings-menyn) kommer inte att summeras och horas i full stereo.

Nar en Multi Patch valjs kan du oberoende vélja hur den externa signalen dirigeras till antingen Part A eller
Part B, eller bada. Observera att en extern ljudsignal inte kommer att héras om VCA inte utléses. Om inga

toner spelas, éppnas inte VCA av tangentbordet och inget ljud kan passera igenom.

Nar du anvander Summit for att bearbeta externt ljud pa samma satt som du skulle
anvanda en FX-processor, kan du skruva ner mixeringdngarna (Oscillatorer, Noise och
Ring Mod) sé att deras ljud inte kombineras med den externa signalen. Om du sedan
haller en anteckning p& och trycker pa Key Latch, kommer VCA:n att vara 6ppen hela

tiden, vilket gor att den externa signalen standigt kan bearbetas.

Nar du anvander Summit for att bearbeta externt ljud &r det viktigt att komma ihag att
antalet roster som halls 6ppna kan paverka det externa ljudets ingangsniva. Ju fler
roster som halls 6ppna, desto fler "instanser” finns det av att den externa signalen
passerar genom synthens

bearbetning.

Men om fér m&nga réster anvands kan det orsaka odnskad nivéklippning. Du bér experimentera, men fér

bésta resultat ger en eller tv toner ofta tillréckligt med 6nskad signal fér bearbetning.

Observera att de externa ljuding&ngarna ocksé kan dirigeras till FX-sektionen. Denna routing &r helt

oberoende av den som aktiveras av Audiolnput och &r aktiverad i menyn Instéllningar . Se sidan 42.

ROST 4/4

FltShpMore LP > HP H
FItFreqSep +0

DubbelFiltrerag|ternativ

FltShpMore

LP > HP

LP > HP, LP > BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,
HP +BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Visas som:

Ursprungligt varde:

Justeringsomrade:

Som forklarat i beskrivningen av filtersektionen (se sidan 27), erbjuder Summit tva separata filter, som vart
och ett kan konfigureras som Iég_pass, bandpass eller hdgpass av filtersektionens formkontroll 58 . Fér de
}riinstéllningarna LP, BP och ‘Hﬂ infogar lutningskontrollen 59 antingen ett enda filter (12dB) eller tv&
hﬁ]ﬂliska filter i serie (24dB) i signalvagen. Nar Slope &r installt pd Dual, visas Voice-menysidan ovan och
Slope &r fixerad till 12dB.

Parametern FltShpMore erbjuder nio ytterligare kombinationer av de tva filtren. De tre forsta, de som
innehaller en '>'-symbol, placerar tva olika filter i serie, medan de andra sex, de som innehaller en '+'-
symbol, placerar tva filter parallelit. Observera att vid parallella konfigurationer kan de tva filtren vara av

samma typ.

Dessa dubbla filteralternativ ger filtersektionerna kraftigt 6kad flexibilitet jamfért med konventionella
konstruktioner som anvénder ett enda, konfigurerbart filter. Medan den huvudsakliga Frekvens

kontroll Gd@saner att justera gransfrekvensen (eller mittfrekvensen) fér bada filtren, den andra parametern
pé denna sida, FltFreqSep, tillater att de tvé gréansfrekvenserna (eller mittfrekvenserna) &r olika, eller
"separerade”.

Serie- och parallellkombinationer av tva filter resulterar i radikalt olika totala frekvenssvar. Med filter i serie
ar den kombinerade effekten: dvertonsinnehéllet i signalen efter det forsta filtret kommePHEYEha
reducerats av dess verkan, och kommer sedan att minskas ytterligare med det andra. Darfér kommer

frekvenser att tas bort av béada filtren.

24

Omvént kan den kombinerade effekten av parallella filter anses vara eftersom samma signal tillsats

appliceras pa filter, s& frekvenser som tas bort hide fiterleamsy gV atet gridiafr (eller

mittfrekvenser).

| allméanhet &r det troligt att parallellkombination av filter ger en svarsform med en topp eller dipp mellan
frekvenserna for de tva filtren, men ett brett spektrum av former kan skapas genom att kombinera tva filter
av olika typer. Vardet p& parametern "separation”, FItFreqSep (se nedan), har ocksa en stor effekt pa det

resulterande frekvenssvaret.

aNa- EHAY-

(a) LP>HP (b) LP >BP
(c)HP > BP
FILTER | SERIE

L
L

(d)LP +HP (€)LP +BP

L
L

(f)HP +BP (@LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

FILTER PARALLELLT

Filterfrekvensseparation

Visas som: FltFreqSep
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomrade: -64 ill +63

Tva filter konfigurerade antingen i serie eller parallellt genom att vélja ett av alternativen med dubbla filter
kan ha olika frekvenser. Skillnaden — eller separationen — mellan de tva filterfrekvenserna stalls in av

parametern FltFreqSep. N&r separationen &r noll har de tva filtren samma frekvens.

Positiva varden for FltFreqSep kommer att sanka frekvensen for det forsta filtret samtidigt som det dkar
frekvensen for det andra, vilket "separerar" svarskurvorna for de tva filtersektionerna. Det omvanda galler
med negativa varden: frekvensen for det forsta filtret 6kar medan det andra filtrets sjunker, s frekvenserna

"korsar dver".

Den hérbara effekten av dessa alternativ kommer till stor del att bero pa de tvé filtertyperna som valts av
FltShpMore. De "férsta" och "andra” filtren som hénvisas till i fsregdende stycke ar de tva listade i
FltShpMore-installningen, t.ex. med FitShpMore instéllt p& HP + BP, kommer det "férsta” filtret att vara av

hogpasstyp och det andra ett bandpasstyp.

| alla alternativ for dubbla filter kommer det resulterande frekvenssvaret frdn kombinationen att ha tva
vandpunkter om FltFreqSep &r instéllt p& n&got annat noll, vilket ger de tva filtren olika frekvenser. Frekvens
justerar alltid den 6vergripande filterkombinationen oavsett separation, men kommer att bibehalla "offset"

mellan de tv& cut-off (eller mitt) frekvenserna — som ett konstant oktavvérde — nér det varieras.



Machine Translated by Google

Oscillatorsektionen

16 17 18 19 20 23
QOSCILJATOR 1 .
O Manual
OO . . € Mod Env
o8 Oz (=00 R
— —
Range P\[fh—j [— Sources

Oscillator-sektionen for var och en av Summits tva syntar bestar av tre identiska oscillatorer, var och
en med sin egen uppsattning kontroller. Féljande beskrivningar géller darfor lika for alla oscillatorer.

Oscillatorvagform

Vagknappen 19 véljerv fem vagformsalternativ : fyra &r de vanliga grundvégorna, triangel,
kvadrat/puls. N\, Hans, A ~1 (stigande) S&gtand och U

Det femte alternativet, mer, tillater val fran ett intervall pa 60 ytterligare vagtabeller, som nas av
parametern WaveMore i Osc- menyn. Lysdioderna bekraftar det valda vagformsalternativet.
Observera att displayen omedelbart &ndras till Osc- menyn, och visar WaveMore-parametern for
oscillatorn som justeras, s snart mer

ar vald. De sista 10 platserna i WaveMore-sektionen &r anvandarkonfigurerbara och kan laddas frén
Novation Components-programvaran.

Oscillator Pitch

De tre kontrollerna Range 16 arse 17 o@ne 18 stéll@ Oscillatorns grundfrekvens (eller
Pitch). Range - knappen véljer med traditionella "organ-stop“-enheter, dar 16' ger den lagsta
frekvensen och 2' den hogsta. Varje fordubbling av stopplangden halverar frekvensen och transponerar
saledes tonhgjden for en ton som spelas pd samma position pa ett klaviatur ned en oktav. Nar Range
ar installt p& 8' kommer klaviaturen att vara pé konserttonen med Middle C i mitten. Lysdioderna
bekraftar den aktuella stoppléangden.

Rotary -kontrollerna Coarse och Fine justerar tonhgjden éver ett omrade pa 1 oktav respektive 1
halvton. OLED-displayen visar parametervérdet for Grov i halvtoner (12 halvtoner = 1 oktav) och Fin
i cent (100 cent = 1 halvton).

Summit &r inte begrénsat till traditionella "vasterlandska" tonintervall, och inte heller till standardskalan
med lika hardning. Du kan programmera om tangentbordet pa néstan vilket sétt som helst genom att
anvanda Tuning Tables; dessa beskrivs i detalj p& sidan 26.

Tonhéjdsmodulering

Frekvensen for varje oscillator kan variera genom att modulera den med antingen (eller bada) LFO 2
eller Mod Env 2 envelope. De tva Pitch - kontrollerna, Mod Env 2 Depth 20 och LFO ?;D%pth 21
styr djupet elier intensiteten — av moduleringskéllorna. (Manga andra méjligheter till
tonhdjdsmodulering ar tillgéangliga genom att anvanda Modulation Matrix — se sidan 38.)

Varje oscillator har en djupkontroll fér modulering med Modulation Envelope 2. Att lagga till
envelopemodulering kan ge nagra intressanta effekter, dar oscillatortonhgjden dndras under notens
varaktighet nér den spelas. Ett parametervérde for Mod Env 2 p& 30 skiftar tonhojden pa en oktav
for modulationsenveloppens maximala niva (t.ex. om sustain &r maximalt). Negativa véarden inverterar
kanslan av tonhdjdsvariationen; dvs tonhdjden kommer att falla under attackfasen av enveloppen om
Mod Env 2 har ett negativt varde.

Varje oscillator har ocksa en djupkontroll for modulering med LFO 2. Lagga till LFO-modulering kan
lagga till ett behagligt vibrato nar en triangel LFO-vagform anvands, och LFO-hastigheten &r varken
installd for hog eller for Ig. En sagtands- eller fyrkantig LFO-v&gform kommer att ge ganska mer
dramatiska och ovanliga effekter. Oscillator tonh6jd kan varieras med upp till fem oktaver, men LFO
2 djupkontrollen &r kalibrerad for att ge finare uppldsning vid lagre parametervarden (mindre an +12),
eftersom dessa i allménhet &r mer anvéndbara for musikaliska

syften.

Negativa varden for LFO 2 Depth "inverterar" den modulerande LFO-vagformen; effekten blir mer

uppenbar med icke-sinusformade LFO-vagformer, t.ex. med positiva djupvarden kommer en fallande
ségtands LFO-vagform att f& oscillatorstigningen att sénkas och sedan stiga kraftigt innan den sénks
igen, men om djupet har ett negativt varde, kommer tonhdjdsvariationen kommer att vara motsatsen.

Vagform

Summit later dig &ndra formen pa den valda vagformen; detta kommer att &ndra det harmoniska
innehallet och darmed klangfargen hos genererat ljud. Graden av modifiering — eller avvikelse fran

den ursprungliga vagformen — kan varieras bade manuellt och som en modulering. Moduleringskéllorna
som é&r tillgéngliga med panelkontrollerna & Mod Env 1 och LFO 1; vilken annan modkélla som helst
kan véljas med Modulation Matrix — se sidan 38

Kéllknappen 23 tilldela@ape Amount - kontrollen 22 for att justera @gden vagformsandring med
en av de tre kallorna. Observera att alla tre mojliga kallor — Manual, Mod Env 1 och LFO 1 kan
anvandas i valfri kombination, var och en med olika varde pa Shape: deras effekt &r additiv.
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Nar den &r instélld pa Manuell later Shape dig &ndra vagformen direkt; parameteromrédet &r -63 till
+63, dar 0 resulterar i en omodifierad vagform. Ljudeffekten av Shape kommer att bero p& vagformen
som anvéands.

Nar sinusvagformen véljs gér en Shape - parameter som inte &r noll att sinusvagen blir asymmetrisk,
vilket resulterar i att 6vre dvertoner laggs till. Varierande form

med triangel- eller sdgtandsvagformer modifierar ocks& vagformen och gvertonen
innehall.

Nar Square/Pulse vljs som vagform, kommer Shape att variera pulsbredden: ett varde pa 0 ger en
fyrkantsvag pa 1:1. Klangen fér det "edgy" fyrkantsvégljudet kan modifieras genom att variera
pulsbredden, eller arbetscykeln, for vagformen. Extrema medurs och moturs instéllningar av Shape
producerar mycket smala positiva eller negativa pulser, dar ljudet blir tunnare och mer "rérigt" nar
kontrollen flyttas fram.

Nar den &r helt moturs (parametervéarde -64) antar fyrkantvdgen en arbetscykel pa 0 % och ar darmed
“av". N&r den varieras till denna grad genom att t.ex. lagga till LFO-modulering, kan en rytmisk
karaktér laggas till oscillatorvagformen.

Né&r Wave 19 &r iIId pa& mer, sveper Shape genom wavetablens vagform (vald av WaveMore-
parametern i Osc Menu) genom att interpolera éver de fem indexen for den valda wavetablen for att
producera en "morphing" av tva intilliggande index: ljudeffekten av detta kommer att variera mycket
beroende p& den aktiva plastret och vagen som anvénds. Varje vagbar &r faktiskt en bank med fem
vagformer, mellan vilka du kan interpolera med Shape -kontrollen. Vi rekommenderar att du
experimenterar med att &ndra Shape med olika vagformer for att hora effekten. Se aven
menyalternativet WaveMore som beskrivs nedan.

Vvagformsformen kan moduleras ytterligare av antingen (eller bada) Mod Env 1 eller LFO 1, med
mangden vagformsmodifiering pa grund av varje individuellt justerbar av Shape, enligt instéllningen
for kalla. Med pulsvagformer &r ljudeffekten av LFO-modulering beroende av LFO-vagformen och
hastigheten som anvénds, medan anvéndning av enveloppmodulering kan ge négra bra tonala
effekter, med det harmoniska innehéllet i tonen som &ndras under dess varaktighet.

Oscillatormenyn

Foljande ytterligare oscillatorparametrar ar tillgangliga i Osc- menyn. Var och en av de tre oscillatorerna
har tv& menysidor; parametrarna tillgéngliga for varje oscillator &r identiska. Det finns ocksa tva
ytterligare sidor (OSC COMN-sidorna, 1/8 och 2/8), med parameterkontroller som ar gemensamma

for alla tre oscillatorerna.

Vanliga oscillatorsidor:

Parametrarna som finns tillgangliga pa de gemensamma menysidorna paverkar alla tre oscillatorerna.

Standardmenyn visas nedan:

GEMENSAM CSO 1 1/8
Awvika 0 H
Drift O

TuningTable 0

2/8
Av H

CSO VANLIGT 2
KeySync

Buller LPF 127
Buller LPF O

Avvika
Visas som: Avvika
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomrade: otill 127

Varje rost genereras av tre oscillatorer inom FPGA, vilket ger ett Summit totalt 48 oscillatorer. Diverge
tillampar sma tonhgjdsvariationer oberoende av var och en av dessa 48 oscillatorer. Effekten av att
tillampa detta &r att varje rost kommer att ha sin egen stamningskaraktér. Detta lagger till ytterligare
en intressant farg till ljudkvaliteten och kan anvandas for att vacka synthen till liv. Parametern staller
in graden av variation.

Forsok att stalla in BendRange till olika varden for var och en av de tre oscillatorerna.
Detta kan ge nagra intressanta treklangackord nar pitchhjulet flyttas.
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Oscillator  Drift
Visas som: Drift
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: 0till 127
Summit har en dedikerad I&gfrekvent oscillator som kan anvéandas for att applicera en latt slingrande
avstamning pa de tre oscillatorerna. Detta for att efterlikna oscillatordriften hos traditionella spanningsstyrda
analoga syntar: genom att tillampa en kontrollerad mangd avstamning, blir oscillatorerna nagot urstamda
med varandra, vilket ger ljudet en "fullare” karaktar. Till skillnad fran Diverge &ndras drifteffekten 6ver tiden.

Installningrabell

Visas som: TuningTable
Ursprungligt vérde: 0
otill 16

Justeringsomréde:

Summit fungerar normalt med stamning av ett vanligt pianoklaviatur. Datan som relaterar tonerna pa
klaviaturen (eller annan MIDI-séndande enhet som &r ansluten till Summit) till oscillatortonhdjdsintervallen
kallas en Tuning Table: standard &r Tabell 0, som inte kan redigeras. TuningTable-parametern later dig valja
en av 16 alternativa installningstabeller, som du kan skicka till Summit via Novation Components, eller skapa

sjalv. Se sidan 26 for detaljer om hur man skapar en Tuning Table. Observera att alla 16 Tuning Tables

initialt & kopior av Tuning Table 0, s& deras effekt kommer inte att mérkas férrdn en annan tabell har skapats.

Nyckelsynkronisera

Visas som: KeySync
Ursprungligt véarde: Av
Av eller P&

Justeringsomrade:

Med KeySync avstangd ar Summits tre oscillatorer frittgdende och &ven om de &r exakt instéllda p4 samma
tonhojd, kanske de inte &r i fas med varandra. Detta spelar ofta ingen roll, men om ringmodulatorn eller FM-
effekterna anvénds, kanske inte faseffekten ger det resultat som behévs. For att 6vervinna detta kan
KeySync véljas till P4, vilket sakerstéller att oscillatorerna alltid borjar generera sina vagformer i borjan av
en cykel nar en tangent trycks ned.

Lagpass brusfilter

Visas som: BullerLPF
Ursprungligt varde: 127
otill 127

Justeringsomréde:

Forutom de tre Oscillatorerna har Summit &ven en brusgenerator. Brus &r en signal som omfattar ett brett
spektrum av frekvenser och &r ett vlbekant "vasande" ljud. Detta brusfilter &r av Idgpasstyp: begransning

av brusets bandbredd &ndrar karaktaristiken for "véset", och du kan justera filtrets grénsfrekvens for att gora
detta. Parameterns standardvéarde p& 127 stéller in filtret "helt 6ppet". Observera att brusgeneratorn har sin
egen ingéng till mixern, och for att hora den isolerat méste dess ingéng skruvas upp och oscillatoringéngarna

skruvas ned. (Se "The Mixer Section" pa sidan 27)

HogpassfilteHud

Visas som: BullerHPF
Ursprungligt varde: 0
otill 127

Justeringsomrade:

Detta filter utfor samma funktion som NoiseLPF, férutom att det ar ett hogpassfilter, och darfor néar
parametervérdet dkas, passerar filtrets hogre frekvenser och mer Iagfrekvent innehdll i brussignalen avvisas.
Parameterns standardvarde pa noll staller in filtret "helt 6ppet". Effekten av att tillampa detta &r att varje rost

kommer att ha sin egen stamningskaraktar.

Standardmenyerna fér Oscillator 1 visas-nedan:

OSCILLATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus H
FixedNote av

BendRange +12

OSCILLATOR 1 4/8
vsync 0 H
SawDense 0
DenseDet 64
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Mer  Vvagformer
Visas som: WaveMore

Ursprungligt varde: BS

Justeringsomréde: Se listan pa sidan 45 for en lista 6ver vagtabeller

Summit inkluderar en uppsattning vagtabeller for att generera en bredare palett av ljud &n de enkla sinus-,

triangel-, sdgtands- och pulsvagformerna kan ge. Varje vagtabell & en bank med fem anpassade vagformer,

du kan interpolera med Shape -kontrollen 22 .

WaveMore-parametern véljer oscillatorn vagbar nar Wave 19 &r instélld pA mer. Namnet p& @bellen
visas pa rad 2 pa displayen och ger en ledtrad till ljudets karaktar. Som med manga andra aspekter av
Summit kommer du att fa en forstéelse for vagtabeller genom att experimentera och genom att justera
Shape -kontrollen. | manga fall kommer detta att férandra ljudkaraktaren for den valda vagformen ganska
dramatiskt.

De sista 10 platserna i menyn for fler vagformer innehéller vagformer som du kan generera i programvaran
Komponenter. Du kan designa lagra och hantera vagformer du skapar.

Enda Fast Notera
Visas som: FixedNote
Ursprungligt varde: Av

Justeringsomrade: Av, C -2till D# 5

Vissa ljud behéver inte vara kromatiskt tonhdjdsberoende. Exempel skulle vara slagverksljud (t.ex.
bastrummor) och ljudeffekter, som en laserpistol. Det & mojligt att tilldela en fast ton till en patch, sé att spel
p& valfri tangent genererar samma ljud. Tonhéjden som ljudet &r baserat p& kan vara vilken halvtonston
som helst i ett intervall p& dver atta oktaver. Med parameterinstéliningen Off fungerar tangentbordet som
normalt. Med den installd p& n&got annat varde, spelar varje tangent ljudet med den tonhdjd som motsvarar

vérdet.
TonhsjdHjul  Rackvidd
Visas som: BendRange
Ursprungligt varde: +12
-24 till +24

Justeringsomrade:

Tangentbordets tonhojdshjul kan variera tonhgjden for var och en av oscillatorerna med upp till tva oktaver,
uppéat eller nedat: BendRange kan ha olika vérde for varje oscillator. Enheterna &r halvtoner, med ett
standardvérde pa +12, om du flyttar tonhgjdshjulet uppat 6kar tonhojden pa tonerna med en oktav, och om
du flyttar den nedat gér de ner en oktav.

Om parametern stélls in pé ett negativt varde omvands pitchhjulets funktion.

Ménga av fabrikspatcharna har antingen denna parameter satt till +12, vilket ger ett tonhojdshjulsomrade
pé +1 oktav, eller till +2 for ett omréde pa 1 ton.

Forsok att stélla in BendRange till olika varden for var och en av de tre oscillatorerna.
Detta kan ge négra intressanta treklangackord nar pitchhjulet flyttas.

Oscillator o, gy
Visas som: VSyne
Ursprungligt varde: 0
0 till 127

Justeringsomrade:

Oscillator Sync &r en teknik for att anvanda en oscillator (mastern) for att lagga till Gvertoner till en annan
(slaven). Summit tillhandahéller Oscillator Sync genom att anvénda en virtuell oscillator for var och en av de
tre huvudoscillatorerna. De virtuella oscillatorerna hérs inte, men frekvensen for var och en anvands for att
aterutlésa den for huvudoscillatorn.

Vsync-parametern styr den virtuella oscillatorns frekvensforskjutning i forhallande till den (hérbara)
huvudoscillatorn. Naturen hos det resulterande ljudet varierar nar parametervardet andras eftersom den

virtuella oscillatorfrekvensen okar i proportion till huvudoscillatorns frekvens nar parametervérdet dkar.

Nér Vsync-vérdet &r en multipel av 16 &r den virtuella oscillatorfrekvensen en musikalisk dverton av
huvudoscillatorfrekvensen. Effekten &r en transponering av oscillatorn som rér sig uppat i évertonsserien,

med vérden mellan multiplar av 16 som ger mer diskordanta effekter.

0sc 2

OSC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAV) 44 i 4 44 d.
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Vsync kan styras for nagon eller alla oscillatorer med hjalp av moduleringsmatrisen.
Se sidan 38 for detaljer om hur du anvénder Matrix.

For att fa ut det basta av Vsync, prova att modulera den med hjélp av LFO. Forsok
att tilldela det till MOD-hjulet for kontroll i realtid.

Utgangarna fran de olika ljudkéallorna kan blandas ihop i valfri proportion for att producera det
overgripande synthljudet, med vad som i huvudsak ar en standard 5-i-1 monomixer.

De tre oscillatorerna, bruskallan och ringmodulatorutgéngen har vardera niv&kontroller, Osc 1 38, Osc
239, 0sc 340, Noise 42 respe Ring 1*2 E‘

Det finns ocksé en "master” nivakontroll, VCA Gain 43 , som staller in mixerns utgangsniva. Eftersom

mixersektionen foregar Envelopes-sektionen, skalar denna kontroll DAHDSR-amplitudenveloppen.

Ségtand Densitet

Visas som: SawDense
Ursprungligt varde: 0
otill 127

Justeringsomrade:

Sé&gtandsdensitet paverkar endast sagtandsvagformer. Den lagger till kopior av oscillatorns vagform till
sig sjélv. Ytterligare tv& virtuella oscillatorer anvénds for detta, vilket ger ett "tjockare" ljud vid laga till
medelstora varden, men om de virtuella oscillatorerna avstams nagot (se Densitetsavstamning nedan),

kan en mer intressant effekt erhallas.

Densitet Avstamning

Visas som: DenseDet
Ursprungligt vérde: 64
0till 127

Justeringsomrade:

Densitetsavstamning bér anvandas tillsammans med Sawtooth Density. Den avstammer de virtuella
densitetsoscillatorerna, och du kommer att mérka inte bara ett tjockare ljud, utan ocksa ett slag.

Summit kan producera nivéer i mixerdelen som kan klippa om alla kéllor vrids upp till
maximalt. Det kan vara ngdvandigt att balansera nivderna antingen genom att sanka
kéllorna eller genom att minska VCA -forstarkningskontrollen 43 for att sékerstélla att
intréffar.

hérbar klippnint

Du kan anvénda parametrarna Sawtooth Density och Density Detuning for att

Unison och Unison Detune i Voice Menu for att skapa en liknande effekt, men att
anvénda Density och Density Detune har férdelen att du inte behdver anvanda
ytterligare ljud.

"tjockna" ljudet och simulera effekten av ytterligare ljud. Du kan anvanda parametrarna

Mixersektionen

Oscilator 2 Ring 12

OSC 3

[40] (42
MIXER
TILL KUVERT
[, j L J SEKTION
I A A A
0OSsC1
RING MOT
OsC 2

LJUD

Filtersektionen

F\LTERI

LFO 1 Depth 0s¢ 3 Filter Mg Key Tracking

—Eny Depth Resonance Overdrive
© Amp Env
O Mod Env1
s—
—Sources oLw
oer
1248 COOHP
2448 OO Dual
ss—{ — -
Slape Shape

Summan av ljuden frdn mixern, plus eventuella externa ljuding&ngar, matas till den analoga
filtersektionen. Filtret anvéands for att modifiera det harmoniska innehéllet i detta kombinerade ljud. |
singellage paverkar filtret alla ljud: i multilage kan du tillampa olika filtreringsegenskaper pa var och en
av de tva delarna. Summits filter ar av analog design och har en omfattande uppséttning konfigurations-,
modulerings- och kontrollalternativ.

Filtertyp och lutning

Formknappen 58 véljel av tre filtertyper: lagpass ( LP), bandpass (BP) eller hdgpass (HP). Ett fjarde

alternativ, Dual, ger tillgang till ett brett utbud av ytterligare filterkonfigurationsalternativ via Voice-menyn.

Gransfrekvens
Volym |
Lagpassfilter
12 dB/okt
Frekvens
Gransfrekvens
Volym |
1
|
I
: Hogpassfilter
1 12 dB/okt
1
|
|
I
Frekvens
Centerfrekvens
Volym
1
]
! Bandpassfilter
I 12 dB/okt
|
1
I
[
]
Frekvens
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Filtersektionen for var och en av Summits tva interna syntar &r uppbyggd kring analoga filter med
en lutning p& 12 dB/oktav: varje rost som spelas inkluderar tva s&dana filter.

Lutningsknappen 59 er in graden av férkastning som appliceras pa frekvenser utanfor bandet ;
i 12 dB- installningen &r endast ett filter placerat i kretsen, men nar det ar installt pa 24 dB &r tva
filtersektioner kaskadkopplade (placerade i serie), vilket resulterar i en brantare lutning. En
frekvens utanfér bandet kommer att dampas kraftigare med 24 dB - instéliningen.

Gransfrekvens
Volym |
Lagpassfilter
24 dB/okt
Frekvens
Gréansfrekvens
Volym |
I
l
|
| Hogpassfilter
l 24 dB/okt
I
|
|
|
Frekvens
Centerfrekvens
Volym |
|
|
| Bandpassfilter
| 24 dB/okt
|
|
|
|
]
Frekvens

Slope -instéliningarna har bara relevans nar ett Iagpass- , bandpass- eller hdgpassfilter véljs med
Shape - knappen. Diagrammen nedan illustrerar effekten av Slope med Shape instélld p& LP
(samma princip géller for BP och HP):

Grénsfrekvens
Volym I
1
1
— LPF e |
12 dB/okt Lagpassfilter :
12 dB/okt 1
I
1
Lutning = 12 dB {
Frekvens
Gransfrekvens
Volym 1
I
]
1
I
— LPF LPF T Lagpassfilter 1
12 dB/okt 12 dB/okt 24 dB/okt 1
1
I
1
I
Lutning = 24 dB
Frekvens

Om Shape &r instélit p& Dual, visas sidan 4 i Voice -menyn p& OLED och Slope

ar installd pa 12 dB (Obs - Slope-lysdioderna kan fortfarande indikera 24 dB om detta var den
senaste instéllningen med en enda filterkonfiguration vald). Denna menysida later dig kombinera
de tva filtersektionerna pé flera andra sétt; specifikt genom att tillata kombinationer av tv& olika
filtertyper.

Ménga ytterligare filterkonfigurationer &r tillgangliga via Voice -menyn.
Se Dubbla filteralternativ och filterfrekvensseparation pa sidan 24
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Frekvens
Den stora roterande frekvenskontrollen té‘\ller in gransfrekvensen for filtret nér Shape ar
installt p& HP eller LP. N&r BP &r valt stéller Frequency in mittfrekvensen for filtrets passband.

Att svepa filterfrekvensen manuellt kommer att patvinga nastan alla ljud en "svar-till-mjuk”
egenskap.

Frekvensen ar mer komplex néar Shape &r installd pa Dual och du véljer en av de dubbla
filterkombinationerna. Se avsnittet om Voice -menyn pa sidan 22 fér mer information.

Resonans

Resonanskontrollen 61 Iégdi—till forstarkning till signalen i ett smalt band av frekvenser runt den
frekvens som stélls in av frekvenskontrollen . Det kan accentuera den svepande filtereffekten
avsevart. Att 6ka resonansparametern &r bra for att forbattra moduleringen av gransfrekvensen,
vilket skapar ett edgy ljud. Okad resonans

accentuerar ocksa frekvenskontrollens verkan , vilket ger den en mer uttalad effekt.

Cutoff
Frekvens

Volym

Lagpass 24 dB
med resonans

Frekvens

Att stalla in Resonance till ett hogt varde kan kraftigt 6ka utsignalsnivan — synthvolymen — och
kan i vissa fall orsaka odnskad klippning. Detta kan kompenseras genom att justera VCA Gain
24 .

Filtermodulering

Filtrets Frekvensparameter kan moduleras - med hjélp av de fysiska kontrollerna - av utgdngen
fr&n LFO 1, Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1, Oscillator 3, eller ndgon kombination av
dessa.

Modulering av LFO 1 styrs av LFO 1 djupkontrollen 65 och av Env Deptntrollen 64 for
endera av de tvé@eloppen. Env Depth -kontrollen tilldelas Amplitude Envelope genom att vélja
Amp Env med Source - knappen 63 och till Modulation Envelope 2 genom att satta Source pdod
Env. Bada modkéllorna kan anvandas samtidigt, med Env Depth -kontrollen som endast justerar
det fér narvarande valda envelopet.

Som med manga andra styrruttningar mellan synthsektioner, kan ménga fler alternativ for att
modulera filtret utforskas med hjalp av Modulation Matrix (se sidan 38).

Observera att endast en LFO — LFO 1 — &r tillgéanglig for filtermodulering med hjalp av
panelkontrollerna. (LFOs 2 -4 kan patchas for att modulera filtret med hjélp av Modulation Matrix.)
Filterfrekvensen kan varieras med upp till &tta oktaver.

Negativa vérden for LFO 1 Depth “inverterar" den modulerande LFO-vagformen; effekten av
detta blir mer uppenbar med icke-sinusformade LFO-vagformer och l&ga LFO-hastigheter. Med
positiva djupvarden kommer en fallande sdgtands LFO-v&gform att fa filterfrekvensen att sjunka
och sedan stiga kraftigt innan den sénks igen, men om djupet har ett negativt vérde blir
filterfrekvensvariationen den motsatta.

Att modulera filterfrekvensen med en LFO kan ge nagra ovanliga effekter av typen "wah-wah". Att
stalla in LFO 1 till en 1&g hastighet kan lagga till en gradvis hardning och sedan mjukare kant till
ljudet.

Nar filtrets &tgard utléses av ett kuvert &ndras filtertgarden under anteckningens varaktighet.
Genom att justera Envelope-kontrollerna noggrant kan detta producera nagra mycket tilltalande
ljud, eftersom till exempel ljudets spektrala innehall kan skilja sig avsevart under notens attackfas
jamfort med dess “fade-out".

Env Depth later dig styra "djupet" och "riktningen" f6r moduleringen; ju hégre vérde, desto stérre
frekvensomrade som filtret kommer att svepa 6ver. Positiva och negativa varden gor att filtret
sveper i motsatta riktningar, men det horbara resultatet av detta kommer att modifieras ytterligare
av den filtertyp som anvands.

Summit tilldter ocksa direkt modulering av filterfrekvensen med Oscillator 3: detta styrs av Osc 3
Filter Mod -kontrollen 66. Intensiteten p& den resm[llt_eq\ande effekten beror pa kontrollinstallningen,
men ocks& nastan alla Osc 3-parametrar - réckvidd, tonhojd, vagform, pulsbredd, plus eventuell
modulation som appliceras pa oscillatorn - kan ha en djupgdende effekt pa filtrets beteende.

Prova att lagga till Osc 3 Filter Mod medan du sveper Osc 3-pitch med pitch-
hjulet.
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Filterspérning

Tonhojden pa den spelade tonen kan goras for att &ndra gransfrekvensen for filtret.

Detta foérhdllande styrs av instaliningen av nyckelsparningskontrollen 67 . Vid det maximala
vardet (127) ror sig filtrets gransfrekvens i halvtonssteg med tonerna spelade pé klaviaturen —
dvs filtret spérar tonhojdsférandringarna i forhallandet 1:1. Detta innebdr att nar man spelar tva
toner med en oktav ifr&n varandra kommer filtrets cut off-frekvens ocksa att &ndras med en oktav.
Vid lagsta instéllning (varde 0) forblir filterfrekvensen konstant, oavsett vilken eller vilka toner som
spelas pa klaviaturen.

Nar du anvander filterresonans som en extra oscillator, stall in Key Tracking
till maximalt (127) for att tillata att filtret kan spelas "in tune".

Overvéxling
Filtersektionen inkluderar en dedikerad driv- (eller distorsions-) generator; évervéaxeln _

styrningen 62 justerar graden av distorsionsbehandling som appliceras péa signalen. Enheten
laggs till fore filtret.

Yiterligare tvé filterrelaterade parametrar — Filter Post Drive och Filter
Divergence — finns ocksa tillgangliga for justering i Voice-menyn.
Se sidan 23.

Kuvertsektionen

Var och en av Summits tva interna syntar genererar tre envelopp varje gang en tangent trycks
ned, som kan anvéndas for att modifiera synthljudet p& manga satt. Envelope-kontrollerna ar
baserade pa det valbekanta ADSR-konceptet, &ven om Summit lagger till ytterligare tva envelope-
faser, Delay och Hold, som justeras i Env- menyn. Darfor hanvisar vi i denna anvandarhandbok
till DAHDSR-sekvensen.

KNAPP "PA" TANGENT "AV"
1
1
1
1
1
1
1 ]
VOLYM ] !

1 ]
i |
| UPPRATHALLA
1 I
i |
| |
| |
h

[ . E—t

FORDROJA ATTACK HOLD FORFALL SLAPP

mw

DAHDSR-enveloppet kan enklast visualiseras genom att ta hansyn till amplituden (volymen) av
en ton Over tiden. Kuvertet som beskriver "livslangden” for en anteckning kan delas upp i sex
distinkta faser:

« Fordrojning — tiden fran det att nyckeln trycks tills attackfasen av kuvertet borjar. Noten
ar inte horbar under denna fas. For de flesta vanliga spelstilar kommer Delay att vara
noll, men det &r en anvandbar parameter nar du staller in speciella ljudeffekter.

« Attack — tiden det tar for tonen att 6ka fran noll (dvs. fran slutet av fordréjningsfasen)
till dess maximala niva. En lang attacktid ger en "fade-in"-effekt.

« Hall — tiden under vilken tonen stannar p& den niv& som naddes i attackfasen.

« Decay — tiden det tar for noten att sjunka i niva fran det maximala vardet som nas i
slutet av attackfasen (och bibehalls under Hold-fasen) till en ny niva, definierad av
Sustain-parametern.

« Sustain — detta &r ett amplitudvarde och representerar tonvolymen efter Attack-, Hold-
och initial Decay-faserna — dvs medan du haller ner tangenten.

Att stélla in ett [&gt varde p& Sustain kan ge en kort, perkussiv effekt (forutsatt att
Attack-, Hold- och Decay-tiderna ar korta).

« Slapp — Detta ar den tid det tar for notens volym att sjunka tillbaka till noll efter att
tangenten slappts. Ett hogt varde pa Release gor att ljudet forblir horbart (dven om det
minskar i volym) efter att tangenten slapps.

Aven om ovanstdende diskuterar DAHDSR i termer av volym, notera att var och en av Summits
tvd delar har faciliteterna for tre separata kuvertgeneratorer, kallade Amp Envelope, Mod
Envelope 1 och Mod Envelope 2. Alla tre envelopes per Part genereras varje gang en nyckeln
sl&s, &ven om var och en kan ha en helt annan uppséttning parametrar.
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« Amp Env styr synthsignalens amplitud och dirigeras alltid till VCA i slutsteget (se sidan
21). Summit tilldter ocksd Amp Env att direkt modulera filtersektionens frekvens med
hjélp av panelkontroller.

«Mod Env 1 & 2 — de tv& moduleringsenveloppen — dirigeras till olika andra sektioner av
Summit, dar den kan anvéandas for att &ndra andra synthparametrar under notens
varaktighet. Dessa ar:

* Mod Env 1 kan modulera vagformen for vilken som helst av de tre oscillatorerna, i en
grad som stélls in av Shape- kontrollerna 22 nkar den tillhérande kallan
knapp ZE installd p& Mod Env 1. o

« Mod Env 1 kan ocks& modulera filterfrekvensen, i en grad som stélls in av Env Depth
-kontrollen 64 nar So ~ - knappen 63 &r instélld p& @ Env 1.

* Mod Env 2 kan modulera tonhdjden for vilken som helst av de tre oscillatorerna, i en
grad som stélls in av Mod Env 2 Depth-kontrollerne{ﬁ.

Det maste betonas att ovanstaende routing endast &r de som 4r tillgangliga direkt med Summits
topppanelkontroller: mé&nga fler routingalternativ &r tillgangliga med Modulation Matrix (se sidan
38).

m

AMP ENVELOPT
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Loop
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47
Loop
(=1
92
a—— (]
Select Atack Decay Sustain Release

|45

Summits Envelope-sektion har tva uppsattningar med fyra skjutreglage, en for Amp Env, den
andra for antingen Mod Env 1 eller Mod Env 2, som véljs med Select- knappen 46 .

Reglagen ar dedikerade till fyra av DAHDSR-parametrarna (attack, decay, sustain och release);
beskrivningarna nedan beskriver effekten av Amp Envelope- kontrollerna eftersom
amplitudvariationer ar lattare att visualisera, &ven om effekten av motsvarande Mod Envelope-
kontroller &r identisk. De tva aterstdende kuvertfaserna, Delay och Hold justeras i Envelopes
Menu.

« Attack - stéller in anteckningens attacktid. Med skjutreglaget i sitt lagsta lage, uppnar
sedeln sin maximala nivd omedelbart nar tangenten trycks ned; med skjutreglaget i sitt
Oversta lage tar det dver 18 sekunder for noten att nd sin maximala niva. « Decay -

staller in den tid det tar fér noten att avta fran nivan som naddes i attackfasen och
bibehdlls under Hold-fasen, till den som definieras av Sustain-parametern. Maximal
sonderfallstid &r ca. 22 sekunder.

« Sustain - stéller in volymen p& noten efter decay-fasen. Ett Iagt Sustain-virde med en
hogre Decay-fas kommer att ha effekten att betona bérjan av noten; med skjutreglaget
helt nere ar noten ohérbar nar avklingningstiden har forflutit.

« Slapp - Manga ljud far en del av sin karaktar frdn de toner som forblir hérbara efter att
tangenten slapps; denna "hangande" eller "fade-out"-effekt, dar tonen forsiktigt dor bort
naturligt (som med manga riktiga instrument) kan vara mycket effektiv. Summit har en
maximal slapptid pa 6ver 24 sekunder, men kortare tider kommer férmodligen att vara
mer anvandbara! Férhallandet mellan parametervardet och Release Time &r inte linjart:
det betyder att mycket finare kontroll &r tillganglig
over kortare releasetider.

Med en hdg Sustain-installning och noll Attack, Decay och Release, kommer
kuvertet att fungera som en P&/Av-kontroll nar knappen trycks ned och slapps:
anteckningen bérjar omedelbart nar knappen trycks ned och stoppar omedelbart
nar den slapps. Detta kan pdminna om stilen fér tangentkontroll som finns p&
traditionella orglar.
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Kuvertmenyn

Féljande Envelope-parametrar ar tillgangliga i Env- menyn. Varje kuvert har tvd menysidor; de tillgangliga
parametrarna for varje envelope &r identiska, forutom att standardvardet for MonoTrig-parametern fér Mod
Envelopes &r Re-Trig.

Standardmenyn fér Amp Envelope visas nedan:

AMP-KUVERT 1/6
Hastighet +0 H
MonoTrig Legato

AMP-KUVERT 2/6
Drojsmal 0

Halltid
Upprepas 3

o

Hastighet
Visas som: Hastighet
Ursprungligt vérde: 0
-64 till +63

Justeringsomrade:

Velocity dndrar inte formen p& DAHDSR-enveloppen pé négot sétt, men lagger till beréringskanslighet till
lijudet. Nar det géaller Amplitude Envelope kommer instélining av ett positivt parametervarde att innebéra
att ju hardare du spelar pd tangenterna, desto hégre blir ljudet. Om den &r instélld p& noll &r volymen
densamma oavsett hur tangenterna spelas. Férhallandet mellan hastigheten med vilken en ton spelas och

volymen bestams av vérdet. Observera att negativa varden har den omvénda effekten.

For den mest "naturliga” spelstilen, prova att stalla in Amplitude Velocity till cirka +40.

Ljudeffekten av motsvarande Velocity-parameter fér de tvd Modulation Envelopes kommer att bero pa vad
Envelopes anvands for: till exempel, om de anvands for att modulera Filter Frequency (en vanlig
applikation), kommer en positiv Velocity-parameter att resultera i en hogre grad av filterverkan nar
tangenterna slas hardare.

Ytterligare kontroll av tangentbordets anslagskénslighet ar tillganglig genom att
justera VelCurve-parametern, som finns pa sida F i menyn Instéllningar . Se sidan

44 for mer information.

Multitriggering
Visas som: MonoTrig
Ursprungligt varde: Upptagen
Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig
Nar denna parameter &r installd p& Re-Trig kommer varje spelad ton att trigga hela DAHDSR-enveloppen,
&ven om andra tangenter hélls nedtryckta. | Legato-laget kommer endast den férsta tangenten som trycks
in att producera en ton med hela kuvertet, alla efterféljande toner kommer att utelamna Attack- och Decay-
faserna och ljuda endast frdn bérjan av Sustain-fasen. "Legato" betyder bokstavligen "smidigt", och det har

laget underlattar denna spelstil.

Det éar viktigt att inse att Legato-laget ar operativt, Mono eller MonoLG
lagen méste véljas i VOICE -kontrollomradet pa panelen — det fungerar inte med polyfonisk réstning eller

Mono2-lage. Se sidan 22.

Vad &r Legato?

Den musikaliska termen Legato betyder "smidigt". En Legato-klaviaturstil &r en dar
minst tva toner dverlappar varandra. Detta innebar att nar du spelar melodin, later du
den féregéende (eller en tidigare) noten lata medan du spelar en annan ton. Nar den

tonen val later slapper du den tidigare tonen.
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Drojsmaél
Visas som: Drojsmal
Ursprungligt varde: 0
0 till 127

Justeringsomrade:

Summit lagger till ytterligare tva faser till det traditionella ADSR-enveloppet: den forsta av dessa ar Delay.
Néar Foérdrojning har standardvérdet 0, bérjar kuverten sin attackfas sa snart en nyckel slds. Férdréjning
infogar en variabel tidsférdréjning mellan att sl& pa tangenten och starten av resten av AHDSR-enveloppen.
Vid dess maximala vérde pd 127 bérjar kuvertet inte forrdn 10 sekunder efter att knappen tryckts ned.
Fordréjningar mycket kortare an detta kommer sannolikt att vara av mer intresse, och férhallandet mellan
parametervardet och fordrojningstiden har medvetet gjorts exponentiellt for att tillata detta: ett varde pa

cirka 85 introducerar en fordréjning pa en sekund.

Hall tid
Visas som: Halltid
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: otill 127

Hold-parametern &r ytterligare en fas i kuvertet: manga synthesizers erbjuder bara kontroll av ett ADSR-
envelopp men Summit tillater ytterligare kontroll av sedelns "livstid". N&r sedeln har slutfort attackfasen,
kommer kuvertet att forbli p& sin maximala niva under en bestamd instéllning av HoldTime. Néar det géller

Amplitude Envelope, om HoldTime inte &r installd p& noll, kommer noten att stanna pa sin maximala volym

under en begransad tid innan den minskar i volym under den tid som stéllts in av Decay. Om HoldTime

ar installd pa noll, bérjar decay-fasen omedelbart nar den maximala nivan nds i slutet av attackfasen.
Maxvérdet pd 127 motsvarar en hélitid p4 500 mS.

Upprepas
Visas som: Upprepas
Ursprungligt vérde: Pa
Justeringsomrade: 1 till 126, p&

Upprepningar later dig stalla in "looping-envelopes": nar en ton slas kan attack-, hold- och decay-faserna
for kuvertet goras att upprepas hur manga génger som helst upp till 126 innan kuvertets sustain- och
releasefaser startas. Denna looping-funktion aktiveras (och avaktiveras) med Loop- knappen 47 . Med
Loops off félis DAHDSR-kuvertet som vanligt. Nar Loop &r p&, anger véard

far Repeats antalet ganger

attack-, Hold- och Decay-envelope-faserna implementeras.

Nar det &r instéllt p& standardvardet On, upprepas Attack-, Hold- och Decay-faserna kontinuerligt tills

tonen slapps, nar releasefasen borjar.

LFO-sektionen

Summit har fyra lagfrekventa oscillatorer (LFO), betecknade LFO 1 till LFO 4. LFO 1 och LFO 2 &r per
rost; det vill saga deras modulerande effekt appliceras oberoende pé var och en av ljuden. Deras priméara
parametrar kan omedelbart justeras av anvandaren via panelkontroller: det finns ménga ytterligare

parametrar i LFO - menyn.
LFO 3 och LFO 4 &r "globala", genom att deras modulerande effekt appliceras p& de &tta ljuden efter att
de har mixats ihop. Detta ar sarskilt anvandbart eftersom dessa LFO:er kan anvéandas for att modulera FX-

parametrar via FX Modulation Matrix. Vagforms- och hastighetskontroller fér LFO 3 och LFO 4 finns pa

panelen; aterigen finns ytterligare parametrar tillgéngliga i LFO-menyn.

Alla fyra LFO:er &r ocksa tillgangliga for routing till andra delar av Summit via Modulation Matrix.

LFO 1 och LFO 2 hardvarukontroller

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range —

LFO 1 och LFO 2 &r identiska nar det géller funktioner, men deras utgangar kan dirigeras direkt med hjalp

av panelkontrollerna till olika delar av synthen och anvénds darfér pé olika satt, som beskrivs nedan:
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LFO 1:
« kan modifiera vagformen for varje oscillator nér LFO1 véljs av
oscillatorns kéallknapp 23 ; u
« kan modulera filterfrekvensen; mangden modulering justeras i
Filtersektion med LFO 1 Djupkontroll 65 .

LFO 2:
« kan modulera tonhojden for varje oscillator; graden av modulering justeras i
oscillatorsektionen med LFO 2 djupkontrollen 21 . Detta érlEtoden for att lagga till
“vibrato" till ett ljud.

Endera LFO kan dessutom patchas i Modulation Matrix fér att modulera manga andra
synthparametrar.

LFO 1 & 2 vagform
Typknappen 24 véljt%;:} av fyra vagformer — A Triangel, sdytand, fyrkant
U eller prov och héll. Lysdioderna ovanfér knappen bekraftar den valda vagformen.

LFO1& 2 Pris

Hastigheten (eller hastigheten eller frekvensen) for varje LFO stélls in av intervallkna@n 26 och
den roterande hastigh@ontrollen 27. Range - knappen har tre instéllningar: L&g, H6g och Synk.
Om du véljer Sync omférdelar funktionen for Rate -kontrollen, vilket gor att hastigheten pa LFO:n
kan synkroniseras med en intern eller extern MIDI-klocka, baserat pa ett synkvarde som valts av
kontrollen. Nar Sync éar valt visar OLED:n LFO:s RateSync

parameter nar hastighetskontrollen flyttas: detta later dig vélja den tempoindelning som behgvs.
Se tabellen LFO Sync Rate pa sidan 45

LFO 1 & 2 Fade Time

LFO-effekter ar ofta mer effektiva nér de &r intonade, snarare an bara "paslagna"; parametern
Fade Time stéller in hur 1&ng tid det tar fér LFO-utgangen att 6ka nér en ton spelas. Vridreglaget
25 anvands for att justera den@. Se aven Fade Mode (sidan 32), dar du ocksé kan fa LFO att
tona ut efter Fade Time, eller med hjélp av en Gate-instélining, starta eller sluta abrupt efter Fade

Time.

LFO 3 och LFO 4 hardvarukontroller

[28 29 30|

GLOBAL|LFO 384

o3 oA

(=11 OON OO5+H

N O ] e
Select Type Sync

LFO 3 och LFO 4 delar en uppséttning panelkontroller som kan tilldelas bada LFO, och var och en
har sin egen sida i LFO-menyn med ytterligare parametrar. LFO-utgangarna &r inte routbara med
hjélp av direkta panelkontroller p& det sétt som LFO 1 och LFO 2 &r, utan kan dirigeras till n&gon
av moduleringsmatrisens destinationer.

LFO 3 & 4 Valj
Valj -knappen 28 tilldélar he andra kontrollerna pA GLOBAL LFO 3 & 4 panelsektionen till LFO 3
respektive LFO 4.

LFO 3 & 4 vagform

Typknappen 29 vélj av fyra vagformer - Triangel, Square elldkSample I\ Sagtand, [Tl
and Hold. Lysdioderna ovanfér knappen bekréaftar den aktuella vagformen. Val av vagform kan
ocksa goras fran LFO-menyn.

LFO 3 & 4 Pris

Hastigheten (eller hastigheten eller frekvensen) for den valda LFO (LFO 3 eller LFO 4) stélls in av hastigheten
kontroll enom att valja Syn@ omtilldelas funktionen fér frekvenskontrollen , vilket gor att
hastigheten for LFO:n kan synkroniseras med en intern eller extern MIDI-klocka, baserat pa ett
synkvarde som valts av kontrollen. Nar Sync &r valt visar OLED:n LFO:s RateSync-parameter nér
Rate -kontrollen flyttas: detta later dig vélja den tempoindelning som behovs. Se tabellen LFO Sync

Rate péa sidan 45. LFO 3/4 Rate kan ocksa stéllas in fran LFO-menyn.
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LFO 3 & 4 Sync
Genom att tryckm Sync 31 lases LFO-hastigheten till en extern eller intern MIDI-klocka, s att

den kan synkroniseras med extern utrustning. Synkdelningsfaktorn justeras av LxRateSync-
parametern (dar x=3 eller 4) i LFO-menyn.

LFO-menyn

LFO1 och LFO 2 &r 'per rost'. Detta & en mycket kraftfull funktion hos Summit (och andra Novation-
syntes). Till exempel, nér en LFO é&r tilldelad att skapa vibrato, och ett ackord spelas, kommer varje
ton i ackordet att varieras i samma takt, men inte nédvandigtvis i samma fas. Det finns olika
installningar i LFO-menyn som styr hur LFO:erna svarar och laser ihop.

LFO 1 och LFO 2 har vardera tre menysidor; de tillgangliga parametrarna for LFO 1 och LFO 2 ar
identiska.

Eftersom LFO 3 och LFO 4 ar avsedda for att skapa ytterligare moduleringseffekter snarare an att

generera grundldggande ton, ar de "globala" i motsats till "per-voice", vilket innebar att de ocksa
kan anvandas for att modulera FX-parametrar via FX Modulation Matris. De har en menysida var;
de tillgangliga parametrarna for LFO 3 och LFO 4 ar identiska.

LFO 1 och LFO 2: Standardmenyn f6r LFO 1 visas nedan:

1/8
Fri H

LFO 1
Fas
MonoTrig Legato

Slew 0

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
FadeSync pa

3/8
Av H

LFO 1
Upprepas

Allmanning Av
LFO Fas
Visas som: Fas
Ursprungligt vérde: Fri
Justeringsomrade: Fri; O grader till 357 grader (i steg om 3 grader)

Varje LFO kors kontinuerligt "i bakgrunden”. Om fasen &r instélld pa Free (standard) finns det inget
sétt att forutsaga var vagformen kommer att vara nar en tangent trycks ned.

Konsekutiva tryckningar pa en tangent kommer oundvikligen att ge varierande resultat. Med alla
andra varden for Fas kommer LFO att starta om vid samma punkt pa vagformen varje gang en
tangent trycks ned, den faktiska punkten bestams av parametervardet. En komplett vagform har
360°, och kontrollens steg &r i 3°-steg. Saledes kommer en halvvégsinstélining (180 grader) att
gora att den modulerande vagformen startar halvvégs genom sin cykel.

KNAPP "PA" KNAPP "PA" KNAPP "PA"
FAS =00 FAS =900 FAS = 1800
MonoTrig
Visas som: MonoTrig
Ursprungligt varde: Upptagen

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

MonoTrig géller endast fér monofoniska rostlagen (se sidan 22). Forutsatt att LFO Phase inte &r
installd p& Free, triggas LFO:erna p& nytt varje gang en ny ton trycks ned.

Men om du spelar i legato-stil (bokstavligen "smidigt" — spelar ytterligare tangenter medan en tangent
fortfarande halls), kommer LFO:erna bara att triggas om MonoTrig &r instélld pd Re-Trig. Om det &r
installt pa Legato, kommer du bara att hora effekten av omtriggning pé den férsta tonen.
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LFO Slew
Visas som: Slew
Ursprungligt varde: 0
otill 127

Justeringsomrade:

Svangning har effekten att modifiera formen p& LFO-végformen. Skarpa kanter blir mindre skarpa nar
svangningen okar. Effekten av detta p& tonhojdsmodulering kan héras genom att vélja Square som LFO-
végform och stalla in frekvensen ganska l&gt s& nar en tangent trycks in véxlar utsignalen mellan tv& toner.
Att 6ka vérdet pa Slew kommer att gora att dvergdngen mellan de tva tonerna blir en "glidning" snarare an

en skarp féréndring. Detta orsakas av att de vertikala kanterna p& den fyrkantiga LFO-vagformen svéngs.

Observera att Slew har en effekt pa alla LFO-vagformer, men ljudeffekten skiljer sig med
végformshastighet och typ. Nar Slew 6kas 6kar tiden det tar att n& maximal amplitud och
kan i slutdandan resultera i att den aldrig uppnas alls, &ven om installningen vid vilken
denna punkt nds kommer att variera med vagformen.

FYRKANTIG VAG
INGEN SLEW

I

LITE SLEW VARDE

o

STORT SLEW VARDE

BleknalL&age
Visas som: FadeMode
Ursprungligt varde: Tonain

Justeringsomrade: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funktionen for de fyra méjliga instaliningarna for FadeMode ar féljande:
1. Fadeln — LFO:ns modulering 6kas gradvis éver den instéllda tidsperioden

av Fade Time -kontrollen 25 .

2. FadeOut — LFO:s modulering minskar gradvis dver tidsperioden
stélls in av Fade Time -kontrollen, vilket lamnar noten omodulerad.

3. Gateln — starten av LFO:s modulering férdrojs med den tidsperiod som stélls in av parametern

Fade Time , och startar sedan omedelbart pa full niva.

4. GateOut — den kontrollerade parametern &r helt modulerad av LFO under den tidsperiod som stélls

in av parametern Fade Time . Vid denna tidpunkt stannar moduleringen abrupt.

Observera att vilket av toningslagena som &r valt, &r det alltid aktivt; om du inte vill hora dess effekt, vrid ner

Fade Time -kontrollen 25 till noll. D
LFO Bleknasynkmmszm
Visas som: FadeSync
Ursprungligt vérde: Pa

Justeringsomréde: Av eller P&

Instéliningen av FadeSync galler endast for monofoniska rostlagen (se sidan 22).
FadeSync bestammer om tidsférdréjningen som stallts in av Fade Time ska startas om varje gang en knapp

trycks ned. Med FadeSync instéllt p& On (standard), borjar LFO-fadetiden igen; nar den &r instélld p& Av
triggas den endast av den forsta tonen. Detta kommer bara att vara relevant nar du spelar i legato-stil.

Upprepas
Visas som: Upprepas
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Av, 1-127

Upprepningar anger hur ménga cykler av LFO-vagform som kommer att genereras varje gang LFO utloses.
S& om den é&r instélld pa 1 kommer du bara att hora effekten av ndgon LFO-modulering under en enda

cykel, och darmed under en kort varaktighet (beroende pa instéllningen av Rate).
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LFO Allmanning g, e

Visas som: Allmanning
Ursprungligt vérde: Av
Av eller P&

Justeringsomrade:

Common Sync ar endast tillampligt pa polyfoniska réster. Nar Common &r pd, sékerstéller det att fasen for
LFO-vé&gformen ar synkroniserad for varje ton som spelas. Nar den &r avstangd finns det ingen saddan
synkronisering, och att spela en andra ton medan en redan &r nedtryckt kommer att resultera i ett
osynkroniserat ljud eftersom moduleringarna kommer att vara osynkroniserade.

Nér LFO:er anvands for tonhojdsmodulering (deras vanligaste applikation), kommer det att ge mer naturliga

resultat om Common ar installt p& Off.

KNAPP "PA" KNAPP "PA"
-

aarecke 1 V\/ Pe— N\/
KNAPP "PA" KNAPP "PA"

>
ANTECKNING 2 \/-\/

ANTECKNING 2 w\/

Stall in Common p& On fér en emulering av tidiga analoga polyfoniska syntar.

LFO 3 7/8

L3Vagformstriangel H
L3Rate 64

L3RateSync 8 beats

LFO 3/4 Véagform

Visas som: LxWaveform (déar x=3 eller 4)

Ursprungligt varde: Triangel

Justeringsomrade:

Triangel, s&gtand, fyrkant, rand S/H

LFO 3/4  seygsata
Visas som: LxRate (dar x=3 eller 4)
Ursprungligt varde: 64

otill 127

Justeringsomrade:

LFO 3/4  seyasattag,gcera

Visas som: LxRateSync (dar x=3 eller 4)
Ursprungligt varde: 8 slag

Justeringsomrade: Se tabellen pa sidan 45 fér fullstandig information

LFO Rate Sync gér att hastigheten p& LFO:n kan synkroniseras med en intern eller extern MIDI-klocka:
parametern véljer synkdelningsfaktorn. For att LFO Sync Rate ska fungera maste den forst aktiveras med

Sync- knappen 30 .
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Arpeggiatorn

Summit har en mangsidig arpeggiator (Arp) som gor att arpeggios av varierande komplexitet och
rytm kan spelas och manipuleras i realtid. Nar arpeggiatorn &r aktiverad och en enskild tangent
trycks ned kommer dess ton att triggas pa nytt. Om du spelar ett ackord, identifierar arpeggiatorn

dess toner och spelar dem individuellt i sekvens (detta kallas ett arpeggioméonster eller ‘arpsekvens');

Om du spelar en C-dur-treklang kommer tonerna som utgér monstret att vara C, E och G.

54| 55

(53}
52
) Key Latch ) \ J
51— — Octfive T|pe
Arp On

56 57|

De primara kontrollerna for Arpeggiator finns pa panelen: andra sekundéra arp-parametrar —
inklusive klockkalla, swing och synkhastighet — stalls in i Arp/Clock
menyn (se nedan). Arpeggiatorn aktiveras genom att trycka pa Arp On -knappen 51 . D

Tid

Tempokontrollen 53 st@ in grundhastigheten for arp-sekvensen: omradet ar 40 till 240 BPM.
Om Summit synkroniseras med en extern MIDI-klocka (se sidan 33), kommer den automatiskt att
kénna av det inkommande tempot och inaktivera den interna klockan. Tempot for arp-sekvensen
kommer sedan att bestammas av den externa MIDI-klockan.

Observera att Tempo stéller in klockfrekvensen for alla Summits temposynkroniserade funktioner:
t.ex. Delay Sync och LFO Rate Sync, samt arpeggiatorhastigheten.

Tempokontroll & ocksa tillganglig pa sidan 1 i Arp/Clock -menyn som ClockRate

parameter.
Om den externa MIDI-klockkallan tas bort kommer arpeggiatorn att fortsétta att
"svanghjul" i det senast kanda tempot. Men om du nu justerar Tempo kommer
den interna klockan att ta dver och asidosatta svanghjulshastigheten.
Arp-lage

Nar den ar aktiverad kommer arpeggiatorn att spela alla toner som halls nere i en sekvens som
bestams av typkontrollens instéllning 57 . De tillgangliga alternativen sammanfattas i tabellen
nedan. Den tredje kolumnen i tabellen beskriver sekvensens karaktér i varje enskilt fall.

TYP BESKRIVNING KOMMENTARER

“ Stigande Sekvensen bérjar med den l&gsta noten som spelas

’ Nedatgéende Sekvensen borjar med den hégsta tonen som spelas

K Sekvensen vaxlar

KJ2 Ga upp/ned Som KJ, men lagsta och hogsta toner spelas tva
ganger

Spela Nyckelorder Sekvens bestér av toner i den ordning som de
spelas
De héllna tonerna spelas i en kontinuerligt
varierande slumpmassig sekvens

Ackord Ackord Tonerna som utgdr sekvensen spelas samtidigt,
som ett ackord

Typval &r ocksa tillgangligt p& sidan 2 i Arp/Clock -menyn som Typ
parameter.
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Arp Rhythm

Samt att kunna stélla in den grundlaggande timingen och laget for arp-sekvensen (med Type
kontroll och SyncRate-parametern i Arp/Clock -menyn), kan du ocksa introducera ytterligare
rytmiska variationer genom att justera Rhythm -kontrollen 57 . Arpeggiatofn kommer med 33
fordefinierade arp-sekvenser; anvand Rhythm -kontrollen for att vélja en. Generellt sett dkar
sekvenserna i rytmisk komplexitet nar siffrorna 6kar; Rhythm 1 &r en serie av pa varandra féljande
grenar, och rytmer med hégre numrering introducerar mer komplexa monster, kortare toner

(semiquavers) och synkopering.

Du bor agna lite tid at att experimentera med olika kombinationer av Rhythm och
Type. Vissa monster fungerar béattre med vissa val av typ.

Rytmmonster kan ocksa véljas pa sidan 2 i Arp/Clock -menyn med parametern Rhythm.

Oktavintervall

Oktavkontrollen 56 tillé@n dvre oktaver adderas till arp-sekvensen . Installd pa 1 kommer
sekvensen endast att innehalla de noter som spelas. Nar den &r installd pa 2 spelas sekvensen

som tidigare och spelas sedan omedelbart igen en oktav hégre. Hogre varden utdkar denna process
genom att lagga till ytterligare hogre oktaver. Observera att andra installningar &n 1 har effekten av
dubblering, tredubbling, etc. av sekvensen. De Vétegliganaéonektey ftirpkfieran. lteiesekigerai sekdefysan,
toner som spelas med oktaver instéllda p& 1 kommer alltsa att besta av &tta toner nar Octaves &ar
installd pa 2. Det tiligangliga omfanget &r frén en till sju oktaver.

Arp-oktavintervall kan ocksa valjas pa sidan 2 i Arp/Clock -menyn som oktaverparameter.

Notera varaktighet

Gate-kontrollen 55 staller in den grundlaggande varaktigheten fér de toner som spelas av Arpeggiator
(aven om detta kommer att &ndras ytterligare av rytmkontrollen och SyncRate-menyinstéliningen).
Grindlangden &r en procentandel av steglangden, sé tiden under vilken grinden &r 6ppen beror p&
huvudklockhastigheten. Ju lagre parametervarde, desto kortare varaktighet fér noten som spelas.

Vid sitt maximala varde (127) foljs en ton i sekvensen omedelbart av nasta utan mellanrum. Vid ett
varde pa 63 ar tonlangden exakt halva taktintervallet (som stéllts in av Tempo -kontrollen), och

varje ton féljs av en lika lang vila.

Nyckelsparr
Tangentlasknappen 52 spelar|den for narvarande valda arp-sekvensen upprepade ganger utan att
tangenterna hélls nedtryckta . Om ytterligare tangent(er) trycks ned medan de initiala tangenterna halls
nedtryckta, kommer den extra noten(erna) att laggas till i sekvensen. Om ytterligare tangenter trycks

ned efter att alla toner har sléppts, kommer en ny sekvens som endast bestar av de nya tonerna att spelas.

Arp datadverforing
Summit kan sénda MIDI-notdata frdn arpeggiatorn och kan &ven tvinga arpeggiatorn att spela noter

enligt mottagna MIDI-notdata. Se sidan 42 fér mer information.

Arp/Clock-menyn
Foljande Arpeggiator-installningar ar tillgangliga i Arp/Clock -menyn, som har fyra sidor. Observera

att vissa av dessa instéllningar duplicerar fysiska kontroller i panelens ARP
sektion.

Arp Meny Sida 1:

KLOCKA 1/4

Klockfrekvens 120 BPM H
Kalla Auto

Status INT 120.00bpm

Tid

Klockfrekvens
120 BPM

40 till 240 BPM

Visas som:
Ursprungligt varde:

Justeringsomrade:

Denna parameter stéller in Summits interna klockfrekvens i BPM. Den tillhandahaller klockan for
Summits temposynkroniserade funktioner: Arpeggiator, Delay Sync och LFO Rate Sync.

Denna parameter duplicerar den fysiska Tempo -kontrollen 53.
Klockkalla
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Visas som: Kalla
Ursprungligt varde: Bil

Justeringsomréde: Auto, Intern, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit anvander en master MIDI-klocka for att stélla in arpeggiatorns tempo och for att ge en tidsbas fér
synkronisering till ett évergripande tempo. Denna klocka kan hérledas internt eller tillhandahdllas av en
extern enhet som kan 6verféra MIDI-klocka. Kéllan

installningen avgér om Summits temposynkroniserade funktioner (inklusive Arpeggiator) kommer att folja
tempot for en extern MIDI-klockkalla eller f6lja det tempo som stallts in av ClockRate-parametern.
Alternativen ar:

« Auto — nér ingen extern MIDI-klockkalla finns, kommer Summit som standard att anvénda den
interna MIDI-klockan. Tempo stélls in av parametern ClockRate. Om en extern MIDI-klocka
finns kommer Summit att synkroniseras med den.

« Internal — Summit synkroniseras med den interna MIDI-klockan oavsett vad
externa MIDI-klockkallor kan finnas.

« Ext-Auto — detta ar ett automatiskt detekteringslage dar Summit synkroniserar med valfri
extern MIDI-klockkélla (via USB- eller MIDI-anslutning). Tills en extern klocka upptéacks kommer
Summit att koéras med sin interna klockfrekvens. Nar en extern klocka upptacks synkroniseras
Summit automatiskt med den. Om extern klocka sedan tappas (eller stoppas), "svanghjul"
Summits tempo till den senast kanda klockfrekvensen.

« MIDI — synkronisering sker till en extern MIDI-klocka ansluten till (DIN)
MIDI-ing&ng. Om ingen klocka detekteras, "svanghjul" tempot till den senast kanda
klockfrekvensen.

+ USB — synkronisering till en extern MIDI-klocka som tas emot via USB-anslutningen.
Om ingen klocka detekteras, "svanghjul" tempot till den senast kénda klockfrekvensen.

Nar den &r instélld p& n&gon av de externa MIDI-klockkéllorna kommer tempot att vara vid MIDI-
klockfrekvensen som tas emot frn den externa kallan (t.ex. en sequencer). Se till att den externa
sequencern &r instélld for att sénda MIDI Clock. Om du &r oséker pa tillvagagéngssattet, se

sekvensermanualen for detaljer.

Den fjarde raden pé sida 1 bekréftar den aktuella statusen for klockkéllan, inklusive den exakta BPM. Den

har raden ar skrivskyddad.

De flesta sequencers sénder inte MIDI Clock medan de ar stoppade. Synkronisering av Summit till MIDI
Clock kommer endast att vara méjlig nar sequencern faktiskt spelar in eller spelar. | frAnvaro av en extern
klocka, kan tempot svanghjul och kommer att anta det senast kanda inkommande MIDI Clock-vérdet. |
den har situationen kommer den fjarde raden i OLED:n att visa FLY. (Observera att Summit INTE &tergar
till det tempo som stallts in av ClockRate

parameter om inte Auto har valts.)

Status

Rad 4 pd sida 1 bekraftar den aktuella klockkéllan och BPM som anvénds. Det &r inte anvandarvalbart
for justering.

« Status kommer att visa INT nar Summit kérs pa sin interna tempoklocka. Tempot som visas
kommer att matcha det som stélls in av ClockRate-parametern i rad 2.

+ Status kommer att visa USB nar Summit tar emot en giltig klocka vid USB-port 3 O
och Kalla &r installd p& Auto, Ext-Auto eller USB. Tempot som visas kommer att vara det for
den inkommande externa klockan.

+ Status kommer att visa MDI nar Summit tar emot en giltig klocka vid MIDI IN (DIN)-kontakten 4

och Source stélld p& Auto, Ext-Auto eller MIDI. Tempot som visas kommer att vara det fér
den inkommande externa klockan.

ARP 2/4
Typ Upp H
Rytm 1

Oktaver 1

Arp Lége
Visas som: Typ
Ursprungligt vérde: Upp
Justeringsomréde: Se tabellen i "Arp-lage" pa sidan 33

Denna parameter duplicerar den fysiska typkontrollen 57 . D

Arp Rytm
Visas som: Rytm
Ursprungligt varde: 1
Justeringsomréde: 11l 33
Denna parameter duplicerar den fysiska rytmkontrollen 54 . D
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Oktavintervall

Visas som: Oktaver
Ursprungligt varde: 1
Justeringsomrade: 1t 6
Denna parameter duplicerar den fysiska oktavkontrollen 54 . |

ARP 3/4
Gunga 50 H
SyncRate 16:e

KeySync Av

Gunga
Visas som: Gunga
Ursprungligt vérde: 50
20 till 80

Justeringsomréde:

Om Swing &r instéllt p& n&got annat &n dess standardvarde pé 50, kan ytterligare intressanta rytmiska
effekter erhdllas. Hogre varden forlanger intervallet mellan udda och jamna toner, medan de jamna till
udda intervallen forkortas pd motsvarande sétt. Lagre varden har motsatt effekt. Detta &r en effekt som ar
lattare att experimentera med &n att beskriva! Att lagga till Swing &r ett bra sétt att introducera en groove,
eller rytmiskt svangd musikalisk kénsla till dina arp-sekvenser.

Arp  Bewgsaltag, onicera
Visas som: SyncRate

Ursprungligt varde: 16:e

Justeringsomrade: Se tabellen pa sidan 45 for fullstandig information

Den hér parametern bestammer effektivt takten for arp-sekvensen, baserat pa tempot som stélls in av
ClockRate-parametern.

AIp  Nyckelsonisera

Visas som: KeySync
Ursprungligt varde: Av
Av eller P&

Justeringsomréde:

KeySync géller endast néar Key Lach 31 &r pa. Den @émmer hur sekvensen beter sig nar en ny
uppsattning toner spelas. Med KeySync avstangd &ndras tonerna men den konstanta rytmen som dikteras
av arp-monstret bibehalls. Om KeySync ar Pa kommer arp-maénstret att avbrytas och omedelbart startas
om nér nycklarna slas pa.

ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Hastighet Lage
Visas som: ArpVelMode

Ursprungligt varde: Rytm

Justeringsomréde: Rytm eller spelad

Arp Velocity Mode stéller in den relativa volymen for tonerna som utgér arp-monstret.

Med standardinstéllningen for Rhythm kommer monstret att spelas med en forutbestamd volym for varje

ton, oavsett hur tangenterna som utgér monstret anslags. For de flesta av monstren betyder detta att alla

toner kommer att ha samma volym. Vissa av de mer komplexa ménstren har dock redan

hastighetsinformation associerad med varje steg, s& tonerna som utgér monstret kan skilja sig nagot at i

volym, eftersom det var det som var tankt nar monstret skapades.

Om ArpVelMode &r instéllt p& Played, tas hansyn till hur varje tangent slds och hastighetsvérdet for varje
appliceras pa steget. Detta resulterar i ett arp-ménster som narmare replikerar hur tonerna som definierar
monstrets innehall spelades. For att laget Played ska fungera korrekt &r det nddvéndigt att forst tilldela ett
vérde som inte &r noll till Velocity-parametern pa sidan 1 i Env- menyn (se sidan 30). Alternativt, tilldela

Velocity som en kélla i Mod Matrix for att styra en annan synthparameter, sdsom Filter Frequency.
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Effektsektionen
Summit &r utrustad med tva ljudeffektsektioner (FX) — en per del. FX kan appliceras pa ljudet som synthen
genererar for att lagga till farg och karaktar. Nar Multi Patches anvéands kan FX laggas till Part A och B

oberoende av varandra. Alla FX-parametrar sparas med Patch.

76 7
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Bypass

FX-verktygen omfattar analog distorsion och tre digitala "tidsdoman"-effekter: Reverb, Chorus och Delay.

Varje effekt har sin egen uppséttning kontroller och du kan anvanda vilken eller alla FX utan begransningar.

Dessutom ger FX -menyn omfattande kontroll av ytterligare parametrar fér den digitala FX. Dessa kan
anvandas i parallell konfiguration, eller ordnas i serie i valfri ordning: konfigurationerna stélls in i FX

-menyn.

En andra meny — FX Mod — ger tiligdng till en modulationsmatris med 4 luckor dedikerad till FX-sektionen.
Detta &r helt oberoende av huvudmodulationsmatrisen (atkomst via dess egen Mod- meny), och lter dig
tillampa moduleringskontroll pa de flesta primara FX-parametrar. Se sidan 39 for fullstandig information.

FX-behandlingssektionen &r aktiv som standard: Bypass-knappen 79 kopplar bort den digitala FX-
behandlingen fran kretsen: den forbikopplar inte distorsionsprocessorn.

Forvrangning

Distorsion kan laggas till med den enda nivékontrollen 68 . D En kontrollerad méangd
distorsion laggs till efter VCA, i den analoga domé&nen, och paverkar summan av alla sexton réster och
eventuella externa ljuding&ngar som anvands. (Se blockschemat pa sidan 21.) Detta betyder att
distorsionskarakteristiken kommer att &ndras nar amplituden p& signalen dndras 6ver tiden som ett resultat

av Amplitude Envelope, och dven med antalet aktiva roster.

Utsignalen frén distorsionsprocessorn dirigeras sedan till den andra FX.

Observera att distorsion "per rést" kan laggas till antingen efterfilter genom att justera Post Filter Drive p&

sidan 3 i Voice -menyn, eller forfilter genom att justera Overdrive
kontroll i avsnittet Filter 62 . T

Kor

Chorus ar en effekt som produceras genom att blanda en kontinuerligt férdrojd version av signalen med
originalet. Den karakteristiska virvlande effekten produceras av att Chorus-processorns egen LFO gor
sma forandringar i férdrojningarna. Den andrade fordrojningen producerar ocksa effekten av flera ljud, av
vilka n&gra &r tonhojdsforskjutna; detta 6kar effekten.

Summit har tre stereo Chorus-program, namngivna 2 Tap, 4 Tap och Ensemble, valda med knappen
Typ 77 . Namnen &terspeglar karakteiren hos traditionell chorusgenerering, som var att blanda ihop flera
versioner av samma signal, var och en med olika och varierande férdréjningar, harledda fran en multitap-
fordrojningslinje. Mangden Chorus-effekt som laggs till den "torra" signalen justeras med nivékontrollen
78 . Hastighetskontrollen 76 staller in frekvensen fér Chorus-processorns dedik@e LFO. Lagre varden
|ger en lagre frekvens, och darmed ett ljud vars karakteristika &ndras mer gradvis. En langsam takt &r ofta

mer effektivt.

Det finns ytterligare Chorus-parametrar tillgangliga for justering i FX -menyn.
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Drojsmal

Delay FX-processorn producerar en eller flera repetitioner av den spelade tonen. Aven om de tv& &r intimt
beslaktade i akustisk mening, bor delay inte forvéxlas med efterklang nar det géller en effekt. Tank pa
fordrojning helt enkelt som "Echo”.

Tidskontrollen 69 stéller ih grundférdréjningen: den spelade tonen kommer att upprepas efter en bestamd
tid . Hogre varden motsvarar en langre fordréjning. Om tiden varieras medan en ton spelas, kommer

tonhojdsforskjutning att resultera.

Det &r ofta 6nskvért att synkronisera ekon till tempo: p& Summit kan detta géras genom att vélja Sync
70. Tidskontrolle@opar sedan sidan 4 i FX -menyn och varierar parametern DelaySync, som visas p&
OLED medan kontrollen justeras.

Synkroniseringsvardet begransas av den maximala fordrojningstiden pé 1,4 sekunder, foljaktligen vissa
kombinationer av ClockRate (instéllt pa sidan 1 i Arp/Clock -menyn) och DelaySync

resultera i trunkering av fordréjningstiden till den maximalt beraknade synkroniseringshastigheten som ar tillaten, dvs

fordrojningstiden kommer att minska, men den kommer att forbli synkroniserad.

Utgangen fran férdréjningsprocessorn kopplas tillbaka till ingdngen, pa en reducerad niva;

Aterkopplingskontrollen 71 in nivan . Detta resulterar i flera ekon, eftersom den fordréjda signalen

upprepas ytterligare. Med &terkoppling installd p& noll terkopplas ingen férdréjd signal alls, sa det blir
bara ett enda eko. Nar du 6kar vardet kommer du att hora fler ekon for varje ton, &ven om de fortfarande
dor ut i volym. Att stélla in kontrollen i mitten av dess omréde (64) resulterar i cirka 5 eller 6 hérbara ekon;
vid den maximala installningen ar forsamringen i volym nastan omarklig och upprepningarna kommer

fortfarande att horas efter en minut
eller mer.

Nivakontrollen 72 just ivan pd ekona: vid den maximala instéllningen (127) &r det forsta ekot ungefar

samma volym som den initiala, torra tonen .
Det finns ytterligare férdréjningsparametrar tillgéngliga for justering i FX -menyn.

Reverb

Efterklang (reverb) lagger till effekten av ett akustiskt utrymme till ett ljud. Till skillnad fran fordrojning
skapas efterklang genom att generera en tét uppsattning férdréjda signaler, vanligtvis med olika
fasfoérhéllanden och utjamningar som tillampas for att aterskapa vad som hander med ljud i ett verkligt
akustiskt utrymme.

Summit tillhandahéller tre efterklangsforinstéliningar, valda med storleksknappen 74. F})‘rinstéllningarna
ar helt enkelt numrerade 1, 2 och 3 och stéller in RevSize-parametern (se sidan 37) till varden pa 0, 64

respektive 127, vilket simulerar utrymmen av olika storlekar.

Tidskontrollen 73 slé\llgr_iA den grundlaggande efterklangstiden for det valda utrymmet och bestammer
hur lang tid det tar for reverbet att do bort till ohérbarhet. Nivakontrollen 75 justerar volymer) pa/reverbet.

FX-menyn

Foljande ytterligare parametrar for de tre tidsdoméaneffekterna ar tillgangliga i FX - menyn. Tva menysidor
ar dedikerade till Chorus (sidorna 2 och 3) och tva till Delay (sidorna 4 och 5); Reverb har tre sidor (sidorna
6 till 8). Det finns ytterligare en sida (sida 1) med "globala" parametrar som paverkar alla tre effekterna.

FX GLOBAL 1/8
VAatniva 127 H
Torrniva 127

Routing Parallell

Parametrarna som &r tillgéngliga pa Global FX-sidan paverkar alla tre tidsdomanens FX-processorer
(Chorus, Delay och Reverb).

Blétoch  Torr Nivéer

Visas som: WetLevel DryLevel
Ursprungligt varde: 64 och 127
0till 127 0till 127

Justeringsomréde:

Inkluderingen av parametrarna 'Wet' och 'Dry' anvéands hér for att hjélpa till med att importera patchar fran
var Peak-synt. De har ingen effekt p& motorn i Summit.

Om du vill ha en annan nivé for effekterna jamfért med torrnivan kan du skicka FX till en separat utgang

till Synth-motorn genom att justera installningen p& sidan 13 i menyn Instéllningar . (Se sidan 43).
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analogt och digitalt Oversikt
) analog analog
| Lt torr
- réstsumma Vat utgdngar
roster digital
effekter —‘
FX Routing
Visas som: Routing
Ursprungligt varde: Parallell

Parallell, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,
C->D->R, C>R->D

Justeringsomrade:

Nar du anvander mer &n en av de tre tidsdomaneffekterna (Chorus = C, Delay = D och Reverb = R)
samtidigt, kommer den &vergripande effekten att skilja sig beroende p& bearbetningsordningen. Till exempel,
om Delay féregar Reverb, kommer varje eko som l&ggs till toner av Delay-processorn att initiera sin egen
efterklang. Om fordréjning foljer efterklang, kommer fordréjningsprocessorn att forsoka generera ett flertal
nya efterklang som upprepningar.

Routing tillater dig att arrangera de tre tidsdoméanprocessorerna i serie i valfri ordning, eller att konfigurera
dem for att behandla ljud parallellt, dvs samtidigt med att utgangarna blandas ihop. Parallelit

(standardkonfigurationen) skiljer sig det vergripande resultatet subtilt frin n&gon av seriekonfigurationerna.

KOR 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

KOR 3/8
LoPass 90 H
HiPass 2

KSr  pjup
Visas som: ChorDepth
Ursprungligt varde: 64

0 till 127

Justeringsomrade:

ChorDepth-parametern bestammer mangden LFO-modulation som appliceras p& Chorus-férdrojningstiden

och darmed effektens totala djup. Ett vérde p& noll resulterar i att ingen koreffekt laggs till.

Feedback pé refrangen

Visas som: ChorFback
Ursprungligt vérde: 0
-64 till +63

Justeringsomréde:

Chorus-processorn har sin egen aterkopplingsvag mellan utgang och ingang, och en viss grad av
&terkoppling kan appliceras for att f& ett mer effektivt ljud. Negativa véarden p& ChorFback-parametern
betyder att signalen som aterkopplas &r fasomvénd: Hoga véarden — positiva eller negativa — kan lagga till en
dramatisk "swooping"-effekt. Att lagga till feedback och hélla vérdet pd ChorDepth I&gt kommer att forvandla

Chorus FX till en flanger.

Kor HF EQ

Visas som: LoPass
Ursprungligt varde: 90
otill 127

Justeringsomréde:
LoPass-parametern justerar ett enkelt HF-filter i chorusprocessorn.

Justering av detta kommer att forstarka eller maskera nagra av de ytterligare hogre 6vertoner som laggs till

ljudet av Chorus-effekten. Nar LoPass &r installt pa sitt maximala véarde p& 127 ar filtret helt 6ppet.

Kor HF EQ

Visas som: HiPass
Ursprungligt vérde: 2
0 till 127

Justeringsomrade:

HiPass-parametern justerar ett enkelt LF-filter i chorus-processorn, sa att du kan forfina Chorus-effekten
ytterligare. Med HiPass installt p& noll ar filtret helt 6ppet.
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FORSANNING 4/8

DelaySync 4th TH
LP Damp 85

HP Damp O

DROJSMAL 5/8
L/R-forhallande 1/1 H
SlewRate 32

Bredd 127

Drojsmékynkronisera

Visas som: DelaySync
Ursprungligt varde: 4:eT

Justeringsomrade: Se tabellen pa sidan 36 fér fullstandig information

Fordrojningstiden kan synkroniseras med den interna eller externa MIDI-klockan, genom att anvanda en
mangd olika tempodelare/multiplikatorer for att producera férdrojningar frén cirka 5 ms till 1 sekund.

Vardet pa DelaySync visas ocks& medan frontpanelens tidskontroll 69 justeras , nar Sync 70 &r instém&

Tank pa att den totala tillgangliga fordréjningstiden &r begransad. Om du anvander

stora tempodelningar i en mycket langsam tempo kan den maximala férdréjningstiden

oOverskridas.
HF Déampning
Visas som: LP Damp
Ursprungligt varde: 85
otill 127

Justeringsomréde:

Ekon som alstras akustiskt av reflektioner i fysiska utrymmen avtar i olika hastigheter vid olika frekvenser,
beroende pa vilken typ av yta som producerar reflektionen. De tv& Dampningsparametrarna LP Damp och
HP Damp tillater en simulering av denna effekt.

LP Damp (Lo-pass Damping) &r ett filter som kan anvandas fér att minska ljusstyrkan for senare ekon: med

parametern instélld pa sitt maximala véarde p& 127 ér filtret helt 6ppet.

Observera att den varierande dampningen endast géller de fordrojda tonerna, inte den initiala.

Se &ven Dampningsparametrarna i Reverb-processorn.

LF Dampning
Visas som: HP fuktig
Ursprungligt varde: 0
otill 127

Justeringsomrade:

Detta har en liknande effekt som LP Damp, men &r ett hi-pass-filter. Nar parametern ar installd p& noll &r

filtret helt 6ppet: nér vardet 6kas kommer senare ekon att gradvis minska i LF-innehll.

Precis som med LP Damp, géller den varierande dampningen endast de fordréjda tonerna, inte den initiala.

Se aven Dampningsparametrarna i Reverb-processorn.

Véanster hgerorhéllande

Visas som: LR-férhallande

Ursprungligt varde: 11

Justeringsomrade: 1/1, 413, 3/4, 312, 2/3, 2/1, 1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4

Véardet pa denna parameter &r ett férhallande och bestammer hur varje férdréjd ton fordelas mellan vanster

och héger utgangar. Om du stéller in LR Ratio till standardvardet 1/1 placeras alla ekon centralt i stereobilden.

Med andra varden alterneras ekon rytmiskt mellan véanster och héger med enkla forhallanden av
fordréjningstiden: instéliningarna 1/2 eller 2/1 producerar den valbekanta "ping-pong"-effekten av ekon med

lika mellanrum som alternerar mellan vénster och hoger.
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DrojsmaiSIew  seygsaa

Visas som: SlewRate
Ursprungligt varde: 32
0 till 127

Justeringsomrade:

Vardet pa SlewRate paverkar ljudets karaktar medan fordréjningstiden varieras. Varierande fordrojningstid
ger tonhojdsforskjutning. Med Slew Rate instélld p& maxvardet (127), kommer néstan inga pitch-shift-effekter
att horas nar tidskontrollen 44 justeras. Med lagre varden blir pitch-shift-effekterna tydligare. Eftersom
|s__et med att variera fordréjningstiden i prestanda i allmanhet &r att producera pitch shift-artefakter, ar ett

medelvéarde vanligtvis onskvart.

Bredd
Visas som: Bredd
Ursprungligt varde: 127
otill 127

Justeringsomréde:

Parametern Width ar endast relevant for instéallningar av LR Ratio som resulterar i att ekon delas éver
stereobilden. Med dess standardvérde p& 127 kommer alla stereoplaceringar av fordréjda signaler att vara
helt vanster och helt héger. Minska vardet p& Width

minskar bredden p& stereobilden och panorerade ekon tenderar mot mittlaget.

REVERB 6/8
PreDelay 40 H
LP Damp 50

HP fuktig 1

REVERB 7/8
RevSize 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

Fordrojning
Visas som: Fordréjning
Ursprungligt varde: 40

Justeringsomrade: 1till127
| ett mycket stort utrymme hors inte de forsta reflektionerna som utgér efterklangen omedelbart. PreDelay
styr hur snart efter starten av den initiala tonen efterklangen borjar, och méjliggér darmed en mer exakt

simulering av ett verkligt utrymme. Med PreDelay instéllt pa sitt maximala varde (127) fordrojs de forsta
reflektionerna med ungefér en halv sekund.
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HF Dampning
Visas som: LP Damp
Ursprungligt varde: 50
0 till 127

Justeringsomrade:

Denna parameter utfér samma funktion for efterklangsprocessorn som motsvarande i Delay-processorn,
genom att den simulerar effekten av hogfrekvent absorption av olika ytor. LAgpassfiltret som anvéands for

att skapa denna effekt ar helt 6ppet nar LP Damp &r installt p sitt maximala véarde p& 127.

LF pampning
Visas som: HP fuktig
Ursprungligt varde: 1
0 till 127

Justeringsomrade:

Denna parameter utfér samma funktion for reverb-processorn som motsvarande i Delay-processorn, genom
att den simulerar effekten av lagfrekvent absorption av olika ytor. Hogpassfiltret som anvénds for att skapa

denna effekt ar helt 6ppet nar HP Damp har ett varde pa noll.

Storlek
Visas som: RevSize
Ursprungligt vérde: 64
otill 127

Justeringsomrade:

Parametern RevSize &ndrar efterklangskaraktéaren: stérre véarden introducerar ytterligare och mer
framtradande reflektioner, som simulerar effekten av ett stérre fysiskt utrymme. Observera att
storleksknappen 74 stéller in RevSize tiII@A eller 127, s& menyalternativet tillater finare justering mellan
dessa véarden.

Reverb Modulation

Visas som: ModDepth Modrate
Ursprungligt varde: 64 och 4
0till 127

Justeringsomrade:
Reverb-processorn inkluderar en dedikerad moduleringskélla, som kan anvéndas for att &ndra

efterklangstiden (stélls in med Time Control 73 ). Tva parametrar tillhandahélls: ModDepth, som styr graden
av modulering och ModRate, som styr moduleringshastigheten.

Reverb HF EQ

Visas som: LoPass
Ursprungligt varde: 74
otill 127

Justeringsomréde:

Denna parameter styr ett enkelt Iagpassfilter, som utgér en HF EQ-sektion som paverkar sjalva efterklangen.
Effekten skiljer sig fran LoPass Damping parameter: LoPass

ar ett enkelt filter for den évergripande efterklangen (inte initialtonen) medan LP Damp ar en koefficient som
definierar hur sjélva efterklangsalgoritmen fungerar pa higa frekvenser. Filtret &r helt 6ppet nar parametern

har sitt maximala vérde pa 127.

Reverb LF EQ

Visas som: HiPass
Ursprungligt vérde: 0
otill 127

Justeringsomrade:

HiPass &r parametern som styr ett motsvarande hogpassfilter som péverkar efterklangens Iagfrekventa
innehall. Filtret &r helt 6ppet nar parametern ar noll.
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Modulationsmatrisen

Kraften hos en méngsidig synthesizer ligger i dess férmaga att koppla ihop de olika kontrollerna, ljudgeneratorerna och bearbetningsblocken sa att ett block styr — eller “modulerar” — ett annat, pa sa
manga satt som majligt. Summit ger avsevard flexibilitet fér kontrolldirigering, och det finns en dedikerad meny for detta, Mod -menyn. Som med alla andra aspekter av Summit, kan Modulation Matrix-
routningarna fér var och en av de tv& syntharna som genererar Part A och B konfigureras oberoende av varandra genom att vélja A eller B i MULTIPART CONTROL nér du anvénder en Multi Patch.

De tillgangliga moduleringskallorna och destinationerna som ska moduleras kan ses som ingéngar och utgéngar fran en stor matris:

MOD DESTINATIONER

Direkt

AftTouch

ExprPED1

BrthPED2

Fack 16

Hastighet

T

Lfol+

Lfol+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpEnv

ModEnvl

- ModEnv2

Animeral

Animera2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

Bndwhl+

Bndwhi

Exemplet héar visar hur tva valfria kéllor, i detta fall Velocity och LFO 2, samtidigt kan modulera
samma parameter, i detta fall Osc 2 Shape. Manga modmatristilldelningar kommer bara att
anvanda en enda kélla. Observera att de tvd moduleringskallorna effektivt multipliceras
tillsammans, och parametern Depth styr den 6vergripande graden av modulering. Diagrammet
visar en enda matris "slot": var och en av de tv& Summit-syntharna har 16 s&dana slots, vilket
tillater ett enormt utbud av moduleringsméjligheter.

Tryck p& Mod- knappen ratt 6ppna Modulation Menu, som bestar av 16 sidor, en fér varje
plats. Vélj en plats med knapparna Sida | och Sida H. Sidan later dig definiera vilka (en eller tvd)
moduleringskallor som ska styra — dvs modulera — en 'destinationsparameter’. De routingmdéjligheter
som finns tillgangliga i varje slot &r identiska, och darfor ar kontrollbeskrivningen nedan tillamplig

pa alla 16 platser.

Standardmenydisplayen foér plats 1 visas nedan:

:SA [plats 1] sB:

:HDirect : Direkt
Destin

Djup +0

0123Ptch
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Modulationsmatrisen &r b&de variabel och additiv. Vad menar vi med 'variabel
och 'additiv' som tillampas pa en matris?

Med ‘variabel' menar vi att det inte bara ar dirigeringen av en styrkalla till en
kontrollerad parameter som definieras i varje lucka, utan &ven styrningens "magnitude”. S&
“mangden” kontroll — eller djup — som anvands ar upp till dig.

Med "additiv" menar vi att en parameter kan varieras av mer an en kélla. Varje plats tillater att
tva kallor dirigeras till en parameter, och deras effekter multipliceras med varandra. Detta
betyder att om ndgon av dem &r pa noll kommer det inte att finnas ndgon modulering. Det
finns dock ingen anledning till varfor du inte kan ha fler slots som dirigerar dessa eller andra
kallor till samma parameter. | det hér fallet "laggs till" styrsignalerna fr&n olika platser for att
producera den totala effekten.

KALLA 1: LFO
MOD SLOT NR 1 &3

KALLA 2: MOD-HIUL
KALLA 1: LFO

MOD SLOT NR 1 &
KALLA 2: MOD-HIUL
KALLA 1: LFO

MOD SLOT NR 1 &
KALLA 2
KALLA 1: MOD-HIUL

MOD SLOT NR 2 &
KALLA 2:
KALLA 1: LFO

MOD SLOT NR 1 &
KALLA 2:
KALLA 1: MOD-HIUL

MOD SLOT NR 2 &

| KALLa2
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Du méste vara forsiktig nar du sétter upp patchar som denna for att sékerstélla att
den kombinerade effekten av alla kontroller som agerar samtidigt fortfarande skapar
det ljud du vill ha.

Dessutom later Modulation Menu dig tilldela de tvd ANIMATE- knapparna som kéllor (se sidan 15).

Mixerutgdngen (VCA-niva) ar en ovanlig matrisdestination! VCA &r det huvudsakliga
utgangssteget for synthen och detta &r normalt under Amplitude Envelopes enda
kontroll, men Summit later dig tilldela VCA som destination i Mod Matrix. Om antingen
kalla A eller kélla B inte &r installd pa ett envelope, kan VCA styras oberoende av

eventuella toner som spelas.

OBS: FX Modulation Matrix Menu

matrisroutingslots som ar specifikt dedikerade till FX-sektionen tillgédngliga i FX Mod- menyn. Dessa
tillater de flesta Modulation Matrix-kallor

direkt modulera FX-parametrar. Se sidan 39 for fullstandig information.

Utover de kéllor och destinationer som &r tillgangliga i huvudmodulationsmatrisen, finns ytterligare fyra

Varje slot har tv ing&ngar, A och B, vilket gér att varje destinationsparameter kan moduleras av tva olika
kallor. De tre knapparna till vénster om OLED-skarmen véljer rad 2, 3 eller 4 for justering, men notera att
rad 2-knappen véxlar kallval mellan ing&ngarna A och B. Kalla A visas till vanster om rad 2 och kélla B till

héger: i standarddisplayen som visas ovan ar bada instéllda p& Direct (ingen modulering vald).

Anvand knapparna Sida | och Sida H for att vélja en av 16 platser. Alla slots har samma urval av kéllor

och destinationer och vilken som helst eller alla kan anvandas. Samma kalla kan styra flera destinationer
i olika luckor, och pa liknande sétt kan en destination styras av flera kallor genom att anvéanda flera luckor.

Modulationskaélla
Visas som: :sA [plats n] sB: (dar n = platsnummer;
de tva kéllorna visas péa rad 2)
Ursprungligt vérde: Direkt (bade A- och B-kallor)

Justeringsomrade: se tabellen pa sidan 46 for en lista 6ver tillgangliga kallor

Detta later dig valja en kontrollkélla (modulator), som kommer att dirigeras till synthelementet som valts

av Destin (se nedan). Att sétta bade sA och sB till Direct innebdr att nar djupet for luckan &r installt pa ett
vérde som inte &r noll, kommer en fast &ndring att tillampas pa vardet fér den valda destinationsparametern

(dvs. det finns ingen tidsvarierande modulering).

Observera att listan 6ver kallor inkluderar uttryckspedaler. Om du ansluter en Expression-pedal till ndgon

av pedalkontakterna p& baksidan, kan de véljas for att styra vilken destination du vill pa vanligt sétt. Om
du vill att en Expression-pedal ska styra den totala synthvolymen pé ett naturligt sétt, vélj VcalLevel som
routingdestination fér sA och AmpEnv for sB.

CV-ingéngen &r ocksa tillganglig som en kalla for Mod Matrix. CV-ingéngen kan dirigeras till vilken som

helst av de tillgangliga moddestinationerna. CV-ingéngen har designats for att svara p& kontrolling&ngar

utan alias upp till drygt 1 kHz (vilket ungefar motsvarar tva oktaver 6ver mitten C).

Modulation  pjup

Visas som: Djup
Ursprungligt varde: 0
-64 till +63

Justeringsomrade:

Djupparametern stéller in "hur mycket" kontroll som tillimpas pa destinationen — dvs parametern
moduleras av den eller de valda kéllorna. Om bade kélla A och kalla B &r aktiva i den aktuella luckan, styr
Depth deras kombinerade effekt.

Djupet definierar effektivt "méngden” med vilken den kontrollerade parametern
varierar nar den ar under moduleringskontroll. Se det som "omfénget" av kontroll.
Den bestammer ocksd kontrollens "avkéanning" eller polaritet — positiva vérden pa
Djup kommer att 6ka vardet pa den kontrollerade parametern och negativa véarden
minskar det, fér samma kontrollingang.
Observera att efter att ha definierat kélla och destination i en patch, kommer ingen modulering att ske
forran djupkontrollen ar installd pa nagot annat an noll.

Negativa varden for djup fungerar inte pa vissa parametrar, sévida inte modulering redan tillampas p&
den parametern av ndgon annan routing, i vilket fall den negativa betydelsen "avbryter" den modulering
som redan finns. Exempel &r: i) Oscillator Vsync — maste appliceras via Oscillatormenyn innan den

kan reduceras med en Mod Matrix-routing; ii) FM av en oscillator av en annan — en annan modslot
maste redan applicera FM innan den kan avbrytas.

Med bada kallorna instéllda pa Direct, blir parameterkontrollen (Depth) en "manuell"
moduleringskontroll som alltid kommer att paverka vilken parameter som &n &r
instélld som Destination, med ett fast belopp som &r proportionellt mot vardet pa

Modulation Matrix AftTouch-kéllan accepterar endera kanalens aftertouch, antingen
frdn Summits eget klaviatur eller som extern MIDI-data.
Detta &r den vanligaste typen av aftertouch. Summit kommer ocksé att acceptera
polyfonisk aftertouch, som genereras av vissa kontroller som Novation LaunchPad
Pro. Nar polyfonisk aftertouch tas emot tolkas trycket som appliceras under en nothandelse som en
moduleringshéndelse endast fér denna ena not.
Detta ger en niva av uttrycksfullhet i spel som &r ovanlig med hardvarusyntar.

Moduleringsdestination
Destin
0123Ptch

Visas som:

Ursprungligt vérde:

Justeringsomrade: se tabell pa sidan 46 for tiligangliga destinationer

lista

Detta staller in parametern som ska styras av den valda kallan (eller kallorna) i den for narvarande valda

kortplatsen. Utbudet av méjligheter inkluderar:
parametrar  Paverkar ljudet direkt:

« tre parametrar per oscillator (Pitch, Vsync och Shape)
« global tonhojd (O123Ptch)

« de fem mixering&ngarna fran oscillatorerna, bruskéllan, ringmodulatorn och mixerutgngen

(se tips nedan)
« Filterfrekvens, resonans och distorsion
parametrar kan fSRGEREESH
modulation):
*LFO 1 & 2 frekvens

« Attack-, Decay- och Release-faserna for alla tre kuvert

modulerande kéllor (som tillater rekursiv

« Frekvensmodulering av oscillatorer (FM) genom filter andra oscillatorer eller brus
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Depth.

FX-modulationsmatrisen

Genom att trycka p& F@d 9 6ppnas menyn FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix &r i praktiken en
forlangning av Summits huvudmodulationsmatris, men &gnas enbart at att anvanda olika interna Summit-
kallor for att modulera FX-parametrar. Den har fyra "slots" var och en med tv& ing&ngar, s du kan
samtidigt modulera upp till fyra olika FX-parametrar frn upp till atta separata kallor. Den &r instélld p&
samma sétt som huvudmodulationsmatrisen. De fyra sidorna &r identiska och var och en tillater en plats
att konfigureras.

Standardmenydisplayen fér plats 1 visas nedan:

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Direkt
Fx Destin Dist Lev

Djup +0

Liksom med huvudmodulationsmatrisen har varje slot tvd ingangar, A och B, vilket gor att varje destination
FX-parameter kan moduleras av tva olika kallor. De tre knapparna till vanster om OLED-skarmen véljer
rad 2, 3 eller 4 for justering, men notera att rad 2-knappen véxlar kallval mellan ingdngarna A och B. Kélla
A visas till vanster om rad 2 och kélla B till héger: i standarddisplayen som visas ovan &r bada instéllda

pé Direct (ingen modulering vald).
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FX MOD DESTINATIONER

SYSTEMET v
Skydda Av H
Plocka upp Av

prekt Ljusstyrka 64

Modwheel

AftTouch

ExprPEDL

BrthPED2 SYSTE M 2/V
Msg Time 64 Version H
S 070.618

- Animera2 —— Animera 1
v _IL“, Chorus v H Kalibrera
LFO3
Lfo3+ L/ 3 '
Lfo3+/-
Lfod+
Ltoser. Lappa Minnesskydd
i . Skydda
J— Visas som: Y
Ursprungligt varde: Av
Bndwhi .
M Justeringsomrade: Pé eller av
Om du stéller in Protect till On inaktiverar Summits Patch Save-funktion: tryck sedan p&
Spara genererar displaymeddelandet nedan:
FX Modulationskélla
Visas som: 'sA och :sB
Ursprungligt varde: Direkt
Justeringsomrade: se tabellen pa sidan 46 for en lista 6ver tillgangliga kallor Kan inte Spal’a patChen
FX Moduleringsdestination Memory Protect PA
Visas som: FX Destin
Ursprungligt varde: Dist Lev
Justeringsomrade: se tabell pa sidan 46 for lista 6ver tillgangliga
destinationer
. Detta &r en anvandbar funktion om du behdver vara séker pé att redan sparade patchar (inklusive
FX Modulation  pjup ) fabrikspatchar) inte kan skrivas éver.
Visas som: Djup
Ursprungligt vérde: 0 N R R . .
oatil +63 Om Protect &r Av, kommer alla aktuella synthinstallningar att lagras genom att trycka p& Spara, inklusive
till +

Justeringsomréade: de i menyn Installningar . Meddelandet nedan kommer att visas:

Djupparametern staller in "hur mycket" kontroll som tillampas pa destinationen — dvs parametern moduleras
av den eller de valda kallorna. Om bade kélla A och kalla B ar aktiva i den aktuella luckan, styr Depth deras |nSta”ningar Sparade med
kombinerade effekt. Om inga kéllor valts, kan djupkontrollen anvéandas for att justera "méngden” for SKYDDA AV

destinationsparametern. Att stélla in ett negativt varde pa Depth har effekten av att minska effekten av

destinationsparametern som stallts in av dess egen kontroll eller menyalternativ.

Menyn Instéllningar
Tryck pa knappen Instéallningar 9

tt 6ppna instéllningsmenyn . Den har menyn har 31 sidor,

numrerade fran 1 till 9, sedan fran A till V. Den innehaller en uppséttning synth- och systemfunktioner som, Plocka upp

nér de vél har stéllts in, inte behdver nas regelbundet. Instéliningsmenyn inkluderar globala Visas som: Plocka upp

synthinstaliningar , rutiner for patchbackup, MIDI- och pedalinstaliningar, I/O-routningar och de 16 Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Pa eller av

anvandardefinierbara Oscillator Tuning Tables, bland andra funktioner.

Installningsmenyn definierar instéllningar som &r globala fér synthen och som inte sparas med individuella Installningen av Pickup gor att den aktuella fysiska positionen fér Summits vridreglage kan beaktas. Nar
patchar. Det &r dock méjligt att beh&lla det aktuella innehdllet i menyn Instéliningar genom att ppna
Instaliningar och trycka pa Spara 11 . Detta sakerstaller att instéllningarna (sdsom Tuning Tables,

Pickup &r avstangd, kommer justering av ndgon av Summits vridreglage att producera parameterandring
och en potentiellt omedelbart horbar effekt (en liten skillnad mellan parametervardet som motsvarar
VelShape och Patch Memory Protection) bibehélls efter strémbrytning. kontrollens fysiska position och det varde som for narvarande géller for Patch kan resultera i att effekten blir
ohorbar). Nar den &r instélld p& On, méaste kontrollen flyttas till den fysiska positionen som motsvarar vérdet
pé parametern som sparats for den fér narvarande laddade patchen, och kommer bara att andra

parametervérdet nér den positionen har natts. Fr parametrar med ett omréde frén 0 till 255 betyder detta

att klockan 12 kommer att motsvara ett véarde p& 127; fér parametrar med ett omréde fran -64 till +63,

Om du sparar instéllningarna enligt beskrivningen ovan sparas ocksa den aktuella kommer klockan 12 att motsvara ett vérde p& noll.
patchen, med alla dess nuvarande parametervarden som standard, och denna patch

kommer att laddas om vid nasta strémcykel.

Ljusstyrka
Visas som: Ljusstyrka
Ursprungligt vérde: 64
Justeringsomrade: otill 127

Justerar ljusstyrkan pd OLED-skarmen.
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MeddelandeTid

Visas som: Msg Time
Ursprungligt varde: 64
0 till 127

Justeringsomrade:

Msg Time stéller in tiden for vilken parametervarden (och det sparade vardet for den aktuella patchen)
visas nér en vridreglage justeras. Den maximala tiden (varde 127) motsvarar ca. 3 sekunder.

OS-version

Visas som: Version

Detta ar skrivskyddad data och rapporterar Summits OS-version (operativsystem). Detta later dig
sakerstélla att du har det mest uppdaterade operativsystemet installerat.

Bil Kalibrering

Visas som: Kalibrera

Genom att trycka pa rad 4-knappen initieras en kalibreringsrutin som stéller in filtren, VCA och
distorsionskretsarna exakt. Detta kommer att ha gjorts pa fabriken och ska inte behgva kéras igen, men
rutinen har inkluderats for gott. Proceduren tar flera minuter, och synthen bor inte vidréras medan den
pégér.

Observera att rutinen &sidosétter huvudvolymkontrollen och stéller in den pa max.

att du sténger av eller stanger av alla externa forstarkare eller hdgtalare som ar anslutna eftersom
dessa toner kommer att ha full volym.

VARNING: Testet genererar olika toner som kommer att finnas pa synthens utgangar; Vi rekommenderar

Nar kalibreringsrutinen ar klar visar displayen:

Kalibrering klar
Sl& pa strommen igen nu

Synth sida:
SYNTH 3/V
VelShape 64 H
Tune Cents +0
Transponera +0

Nyckel Svar

Visas som: VelShape
Ursprungligt véarde: 64
0 till 127

Justeringsomrade:

Den har parametern modifierar synthens svar pa hastighetskurvan som ar installd pa klaviaturen.
Standardvérdet p& 64 resulterar i ett linjart forhallande mellan hastighetskurvan och synthens svar. Att
minska vardet kommer att resultera i lattare knapptryckningar som ger en hogre volym; ett hdgre véarde
resulterar i motsatsen. Du kan stélla in VelShape

parameter for att passa din normala spelstil.

BemastraBra |pstalining

Visas som: TuneCents
Ursprungligt varde: 0
-50 till +50

Justeringsomrade:

Denna kontroll justerar frekvenserna fér alla oscillatorer med samma lilla mangd, s& att du kan finjustera

hela synten till ett annat instrument om det behdvs. Inkrementen &r cent (1/100 av en halvton), och om

du staller in vardet till §50 stams synthen till en kvartston mitt emellan tv& halvtoner. En instéllning av

nolllatar p& klaviaturen med A ovanfor mitten C vid 440 Hz — dvs. standardkonserttonhéjd.
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Transponera
Visas som: Transponera
Ursprungligt varde: +0
-12 till +12

Justeringsomrade:

Transpose ar en anvandbar global installning som "skiftar" Summits klaviatur upp eller ner en halvton i
taget. Den tillampar ocks& samma "shift" p& mottagen MIDI Note-data, s& om du spelar Summit frn ett
master-MIDI-keyboard eller styr det fr&n en sequencer, kan du fortfarande anvénda transponering.
Transponering skiljer sig frn oscillatorstamning genom att den modifierar styrdata frn tangentbordet
snarare an de faktiska oscillatorerna. Att satta Transpose till +4 betyder att du kan spela med andra

instrument i sjalva tonarten E-dur, men behéver bara spela vita toner, som om du skulle spela i C-dur.

Note Transpose paverkar inte notdata som genereras av arpeggiatorn.

MIDI KANAL 4/Vv
DelA Chan 2 H
Del B Chan 3
Globl Chan 1

MIDI KONTROLL 5/V
Lokal Pa H
Arp>MIDI pa

MIDI ENABLE 6/V
CC/NRPN Rec+Bilder
Bank/Patch Rec+Trans

MIDI-protokollet ger 16 kanaler med data. Detta tillater upp till 16 enheter att samexistera i ett MIDI-
néatverk, forutsatt att var och en &r tilldelad att fungera pa en annan MiDI-kanal.

Tilldela MIDI Kanaler - Del A

Visas som: PartA Chan
Ursprungligt varde: 2
1till 16

Justeringsomrade:

Summits bi-timbrala arkitektur innebar i praktiken att den bestar av tva oberoende syntetiserare, en for
varje del. Nar du arbetar med Multi Patches kan du konfigurera den for att ta emot och sanda MIDI-data
for var och en av de tv& delarna pa separata kanaler, for storsta flexibilitet i granssnitt med extern
utrustning.

PartA Chan later dig vélja vilken MIDI-kanal som ska anvéndas for MIDI-data relaterade till Part A.

Ingen data sénds eller tas emot pa Single MIDI-kanalerna nar Summit &r i Multi Patch-lage. Hur Summit
hanterar MIDI-data in och ut i Multi Patch-lage modifieras ytterligare av MULTI MODE som anvands. Se

sidan 46 for mer information.

Tilldela MIDI Kanaler -Del B

Visas som: DelB Chan
Ursprungligt varde: 3
1till 16

Justeringsomrade:

PartB Chan later dig vélja vilken MIDI-kanal som ska anvéndas for MIDI-data relaterad till Part B. | alla

andra avseenden fungerar den som beskrivits som PartA Chan ovan.

Tilldela MIDI Kanaler (globalt)

Visas som: Globl Chan
Ursprungligt vérde: 3
1till 16

Justeringsomrade:

Den globala MIDI-kanalen ska anvandas i Single Patch-lage. Ingen data sénds p& den globala MIDI-
kanalen nar Summit ar i Multi Patch-lage.
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Lokal Kontroll P&/Av

Visas som: Lokal
Ursprungligt varde: P&
Justeringsomréde: Av eller P&

I normal drift (med lokalt installt p& On) &r alla Summits fysiska kontroller aktiva och sander &dven deras
instaliningar som MIDI-data, férutsatt att CC/NRPN pa Settings Menu Page 6 &r instélld pd antingen

Transmit eller Rec+Tran (se MIDI Control datainstallining nedan). Med Local instéllt pa Off, varierar de
fysiska kontrollerna inte langre ndgra interna Summit-parametrar, men matar fortfarande ut sina varden

som MIDI-data p4 samma sétt.

Arp MIDI lage

Visas som: Arp>Midi
Ursprungligt vérde: Pa
Justeringsomrade: Av eller P&

Denna instélining bestammer hur arpeggiatorn hanterar MIDI-data.

« Off: arp svarar p& inkommande MIDI-notdata, antingen via MIDI IN DIN-porten eller USB-porten.
Kontrolldata sénds fran bade MIDI OUT- och USB-portarna. Om notdata tas emot vid MIDI IN-
porten sénds den ocks& om
till MIDI THRU.

< On: | den hér instéliningen reagerar arp p& mottagen MIDI-notdata p& samma satt, men sander
dessutom arpeggiatornotdata via badde MIDI OUT- och USB-portarna, tillsammans med
kontrolldata.

MIDI  kontrolldata
CC/NRPN
Rec+Tran

Visas som:
Ursprungligt varde:

Justeringsomréde: Disabled, Receive, Transmit, Rec+Trans

Med standard CC/NRPN-instaliningen fér Rec+Trans, dverfér Summits fysiska kontroller sina installningar
som MIDI CC- eller NRPN-data (se tabell p& sidan 47). Summit svarar ocksa pa mottagen MIDI CC/NRPN-
data med denna instéllning. Du kan vélja att bara sénda MIDI-data och inte ta emot den (Transmit), eller att
ta emot den men inte sénda (Receive). Det fjarde alternativet, Disabled, isolerar effektivt Summit fran all
annan MIDI-utrustning som den ar ansluten till. Se aven Local Control On/Off ovan. Obs CC/NRPN-
meddelanden inkluderar inte patchdata, som hanteras separat som programéndringsmeddelanden — se

Bank/Patch nedan.

Lappa Valjvia MIDI
Visas som: Bank/Patch

Ursprungligt varde: Rec+Tran

Justeringsomréde: Disabled, Receive, Transmit, Rec+Trans

Denna instéllning styr hur Summit hanterar MIDI Program Change och Bank Change meddelanden. Med
standardinstaliningen Rec+Trans, skickar Summit ett Program/Bank Change-meddelande nar en ny Patch
laddas, och kommer ocksa att ladda en Patch nar en extern MIDI-kontroller sager till det, sdsom Novation
SL MKIII. Precis som med MIDI-kontrolldata (ovan), kan du vélja att stélla in mottagning eller inaktiverad, s&
Summit sander inte program/bankandringsmeddelanden nar du andrar patchar, eller staller in sandning

eller inaktiverad, s& Summit svarar inte pa program/bankéndring meddelanden frdn extern utrustning.

Om du upptécker att dina andra MIDI-synteser &ndrar sitt ljud nér du andrar en Patch i
Summit, s& reagerar de formodligen p& Program Change-meddelanden som sénds av

Summit. Om detta inte &r 6nskvart stall in Bank/Patch on Summit till antingen Disabled
eller Receive.

PEDAL SW SENSE 7/V
PedlSense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW-LAGE 8/V

Ped1Mode AnimatelH
Ped2Mode Animate?2
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Dessa tva menysidor avser endast pedaler av typ strémbrytare (pd/av). Om du anvander en eller flera
Expression-pedaler kan dessa vara anslutna till endera eller b&da av de tvd PEDAL- uttagen p& baksidan

av synthen. Det finns inga instéllningsmenyalternativ for uttryckspedaler: de tilldelas i Mod-matrisen per

patch.

TrampaTyper
Visas som: Ped1Sense Ped2Sense
Ursprungligt vérde: Bil och Bil

Instéllningsomrade: Auto, N/Oppen, N/Stangd Auto, N/Oppen, N/Stangd

Summit stoder tva fotpedaler av olika typer. En sustainpedal eller fotkontakt kan anslutas till Summit via
PEDAL 1- eller PEDAL 2- uttagen 5 . Kontrollera om din sustainpedal &r av den normalt @a eller normalt
stangda typen, och stéll in parametern Ped1Sense eller Ped2Sense for att passa. Om du ar oséker pa
vilken det &r, anslut fotkontakten med Summit unpowered och sl& sedan pa den (utan foten pa pedalen!)
Forutsatt att standardvéardet for Auto fortfarande &r instéllt, kommer polariteten att kénnas av korrekt.

Trampalagen
Ped1Mode Ped2Mode

Animatel och Animate2

Visas som:

Ursprungligt varde:

Justeringsomrade: Animatel, Sustain, Sostnuto, Animatel, Sustain, Sostnuto

Pedallagesinstallningarna bestammer vad du vill att switchpedalerna ska géra. De tva pedalerna kan
fungera som fotomkopplare fér Summits Animate-funktioner: i det hér fallet utloser ett tryck pa en pedal
Animate-effekten som har definierats i Patch. Du kan alternativt tilldela endera pedalen att vara en Sustain-
eller en Sostenuto-pedal (som mittpedalen pa ett trepedalpiano). Nar instéllningen &r instélld p& Sostenuto
kommer toner som spelas medan pedalen trycks ned att bibehallas. Nar pedalen val har trampats ned
kommer inga ytterligare toner att bibeh&llas. Detta &r anvandbart for att spela melodier éver ett kvarhdllet
ackord.

idan Gyriga installningar

OVRIGA INSTALLNINGAR 9V
Volymomrade 0dB H
InputGain 64

Initiera IniPatch

Volym  Rackvidd

Visas som:
Ursprungligt varde: 0dB

-6 dB, -3dB, 0 dB

VolRange

Justeringsomréde:

Denna globala parameter &r i sjalva verket en 3 eller 6 dB pad (eller nivAminskning) i huvudljudutgéngarna.
Det ar anvandbart nar utrustningens Summits utgdngar ar anslutna for att ha ett begransat intervall av

ingéngsnivaer och du behover begransa den maximala nivdn som Summit kan mata ut.

EXtern  jnmatningF8
Visas som: InputGain
Standardvarde: 64
Justeringsomrade: otill 127
Denna parameter &r en ingdngsnivajustering fér Summits externa linjenivaingdngar 10 O

. Dessa ljudingéngar kan dirigeras till tvd omraden i Summit: de kan laggas till i huvudsignalbehandlingskedjan
antingen fére eller efter Filtersektionen; denna routing &r aktiverad med Audiolnput-funktionen pé sidan 3 i
Voice -menyn (se sidan 24). Den andra anvandningen fér dem &r att dirigera dem till FX-sektionen, s&
Summits FX-bearbetning kan tillampas. Denna routing &r aktiverad pa sidan C i menyn Instéllningar (se

sidan 43).

initiera Lage

Visas som: initiera
Standardvérde: IniPatch
Justeringsomréde: IniPatch, Live

Med standardinstéliningen for IniPatch, kommer ett tryck pd Initialise- knappen 2 att Iad@n Initial Patch,
komplett med alla dess standardparametervarden, vilket ger dig en anvéandbar utgdngspunkt for att skapa
nya ljud. I Single Patch-lage kommer detta att vara Init Patch; i Multi Patch-lage kommer endast den Part
som fér nérvarande &r vald av MULTIPART CONTROL att vara Init Patch.

Genom att stélla in Initialise-parametern till Live, kommer Summit att behdlla alla nuvarande
kontrollpanelinstéliningar nér den initiala patchen laddas, s alla ljudandringar du har arbetat med kommer
nu att tillampas pa en kopia av den initiala patchen nar Initialisera trycks ned.

Observera att detta galler dedgsiska kontrollerna; alla justeringar som gors av ytterligare menyinstallningar
kommer att sidosattas och ersattas av de som hanfér sig till den initiala patchen.
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Snasruttsida:

OUTPUT ROUTING A/V
PartA Out Main H
PartB Out Main

PhonesOut Main

Main produktiorRouting ~ Del A

Visas som: PartA Ut
Standardvarde: Main
Justeringsomréde: Huvud, AUX

Summit later dig f& maximal nytta av dess bi-timbrala arkitektur genom att ge dig majligheten att
dirigera var och en av de tvé delarna till olika stereoutgéngar. Standardinstéliningarna dirigerar
bada delarna till MAIN OUTPUTS 7 men du kan dirigera &ngﬂn il AL XDRUE ST 3118 iskitled de
tva delarna fran SL@\it oberoende till en mixer for separat nivakontroll, eller for att spela in dem
p& separata spar av en DAW eller extern multitrack-inspelare. Det ger dig ocksa mojlighet att
skicka en del till en extern effektenhet.

PartA Out later dig vélja vilken av Summits tva stereoutg&ngar Part A ska dirigeras till.

Main proguktiorRouting ~ Del B
Visas som: Del B ut
Standardvérde: Main
Justeringsomrade: Huvud, AUX

Se ovan for detaljer.

PartB Out later dig vélja vilken av Summits tva stereoutgdngar Part B ska dirigeras till.

Horlurskalla
Visas som: PhonesOut
Standardvérde: Main
Justeringsomrade: Huvud, AUX, Split

PhonesOut valjer signalen som ar tillganglig pA HEARDPHONES- utgangen 9 . Hﬁrlurar@
kommer att "félja" en eller annan av de tva stereoutgéngarna, Main eller AUX. | ngon av dessa
installningar kommer du att hora allt som for narvarande dirigeras till huvud- eller AUX-utgangen,
i stereo. Med standardinstéllningarna dirigeras bade Part A och B till huvudutgangen, sa om
PhonesOut &r instélld p& Main kommer du att héra bada delarna i full stereo.

Det tredje alternativet, Split, dirigerar en mono (L+R) summa av signalen som tilldelats
huvudutgangen till vanster hérsnicka och en monosumma av signalen som tilldelats AUX-
utgangen till hoger. Detta &r en anvandbar installning att anvanda om du skickar de tva delarna
till olika utgangar.

EX-sidori—

Menyn Instéllningar har tre sidor relaterade till Summits FX-sektioner.

FX ROUTING B/V

FxA Ut Main H
FXB ut Main
FX KALLOR CVv

FxA Source Synth H
FXB Source Synth

EXTERN FX DRY D/V

FxA niva 127 H
FxB niva 127
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FX Routing ~Del A

Visas som: FxA Ut
Standardvérde: Main
Justeringsomréde: Huvud, AUX

Summit later dig dirigera de "vata" utgangarna fran de tva FX-processorerna (for delarna A och B)
- den behandlade signalen - oberoende av den "torra" eller obearbetade signalen.
Standardinstallningen &r att utgangen fran bada processorerna dirigeras till huvudutgdngen, men
du kan dirigera endera eller bada till AUX-utgéngen istéllet om du vill.

FxA Out later dig vélja vilken stereoutgdng Part A-processorn ska dirigeras till.

FX Routing ~Del B

Visas som: FXB ut
Standardvérde: Main
Justeringsomréde: Huvud, AUX

Se ovan for detaljer.

FxB Out later dig valja vilken stereoutgang Part B-processorn ska dirigeras till.

FX Kalla— Del A

Visas som: FxA Kalla
Standardvérde: Synth
Justeringsomrade: Synth, Extern

Standardinstallningen — Synth — dirigerar slututgdngen av Summits Part A synthsignalkedja till
ingangen pa Part A FX-processorn, sa att effekter kan laggas till synthljudet.

Du kan ocksa anvanda Part A FX-processorn for att lagga till effekter till externa signaler anslutna
till bakpanelens INPUTS- uttag 10 . Denn:. gt riatiear outieghgi iatetricomates tBXasekfirAchource
endast att behandla inkommande externt ljud och kommer inte langre att vara tillganglig for att
bearbeta del A av synthljudet.

FX Kalla— Del B

Visas som: FxB Kalla
Standardvérde: Synth
Justeringsomrade: Synth, Extern

Standardinstéliningen — Synth — dirigerar slututgdngen av Summits Part B synthsignalkedja till
ingdngen pa Part B FX-processorn, sa att effekter kan laggas till synthljudet.

Du kan ocksd anvanda Part B FX-processorn for att 1agga till effekter till externa signaler anslutna
till bakpanelens INPUTS- uttag 10 . Den ISouateydiF @xiangboegbaomlkt ktitianer F2B
sektionen endast att behandla inkommande externt ljud och kommer inte langre att vara
tillganglig for att bearbeta Part B av synthljudet.

Extern  FX Nivd —Processor A

Visas som: FXA nivé&
Standardvarde: 127
0 till 127

Justeringsomrade:

Denna kontroll bestammer nivan p& den externa insignalen som ska blandas med utgéngen fran
Part A FX-processorn. Med standardinstéllningen 127 (max) kommer ing&ngssignalen (eller "torr")
att horas pa full niva. Vid en instélining p& noll kommer insignalen inte att finnas pa utgangen och
endast den bearbetade (eller "vata") signalen kommer att horas.

Denna instéllning kan vara relevant om du anvander FX-sektionen i en sand-och-retur-loop fran
en extern mixer: i denna situation &r det normalt att blanda den bearbetade retursignalen med
den torra ingdngssignalen i mixern.
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Extern FX Nivd -Processor B
Visas som: FXB niva
Standardvarde: 127
0 till 127

Justeringsomrade:

Denna kontroll utfor samma funktion som FxA Level ovan for Part B FX-processorn.

Sakerhetskopieringssida

Novation rekommenderar att du anvénder Novation Components online Librarian for att fullstandigt
hantera dina patchar — se sidan 45. Du kan dock aven importera och exportera patchdata via MIDI SysEx-

meddelanden, med hjélp av applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows) .

SAKERHETSKOPIERING E/V
Valj
Skicka till

HGa

Allah
USB uttag

Valj Plaster
Visas som: Vvalj
Standardvarde: Allt

PC-strém, P-bank A, P-bank B, P-bank C, P-bank D,
P ABCD, Mcurrent, M bank A, M bank B, M bank C,
M bank D, M ABCD, Installningar, Alla

Justeringsomrade:

Select later dig vélja vilka patchar som ska sékerhetskopieras som SysEx-data. Du kan vélja antingen
den for narvarande aktiva patchen (nuvarande), eller n&gon eller alla av de fyra bankerna i sin helhet (128
patchar per bank) av antingen enstaka patchar (prefix P) eller multi patchar (prefix M). De tva alternativen
P ABCD och M ABCD véljer alla fyra banker av enstaka respektive multipatcher.

Du kan ocksé vélja att sakerhetskopiera alla nuvarande synthinstaliningar (valj Instéliningar), eller de
nuvarande synthinstéliningarna plus varje Single och Multi Patch (valj Alla).

Dumpa HamnVvalj
Visas som: Skicka till

Standardvarde: USB uttag

Justeringsomrade: USB-port, MIDlout

Du kan valja att skicka SysEx-data via antingen MIDI OUT -uttaget eller USB-porten, med instéllningen

SendTo. Nar du &r redo att géra datadumpningen, vélj den nedre vénstra skarmknappen, G4, for att utféra

atgarden.

TANGENTBORD FIv

VelCurve NORMAL H

VelCurve
VANLIGT
HOG, NORMHI, NORMAL, NORMLO, LAG

Visas som:
Standardvéarde:

Justeringsomrade:

VelCurve-parametern fungerar tillsammans med Velocity-parametern, som stélls in pa sidan 1 i Env-
menyn.

Svaret p& hastighetsinformation fran klaviaturen kan stéllas in med denna funktion.
En installning p& HIGH indikerar mindre férandringar i hastighet (en lattare spelstil) kommer att skapa en

stor férandring som svar pé hastighet, vare sig det &r volym eller ndgon annan

moduleringsdestinationshastighet dirigeras till. En installning pa LOW indikerar storre hastighetsforandringar

- en mycket svarare spelstil kommer att skapa stérre forandringar som svar pd hastigheten. NORMAL &r

uppenbarligen en kompromiss mellan dessa tva, och NORMHI och NORMLO ytterligare mellanvarden.
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- .
Summit ger dig mojligheten att &ndra intervallen mellan toner p& ditt klaviatur, s& att du kan skapa
alternativa klaviaturskalor till den vanliga tolvtons-"vasterlandska" stamningen som vi alla k&nner till.

Detta uppnds genom att anvanda Tuning Tables, som i praktiken &r "uppslagstabeller" for oscillatorerna,
som talar om fér dem vilken frekvens som ska genereras nar nagon speciell tangent sl&s ned. Det finns
totalt 17 installningstabeller och valet av den tabell som ska anvandas gors p& sidan 1 i Oscillatormenyn.

Som standard anvénder oscillatorerna Tuning Table 0, som genererar standard Equal Temperament
tuning. De aterstdende 16 tabellerna har samma forinstéllda data (att vélja dem utan féregdende
modifiering kommer ocksa att producera standardlika temperamentinstélining), men de kan &ndras for att
skapa valfri tangentbordsskala eller layout som du vill anvanda. Detta gor att du kan skapa nya ackord
och harmonier som inte gar att uppnd med standardstamning.

Var och en av de 16 definierbara instéliningstabellerna har sin egen sida: dessa &r sidorna G till V i
menyn Installningar . Sidorna &r identiska: standardsidan fér Tuning Table 1 visas nedan som ett
exempel.

Kom ihdg att du inte kommer att hora effekten av att &ndra négra parametrar fér Stamningstabellen om
inte Stamningstabellen som stélls in &r vald p& sidan 1 i Oscillatormenyn.

TUNING TABELL 1 G/V

Kbd Obs c3 H
Justera om not C 3

Andra Frac 0

TangentbordNotera
Visas som: Kbd Obs
Standardvarde: Cc3

Justeringsomrade: C -2 till G 8

Denna parameter stéller in klaviaturnoten vars tonhdjd ska omdefinieras. Kbd Obs

kommer att félja den senast slagna tangenten: om du slar mitten C utan att ndgon oktavférskjutning eller
annan transponering tillampas av sjalva klaviaturen, kommer Kbd Note att anta vardet C 3. Om
oktavforskjutning eller transponering &r aktiv pa klaviaturen, skickas MIDI-data kommer att &ndras och
parametern kommer foljaktligen att visa det forskjutna notvérdet.

AterinstélldNotera
Visas som: Andra anteckningar
Standardvarde: c3

Justeringsomréde: C -2 till G 8

Nar du val har definierat tangentbordsnoten som ska omdefinieras med Kbd Note, kan du stélla in Retune
Note till valfri not, 6ver eller under Kbd Note. Nar du sedan spelar noten definierad av Kbd Note, kommer
du att hora noten definierad av Retune Note.

Retune Note kommer alltid att visa den anteckning som faktiskt genereras, och kommer som standard att
vara samma varde som Kbd Note innan n&gon omjustering tillampas. N&r en nyckel har omdefinierats
kommer Kbd Note att bekréafta vilken tangent som trycks ned, medan Retune Note kommer att visa den
faktiska noten som genereras av den tangenten.

Micro Intervaller
Visas som: Retune Frac

Standardvarde: 0

Justeringsomrade: 0 till 255, upprepande

Att anvénda Tuning Tables begransar dig inte bara till standardnotintervall. Summit stéder "microtuning",

varvid vilken tangent som helst kan skapas for att generera en "mellan" ton, till en upplosning pa 1/256:e

av en halvton (0,4 cent). Med Retune Frac instélld pa 0, kommer den not som definieras (Kbd Note) att

anta tonhojdsvardet som stallts in av Retune Note.

Né&r Retune Frac 6kas, skérps notens tonhdjd med ett mikrointervall &t gdngen. Nar Retune Frac nér ett

varde pa 255, kommer ett ytterligare steg att generera nasta standardnot i skalan, och vardet aterstalls

till noll. Enligt samma princip kan parametern ocksa minskas i mikrointervaller for att platta till tonen.

Kvartstoner — som finns i m&nga osterlandska musikskalor — kan skapas genom att
stélla in Retune Frac till 127.

Summit stoder ocksa Scala-tuningfiler, som ger en rad intressanta och ovanliga
skalor. Scala-filer laggs till via Novation Components. Du kan ta reda p& mer p&

huygens-fokker.org/scala/. MIDI Tuning Standard-(M¥S)-meddelanden-stéds-ocksa

sd att tuningfiler kan modifieras eller utbytas mellan enheter.
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BIL A G A LFO-synkroniseringshastighet

Den hér tabellen listar synkroniseringshastighetsdelningarna som ar tillgérilija for LFO Sync-
klockan; dessa visas nér en LFO - hastig kontroll 27 justeras med in all 26 installt p& Sync.

Systemuppdateringar med Novation-komponenter

Novation Components &r en online Patch Librarian, som later dig hantera ditt Patch-bibliotek. Du
kan ocksé aterstélla ursprungliga fabrikspatchar och ladda ner nya nér de blir tillgangliga.

betyder 64 slag 64 slag 1 cykel per 16 bar 1536
48 slag 48 slag 1 cykel per 12 bar 1152
Novation Components kommer ocks& att informera dig om din Summits firmware &r inaktuell och 42 slag 42 sla 1008
kommer att uppdatera den &t dig vid behov. 9 9 2cyklerper 21 barl
36 slag 36 slag cykel per 9 bar 864
Fullstandig information finns p& novationmusic.com/register 32 slag 32 slag| 1 cykel per 8 bar 768
) ) 30 slag 30 slag 2 cykler per 15 bar 1 720
Patchimport via SysEx 28 slag 28 slag cvkel per 7 bar 672
Det &r ocks& mojligt att importera patchdata till Summit via MIDI SysEx-meddelanden, med
_ o i L 24 slag 24 slag 1 cykel per 6 bar 576
applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows). Det &r viktigt att notera att
patchbanker behaller en referens till sin ursprungliga minnesplats och kommer att laddas tillbaka 21+1321+ 13 3 cykler per 16 bar 1 512
till den platsen vid import. Saledes kommer alla patchar som redan finns p& dessa platser att 20 slag 20 slag cykel per 5 bar 480
skrivas dver. 18 +2/318 + 313 3 cyKler per 14 bar 448
. detabell 18 slag 18 slag 1 cykel per 18 slag (2 cykler per 9 bar) 1 432
Synkronisera vérdetabeller
Y 16 slag 16 slag cykel per 4 takter 384
Arp/Clock Sync Rate 13 +1/313 +1/3 3 cykler per 4 barer 320
Den hér tabellen listar de synkroniseringshastighetsdelningar som &r tillgangliga for Arpeggiatorklockan 12 slag 12 slag 1 cykel per 12 slag (1 cykel per 3 takter) 3 288
SyncRate-parametern (Arp/Clock - menyn, sida 3). 10 +2/310 +2/3 cykler per 8 takter 256
8 slag 8 slag 1 cykel per 2 bar 192
_ 6 Slag 6 Slag 1 CVk I L l 2 kl L . n 3 144
betyder 8 slad 8 slag 1 oykel per 2 bar 1 102 5+1/35+1/3 cykler per 4 bar 1 cykel per 1 bar 1 cykel 128
4 slag 4 sla 96
6 slag 6 slag cykel per 6 slag (2 cykler per 3 bar) 3 cykler 144 78 per 3 slag (4 cykler per 3 bar) 3 cykler per
S5+1/35+ 1/ per 4 bar 1 cykel per 1 bar 1 cykel per 3 128 3 slag 3 slag 2 bar 2 cykler per 1 bar 2
2+2/32+2/4 64
4 slag 4 slag slag (4 cykler per 3 bar) 3 cykler per 2 bar 96
2:a 2:a 48
3 slag 3 slag 2 cykler per 1 bar 72
2+2/32+2/3 64 4:e D 4:e pritkade 2 cykler ger 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36
2:a 2:a 48 1+181+1/ 3 cykler per 1 takt 32
4:a 4:a 24
4:e D 4:e prickade 2 cykler ger 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36 £ cykler per 1 tals
. " : . . 18
1+1/31+1/ 3 cykler per 1 bar 4 32 8:e D 8:e pritkade 4 cykler ger 3 slag (16 cykler per 3 takter) 4:e T 4:e
. . ripletten 6 cykler per 1 bar 8 16
4:a 4a cykler per 1 bar 24 A_Su;mz
e 8:e 12
8:e D 8:e pritkade 4 cykler fer 3 slag (16 cykler per 3 takter) 4:e T 4:e 18 Cykler per 1 bar
i p : :e grickade 8 cyklef per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 8:e T 8: 9
tripletten 6 cykler per 1 bar 8 16 16:e D 16:e grickade 8 cykKlef per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 8:e T 8:e
8:e 8- cvider per 1 bar 12 triplett 12 cykler per 1 bar 8
16:e 16:e 6
16:e D 16:e grickade 8 cyklef per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 8:e T 8:e 9 16 cykler per 1 bar
. ot 4
triplett 12 cykler per 1 bar 8 16:¢ T 16:¢ iplett 24 cykler per 1 bar 32 cykler
16:e 16:e 16 cykler per 1 bar 6 32:a32a per 1 bar 32:a T 32:a 3
i 2
16:¢ T 16:e tiiplett 24 cykler ber 1 bar 32 cykler 4 Iriplett 45 cykler per 1. bar
32:a32:a per 1 bar 32:a T 32:a 3 * Forutsatt en upplésning pa 24 PPQN
triplett 48 cykler per 1 bar 2
* Forutsatt en upplasning pa 24 PPQN Lista 6ver Wavetables
Fordroj synkroniseringshastighet
BS 4 i i
Den hér tabellen listar de synkhastighetsdelningar som ér tiligangliga fér parametern DelaySync (FX Strang Glasig Spiraler,
Meny, sida 4). Slumpméssig BassOrgn Grynig Stél
Fart Syra Smuts Soluppgang
_ Tubey Buzzy Drow Svalla
betyder 4 slad 4 slag 1 cykel per 1 bar 96 Oktaver Karusell Tung Tjockare
3 slag 3 slag 1 cykel per 3 slag (4 cykler per 3 takter) 72 wobbler Kor Hack Thinner
2+2/32+2/3 3 cykler per 2 bar 2 64 Ackord Klattrande Hungrig Tidvatten
28 2a cykler per 1 bar 48 Didgeri CoinElip Stegar Tokyo
4:e D 4:e prickade 2 cykler per 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36 Hard Djup Leda Blast
1+1/31+1/ 32
. 3 cylder per 1 bar 4 Organ Dubba Modellering V.Chord
a 4:a 24
Cykler per 1.bar E. Golv Eeee Modem Variation
8:e D 8:e pritkade 4 cykler ger 3 slag (16 cykler per 3 takter) 4:e T 4:e 18 K K
VoxOooEe Eris Monster Vocaloid
| triplett 8:e 6 cykler per 1 bar 8 16
i VoxYahEe Flamma Tjut Vokal
8e cykler per 1 bar 12
Vindar Yiterli B, WeirdVox
16:e D 16:e grickade 8 cyklef per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 8:e T 8:e 9 tetlgare SeaBase
triplett 16:e 16:e 12 cykler per 1 bar 8 SoftClav Glasség Shmorgan Ja
16 cykler per 1 bar 6
16:e T 16:e tiiplett 24 cykler per 1 bar 32 cykler 4
32:a32:a per 1 bar 32:a T 32:a 3
triplett 48 cykler per 1 bar 2

* Forutsatt en uppldsning pa 24 PPQN
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MIDI-drift i lagena Single och Multi Patch

Modulation Matrix — destinationer fortséattning

Ring Lev Ring Modulator utgéngsniva (RM-ingéngar &r Osc 1 och Osc 2)
Vcal evel Overgripande synth-utgéngsniva
Kéande Drv Forfilter Overdrive
Enstaka patchar FiltDist Post-filter Distortion
MIDI-data sands och tas emot p& Inga data dverfors eller tas emot FiltFreq Filtergransf ( ittfi ArS =Bp
Global Filt Res Filterresonans
Endast kanal
Multi Patches — MIDI Rx LiolRate LFO 1lfrekvens
LAGERLAGE MIDI-data tas emot oavsett Lfo2Rate LFO 2lfrekvens
vilken Part som ar vald AmpEnv A Attacktid fér Amplitude kuvert
SPLIT-LAGE Data accepteras inte Data for varje Part som AmpEnv D Avklingningstid fér amplitudenvelope
accepteras pa dess tilldelade kanal AmpEnY R e - ]
DUBBELLAGE Data accepteras om MUéII_TIPART mpEnV Frigivningstid fér Amplitude-enveloppen
KONTROLL &r installd pa bad . .
ONTROLL & instélld pa bada ModEnv1A Attacktid fér moduleringsenvelopp 1
Multi Patches — MIDI T . . .
ulnbatches X ModEnv1D Avklingningstid fér moduleringsenvelopp 1
LAGERLAGE Data for varje Part sands ModEnviR R;Ij;;tid fér Modulation Envelope 1
SPLITLAGE Inga data verfors separat p& dess tilldelade kanal ModEnv2A Attacktid for Modulation Envelope 2
DUBBELLAGE ModEnv2D Decay time of Modulation Envelope 2
ModEnv2R Relgasetid fér Modulation Envelope 2
. . Djup av frekvensmodulering tillampas p& Oscillator 2 av Oscillator
Modulationsmatris — kallor FM 01>02 11 P 9 pasp
Tabellen nedan listar de moduleringskéllor som &r tillgéngliga for ingngarna A och B pa varje EM 02503 Djup av frekvensmodulering tillampad p& Oscillator 3 av Oscillator 2*
plats i moduleringsmatrisen.
FM 03>01 Djup av frekvensmodulering tillampad p& Oscillator 1 av Oscillator 3*
M_ oL
irel ; . -
Diupkontrollen (10 rad 4) O3>FiltF Grad av kontroll av filter cut-off/center frekvens av Oscillator 3*
ModWheel Mod Wheel i
Ns>FiltF Grad av kontroll av filtrets grans-/centrumfrekvens av bruskalla*
Allonchlargenthod alzile. o FfreqSep Skillnad mellan frekvenserna for tva filter nar de anvénds i kombination

ExprPED1 Exp
BrthPED2 Ex

Velocity Tange

essionspedal ansluten till PEDAL 1-ing&ng

tbordshastighet

ion: | ansluten till PEDAL 2-ingang

Lfol+ LFO 1-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfol+/- LFO 1-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

Lfo2+ LFO 2-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfo2+/- LFO 2-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

AmpEnv Amplitud kuvert

ModEnv1

Moduleringsenvelopp 1

ModEnv2 Modulation Envelope 2
Animeral Animera knapp 1

Animate2 Animera knapp 2

CV +- CV-ingang varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt

Lfo3+ LFO 3-vAgformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfo3 +/- LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

Lfod+ LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfod +/- LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

Bndwhi+ Pitch Bend hjulet upp 6kar parametern

Bndwhl

Pitch Bend hjulet upp minskar parametern

Modulationsmatri
Tabellen nedan list:

s —destinationer
ar de destinationer du kan dirigera varje Modulation Matrix-slot till.

Oscl Lev Oscillator 1 niva

Osc2 Lev Oscillator 2 niva

Osc3 Lev Oscillator 3 niva

NoiseLev Bruskal

llans niva
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* Observera att endast positiva varden for djup &r effektiva for FM-alternativen; alla negativa
varden betraktas som noll.

FX Modulation Matrix — kallor

Tabellen nedan listar de moduleringskéllor som ér tillgéngliga for ingdngarna A och B pa varje

plats i FX-modulati

onsmatrisen.

Direkt

Djupkontrollen ([10]; vélj rad 4)

ModWheel Mod

Wheel

AftTouch-tanger

tbord aftertouch

Hastighet

ExprPED1 Expressionspedal ansluten till PEDAL 1- ingdng
BrthPED2 Ex:rjssions:edal ansluten till PEDAL 2- in;éna

Tangentbordshastighet

Tangentbord Ny
Animeral Animg

ckelposition pa tangentbordet
ra knapp 1

Animate2 Animg

ra knapp 2

CV +/-

CV-ingang varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt

Lfo3+ LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfo3 +/- LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

Lfod+ LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse

Lfod +/- LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och
negativt

Bndwhi+ Pitch Bend hjulet upp: ékar parametern

BndwWhl

Pitch Bend hjulet upp: minskar parametern

FX Modulation Matrix — destinationer

Tabellen nedan listar de destinationer du kan dirigera varje FX Modulation Matrix Slot till.

Dist lev distorsid

nsniva

Chor Lev Choru

5 Level

ChorRate Chory

s Rate

Chor Dep Chorus Depth

Chor FB Feedback pa refrangen
Del Lev Fordrojningsniva

Del Time Delay [Time

AvFB Fordréj feedback
Rev. Lev Reverb niv&

Rev Tid Efterklangstid

Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF

Reverb High Pass




MIDI-parametrar lista

Machine Translated by Google

Oscillator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
| Sagdensitet (0 till +127)
- Oscillator 2 0-127
Patch Kategori NRPN 0:0 0-14 0 NRPN 0:27 0 (64)
i 0 till +127
Patch-genre NRPN 01 0-9 0 $ig Densitet Detune { )
Oscillator 2 Fixed Note NRPN 0:28 0-88 (O till +88) 0 (Av)
Rostlage NRPN 0:2 0-4 3 " 10-88
Oscillator 2 -
R6st Unison NRPN 0:3 0-4 0 B R NRPN 0:29 (24l +28) 76 (12)
0] Range -
Rést Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25 Occilator 3 Range cc 65 63.66 (L 1l +2) 64 (0
|_Rést Unison Spread NRPN 05 0-127 0 0-255
Rost Oscillator 3 Grov CC par 20, 52 ’ 128 (0)
Tangentbord NRPN 0:6 61-67 (-3 till +3) 64 (0] P (-128 till +127)
Okfay.
0-127 (0 till Oscillator 3 B 26-228
. - scillator ra 21,53 128 (0,
Glidtid cc 5 0 (60) CC par (-100 till +100) ©
+127)
Oscillator 3 1-127
) ! ) 52-76 (-12 il cc 43 64 (0)
Rost Pre-Glide NRPN 0:7 12) 64 (AV) ModEnv2 > Pitch (-63 till +63) ©
. Oscillator 3 1-255
Glid p& cc 35 0-1 (0 till +1) 0(0) ) cC par 22,54 128 (0)
- LFO2 > Pitch (-127 till +127)
Oscillatorer
Oscillator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (O till +4) 0(2)
0-127
Osc Common Diverge NRPN 0:9 (il +127) 0(0) Oscillator 3 Wave More NRPN 0:33 4-63 (4 till +63) 0(4)
Oscillator 3
0-127 (0 till +127, R -
Osc Common Drift NRPN 0:10 ( ) 00 —— NRPN 0:34 0-2 (O TILL +2) 0(0)
Osc Common Noise _ 0-127 Oscillator 3 cc 71 o127 64 (0)
NRPN 0:11 " 127 Manuell form (-64 till +63)
LPF (0 till +127)
Oscillator 3 cc 72 0-127
. 64 (0
Oscillator 1 Range cc 3 63-66 (-1 till +2) 64 (0] ModEnvl > Form (-64 till +63) ©
Oscillator 3 1-127
Oscillator 1 Grov cc 14, 46 0255 128 (0) cc 73 ! 64(0)
par ’ (-128 till +127) LEQ1 > Fam Lod 111631
0-127
28-228 g’ CccC 44 0(0)
Oscillator 1 Bra 15, 47 128 (0 Oscillator 3 Vsync ’
CC par (-100 il +100) ) (0 till +127)
Oscillator 1 o . 1127 Oscillator 3 NRPN 035 o127 0(0)
64 (0 2 . i
ModEnv2 > Pitch (-63 till +63) © |__Sagdensitet (0 till +127)
Oscillator 1 1255 Oscillator 3 NRPN 0:36 0127 0 (64)
16, 48 128 (0 . i
LFO2 > Pitch CC par (127 till +127) © SAg Densitet Detune (0ill +127)
Oscillator 3 Fixed Note NRPN 0:37 0-88 (O till +88) 0 (Av)
Oscillator 1 Wave NRPN 0:14 0-4 (0 till +4) 0@ Oscillator 3 40-88
NRPN 0:38 ) 76 (12)
Oscillator 1 Wave More NRPN 0:15 4-63 (4 till +63) 0(4) | BOj Range (-24 till +24)
Oscillator 1 Mixer
NRPN 0:16 0-2 (0 TILL +2) 0(0) 0-255
|_Eormkalla Mixer Oscl CC par 23,55 ) 255
Oscillator 1 ce 12 0-127 (O till +255)
64 (0 "
Manuell form (-64 till +63) © Mixer Osc2 CC par 24,56 0-255 0(0)
Oscillator 1 0-127 Mixer Osc3 25,57 0 till +255 0(0;
cc 119 . 64.0) CC par ( ) (]
ModEnvl > Form (-64 till +63) Ring 1*2 Niv& CC par 26,58 0-255 0(0)
Oscillator 1 1-127 F—_— ;
cc 33 ) 64 (0) Ljudnivéa CC par 27,59 (0 till +255) 0(0)
LFO1 > Form (-64 till +63) 0-127
0-127 Mixer Patch Level NRPN 0:41 . 64
Oscillator 1 Vsync cc 34 . 0(0) (01l +127)
(0 till +127) 0-127
- ) . ) NRPN 0:42 127
0-127 Mixer VCA-forstarkning N
Oscillator 1 NRPN 017 0 g (0 till +127)
Ségdensitet (0 till +127) 0-127
i - Mixer torrmiv& NRPN 0:43 . 127
Oscillator 1 NRPN 018 0-127 o (0 till +127)
Ség Densitet Detune (0 till +127) 0-127
feriA : 127
Oscillator 1 Fixed Note NRPN 0:19 0-88 (O till +88) 0 (Av) Blandare Vatniva NRPN 0:44 (0 till +127)
Oscillator 1 40-88 i
NRPN 0:20 76 Eiltreral
B6j Range. (-24 till +24) 0-127
. Filter Overdrive cc 80 0(0
Oscillator 2 Range cc 37 63-66 (-1 till +2) 64 (0] (0till +127) ©
) 0-255 0-127
Oscillator 2 Grov CC par 17,49 . 64 Filtrera Post Drive cc 36 0(0)
(-128 till +127) (0 till +127)
28-228 - 0 NRPN 0:45 - i 1
Oscillator 2 Bra CC par 18, 50 ] 64 |_Filterlutning 0-1 (O till +1)
(-100 till +100) Filterform NRPN 0:46 0-2 (0 till +2) 0(0)
Oscillator 2 cc 8 1-127 0-127
64 (0
ModEnv2 > Pitch (-63 till +63) © Filternyckelspaming ce * (@till +127) =
Oscillator 2 1-255
19,51 64 ) 0-127
LFO2 > Pitch CC par (127 till +127) Filterresonans ce . (©iill +127) 0(0)
Oscillator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 till +4) 0(2) 0-255
. i 29,61 0 (255;
Oscillator 2 Wave More NRPN 0:24 4-63 (4 1ill +63) 0(4) Filterfrekvens CC par (0 till +255) @9
Oscillator 2 NRPN 0:25 Filtrera 1-255 ©
- 0-2 (O TILL +2 0(0 ) 28, 60 128 (0;
Alla ‘ ) © LFO1 > Filter CC par (127 till +127)
Oscillator 2 0-127 Filtrera 0-127
cc 39 ] 64 (0) ) cc 76 ! 0(0)
Manuell form (-64 till +63) Osc3 > Filter (0 till +127)
Oscillator 2 0-127 Filter Env Valj NRPN 0:47 - il +1 1
cc 40 ! 64 (0) / 0-1 (0 till +1) 0(1)
ModEnv] > Form (-64 till +63) Filtrera 77 1-127
; _ cc 64 (0)
Oscillator 2 cc “ 1 127. 64 (0) AmpEny > Filter (-63 till +63)
LEO1 > Form (-64 till +63) Filtrera 1-127
) cc 78 64 (0)
. cc 12 0-127 00) ModEnv1 > Filter (-63 till +63)
Oscillator 2 Vsync
v (0 till +127) 0-127
| ikelse NRPN 0:48 0
Filterawvi (il +127) (V]
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0-127
Kuvert "
= Fordrojningsbredd NRPN 0:92 . 0(64)
0-127 0 (0 till +127)
86
Amp Envelope Attack CC (0 till +127) Forcro] NRPN 0:93 0-1 (0 till +1) 0(0)
a7 0-127 (0 till % Fordre] ingsti NRPN 0:94 0-18 (0 till +18) 0@
Amp Envelope Decay CC +127) 0-127
- — cc 110 0(64
. R 0127 0 il o Fordroj feedback (il +127) (64)
Amp Envelope Sustain CC +127) 0-127
NRPN 0:95 85
0-127 (0 till +127) Delay LP Damp (0 till +127)
Amp Envelope Release CC 89 40 0-127
0-127 Fordrojning av HP Damp NRPN 0:96 il +127) 0(0)
) 0:55 64 (0
Amp Envelope Velocity NRPN (64 1l +63) (0) 0127
-ordrojning av svangningshastic NRPN 097 32
|_Amp Envelope Trigger NRPN 056 0-1 (0 il +1) 0 ——— (01l +127)
| Mod Envelope V&l NRPN 059 0-1 (0'till +1) 0@ Reverb niva cc 12 0-127 00
0-127 (0 ill +127)
90 0
Mod Envelope 1 Attack CC (till +127) Reverb typ NRPN 0:101 0-2 (0 till +2) 2
o127 Efterklangstid cc 113 0127
91 75 erklangsti 0 (90)
Mod Envelope 1 Decay CC (il +127) (0.till +127)
Modkuvert 1 0-127 0-127
cc 92 35 i NRPN 0:102 0(50
. (till +127) Reverb Damping LP (till +127) 0
Modkuvert 1 0-127 0-127
o cc 93 45 Reverb Dampning HP NRPN 0:103 0(1)
Slapp (0 till +127) pning (0 till +127)
0-127 0-127
Modkuvert 1 NRPN 0:60 64 (0) Reverb storlek NRPN 0:104 ’ 64
Hastighet (-64 till +63) (0 till +127)
Modkuvert 1 ’ 0-127
NRPN 0:61 0-1 (0 till +1) 0(1) Reverb Mod NRPN 0:105 64
Yis (0 till +127)
0-127
0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 94 ) 0 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0
(0 till +127) (0 till +127)
0-127
0-127
Mod Envelope 2 Decay CC 95 . I Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 till +127) (0 till +127)
0-127
Modkuvert 2 0-127
cc 117 35 _ ,
L (0 till +127) Reverb High Pass NRPN 0:108 (il +127) 0(0)
Modkuvert 2 0-127 0-127
cc 103 45 .
Slapp (0 il +127) Reverb Pre Delay NRPN 0:109 (©ll +127) 40
Modkuvert 2 0-127 0-127
NRPN 0:64 64 (0) .
| Hastighet (-64 till +63) Chorus niva cc 105 Ol +127) 0(0)
Modkuvert 2 NRPN 0:65 0-1 (01l +1) 0w Typ av refrang NRPN o1 2
s
0-127
LFOs Chorus Rate cc 118 20
(0 till +127)
LFO l-ntervall NRPN 0:68 0-2 (0 till +2) 0(0) o127
0-255 (0 till i NRPN 0:112 0(64
LFO 1 Pris 30, 62 ( 128 Chorus Mod Djup (till +127) ©9
CC par A
+255) 0-127
LFO 1 Sync Rate cc 81 0-34 (0 till +34) 16 Feedback pa refrangen cc 107 (641l +63) 64
LFO 1 vag NRPN 0:69 0-3 (0 till +3) 0(0) 0-127
0-120 Chorus LP NRPN 0:113 90
' R (0 till +127)
LFO 1 Fas NRPN 0:70 0(0)
(0 till +120) 0-127
0-127 Chorus HP NRPN 0:114 ] 2
LFO 1 Slew NRPN 0:71 ] 0(0) (0 till +127)
(0 till +127) ARP
0-127
LFO 1 Fade Time cc 82 0(0) A NA 40-240 120
(0 till +127) Arp/klockfrekvens peNAR g (40 til +240)
LFO 1 Tona in/ut NRPN 0:72 0-3 (0 till +3) 0(0) Aro/Clock Svnc R NRPN 0:116 0-18 (0 till +18) 16.
LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (O till +1; 0 (0 " .
. ) @ Arp/Klocktyp NRPN 0:117 0-6 (O till +6) 0(0)
LFO 1 Vanligt NRPN 0:76 10t
9 o1+ Lo Arp/Clock Rhythm NRPN 0:118 0-32 (0 till +32) 0(0)
J cc 83 -2 (0 ti
LFO Zintervall 0-2 (0l +2) 00 Arp/Klockoktav NRPN 0:119 0-5 (0till +5) 1
LFO 2+ 0259 128 0-127
-kurs 31,63 )
CC par (0ill +255) Arp/Clock Gate cc 116 il +127) 64
LFO 2 Sync Rate cc 84 0-34 (0 till +34) 0(12) 20-80
i NRPN 0:120 50
LFO 2 Wave NRPN 078 0-3 (0 till +3) 0(0) Arp/Clock Swing (20 ill +80)
0-120 NRPN 0:121 -1 (0 ti
LFO 2-fas NRPN 0:79 ] 0(0) |_Arp/klocka p& 0-1 (Otill +1) 0(0)
(0 till +120) A ar NRPN 0:122 0-1 (0 till +1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0) Arp/Clock Key Sync NRPN 0:123 0-1 (0till +1) 0(0)
(0 till +127)
ANIMERA
LFO 2 Fade Ti cc 85 o127
ade Time 0(0 . 2 .
(il +127) (0) Animera 1 Hall cc 114 0-1 (O till +1) 0(0)
LFO 2 Tona in/ut NRPN 0:81 0-3 (0 till +3) 0(0) Animera 2 Hall cc 115 0-1 (O till +1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 till +1) 0(0) MODULATIONSMATRIS
LFO 2 Vanligt NRPN 0:85 0-1 (0 till +1) 0(0) Mod Matrix Val NRPN 0:125 0-15 (0 till +15) 0(0)
Effekter Mod Matrix 1 Kéllal NRPN 1:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 1 Kalla2 NRPN 1:1 0-16 (O till +16) 0(0)
Distorsionsniva cC 104 0 (0)
(0 till +127) ” 0-127
! Mod Matrix 1 Djup NRPN L (64 1l +63) 64 (0)
Effekter Master Bypass NRPN 0:88 0-1 (O till +1) 0(0) Rt
R Mod Matrix 1
Effekter Routing NRPN 0:89 0(0) NRPN 1:3 0-36 (0 till +36) 0(0)
Destination
0-127
Fordrojningsniva cc 108 il +127) 0(0) Mod Matrix 2 Kallal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
ce 109 0-127 Mod Matrix 2 Kélla2 NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
Forseni 0(64
6rsening (il +127) (64)
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NRPN o127 NRPN 0127
Mod Matrix 2 Depth 64 (0 Mod Matrix 14 Depth 64 (0]
od Matrix 2 Dep 64 £l +63) 0) od Matrix ep (-64 till +63) (0)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
Destination NRPN 0-36 (O till +36) 0(0) Destination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0)
Mod Matrix 3 Kallal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) Mod Matrix 15 Kallal NRPN 0-16 (0 till +16) 000
Mod Matrix 3 Kalla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) Mod Matrix 15 Kalla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(9)
NRPN 0127 0-127
Mod Matrix 3 Depth 64 (0; Mod Matrix 15 Depth NRPN 64 (0;
P (-64 till +63) © P (-64 tll +63) ©
Mod Matrix 3 . Mod Matrix 15 .
bestination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0) Destination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0)
Mod Matrix 4 Kéllal NRPN 0-16 (O till +16) 0(0) Mod Matrix 16 Kallal NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Kalla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) Mod Matrix 16 Kélla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 000
NRPN 0127 0-127
Mod Matrix 4 Depth 64 (0; Mod Matrix 16 Depth NRPN 64 (0;
od Matrix 4 Dep (64l +63) (0) od Matrix ep (64l +63) (0)
Mod Matrix 4 ) Mod Matrix 16 )
Destination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0) Destination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0)
Mod Matrix 5 Kéllal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Klla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) . .
o107 Ljuddesigners
Mod Matrix 5 Depth NRPN . 64 (0) Vi vill tacka de fantastiska sjalar som folide med oss pa resan for att ge en rost till Novation Summit. Om du
(-64 till +63) . " N " e .
vill veta mer om dem hittar du lankar till deras arbete nedan. Den valda paletten av ljud forsoker visa hur
Mod Matrix 5
Destinati NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0) flexibel och vacker eller aggressiv Summit kan vara.
estination
Mod Matrix 6 Kallal NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Kélla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) Vi hoppas att dessa ljud kommer att inspirera din framtida komposition och skapande.
0-127
Mod Matrix 6 Depth NRPN : 64 (0)
(-64 till +63) . . 0 M
Ljuddesigner / artist Om du vill yeta mer om dem...
Mod Matrix 6
NRPN 0-36 (O till +36) 0(0) ici ek i
Destination Patricia Wolf undecloud o sk
Mod Matrix 7 Kéllal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) pati
Mod Matrix 7 Kélla2 NRPN 0-16 (O till +16) 0(0) Gforce programvara glorcesoftware.com—
NRPN o127 Legowel Jegowelt.org—
Mod Matrix 7 Depth 64 (0 egowelt -
X 7 Dep (-64 till +63) ©
Mod Matrix 7 innehall inhalt.us
Destination NRPN 0-36 (01l +36) 00 inhalt-bandeamp-com———
Mod Matrix 8 Kéllal NRPN 0-16 (O till +16) 0(0) Sandunes sandunesmusic.com
Mod Matrix 8 Kélla2 NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
Peter Dyer ‘peterdyernet——
NRPN o227
Mod Matrix 8 Depth (.64 tll +63) 64(0) Groundislava oundcloud. groundis!
Mod Matrix 8 ) book groundislava
bestination NRPN 0-36 (O till +36) 0(0)
Tim Mantle / Psalm 37 i "
Mod Matrix 9 Kéllal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) ’ b 37 html
Mod Matrix 9 Kélla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi
NRPN o127 R Beny tbeny.bandcamp.com
Mod Matrix 9 Depth 64 (0 ) ’
od Matix® Pep (-64 till +63) © ; comian ;
g
Mod Matrix 9
e NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0) Soundcloud.comisbony—;
Destination youtub /UC5hhwOMYOIIN4ELA5ZP1BW.
Mod Matrix 10 Kallal NRPN 0-16 (0 till +16) 000 Chris Calcutt / Calc
utube.comit k
Mod Matrix 10 Kélla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 Alex Jann soundcloud f
Mod Matrix 10 Depth NRPN . 64 (0 facebook e
P (-64 till +63) © jann-uk
Mod Matrix 10 Loz Jackson ozjackson.com——
Destination NRPN 0-36 (O till +36) 0(0) ’
Loz &r ocks& en av karnutvecklarna av Novation Components
Mod Matrix 11 Kéallal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Kalla2 NRPN 0-16 (O till +16 0(0 - i
i ) © Tristan McGuire Tristan &r Novation Summit Lead Test Engineer
0-127
Mod Matrix 11 Depth NRPN (64 till +63) 640) Danny Nugent Summits produktdesigner
Mod Matrix 11 . .
Destination NRPN 0-36 (0 till +36) 0(0) Jerome Meunier facebook-com/myjima——
Mod Matrix 12 Kéllal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 12 K&lla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 12 Depth NRPN 64 (0
P (-64 till +63) ©
Mod Matrix 12 .
Destination NRPN 0-36 (O till +36) 0(0)
Mod Matrix 13 Kallal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Kalla2 NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 13 Depth NRPN : 64 (0)
(-64 till +63)
Mod Matrix 13
bestination NRPN 0-36 (O till +36) 0(0)
Mod Matrix 14 Kéllal NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Kélla2 NRPN 0-16 (O till +16) 0(0)
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https://www.gforcesoftware.com/
http://mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi/
https://www.facebook.com/groundislava/
http://www.inhalt.us/
https://inhalt.bandcamp.com/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
https://rbeny.bandcamp.com/
https://www.peterdyer.net/
https://soundcloud.com/alexjann
https://soundcloud.com/rbeny
https://www.facebook.com/alexjann.uk/
http://www.timmantle.com/psalm37.html
https://www.youtube.com/channel/UC5hhwOVY0lxIn4ELd5ZP1Bw
https://soundcloud.com/groundislava
http://www.legowelt.org/
https://www.facebook.com/myjima/
https://www.instagram.com/myjima/
https://www.youtube.com/user/boxkidnine
https://www.instagram.com/austinthecairns/?hl=en
http://www.lozjackson.com/
http://www.sandunesmusic.com/

Machine Translated by Google

Lista over fabrikslappar med designerkrediter

Patch nr. Enstaka patchar — Bank A Enstaka patchar — Bank B
Patchnamn Skapad av Patchnamn Skapad av
0 Dystopisk Gforce programvara Dune Sunrise PAD Sandunes
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Kraftfalt Patricia Wolf
2 Etertelefon Patricia Wolf Kara alskade Peter Dyer
3 3 Osc BassSynth Gforce programvara Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 GIL Deep Plane Groundislava Sergey upprepade génger innehdll
5 En kungs déd Tim Mantle/Psalm 37 Slarvig kristall Tim Mantle/Psalm 37
6 Episk atmosfar Gforce programvara 4>8>12 UnisonPWM Gforce programvara
7 OperatahBass Peter Dyer 80-tals Bell Patch Gforce programvara
8 Lillagra bas Gforce programvara 80-talets Digi-Syn Gforce programvara
9 Enkelt & sublimt Gforce programvara 99 till 88 till 78 Gforce programvara
10 Drémmoln Legowelt Triumfbagen Gforce programvara
11 alpin kristall Legowelt Arps Of Joy Gforce programvara
12 Amatoriskt koncept Legowelt Andande trumpet Gforce programvara
13 Trancy Arpeggios Legowelt Buzz BASS! Gforce programvara
14 Vackra bitar Legowelt Dirt Guitar Lead Gforce programvara
15 Carnival of Soul Legowelt Dirty Basstard Gforce programvara
16 Kusthamlet Legowelt DoAnimate2&Bend Gforce programvara
17 Digital Dew Legowelt Drém Arp Gforce programvara
18 Enery Splash Legowelt Dukey leder Gforce programvara
19 Experiell ondska Legowelt Hemsk Modw» Gforce programvara
20 Floriststudie Legowelt Epic Flutter Gforce programvara
21 Skogfull Legowelt Femtedelar Gforce programvara
22 Groda Empirium Legowelt Flytande eter Gforce programvara
23 Hiphat tradgérd Legowelt Flytande OnWaves Gforce programvara
24 Jnverness Synth Shop Legowelt FM Piano Elec' Gforce programvara
25 Maygiskt slott Legowelt FM Xylo Gforce programvara
26 Precinct bas Legowelt Fmod bas Gforce programvara
27 Snygg bas Legowelt Gitarr Patch Gforce programvara
28 Var Neptunium Legowelt Istappsvéarme Gforce programvara
29 Thera Atlantis Legowelt Lilla EP Tines Gforce programvara
30 ¥ Jerome Meunier Lilla strejken Gforce programvara
31 Alpin sj6 Patricia Wolf Speldosa Gforce programvara
32 Ambient Arp Patricia Wolf Oldie Mogie Gforce programvara
33 Kallare Patricia Wolf OwWaa Pad Gforce programvara
34 Batysfar Patricia Wolf OxOsc Sync Gforce programvara
35 Under vagen Patricia Wolf Rich Pad Gforce programvara
36 deja vu Kansla Patricia Wolf Silky Retro Syn Gforce programvara
37 Drémbebis Patricia Wolf Enkel Pad Gforce programvara
38 Dubba orgel Patricia Wolf Mjuk OB Gforce programvara
39 Ata tejp Patricia Wolf Rymdorgan Gforce programvara
40 Elektrostatisk Patricia Wolf Andliga himmel Gforce programvara
41 Erosion Patricia Wolf Syn Clav Gforce programvara
42 Exorcism Patricia Wolf Tre Digi Bells Gforce programvara
43 Hittade ljud Patricia Wolf Tino Moo Gforce programvara
44 Frén stjarnorna Patricia Wolf Voxarrhh séng Gforce programvara
45 Gyllene 4gg Patricia Wolf Din 70-tals FunkyCat Gforce programvara
46 Guitar Distorted Patricia Wolf Zither Guitar FX Gforce programvara
47 Hamrad Dulcimer Patricia Wolf Wurli ModW Vib Gforce programvara
48 Spokande minne Patricia Wolf Arpy bly Sandunes
49 Heliocentrisk Patricia Wolf Massingsstickare Sandunes
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50 Svéavfarkost Patricia Wolf Kammarror Sandunes
51 Kick & Toms Patricia Wolf Kosmiskt bly Sandunes
52 Spets timbre Patricia Wolf Kristall himmel Sandunes
53 Livet som ett bi Patricia Wolf Detroitich Sandunes
54 Forlist Patricia Wolf Digi Harmonium Sandunes
55 Hagring Patricia Wolf Fransk Horn Pad Sandunes
56 Uppdrag slutfért Patricia Wolf Glasiga droppar Sandunes
57 Hemligt rum Patricia Wolf Klistra stab Sandunes
58 Silver bambu Patricia Wolf Griffyndor Sandunes
59 Ormtjusare Patricia Wolf Mars Arp Sandunes
60 Andlig vag Patricia Wolf Phat n Low Sandunes
61 Talande spoken Patricia Wolf Rund Sub Sandunes
62 Techno Utopia Patricia Wolf Gummibly Sandunes
63 Kropp Patricia Wolf Rubber Sub Sub Sandunes
64 Time-Lapse Patricia Wolf Skarp tvatt Sandunes
65 Forsvinnande punkt Patricia Wolf Steely Dran Sandunes
66 Over8iserad Peter Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilleriBass Peter Dyer Lackra ackord Sandunes
68 AyeEyeGuy Peter Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Stor hyper Peter Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa bas Peter Dyer Wood Pecker Sandunes
71 FlintTinder Peter Dyer Wurli legering Sandunes
72 Glimmar Peter Dyer Alfa Omega innehall
73 Grey Havens Peter Dyer Animate4Harmny innehall
74 HouselLoveOrgan Peter Dyer Klassiska nycklar innehéll
75 KlyMaxx Peter Dyer Clavier Sync innehall
76 KnockDown bas Peter Dyer Pannacocktaill innehall
77 L&t oss ga Paisley Peter Dyer Pannacocktail2 innehall
78 MagneticBloom Peter Dyer Digital BodyBass innehall
79 MeowMod Peter Dyer Feta femtedelar innehall
80 OpticalBurn Peter Dyer FM-klockor innehall
81 Ursprung Peter Dyer Gas, Gras Eller Massing innehall
82 PastelShores Peter Dyer Glaciart humor innehall
83 PVC Kalimba Peter Dyer Harding bas innehall
84 Upprullare Peter Dyer LastTrain2Bass innehall
85 StPeters2095 Peter Dyer Linjar femtio innehall
86 StringMachine Peter Dyer Flytande Rave Chrd innehall
87 Super tankar Peter Dyer Rosten hamrar! innehall
88 Det &r Super Peter Dyer Midnatt innehall
89 Dumpare Peter Dyer Neural skanner innehall
90 TimeBender Peter Dyer Orange mardrém innehall
91 Wow & Flutter Peter Dyer PleasureDome innehall
92 Wuvaalova Peter Dyer PWM Pad innehall
93 CommsErrorPad Tristan McGuire Radiofonisk orgel innehall
94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Riskfylld Biz innehall
95 StringSectionSwell Tristan McGuire StankFunk bas innehall
96 Woodwindesque Tristan McGuire Bordsorgel innehall
97 Analog Dawn Enrico Cosimi Vox Humana A innehall
98 Analog Kick MW Enrico Cosimi Vox Humana B innehall
99 Analog Separatn Enrico Cosimi Vastkustens gasol innehall
100 Analog snara Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jackson
101 Bas SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Bite Poly Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Attiotals orgel Enrico Cosimi LFO bas Loz Jackson
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