LI

]

TR

Us

Guide

1.2

SU/ANI

PEVAl

novation



Machine Translated by Google

Prosim preberi:

Zahvaljujemo se vam za prenos tega uporabniskega prirocnika.

Uporabili smo strojno prevajanje, da zagotovimo, da imamo uporabniski priro¢nik na voljo v vaSem jeziku.

Opravicujemo se za morebitne napake.

Ce bi raje videli anglesko razlitico tega uporabniskega priro¢nika, da bi uporabili svoje orodje za prevajanje,
ga lahko najdete na nasi strani za prenose:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Novacija

Oddelek podjetja Focusrite Audio Engineering Ltd.
Hisa Windsor
Turnpike Road
Poslovni park Cressex
High Wycombe
Buckinghamshire
HP12 3FX

ZdruZeno kraljestvo
Tel.: +44 1494 462246
Faks: +44 1494 459920

Elektronski naslov: sales@novationmusic.com

Splet: novationmusic.com

Blagovne znamke
Blagovna znamka Novation je v lasti Focusrite Audio Engineering Ltd. Vse druge blagovne znamke, imena
izdelkov in podijetij ter vsa druga registrirana imena ali blagovne znamke, omenjene v tem priro¢niku, so last

njihovih lastnikov.

Zavrnitev odgovornosti
Novation je sprejel vse moZne ukrepe, da zagotovi, da so tukaj podane informacije pravilne in popolne. Novation
v nobenem primeru ne more prevzeti nobene odgovornosti ali odgovornosti za kakrsno koli izgubo ali Skodo
lastnika opreme, katere koli tretje osebe ali katere koli opreme, ki bi lahko nastala zaradi uporabe tega priro¢nika
ali opreme, ki jo opisuje. Informacije v tem dokumentu se lahko kadar koli spremenijo brez predhodnega

opozorila. Specifikacije in videz se lahko razlikujejo od navedenih in ilustriranih.

AVTORSKE PRAVICE IN PRAVNA OBVESTILA

Novation je registrirana blagovna znamka Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak in New Oxford Oscillator sta blagovni znamki druzbe Focusrite Audio Engineering Limited.

2022 © Focusrite Audio Engineering Limited. Vse pravice pridrzane.
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UvoD

Zahvaljujemo se vam za nakup tega Summit Sestnajstglasovnega polifonega, bi-timbralnega sintetizatorja,
najboljSega zvenecega sintetizatorja, ki ga je Novation kadarkoli naredil. Summit je naravni razvoj nasega
namiznega sintetizatorja Peak, ki je bil sam zasnovan kot polifonitna razli¢ica analognega sintetizatorja Bass
Station II. Summit je v bistvu dvodelni multi-tembralni hibridni instrument, zgrajen okoli dvojne izvedbe
Peakovega sinteti¢nega jedra. Summitova dvodelna struktura, ki temelji na Peakovih novih Oxfordovih
numeri¢no krmiljenih oscilatorjih, vam omogoca neprekosljiv nadzor nad zvo¢no zasnovo tako v 16-glasovnem
enosmernem nacinu kot v 2 x 8-glasovnem bi-timbralnem nacinu. V meSanico lahko vnesete ve¢ vecplastnih
zvokov, pri tem pa ohranite popoln nadzor nad vsakim vidikom vsakega sinteti¢cnega mehanizma. Vkljucili

smo tudi oddelek z odli¢nimi ucinki, ki pomaga dodati barvo in globino Summitovim zvokom.

Poleg vrhunske kakovosti zvoka vam Summit nudi dva odli¢na sklopa posebej ustvarjenih prednastavitev -
enojne zaplate, kot so implementirane na Peak, in nekaj osupljivih novih vec zaplat, ki izkoris¢ajo vso moc bi-

timbralne arhitekture Summit.

Summit ima visoko kakovostno tipkovnico z 61 notami s kolesi Pitch in Mod. Uporabljate ga lahko v studiu ali
na odru, samostojno ali z MIDI kontrolerjem po vasi izbiri, pa naj bo to druga tipkovnica, DAW ali krmilnik
pad, kot je Novation Launchpad Pro. Ima vhod CV (Control Voltage), ki vam omogoca vmesnik z Eurorack in

drugimi sintetizatorji, ki podpirajo CV, ki jih morda Ze imate.

OPOMBA: Summit je sposoben ustvariti zvok z velikim dinami¢nim razponom, katerega ekstremi lahko

povzrocijo poskodbe zvocnikov ali drugih komponent in tudi vasega sluha!!

Klju¢ne funkcije
+ Dvodelna, multi-tembralna arhitektura z nacini Layer, Split in Dual tipkovnice
« Numeri¢no krmiljeni oscilatorji na osnovi FPGA, ki delujejo pri 24 MHz, ustvarjajo valovne oblike,
ki se ne razlikujejo od tistih, ki jih proizvajajo analogni oscilatorji
« Tradicionalne analogne signalne poti
+ Popolnoma analogni del filtra «
Arhitektura Dual Peak: vsi parametri za vsak del so neodvisno dostopni
« Tradicionalni, namenski funkcijski vrtljivi gumbi
* 16-glasna polifonija
« Trije oscilatorji na glas, na part
« Sinusne, trikotne, Zagaste in pulzne valovne oblike ter 60 valovnih tabel na oscilator
* 10 uporabnisko nastavljivih reZ za valovne tabele
« Oblikovanje valovnih oblik na vseh vrstah valovnih oblik
« Funkcija Tuning Table - omogoc¢a ustvarjanje nestandardnih uglasitev tipkovnice
« Dva analogna filtra LP/BP/HP s spremenljivo strmino, resonanco, overdrive in moznostmi

modulacije + Katera koli dva tipa filtra se lahko uporabljata hkrati: parameter lo¢evanja omogoca

razli¢ne frekvence

* Zmogljiva modulacijska matrika s 16 rezami z dvema viroma na rezo

* Dva popolna LFO s kontrolniki na plos¢i

« Dva nadaljnja LFO s primarnimi kontrolami na plos¢i in menijsko kontrolo drugih parametrov: v
celoti jih je mogoce usmerjati prek modulacijske matrike

« Trije odseki ovojnice (Amp in 2 x Mod) s Sestimi fazami: DAHDSR

« Tradicionalne kontrole faderjev za faze ADSR ovojnic Amp in Mod

« Faze ovojnice AHD se lahko ponavljajo v zanki s plosce

« Obro¢ni modulator (vhodi: Oscs 1 in 2)

« Vsestranski arpeggiator s Sirokim naborom vzorcev in nacinov: vklopljene primarne kontrole
panel

« Drsenje (portamento) z namenskim nadzorom ¢asa

+ PrednaloZen s povsem novimi popravki: 384 posameznih popravkov in 384 ve¢ popravkov, vsaka
je razvricena kot tri banke po 128 « Dve dodatni uporabniski banki za 128 dodatnih posameznih

popravkov in 128 dodatnih vec
Oblizi

* Popolna zdruZljivost s popravki, ustvarjenimi na Novation Peak: banke popravkov Peak, oz
posamezne popravke, lahko uvozite v Summit prek SysExa.

+ Dva gumba Animate za sprozitev takoj$njih sprememb zvoka in ucinkov
nastop v Zivo

* Zmogljiva sekcija FX: popacenje, delay, chorus in reverb

* Lo¢ena matrika modulacije FX s 4 rezami

* Vrata USB, skladna s tem razredom (gonilniki niso potrebni), izpis popravkov in MIDI

« Zaslon OLED za izbiro popravkov in prilagajanje parametrov

* Notranji univerzalni napajalnik - omreZno napajanje

« Zunanji vhod CV za integracijo z drugo analogno opremo

« Dva sklopa stereo izhodov za usmerjanje glavnega in pomoznega izhoda: vsak del je mogoce
usmeriti na enega/obe

« Izhod za slusalke: lahko sledi glavnemu, pomoznemu ali obema izhodoma

« Podpira katera koli dva pedala - vzdrZljivost ali izraz

« Varnostna reza Kensington

O tem priro¢niku

POMEMBNO:
Ta uporabnigki priro¢nik velja za sintetizatorje Summit z vdelano programsko opremo v1.1. Ce ima va$
Summit starejSo razli¢ico vdelane programske opreme, priporo¢amo, da jo posodobite na najnovejso

razlicico, kar lahko storite s komponentami Novation: pojdite na

Posku3ali smo narediti ta priro¢nik ¢im bolj koristen za vse tipe uporabnikov, kar neizogibno pomeni, da bodo
bolj izkuSeni uporabniki Zeleli preskociti dolocene dele, medtem ko se bodo tisti z malo manj izkusnjami s
sintetizatorji nekaterim delom Zeleli izogniti. dokler niso prepricani, da so obvladali osnove. Tako kot pri
drugih uporabniskih priro¢nikih za sintetizatorje Novation smo vkljucili “Vodnico za sintezo” (glejte stran 16),
ki pojasnjuje nacela ustvarjanja in obdelave zvoka, ki so temelj vseh sintetizatorjev. Menimo, da bo to koristno

in zanimivo za vse.

Obstaja nekaj splosnih tock, ki jih je koristno poznati, preden nadaljujete z branjem tega prirocnika. V besedilu
smo sprejeli nekaj grafi¢nih dogovorov, za katere upamo, da vam bodo v pomo¢ pri krmarjenju po

informacijah, da hitro najdete tisto, kar potrebujete:

Okrajsave, konvencije itd.

Kjer se omenjajo kontrolniki zgornje plosce ali konektorji zadnje plos¢e, smo uporabili Stevilko tako: 1 za

navzkr

o|sklicevanje na diagram zgornje plosce in tako: 1 za navzkrizno sklicev: a diagram zadnje

plosce. (Glej stran 5 in stran 9).

Uporabili smo KREPKO BESEDILO (ali krepko besedilo) za poimenovanje kontrolnikov na zgornji plo3¢i ali
priklju¢kov na zadnji plosci; potrudili smo se, da uporabimo popolnoma enaka imena, kot so prikazana na
samem vrhu. Matri¢no besedilo smo uporabili za ponazoritev besedila in Stevilk, ki se prikaZejo na zaslonu

zgornje plosce.

Nasveti

Ti delajo, kar piSe na plocevinki: vkljucujemo nasvete, pomembne za temo, o kateri
razpravljamo, ki bi morali poenostaviti nastavitev Summita, da dela, kar Zelite. Ni

obvezno, da jih upostevate, a na splosno naj bi olajsale Zivljenje.

Dodatne informacije

Gre za dodatke k besedilu, ki bodo zanimivi za naprednejSega uporabnika, manj izkuseni
pa se jim lahko praviloma izognejo.

Namenjeni so pojasnitvi ali razlagi doloc¢enega podro¢ja delovanja.

Kaj je v Skatli
Vas sintetizator Summit je bil skrbno zapakiran v tovarni in embalaza je bila zasnovana tako, da prenese
grobo ravnanje. Ce se zdi, da je bila enota med prevozom poskodovana, ne zavrzite embalaZe in obvestite

svojega prodajalca glasbe.

Ce je prakti¢no, shranite ves embalazni material, ¢e boste kdaj morali varno prepeljati svoj Summit.

Preverite spodniji seznam glede na vsebino embalaze. Ce kateri koli element manjka ali je poskodovan, se

obrnite na trgovca ali distributerja Novation, kjer ste kupili enoto.

* Summit sintetizator

+ OmreZni kabel IEC z vticem, ki ustreza vaSemu obmodju
« USB kabel, A-tip na B-tip, 1,5 m

* Varnostni list

« Vodnik »Kako zaceti«, ki omogoca tudi spletni dostop do Ableton Live Lite

Registracija vaSega Novation Summit
Svoj Summit lahko prijavite na spletu na novationmusic.com/register, z uporabo informacij v Priro¢niku za
zacetek. To vam bo omogocilo prenos dodatne programske opreme, do katere ste upraviceni kot lastnik

Summit iz vaSega racuna Novation.

Zahteve glede napajanja
Summit se napaja iz omreZzja AC: notranja napajalna enota (PSU) je "univerzalnega" tipa in sintetizator bo

deloval na vseh omreZnih napetostih med 100 V in 240 V. Enoti je priloZzen omreZni kabel IEC.

Summit nima uporabniku dostopnih varovalk. V primeru ocitne okvare napajalne enote naj Summit popravi

le ustrezno usposobljen tehnik.
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PREGLED STROJNE OPREME

Zgornja plosca
Nadzorna povrsina Summit je logi¢no razdeljena na funkcionalna podrocja, pri ¢emer generiranje in

obdelava signala na splo3no sledita zaporedju od leve proti desni.

MENI GLAS

MOJSTER

AKTIVNI GLASOVI

VEC DELOV &
VECNACINSKI NADZOR

OZIVLJA

IZVEDBA
KONTROLE

ARP

* MASTER - naloZi popravke in prilagodi splo3no raven zvoka; prikaz aktivnih glasov

« ACTIVE VOICES - LED zaslon, ki prikazuje, kateri glasovi ustvarjajo tok
zvok

* MULTIPART CONTROL - dolocite, kako sta oba dela Multi Patcha
nadzorovano
* MULTIMODE - dolo¢ite, ali naj bosta oba dela Multi Patch
igrali skupaj ali posamezno
« ANIMATE - trenutni gumbi za takojsnje spreminjanje zvoka * Kontrole
zmogljivosti - Pitch/Mod wheels, nadzor oktave « MENU - zaslon s 4 x 20 znaki
za izbiro/shranjevanje popravkov, razsirjen parameter
nadzor in prilagajanje globalnih nastavitev
« VOICE - izbere glasovni nacin in omogoci drsenje med zaporednimi notami
« ARP - funkcija arpeggiatorja: ustvarja ponavljajoce se vzorce not
*+ OSCILATOR 1 - Generator primarnega zvoka
+ OSCILLATOR 2 - Generator primarnega zvoka
* OSCILLATOR 3 - Generator primarnega zvoka
* FM - nadzoruje frekvenéno modulacijo med oscilatorji «
MIXER - seteje valovne oblike oscilatorjev, izhod obro¢nega modulatorja in hrup
« FILTER - spreminja frekvencno vsebino signala « AMP
ENVELOPE - nadzoruje, kako se amplituda signala spreminja s casom
+ MOD ENVELOPES - nadzoruje, kako se drugi sinteti¢ni parametri spreminjajo skozi ¢as
« LFO 1 - nizkofrekvenc¢ni oscilator, modulira filter in obliko oscilatorja
* LFO 2 - nizkofrekvencni oscilator, modulira viSino Oscs 1,2 & 3
* LFO 3 &4 - nizkofrekven¢ni oscilator, samo globalni nadzor (ostali prek menijskega sistema)
« DISTORTION - nadzira analogno popacenje pred VCA
« UCINKI - celotnemu zvoku dodajte ucinke delay, reverb in chorus

OSCILATORJI

MESALNIK OVOJNICA AMP

FILTRIRAJTE UCINKILFO 1 &2

MOD OVOJNICE LFO 3 & 4

Kontrole, odsek za odsekom

MOJSTER:
[2
MASTER
) ==
s Initialise Compare
. ” X . 4
Single Multi
w3 ke
— Patch +

oo o o
10 11 12 13 14 15 16

1 i;lavna glasnost - glavna kontrola glasnosti za GLAVNI in AUX avdio izhod sinteta; to prav tako nadzoruje
izhodno raven slusalk.

nicializiraj - privzeto lahko pritisnete ta gumb, da ponastavite vse parametre sinteze na privzete
vrednosti zatetnega popravka. To zagotavlja hitro pot nazaj na golo "izhodis¢e" za ustvarjanje sveZzega
zvoka. Funkcijo inicializacije lahko spremenite v meniju z nastavitvami , tako da se vse trenutne nastavitve

nadzorne plo3ce uporabijo za zacetni popravek, ko je naloZen: glejte stran 42.

r

3 érimerjaj - pritisnite (in drZite) ta gumb, da slidite izvirno razli¢ico trenutno naloZenega popravka. To
vam omogoca, da primerjate ucinke morebitnih popravkov, ki ste jih naredili od nalaganja izvirne razli¢ice.
Ko je izbran Multi Patch, pritisnite Primerjaj

vam omogoca, da slisite oba dela A in B popravka, ne glede na del, ki je trenutno izbran z gumboma A in B

12. Upostevajte, da je moinos@}nerjaj mogoce izbrati le, ¢e tipke niso pritisnjene hkrati.

4 %nkrat pritisnite za dostop do pomnilniskega obmocja popravkov, ki je rezerviran za popravke posameznega dela.
Trenutna lokacija in ime popravka bosta prikazana na zaslonu, alternativne posamezne popravke pa lahko
izberete z nadzorom parametrov 4.

5 ﬂ/lulti - pritisnite za dostop do obmocja pomnilnika popravkov, rezerviranega za vetdelne popravke.
Trenutna lokacija in ime popravka bosta prikazana na zaslonu, alternativne veckratne popravke pa lahko
izberete s krmilnikom parametrov 5.

6 é‘atch +/- - ti gumbi nudijo alternativno metodo za pomikanje po Patches - Single ali Multi, odvisno od
izbranega nacina.
L7 Active Voice - Sestnajst dvobarvnih LED diod, ki prikazujejo, kateri od Sestnajstih glasov je trenutno
aktivnih. Vse LED diode so oranzne v nacinu Single Patch, medtem ko se oranzna in modra uporabljata v

nacinu Multi Patch za prikaz glasovne uporabe na del.
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aslon OLED s 20 znaki in 4 vrsticami. PrikaZze enega od menijev, izbranih z gumbi, ali trenutne

i. podrobnosti popravka. Strani znotraj posameznega menija lahko izberete zgumboma Page I'in
Page H pod zaslonom. Prilagoditev katerega koli vrtljivega krmilnika Summit (razen MASTER) priklice
alternativni zaslon, ki prikazuje vrednost parametra, ki se prilagaja, dokler se krmilnik ne sprosti. Trije

gumbi na levi strani zaslona dodelijo nadzor parametrov 10 doloceni vrstici strani, ki je prikazana.

@evet gumbov za izbiro menija za prikaz: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX Mod in
Settings. Vsi ti gumbi so "preklopni': pritisnite jih drugic za izhod iz menija; zaslon se bo vrnil na stran

z informacijami o popravku.

Prilagoditev parametrov se lahko opravi hitro z vrtljivim gumbom ali poveca/
zmanjsal eno vrednost parametra naenkrat z gumboma Vrednost + / Vrednost - . Te kontrolnike lahko
uporabite tudi za pomikanje po knjiznici popravkov (Enojni ali Ve¢, kot je trenutno aktivno), ¢e zaslon

trenutno prikazuje podatke popravkov in je izbrana vrstica 2 ('Popravek’).

11|Shrani - odpre prvo od treh menijskih strani, ki omogocajo shranjevanje trenutnih nastavitev sinteze
kot uporabniskega popravka v pomnilnik.

VECDELNI in VECNACINSKI NADZOR:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13—— ——]15

@Z gumboma A in B izberite, kateri del - A ali B - multi patcha je dodeljen kontrolnikom sintetizatorja

in v dvojnem nacinu (glejte 15 spodaj), kateri iSite. A in B lahko pritisnete skupaj, da izberete

nacin Both , ko bodo kontrolniki sintetizatorja vplivali na oba dela hkrati.

13|Layer - v nacinu Layer klaviatura predvaja oba dela A in B Multi Patch-a.

@Split - ta nacin vam omogoca igranje dela A z levo roko in dela B z desno. »Razcepna tocka« je
privzeto srednji C (C3). Razcepno tocko lahko na novo dolocite tako, da pritisnete in drZzite Split ,
medtem ko pritisnete ustrezno tipko na tipkovnici; nova razdelilna to¢ka bo shranjena s popravkom.

15|Dual - v tem nacinu je celotna tipkovnica dodeljena bodisi delu A ali delu B, ki ga izberete z
gumboma Ain B 12 . Oba dela lahko i
skupaj; v tem primeru je rezultat enak kot pri izbiri nacina plasti. V tem nacinu lahko hkrati nadzirate

e s pritiskomnaAin B

parametre obeh delov multi patcha.

OSCILATORJI:

Trije oscilatorji imajo enake nabore kontrol.

16 17 23
OSCIL|ATOR 1
© Manual
OO © Mod Env
o O O
Range I— Pitch —J |— Sources

Dvojni nacin lahko uporabite samo za predvajanje enega od dveh delov, ¢e morate
za obdelavo zunanjega signala drugega dela uporabiti razdelek FX.

OPOMBA: V natinu Multi Patch so zgornji gumbi od 12 notranje osvetljeni: barva odraza del, ki
je trenutno dodeljen kontrolnikom Summitovega sintetizatorja. Del A je oznacen z modro, del B z
oranzno in nacin A+B Oba z belo.

Razpon - prehaja skozi obsege osnovnega tona oscilatorja. Za standardno koncertno vi$ino (A3 =
440 Hz) nastavite na 8'.

Coarse - prilagodi viSino izbranega oscilatorja v obmocju +1 oktave.
@Fine - prilagodi visino oscilatorja v obmocju 100 centov (+1 polton).

19|Wave - korak skozi obseg razpoloZljivih valovnih oblik oscilatorja - sinusne, trikotne, Zagaste,

impulzne in ve¢ (meni ponuja obseZen nabor dodatnih valovnih tabel za veg).

od Env 2 Depth - nadzoruje kolicino, za katero se spremeni visina tona oscilatorja kot posledica
modulacije z ovojnico 2. Vse kontrole globine modulacije so "sredis¢e-ni¢", zato bodo pozitivne

vrednosti povecale visino, negativne vrednosti pa zmanjsale viSino.

Iobina LFO 2 - nadzoruje koli¢ino, za katero se spremeni viSina tona oscilatorja kot posledica
modulacije z LFO 2. Spremembe viSine so bipolarne (navzgor in navzdol); unipolarna modulacija visine
je na voljo z uporabo modulacijske matrike.

22 koliéina oblike - nadzoruje nadaljnje spremembe oblike valov in je aktiven za vse oblike valov. Pri
pulznih valovih uravnava Sirino pulza; s sinusnimi, trikotnimi in Zagastimi valovi povzro¢i zvijanje valov,

ki osnovni valovni obliki doda dodatne harmonike. Ko je s stikalom Wave 19 in Source 23 izbrano ve¢

Ce je nastavljen na Ro¢no, krmilnik neprekinjeno krmari po petih valovnih oblikah valovne tabele, ki

je trenutno izbrana za parameter WaveMore v meniju Oscilator.

23 kiource - dodeli kontrolnik Shape Amount 22 enemu od trel
valov. MoZnosti so: modulacija z ovojnico 1 (Mod Env 1), modulacija z LFO 1 (LFO 1) in ro¢no, ko

irov, ki dodatno spremenijo obliko

krmilnik Shape Amount sam spremeni obliko valov. Ti trije viri se seStevajo: vsi se lahko uporabljajo
hkrati.

Vsi trije oscilatorji imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija Osc .

LFO 1inLFO 2:

Oba LFO-ja imata enake nabore kontrol.

24 25 26
I
LFO1

O Low

oron | © High

ON OSH © Syne
[ | v [

Type Range —|

I1zhodi katerega koli LFO se lahko uporabljajo za modulacijo Stevilnih drugih parametrov sintetizatorja.
Summitovi LFO so vsi na glas; to pomeni, da se modulacijski u¢inek valovne oblike LFO uporablja
neodvisno za vsakega od osmih glasov, ki tvorijo izhod vsakega oscilatorja.

24 Tip - koraki skozi razpoloZljive valovne oblike: trikotnik, Zagasti zob, kvadrat, vzorec in zadrzevanje.

Povezane LED diode dajejo vizualno indikacijo hitrosti in valovne oblike LFO.

25 Fade Time - nastavi ¢as delovanja LFO: mozno je "ramp" LFO navzgor ali navzdol ali zakasniti
njegov ucinek. MoZnosti so nastavljene v meniju LFO.

azpon - izbere visoko ali nizko; tretjia moZnost je Sync, ki sinhronizira frekvenco LFO z notranjo
uro arp ali z zunanjo uro MID], Ce je prisotna.

27 Rate - nastavi frekvenco LFO.

Oba LFO imata dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija LFO: ti so podrobno
opisani kasneje v uporabniskem prirocniku.
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GLOBALNILFO 3in 4:

28 29| |30 31
GLOBAL kFO 3&4
o3 oAU
LY} ON OS5
/) |C3 |3
Select Type Sync

Izberi - dodeli krmilnike v tem obmodju LFO 3 ali LFO 4.

@Vrsta - koraki skozi razpoloZljive valovne oblike; kot 24 z
30 Rate - nastavi frekvenco LFO.

S pritiskom na Sync sinhronizirate frekvenco LFO z notranjo uro arp ali z zunanjo uro MIDI,
Ce je prisotna.

Oba LFO imata dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija LFO : ti so
podrobno opisani kasneje v uporabniskem prirocniku.

FM:

o Manual
OO Mad Eny 2
o2

——33

Sources

32

Osc 3>0sc 1

© Manual
+ O ModEnv 2
oOLFoe

C=—

Sources

34

Osc1>0sc2

© Manual

© Mod Env 2

o 1F02
—37

Sources

Osc2>0sc3

@Osc 3> 0Osc 1 - nadzoruje globino frekvenéne modulacije, ki jo Oscilator 3 uporablja za
visino oscilatorja 1.

@Vir - dodeli krmiljenje globine modulacije Osc 3 > Osc 1 32 enemu od t@irov. MozZnosti
so: modulacija z ovojnico 2 (Mod Env 2), modulacija z LFO 2 (LFO 2) in ro¢no, ko krmilnik Osc 3

> Osc 1 sam nastavi globino modulacije.

Tri moZnosti so aditivne: vse se lahko uporabljajo hkrati, pri ¢emer je globina modulacije za
vsak vir nastavljena neodvisno.

Osc 1> Osc 2 - nadzoruje globino frekvenéne modulacije, ki jo Oscilator 1 uporablja za viSino
oscilatorja 2

ir - izvaja ustrezno funkcijo kot gumb Vir 33 za krmilnik Osc 1 > Osc 2 34. [:]

Osc 2> Osc 3 - nadzoruje globino frekven¢ne modulacije, ki jo Oscilator 2 uporablja za visino
oscilatorja 3.
Vir - izvaja ustrezno funkcijo kot gumb Vir 33 za kontrolnik Osc 2 > Osc 336 . I:I

Summit ima dodatne moznosti FM (frekven¢na modulacija), ki jih je mogoce konfigurirati prek
sistema menijev: te so podrobno opisane kasneje v uporabniskem priro¢niku.

MESALNIK:
MIXER
38} (a3]
Oscilator 1 \vea gain
[39} {a1]
[40} [42

Osc 1 - nadzira glasnost oscilatorja 1.
Osc 2 - nadzira glasnost oscilatorja 2.

Osc 3 - nadzira glasnost oscilatorja 3.

Ring 1*2 - nadzoruje izhodno raven modulatorja obroca: vhode v obro¢

Modulatorja sta Osc 1 in Osc 2.

Hrup - nadzira glasnost generatorja belega Suma.

CA Gain - to ucinkovito nadzoruje izhodno raven me3alnika: prilagodi analogno ojacanje,
uporabljeno za sestete signale. Glej stran 21.

OVOJNICA AMP, OVOJNICA MOD:

44|

AMP ENVELOP

F—e |3

Loop E
ack

At

MOD ENVELOPEE

Decay Sustain Release

147; ] I
a N E
(=3 —
=2 [
a6—— CJ| | =~ =l
T Select Attack Decay Sustain Release
45

trolniki 44 Amp Envelope - niz 8tirih 45 mm drsnikov, ki prilagajajo standardne parametre
ADSR (Attack, Decay, Sustain in Release) ovojnice amplitude.

Kontrole Mod Envelope - identi¢en niz drsnikov, ki prilagajajo parametre obeh modulacijskih
ojnic (glejte 46 ] spodaj).

Select - Summit ustvari dve neodvisni modificirani ovojnici; ta gumb izbere, katerega od teh
(Mod 1 ali Mod 2) nadzorujejo drsniki Mod Envelope 45.

7 Loop - omogoci funkcijo zanke ovojnice. To povzrodi, da se AHD faze ovojnice veckrat znova

sproZijo, Stevilo pa doloci parameter Repeats v meniju Env .

Vse tri ovojnice imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija Env ; ti so
podrobno opisani kasneje v uporabniskem priro¢niku. Vklju€ujejo dodatne faze zakasnitve in
zadrZevanja ovojnice.
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GLAS:

lika - korak skozi tri osnovne vrste filtrov: nizkoprepustni (LP), pasovni (BP) ali visokoprepustni
(HP); Ce izberete Dual , se odpre stran menija (stran 4 glasovnega menija), kjer je mogoce izbrati $e
49 50 devet moZnosti, ki temeljijo na zaporednih ali vzporednih kombinacijah dveh vrst filtrov, ki delujeta

‘ hkrati.

VOICE 59 haklon - nastavi naklon filtra na 12 dB ali 24 dB na oktavo.

Moo O O Py requency - velik vrtljivigumb za nadzor mejne frekvence filtra (LP ali HP) ali njegove sredi$¢ne

Mone LGED € Poly 2 s frekvence (BP).

Mono2 OO
48 A [:] C :I Giide Time 61 hesonanca - doda resonanco (povecan odziv pri frekvenci filtra) karakteristiki filtra.
: Vaice Mode Glide On

erdrive - doda stopnjo popacenja predfiltra izhodu me3alne mize.

Source - dodeli nadzor Env Depth 64 enemu od dveh yiray, ki lahko modulirata frekvenco filtra.
R . . . . L I MoZnosti so modulacija z amplitudno ovojnico (Amp Env) ali eno od modificiranih ovojnic (Mod Env 1).
48 Glasovni nacin - izbere enega od petih glasovnih nacinov, tri monofonicne in dva polifoni¢na

Oba vira se seStevata: in se lahko uporabljata hkrati.

49 Glide On - omogoti/onemogoci funkcijo Glide.
9 9 ! 64 Env Depth - nadzoruje koli¢ino, za katero je frekvenca filtra spremenjena z ovojnico, ki jo trenutno
ﬂblide Time - nastavi ¢as drsenja portamenta. izbere Vir 63 . Oba vira imata lahko razli¢ne vre

zato lahko vsak modulacijski vir povzroci tako pozitivne kot negativne variacije na frekvenco filtra.

sti globine. Env Depth je krmiljenje sredinske nicle,

ARP:
65 Globina LFO 1 - nadzira koli¢ino, za katero se frekvenca filtra spremeni z LFO 1. Globina LFO 1 je

krmiljenje sredinske nicle, zato se lahko frekvenca filtra spreminja tako pozitivno kot negativno.

sc 3 Filter Mod - omogoca neposredno modulacijo frekvence filtra z oscilatorjem 3.

[s3]
ey Tracking - nadzoruje koli¢ino, za katero poloZaj tipkovnice predvajane note spreminja frekvenco
filtra med 0 in 100 %.

UCINKI:

5 ——mMm— Razdelek z ucinki za vsakega od dveh delov Summit obsega tri razlicne procesorje, ki temeljijo na DSP,

KeyLatch ki proizvajajo u¢inke v €asovni domeni, in analogni generator popacenja.
51
. ArpOn . —
77
56 57
DISTORTION
51 %rp On - vklopi in izklopi arpeggiator. 23::';
52 Key Latch - e izberete Key Latch, medtem ko drzite pritisnjene tipke, bo Summit neprekinjeno 2 patents
predvajal zadrzane note, dokler izbire ne preklicete. To je mogoce uporabiti za samodejno vzdrzevanje |:]
zaporedja arp, toda Key Latch je mogoce uporabiti neodvisno od arpeggiatorja, da zadrzi predvajane Fype
note poljubno dolgo.
empo - nastavi hitrost vzorca arp.
54 Rhythm - izbere enega od 33 razli¢nih vzorcev glede na zaigrane note.
55 bate - nastavi trajanje not, ki jih predvaja arpeggiator. el r
eedbal 70
56 bctave - nastavi Stevilo oktav, preko katerih se razteza vzorec arp; povecanje obsega oktave poveca sync ’

dolZino vzorca.

EFFECTS
57 Llrsta - nadaljnje razliice vzorca arp so mozne s spreminjanjem vrste. To vam omogoca, da izberete
smer in/ali vrstni red not, ki sestavljajo vzorec, na primer gor ali dol, naklju¢no ali akordno oblikovanje. 79—5]
) Bypass

Arpeggiator ima dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija Arp ; te vkljucujejo
nastavitve, kot so vir ure, stopnja sinhronizacije in nihanje. Ti so podrobno opisani kasneje v
uporabniskem priro¢niku. Vecina nadzornih plo3¢ je podvojenih v Arp/

Meni ure .

FILTER:
ISTORTION: Level - nadzoruje koli¢ino analognega popacenja, uporabljenega za vsoto vseh
aktivnih glasov za vsak del.

ELAY: Cas - nastavi ¢as zakasnjenega signala (odmeva), ki je dodan izvirniku.
Najvecja zamuda je pribl. 1,4 sekunde.

ELAY: Sync - izbira Sync omogoca sinhronizacijo ¢asa zakasnitve z notranjo uro ali dohodno uro

LFO 1 Depth Osc 3 Filter Mod
AKASNITEV: Povratna informacija - omogoca povratni signal z zakasnitvijo na vhod procesorja

zakasnitve, kar ustvari ve¢ odmevov.

LAY: Raven - nadzira glasnost zakasnjenega signala.

EVERB: Cas - prilagodi ¢as umirjanja odmeva. (Najdaljsi ¢as je dalj$i od vsega, kar boste verjetno
kdaj potrebovali!)

EVERB: Velikost - posnema prostore treh razli¢nih velikosti: 3 je najved;ji.

— Enu Depth Resonance
S Amp Env
© Mod Envl 75 REVERB: Raven - nadzira "koli¢ino" odmeva.
63 — HORUS: Stopnja - prilagodi stopnjo modulacije zbora.
— Sources 2 =er
=Y HORUS: Vrsta - omogoca izbiro enega od treh razli¢nih algoritmov zbora.
o248 oHe
oz = HORUS: Raven - nadzoruje stopnjo ucinka zbora.
59— : s [:] ——58 CINKL Bypass - s tem gumbom lahko vklopite ali izklopite tri uginke v &asovni domeni (delay,
Slope Shape reverb in chorus). Bypass ne vpliva na analogno popacenje.

[60
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Ucinki Delay, Reverb in Chorus imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menija FX; ti NADZOR DELOVANJA:
so podrobno opisani kasneje v uporabniskem priro¢niku. Summit ima tudi namensko matriko modulacije

FX's Stirimi rezami z lastnim menijem: to omogoca modulacijo Sirokega spektra parametrov FX z razli¢nimi

sintetiénimi viri. 84‘_

ANIMACIJA: [:] l:]

ANIMATES -

80| 81| : I

80 ANIMATE 1 in 2 - dodajte »takoj3nji« ucinek zvoku, ki se trenutno ustvarja, z aktiviranjem dodatne,

vnaprej programirane modulacije in usmerjanja ucinkov, ki so bile nastavljene v modulacijski matriki. Ti Pitch Madulation

gumbi so odli¢ni pri izvedbi v Zivo: ve¢ina Summitovih tovarniskih popravkov vkljucuje funkcije Animate.

@adrii - s pritiskom na Zadrzi bo funkcija Animate "zaklenjena" v stanju "Vklopljeno". Preden pritisnete

ANIMATE, lahko pritisnete DrZi ali obratno. Ce drugi¢ pritisnete ANIMATE , sprostite funkciji Animate in

Hold. @(oleﬁek iz mehke gume s pozitivnim povratkom v srednji poloZaj. Privzeto obmogje je +/- ena oktava,
vendar parameter Bend Range v meniju oscilatorja omogoca obseg do +/- dve oktavi za vsak oscilator
neodvisno.

ehko gumijasto modulacijsko kolo, katerega specifi¢ni u¢inek se razlikuje glede na obliz. Lahko se

dodeli tudi kot vir modulacijske matrike za spreminjanje enega ali ve¢ parametrov.

UpoStevajte, da imata kolesa Pitch in Modulation notranjo osvetlitev, barvno kodirano, da sledi trenutni
izbiri A/B MULTIPART [12].

‘umba Octave + in Octave - - premaknite tipkovnico navzgor ali navzdol za oktavo z vsakim pritiskom:

najvedji obseg je +/-3 oktave. Osvetlitev gumbov se poveca s stopnjo premika; oba gumba sta temna, ko ni
oktavnega premika.

Zadnja plo3¢a

Qm@m oo BRAAA A ARA AR A
0 @) * novation -

@O

@EC omrezni vhod - tukaj prikljucite priloZzeni AC kabel.
@OWER - omrezno stikalo za vklop/izklop.

@ . E' standardna vrata USB 2.0 tipa 'B'. S priloZenim kablom poveZite z vrati USB tipa A na racunalniku. Upostevajte, da vrata USB prenasajo samo podatke MIDI, ne pa zvoka. Vrata USB lahko uporabite za posiljanje
podatkov MIDI v racunalnik s tipkovnice ali kontrolnikov na zgornji plosci (vrtljivi gumbi in drsniki).

@/IIDI IN, OUT in THRU - standardne 5-polne DIN MIDI vti¢nice za povezavo Summit s klaviaturo ali drugo strojno opremo, opremljeno z MIDI.

@EDAL 1in PEDAL 2 - dve 3-polni (TRS) %" vti¢nici za prikljucitev stikalnih (npr. vzdrZevalnih) in/ali izraznih pedalov. Vti¢nice samodejno zaznajo polarnost stopalke stikala.

Ekspresijska pedala so tudi samodejno zaznana in jih je mogoce usmeriti neposredno kot vire, ki so na voljo modulacijski matriki. Funkcije preklopnega pedala so konfigurirane v nastavitvah
meni.

@V MOD IN - vti¢nica 3,5 mm za prikljucitev zunanjega vira nadzorne napetosti v obmogju +/-5 V. To omogoca drugim analognim instrumentom (opremljenim z zdruZljivim izhodom CV) modulacijo Summitovih zvokov.

@LAVNIH IZHODOV - dve %" 3-polni (TRS) vti¢nici, ki prenasata Summitov glavni izhodni signal. Uporabite tako L/MONO kot DESNO za polni stereo: ¢e DESNI ni povezan, je vsota mono (L+D) na voljo pri L/MONO. Izhodi
so psevdo-uravnotezeni.

UX IZHODOV - Summit je opremljen z drugim stereo izhodom; Dela A in B je mogoce neodvisno dodeliti kateremu koli izhodu, kar je zmogljiva funkcija pri uporabi Multi Patches. MoZno je tudi dodeliti (mokre) izhode
sekcije FX za del A in B glavnim ali pomoZznim izhodom. Mono/stereo moznosti AUX IZHODOV so enake kot pri GLAVNIH IZHODIH.

@LU§ALKE - 3-polna (TRS) %" vti¢nica za stereo slusalke. Glasnost telefona se prilagaja z glavnim regulatorjem glasnosti 1. l:‘
HODOV - dve %" 3-polni (TRS) vti¢nici za dovajanje signalov Summitovim FX procesorjem iz zunanjih virov. MoZnost menija (stran 3 glasovnega menija) omogoca izbiro vstavljanja zunanjega signala v verigo obdelave

pred ali po delu filtra. Uporabite L/MONO in DESNO za polni stereo (samo po filtru): ¢e DESNO ni prikljuceno, bo signal obravnavan kot mono vhod.

@/arnostna reZa Kensington - za za$cito vaSega sintetizatorja.
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ZACETEK

Summit se seveda lahko uporablja preprosto kot samostojen sintetizator. Vendar obstaja veliko ve¢ moZnosti in kako se boste odlocili, da ga integrirate v svoj obstojeci sinteti¢ni/

Spodaj so trije primeri, ki ponazarjajo, kako je lahko Summit del sintetizacijske nastavitve. Vseskozi smo uporabljali izdelke Novation ali Focusrite (bi, kajne?), seveda pa lahko
uporabite katero koli opremo, ki jo imate v sistemu, €e je seveda funkcionalno enakovredna.

) J_V\Ej

o] |o] ©o0|o] —
o0 (=]
RO 6:013:8°4 &3 ||
o o
Slofol* ©|© °°§°30 LFO IZHOD
o°n'°§ ©|0°0|5| 0o
o[C|o| 1 Gr°P0lo| ©

Eurorack

Novacija bas
postaja II

Novacija
Vrh

Ta nastavitev ne uporablja DAW, zato bi bila bolj primerna za nastop v Zivo kot za snemanje. Tukaj bi lahko krmilnik MIDI - Novation SL MKIII - se uporablja za proZenje zvokov
tako v Summitu kot drugem sintetizatorju, kot je Novation Bass Station II prek MIDI, in v Euroracku prek CV+GATE. Zunanji modularni LFO v Euroracku bi lahko moduliral enega
ali ve¢ parametrov v Summitu prek svoje povezave CV IN. Oba avdio izhoda Summit, plus tisti Bass Station II in Eurorack so vsi poslani v zunanji me3alnik. Uporabite lahko tudi
oddelek Summit FX v zanki send-and-return iz meSalne mize, da dodate zakasnitev ali odmev itd.

Racunalnik

Eurorack
%ol3lOe,0|9°85fe | L1
gggnoo°o 900o[7d] (o)e)
o[%o 2 OG L]
Selr 90 219:9|:8 8
Olg|tOlg @
303 nen gooc qopg 35|10 O
A
LFO IZHOD
Bl
|
MIDI IN [ ]
m
MIDI IZHOD -
.
L L
.
Novacija
Launchpad Pro Mk3
Novacija
10 Vrh

V drugem primeru je Launchpad Pro v samostojnem nacinu povezan prek MIDI na Summit. To bi omogo¢ilo, da Launchpad Pro sprozi Summit in izkoristi svojo polifoni¢no
zmoznost naknadnega dotika. Podatke MIDI je mogoce usmeriti tudi v Eurorack, ki ponovno zagotavlja LFO izhod Summitovemu CV vhodu. UpoStevajte, da so zvocni signali
zaradi vegje jasnosti izpuSceni iz diagrama. Racunalnik je na Summit povezan preko USB.

10
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Racunalnik

Novacija
3 SLMKIIL
—

[+ Q000 1
R e iteTe) gsn 95N
gggﬁoooo o"ogO 10 O LFO IZHOD
00050§m20°00 o0 :8 8:
o[|otre Qo 0|of Focusrite Clarett
Eurorack

AVDIO IZHOD

LINIJA AVDIO VH
AVDIO IZHOD

Novacija

Vrh

V tem primeru je racunalnik glavni element. Ves zvok se zdruZi v zvo¢ni vmesnik Focusrite Clarett in poslje v racunalniski DAW. Clarett omogoca tudi snemanje drugih inStrumentov v Zivo v DAW
istocasno. Tako kot v primeru 1 lahko enega od dveh Summitovih odsekov FX uporabimo za obdelavo zunanjega signala v zanki iz linijskega vhoda in linijskega izhoda Claretta. Povezava USB med
Clarettom in racunalnikom omogoca konfiguracijo Claretta s programsko opremo Focusrite Control.

Najenostavnejsi in najhitrejsi nacin, da ugotovite, kaj zmore Summit, je, da poveZete glavne izhode zadnje plosce 7 - r@o ali stereo - na vhod mo¢nostnega ojacevalnika, avdio mesalnika, mo¢nega
zvocnika ali drugega sredstva za spremljanje izhoda.

Ce uporabljate Summit z drugimi zvoénimi moduli, poveZite MIDI THRU 4 @DI IN naslednjega zvo¢nega modula in verizno povezite nadaljnje module na obicajen nacin. Summit privzeto prenasa
podatke MIDI na kanalu 1: upoStevajte, da se podatki za del A in del B isto¢asno prena3ajo lo¢eno na kanalih 2 oziroma 3. Oddajanje/sprejemanje MIDI se razlikuje med nacinoma Single Patch in Multi
Patch: za vec podrobnosti glejte tabelo na strani 46.

Avdio izhod Mono

oOOoOO 0O o .
]

Ne—
MIDI IZHOD
Zvo&ni moduli
Slusalke
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Ko je ojacevalnik ali me3alna miza izklopljena ali utiS8ana, prikljucite AC omreZje na Sum@ . Vklopite
sintetizato 0 koncanem zagonskem zaporedju bo Summit naloZil posamezen popravek 000* in

LCD zaslon bo to potrdil:

Distopijski 1/1
obliz 000 H
Banka A

Kategorija Vse

»Dystopian« je ime tovarniSkega posameznega popravka v banki A, pomnilniska lokacija 000.

Vklopite meSalno mizo/ojacevalnik/mocne zvocnike in povecajte glavno glasnost 1, dokler med
_ig}anjem ne dobite zdrave ravni zvoka iz zvocnika.

*To se nana3a na prvi¢, ko je Summit napajan "izven $katle". Ce Zelite shraniti nov zagonski popravek:
1. Pojdite na popravek, ki ga Zelite uporabiti kot zagonski popravek

2. Pritisnite gumb Nastavitve, da odprete stran z nastavitvami.

3. Pritisnite gumb Shrani.

Popravek, ki ste ga uporabljali, preden ste pritisnili gumb Nastavitve, bo zdaj vas zagonski popravek.

Uporabaslusalk

Namesto zvocnika in/ali me3alnika zvoka boste morda Zeleli uporabiti par slusalk.

Te lahko prikljucite v izhodno vti¢nico za slusalke na zadnji plos¢i 9. Glavni izhodi so §@no aktivni,
ko so priklju¢ene slusalke. Regulacija glavne glasnosti 1 prav tako prilagaja raven slusalk. Privzeto
E od za slualke sledi glavnemu izhodu, ki - spet privzeto - nosi oba dela A in B Multi Patch-a. Na

strani A v meniju z nastavitvami lahko spremenite, kaj slidite v slusalkah .

OPOMBA: Summitov ojacevalnik za slu3alke je sposoben oddajati visoko raven signala; bodite previdni
pri nastavljanju glasnosti.

Navigacija po meniju

Ceprav je vetina klju¢nih parametrov, ki vplivajo na naravo zvoka, ki ga ustvarja Summit, dostopna
prek namenskih vrtljivih krmilnikov in stikal »na funkcijo«, je mogoce Stevilne dodatne parametre in
nastavitve sintetizirati spremeniti z uporabo OLED zaslona in z njim povezanih kontrolnikov. Sistem
menijev je bil zasnovan tako, da je do vseh parametrov in nastavitev mogoce dostopati na eni "nivoji"
menija - ni vecnivojskih podmenijev za navigacijo.

Summitov sistem menijev je bil zasnovan tako, da je ¢im bolj preprost in dosleden.
Gumbi 9 nad zom, plus Nastavitve in dva gumba Patch 4 in izberite enega od enajstih
| st&aNshmeapbrmﬁu.Single Patch imajo vec strani: 5 uporabite gumba Page I'in H za pomikanje po

Na vsaki strani je vrstica 1 »naslovna« vrstica in ostane fiksna. Vsaka vrstica 2, 3 in 4 prikazuje
parameter za spremembo; nekatere strani ne prikazujejo podatkov v vseh vrsticah. S tremi gumbi na
levi strani zaslona izberite vrstico za urejanje: aktivna vrstica je oznacena s simbolom H. Vrednost
parametra lahko prilagodite z vrtljivim gumbom ali gumboma Vrednost +/- .

Oddelek za sintetizatorje Stran 4 od 8

LFO 2 4/8

Faza prost

|MonoTriq Leq\ato ‘—I
Slew f f 0

7 ! I
Parameter, ki ga Trenutno Izbrana je
je treba prilagoditi vrednost 3. vrstica
parametra

Bi-timbralna sinteza
Summit sta lahko dejansko dva sintetizatorja v enem. Vsak kontrolnik na plos¢i in vsaka funkcija

menija lahko vplivata na ustrezni parameter v enem ali obeh, odvisno od uporabljenega nacina.

Ko je v uporabi en sam popravek, oba sintetizatorja delujeta "v tandemu": oba delujeta, vendar delata
popolnoma isto stvar. Ko premaknete kontrolnik na plosci ali prilagodite parameter v meniju, izvedete
enako prilagoditev obeh sintetizatorjev, za enako koli¢ino. Vsak sintetizator ima 8 glasov, tako da
imate na voljo skupno 16 glasov. The
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Gumba MULTIPART CONTROL in MULTIMODE (12 do 15) ne b osvetljena.

Ko je v uporabi Multi Patch, oba sintetizatorja delujeta neodvisno. Multi Patch bo sestavljen iz dveh
lo¢enih posameznih popravkov, enega - del A - generira en sintetizator, drugega - del B - drugi.
Zmoznost zdruZevanja dveh razli¢nih zvokov vam daje mo¢no razsirjeno zvocno paleto za delo, saj

lahko vsak parameter v vsakem delu prilagodite neodvisno, ¢e Zelite.

Ko je izbran (ali ustvarjen) Multi Patch, se MULTIPART CONTROL in

Gumbi MULTIMODE postanejo na voljo, njihova barva pa odraza nacin delovanja Summit:

AKTIVNI DELI BARVE
del A Modra
delB Oranzna
DelaAinB Bela

Ko je del A izbran v MULTIPART CONTROL, bodo kontrole Summit vplivale samo na sintetizator, ki
generira del A: podobno, Ce je izbran del B, kontrole vplivajo na sintetizator dela B. Lahko hkrati
pritisnete gumba A in B, da priklicete tretje stanje nadzora - Oba.

Zdaj bo nadzorna plo3¢a - gumbi, gumbi, drsniki in meniji - vplivala na oba sintetizatorja hkrati.

Izberete lahko, kako predvajati Multi Patches s tremi gumbi MULTIMODE , ¢eprav bo tovarniski Multi
Patch privzeto na nacin, ki ga je oblikovalec zvoka imel v mislih, ko je razvil Patch.

* V nacinu sloja boste sliali dela A in B meSana skupaj (sprva 1:1, vendar je dejansko me3anico

mogoce prilagoditi v menijih) in lahko igrate Multi Patch po celotnem obsegu tipkovnice.

« Vrazdeljenem nacinu je del A dodeljen spodnjemu delu tipkovnice, del B pa zgornjemu.
"Razcepna tocka" je privzeto na sredini C (C3). Razcepno tocko lahko premaknete kamor
koli drugam na tipkovnici tako, da drzite gumb Razdeli in nato pritisnete tipko, ki oznacuje
novo razcepno tocko, ali tako, da spremenite parameter SplitPoint za Multi Patch na strani
3 MULTI SETTINGS .
meni. UpoStevajte, da je izbrana tocka delitve specifitna za vsak popravek: razli¢ni popravki
imajo lahko razli¢ne tocke delitve.

* V dvojnem natinu tisto, kar slisite, sledi izbranemu VECNACINSKEMU NADZORU
gumb, tako da lahko samostojno igrate del A ali del B po celotnem obsegu tipkovnice. Ce
hkrati pritisnete A in B, da priklicete stanje Oba, boste sliali oba dela A in B skupaj: to je
popolnoma enaka konfiguracija kot pri izbiri nacina sloja : v tem primeru bodo nadzorna
plosca in meniji vplivali na oba dela hkrati.

Nalaganje popravkov
Summit ima 1024 pomnilniskih mest za popravke:

* 512 za posamezne
popravke * 512 za vec popravkov.

Ker je vsak Multi Patch sestavljen iz dveh popravkov - ki ju lahko igrate neodvisno,
Ce Zelite - imate dejansko na voljo 1.536 posameznih popravkov!

Oba bloka po 512 imata enako razporeditev: vsak je sestavljen iz Stirih bank po 128; banke so oznacene
od A do D. Pomnilnik je vnaprej naloZzen s 768 tovarniskimi popravki: ti so bili posebej ustvarjeni za

Summit in upamo, da vas bodo navdihnili in vam koristili pri vasih skladbah.

Celoten seznam tovarniskih popravkov in zaslug oblikovalca zvoka najdete na

koncu tega priro¢nika, glejte stran 50

Obstaja 384 posameznih popravkov in vec popravkov. Ti v obeh primerih zasedajo banke A, Bin C;
obe banki D sta na voljo kot priro¢ni pomnilniski lokaciji za shranjevanje vasih lastnih popravkov,
ceprav lahko lastne popravke shranite na katero koli pomnilnisko mesto, ¢e vas ne moti prepisati
tovarniski popravek (zlahka jih je mogoce obnoviti z uporabo Novation Components). Vsaka
pomnilniska lokacija banke D je vnaprej naloZena z istim privzetim »zacetnim« popravkom: za
posamezne popravke se to imenuje Init Patch, za ve¢ popravkov pa Init Multi.

Zacetni popravki bodo vedno izhodisce za ustvarjanje novih zvokov "iz ni¢".

Popravek se naloZi tako, da preprosto izberete njegovo Stevilko z vrtljivim gumbom ali gumboma
Value +/- 1i gumboma Patch +/- 6, Ce je n.{ (o] _1ED trenutno izbrana vrstica 2. Takoj je aktiven.
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Samski Oblizi
Ko je naloZen en popravek, se prikaZe stran z informacijami o popravku:

Distopijski 171
obliz 000 H
Banka A

Kategorija Vse

V zgornji vrstici strani je prikazano ime popravka; pod tem sta Stevilka popravka in ime banke (A, B,
CaliD).

Spodnja vrstica, Kategorija, oznacuje, kateri "tip" je popravek. Privzeta nastavitev je Vse, vendar ce
izberete eno od dvanajstih drugih razpoloZljivih kategorij (plus dve dodatni kategoriji »Uporabnik),
potem se pomikate po popravkih - bodisi z vrtljivim gumbom 10 ali gumboma Patch +/- [6] - bo
ponujal samo popravke te kategorije; to je uporabno za pospesitev izbire popravkov.

Multi  Oblizi

Ko je naloZen Multi Patch, se prikaZe prva od Stirih strani z informacijami o popravku:

Plinski ventili 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Kot pri posameznih popravkih so prikazani ime popravka, Stevilka in banka. Upostevaijte, da je
predpona Multi dodana oznakama popravka in banke, da ju laZje locite od informacij o posameznem
popravku.

Pritisnite stran H za prikaz strani 2:

FlintTinder 2/4
Popravek 000 H
Banka A

Kategorija Vse

del A
Boo Creeps 2/4
obliz 000 H
Banka A
Kategorija Vse

del B

Na tej strani so podrobnosti o dveh posameznih popravkih, ki sta bila zdruZena za ustvarjanje ve¢
popravkov. Pritisnite gumba MULTIPART CONTROL A ali B, da vidite popravek za

vsak del. UpoStevajte, da so vsi prikazani kot zasedajo Bank A, Patch 000. To vam omogoca, da
izberete alternativni posamezen Patch (ali Init Patch), da spremenite celoten zvok Multi Patch-a.

Polje Kategorija deluje na enak nacin kot pri posameznih popravkih.

Pritisnite stran H za prikaz strani 3:

VEC NASTAVITEV 3/4

Stopnja A 60 H
Stopnja B 127

SplitPoint F 3

Na tej strani lahko nastavite relativno glasnost delov A in B Multi Patcha.

Raven A in B delujeta ne glede na to, ali sta dela A in B usmerjena na isti izhod (privzeta nastavitev)
ali lo¢eno na glavni in AUX izhod.

To alternativno usmerjanje lahko izvedete na strani A v meniju z nastavitvami (glejte stran 43).
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V razdeljenem nacinu se part A igra na spodnjem delu tipkovnice, del B pa na zgornjem. Razcepna
tocka je lahko kjer koli na tipkovnici in ugotovili boste, da se njen poloZaj razlikuje med ve¢ popravki.
Za Init Patch je "tocka delitve" na sredini C (C3): v primeru popravka, prikazanem zgoraj, se je
oblikovalec popravka odlocil, da jo postavi na F3. Tocko delitve lahko spremenite tako, da izberete
vrstico 4 in izberete drugo noto, od C-2 do G8.

Ta razpon je vedji od velikosti tipkovnice, ker omogoca oktavno premikanje tipkovnice ali podatkov
MIDI Note, ki jih Summit prejme iz zunanjega vira.

Ce Zelite razdelilno tocko premakniti le znotraj obsega fizi¢ne tipkovnice, pridrZite gumb Razdeli 14
in nato pritisnite tipEo, h(i oznacuje novo razcepno tocko.

Pritisnite stran H za prikaz strani 4:

VEC NASTAVITEV 4/4
oktava A +0 H

oktava B +0

Parametra oktave A in oktave B vam omogocata, da za eno ali dve oktavi, navzgor ali navzdol,
neodvisno drug od drugega premaknete dva dela Multi Patcha.

Primerjava popravkov

Gumb Primerjaj 3 vam om@a, da sliSite popravek, ki ste ga naloZili, v njegovem »tovarniskemc«
stanju, ne da bi upoStevali vse spremembe ali prilagoditve, ki ste jih naredili. Drzite gumb pritisnjen,
da slisite originalni popravek: ko ga izpustite, se boste vrnili na spremenjeno razli¢ico. UpoStevaijte,
da ne morete izbrati Primerjaj , medtem ko drZzite pritisnjeno katero koli tipko. To je uporabna
funkcija, ki jo lahko uporabite, ko nameravate nov popravek shraniti na pomnilnisko lokacijo, ki
morda Ze vsebuje popravek, ki ga Zelite obdrZati - med postopkom shranjevanja lahko pritisnete
Primerjaj , da preverite, kaj je na predvideni pomnilniski lokaciji.

Hitra inicializacija
Kadar koli lahko pritisnete Ir‘ii al
NaloZen popravek bo Init Patch. Ce ste v naginu Multi Patch, Init Patch

ise 2, da naloZite kopijo Summitovega privzetega zaetnega popravka.

bo naloZen za del A ali del B, odvisno od tega, kateri del je bil zadnji izbran.

Nalaganje zacetnega popravka ne prepise prejSnjega popravka, ceprav boste izgubili vse
spremembe prejsSnjega popravka, ¢e ga Se niste shranili.

Upostevaijte, da ko spremenite Patch, izgubite trenutne nastavitve sintetizatorja.
Ce so bile trenutne nastavitve spremenjena razli¢ica shranjenega popravka, bodo
te spremembe izgubljene. Zato je vedno priporocljivo, da pred nalaganjem
novega popravka shranite nastavitve. Glejte “Shranjevanje popravkov” spodaj.
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Shranjevanje popravkov

Posamezne popravke je mogoce shraniti na katero koli od rezerviranih 512 pomnilniskih mest;
podobno lahko Multi Patches shranite na katero koli od njihovih 512 lokacij. Ce pa svoj popravek
shranite na katero koli lokacijo v bankah A, B ali C v obeh primerih, boste prepisali eno od

tovarniskih prednastavitev. Ce Zelite shraniti popravek, pritisnit@mb Shrani 11 . Zaslon OLED se
spremeni, kot je prikazano spodaj:

Znak za Zatetni popravek

vstavljanje Ime

SHRANI PREIMENOVANJE 1/3
Zazénem popravek 1-101H |

-

H -prasledek->

Kazalec

Zdaj lahko popravku, ki ga Zelite shraniti, daste ime. Na zacetku se prikaZe obstojece ime; uporabite
gumb Vrstica 2 ( H), da premaknete kazalec na polozaj znaka, ki ga Zelite spremeniti, nato pa

uporabite vrtljivi gumb za upravljanje parametrov 10, da te novo crko. Ta postopek ponovite
en znak naenkrat. Velike in male ¢rke, Stevilke, lo¢ila in presledki so na voljo v zaporedju z vrtljivim
gumbom. Za vstavljanje presledka namesto znaka uporabite gumb Vrstica 4. Ko vnesete novo ime,
pritisnite stran H, da se premaknete na stran 2, kjer se odlocite, na katero pomnilnisko mesto bo

shranjen spremenjeni popravek.

SHRANI LOKACIJO 2/3
Popravek 101 H
Banka D

Zacetni popravek

Zdaj lahko vnesete pomnilnisko lokacijo po banki in Stevilki. UpoStevajte, da je ime popravka, ki je
trenutno na pomnilniski lokaciji, ki jo izberete, prikazano v vrstici 4, da vas opomni, kaj je tam Ze
shranjeno, e je to nekaj, Cesar ne Zelite prepisati.

Ponovno pritisnite stran H, da izberete stran 3, in lahko (Ce Zelite) dodelite svoj obliz eni od vec

vnaprej dolocenih kategorij.

SHRANI KATEGORIJO 3/3
Kategorija Brez H

Ko to storite, znova pritisnite Shrani in zaslon bo potrdil, da je popravek shranjen.

Spremenijeni popravek lahko shranite na isto mesto, e Zelite, da se prejSnja

razli¢ica prepiSe. To lahko preprosto doseZete s Stirikratnim pritiskom na Shrani .

Popravke Summit Factory lahko prenesete s komponentami Novation, ¢e so bili
pomotoma prepisani. Glej stran 12
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Osnovna operacija - spreminjanje zvoka
Ko naloZite popravek, ki vam je vsec zvok, lahko spremenite zvok na veliko razli¢nih nacinov z

uporabo kontrolnikov za sintetizator. Vsako podrocje nadzorne plosce je podrobneje obravnavano
kasneje v priro¢niku, vendar je treba najprej opozoriti na nekaj temeljnih tock.

Zaslon OLED

Na zaslonu OLED bo prikazana zadnja izbrana stran menija, dokler se na nadzorni plos¢i ne
premakne vrtljivi gumb ali drsnik. To takoj spremeni zaslon, da prikaze kontrolnik, ki se premika:
poleg vrednosti parametra, ki je bil shranjen za trenutno naloZen popravek, bo prikazana tudi nova
vrednost parametra:

O1 Fini tok
-17
shranjeno vrednost +0

Stevilni vrtljivi gumbi imajo razpon parametrov od 0 do +127. Drugi, npr. nadzor globine filtra Env
ali krmilniki Mod Env 2 oscilatorjev , so dejansko »sredinsko nicle« in imajo razpon parametrov od
-64 do + 63 ali od -128 do +127.

Zaslon se po kratkem ¢asu (uporabnisko dolo¢i) vrne na prejsnjo stran menija po tem, ko spustite
gumb. Ce se 10 minut ne dotaknete nobenega kontrolnika, se zaslon izklopi, vendar se bo takoj
nadaljeval, ko izberete kontrolnik ali gumb menija.

Izjeme od zgoraj navedenega so vrtljivi gumb Master Volume , nastavitev ve¢ treh gumbov
Oscillator Wave in dvojna nastavitev gumba Filter Shape .

Ko prilagodite kontrolnik glavne glasnosti, to na noben nacin ne spremeni zaslona OLED, vendar
pa bo izbira valovanja oscilatorja na vec¢ spremenila prikaz na stran 3, 5 ali 7 menija Osc (Stevilka
strani je odvisna od oscilatorja, ki ga prilagajate ), saj te strani vkljuCujejo parameter WaveMore za
izbiro valovne tabele. Podobno nastavitev Filter Shape na Dual spremeni prikaz na stran 4
glasovnega menija, kjer sta na voljo parametra FltShpMore in FltFreqSep, ki se uporabljata za ve¢
konfiguracij filtrov.

Prilagoditev parametrov

Kot pri tradicionalnih analognih sintetizatorjih je vecina primarnih kontrolnikov za spreminjanje
zvoka na Summitu namenskih, fizi¢nih vrtljivih krmilnikov ali stikal, ki zagotavljajo takojsen dostop
do najpogosteje potrebnih zvo¢nih parametrov.

Veliko ve¢ parametrov je na voljo za prilagajanje v vecini odsekov sintetizatorjev prek menijskega
sistema; to so ponavadi parametri, do katerih ne bi potrebovali takojSnjega dostopa med nastopom
v Zivo. Tisti v Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice in FX

vsi meniji neposredno vplivajo na ustrezne odseke ustvarjanja in obdelave zvoka, medtem ko vam
menija Mod in FX Mod omogocajo medsebojno povezovanje razli¢nih sintetizacijskih odsekov z
modulacijsko matriko ali neodvisno modulacijsko matriko FX, ki je namenjena nadzoru parametrov
FX.

Gumb za filter

Prilagoditev frekvence sinteti¢nih filtrov je verjetno najpogosteje uporabljena metoda spreminjanja
zvoka pri izvajanju v Zivo. Zaradi tega ima Filter Frequency velik vrtljivi gumb 60 tik nad tipkovnico.

Eksperimentirajte z razlicnimi vrstami popravkov, da sliSite, kako spreminjanje frekvence filtra
spremeni znacilnosti razli¢nih vrst zvoka. Prisluhnite tudi razli¢nim uc¢inkom treh osnovnih vrst

filtrov, nato poskusite izbrati konfiguracije dvojnih filtrov tako, da nastavite Obliko na dvojno.
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Kontrole na tipkovnici

Summitova klaviatura je opremljena s standardnim parom krmilnih koles za sintetizator, Pitch

in Mod (modulacija). Igla je obremenjena z vzmetjo in se vrne v sredis¢ni poloZzaj.

Obmocje nadzora visine je neodvisno nastavljivo za vsak oscilator (s parametrom BendRange -
glejte stran 26) v poltonskih korakih do +/-2 oktavi; privzeta nastavitev za zacetni popravek je +/-1
oktava, vendar bodo imeli Stevilni popravki razlicna obmocja upogiba.

Funkcija modulacijskega kolesa se razlikuje glede na naloZen obliz; obicajno se uporablja za
dodajanje izraza ali razli¢nih elementov zvoku. Pogosta uporaba je dodajanje vibrata zvoku.

Kolescu Mod je mogoce dodeliti spreminjanje razli¢nih parametrov, ki sestavljajo zvok - ali
kombinacijo parametrov hkrati. Ta tema je podrobneje obravnavana drugje v priro¢niku. Glej
stran 46.

Tipkovnico smo opremili tudi s parom gumbov Octave Shift 84 . Ti u¢inkovito premaki celotno
tipkovnico navzgor ali navzdol za oktavo naenkrat z vsakim pritiskom, do najvec treh oktav. Ko je
v uporabi, bo gumb Octave zasvetil belo na eni od treh razli¢nih stopenj svetlosti, kar pomeni, da

je oktavni premik aktiven: svetlost narasca s stopnjo uporabljenega premika.

Privzeto je C priblizno na sredini tipkovnice (tik pod obliko oscilatorja
kontrole) je srednji C (glede na A = 440 Hz).

Arpeggiator

Summit vklju€uje mocan arpeggiator ("Arp"), ki omogoca igranje in manipulacijo arpeggiov zelo
razli¢nih kompleksnosti in ritma v realnem ¢asu. Arpeggiator omogocite s pritiskom na gumb Arp
On51.

V najbolj osnovni konfiguraciji bo ob pritisku ene same tipke noto ponovno sprozil arpeggiator s
hitrostjo, ki jo dolocita Tempo control ali ClockRate

parameter na 1. strani menija Arp . Ce igrate akord, arpeggiator identificira njegove note in jih
igra posamicno v zaporedju z enako hitrostjo (to je znano kot vzorec arpeggia ali 'arp zaporedje');
torej, ¢e igrate C-dur trizvok, bodo arpegiirane note C, E in G, ki sestavljajo akord.

Tempo arp je mogoce tudi sinhronizirati zdohodno uro MIDI, tako da lahko preprosto zaklenete
vzorce arp na sekvencerje, bobnarske stroje ali druge zvotne generatorje.

Prilagoditev kontrolnik@ate 55, 57, Rhythr@ in Octave 56 b@remenila ritem vzorca
(nacin igranja zaporedja in obseg not) na razli¢ne nacine. Vecino teh parametrov in vec drugih je
mogoce prilagoditi tudi na 2. strani menija Arp . Za vse podrobnosti glejte stran 33.
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MIDI nadzor

Summit ima visoko stopnjo implementacije MIDI in skoraj vsak kontrolnik in sinteti¢ni parameter
lahko prenasa podatke MIDI na zunanjo opremo, prav tako pa je sintetizator mogoce nadzorovati
v skoraj vseh pogledih z vhodnimi MIDI podatki iz DAW, sekvencerja ali glavnega krmilnika
tipkovnico. Poleg tega se sinteti¢ni podatki za vsakega od dveh bi-timbralnih delov lahko prenasajo
in sprejemajo na razli¢nih kanalih MIDI, kar omogoc¢a ogromen obseg zunanjih moznosti vmesnika
MIDI.

Meni z nastavitvami ima tri strani, namenjene konfiguraciji MIDI, in nudi Stevilne moZnosti za
omogocanije razli¢nih vidikov nadzora MIDI. Poleg nastavitve kanala MIDI za posamezni del ti
vkljucujejo izhod Arpeggio MIDI, Aftertouch, oddajanje/sprejemanje CC/NRPN in oddajanje/

sprejemanje programa/banke. Prosimo, glejte stran 46
za vse podrobnosti.

Tovarnisko privzeto je, da so vse moznosti oddajanja/sprejemanja MIDI vklopljene, kanal MIDI 1
pa je nastavljen kot aktivni kanal za globalne sinteti¢ne podatke, kanal 2 za podatke dela A in
kanal 3 za podatke dela B. Za vec podrobnosti glejte tabelo na strani 40.

Gumbi za animiranje

Vsak od obeh gumbov ANIMATE 80 je lahko ramiran tako, da zagotavlja takojSnjo spremembo
zvoka sintetizatorja, ki traja, dokler je gumb pritisnjen.

To je odli¢en nacin za dodajanje zvo¢nih ucinkov "sproti" pri izvedbi v Zivo.

ANIMATES

80 [81]

Veliko Summitovih tovarniskih popravkov vklju€uje programiranje za gumbe ANIMATE .

Ko je na voljo funkcija Animate, je gumb osvetljen. Gumbi ANIMATE so programirani z modulacijsko
matriko in se prikaZejo na seznamih virov v modu

in meniji FX Mod . Vsak gumb se lahko dodeli kot vir modulacije za katero koli od destinacij, ki so

na voljo v bodisi (ali obeh) Mod Matrix in FX Mod Matrix. Za ve¢ podrobnosti glejte strani 38 in 39.
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VO D N I K ZA SI N T EZO Po prikazu samo treh elementov, ki lahko definirajo vsak zvok, je treba te elemente zdaj realizirati
v glasbenem sintetizatorju. Logi¢no je, da razli¢ni deli sintetizatorja 'sintetizirajo' (ali ustvarijo)

Ta razdelek podrobneje pokriva splosna nacela elektronskega ustvarjanja in obdelave zvoka, vsakega od teh razli¢nih elementov.

vkljuéno s sklicevanjem na zmogljivosti podjetja Summit, kjer je ustrezno.

Priporocljivo je, da to poglavje natancno preberete, e vam analogna zvo¢na sinteza ni poznana. En del sintetizatorja, oscilatorji, generirajo neobdelane valovne signale, ki definirajo visino zvoka
Uporabniki, ki poznajo to temo, lahko ta razdelek preskocijo in preidejo na naslednjega. skupaj z njegovo neobdelano harmoni¢no vsebino (ton). Ti signali se nato zmes$ajo skupaj v delu,

imenovanem mesalnik, in nastala me3anica se nato dovaja v del, imenovan filter. To dodatno
spremeni ton zvoka z odstranitvijo (filtriranjem) ali izboljSanjem dolocenih harmonikov. Na koncu
Da bi razumeli, kako sintetizator ustvarja zvok, je koristno razumeti komponente, ki sestavljajo se filtrirani signal dovaja v ojatevalnik, ki doloi kon&no glasnost zvoka.
zvok, tako glasbene kot neglasbene.

Edini nacin zaznavanja zvoka je redno, periodi¢no vibriranje bobnica z zrakom. MoZzgani .
Oscilatorji Me3salnik Filter Ojacevalnik

interpretirajo te vibracije (zelo natan¢no) v enega izmed neskoncnega Stevila razli¢nih vrst zvoka.

Zanimivo je, da je vsak zvok mogoce opisati v smislu treh lastnosti in vseh zvokov ) )
vedno jih imej. To so:

+ Vigina tona

* Zvok
* Glasnost Dodatni odseki sintetizatorja - LFO in ovojnice - zagotavljajo nadaljnje nagine spreminjanja visine,
tona in glasnosti zvoka z interakcijo z oscilatorji, filtrom in ojacevalcem, kar zagotavlja spremembe
Tisto, zaradi Cesar se en zvok razlikuje od drugega, so relativne velikosti treh lastnosti, ki so bile v znadaju zvoka, ki se lahko razvija skozi ¢as. Ker je edini namen LFO in ovojnic krmiljenje
prvotno prisotne v zvoku, in kako se lastnosti spreminjajo med trajanjem zvoka. (moduliranje) drugih delov sintetizatorja, so splo$no znani kot "modulatorji".
Z glasbenim sintetizatorjem smo se namenoma odlocili za natanc¢en nadzor nad temi tremi Ti razligni odseki sintetizatorja bodo zdaj obravnavani podrobneje.
lastnostmi in zlasti nad tem, kako jih je mogoce spremeniti med "Zivljenjsko dobo" zvoka.
Lastnostim se pogosto dajejo razli¢na imena, npr. glasnost se lahko imenuje amplituda, glasnost Oscilatorji in meSalnik
ali nivo, visina kot frekvenca in v€asih tember kot ton. Odsek Oscilator je srce sintetizatorja. Ustvarja elektronsko valovanje (ki ustvarja tresljaje, ko se
kon¢no dovede do zvocnika). Ta valovna oblika je proizvedena z nadzorovano glasbeno visino, ki
Viina tona je na zacetku dolocena z noto, odigrano na tipkovnici, ali vsebovana v prejetem notnem sporocilu
Kot receno, zvok zaznava zrak, ki vibrira bobnic. ViSina zvoka je odvisna od tega, kako hitri so MIDI. Znatilen ton ali tember valovne oblike dejansko dolo&a oblika valovne oblike.

tresljaji. Za odraslega ¢loveka je najpocasnejSa vibracija, ki jo zaznamo kot zvok, priblizno

dvajsetkrat na sekundo, kar mozgani razlagajo kot nizek nizek zvok; najhitrejsi je vectisockrat na

sekundo, kar mozgani interpretirajo kot visok zvok. Pred mnogimi leti so pionirji glasbene sinteze edkkili, da le nekaj znacilnih valovnih oblik vsebuje
veliko najbolj uporabnih harmonik za ustvarjanje glasbenih zvokov.

Imena teh valov odrazajo njihovo dejansko obliko, gledano na instrumentu, imenovanem
osciloskop, in so: SinTLrl\EQrEi\v/aa\IOVi' kvadratni valovi, iagast} ?/éign\gplitnljkotni valovi in Sum. Vsak od

A g odsekov oscilatorja Summit lahko ustvari vse te valovne oblike in lahko ustvari tudi netradicionalne
sinteti¢ne valovne oblike. (Upostevajte, da se hrup dejansko generira neodvisno in mesa z drugimi
oblikami valov v razdelku mesalnika.)

G = Glasnost

» i Vsaka valovna oblika (razen hrupa) ima dolo¢en nabor glasbeno povezanih harmonikov, s

o e katerimi lahko upravljajo nadaljnji deli sintetizatorja.
1 234 5
Ce prestejemo Stevilo vrhov v obeh valovnih oblikah (vibracijah), je v valu B natanko dvakrat toliko Spodnji diaQEQEE\LWJY@ZUJeJD. kako te valovne oblike izglegajsiaa osciloskopu, in ponazarjajo
vrhov kot v valu A. (Val B je dejansko za oktavo vigji v tonu kot val A.) Stevilo tresljajev v dolo¢eno relativne ravni njihovih harmonikov. Ne pozabite, da so relativne ravni razli¢nih harmonikov,
obdobje dolo¢a viino zvoka. To je razlog, da se viina tona véasih imenuje frekvenca. Stevilo prisotnih v valovni obliki, tiste, ki doloajo tonski znaZaj konénega zvoka.
vrhov valovne oblike, prestetih v dolo¢enem ¢asovnem obdobju, doloca viSino tona ali frekvenco.
Sinusni valovi

tember Glasnost
Glasbeni zvoki so sestavljeni iz vec razli¢nih, povezanih visin, ki se pojavljajo hkrati.
Najnizja se obicajno imenuje "osnovna" visina in ustreza zaznani noti zvoka. Druge visine, ki ;
sestavljajo zvok in so povezane z osnovnim v preprostih matemati¢nih razmerjih, se imenujejo Sinusnival Harmoniéno

harmoniki. Relativna glasnost vsakega harmonika v primerjavi z glasnostjo osnovnega zvoka
doloca splo3ni ton ali 'ton’ zvoka.
Ti imajo samo en harmonik. Sinusna valovna oblika proizvaja »najcistejsi« zvok, ker ima samo to
eno visino (frekvenco).
Razmislite o dveh instrumentih, kot sta ¢embalo in klavir, ki igrata isto noto na klaviaturi in z Glasnost
enako glasnostjo. Kljub enaki glasnosti in visini, instrumenti $e vedno zvenijo izrazito razli¢no. To Trikotni valovi

je zato, ker razli¢ni mehanizmi za ustvarjanje not obeh instrumentov ustvarjajo razli¢ne nize

1 234 5

harmonikov; harmonije, ki so prisotne v zvoku klavirja, se razlikujejo od tistih v zvoku ¢embala.
Zagast val Hgrmoniéno
Glasnost
Glasnost 1 [ :
. . . . . . x . 1357
Glasnost, ki se pogosto imenuje amplituda ali glasnost zvoka, je dolocena s tem, kako velike so Glasnost .
Trikotni val Harmoni¢no

vibracije. Zelo preprosto, poslusanje klavirja na meter stran bi zvenelo glasneje, kot ¢e bi bil

etdeset metrov stran.
P Ti vsebujejo samo lihe harmonike. Glasnost vsakega se zmanj3uje kot kvadrat njegovega poloZaja

v harmoni¢nem nizu. Na primer, 5. harmonik ima glasnostﬁ/fs

A B
obseg temeljnega. ""? Harmonicno
A
Glasnost
Glasnost
1 234 5
Square Wave Harmoniéno
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Glasnost
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Zagasti valovi Sinusni val Harmoniéno
Glasnost
I
1 234 5
Zagastual Harmonitno

Zagasti valovi so bogati s harmoniki in vsebujejo sode éndibe harmonike osnovne frekvence. Glasnost vsakega

je obratno sorazmerna z njegovim polozajem v hasmenicnem nizu.

1357
Trikotni val Harmonicno
Kvadratni/pulzni valovi 1 234 5
Hrup Harmoniéno
Glasnost

I ;

1 234 5
Square Wave Harmoni¢no

Kvadratni/impulzni valovi vsebujejo samo lihe harmonike, ki imajo enako glasnost kot lihi harmoniki v Zagastem
valu.

Kvadratna valovna oblika preZivi enako koli¢ino ¢asa v svojem 'visokem' stanju kot v svojem 'nizkem' stanju. To
razmerje je znano kot "delovni cikel". Kvadratni vaPitia vedno delovni cikel 50 %, kar pomeni, da je polovico cikla
'visok' in drugo polovico 'nizek'. Summit vam omogoca prilagoditev delovnega cikla osnovne kvadratne valovne
oblike (prek kontrolnikov oblike ), da ustvarite valovno obliko, ki je bolj ‘pravokotne' oblike. Te so pogosto znane
kot valovne oblike impulza. Ko valovna oblika postaja vedno bolj prévokétaa, se uvedejo bolj enakomerni

harmoniki in valovna oblika spremeni svoj znacaj ter zveni bolj 'nazalno'.

. . . . x. . . Glasnost . . N .

Sirina valovne oblike impulza ('Sirina impulza') se lahko dinami¢no spremeni z modulatorjem, zaradi ¢esar se
harmonicna vsebina valovne oblike nenehno spreminja.

To lahko daje valovni obliki "mastno" kakovost, ko je Sirina %mpulzazsgrltemenjena na zmerno5

oceniti. Glasnost
Zagastval Harmoni¢no

Oblika impulznega valovanja zveni enako, ne glede na to, ali je de}lovni cikel - na primer - 40 % ali 60 %, saj je
1357

valovna oblika le »obrnjenac in harmonska vsebina je totno Harmonicno
enako. G
asnost

1 234 5

Hru Harmonigno,
P Glasndst 50%

1 234 5

Harmoni¢no
40 %

Square Wave

Glasnost

60 %
Sinusni val Harmonicno

Hrup
Sum je naklju¢en signal in nima osnovne frekvenees(im zato nima lastnosti visine). Sum vsebuije vse frekvence in
vse so enako glasne.

Ker nima visine, je hrup pogosto uporaben za ustvarjanje zvocnih ucinkov in zvokov tipa tolkal.

1 234 5

Zagastval Harmoniéno
1 234 5

Hrup Harmonitno
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Modulacija zvonjenja

Obro¢ni modulator je generator zvoka, ki sprejema signale iz dveh oscilatorjev in ju ucinkovito "pomnozi" skupaj.
Summit's Ring Modulator uporablja oscilator 1 in oscilator 2 kot vhoda. Kon¢ni izhod je odvisen od razli¢nih
frekvenc in harmonicne vsebine, ki je prisotna v vsakem od obeh signalov oscilatorja, in bo sestavljen iz niza

frekvenc vsote in razlike ter frekvenc, ki so prisotne v izvirnih signalih.

0sC1

0sC2

Frekven¢na modulacija (FM)
Druga metoda zdruZevanja signalov iz dveh virov je frekvenéna modulacija ali FM. Pri tej tehniki se frekvenca
enega oscilatorja - v€asih imenovanega "nosilec" - dinami¢no spreminja glede na njegovo nominalno "sredis¢no"

vrednost za koli¢ino, ki ustreza trenutni amplitudi signala iz drugega oscilatorja.

Summit ima na plo3¢i niz kontrolnikov, namenjenih dodajanju FM ucinkov.

Natancen zvocni rezultat bo odvisen od valovnih oblik vsakega oscilatorja, njihove relativne visine in najvecje
amplitude moduliranega signala: na Summitu je ta slednji parameter mogoce nadzorovati ro¢no in ga je mogoce

nadalje spreminjati z LFO in ovojnico.

Rezultat frekvencne modulacije je generiranje Sirokega spektra dodatnih harmonikov (pravzaprav teoretiéno
neskonc¢nih), nad in pod visino oscilatorja, ki se modulira. V jeziku FM se ti harmoniki pogosto imenujejo stranski
pasovi.

Stevilo "pomembnih" stranskih pasov je sorazmerno z amplitudo moduliranega signala in obratno sorazmerno
s frekvenéno razliko med nosilcem in modulatorjem. Ce je modulator Ze bogat s harmoniki, npr. nekaj drugega
kot navaden sinusni val, vsak harmonik ustvari lasten niz stranskih pasov, kar dodatno obogati spektralno

vsebino rezultata.

osc1 FREKVENCA
MODULATOR MODULIRAN IZHOD
05C 1 PITCH
0sC2 ‘ ‘ |
«——— Harmoniki —————»
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Mesalnik

Za razsiritev obsega zvokov, ki jih lahko ustvarite, imajo tipi¢ni analogni sintetizatorji ve¢
kot en oscilator (Summit ima tri za del A in tri za del B). Z uporabo ve¢ oscilatorjev za
ustvarjanje zvoka je mogoce doseci zanimive harmoni¢ne mesanice. MoZno je tudi rahlo
razglasiti posamezne oscilatorje drug proti drugemu, kar ustvari topel, 'masten’ zvok.

Summit's Mixer vam omogoca ustvarjanje zvoka, sestavljenega iz valovnih oblik oscilatorjev
1, 2iin 3, vira hrupa in izhoda obro¢nega modulatorja, ki se po potrebi zme3ajo skupaj.

osct OSC 1 ZVEZEK

W, —(/

MESALNIK

0sc2

0SC 2 ZVEZEK
0sC3

OSC 3 ZVEZEK
. m VNOS V
FILTRIRAJTE

HRUP

HRUP
( \ KOMPLEKSNO
3 VALOVNA OBLIKA

M / MESANICA

\ 05C1,2,3,

i HRUP IN
PRSTAN
POZIV PROTI MODULATOR

POZIV PROTI

| [

Filter
Vrhjea subtraktivna sintetizator. Subtraktivna pomeni, da je del zvoka odvzet

nekje v procesu sinteze.

Oscilatorji zagotavljajo neobdelane valovne oblike z veliko harmoni¢ne vsebine, odsek
Filter pa kontrolirano odsteje nekatere harmonike.

Obstajajo trije osnovni tipi filtrov, ki so vsi na voljo v Summitu: nizkoprepustni, pasovni in
visokoprepustni. Tip filtra, ki se najpogosteje uporablja na sintetizatorjih, je nizkoprepustni.
V nizkopasovnem filtru je izbrana "mejna frekvenca" in vse frekvence pod to so prepuscene,
medtem ko so viSje frekvence filtrirane ali odstranjene.

Nastavitev parametra Filter Frequency narekuje tocko, nad katero se odstranijo frekvence.
Ta postopek odstranjevanja harmonikov iz valovnih oblik vpliva na spremembo znacaja ali
tembra zvoka. Ko je parameter Frequency na najvecjem, je filter popolnoma "odprt" in
nobena frekvenca ni odstranjena iz neobdelanih valovnih oblik oscilatorja.

V praksi pride do postopnega (in ne nenadnega) zmanjsanja glasnosti harmonikov nad
mejno tocko nizkopasovnega filtra. Kako hitro se ti harmoniki zmanjsajo v glasnosti, ko se
frekvenca poveca nad mejno tocko, je dolo¢eno s parametrom naklona filtra. Naklon se
meri v 'volumenskih enotah na oktavo'. Ker se glasnost meri v decibelih, se ta naklon
obicajno navaja kot toliko decibelov na oktavo (dB/okt). Visje kot je Stevilo, ve¢ja je zavrnitev
harmonikov nad mejno tocko in bolj izrazit je ucinek filtriranja. Vsak od Summitovih filtrskih
odsekov ima naklon 12 dB/oct, vendar sta dva istega tipa lahko kaskadna (postavljena
zaporedno), da ustvarita naklon 24 dB/oct. Summit omogoca tudi kaskadno povezovanje
dveh razli¢nih vrst filtrov ali celo namestitev "vzporedno", tako da izhod mesSalnika
obravnavata oba.

Naslednji pomemben parameter filtra je resonanca. Glasnost frekvenc na mejni tocki se
lahko poveca z napredovanjem nadzora resonance filtra. To je uporabno za poudarjanje
dolocenih harmonij zvoka.

Ko se resonanca poveca, bo zvok, ki prehaja skozi filter, postal Zvizgajo€. Ko je nastavljena
na zelo visoke ravni, resonanca dejansko povzro¢i, da filter samooscilira, kadar koli skozi
njega prehaja signal. Nastali Zvizgajodi ton, ki nastane, je pravzaprav Cisti sinusni val,
katerega viSina je odvisna od nastavitve frekven¢nega nadzora (mejna tocka filtra). Ta z
resonanco proizvedeni sinusni val se lahko dejansko uporabi za nekatere zvoke kot dodaten
vir zvoka, Ce Zelite.
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Odrezati
Pogostost

Spodnji diagram prikazuje odziv tipi¢nega nizkopasovnega filtra. Glasnost frekvenc nad
'Eﬂ%‘é’n%&o se zmanjsa.

Odrezati

Pogostost

Glasnost
Odrpzat
Pogostost
Glasnost
Pogostost
Odrdzati
Pogostost
Glasnost

Odrezati
Pogostost

Ko je dodana resonanca, se glasnost frekvenc okoli mejne vrednosti poveca.

Pogostost
Glasnost 9
Odrezati
Pogostost
Glasnost /
Pogostost
Odrezati
Pogostost
Glasnost Pogostost
Odrezati
Glasnost Pogostost

Odrezati
Pogostost

Poleg tradicionalnih nizkoprepusgﬁiﬁzﬁltrov obstajajo tudi visokoprepustni in pasovni. Na
Vg'ggﬂgﬁa filtra izbrana s stikalom Oblika 58 .

Visokopasovni filter je podobﬁ\onizoksotpoasstovnemu filtru, vendar deluje v "nasprotnem
smislu", tako da so frekvence pog mejno tocko odstranjene. Frekvence nad mejno tocko so
presezene. Ko je parameter Filter Frequency nastavljen na minimum, je filter popolnoma
odprt in nobena frekvenca ni odstranjena iz neobdelanih valovnih oblik oscilatorja.

Pogostost
Odrezati
Pogostost
Glasnost
Pogostost
Pogostast
Ezati
gostost Odrezati
Glasnost Pogostost
Glasnost
Odrgzati
Pogostost
Glasnost
Pogostost

S pasovno prepustnim filtrom je prepuscen samo ozek pas frekvenc, osredotocen okoli
mejne tocke. Frekvence nad in pod pasom so odstranjene. Ni mogoce Frekvenca
da popolnoma odprete to vrsto fill@ @@&t&kite prehod vsem frekvencam.

Odrezati

Pogostost

Glasnost Pogostost

Pogostost

Odrezati

Pogostost
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Bolj zapletena razmerja med glasnostjo in frekvenco je mogoce doseci z uporabo preprostih
filtrov zgoraj opisanih vrst v kombinaciji. Summit vam omogoca "kaskadno zdruzevanje" dveh
filtrov razli¢nih vrst, s ¢imer ustvarite "serijsko" kombinacijo. Tak3na kombinacija bo na splo3no
povzrocila odstranitev vec frekvenc kot z enim odsekom filtra, saj sta oba filtra subtraktivna.
Vendar pa lahko nastanejo zanimivi rezultati, ¢e imata filtra razlicne mejne frekvence.

Na primer, ¢e nizkopasovnemu filtru sledi visokofrekvencni filter, bo nizkopasovni filter
prepustil samo zelo visoke frekvence visokofrekvenc¢nemu filtru, ki jih bo nekatere odstranil in
pustil ozek frekvenéni pas. med« mejnima frekvencama obeh filtrov. Sirina tega pasu je odvisna
od razlike med ali "lo¢enosti" dveh mejnih frekvenc.

LPF HPF
) (f2)

LP > HP

Nizkoprepustni filter

12 dB/okt

Nizkoprepustni filter
B/okt

Pogostost

Visokofresovni filter

12 dB/okt

< Visokofresovni filter

1
1
1
1
: : 12 dB/okt
1
1
1
1

Kombinirano
Kombinirano

odziv, ko
fl1<f2

Vzporedno kombiniranje istih filtrov povzroci precej drugacen rezultat, saj se odzivi obeh odsekov
dejansko sestejejo. Nizkofrekvencni filter bo prepustil nizkofrekvencni filter, visoke frekvence pa
visokofrekvencni filter, kar povzroci padec ali grbo v odzivu na obmocju med dvema mejnima
frekvencama.

LPF
(1)
HPF
(f2)
I I
| I
I I
Nizkoprepusti flter | Nizkoprepustni filter !
12 dB/okt | 12 dB/okt 1
| I
I I
| 1
I I
I L
f1 Pogostost fl
|
|
| I
: |
N . |
| Visokofresovni filter | Visokofresovni filter
: 12 dB/okt | 12 dB/okt
|
| I
| |
| |
1 L
f2 f2
| | /L
I I | 1
e I |
I I | 1
} : Kombinirano } : Kombinirano
; : odziv, ko je f1 < f2 } : odziv, ko
1 | i i f1>f2
I | | I
I | | 1
I 1 L L
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Ovojnice in ojacevalec

V prejsnjih odstavkih je bila opisana sinteza viSine in tembra zvoka. Naslednji del vadnice za

sintezo opisuje, kako se nadzoruje glasnost zvoka. Glasnost note, ki jo ustvari glasbilo, se pogosto

mocno spreminja glede na trajanje note, odvisno od vrste glasbila.

Na primer, nota, zaigrana na orgle, hitro doseze polno glasnost, ko pritisnete tipko. Ostaja pri

polni glasnosti, dokler ne spustite tipke, nato pa glasnost takoj pade na nic.

GLASNOST

GLASNOST

GLASNOST

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"

TIPK['ON" TIPK [1ZKLOP"

TIPK['ON" TIPK [1ZKLOP"
CAs

Klavirska nota hitro doseZe polno glasnost po pritisku tipke, vendar postopoma upada v CASU

glasnost na ni¢ po nekBjR¥ekaNyah, tudi ¢e drzite tipko.

GLASNOST

GLASNOST

GLASNOST

TIPK "IZKLOP"

1K SN TIPK "IZKLOP"
TIPK['O TIPK {1ZKLOP"
AS
(@
TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"

Emulacija odseka nizov doseze polno glasnost le postopoma, ko pritisnete tipko.

Medtem ko je tipka pritisnjena, ostane pri polni glasnosti, ko pa tipko izpustite, glasnost KEY

GLASNOST

GLASNOST

GLASNOST

"ON" dokaj pocasi pade na nic.

TIPK "IZKLOP"

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"
AS
TIPK "O}" TIPK "[ZKLOP"
CAS
TIPK "ON" TIPK "1ZKLOP"

V anafdgi¥tRSintetizatorju spremembe znataja zvoka, ki se zgodijo med trajanjem note, nadzirajo

razdelki, imenovani generatorji ovojnic. Eden od teh (Amp SUSTAIN
Env) je vedno oveﬂﬁKZ"fﬁﬂ%evalcem, ki nadzoruje ampﬁ?dﬁ’g%&pl tj. glasnost zvoka -, ko se
nota predvaja. V Summitu ima vsak generator ovojnice pet glavnih parametrov, ki dolocajo obliko

ovojnice; ti se nanasajo na SUSTAIN
kot parametri AHDSR ali "fazd"BOBRREAY SPROSCANE
GLASNOS

GLASNOST

GLASNOST

GLASNOST

¢as za napad

GLASNOST

CAS
TIPK “*ORAZPAD NAPADA/ZDRZI SPRASHIE P
¢as ; |
] ]
| |
RAZPAD NAPADA ! SPROSTITEV
-y i I
TIPKZRN i i TIPK :[ZKL
I 1 |
| ! VZDR{L
TIPK"ON] | | TIPK fzKL
L
TIPK ,,ON”ZAKASN!TE\I NAPADA ZADW!DRZI T[P}gﬁmop" SPROSTITEV
CAs —_
VZDRZI

RAZPAD NAPADA

SPROSTITEV

Prilagodi ¢as, ki je potre%\én po pritisku tipke, da se glasnost dvigne od ni¢ do polne glasnosti.

Lahko se uporablja za ustvarjanje zvoka s p%ﬁ zatemnjenjem.
NAPAD DECAY SPR

Zadrzi ¢as

CAS

Tega parametra ni na mnogiksigtizatgeiih, vendar je na voljo v Summitu. To ATTACK RAZPAD

Attack Time, preden se za¢ne zmanjSevanje glasnosti, ki ga nastavi Decay Time.

TIPK "ON"

TIPK "ON"
OCENITI

TIPK "IZKLOP"

VZD?HK "IZKLOP"
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Cas razpada

Prilagodi ¢as, ki je potreben, da glasnost pade z zacetne polne glasnosti na raven, ki jo nastavi

Ohranite nadzor, medtem ko je tipka pritisnjena.

Raven vzdrZevanja
To ni podobno drugim kontrolnikom ovojnice, saj nastavi raven in ne ¢asovno obdobje.
Nastavi raven glasnosti, na kateri ostane ovojnica, medtem ko je tipka pritisnjena, po izteku ¢asa

zmanjsanja.

Cas sprostitve
Prilagodi ¢as, ki je potreben, da glasnost pade z ravni vzdrzljivosti na ni¢, ko spustite tipko. Uporablja se

lahko za ustvarjanje zvokov, ki imajo kakovost »fade-out«.

Cas zamude

Opazili boste, da diagram vkljucuje tudi nadaljnjo, zacetno fazo, zakasnitev. Toliko ¢asa traja, da se cas
napada - in s tem celotno zaporedje AHDSR - zacne po pritisku na tipko. To je Se ena faza ovojnice, ki je
obicajno ne najdemo na drugih sintetizatorjih, vendar je na voljo v Summitu. Dodatek ¢asa zakasnitve nas
pripelje do preimenovanja zaporedja ovojnice DAHDSR zaradi popolnosti (¢eprav ga bodo Stevilni

uporabniki 3e naprej oznacevali z bolj tradicionalnim izrazom ADSR).

Vecina sodobnih sintetizatorjev lahko ustvari ve¢ ovojnic. Summit ima tri generatorje ovojnic: Amp Env

ima namenski nabor drsnih kontrol strojne opreme ADSR (Delay in Hold se nadzorujeta lo¢eno prek
menija) in se vedno uporablja za ojacevalnik za oblikovanje glasnosti vsake predvajane note, kot je opisano
zgoraj. Obe modulacijski ovojnici (Mod Env 1 in Mod Env 2) imata enak nabor kontrolnikov, s stikalom za
dodelitev, ki izbere ovojnico, ki se nadzoruje. Modulacijske ovojnice lahko uporabite za dinami¢no
spreminjanje drugih delov sintetizatorja med Zivljenjsko dobo vsake note. Summit's Mod Env Generators
je mogoce uporabiti za spreminjanje mejne frekvence filtra ali na primer Sirine impulza pravokotnih valov

oscilatorjev.

TIPK “ON" TIPK “IZKLOP"
FILTRIRAJTE
ODREZATI
FREKVENCA
>
ZAKASNITEV NAPADA ZADRZANJE RAZpad SPROSTITEV

cas _—
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LFO

Tako kot generatorji ovojnic je LFO (nizkofrekvencni oscilator) del sintetizatorja modulator. Namesto da bi
bil del same zvocne sinteze, se uporablja za spreminjanje (ali modulacijo) drugih delov sintetizatorja. V
Summitu lahko na primer LFO-je uporabite za spreminjanje viSine oscilatorja ali mejne frekvence filtra, pa

tudi za Stevilne druge parametre.

Vecina glasbil proizvaja zvoke, ki se skozi ¢as spreminjajo tako po glasnosti kot po visini in tembru. V¢asih

so lahko te variacije precej subtilne, vendar Se vedno mocno prispevajo k karakterizaciji konénega zvoka.

Medtem ko se ovojnica uporablja za nadzor enkratne modulacije v Zivljenjski dobi ene note, se LFO
modulirajo s ponavljajoco se cikli¢no valovno obliko ali vzorcem. Kot smo Ze omenili, oscilatorji proizvajajo
konstantno valovno obliko, ki ima lahko obliko ponavljajotega se sinusnega vala, trikotnega vala itd. LFO
proizvajajo valovne oblike na podoben nacin, vendar obicajno pri frekvenci, ki je prenizka, da bi proizvedla
zvok, ki bi ga lahko ¢lovesko uho. neposredno zaznati. Tako kot pri ovojnici se lahko valovne oblike, ki jih
generirajo LFO+ji, posredujejo drugim delom sintetizatorja, da se skozi ¢as ustvarijo Zelene spremembe -
ali '‘premika’ - zvoka. Summit ima 3tiri LFO-je, od katerih sta dva popolnoma neodvisna, s svojim celotnim
naborom nadzora strojne opreme. Vsi LFO se lahko uporabljajo za modulacijo razlicnih odsekov

sintetizatorja in lahko delujejo pri razli¢nih hitrostih.

Predstavljajte si, da se ta nizkofrekvencni val uporabi za viino oscilatorja. Posledica tega je, da se viSina
oscilatorja pocasi dviguje in pada nad in pod prvotno viSino. To bi na primer simuliralo violinista, ki premika
prst navzgor in navzdol po struni instrumenta, medtem ko ga lokate. To subtilno gibanje tona navzgor in

navzdol se imenuje "vibrato" ucinek.

Valovna oblika, ki se pogosto uporablja za LFO, je trikotni val.

IGRA BREZ
MODULACIA

cas _—

Druga moznost je, Ce bi isti signal LFO moduliral mejno frekvenco filtra namesto visine oscilatorja, bi bil

rezultat znani ucinek nihanja, znan kot "wah-wah".

Povzetek

Sintetizator lahko razdelimo na pet glavnih blokov za ustvarjanje ali spreminjanje (moduliranje) zvoka:

1.0scilatorji, ki ustvarjajo valovne oblike na razli¢nih viSinah.

2. Me3alna miza, ki me3a izhode iz oscilatorjev skupaj (ter doda Sum in druge signale).

3.Filtri, ki odstranijo dolocene harmonije in spremenijo znacaj ali tember
zvok.

4. Ojacevalnik, ki ga nadzira generator ovojnice, ki med predvajanjem note spreminja glasnost
zvoka.

5.LFO in ovojnice, ki se lahko uporabljajo za modulacijo ¢esar koli od zgoraj nastetega.

Velik del uZitka pri uporabi sintetizatorja je eksperimentiranje s tovarnisko prednastavljenimi zvoki (oblizi)
in ustvarjanje novih. Ni¢ ne more nadomestiti 'praktic¢ne’ izkusnje. Eksperimenti s prilagajanjem Summitovih
razli¢nih kontrol bodo s¢asoma vodili do popolnejSega razumevanja, kako se razli¢ni sinteti¢ni odseki
spreminjajo in pomagajo oblikovati nove zvoke. OboroZen z znanjem iz tega poglavja in razumevanjem,

kaj se dejansko dogaja v sintetizatorju, ko se gumbi in stikala spreminjajo, bo postopek ustvarjanja novih

in vznemirljivih zvokov postal enostaven. Zabavaj se!
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SUMMIT: POENOSTAVLJEN BLOKOVNI DIAGRAM

Avdio vhodi 5

>

Levi VCA

ZaVCA

Popatenje

Analogno Filter
Overdrive
12d8

DesnoVCA ettt = Overdrive FXlevo -._.N Glavni ali pomozni levi
L levo (FPGA) H
1
L (Analogno)

. - Overdrive ALra i Glavna ali pomozna desna
_______ Zplka g . =zale
e 1 Prav
L) = (Analogno) =

Levi VCA

Analogn Filter
Glas 16 alogno

12d8
@z Predfilter Ete
(eez Overdrive
Osc3 12dB
Filter

ZaVCA

Popatenje

Desno VCA

z . )
Summitova arhitektura je v bistvu sestavljena iz dveh popolnih, enakih, a popolnoma Summit ima tudi par zvocnih vhodov (glejte @a strani 9): ti vam omogocajo, da

locenih sintetizatorjev z enim nizom kontrol. Odvisno od vrste popravka v uporabi - poveZete zunanje zvocne vire - npr. iz drugih sinteti¢nih modulov - in nato uporabite
Single ali Multi - oba sintetizatorja bodisi delujeta na enak nacin, pri cemer vsak Summitove obseZne zmozZnosti obdelave za obdelavo njihovih zvokov. Dve %" jack
kontrolnik vpliva na isti parameter v obeh sintetizatorjih hkrati (Single Patches), ali pa vticnici sta namenjeni za levi in desni signal stereo para, vendar lahko mono vir prikljucite
delujeta razli¢no, da ustvarita dela A in B Multi Patch, pri ¢emer vsak kontrolnik vpliva na LEVI vhod le, e Zelite.

na svoj parameter samo v enem od dveh sintetizatorjev hkrati.
3. stran menija Voice omogoca te vhode in vam omogoca izbiro, ali naj se prikljuceni

Vsak od dveh delov Summit uporablja osem locenih glasov, ki se v preostali verigi zunanji signali me3ajo z vsakim od 16 glasov na vhodu odseka analognega filtra ali pa
signalov obravnavajo neodvisno. Glasovi so digitalno sintetizirani v poljskem se dodajo sintetizacijskemu zvoku "post-VCA" na izhodu filtrskega dela. Prva moznost -
programabilnem nizu vrat (FPGA) z uporabo numeri¢no krmiljenih oscilatorjev, ki PreFilt v meniju - ucinkovito doda zunanje signale Summitovim lastnim interno

delujejo pri izjemno visoki frekvenci, kar ima za posledico valovne oblike, ki se ne ustvarjenim zvokom in bodo zato podvrzeni enaki obdelavi signalov kot izvorni sinteti¢ni
razlikujejo od tistih, ki uporabljajo tradicionalno analogno sintezo. zvoki, vklju¢no z analognim Pre Filter Overdrive in Pre-VCA Distortion.

Vsak glas je meSanica izhodov treh oscilatorjev; ko prilagodite enega od regulatorjev

nivoja oscilatorja 38 , 39 ja prilagodite nivo osmih glasov hkrati. Naslednji Druga mozZnost - PostFilt v meniju - vam omogoca, da zunanje signale usmerite
elementi v verigi obdelave signala so v celoti v analogni domeni. Upostevajte, da je neposredno v Summitov odsek FX, kjer jih lahko bodisi dodate izvornim sintetizacijskim
popacenje mogoce dodati na ve¢ mestih - pred filtrom (Overdrive 62), po filtru zvokom ali pa jim enega od odsekov FX dodelite izklju¢no: ta izbor je narejen na Stran C
(FitPostDrv v glasovnem menij po konnem seStevanju glasu (Distortion Level 68). menija Nastavitve . Ker so izhodi odsekov FX lahko usmerjeni na glavne ali pomozne

izhode, vam to omogoca dodajanje FX zunanjim signalom popolnoma neodvisno od
funkcij sintetizatorja.

Zvocni ucinek je lahko v vsakem primeru precej dru

Upostevaijte, da so ucinki casovne domene (FX) - zbor, zakasnitev in odmev - prav tako
digitalno ustvarjeni v FPGA. Stereo ucinki, poslani v odsek za obdelavo FX, so vzeti iz
glavnega VCA, tako da vsa popacenja, dodana signalom, obdela FX. Povratni signal FX
se doda nazaj na isto tocko na poti signala.
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VRH PODROBNO

V tem razdelku prirocnika je vsak del sintetizatorja obravnavan podrobneje. Odseki so urejeni
po vrstnem redu "pretoka signala" - glejte zgorniji blokovni diagram. Znotraj vsakega odseka so
najprej opisani povrsinski fizicni kontrolniki, ki jim sledi referencni vodnik po prikaznem meniju
v zvezi z odsekom. Na sploSno meniji ponujajo parametre "natan¢nega nadzora", do katerih je
dostop manj potreben. "Zacetna vrednost", podana za vsak parameter, je tista za tovarniski
zacetni popravek: te se bodo razlikovale, ko bo naloZzen drug popravek.

OPOMBA:

Zaradi bi-timbralne arhitekture Summit se opis kontrolnikov in menijev vsakega odseka
enako nanasa na oba dela Multi Patch. Opise je mogoce obravnavati kot enako veljavne za
del A ali del B, ¢eprav bodo prilagoditve izvedene samo za en del naenkrat, razen ce je
MULTI DEL CONTROL nastavljen na Both.

Poudariti moramo, da poskusov ni nadomestila. Prilagajanje kontrolnikov in prilagajanje
posameznih parametrov med poslusanjem razli¢nih popravkov vam bo povedalo ve¢ o tem, kaj
posamezen parameter pocne, kot bi ta uporabniski priro¢nik kdajkoli lahko povedal. Predvsem
bi vas spodbuijali, da eksperimentirate z u¢inkom, ki ga ima spreminjanje parametra na razlicne
popravke - ugotovili boste, da so med popravki lahko precejsnje razlike, odvisno od tega, kako
je zvok ustvarjen.

Glasovi

Summit je bi-timbralno, 16-glasno, polifono glasbilo. »Polifoni¢no« v bistvu pomeni, da lahko
igrate vec not na tipkovnici in vsaka nota, ki jo drZite, bo zazvenela.

»Bi-timbral« pomeni, da imajo Summit's Patches dva locena dela, ki ju je mogoce nastaviti, kot
da bi bila eden, ali popolnoma neodvisno. Ko izberete Single Patch, Summit postane en
sintetizator s Sestnajstimi glasovi. Z Multi Patches imate Se vedno Sestnajst glasov, zdaj pa jih je
osem dodeljenih za ustvarjanje dela A in osem za del B.

Med igranjem je vsaki noti dodeljen en ali vec "glasov" in ker Summit podpira osem glasov na
del, vam bo pogosto zmanjkalo prstov, preden vam bo zmanjkalo glasov! Vendar je to odvisno
od tega, koliko glasov je dodeljenih vsaki noti - glejte parameter Unison v glasovnem meniju
stran 23). Vendar, ¢e nadzorujete Summit iz sekvencerja MIDI ali DAW, je moZno, da vam
zmanjka: sekvencerji nimajo ¢loveske omejitve konénega 3tevila prstov. Ceprav se to verjetno
zgodi redko, lahko uporabniki ob¢asno opazijo ta pojav, ki se imenuje "kraja glasu".

Alternativa polifonemu zvoku je mono. Pri mono zvenenju se naenkrat oglasi samo ena nota; ¢e
pritisnete drugo tipko, medtem ko drZite prvo pritisnjeno, boste prvo preklicali in predvajali

drugo - in tako naprej. Zadnja zaigrana nota je vedno edina, ki jo sliSite. Vsi zgodnji sintetizatorji
so bili mono in ¢e poskusate posnemati analogni sintetizator iz 1970-ih, boste morda Zeleli zvok
nastaviti na mono, saj nacin nalaga doloceno omejitev slogu igranja, ki bo prispeval k pristnosti.

Vsak od dveh Summitovih sintetizatorjev ima lahko svoj nacin polifonije: ko izberete razlicne
tovarniSke veckratne popravke, boste ugotovili, da nekateri ustvarijo del A z enim nacinom in
del B z drugim. Drugi popravki uporabljajo isti nacin za oba dela.

Izbira natina polifonije Summit po delu se opravi z gumbom Voice Mode 48 . Dodatni parametri
Mka in drsenja so na voljo za prilagajanje v Glasu

meni (glejte nasprotno), ki vkljucuje tudi nastavitve, povezane z nekaterimi drugimi funkcijami sintetizatorja.

[a9 [50

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
481 : | l Glide Time
Voice Mode Glide On

22

Kot pove Ze ime, so trije mozni nacini mono in dva polifoni¢na.

1. Mono - to je standardni monofonicen nacin; naenkrat se sliSi samo ena nota in velja
pravilo "zadnje predvajane" - ¢e igrate na vec kot eno tipko, se bo sliala samo zadnja
pritisnjena. Za vsako noto se uporablja isti glas ali glasovi: to pomeni, da bo vsaka
zaigrana nota ponovno sprozila glasove, tudi e prejSnja nota Se vedno zveni. Ko je
drsenje vklopljeno, se med zaporednimi notami vedno pojavi drsenje portamenta.

N

. Mono 2 - ta nacin deluje na enak nacin kot Mono, le da so glasovi dodeljeni "v rotaciji",
ko se vsaka nota predvaja. Za razliko od Mono ali MonoLG ima to (odvisno od hitrosti
predvajanja) ucinek, ki omogoca, da vsaka nota zakljuci svojo posamezno ovojnico.
Glavna prednost glasovnega nacina Mono 2 je pri uporabi ovojnic z obcutno dolzino
faze napada: ovojnica se vedno ponastavi, ko pritisnete novo tipko. Analogni generatoriji
ovojnic ne delujejo tako, vendar veliko digitalnih generatorjev ovojnic deluje na tem
principu.

w

. MonoLG - LG pomeni Legato Glide. To je alternativni mono nacin, ki se od mono razlikuje
po nacinu delovanja Glide in Pre-Glide. V nacinu MonolLG Glide in Pre-Glide delujeta
samo, Ce se tipke igrajo v slogu legato, tj. s prekrivanjem not; lo¢eno igranje not ne
povzroci drsnega ucinka. Kot pri Mono se za vsako noto ponovno uporabijo isti glasovi.

IS

. Poly - v vecglasnem nacinu lahko hkrati zveni do 16 glasov ene zaplate: odvisno od tega,
koliko glasov je dodeljenih zaplati, to pomeni, da lahko igrate do 16 not hkrati (morda
za to nimate dovolj prstov). , ampak zunanji sekvencer MIDI verjetno imal). Ce veckrat
igrate isto noto, bo vsaki noti dodeljen drugacen glas in sliSali boste posamezne ovojnice
vsake note.

5. Poly2 - v tem alternativnem polifoni¢nem nacinu zaporedno igranje iste note(-e)
uporablja iste glasove, glasove pa ponovno sproZijo nove note. To lahko spremeni
vedenje kraje glasu. Na primer, v nacinu Poly bodo pri igranju oblik akordov s podobnimi
notami (npr. Amin7 do Cmaj) note C, E in G zaigrane dvakrat bolje kot A in B, torej
skupaj osem glasov. Ce igrate melodijo z drugo roko, bo en glas iz prvega akorda

kar bo pustilo tri glasove proste za predvajanje melodije.

Ucinek razli¢nih nacinov polifonije je lahko precej subtilen, odvisno od Patcha v uporabi in stila
igranja, zato priporoamo, da eksperimentirate!

Drsenje

Summitova funkcija Glide poskrbi, da zaporedno predvajane note drsijo od ene do druge,
namesto da takoj skacejo z ene viSine na drugo. Omogoceno je z drsenjem

Gumb za vklop 49 . Sint si zapomni zadnjo zaigrano noto na glas in drsenje - navzgor ali navzdol
- se bo zacelo od zadnjega sproZenega tona tega glasu tudi po tem, ko je bila tipka izpuScena.
Trajanje drsenja je nastavljeno s kontrolnikom Glide Time 50 : najdaljsi razpljivi Cas drsenja

je priblizno 5 sekund.

Glide je namenjen predvsem uporabi v mono nacinu, kjer je Se posebej ucinkovit.

Uporablja se lahko tudi v nacinih Poly, vendar je lahko njegovo delovanje nekoliko nepredvidljivo,
ker bo drsenje temeljilo na prejsnji noti, ki jo uporablja glas, ki je zdaj dodeljen noti, ki se igra.

To je lahko e posebej ocitno pri akordih. UpoStevajte PreGlide

parameter (na strani 2 glasovnega menija) mora biti nastavljen na ni¢, da lahko Glide deluje.
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Glasovni meni

Pritisnite Glas gcjla odprete Glasovni meni. To ima Stiri strani: strani 1 in 2 vsebujeta glasovne
parametre, medtem ko strani 3 in 4 vsebujeta razlicne druge sinteticne parametre (ti so tukaj opisani
zaradi logi¢ne doslednosti).

Glasovni meni Stran 1:

GLAS 1/4
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Soglasje
Prikazano kot: Soglasje
Zatetna vrednost: 1
Obmogje prilagajanja: 1,2,34,8

Unison lahko uporabite za "zgostitev" zvoka z dodelitvijo dodatnih glasov (skupaj do osem) za vsako
noto. Zavedajte se, da je Stevilo glasov koncno in da je vec glasov dodeljenih, se polifoni¢na
zmogljivost aktivnega dela lahko zmanj3a. S Stirimi glasovi na noto se lahko igrata samo dve noti
skupaj popolnoma polifonicno, e se predvajajo nadaljnje note, se izvede »kraja glasu« in prva
zaigrana nota bo preklicana. Ko je Unison nastavljen na 8, Summitov trenutno izbrani del postane
vecglasni enoglasni sintetizator.

Ce je omejitev polifonije, ki jo nalaga Unison Voices, restriktivna in so oscilatorji
nastavljeni na Sawtooth, lahko podoben ucinek doseZete z uporabo parametrov
SawDense in DenseDet v meniju Oscilator. (Pravzaprav nekateri tovarniski popravki
uporabljajo to tehniko.)

SawDense in DenseDet ne vplivata na polifonijo.

Glas  DeTune

Prikazano kot: UniDeTune
Zatetna vrednost: 25
0do 127

Obmodje prilagajanja:
Unison Detune je ucinkovit le, ¢e je Unison nastavljen na nekaj, kar ni 1. Parameter doloca, koliko je
vsak glas razglasen glede na druge; razglasitev je na sploSno zaZelena, saj ima dodajanje dodatnih

"enakih" glasov veliko manjsi ucinek.

Glasovnopremikanje

Prikazano kot: UniSpread
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmodje prilagajanja:

UniSpread vam ponuja metodo nadzora, kako so lo¢eni glasovi namesceni v stereo sliki. Ko je
UniSpread nastavljen na ni¢, so vsi glasovi centralno panoramirani, kar u¢inkovito zagotavlja mono
sliko. Ko se vrednost UniSpread poveca, se vec glasov vedno bolj pomika levo in desno - liho
oStevilceni glasovi na levo in sodo na desno.

Diagram postavitve stereo slike za 4-glasovni unison z UniSpread nastavljenim na sredini

enoglasni glas 2 enoglasni glas 1

center

enoglasni glas 4 enoglasni glas 3

Povsem levo Povsem prav

Diagram postavitve stereo slike za 4-glasovni unison s povetanim UniSpread

center

enoglasni glas 2 enoglasni glas 1

enoglasni glas 4 enoglasni glas 3

Povsem levo Povsem prav
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Opomba UniSpread je e vedno ucinkovit tudi z enozvoénimi glasovi, nastavljenimi na 1: vtem
primeru je posamezna zaigrana nota postavljena na sredino stereo slike, medtem ko igranje vec not
povzroci levo ali desno premikanje, odvisno od tega, ali je uporabljeni glas lih ali celo o3tevilceno.
Pri taksni uporabi so najboljsi rezultati dosezeni z zmernimi koli¢inami UniSpreada.

Glasovni meni 2. strar:

GLAS 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Predhodno drsenje

Prikazano kot: PreGlide
Zatetna vrednost: 0
-12do +12

Obmogje prilagajanja:

Ce je nastavljen na vrednost, ki ni ni¢, ima Pre-Glide prednost pred Glide, eprav uporablja nastavitev
nadzora Glide Time 50 za dolocitev njegov@rajanja. Upostevajte, da mora biti Glide On 49 izbran,
@Pre-Glide deluje. PreGlide je umerjen v poltonih in vsaka zaigrana nota se dejansko za¢ne na
kromatsko povezani noti do oktave nad (vrednost = +12) ali pod (vrednost = -12) noto, ki ustreza
pritisnjeni tipki, in drsi proti 'cilina' opomba v ¢asu, ki ga nastavi kontrolnik Glide Time . To se
razlikuje od drsenja v tem, da bosta npr. dve zaporedoma zaigrani noti imeli vsaka svoj preddrsnik,

povezan z zaigranimi notami, in ne bo drsenja 'med' notama.

Ceprav uporaba Glide ni priporogljiva v naginih Poly pri igranju ve¢ kot ene note
hkrati, ta omejitev ne velja za Pre-Glide, ki je lahko zelo ucinkovit pri polnih akordih.

obliz Raven

Prikazano kot: Raven popravka

ZaZetna vrednost: 64

Obmogje prilagajanja: 0do 127

To je dodatna stopnja trima, katere nastavitev se shrani s popravkom. To vam omogoca, da nastavite
skupno glasnost vsakega popravka, tako da so vsi popravki v uporabi na ravni, ki jo Zelite. Z
vrednostjo 0 se obseg popravka prepolovi; z vrednostjo 127 se podvoji.

G . is 3:

GLAS 3/4
FItPostDrv O H

FltDiverge 0
Avdio vhod izklopljen

Objavi Filter Popacenje
Prikazano kot: FltPostDrv
Zacetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter nadzoruje, koliko popacenja pred ovojnico je dodano zvoku po filtru, vendar (klju¢no)
pred ojacevalnikom. To popacenje bo tako ostalo konstantno, ko se ojacevalnik postopoma odpira

in zapira z ovojnico amplitude, za razliko od tistega, ki ga doda nadzor DISTORTION Level Effects
section [68], ki sledi ojacevalniku v signalni verigi. UpoStevajte tudi, da se to popacenje razlikuje od
popacenja, ki je posledica prilagajanja nadzora Overdrive [62] v delu filtra: uporablja se samo za
frekvence, ki jih prepuscajo filtri, medtem ko Filter Overdrive uporabi popacenje za celoten frekvencni

spekter zvoka pred filtrom .

Filter Razhajanje
Prikazano kot: FitDiverge
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter ponovno ustvari subtilen ucinek slabe kalibracije filtra, ki ga najdemo na zgodnjih
analognih sintetizatorjih. Filter za vsak glas je namenoma razglasen za drugacno, fiksno koli¢ino.
Ucinek bo bolj ociten, ko bo filter blizu resonance.



Machine Translated by Google

Zunanji  Avdio  vnos Usmerjanje

Prikazano kot: Audiolnput
Zatetna vrednost:

Obmocje prilagajanja: Izklopljeno, PreFilt, PostFilt

Stereo zvok iz zunanje opreme, povezane z zunanjimi vhodi Summit 10 lahko C)
vstavite v poti obdelave signala vsakega sintetizatorja pred (PreFilt) ali za njim
(PostFilt) razdelek filtra. Stereo zvok, poslan skozi filter, se seSteje v mono.

Zvok, poslan neposredno na FX (v meniju Global Settings), ne bo seSteven in sliSan v polnem stereo
nacinu.

Ko je izbran Multi Patch, lahko neodvisno izberete, kako bo zunanji signal usmerjen na del A ali del B
ali na oba. Upostevajte, da zunaniji zvo¢ni signal ne bo sligan, ¢e VCA ni sprozen. Ce se note ne

predvajajo, se VCA ne odpre s tipkovnico in zvok ne more preiti skozi.

Ko uporabljate Summit za obdelavo zunanjega zvoka na enak nacin, kot bi uporabili
procesor FX, lahko zmanjSate vhode mesalnika (oscilatorji, hrup in nacin zvonjenja),
tako da njihovi zvoki niso kombinirani z zunanjim signalom. Ce nato pridrite noto
in pritisnete Key Latch, bo VCA ves ¢as ostal odprt, kar omogoca stalno obdelavo

zunanjega signala.

Ko uporabljate Summit za obdelavo zunanjega zvoka, je pomembno vedeti, da
lahko Stevilo odprtih glasov vpliva na vhodno raven zunanjega zvoka. Ve ko je
glasov odprtih, vec je »primerkov« zunanjega signala, ki poteka skozi sintetizator.

obravnavati.

Ce pa je uporabljenih prevet glasov, lahko pride do neZelenega izrezovanja ravni. Moral bi
eksperimentirati, a za najboljSe rezultate bosta ena ali dve noti pogosto zagotovili dovolj Zelenega
signala za obdelavo.

Upostevajte, da so zunanji avdio vhodi lahko usmerjeni tudi v razdelek FX. To usmerjanje je
popolnoma neodvisno od tistega, ki ga omogoca Audiolnput, in je omogoceno v meniju Nastavitve .
Glej stran 42.

G . . .

GLAS 4/4

FltShpVec LP > HP H
FltFreqSep +0

Dvojno Filter  opcije

FltShpvet

LP>HP

LP>HP, LP>BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,
HP + BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Prikazano kot:
Zatetna vrednost:

Obmocje prilagajanja:

Kot je razloZeno v opisu razdelka filtra (glejte stran 27), Summit ponuja dva locena filtra, od katerih je
vsakega mogoce konfigurirati kot nizkoprepustni, pasovni ali visokoprepustni s kontrolnikom oblike
58 razdelka filtra . Za tri nast.i_a_’ e LP, BP in HP krmilnik nagiba 59 v signalno pot vstavi bodisi en sam

@'Lr (12 dB) ali dva enaka filtra zaporedno (24 dB) . Ko je naklon nastavljen na Dual, se prikaze

zgornja stran z glasovnim menijem in naklon je fiksiran na 12 dB.

Parameter FltShpMore ponuja devet dodatnih kombinacij obeh filtrov. Prvi trije, tisti s simbolom '>',
postavijo dva razli¢na filtra zaporedno, medtem ko ostalih Sest, tisti s simbolom '+', postavi dva filtra

vzporedno. Upostevajte, da sta lahko v primeru vzporednih konfiguracij filtra istega tipa.

Te mozZnosti dvojnega filtra dajejo filtrirnim delom mocno vegjo prilagodljivost v primerjavi z

obicajnimi oblikami, ki uporabljajo en sam filter, ki ga je mogoce konfigurirati. Medtem ko je glavna frekvenca

kontrolni@ nadaljuje s prilagajanjem mejne (ali srednje) frekvence obeh filtrov, drugi parameter
na tej strani, FItFreqSep, omogoca, da sta dve mejni (ali srednji) frekvenci razli¢ni ali "loceni".

Zaporedne in vzporedne kombinacije dveh filtrov povzrocijo radikalno razlicne frekvencne odzive. Pri
filtrih v seriji je skupni ucinek: harmonicna vsebina signala po prvem filtru se bo ze ¥R aradi
njegovega delovanja, nato pa se bo Se dodatno zmanjsala z drugim. Zato bosta oba filtra odstranila

frekvence.
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Nasprotno pa se lahko Steje, da je skupni u¢inek vzporednih filtrov, ker se isti signal aditiv.
uporablja za filtre, tako da lahko frekvence, K§Pi®ndiltjihodstrelaitipneneseedrugiejrdhigalosredniin)

frekvenc.

Na sploSno bo vzporedno zdruzevanije filtrov verjetno ustvarilo obliko odziva z vrhom ali padcem
med frekvencama obeh filtrov, vendar je mogoce s kombiniranjem dveh filtrov razli¢nih vrst ustvariti
Sirok razpon oblik. Vrednost parametra "lo¢evanja”, FltFreqSep (glejte spodaj), prav tako mo¢no
vpliva na nastali frekvencni odziv.

aNa- EHAY-

(@)LP>HP (b)LP > BP

n u/ \m

(c)HP > BP

FILTRI V SERIJAH

L
L

(d) LP + HP (e)LP +BP

L
L

(f)HP + BP (Q)LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

VZPOREDNI FILTRI

Locevanje frekvenc filtra

Prikazano kot: FltFreqSep
Zatetna vrednost: 0
-64 do +63

Obmocje prilagajanja:

Dva filtra, konfigurirana zaporedno ali vzporedno z izbiro ene od moznosti dvojnega filtra, imata
lahko razli¢ne frekvence. Razlika - ali locitev - dveh frekvenc filtra je nastavljena s parametrom

FltFregSep. Ko je locitev enaka ni¢, imata filtra enako frekvenco.

Pozitivne vrednosti FltFreqSep bodo zniZale frekvenco prvega filtra, medtem ko bodo povecale
frekvenco drugega in tako "locile" odzivne krivulje obeh odsekov filtra. Obratno velja za negativne
vrednosti: frekvenca prvega filtra se poveca, medtem ko se frekvenca drugega zmanjsa, tako da se
frekvenci dejansko "krizata".

Zvocni ucinek teh moznosti bo v veliki meri odvisen od dveh vrst filtrov, ki jih izbere FltShpMore.
»Prvi« in »drugi« filter, omenjen v prejSnjem odstavku, sta navedena v nastavitvi FltShpMore, npr. ¢e
je FltShpMore nastavljen na HP + BP, bo »prvi« filter visokofrekvencni, drugi pa pasovni pas.

V vseh mozZnostih z dvojnim filtrom bo imel frekvencni odziv, ki izhaja iz kombinacije, dve prelomni
tocki, Ce je FItFreqSep nastavljen na nekaj drugega kot ni¢, s ¢imer bosta filtra imela razli¢ni frekvenci.
Frekvenca vedno prilagodi celotno kombinacijo filtrov ne glede na locitev, vendar bo ohranila "odmik"
med obema mejnima (ali sredinskima) frekvencama - kot konstantno oktavno vrednost -, ko se

sSpreminja.
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Oddelek za oscilatorje

16 17 18 19 20 23
QOSCILJATOR 1 .
O Manual
OO * . € Mod Env
o8 Oz (=00 R
— —
Range P\[fh—j [— Sources

Razdelek oscilatorjev za vsakega od dveh Summitovih sintetizatorjev je sestavljen iz treh enakih

oscilatorjev, vsak s svojim naborom kontrolnikov. Zato nasledniji opisi veljajo enako za vse oscilatorje.

Valovna oblika oscilatorja

Gumb Wave 19 izbere enojod petih moZnosti oblike valov: tiri so obi¢ajni osnovni valovi, Triangle,

N njegov, A A (vstaja) Zaga in ru

Peta moZnost, ve¢, omogoca izbiro iz obsega 60 nadaljnjih valovnih tabel, do katerih dostopate s

Square/Pulse.

parametrom WaveMore v meniju Osc . Svetlece diode potrjujejo trenutno izbrano moznost valovne
oblike. Upostevaijte, da se zaslon takoj spremeni v meni Osc, ki prikazuje parameter WaveMore za
oscilator, ki se prilagaja, ¢im ve¢

je izbrana. Zadnjih 10 rez v razdelku WaveMore lahko konfigurira uporabnik in jih je mogoce naloZiti iz
programske opreme Novation Components.

Visina oscilatorja
Trije kontrolniki Range 16, Coa in Fine 18 n}astavijo osnM frekvenco (ali visino) oscilatorja.

Gumb Range izbira z uporabo tradicionalnih enot »organ-stop, kjer 16' pomeni najnizjo frekvenco, 2'

pa najvisjo. Vsaka podvojitev stopenjske dolzine prepolovi frekvenco in tako prestavi visino note,
odigrane na istem mestu na tipkovnici, za eno oktavo navzdol. Ko je Range nastavljen na 8', bo
klaviatura na koncertnem nivoju s srednjim C v sredini. LED diode potrdijo trenutno izbrano dolZino

zaustavitve.

Rotacijski gumbi Coarse in Fine prilagajajo visino v obsegu 1 oktave oziroma 1 poltona . Zaslon OLED
prikazuje vrednost parametra za Grobo v poltonih (12 poltonov = 1 oktava) in Fino v centih (100 centov
=1 polton).

Summit ni omejen na tradicionalne »zahodnjaske« notne intervale niti na standardno enako
temperirano lestvico. Tipkovnico lahko reprogramirate skoraj na kakrSen koli nacin z uporabo Tuning

Tables; ti so podrobno opisani na strani 26.

Modulacija viSine

Frekvenca vsakega oscilatorja se lahko spreminja z modulacijo z bodisi (ali obema) LFO 2 ali ovojnico
Mod Env 2. Dva nadzora Pitch , Mod Env 2 Depth 20 in LFO 2 Depth 21, nadzirata globinuli
intenzivnos{ - rjnodulacijskih virov. (Stevilne druge moznosti modulacije vi$ine so na voljo z uporabo

modulacijske matrike - glejte stran 38.)

Vsak oscilator ima nadzor globine za modulacijo z Modulation Envelope 2. Dodajanje modulacije
ovojnice lahko povzroci nekaj zanimivih u¢inkov, pri ¢emer se visina oscilatorja med predvajanjem
spreminja med trajanjem note. Vrednost parametra Mod Env 2 30 premakne visino za eno oktavo za
najvisjo raven modulacijske ovojnice (npr. Ce je vzdrZljivost najvecja). Negativne vrednosti obrnejo
smisel variacije visine; to pomeni, da bo visina padla med napadalno fazo ovojnice, ¢e ima Mod Env 2

negativno vrednost.

Vsak oscilator ima tudi nadzor globine za modulacijo z LFO 2. Dodajanje modulacije LFO lahko doda
prijeten vibrato, ko se uporablja trikotna valovna oblika LFO in hitrost LFO ni nastavljena ne previsoko
ne prenizko. Zagasta ali kvadratna valovna oblika LFO bo povzroéila precej bolj dramati¢ne in
nenavadne ucinke. ViSino oscilatorja je mogoce spreminjati za do pet oktav, vendar je nadzor globine
LFO 2 umerjen tako, da zagotavlja boljSo locljivost pri niZjih vrednostih parametrov (manj kot +12), saj
so te na splo3no bolj uporabne za glasbo.

namene.

Negativne vrednosti globine LFO 2 »obrnejo« modulirano valovno obliko LFO; u¢inek bo bolj ociten pri
nesinusoidnih valovnih oblikah LFO, npr. pri pozitivnih vrednostih globine bo padajo¢a valovna oblika
LFO v obliki Zage povzrocila zniZanje visine tona oscilatorja in nato strmo poviSanje, preden se ponovno

zniZa, ¢e pa ima globina negativno vrednost, bo sprememba viine tona bo nasprotno.

Oblika valovne oblike

Summit vam omogoca spreminjanje oblike izbrane valovne oblike; to bo spremenilo harmoni¢no
vsebino in s tem barvo ustvarjenega zvoka. Stopnjo modifikacije - ali odstopanje od prvotne oblike
valovne oblike - je mogoce spreminjati ro¢no in kot modulacijo. Modulacijski viri, ki so na voljo s
kontrolniki plos¢e, so Mod Env 1 in LFO 1; kateri koli drug vir modifikacije lahko izberete z modulacijsko
matriko - glejte stran 38

Gumb Vir 23 dodeli ko@ik Shape Amount 22 za prilagoditev koliéir‘e s&remembe valovne oblike za
enega od treh virov. Upostevajte, da se lahko vsi trije moZni viri - Manual, Mod Env 1 in LFO 1
uporabljajo v kateri koli kombinaciji, vsak z druga¢no vrednostjo Shape: njihov ucinek je aditiven.
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Ko je nastavljen na Manual, vam Shape omogoca neposredno spreminjanje oblike valov; obmocje
parametrov je od -63 do +63, kjer 0 pomeni nespremenjeno valovno obliko. Zvo¢ni u¢inek Shape bo
odvisen od uporabljene valovne oblike.

Ko je izbrana oblika sinusnega valovanja, parameter Shape , ki ni enak ni¢, povzroci, da postane sinusni
val asimetricen, kar ima za posledico dodajanje zgornjih harmonikov. Razli¢tna oblika

s trikotno ali Zagasto valovno obliko prav tako spremeni obliko valov in harmonijo
vsebino.

Ko je kot valovna oblika izbrana moZznost Square/Pulse, bo Shape spreminjal Sirino impulza: vrednost 0
ustvari kvadratni val 1:1. Barvo "ostrega" pravokotnega zvoka je mogoce spremeniti s spreminjanjem
Sirine impulza ali delovnega cikla valovne oblike. Ekstremne nastavitve Shape v smeri urinega kazalca
in nasprotni smeri urinega kazalca proizvajajo zelo ozke pozitivne ali negativne impulze, pri ¢emer zvok
postaja tanji in bolj »jedljiv, ko je nadzor naprednejsi.

Ko je popolnoma v nasprotni smeri urinega kazalca (vrednost parametra -64), kvadratni val prevzame
delovni cikel 0 % in je tako "izklopljen". Ko se spreminja do te stopnje z npr. dodajanjem modulacije
LFO, se lahko valovni obliki oscilatorja doda ritmi¢ni znacaj.

Ko je Wave 19 naljen na ve¢, Shape preleti valovno obliko valovne tabele (izbrano s parametrom
WaveMore v meniju Osc ) z interpolacijo ez pet indeksov izbrane valovne tabele, da ustvari
"preoblikovanje" dveh sosednjih indeksov: zvo¢ni ucinek to se bo zelo razlikovalo glede na aktivni obliz
in valovno tabelo v uporabi. Vsaka valovna tabela je pravzaprav banka petih valovnih oblik, med
katerimi lahko interpolirate s kontrolnikom Oblika . Priporo¢amo, da preizkusite spreminjanje oblike z

razli¢nimi valovnimi oblikami, da slisite ucinek. Glejte tudi spodaj opisano moZznost menija WaveMore.

Obliko valovne oblike je mogoce nadalje modulirati z bodisi (ali obema) Mod Env 1 ali LFO 1, pri éemer
je kolicina spremembe valovne oblike zaradi vsakega posebej nastavljiva z obliko, glede na nastavitev
vira. Pri pulznih valovnih oblikah je zvo¢ni u¢inek modulacije LFO odvisen od valovne oblike LFO in
uporabljene hitrosti, medtem ko lahko uporaba modulacije ovojnice povzroci nekaj dobrih tonskih

ucinkov, pri ¢emer se harmoni¢na vsebina note spreminja skozi njeno trajanje.

Meni oscilatorja
Naslednji dodatni parametri oscilatorja so na voljo v meniju Osc . Vsak od treh oscilatorjev ima dve
menijski strani; parametri, ki so na voljo za vsak oscilator, so enaki. Obstajata tudi dve dodatni strani

(strani OSC COMN, 1/8 in 2/8), s kontrolniki parametrov, ki so skupni vsem trem oscilatorjem.

SKUPNA CSO 1 1/8
Razhajanje 0 H
Drift 0

TuningTable 0

CSO SKUPNO 2 2/8
KeySync
Hrup LPF 127
Hrup LPF O

Izklju¢eno H

Razhajati se

Prikazano kot: Razhajati se
Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127
Vsak glas generirajo trije oscilatorji znotraj FPGA, tako da ima Summit skupno 48 oscilatorjev. Diverge
uporablja majhne variacije viSine neodvisno za vsakega od teh 48 oscilatorjev. U¢inek uporabe tega je,
da bo imel vsak glas svojo lastno uglasitveno karakteristiko. To dodaja dodatno zanimivo barvo
kakovosti zvoka in se lahko uporabi za oZivitev sintetizatorja. Parameter doloca stopnjo variacije.

Poskusite nastaviti BendRange na razli¢ne vrednosti za vsakega od treh oscilatorjev.

To lahko proizvede nekaj zanimivih trizvo¢nih akordov, ko premaknete kolesce viSine.
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Oscilator Drift

Prikazano kot: Drift
Zacetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Summit ima namenski nizkofrekvencni oscilator, ki ga je mogoce uporabiti za uporabo rahlega vijuganja pri
treh oscilatorjih. To je posnemanje odmika oscilatorja tradicionalnih analognih sintetizatorjev z nadzorovano
napetostjo: z uporabo nadzorovane koli¢ine razglasitve postanejo oscilatorji nekoliko neusklajeni drug z drugim,

kar zvoku doda »polnejsi« znacaj. Za razliko od Diverge se ucinek odnasanja s¢asoma spreminja.

Uglasevanje Tabela
Prikazano kot: TuningTable
Zacetna vrednost: 0
0do 16

Obmogje prilagajanja:

Summit obicajno deluje z uglasitvijo standardne klavirske tipkovnice. Podatki, ki povezujejo note klaviature (ali
druge oddajne naprave MIDI, povezane s Summitom) z intervali viSine oscilatorja, se imenujejo tabela
ugladevanja: privzeta nastavitev je tabela 0, ki je ni mogoce urejati. Parameter TuningTable vam omogoca, da
izberete eno od 16 alternativnih tabel za uglasevanje, ki jih lahko posljete v Summit prek Novation Components
ali ustvarite sami. Glejte stran 26 za podrobnosti o ustvarjanju tabele za uravnavanje. Upostevaijte, da je vseh 16
tabel za uravnavanje prvotno kopija tabele za uravnavanje 0, zato njihov uinek ne bo viden, dokler ne ustvarite

druge tabele.

KIUE snmonzacia

Prikazano kot: KeySync
ZaZetna vrednost: wkceno
Obmodtje prilagajanja: Iekiopljeno ali Kiopleno
Ce je KeySync nastavljen na Off, Summitovi trije oscilatorji prosto tecejo in tudi ¢e so natanéno nastavljeni na
isto viS$ino, morda ne bodo v fazi med seboj. To pogosto ni pomembno, a ¢e so v uporabi modulator zvonjenja

ali ucinki FM, ucinek izvenfaze morda ne bo dal Zelenega rezultata. Da bi to odpravili, lahko KeySync izberete na

On, kar zagotovi, da oscilatorji vedno zacnejo generirati svoje valovne oblike na zacetku cikla, ko pritisnete tipko.

Nizkoprepustfilter hrupa

Prikazano kot: NoiseLPF
Zacetna vrednost: 127
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Poleg treh oscilatorjev ima Summit tudi generator Suma. Sum je signal, ki obsega irok razpon frekvenc in je

znani "Sikajoci" zvok. Ta filter hrupa je nizkoprepustni: omejevanje pasovne Sirine hrupa spremeni znacilnost
"SiStanja" in za to lahko prilagodite mejno frekvenco filtra. Privzeta vrednost parametra 127 nastavi filter na
"popolnoma odprt". Upostevajte, da ima generator hrupa svoj vhod v me3alnik in da ga boste sliali lo¢eno, bo

treba njegov vhod povecati in vhode oscilatorja zniZati. (Glejte »Razdelek o me3alniku« na strani 27)

Visokofreskovrfi fHer
Prikazano kot: NoiseHPF
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta filter opravlja enako funkcijo kot NoiseLPF, le da je visokofrekvencni filter in zato, ko se vrednost parametra
poveca, so prepuscene visje frekvence filtra in vec nizkofrekvenéne vsebine signala Suma je zavrnjeno. Privzeta
vrednost parametra ni¢ nastavi filter na "popolnoma odprt". U¢inek uporabe tega je, da bo imel vsak glas svojo

lastno uglasitveno karakteristiko.

Privzetiprikazimeniiaza j 1 sopri i spodai:
P ' poa3}

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus H
FixedNote Off

Razpon upogiba +12

OSCILATOR 1
vsync

SawDense 0
DenseDet 64

4/8

o
T
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vec Valovne oblike
Prikazano kot: WaveMore

Zatetna vrednost: BS
Obmogje prilagajanja: Za seznam valovnih tabel glejte seznam na strani 45

Summit vklju¢uje nabor valovnih tabel za ustvarjanje SirSe palete zvokov, kot jih lahko zagotovijo preproste
valovne oblike sinusa, trikotnika, Zagastega zoba in pulza. Vsaka valovna tabela je banka petih valovnih oblik po

meri, ki jih lahko interpolirate s kontrolnikom oblike 22 .

Parameter WaveMore izbere valovno tabelo oscilatorja, ko je val 19 nastavljen na ve¢. Ime valovie tabele se
pojavi v 2. vrstici zaslona in daje namig o naravi zvoka. Kot pri mnogih drugih vidikih programa Summit boste
tudi valovne tabele razumeli s preizkusanjem in prilagajanjem kontrolnika oblike . V mnogih primerih bo to zelo

dramatitno spremenilo zvo¢no naravo izbrane valovne oblike.

Zadnjih 10 reZ v meniju vec valovnih oblik vsebuje valovne oblike, ki jih lahko ustvarite v programski opremi

komponent. Oblikujete lahko shranite in upravljate valovne oblike, ki jih ustvarite.

Samski Popraviieno Opomba
Prikazano kot: FixedNote
Zatetna vrednost: takuteno
Obmogje prilagajanja: Izklopljeno, C-2 do D# 5
Ni nujno, da so nekateri zvoki odvisni od kromati¢ne visine. Primeri so zvoki tolkal (npr. bas bobni) in zvo¢ni
ucinki, kot je laserska pistola. ObliZzu je mogoce dodeliti fiksno noto, tako da igranje katere koli tipke ustvari
enak zvok. Vi$ina, na kateri temelji zvok, je lahko katera koli poltonska nota v obsegu ve¢ kot osem oktav. Ce je
parameter nastavljen na Off, se tipkovnica obnasa kot obi¢ajno. Ce je nastavljena na katero koli drugo vrednost,

vsaka tipka predvaja zvok na visini, ki ustreza vrednosti.

vigina tona KOlO

Razpon
Prikazano kot: BendRange
Zatetna vrednost: +12
-24do +24

Obmodgje prilagajanja:

Kole3¢ek za visino klaviature lahko spreminja visino vsakega od oscilatorjev za do dve oktavi, navzgor ali navzdol:
BendRange ima lahko druga¢no vrednost za vsak oscilator. Enote so poltoni s privzeto vrednostjo +12,
premikanije kolesca za viSino bo povecalo visino not za eno oktavo, premikanje navzdol pa jih bo znizalo za eno
oktavo.

Nastavitev parametra na negativno vrednost obrne delovanje kolesa naklona.

Stevilni tovarniski popravki imajo ta parameter bodisi nastavljen na +12, kar daje razpon viSinskega kolesa +1

oktavo, bodisi na +2 za obseg 1 tona.

Poskusite nastaviti BendRange na razli¢ne vrednosti za vsakega od treh oscilatorjev. To

lahko proizvede nekaj zanimivih trizvocnih akordov, ko premaknete kolesce visine.

Oscilator

Sinbronizacia

Prikazano kot: VSync

Zatetna vrednost: 0
Obmotje prilagajanja: 0do 127

Sinhronizacija oscilatorja je tehnika uporabe enega oscilatorja (glavnega) za dodajanje harmonikov drugemu
(podrejenemu). Summit zagotavlja sinhronizacijo oscilatorja z uporabo virtualnega oscilatorja za vsakega od
treh glavnih oscilatorjev. Navideznih oscilatorjev ni mogoce slidati, vendar se frekvenca vsakega od njih uporabi

za ponovno sproZitev frekvence glavnega oscilatorja.

Parameter Vsync nadzira frekvenéni zamik virtualnega oscilatorja glede na (zvoéni) glavni oscilator. Narava
nastalega zvoka se spreminja, ko se vrednost parametra spremeni, ker se frekvenca navideznega oscilatorja

poveca sorazmerno s frekvenco glavnega oscilatorja, ko se vrednost parametra poveca.

Ko je vrednost Vsync veckratnik 16, je frekvenca virtualnega oscilatorja glasbeni harmonik frekvence glavnega
oscilatorja. U¢inek je transpozicija oscilatorja, ki se premika po harmoni¢nem nizu navzgor, pri ¢emer vrednosti

med veckratniki 16 povzrocijo bolj neskladne ucinke.

0sCc2

0SC 1 (MASTER)

0OSC 2 (SLAVE)
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matrike. Glejte stran 38 za podrobnosti o uporabi Matrixa.

Vsync je mogoce krmiliti za katerega koli ali vse oscilatorje z uporabo modulacijske

Ce Zelite kar najbolje izkoristiti Vsync, ga poskusite modulirati z uporabo LFO.
Poskusite ga dodeliti kolescu MOD za nadzor v realnem ¢asu.

Zagasti zob Gostota

Prikazano kot: SawDense
Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Gostota Zagastega zoba vpliva samo na valovne oblike Zagastega zoba. Sebi doda kopije valovne

oblike oscilatorja. Za to se uporabljata dva dodatna navidezna oscilatorja, ki proizvajata »debelejSi«

zvok pri nizkih do srednjih vrednostih, a e sta navidezna oscilatorja nekoliko razglasena (glejte Spodaj

razklanitev gostote), je mogoce doseci bolj zanimiv ucinek.

Gostota Razglasitev

Prikazano kot: DenseDet
Zatetna vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Density Detuning je treba uporabiti skupaj z Sawtooth Density. Razglasi oscilatorje navidezne gostote

in opazili boste ne le gostejsi zvok, ampak tudi utripanje.

Parametra Sawtooth Density in Density Detuning lahko uporabite za »zgostitev«

glasovnem meniju lahko uporabite, da ustvarite podoben ucinek, vendar ima
uporaba Density in Density Detune to prednost, da vam ni treba uporabljati
dodatnih glasov.

zvoka in simulacijo u¢inka dodatnih glasov. Parametra Unison in Unison Detune v

Oddelek mesalnika

Oscilator 2 Ring 12

[40] (42]

MESALNIK

ODDELEK

[111] pojNerT

0sC1

POZIV PROTI

0sC2

0sC3

100 B

HRUP

I1zhode razli¢nih zvo¢nih virov je mogoce zmesati v poljubnem razmerju, da proizvedejo celoten

sinteti¢ni zvok, z uporabo tega, kar je v bistvu standardni mono mesalnik 5v 1.

Vsak od treh oscilatorjev, vir hrupa in izhod modulatorja zvonjenja ima nadzor nivoja, Osc 1 38, Osc 2
39, Osc 3 40, Sum 42 in Ring 1%2 41. D
Obstaja tudi "glavni" nadzor ravni, VCA Gain 43, ki nastavi iz @ Oraven mesalne mize. Ker je odsek

me3alnika pred odsekom Envelopes, ta kontrolnik spreminja ovojnico amplitude DAHDSR.

Summit je sposoben ustvariti nivoje v delu mesalne mize, ki lahko izrezejo, ¢e so vsi
viri obrnjeni na najve¢. Morda bo potrebno uravnoteZiti nivoje bodisi zzmanjSanjem
virov ali zzmanjSanjem nadzora ojacanja VCA 43, da zagotovite, da ne pride do

zvoctnega izrezl ja.

Razdelek Filter

F\LTERI

LFO 1 Depth 0s¢ 3 Filter Mg Key Tracking

—Eny Depth Resonance Overdrive
© Amp Env
O Mod Env1
S
—Sources oLw
oer
1248 COOHP
2448 OO Dual
55— ) — -
Slape Shape

Vsota zvokov iz meSalne mize in morebitnih zunanjih avdio vhodov se napaja v analogno filtrirno
sekcijo. Filter se uporablja za spreminjanje harmonicne vsebine tega kombiniranega zvoka. V nacinu
Single filter vpliva na vse glasove: v nacinu Multi lahko za vsakega od obeh delov uporabite razlicne
lastnosti filtriranja. Summitovi filtri so analogne zasnove in imajo obseZen nabor moznosti konfiguracije,
modulacije in nadzora.

Vrsta filtra in naklon
Gumb za obliko 58 izb@nega od treh tipov filtrov: nizkoprepustni (LP), pasovni (BP) ali
visokoprepustni (HP). Cetrta moznost, Dual, omogo¢a dostop do irokega nabora nadaljnjih moZnosti

konfiguracije filtrov prek glasovnega menija.

Mejna frekvenca

Glasnost |
Nizkoprepustni filter
12 dB/okt
Pogostost
Mejna frekvenca
Glasnost

12 dB/okt

|
|
|
: Visokofresovni filter
|
|
|
|
]

Pogostost

Sredinska frekvenca

Glasnost |

Pasovni filter

}
]
]
! 12 dB/okt
]
]
]
]
1

Pogostost
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Odsek filtrov vsakega od dveh notranjih sintetizatorjev Summit je zasnovan okoli analognih filtrov z
naklonom 12 dB/oktavo: vsak predvajani glas vkljucuje dva taksna filtra.

Gumb za naklon 59 n. i stopnjo zavrnitve, ki se uporablja za frekvence izven pasu; pri nastavitvi 12
dB je v tokokrogu namescen samo en filter, ko pa je nastavljen na 24 dB, sta dva odseka filtra kaskadna
(postavljena zaporedno), kar ima za posledico strmejsi naklon. Izvenpasovna frekvenca bo mocneje

oslabljena z nastavitvijo 24 dB .

Mejna frekvenca
Glasnost |
Nizkoprepustni filter
24 dB/okt
Pogostost
Mejna frekvenca
Glasnost |
Visokofresovni filter
24 dB/okt
Pogostost
Sredinska frekvenca
Glasnost |

i
I
} Pasovni filter
| 24 dB/okt
I
I
I
I
L

Pogostost

Nastavitve naklona so pomembne samo, e je zgumbom Oblika izbran nizkopasovni, pasovni ali
visokoprepustni filter . Spodniji diagrami prikazujejo ucinek naklona z obliko , nastavljeno na LP (isto

nacelo velja za BP in HP):

Mejna frekvenca

Glasnost |
1
1
» LPF > |
12 dB/okt Nizkoprepustni filter :
12 dB/okt 1
I
1
Naklon =12 dB {
Pogostost
Mejna frekvenca
Glasnost )
i
1
LPF LPF . )
— 12 dBJokt 12 dBJokt —> Nwz;o‘;:ré;éu/s;r;{mer ;
I
I
1
I
Naklon = 24 dB
Pogostost

Ce je Shape nastavljen na Dual, je 4. stran menija Voice prikazana na OLED in Slope

je nastavljen na 12 dB (Opomba - lucke LED za naklon lahko Se vedno kaZejo 24 dB, Ce je bila to
zadnja nastavitev z izbrano konfiguracijo enega filtra). Ta menijska stran vam omogoc¢a kombiniranje
dveh odsekov filtra na ve¢ drugih nacinov; zlasti z omogocanjem kombinacij dveh razli¢nih vrst filtrov.

Stevilne dodatne konfiguracije filtrov so na voljo v glasovnem meniju.

Glejte MoZznosti dvojnega filtra in lo¢evanje frekvenc filtra na strani 24
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Pogostost
Velik vrtljivi regulator frekvence 60 nastavi o frekvenco filtra, ko je oblika nastavljena na HP ali
LP. Ko je izbran BP, Frequency nastavi srednjo frekvenco prepustnega pasu filtra.

Roc¢no spreminjanje frekvence filtra bo skoraj vsakemu zvoku vneslo znacilnost »tezkega do mehkega«.

Frekvenca je bolj zapletena, e je oblika nastavljena na dvojno in izberete eno od kombinacij dvojnega

filtra. Za ve¢ podrobnosti si oglejte razdelek o glasovnem meniju na strani 22.

Resonanca

Resonancni nadzor 61 doda
frekvencni nadzor. Lahko precej poudari uc¢inek pometenega filtra. Povecanje resonan¢nega parametra

nje signalu v ozkem frekvenénem pasu okoli frekvence, ki jo nastavi

je dobro za izboljSanje modulacije mejne frekvence, kar ustvarja oster zvok. Naras¢ajoca resonanca

prav tako poudari delovanje nadzora frekvence , kar mu daje bolj izrazit ucinek.

Odrezati

Pogostost

Glasnost

Nizkoprepustni 24 dB
Z resonanco

Pogostost

Nastavitev Resonance na visoko vrednost lahko mo¢no poveca raven izhodnega signala - glasnost
sintetizatorja - in v nekaterih primerih lahko povzroci nezeleno izrezovanje. To je mogoce nadomestiti
s prilagoditvijo VCA Gain 24,

Modulacija filtra
Frekvencni parameter filtra je mogoce modulirati - z uporabo fizi¢nih krmilnikov - z izhodom LFO 1,
amplitudne ovojnice, modulacijske ovojnice 1, oscilatorja 3 ali katere koli kombinacije teh.

Modulacija z LFO 1 je nadzorovana z LFO 1 Depth control 65 in Env Depth con 64 za eno od obeh
ovojnic. Nadzor E@epthje dodeljen Amplitude Envelope z izbiro Amp Env z gumbom Source 63 in
Modulation Envelope 2 z nastavitvijo Source na Mod Env. Oba modificirana vira je mogoce ubiti

hkrati, pri ¢emer nadzor Env Depth prilagodi samo trenutno izbrano ovojnico.

Kot pri mnogih drugih usmerjanjih krmiljenja med sinteti¢nimi odseki, je mogoce raziskati veliko ve¢

moznosti za modulacijo filtra z modulacijsko matriko (glejte stran 38).

Upostevajte, da je samo en LFO - LFO 1 - na voljo za modulacijo filtra z uporabo kontrolnikov na
plos¢i. (LFO 2-4 je mogoce zakrpati za modulacijo filtra z uporabo modulacijske matrike.) Frekvenco

filtra je mogoce spreminjati za najve¢ osem oktav.

Negativne vrednosti globine LFO 1 »obrnejo« modulirano valovno obliko LFO; u¢inek tega bo bolj

ociten pri nesinusoidnih valovnih oblikah LFO in nizkih hitrostih LFO. Pri pozitivnih vrednostih globine
bo padajoca valovna oblika LFO v obliki Zagastega zoba povzrocila padec frekvence filtra in nato strm
dvig, preden se ponovno zniza, ¢e pa ima globina negativno vrednost, bo sprememba frekvence filtra

nasprotna.

Modulacija frekvence filtra z LFO lahko povzroci nekaj nenavadnih ucinkov tipa "wah-wah". Nastavitev
LFO 1 na nizko hitrost lahko zvoku doda postopno utrjevanje in nato mehcanje roba.

Ko delovanje filtra sproZi ovojnica, se delovanje filtra med trajanjem opombe spremeni. S skrbnim
prilagajanjem kontrolnikov ovojnice lahko to proizvede nekaj zelo prijetnih zvokov, saj se lahko na
primer spektralna vsebina zvoka znatno razlikuje med napadalno fazo note v primerjavi z njenim
"zmanj$anjem".

Env Depth vam omogoca nadzor "globine" in "smeri" modulacije; visja kot je vrednost, vedji je obseg
frekvenc, ki jih bo filter prestregel. Pozitivne in negativne vrednosti povzrocijo, da se filter vrti v
nasprotnih smereh, vendar bo zvo¢ni rezultat tega dodatno spremenjen glede na uporabljeno vrsto

filtra.

Summit omogoca tudi neposredno modulacijo frekvence filtra z uporabo oscilatorja 3: to nadzira
krmilnik Osc 3 Filter Mod 66 . Intenzivnost nastalega u

ka je odvisna od nastavitve nadzora, vendar
imajo lahko tudi skoraj vsi parametri Osc 3 - razpon, viSina, valovna oblika, Sirina impulza in morebitna
modulacija, uporabljena za oscilator - velik vpliv na obnasanije filtra.

Poskusite dodati Osc 3 Filter Mod, medtem ko premikate osc 3 naklon s kolesom za
naklon.
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Sledenje filtrom

Z visino zaigrane note lahko spremenite mejno frekvenco filtra. .

To razmerije je nadzorovano z nastavitvijo kontrolnika Key Tracking 67 . Pri najvedji vrednpsti|(127) se
mejna frekvenca filtra premika v poltonskih korakih z notami, odigranimi na klaviaturi - to pomeni,
da filter sledi spremembam viSine v razmerju 1:1. To pomeni, da se pri igranju dveh not, ki sta oktava

frekvenca filtra konstantna, ne glede na to, katera(-e) nota(-e) se igra na tipkovnici.

Ko uporabljate resonanco filtra kot dodatni oscilator, nastavite Key Tracking

na najvec (127), da omogocite 'usklajeno' predvajanje filtra.

Overdrive
Odsek filtivkljuéuje namenski pogonski (ali izkrivljajo€i) generator; Overdrive _
krmilnik Mrilagaja stopnjo popacenja signala. Pogon je dodan pred filtrom.

Dva nadaljnja parametra, povezana s filtrom - Filter Post Drive in Filter Divergence
- sta na voljo tudi za prilagoditev v glasovhem meniju.
Glej stran 23.

Oddelek za ovojnice

Vsak od dveh notranjih sintetizatorjev Summit ustvari tri ovojnice ob vsakem pritisku na tipko, ki jih

je mogoce uporabiti za spreminjanje zvoka sintetizatorja na ve¢ nacinov. Kontrolniki ovojnice temeljijo
na znanem konceptu ADSR, ¢eprav Summit doda Se dve fazi ovojnice, Delay in Hold, ki se prilagodita
v meniju Env . Zato se v tem uporabniskem priro¢niku sklicujemo na zaporedje DAHDSR.

TIPK “ON" TIPK “IZKLOP"

GLASNOST

ZAKASNITEV NAPADA ZADRZANJE RAZpad SPROSTITEV

CAS %

Ovojnico DAHDSR je najlaZje prikazati z upostevanjem amplitude (glasnosti) note skozi ¢as. Ovojnico,
ki opisuje »Zivljenjsko dobo« bankovca, lahko razdelimo na Sest razli¢nih faz:

« Zakasnitev - ¢as od trenutka, ko je tipka pritisnjena, do trenutka, ko se za¢ne faza Attack
ovojnice. Opomba med to fazo ni sliSna. Za vecino obicajnih stilov igranja bo zakasnitev
nastavljena na ni¢, vendar je uporaben parameter pri nastavljanju posebnih zvocnih
ucinkov.

« Attack - cas, ki je potreben, da se nota poveca od nic (tj. od konca faze zakasnitve) do

najvije stopnje. Dolg ¢as napada povzroci u¢inek »zatemnitve«.

« Zadrzi - ¢as, ko nota ostane na ravni, dosezeni v fazi napada.
« Decay - Cas, ki je potreben, da nota pade z najvije vrednosti, doseZene na koncu faze

Attack (in vzdrZevane skozi fazo Hold), na novo raven, ki jo definira parameter Sustain.

* VzdrZzevanje - to je vrednost amplitude in predstavlja glasnost note po fazah Attack, Hold in
zacetni Decay - tj. med drZanjem tipke.
Nastavitev nizke vrednosti vzdrZljivosti lahko povzrodi kratek udarni ucinek (pod pogojem, da
so Casi napada, zadrZevanja in upadanja kratki).

« Sprostitev - To je cas, ki je potreben, da se glasnost note vrne na ni¢, potem ko je tipka
spuscena. Visoka vrednost Release bo povzrocila, da bo zvok ostal sliSen (¢eprav se zmanjsa

glasnost), potem ko spustite tipko.

Ceprav zgoraj obravnava DAHDSR v smislu obsega, upostevajte, da ima vsak od dveh delov Summit
zmogljivosti treh locenih generatorjev ovojnic, imenovanih Amp Envelope, Mod Envelope 1 in Mod
Envelope 2. Vse tri ovojnice na del se ustvarijo vsakic, ko klju¢, ¢eprav ima lahko vsak popolnoma

drugacen nabor parametrov.
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* Amp Env nadzira amplitudo sinteti¢nega signala in je vedno usmerjen v VCA v izhodni
stopnji (glejte stran 21). Summit prav tako omogo&a Amp Env, da neposredno modulira
frekvenco odseka Filter z uporabo kontrolnikov na plos¢i.

* Mod Env 1 & 2 - dve modulacijski ovojnici - sta usmerjeni v razlicne druge dele Summita,
kjer ju je mogoce uporabiti za spreminjanje drugih sintetizacijskih parametrov med
trajanjem note. To so:

* Mod Env 1 lahko modulira obliko valov katerega koli od treh oscilatorjev na stopnji, ki jo
nastavijo kontrolniki oblike 22, ko je povezani viu
gumb Zﬁwstavljen na Mod Env 1.

* Mod Env 1 lahko tudi modulira frekvenco filtra na stopnjo, ki jo nastavi krmilnik Env

Depth 64, ko je gumb nastavljen na Mod Env 1.

* Mod Env 2 lahko modulira visino katerega koli od treh oscilatorjev na stopnjo, ki jo
nastavijo krmilniki globine Mod Env 2 20 .

Poudariti je treba, da so zgornje usmeritve samo tiste, ki so na voljo neposredno z uporabo
kontrolnikov na zgornji plos¢i Summit: veliko ve¢ moZnosti usmerjanja je na voljo z uporabo

modulacijske matrike (glejte stran 38).
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Summitov razdelek Envelope ima dva niza Stirih kontrolnikov drsnikov, enega nastavljenega za Amp
Env, drugega za Mod Env 1 ali Mod Env 2, kot je izbrano z gumbom Select 46 . ‘
Drsniki so namenjeni Stirim parametrom DAHDSR (napad, razpad, vzdrZevanije in sprostitev); spodnji
opisi opisujejo ucinek kontrolnikov Amp Envelope , saj so variacije amplitude laZje vidne, ceprav je
ucinek ustreznih kontrolnikov Mod Envelope enak. Dve preostali fazi ovojnice, Delay in Hold, se
prilagodita v meniju Envelopes.

+ Napad - nastavi ¢as napada belezke. Ko je drsnik v najniZjem poloZaju, nota doseZe najvisjo
raven takoj, ko pritisnete tipko; ko je drsnik v skrajnem zgornjem poloZaju, bankovec
potrebuije vec kot 18 sekund, da doseZe najvisjo raven. * Decay - nastavi ¢as, ki je potreben,

da nota upade z ravni, doseZene v fazi Attack in vzdrZevane skozi fazo Hold, na tisto, ki jo
doloca parameter Sustain. Najvedji ¢as razpadanja je pribl. 22 sekund.

* VzdrZevanje - nastavi glasnost note po fazi upadanja. Nizka vrednost Sustain z vi$jo fazo
Decay bo imela u¢inek poudarjanja zacetka note; ko je drsnik popolnoma navzdol, je nota
neslisna, ko potece ¢as upadanja.

« Sprostitev - Stevilni zvoki pridobijo nekaj svojega znacaja zaradi not, ki ostanejo sli$ne po
tem, ko se tipka sprosti; ta ucinek "visenja" ali "zbledenja", pri ¢emer nota nezno naravno
zamre (kot pri mnogih pravih instrumentih), je lahko zelo ucinkovita. Summit ima najdaljsi
Cas sprostitve vec kot 24 sekund, vendar bodo krajsi ¢asi verjetno bolj uporabni! Razmerje
med vrednostjo parametra in asom sprostitve ni linearno: to pomeni, da je na voljo veliko
natancnejsi nadzor

v krajsih casih sproscanja.

Z visoko nastavitvijo Sustain in ni¢ Attack, Decay in Release bo ovojnica delovala kot
On/Off kontrola, ko pritisnete in spustite tipko: nota se bo zacela takoj po pritisku
na tipko in se takoj ustavila, ko jo izpustite. To lahko spominja na slog upravljanja
tipk, ki ga najdemo na tradicionalnih orglah.
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Meni ovojnic
Naslednji parametri ovojnice so na voljo v meniju Env . Vsaka ovojnica ima dve strani menija;
parametri, ki so na voljo za vsako ovojnico, so enaki, le da je privzeta vrednost parametra MonoTrig

za modificirane ovojnice Re-Trig.

OVOJNICA AMP 1/6
Hitrost +0 H
MonoTrig Legato

OVOJNICA AMP 2/6
Zamuda 0

HoldTime
Ponavlja se 3

o

Hitrost
Prikazano kot: Hitrost
Zatetna vrednost: 0
-64 do +63

Obmogje prilagajanja:

Velocity na noben nacin ne spremeni oblike ovojnice DAHDSR, ampak doda zvoku obcutljivost na
dotik. V primeru Amplitude Envelope bo nastavitev pozitivne vrednosti parametra pomenila, da
mocneje ko igrate na tipke, glasnejsi bo zvok. Ce je nastavljena na ni¢, je glasnost enaka ne glede
na to, kako se igrajo tipke. Razmerje med hitrostjo igranja note in glasnostjo je doloceno z
vrednostjo. UpoStevajte, da imajo negativne vrednosti obraten ucinek.

Za najbolj »naravenc slog igranja poskusite nastaviti Amplitude Velocity na
priblizno +40.

Zvocni ucinek ustreznega parametra hitrosti za dve ovojnici modulacije bo odvisen od tega, za kaj
se ovojnici uporabljata: na primer, ¢e se uporabljata za modulacijo frekvence filtra (obi¢ajna
uporaba), bo pozitiven parameter hitrosti povzrocil vecjo stopnjo delovanja filtra ob mo¢nejsem
udarcu po tipkah.

Nadaljnji nadzor obcutljivosti tipkovnice na dotik je na voljo s prilagajanjem
parametra VelCurve, ki ga najdete na strani F v meniju Nastavitve . Za ve¢
podrobnosti glejte stran 44.

Veckratno sprozitev

Prikazano kot: MonoTrig

Zacetna vrednost: Zvezan
Obmogje prilagajanja: Legato ali Re-Trig

Ko je ta parameter nastavljen na Re-Trig, bo vsaka zaigrana nota sproZila svojo polno ovojnico
DAHDSR, tudi ¢e so druge tipke pritisnjene. V nacinu Legato bo samo prva tipka, ki jo pritisnete,
proizvedla noto s polno ovojnico, vse naslednje note bodo izpustile faze Attack in Decay in zazvenele
Sele od zacetka faze Sustain. »Legato« dobesedno pomeni »gladko« in ta nacin pomaga pri tem
slogu igranja.

Pomembno je vedeti, da je nacin Legato operativen, Mono ali MonoLG
nacini morajo biti izbrani v nadzornem obmocju VOICE na plos¢i - ne bo delovalo s polifonim
zvokom ali na¢inom Mono2. Glej stran 22.

Kaj je Legato?

Glasbeni izraz Legato pomeni »gladko«. Slog tipkovnice Legato je tisti, kjer se
vsaj dve noti prekrivata. To pomeni, da med igranjem melodije ohranite zvok
prejsnje (ali prejSnje) note, medtem ko igrate drugo noto. Ko ta nota zazveni,
spustite prejSnjo noto.
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Zamuda
Prikazano kot: Zamuda
Zacetna vrednost: 0
0do 127

Obmodje prilagajanja:

Summit tradicionalni ovojnici ADSR doda dve dodatni fazi: prva od teh je Delay. Ko ima zakasnitev
privzeto vrednost 0, zacnejo ovojnice svojo fazo napada takoj, ko pritisnete tipko. Zakasnitev vstavi
spremenljiv ¢asovni zamik med pritiskom na tipko in zacetkom preostalega dela AHDSR ovojnice.

Pri najvecji vrednosti 127 se ovojnica zacne Sele 10 sekund po pritisku tipke. Zakasnitve, ki so veliko
krajSe od tega, bodo verjetno bolj zanimive, razmerje med vrednostjo parametra in casom zakasnitve
pa je bilo namerno narejeno eksponentno, da se to omogoci: vrednost priblizno 85 uvede zakasnitev
ene sekunde.

ZadrZicas
Prikazano kot: HoldTime
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Parameter Hold je nadaljnja dodatna faza ovojnice: Stevilni sintetizatorji ponujajo samo nadzor nad
ovojnico ADSR, Summit pa omogoca nadaljnji nadzor "Zivljenjske dobe" note. Ko bankovec zakljuci
amplitude, ¢e HoldTime ni nastavljen na ni¢, bo nota ostala na najvecji glasnosti za dolocen ¢as,
preden se bo glasnost zmanjsala v ¢asu, ki ga nastavi Decay. Ce HoldTime

je nastavljen na ni¢, se faza razpadanja zacne takoj, najviSja raven pa je doseZena na koncu faze
napada. Najve¢ja vrednost 127 ustreza zadrzevalnemu casu 500 mS.

Ponavlja se
Prikazano kot: Ponavlja se
Zacetna vrednost: Wopigra
Obmogje prilagajanja: 1do 126, Na

Ponovitve vam omogocajo, da nastavite "ovojnice zanke": ko udarite noto, se lahko faze Attack,

Hold in Decay ovojnice ponovijo poljubno Stevilo krat do 126, preden se zacneta fazi vzdrzljivosti in
sprostitve ovojnice. To funkcijo zanke omogocite (in onemogocite) zgumbom zanke 47 . Ko so
zanke izklopljene, se ovojnica DAHDSR spremlja kot obicajno. Ko je Lo@klopljen, vrednost Repeats
nastavi, kolikokrat se izvedejo faze ovojnice Attack, Hold in Decay.

Ko je nastavljena na privzeto vrednost On, se faze Attack, Hold in Decay neprekinjeno ponavljajo,
dokler se nota ne sprosti, ko se za¢ne faza sprostitve.

Sekcija LFO

Summit ima Stiri nizkofrekvencne oscilatorje (LFO), oznacene z LFO 1 do LFO 4. LFO 1 in LFO 2 sta
na glas; to pomeni, da se njihov modulacijski u¢inek uporablja neodvisno za vsakega od glasov.
Njihove primarne parametre lahko uporabnik takoj prilagodi prek kontrolnikov na plo3¢i: v meniju
LFO so Stevilni nadaljnji parametri .

LFO 3 in LFO 4 sta "globalna", saj se njihov modulacijski u¢inek uporabi za osem glasov, potem ko
so bili zmesSani skupaj. To je Se posebej uporabno, saj se ti LFO lahko uporabljajo za modulacijo

parametrov FX prek modulacijske matrice FX. Nadzor valovne oblike in hitrosti za LFO 3 in LFO 4 je
na voljo na plo¢i; drugi parametri so na voljo v meniju LFO.

Vsi Stirje LFO so na voljo tudi za usmerjanje v druge dele Summit preko modulacijske matrike.

Nadzor strojne opreme LFO 1 in LFO 2

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range —

LFO 1 in LFO 2 sta enaka v smislu funkcij, vendar se lahko njuni izhodi neposredno usmerijo z
uporabo kontrolnikov na plo&¢i v razlitne dele sintetizatorja in se tako uporabljajo razli¢no, kot je
opisano spodaj:
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LFO 1:
+ lahko spremeni obliko valov vsakega oscilatorja, ko je izbran LFO1
gumb Vir oscilatorja 23 ;
+ lahko modulira frekvenco filtra; koli¢ina modulacije se prilagodi v
Filtrirna sekcija z LFO 1 Nadzor globine 65 .
LFO 2:

« lahko modulira viSino vsakega oscilatorja; koli¢ina modulacije se prilagodi v sekciji
oscilatorja z LFO 2 Depth control 21 . To je nacin dodajanja »\]ib_r ta« zvoku.

Kateri koli LFO je lahko dodatno zakrpan v modulacijski matriki za modulacijo Stevilnih drugih

parametrov sintetizatorja.

Valovna oblika LFO 1in 2

Gumb Type 24 izbere@ od stirih oblik valov - A Trikotnik, Zhgasti zob,
MU kvadrat ali vzorec in zadrZi. LED diode nad gumbom potrjujejo izbrano valovno obliko.

Stopnja LFO 1in 2

Hitrost (ali stopnja ali frekvenca) vsakega LFO se nastavi z gumbom Range 26 in vrtljivil
Rate 27. Gumb Range ir@ri nastavitve: Low, High in Sync.

Izbira Sync prerazporedi funkcijo nadzora hitrosti, kar omogoca sinhronizacijo hitrosti LFO z notranjo
ali zunanjo uro MIDI na podlagi vrednosti sinhronizacije, ki jo izbere kontrolnik. Ko je izbrana Sync,
OLED prikaze RateSync LFO

parameter, ko premaknete nadzor hitrosti : to vam omogoca, da izberete potrebno razdelitev tempa.
Glejte tabelo LFO Sync Rate na strani 45

Cas pojemanja LFO 1in 2

Ucinki LFO so pogosto bolj ucinkoviti, ¢e so zatemnjeni, namesto da bi bili samo "vklopljeni";
parameter Fade Time nastavi, kako dolgo traja izhod LFO, da se dvigne, ko je zaigrana nota . Za
nastavitev tega €asa se uporabl@]‘tljivi gumb 25. Glejte tudi Fade Mode (stran 32), kjer lahko tudi
nastavite, da LFO izgine po ¢asu Fade Time, ali z uporabo nastavitve Gate zacnete ali koncate

nenadoma po Fade Time.

Nadzor strojne opreme LFO 3 in LFO 4

[28 [29 30/

GLOBAL|LFO 384

o3 oA

(=11 OON OO5+H

N O ] e
Select Type Sync

LFO 3 in LFO 4 si delita nabor kontrolnikov na plos¢i, ki jih je mogoce dodeliti kateremu koli LFO, in
vsak ima svojo stran v meniju LFO z nadaljnjimi parametri. Izhodov LFO ni mogoce usmerjati z
uporabo neposrednih nadzornih plo$¢ na nacin kot LFO 1 in LFO 2, ampak jih je mogoce usmeriti na
katero koli destinacijo modulacijske matrike.

LFO 3 & 4 Izberite
Gumb za izbiro 28 dod%Eruge kontrole na plo3¢i GLOBAL LFO 3 & 4 za LFO 3 oziroma LFO 4.

Valovna oblika LFO 3 in 4

Gumb Type 29 izber@o od stirih oblik valov - trikotnik, kvadrat af\vzorecin I\ Zagastzob, "1l
zadrzi. Svetlece diode nad gumbom potrjujejo trenutno izbrano valovno obliko. Valovno obliko lahko
izberete tudi v meniju LFO.

Stopnja LFO 3in 4
Hitrost (ali stopnja ali frekvenca) izbranega LFO (LFO 3 ali LFO 4) je nastavljena z Rate .

krmilnik

ira sinhronizacije 31 ponovno dodeli funkcijo nadzora hitrosti , kar omogoca
sinhronizacijo hitrosti LFO z notranjo ali zunanjo uro MIDI na podlagi vrednosti sinhronizacije, ki jo
izbere kontrolnik. Ko je izbrana sinhronizacija , OLED prikaze parameter RateSync LFO, ko premaknete
nadzor hitrosti : to vam omogoca, da izberete potrebno razdelitev tempa. Glejte tabelo LFO Sync

Rate na strani 45. LFO 3/4 Rate lahko nastavite tudi v meniju LFO.
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LFO 3 & 4 Sync

Ce pritisnete Syn[ca , zaklenete hitrost LFO na zunanjo ali notranjo uro MIDI, da jo lahko
sinhronizirate z zuTnanjo opremo. Faktor delitve sinhronizacije se prilagodi s parametrom LxRateSync
(kjer je x=3 ali 4) v meniju LFO.

Meni LFO

LFO1 in LFO 2 sta 'na glas'. To je zelo mocna funkcija Summit (in drugih sintetizatorjev Novation). Na
primer, ko je LFO dodeljen za ustvarjanje vibrata in je akord zaigran, se bo vsaka nota akorda
spreminjala z enako hitrostjo, vendar ne nujno v isti fazi. V meniju LFO so razli¢ne nastavitve, ki
nadzorujejo, kako se LFO odzivajo in zaklepajo skupaj.

LFO 1 in LFO 2 imata po tri menijske strani; parametri, ki so na voljo za LFO 1 in LFO 2, so enaki.

Ker sta LFO 3 in LFO 4 namenjena ustvarjanju dodatnih modulacijskih u¢inkov in ne ustvarjanju

osnovnega tona, sta 'globalna' v nasprotju z 'na glas', kar pomeni, da ju je mogoce uporabiti tudi za
modulacijo parametrov FX prek modulacije FX Matrix. Vsak ima po eno stran menija; parametri, ki
so na voljo za LFO 3 in LFO 4, so enaki.

FO 1.in LFO 2: Privzeti prikazi menija za LFQ 1 so prikazani spodaj:

1/8
prost H

LFO 1
Faza
MonoTrig Legato

Slew 0

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
FadeSync vklopljen

3/8

Izklju¢eno H

LFO 1
Ponavlja se

Obicajni

Izklju¢eno

LFO Faza
Prikazano kot: Faza
Zatetna vrednost: prost

Obmogje prilagajanja: Prost; 0 do 357 stopinj (v korakih po 3 stopinje)

Vsak LFO neprekinjeno deluje "v ozadju". Ce je Phase nastavljen na Free (privzeto), ni mogoce
predvideti, kje bo valovna oblika, ko pritisnete tipko.

Zaporedni pritiski tipke neizogibno povzrocijo razlicne rezultate. Z vsemi drugimi vrednostmi faze se
bo LFO znova zagnal na isti tocki valovne oblike vsakic, ko pritisnete tipko, pri ¢emer je dejanska
tocka dolocena z vrednostjo parametra. Celotna valovna oblika ima 360°, koraki krmiljenja pa so v
korakih po 3°. Tako bo polovi¢na nastavitev (180 stopinj) povzrocila, da se modulirajo¢a valovna
oblika za¢ne na polovici svojega cikla.

TIPK "ON" TIPK "ON" TIPK "ON"
FAZA =00 FAZA = 900 FAZA = 1800
MonoTrig
Prikazano kot: MonoTrig
Zatetna vrednost: Zvezan

Obmocje prilagajanja: Legato ali Re-Trig

MonoTrig velja samo za monofoni¢ne glasovne natine (glejte stran 22). Ce LFO Phase ni nastavljen
na Free, se LFO+ji znova sproZijo vsakic, ko pritisnete novo noto.

Toda Ce igrate v slogu legato (dobesedno »gladko« - igrate na nadaljnje tipke, medtem ko eno tipko
e vedno drzite), se bodo LFO-ji ponovno sproZili samo, ¢e je MonoTrig nastavljen na Re-Trig. Ce je
nastavljen na Legato, boste sliSali samo ucinek ponovnega sproZitve na prvi noti.
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LFO Slew
Prikazano kot: Slew
Zatetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0do 127

Slew ima ucinek spreminjanja oblike valovne oblike LFO. Ostri robovi postanejo manj ostri, ko se Slew poveca.
Ucinek tega na modulacijo viSine lahko slisite tako, da kot valovno obliko LFO izberete Square in nastavite
razmeroma nizko hitrost, tako da se ob pritisku na tipko izhod izmenjuje med dvema tonoma. Povecanje vrednosti
Slew bo povzrocilo, da bo prehod med dvema tonoma postal "drsenje" in ne ostra sprememba. To je posledica

obracanja navpicnih robov kvadratne valovne oblike LFO.

Upostevajte, da Slew vpliva na vse valovne oblike LFO, vendar se zvocni ucinek razlikuje
glede na hitrost in vrsto valov. Ko se Slew poveca, se poveta cas, potreben za doseganje
najvecje amplitude, kar lahko na koncu povzrodi, da sploh nikoli ne bo doseZena, Ceprav se
nastavitev, pri kateri je ta tocka doseZena, razlikuje glede na valovno obliko.

KVADRATNI VAL
NISLEW

I

MAJHNA VREDNOST SLEW

o

VELIKA SLEW VREDNOST

Zbledi Natin
Prikazano kot: FadeMode
Zacetna vrednost: Fadeln

Obmodje prilagajanja: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcija 3tirih moZnih nastavitev FadeMode je naslednja:
1. FadeIn - modulacija LFO se postopoma povecuje v nastavljenem ¢asovnem obdobju
s krmilnikom Fade Time 25.

2. FadeOut - modulacija LFO se skozi casovno obdobje postopoma zmanjsuje
nastavite s krmilnikom Fade Time , pri Eemer nota ostane nemodulirana.

3. Gateln - zacetek modulacije LFO je zakasnjen za ¢asovno obdobje, nastavljeno s parametrom Fade Time ,

in se nato takoj zacne na polni ravni.

4. GateOut - nadzorovani parameter je popolnoma moduliran z LFO za ¢asovno obdobje, ki ga nastavi

parameter Fade Time . V tem Casu se modulacija nenadoma ustavi.

Upostevaijte, da kateri koli od nacinov bledenja je vedno aktiven; ¢e ne Zelite sli3ati njegovega ucinka, obrnite

krmilnik Fade Time 25 navzdol na nic.

LFO  Zbledi ...
Prikazano kot: FadeSync
Zatetna vrednost: o

Obmogje prilagajanja: akiopleno all iopleno
Nastavitev FadeSync velja samo za monofoni¢ne glasovne nacine (glejte stran 22).

FadeSync dolo¢a, ali se ¢asovni zamik, ki ga nastavi Fade Time , znova zazene vsaki¢, ko pritisnete tipko. Ce je
FadeSync nastavljen na Vklopljeno (privzeto), se ¢as pojemanja LFO znova zacne; ko je nastavljen na Off, se sprozi
samo s prvo noto. To bo pomembno samo pri igranju v slogu legato.

Ponavlja se
Prikazano kot: Ponavlja se
Zatetna vrednost: —

Obmogje prilagajanja: Izkljuéeno, 1 - 127

Repeats nastavi, koliko ciklov valovne oblike LFO bo ustvarjenih vsaki¢, ko se sproZi LFO. Torej, ¢e je nastavljeno

na 1, boste sliali le u¢inek modulacije LFO za en cikel in torej za kratek ¢as (odvisno od nastavitve Rate).
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LFO  Obicajni
Prikazano kot: Obicajni
Zatetna vrednost: akguceno

Obmogje prilagajanja: takopijeno sl Viopleno
Common Sync je uporabna samo za polifoni¢ne glasove. Ko je Common nastavljen na On, zagotavlja, da je faza
valovne oblike LFO sinhronizirana za vsako predvajano noto. Ko je nastavljena na Off, te sinhronizacije ni in ce

igrate drugo noto, medtem ko je ena Ze pritisnjena, bo zvok nesinhroniziran, ker bodo modulacije prepozne.

Ko se LFO uporabljajo za modulacijo viSine (njihova najpogostejsa uporaba), bo skupna nastavljena na Off dala

bolj naravne rezultate.

TIPK "ON" TIPK "ON"
-

OPOMBA 1 OPOMBA 1
TIPK "ON" TIPK "ON®
-

OPOMBA 2 OPOMBA 2

Nastavite Common na On za emulacijo zgodnjih analognih polifonicnih sintetizatorjev.

LFO 3 7/8

L3 Trikotnik valovne oblike H
L3Rate 64

L3RateSync 8 utripov

LFO 3/4  Valovna oblika

Prikazano kot: LxValna oblika (kjer je x=3 ali 4)

Zatetna vrednost: Trikotnik

Obmodgje prilagajanja: Trikotnik, Zagasti zob, kvadrat, Rand S/H

oblike za LFO 3 ali LFO 4.

LFO3/4  Oceniti

Prikazano kot: LxRate (kjer je x=3 ali 4)

Zacetna vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 0do 127
Taparameterje ijski-ekvivalent vrtljivega krmilnika hitrosti 30-na-plosgi
P } i ljiveg P

LFO 3/4

Oceniti

Siohronizacia
Prikazano kot: LxRateSync (kjer je x=3 ali 4)

Zatetna vrednost: 8 utripov

Obmogje prilagajanja: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 45

LFO Rate Sync omogoca sinhronizacijo hitrosti LFO z notranjo ali zunanjo uro MIDI: parameter izbere faktor

delitve sinhronizacije. Da LFO Sync Rate deluje, ga je treba najprej omogociti z jumbom Sync30.
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Arpeggiator

Summit ima vsestranski arpeggiator (Arp), ki omogoca igranje in manipulacijo arpeggiov razlicne kompleksnosti
in ritma v realnem casu. Ko je arpeggiator omogocen in je pritisnjena ena tipka, se njegova nota ponovno
sprozi. Ce igrate akord, arpeggiator prepozna njegove note in jih predvaja posami¢no v zaporediu (to se
imenuje vzorec arpeggia ali 'arp zaporedje'); torej, ¢e igrate C-dur trizvok, bodo note, ki sestavljajo vzorec, C, E
inG.

54| 55|
(53}
52 :
) Key Latch
.‘51 — Octfive T|pe
Arp On
56| 57|

Primarni kontrolniki za arpeggiator so na plos¢i: drugi, sekundarni parametri arp - vklju¢no z izvorom ure,
nihanjem in stopnjo sinhronizacije - so nastavljeni v Arp/Clock

meni (glejte spodaj). Arpeggiator omogocite s pritiskom na gumb Arp On 51 . I:]

Cas
Tempo control 53 nastavi osaovno hitrost zaporedja arp: razpon je od 40 do 240 BPM. Ce se Summit
sinhronizira z zunanjo MIDI uro (glejte stran 33), bo samodejno zaznal dohodni tempo in onemogocil notranjo

uro. Tempo zaporedja arp bo nato dolo¢en z zunanjo uro MIDI.

Upostevaijte, da Tempo nastavi takt za vse funkcije Summit, ki so sinhronizirane s tempo: npr. Delay Sync in
LFO Rate Sync, kot tudi hitrost arpeggiatorja.

Nadzor tempa je na voljo tudi na strani 1 v meniju Arp/Clock kot ClockRate

parameter.
Ce odstranite zunanji vir takta MIDI, se bo arpeggiator $e naprej vrtel z zadnjim znanim
tempom. Vendar, ¢e zdaj prilagodite Tempo, bo notranja ura prevzela in preglasila
hitrost vztrajnika.

Nacin Arp

Ko je omogocen, bo arpeggiator predvajal vse pritisnjene note v zaporedju, ki je dolo¢eno z nastavitvijo tipke

Type 57 . RazpoloZljive moZnosti so povzete v spodniji tabeli. Tretji stolpec tabele opisuje naravo zaporedja v

vsakem primeru.

Arp ritem

Poleg tega, da lahko nastavite osnovni ¢as in nacin zaporedja arp (z Type

in parameter SyncRate v meniju Arp/Clock ), lahko uvedete tudi nadaljnje ritmicne variacije s prilagajanjem
nadzora Rhythm 57 . Arpeggiator ima 33 vnaprej dolocenih sekvenc arp; uporabite kontrolnik Rhythm , da
izberete enega. Na splo3no se sekvence povecujejo v ritmi¢ni kompleksnosti, ko se Stevilo povecuje; Ritem 1

je niz zaporednih krotchetov, ritmi z visjim Stevilom uvajajo bolj zapletene vzorce, krajse trajanje not (polkviveri)
in sinkope.

Moral bi porabiti nekaj ¢asa za eksperimentiranje z razli¢nimi kombinacijami Rhythm in

Type. Nekateri vzorci delujejo bolje z dolo¢eno izbiro vrste.

Vzorec ritma lahko izberete tudi na strani 2 menija Arp/Clock s parametrom Rhythm.

Oktavno obmogje

Kontrolnik Octave 56 om

dodajanje zgornjih oktav zaporedju arp. Nastavljeno na 1 bo zaporedje
vsebovalo samo zaigrane note. Ko je nastavljeno na 2, se zaporedje predvaja kot prej, nato pa se takoj znova
predvaja oktavo vidje. Visje vrednosti razsirijo ta proces z dodajanjem dodatnih visjih oktav. UpoStevajte, da
imajo nastavitve, ki niso 1, u¢inek podvojitve, potrojitve itd. zaporedja. Dodatne dodane note podvajajo celotno
izvirno zaporedije, vendar zamaknjeno za oktavo. Takd3iPspoestielftitimhos, tatgsiadipoatavasiiih not, ko

so oktave nastavljene na 2. RazpoloZljivo obmogje je od ene do sedmih oktav.

Razpon oktav Arp lahko izberete tudi na 2. strani menija Arp/Clock kot parameter Octaves.

Trajanje opombe

Kontrolnik Gate 55 nas@snovno trajanje not, ki jih predvaja arpeggiator (¢eprav bo to dodatno spremenjeno
z regulatorjem Rhythm in nastavitvijo menija SyncRate). DolZina vrat je odstotek dolZine koraka, tako da je

Cas, v katerem so vrata odprta, odvisen od hitrosti glavne ure. NiZja kot je vrednost parametra, krajse je
trajanje predvajane note. Pri najvecji vrednosti (127) eni noti v nizu takoj sledi naslednja brez presledka. Pri
vrednosti 63 je trajanje note natanko polovica intervala utripov (kot je nastavljen z regulatorjem Tempo ), vsaki

noti pa sledi premor enake dolzine.

Klju€avnica

Gumb Key Latch 52 ponavlj utno izbrano zaporedie arp, ne da bi pri tem drzali tipke. Ce pritisnete
nadaljnjo(-e) tipko(-e), medtem ko drZite zacetne tipke, bodo dodatne note(-e) dodane v zaporedje. Ce po

sprostitvi vseh not pritisnete nadaljnje tipke, se bo predvajalo novo zaporedje, sestavljeno samo iz novih not.

Arp prenos podatkov
Summit lahko posreduje notne podatke MIDI iz arpegiatorja in lahko tudi prisili arpegiator, da igra note v

skladu s prejetimi notnimi podatki MIDI. Za ve¢ informacij glejte stran 42.

Meni Arp/Clock
Naslednje nastavitve arpeggiatorja so na voljo v meniju Arp/Clock , ki ima 3tiri strani. UpoStevajte, da nekatere

od teh nastavitev podvajajo fizicne kontrole v plo¢i ARP

Izbira vrste je na voljo tudi na strani 2 menija Arp/Clock kot Vrsta

parameter.
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URA 1/4

Takt 120 BPM H
Vir Avto

Stanje INT 120.00bpm

razdelek.
VRSTA OPIS KOMENTARJI
Arp menistran 1:
“ Nara3¢ajoce Zaporedje se zacne z najnizjo zaigrano noto
! Sestopanje Zaporedie se zacne z najvi$jo zaigrano noto
Y Zaporedie se izmenjuje
K2 Vzpon/spust Kot KJ, vendar se najnizja in najvisja nota
predvajata dvakrat
. Zaporedje obsega note v vrstnem redu, v katerem so
Igraj Vrstni red kljuéev
odigrane
Nakljucen Nakljuéen Zadrzane note se igrajo v nenehno
spreminjajo¢em se nakljuénem zaporedju
Akord Akord Note, ki sestavljajo zaporedje, se igrajo hkrati, kot akord

Cas
Prikazano kot: ClockRate
Zatetna vrednost: 120 BPM
40 do 240 BPM

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter nastavi notranji takt Summit v BPM. Zagotavlja uro za tempo-sinhronizirane funkcije Summit:
arpeggiator, Delay Sync in LFO Rate Sync.

Ta parameter podvaja fizi¢ni nadzor tempa 53 . D
Vir ure
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Prikazano kot: vir
Zatetna vrednost: Avto

Obmocje prilagajanja: Samodejno, notranje, zunanje samodejno, MIDI, USB

Summit uporablja glavno uro MIDI, da nastavi tempo arpeggiatorja in zagotovi ¢asovno osnovo za
sinhronizacijo s sploSnim tempom. Ta ura je lahko pridobljena interno ali pa jo zagotavlja zunanja
naprava, ki lahko prenasa uro MIDI. Vir

nastavitev doloca, ali bodo Summitove tempo sinhronizirane funkcije (vklju¢no z arpeggiatorjem) sledile

tempu zunanjega vira MIDI takta ali sledile tempu, ki ga nastavi parameter ClockRate. MoZnosti so:

« Samodejno - ko ni zunanjega vira MIDI ure, bo Summit privzeto uporabil notranjo uro MIDI.
Tempo bo nastavljen s parametrom ClockRate. Ce je prisotna zunanja ura MIDI, se bo Summit
sinhroniziral z njo.

« Notranja - Summit se bo sinhroniziral z notranjo uro MIDI ne glede na to
morda so prisotni zunanji viri takta MIDI.

« Ext-Auto - to je nacin samodejnega zaznavanja, pri katerem se bo Summit sinhroniziral s
katerim koli zunanjim virom ure MIDI (prek povezave USB ali MIDI). Dokler ne bo zaznana
zunanja ura, bo Summit deloval z notranjo uro. Ko je zaznana zunanja ura, se Summit
samodejno sinhronizira z njo. Ce se zunanja ura naknadno izgubi (ali ustavi), se Summitov

tempo "vrti" na zadnji znani takt.

+ MIDI - sinhronizacija bo potekala z zunanjo uro MIDI, povezano z (DIN)

Vhodna vti¢nica MIDL. Ce ura ni zaznana, se tempo "vrti" na zadnji znani takt.

« USB - sinhronizacija z zunanjo uro MIDI, prejeto prek povezave USB.

Ce ura ni zaznana, se tempo "vrti" na zadnji znani takt.

Ko je nastavljen na katerega koli od zunanijih virov takta MIDI, bo tempo enak taktu MIDI, ki ga prejme
zunaniji vir (npr. sekvencer). Prepricajte se, da je zunanji sekvencer nastavljen za prenos MIDI Clock. Ce

niste prepricani o postopku, si oglejte podrobnosti v priro¢niku sekvencerja.

Cetrta vrstica strani 1 potrjuje trenutno stanje vira ure, vklju¢no z natan¢nim BPM. Ta vrstica je samo za

branje.

Vecina sekvencerjev ne oddaja MIDI Clock, ko so ustavljeni. Sinhronizacija Summit z MIDI Clock bo
mogota le, ko sekvencer dejansko snema ali predvaja. Ce zunanje ure ni, se lahko tempo vrti in prevzame
zadnjo znano dohodno vrednost MIDI Clock. V tem primeru bo Cetrta vrstica OLED prikazala FLY.

(Upostevajte, da se Summit NE povrne na tempo, nastavljen s ClockRate

parameter, razen ce je izbrano Samodejno.)

Stanje
Vrstica 4 na strani 1 potrjuje trenutni vir ure in BPM v uporabi. Uporabnik ga ne more izbrati za
prilagoditev.

« Status bo pokazal INT, ko Summit deluje na notranji uri tempa. Prikazani tempo se bo ujemal
s tempo, nastavljenim s parametrom ClockRate v 2. vrstici.

« Status bo prikazal USB, ko Summit prejme veljavno uro na vrata USB 3 O
in Vir je nastavljen na Auto, Ext-Auto ali USB. Prikazani tempo bo enak tempu dohodne
zunanje ure.

+ Status bo prikazal MDI, ko Summit prejme veljavno uro na prikljucku MIDIIN (DIN) 4 in je Vir

nastavljen n@to, Ext-Auto ali MIDI. Prikazani tempo bo enak tempu dohodne zunanje ure.

Arpmenistran2:

ARP 2/4
Vrsta Gor H
ritem 1

Oktave 1

Arp Nacin
Prikazano kot: Vrsta
Zatetna vrednost: Gor

Obmocje prilagajanja: Glejte tabelo v “Nacin Arp” na strani 33

Ta parameter podvaja fizi¢ni nadzor vrste 57 . D
Arp ritem
Prikazano kot: ritem
Zatetna vrednost: 1
1do33

Obmocgje prilagajanja:

L]

Ta parameter podvaja fizi¢ni nadzor ritma 54 .
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Oktavno opmogje

Prikazano kot: Oktave
Zatetna vrednost: 1
Obmogje prilagajanja: 1do6
Ta parameter podvaja fizi¢ni nadzor Octave 54 . D

Arpmenistran3

ARP 3/4
Gugalnica 50 H
SyncRate 16
KeySync

Izklju¢eno

Gugalnica
Prikazano kot: Gugalnica
Zatetna vrednost: 50
20 do 80

Obmocje prilagajanja:

Ce je Swing nastavljen na kaj drugega kot na privzeto vrednost 50, je mogoce doseéi $e nekaj zanimivih
ritmicnih ucinkov. Visje vrednosti podalj$ajo interval med lihimi in sodimi notami, medtem ko se intervali
med sodo in liho ustrezno skrajsajo. NiZje vrednosti imajo nasprotni u¢inek. To je ucinek, s katerim je
laZje eksperimentirati kot opisati! Dodajanje zamaha je odli¢en nacin za vnos groova ali ritmi¢no
zanihanega glasbenega ob¢utka v va3a zaporedja arp.

Arp  Oceniti ..
Prikazano kot: SyncRate
Zacetna vrednost: 16

Obmocje prilagajanja: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 45
Ta parameter ucinkovito doloca ritem zaporedja arp na podlagi hitrosti tempa, ki jo nastavi parameter
ClockRate.

Arp  KlUE somonacis
Prikazano kot: KeySync

Zatetna vrednost: Tjuceno

adopljeno all opijeno

Obmocje prilagajanja:

KeySync se uporablja samo, ko je Key Latch 31 vklo@. Doloca, kako se zaporedije obna3a, ko se
predvaja nov niz not. Ko je KeySync izklopljen, se note spremenijo, vendar se ohrani stalni ritem, ki ga
narekuje vzorec arp. Ce je KeySync nastavljen na On, bo vzorec arp prekinjen in takoj znova zagnan, ko
pritisnete tipko.

Ment Arp Stran &
ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Hitrost ~ Nacin
Prikazano kot: ArpVelMode

Zatetna vrednost: ritem
Obmocgje prilagajanja: Rhythm ali Played

Arp Velocity Mode nastavi relativno glasnost not, ki sestavljajo vzorec arp.

S privzeto nastavitvijo Rhythm se bo vzorec predvajal z vnaprej doloceno glasnostjo za vsako noto, ne
glede na to, kako so bile tipke, ki sestavljajo vzorec, udarjene. Za vecino vzorcev bo to pomenilo, da bodo
vse note imele enako glasnost. Vendar imajo nekateri bolj zapleteni vzorci Ze informacije o hitrosti,
povezane z vsakim korakom, zato se lahko note, ki sestavljajo vzorec, nekoliko razlikujejo po glasnosti,

saj je bilo to misljeno, ko je bil vzorec ustvarjen.

Ce je ArpVelMode nastavljen na Played, se upoteva natin udarca vsake tipke in vrednost hitrosti
vsakega se uporabi za korak. Posledica tega je vzorec arp, ki bolj natan¢no posnema, kako so bile
odigrane note, ki dolo¢ajo vsebino vzorca. Da bi nacin Played deloval pravilno, je treba parametru
Velocity na strani 1 v meniju Env najprej dodeliti vrednost, ki ni ni¢elna (glejte stran 30). Druga moZnost
je, da dodelite Velocity kot vir v modificirani matriki za nadzor drugega parametra sintetizatorja, kot je
frekvenca filtra.
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Oddelek za ucinke

Summit je opremljen z dvema razdelkoma zvocnih ucinkov (FX) - po enega na del. FX lahko
uporabite za zvok, ki ga sintetizira, da dodate barvo in znacaj. Ko so v uporabi Multi Patches, se
lahko FX doda deloma A in B neodvisno. Vsi parametri FX so shranjeni s popravkom.

53]

o2 Tap
©aTap
O Ensembls

sync

EFFECTS REVERB

Orodja FX obsegajo analogno popacenije in tri digitalne ucinke »tasovne domene«: Reverb, Chorus
in Delay. Vsak ucinek ima svoj nabor kontrolnikov in lahko uporabite katerega koli ali vse FX brez
omejitev.

Poleg tega meni FX nudi obseZen nadzor nad dodatnimi parametri za digitalni FX. Ti se lahko
uporabljajo v vzporedni konfiguraciji ali razporejeni zaporedno v poljubnem vrstnem redu:
konfiguracije so nastavljene v meniju FX .

Drugi meni - FX Mod - omogoca dostop do modulacijske matrike s 4 rezami, namenjene delu FX.
To je popolnoma neodvisno od glavne modulacijske matrike (do katere lahko dostopate prek
lastnega menija Mod ) in vam omogoca, da uporabite nadzor modulacije za vecino primarnih
parametrov FX. Za vse podrobnosti glejte stran 39.

Oddelek za obdelavo FX je privzeto aktiven: gumb Bypass 79 preklopi digitalno @Iavo FX iz vezja:
ne zaobide procesorja distorzije.

Popacenje

Popacenje lahko dodate z enim samim nadzorom ravni 68. D Nadzorovana kolicina
popacenja je dodana po VCA v analogni domeni in vpliva na vsoto vseh Sestnajstih glasov in vseh
uporabljenih zunanjih zvo¢nih vhodov. (Glejte blokovni diagram na strani 21.) To pomeni, da se bo
znactilnost popacenja spremenila, ko se bo amplituda signala s€casoma spreminjala kot posledica

amplitudne ovojnice, in tudi s Stevilom aktivnih glasov.

Izhod iz procesorja Distortion se nato usmeri na drugi FX.

Upostevajte, da se popacenje »na glas« lahko doda bodisi po filtru, tako da prilagodite Post Filter

Drive na 3. strani v meniju Voice , bodisi pred filtrom, tako da prilagodite Overdrive .
nadzor v razdelku Filter 62 .

Refren

Chorus je ucinek, ki nastane z meSanjem nenehno zakasnjene razlicice signala z izvirnikom. Znacilen

ucinek vrtincenja povzroci lastni LFO procesorja Chorus, ki naredi majhne spremembe v zakasnitvah.

Spreminjanje zakasnitve povzroci tudi u¢inek vec glasov, od katerih so nekateri zamaknjeni; to

poveca ucinek.

Summit ima tri stereo programe Chorus, imenovane 2 Tap, 4 Tap in Ensemble, izbrane z gumbom
Type 77. Imena odraZajo naravo tr@ionalnega generiranja zborov, ki je mesalo ve¢ razlicic istega
signala, vsako z drugacno in spremenljivo zakasnitvijo, ki izhaja iz zakasnitvene ¢rte z ve¢ dotiki.
Koli¢ina efekta Chorus, dodanega "suhemu" signalu, se prilagodi z regulatorjem nivoja 78. Nadzor
hitrosti 76 nastavi frekvenco namenskega LFO procesorja Chorus. NiZje vr dT&)sti dajejo nizjo
!E(venco in s tem zvok, katerega lastnosti se spreminjajo bolj postopoma. Pocasna hitrost je
pogosto bolj u¢inkovita.

V meniju FX so na voljo dodatni parametri Chorus za prilagajanje .
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Zamuda

Procesor Delay FX ustvari eno ali ve¢ ponovitev zaigrane note. Ceprav sta v akusti¢nem smislu
tesno povezana, zakasnitve ne smemo zamenjevati zodmevom v smislu ucinka. Zakasnitev si
predstavljajte preprosto kot »odmev«.

Casovni nadzor 69 n@vi osnovni zamik: zaigrana nota se bo ponovila po dolo¢enem ¢asu . Visje
vrednosti ustrezajo dalj$i zakasnitvi. Ce med predvajanjem note spreminjate ¢as, bo prislo do
premika visine.

Pogosto je zaZeleno sinhronizirati odmeve s tempom: na Summitu je to mogoce storiti z izbiro Sync
70 . Nadzor casa @ priklice stran 4 menija FX in spremeni parameter DelaySync, ki je prikazan na
OLED-ju, medtem ko je krmilnik nastavljen.

Vrednost sinhronizacije je omejena z najvedjim ¢asom zakasnitve 1,4 sekunde, posledi¢no nekaterimi
kombinacijami ClockRate (nastavljene na 1. strani menija Arp/Clock ) in DelaySync

povzrocijo skrajSanje ¢asa zakasnitve na najvecjo dovoljeno izratunano stopnjo sinhronizacije, tj.

Cas zakasnitve se bo zmanjsal, vendar bo ostal sinhroniziran.

Izhod zakasnitvenega procesorija je priklju¢en nazaj na vhod, na znizani ravni; Kontrolnik povratne

informacije 71 nastavi nivo ledica tega je ve¢ odmevov, saj se zakasnjeni signal Se naprej
ponavlja. Ce je povratna informacija nastavljena na ni¢, se nazaj ne vrne noben zakasnjen signal,
zato je rezultat samo en odmev. Ko povecate vrednost, boste sliSali ve¢ odmevov za vsako noto,
Ceprav Se vedno zamrejo v glasnosti. Nastavitev krmilnika na sredino njegovega obsega (64)

in ponovitve bodo $e vedno sliSne po minuti

alivet.

glasnosti kot zacetni, suhi ton.
V meniju FX so na voljo dodatni parametri zakasnitve, ki jih lahko prilagodite .

Odmev

Odmev (reverb) doda zvoku ucinek akusti¢nega prostora. Za razliko od zakasnitve je odmev
ustvarjen z generiranjem gostega nabora zakasnjenih signalov, obi¢ajno z razli¢nimi faznimi
razmerji in izenacitvami, ki se uporabljajo za ponovno ustvarjanje tega, kar se zgodi z zvokom v
resni¢nem akusti¢nem prostoru.

Summit ponuja tri prednastavitve odmeva, izbrane z gumbom Size 74 . Prednas{_avi}ve SO preprosto
ostevilcene z 1, 2 in 3 in nastavite parameter RevSize (glejte stran 37) na vrednosti 0, 64 ali 127, s
cimer simulirate prostore razli¢nih velikosti.

Casovni nadzor 73 nlaﬁvi osnovni ¢as odmeva izbranega prostora in doloci, kako dolgo traja, da
odmev zamre do nesliSnosti. Regulator ravni 75 prilagaja glasnost odmeva.

Meni FX

Naslednji dodatni parametri za tri u¢inke ¢asovne domene so na voljo v meniju FX . Dve strani
menija sta namenjeni zboru (strani 2 in 3), dve pa zakasnitvi (strani 4 in 5); Reverb ima tri strani
(strani 6 do 8). Obstaja Se ena stran (Stran 1) z "globalnimi" parametri, ki vplivajo na vse tri ucinke.

Stran Global FEX:
Privzeti prikaz menija je prikazan spodaj:

FX GLOBAL 1/8
WetLevel 127 H
DryLevel 127

Usmerjanje Vzporedno

Parametri, ki so na voljo na strani Global FX, vplivajo na vse tri procesorje FX v ¢asovni domeni
(Chorus, Delay in Reverb).

Mokrain  gyha Ravni

Prikazano kot: WetLevel DryLevel
ZaZetna vrednost: 64 in 127
0do 127 0do 127

Obmogje prilagajanja:

Vklju€itev parametrov 'Wet' in 'Dry' se tukaj uporablja za pomoc pri uvozu popravkov iz nasega
sintetizatorja Peak. Nimajo vpliva na motor Summit.

Ce Zelite imeti drugano raven za ucinke v primerjavi s suho stopnjo, lahko posljete FX na lo¢en
izhod v motor Synth, tako da prilagodite nastavitev na strani 13 v meniju Settings . (Glejte stran 43).
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analogni in digitalni

Pregled

analogni analogni

suho

glasovna vsota mokra izhodi
glasovi digitalni I
ucinki —(

FX' Usmerjanje
Prikazano kot: Usmerjanje

Zatetna vrednost: Vzporedno
Vzporedno, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Obmogje prilagajanja:

Pri uporabi ve¢ kot enega od treh ucinkov ¢asovne domene (Chorus = C, Delay = D in Reverb = R) hkrati, se
bo skupni ucinek razlikoval glede na vrstni red obdelave. Na primer, Ce je zakasnitev pred odmevom, bo
vsak odmev, ki ga notam doda procesor zakasnitve, sprozil lasten odmev. Ce zakasnitvi sledi odmev, bo

procesor zakasnitve posku3al ustvariti mnoZico svezih odmevov kot ponovitev.

Usmerjanje vam omogoca, da tri procesorje v ¢asovni domeni razporedite zaporedno v poljubnem vrstnem
redu ali da jih konfigurirate za vzporedno obdelavo zvokov, tj. so€asno, pri ¢emer se izhodi mesajo skupaj.

Vzporedno (privzeta konfiguracija) se skupni rezultat rahlo razlikuje od katere koli serijske konfiguracije.

REFREN 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

REFREN
LoPass 90 H
HiPass 2

Refren  Globina

Prikazano kot: ChorDepth
Zatetna vrednost: 64
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Parameter ChorDepth doloca koli¢ino modulacije LFO, ki se uporablja za ¢as zakasnitve Chorus, in s tem

celotno globino ucinka. Vrednost ni¢ povzroci, da ucinek zbora ni dodan.

Refren Povratne informacije

Prikazano kot: ChorFback
Zatetna vrednost: 0
-64 do +63

Obmogje prilagajanja:

Procesor Chorus ima lastno povratno pot med izhodom in vhodom, za bolj u¢inkovit zvok pa je mogoce
uporabiti dolo¢eno stopnjo povratne informacije. Negativne vrednosti parametra ChorFback pomenijo, da
je signal, ki se posilja nazaj, fazno obrnjen: visoke vrednosti - pozitivne ali negativne - lahko dodajo
dramaticen ucinek »napihovanja«. Dodajanje povratnih informacij in ohranjanje nizke vrednosti ChorDepth

bo spremenilo Chorus FX v flanger.

Refren HF EQ

Prikazano kot: LoPass
Zatetna vrednost: 90
0do 127

Obmogje prilagajanja:
Parameter LoPass prilagodi preprost HF filter v procesorju Chorus.

Ce to prilagodite, boste izbolj$ali ali prikrili nekatere dodatne vigje harmonike, ki jih zvoku doda uginek

Chorus. Ko je LoPass nastavljen na najvecjo vrednost 127, je filter popolnoma odprt.

Refren HF EQ

Prikazano kot: HiPass
Zagetna vrednost: 2
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Parameter HiPass prilagodi preprost LF filter znotraj procesorja Chorus, kar vam omogoca, da dodatno
izboljSate ucinek Chorus. Ko je HiPass nastavljen na ni¢, je filter popolnoma odprt.
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ZAMUDA 4/8

DelaySync 4. TH
LP Damp 85

HP vlazno O

ZAMUDA 5/8
Razmerje L/R 1/1 H
SlewRate 32

Sirina 127

Zamuda sinoniacia
Prikazano kot: Delaysync

Zatetna vrednost: 4.7

Obmogje prilagajanja: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 36

Cas zakasnitve je mogote sinhronizirati z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo Siroke palete delilnikov/

mnoZilcev tempa za ustvarjanje zakasnitev od priblizno 5 ms do 1 sekunde.

Vrednost DelaySync je prikazana tudi med prilagajanjem nadzora ¢asa 69 na sprednji plos¢i, ko je SO

nastavljen na On.

Zavedaijte se, da je skupni razpoloZljivi ¢as zakasnitve omejen. Uporaba velikih

razdelkov tempa pri zelo po¢asnem tempu lahko preseZe najdaljsi razpoloZljivi cas
zakasnitve.

HF pugenje

Prikazano kot: LP Vlazno
Zatetna vrednost: 85
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Odmevi, ki jih zvo¢no ustvarijo odboji v fizi¢nih prostorih, upadajo z razli¢nimi hitrostmi in razli¢nimi
frekvencami, odvisno od vrste povrsine, ki povzro¢a odboj. Dva parametra dusenja LP Damp in HP Damp
omogocata simulacijo tega ucinka.

LP Damp (Lo-pass Damping) je filter, ki ga je mogoce uporabiti za zmanjSanje svetlosti kasnejsih odmevov:

ko je parameter nastavljen na najvecjo vrednost 127, je filter popolnoma odprt.

Upostevajte, da spremenljivo dusenje velja le za zakasnjene note, ne za zacetno.

Glejte tudi parametre dusenja v procesorju Reverb.

LF pugenje

Prikazano kot: HP Damp
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmogje prilagajanja:

To ima podoben ucinek kot LP Damp, vendar je visokoprepustni filter. Ko je parameter nastavljen na ni¢,

je filter popolnoma odprt: ko se vrednost poveca, se bodo kasnejsi odmevi postopoma zmanjSevali v
vsebini LF.

Tako kot pri LP Damp se spremenljivo duSenje nanasa le na zakasnjene note, ne pa tudi na zaetne. Glejte

tudi parametre dusenja v procesorju Reverb.

Levo desno  Razmerje
Prikazano kot: LR razmerje
Zatetna vrednost: 7
Obmogje prilagajanja: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4
Vrednost tega parametra je razmerje in doloca, kako se vsaka zakasnjena nota porazdeli med levi in desni
izhod. Nastavitev razmerja LR na privzeto vrednost 1/1 postavi vse odmeve v sredi$ce stereo slike. Pri
drugih vrednostih se odmevi ritmi¢no izmenjujejo med levim in desnim v enostavnih razmerjih
zakasnitvenega Casa: nastavitve 1/2 ali 2/1 povzrocijo znani ucinek "ping-ponga" enakomerno razporejenih

odmevoyv, ki se izmenjujejo med levim in desnim.
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Zamuda Slew  Oceniti

Prikazano kot: Ubi stopnja
Zatetna vrednost: 32
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Vrednost SlewRate vpliva na naravo zvoka, medtem ko se ¢as zakasnitve spreminja. Spreminjanje ¢asa
zakasnitve povzro€i premik visine. Ko je hitrost obracanja nastavljena na najvejo vrednost (127), ne bo
slisati skoraj nobenega ucinka premika viSine, ko je nastavljen nadzor ¢asa 44 . Z nizjimi vrednostmi
|p_o_tanej0 ucinki premika viSine ocitnejsi. Ker je namen spreminjanja ¢asa zakasnitve v delovanju na

splosno ustvariti artefakte premika visine, je obicajno zaZelena srednja vrednost.

Premer
Prikazano kot: Premer
Zatetna vrednost: 127
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Parameter Width je pomemben samo za nastavitve razmerja LR, zaradi katerih se odmevi razdelijo po
stereo sliki. S privzeto vrednostjo 127 bo vsaka stereo postavitev zakasnjenih signalov popolnoma levo
in popolnoma desno. Zmanjsanje vrednosti Sirine

zmanijsa Sirino stereo slike in panoramski odmevi se nagibajo proti sredinskemu poloZaju.

REVERB 6/8
PreDelay 40 H
LP Vlazno 50

HP Damp 1

REVERB 7/8
RevSize 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

PreDelay
Prikazano kot: PreDelay
Zacetna vrednost: 40
1do 127

Obmogje prilagajanja:

V zelo velikem prostoru se prvi odboji, ki tvorijo odmev, ne slisijo takoj. PreDelay nadzoruje, kako hitro
po zacetku zacetne note se zacne odmeyv in tako omogoca ustvarjanje natancnejse simulacije realnega

prostora. Ko je PreDelay nastavljen na najvecjo vrednost (127), so prvi odboji zakasnjeni za priblizno pol
sekunde.

37

HF Dugenje

Prikazano kot: LP Vlazno
Zacetna vrednost: 50
0do 127

Obmogje prilagajanja:
Ta parameter opravlja isto funkcijo za procesor odmeva kot ustrezen parameter v procesorju zakasnitve,

saj simulira ucinek visokofrekven¢ne absorpcije razli¢nih povrsin. Nizkoprepustni filter, ki se uporablja
za ustvarjanje tega ucinka, je popolnoma odprt, ko je LP Damp nastavljen na najvecjo vrednost 127.

LF Dugenje

Prikazano kot: HP Damp
Zatetna vrednost: 1
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter opravlja isto funkcijo za procesor odmeva kot ustrezen parameter v procesorju zakasnitve,
saj simulira ucinek nizkofrekvencne absorpcije razli¢nih povrsin. Visokopasovni filter, uporabljen za

ustvarjanje tega ucinka, je popolnoma odprt, ko ima HP Damp vrednost nic.

Velikost
Prikazano kot: RevSize
Zatetna vrednost: 64
0do 127

Obmogje prilagajanja:
Parameter RevSize spremeni znacaj odmeva: vecje vrednosti uvajajo dodatne in izrazitejSe odseve, ki

simulirajo ucinek vecjega fizicnega prostora. Upostevajte, da gumb Velikost 74 nastavi RevSize na 0, 64

ali 127, tako da moZnost menija omogaca natancnejSo prilagoditev med temi vrednostmi.

Modulacija odmeva

Prikazano kot: ModDepth Zmerno
ZaZetna vrednost: 64 in 4
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Procesor odmeva vklju¢uje namenski vir modulacije, ki ga je mogoce uporabiti za spreminjanje ¢asa

odmeva (nastavljenega z nadzorom ¢asa 73). Na voljo sta d arametra: ModDepth, ki nadzoruje
stopnjo modulacije, in ModRate, ki nadzoruje stopnjo modulacije.

Odmev HF EQ

Prikazano kot: LoPass
Zacetna vrednost: 74
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter nadzira preprost nizkopasovni filter, ki sestavlja odsek HF EQ, ki vpliva na sam odmev.
Ucinek se razlikuje od parametra dusenja LoPass: LoPass

je preprost filter za celoten odmev (ne za zacetno noto), medtem ko je LP Damp koeficient, ki doloca,
kako sam algoritem odmeva deluje na visokih frekvencah. Filter je popolnoma odprt, ko ima parameter

najvecjo vrednost 127.

Odmev LF EQ
Prikazano kot: HiPass
ZaZetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0do 127

HiPass je parameter, ki nadzoruje ustrezen visokofrekvencni filter, ki vpliva na nizkofrekvenéno vsebino

odmevanja. Filter je popolnoma odprt, ko je parameter enak nic.
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Modulacijska matrica

Moc vsestranskega sintetizatorja je v njegovi zmoZnosti medsebojnega povezovanja razli¢nih krmilnikov, zvo¢nih generatorjev in procesnih blokov, tako da en blok krmili - ali »modulira« -
drugega, na ¢im vec nacinov. Summit zagotavlja precejSnjo prilagodljivost usmerjanja nadzora in za to obstaja poseben meni, Mod Menu. Kot pri vsakem drugem vidiku Summita, je mogoce
usmerjanje modulacijske matrike za vsakega od dveh sintetizatorjev, ki ustvarjata dele A in B, konfigurirati neodvisno z izbiro A ali B v MULTIPART CONTROL , ko uporabljate Multi Patch.

RazpoloZljive modulacijske vire in cilje, ki jih je treba modulirati, si lahko predstavljamo kot vhode in izhode velike matrike:

MOD DESTINACIJE

Neposredno,

ModWheel

AftTouch

ExprPED1

BrthPED2

Reza 16

Hitrost

Tipkovnica

Lfol+

Lfo1+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpEnv
ModEnv1

- ModEnv2

Animirajl

Animate2

CV +/-
Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

Primer prikazuje, kako lahko katera koli dva vira, v tem primeru Velocity in LFO 2, hkrati
modulirata isti parameter, v tem primeru Osc 2 Shape. Veliko dodelitev matrike mod bo
uporabljalo samo en vir. Upostevajte, da se oba vira modulacije ucinkovito pomnozita skupaj,

Modulacijska matrika je spremenljiva in aditivna. Kaj mislimo s
"spremenljivko" in "aditivom", ki se uporabljata za matriko?

parameter globine pa nadzira celotno stopnjo modulacije. Diagram prikazuje eno matri¢no

"re70": vsak od obeh Summit sintetizatorjev ima 16 tak3nih reZ, kar omogo¢a ogromen obseg S 'spremenljivko’ mislimo, da ni samo usmerjanje vira nadzora do

nadzorovanega parametra, ki je definiran v vsaki rezi, ampak tudi "velikost" nadzora. Tako

modulacijskih moZznosti.
je uporabljena 'koli¢ina' nadzora - ali globina - odvisna od vas.

Pritisnite gumb Mod 9, dprete meni modulacije, ki obsega 16 strani, eno za vsako rezo.
Izberite rezo z gumboma Page I in Page H. Stran vam omogoca, da dolocite, kateri (eden ali
dva) izvora modulacije naj nadzirate - tj. modulirate - parameter 'destinacije'. MoZnosti omogoca, da se dva vira usmerita k parametru, njuni ucinki pa se pomnoZijo skupaj. To

pomeni, da modulacije ne bo, ce je katera od njiju na ni¢. Vendar pa ni razloga, zakaj ne bi

mogli imeti dodatnih rez, ki usmerjajo te ali druge vire na isti parameter. V tem primeru
se krmilni signali iz razli¢nih rez "sestejejo", da ustvarijo celoten ucinek.

Z 'aditivnim' mislimo, da se lahko parameter spreminja iz vec kot enega vira. Vsaka reza

usmerjanja, ki so na voljo v vsaki reZi, so enake, zato spodnji opis krmiljenja velja za vseh 16
rez.

Privzeti prikaz menija za re7o 1 je prikazan spodaj:

VIR 1: LFO

MOD REZAST. 1 <
VIR 2: MOD WHEEL

:SA [reZa 1] sB:

:HDirect : Neposredno
Destin 0123Ptch

Globina +0 :

VIR 1: LFO
MOD REZAST. 1 o

VIR 2:

VIR 1: MOD WHEEL
MOD REZAST. 2 o

VIR 2:

VIR 1: LFO
MOD REZAST. 1 &

VIR 2:

VIR 1: MOD WHEEL
MOD REZAST.2 &

| vR2:
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Pri nastavljanju taksnih popravkov morate biti previdni, da zagotovite, da skupni
ucinek vseh krmilnikov, ki delujejo hkrati, Se vedno ustvarja zvok, ki ga Zelite.

Poleg tega vam meni za modulacijo omogoca dodelitev dveh gumbov ANIMATE kot virov (glejte
stran 15).

OPOMBA: meni FX Modulation Matrix
Poleg virov in ciljev, ki so na voljo v glavni modulacijski matriki, so v meniju FX Mod na voljo Stiri

dodatne reze za usmerjanje matrike, posebej namenjene odseku FX . Ti omogocajo vecini virov
Modulation Matrix

neposredno modulirajo parametre FX. Za vse podrobnosti glejte stran 39.

Vsaka reza ima dva vhoda, A in B, kar omogoca, da vsak ciljni parameter modulirata dva razlicna
vira. Trije gumbi na levi strani zaslona OLED izberejo vrstice 2, 3 ali 4 za prilagoditev, vendar
upostevajte, da gumb vrstice 2 preklopi izbiro vira med vhodoma reze A in B. Vir A je prikazan na levi
strani vrstice 2 in vira B na desni: v zgoraj prikazanem privzetem prikazu sta oba nastavljena na
Direct (brez izbrane modulacije).

Z gumboma Page Iin Page H izberite eno od 16 rez. Vse reZe imajo enak izbor virov in ciljev in lahko
uporabite katerega koli ali vse. Isti vir lahko nadzoruje vec ciljev v razli¢nih rezah, podobno pa lahko

en cilj nadzoruje vec virov z uporabo vec rez.

Vir modulacije
Prikazano kot: :sA [Slot n] sB: (kjer je n= Stevilka reZe;

oba vira sta prikazana v 2. vrstici)
Zatetna vrednost: Neposredno (vir Ain B)
Obmocje prilagajanja: glejte tabelo na strani 46 za seznam razpoloZljivih virov
To vam omogoca, da izberete krmilni vir (modulator), ki bo usmerjen na sinteti¢ni element, ki ga
izbere Destin (glejte spodaj). Nastavitev tako sA kot sB na Direct pomeni, da bo, ko je globina za rezo
nastavljena na vrednost, ki ni ni¢, uporabljena fiksna sprememba vrednosti izbranega ciljnega

parametra (tj. ni casovno spremenljive modulacije).

Upostevajte, da seznam virov vklju€uje izrazne pedale. Ce prikljucite ekspresijski pedal na katerega
koli od konektorjev za pedala na zadniji plos¢i, jih lahko izberete za nadzor poljubne destinacije na
obicajen natin. Ce Zelite, da ekspresijski pedal nadzira splo$no glasnost sinteta na naraven nacin,
izberite VcaLevel kot cilj usmerjanja za sA in AmpEnv za sB.

Vnos CV je na voljo tudi kot vir za Mod Matrix. Vnos Zivljenjepisa je mogoce usmeriti na katero koli
od razpolozljivih modnih destinacij. Vhod CV je bil zasnovan tako, da se odziva na kontrolne vhode
brez aliasa do nekaj vec kot 1 kHz (kar priblizno ustreza dvema oktavama nad srednjim C).

Vir Modulation Matrix AftTouch bo sprejel naknadni dotik katerega koli kanala,
bodisi iz Summitove lastne tipkovnice ali kot zunanje podatke MIDI.
To je najpogostejSa vrsta naknadnega dotika. Summit bo sprejel tudi polifoni¢ni
naknadni dotik, ki ga ustvarijo nekateri krmilniki, kot je Novation LaunchPad Pro.
Ko je prejet polifoni¢ni naknadni dotik, se pritisk, uporabljen med notnim dogodkom, interpretira
kot modulacijski dogodek samo za to eno noto.
To zagotavlja raven izraznosti pri igranju, ki je neobicajna pri strojnih sintetizatorjih.

Cilj modulacije

Prikazano kot: Destin
0123Ptch

Zatetna vrednost:

Obmogje prilagajanja: glejte tabelo na strani 46 za razpoloZljive cilje

To nastavi parameter, ki naj ga nadzira izbrani vir (ali viri) v trenutno izbrani reZi. Razpon moZznosti
vkljucuje:
parametri neposredno navplivia:

+ trije parametri na oscilator (Pitch, Vsync in Shape)

« globalni korak (O123Ptch)

+ pet vhodov mesalnika iz oscilatorjev, vira hrupa, modulatorja obroca in izhoda me3alnika
(glejte spodniji nasvet)

+ Frekvenca filtra, resonanca in popacenje

delujejo tudi gsRhlRBke

modulacija):

moduliranje virov (kar omogoca rekurzivne
* Frekvenca LFO 1in 2

« faze napada, razpada in sprostitve vseh treh ovojnic

* Frekvencna modulacija oscilatorjev (FM) s filtriranjem drugih oscilatorjev ali Suma
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Izhod mesalnika (raven VCA) je nenavadna matri¢na destinacija! VCA je glavna
izhodna stopnja za sintetizator in to je obicajno pod edinim nadzorom Amplitude
Envelope, vendar vam Summit omogo¢a, da VCA dodelite kot cilj v Mod Matrix. Ce
vir A ali vir B nista nastavljena na ovojnico, lahko VCA upravljate neodvisno od

vseh not, ki se predvajajo.

Modulacija Globina
Prikazano kot: Globina
ZaZetna vrednost: 0
-64 do +63

Obmocje prilagajanja:

Parameter globine doloca, »koliko« se nadzor uporablja za cilj - tj. parameter modulira izbrani vir(-i).
Ce sta v zadevni rei aktivna vir A in vir B, globina nadzira njun skupni u¢inek.

Globina ucinkovito doloca "koli¢ino", za katero se kontrolirani parameter
spreminja, ko je pod nadzorom modulacije. Pomislite na to kot na "razpon"
nadzora. Doloca tudi »smisel« ali polarnost krmiljenja - pozitivne vrednosti
globine bodo povecale vrednost nadzorovanega parametra, negativne vrednosti
pa jo zmanjsale za isti krmilni vhod.
UpoStevajte, da po definiranju vira in cilja v oblizu ne bo prislo do modulacije, dokler nadzor
globine ni nastavljen na nekaj drugega kot nic.

Negativne vrednosti globine ne delujejo na dolocenih parametrih, razen ce je za ta parameter
modulacija Ze uporabljena s kak3nim drugim usmerjanjem, v tem primeru negativni smisel
"preklice" Ze prisotno modulacijo. Primeri so: i) Oscilator Vsync - uporabiti ga je treba prek menija
oscilatorja, preden ga je mogoce zmanjSati z usmerjanjem Mod Matrix; ii) FM enega oscilatorja z
drugim - druga modna reZza mora Ze uporabljati FM, preden se lahko preklice.

Ko sta oba vira nastavljena na Direct, nadzor parametrov (globina) postane
"ro¢ni" nadzor modulacije, ki bo vedno vplival na kateri koli parameter, ki je

nastavljen kot cilj, s fiksno koli€ino, sorazmerno z vrednostjo globine.

Modulacijska matrica FX

S pritiskom na FX Mod odpre meni FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix je dejansko razsiritev
glavne modulacijske matrike Summits, vendar je namenjen izklju¢no uporabi razli¢nih notranjih virov
Summit za modulacijo parametrov FX. Ima Stiri "reZe", vsaka z dvema vhodoma, tako da lahko hkrati
modulirate do Stiri razlicne parametre FX iz do osmih locenih virov. Nastavljen je na enak nacin kot

glavna modulacijska matrika. Stiri strani so enake in vsaka omogoca konfiguracijo ene reze.

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Neposredno
Fx Destin Dist Lev

Globina +0

Tako kot pri glavni modulacijski matriki ima vsaka reza dva vhoda, A in B, kar omogo¢a modulacijo
vsakega cilinega parametra FX z dvema razli¢nima viroma. Trije gumbi na levi strani zaslona OLED
izberejo vrstice 2, 3 ali 4 za prilagoditev, vendar upostevajte, da gumb vrstice 2 preklopi izbiro vira
med vhodoma reZe A in B. Vir A je prikazan na levi strani vrstice 2 in vira B na desni: v zgoraj

prikazanem privzetem prikazu sta oba nastavljena na Direct (brez izbrane modulacije).
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FX MOD DESTINACIJE

AftTouch
EXprPED1
BrthPED2
Hitrost
Tipkovnica
Animiraj1 I\\
- Animate2 —— Animiraj 1
V- ﬁ_!_‘\ Raven zbora
LFO3
Lfo3+ L/ T
Lfo3+/-
Lfoa+
Lfod+/-
BndWhi+
BndWhl
FX  Vir modulacije
Prikazano kot: sAin:sB
Zacetna vrednost: Neposredno

Obmogje prilagajanja: glejte tabelo na strani 46 za seznam razpoloZljivih virov
FX  Cilj modulacije

FX Destin

Dist Lev

Prikazano kot:

Zatetna vrednost:

Obmogje prilagajanja:
destinacije

glejte tabelo na strani 46 za seznam razpoloZljivih

FX Modulacija Globina
Prikazano kot: Globina
Zatetna vrednost: 0
64 do +63

Obmogje prilagajanja:

Parameter globine doloca, »koliko« se nadzor uporablja za cilj - tj. parameter modulira izbrani vir(-i). Ce
sta v zadevni reZi aktivna vir A in vir B, globina nadzira njun skupni u€inek. Ce ni izbran noben vir, lahko z
nadzorom globine prilagodite »koli¢ino« cilinega parametra. Ce nastavite negativno vrednost globine , se

zmanj3a ucinek ciljnega parametra, ki ga nastavi lasten kontrolnik ali menijska moZnost.

Meni z nastavitvami
Pritisnite gumb za nastavitve 9,
do 9, nato od A do V. Vsebuje nabor sinteti¢nih in sistemskih funkcij, do katerih po nastavitvi ne bo treba

dprete meni z nastavitvami . Ta meni ima 31 strani, ostevil¢enih od 1

redno dostopati. Meni z nastavitvami med drugimi funkcijami vkljucuje globalne nastavitve sintetizatorja,
rutine za varnostno kopiranje popravkov, nastavitve MIDI in pedala, I/O usmerjanja in 16 uporabnisko

definiranih tabel za uravnavanje oscilatorjev.

Meni z nastavitvami dolo¢a nastavitve, ki so globalne za sintetizator in niso shranjene s posameznimi
popravki. Vendar pa je mogoce obdrzati trenutno vsebino menija Nastavitve tako, da odprete Nastavitve
in pritisnete Shrani 11 . To zagotavlja, da se nastavitve (kot so Tuning J[-abllas, VelShape in Patch Memory

Protection) ohranijo po vklopu.

Shranjevanje nastavitev, kot je opisano zgoraj, bo shranilo tudi trenutni popravek z
vsemi njegovimi trenutnimi vrednostmi parametrov kot privzete vrednosti, ta popravek

pa bo znova naloZen ob naslednjem vklopu.
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istemske strani:

A%

Izklju¢eno H

SISTEM
Zascititi
Prevzem
Svetlost 64

Izklju¢eno

SISTEM Cas 2V
sporocila 64 Razli¢ica 070.618 H

H Umeri

obliz  zaxtita pomnilnika
Prikazano kot: Zadcititi
Zatetna vrednost: I

Obmogje prilagajanja: Vklop ali Izklop

Nastavitev Protect na On onemogoci Summitovo funkcijo Patch Save: nato pritisnite

Shranjevanje bo ustvarilo spodnje prikazno sporocilo:

Popravka ni mogoce shraniti
Zascita pomnilnika VKLOPLJENA

To je uporabna funkcija, Ce Zelite biti prepricani, da Ze shranjenih popravkov (vklju¢no s tovarniskimi

popravki) ni mogoce prepisati.

Ce je Protect nastavljen na Off, boste s pritiskom na Save shranili vse trenutne nastavitve sintetizatorja,

vklju¢no s tistimi v meniju Settings . PrikaZe se spodnje sporocilo:

Nastavitve Shranjeno z
ZASCITA IZKL

Prevzem
Prevzem

Prikazano kot:
Zacetna vrednost: akuten
Obmogje prilagajanja: Vklop ali Izklop

Nastavitev Pickup omogoca, da se uposteva trenutni fizicni polozaj vrtljivih krmilnikov Summit. Ko je Pickup
izklopljen, bo prilagajanje katerega koli vrtljivega krmilnika Summit povzrocilo spremembo parametra in
potencialno takoj sliSen ucinek (majhna razlika med vrednostjo parametra, ki ustreza fizicnemu poloZaju
krmilnika, in vrednostjo, ki trenutno velja za Patch, lahko povzrodi u¢inek neslisno). Ko je nastavljen na
Vklopljeno, je treba kontrolnik premakaniti v fizi¢ni poloZaj, ki ustreza vrednosti parametra, shranjenega za
trenutno naloZeni popravek, in bo spremenil vrednost parametra 3ele, ko bo ta poloZaj dosezen. Za
parametre z razponom od 0 do 255 to pomeni, da bo poloZaj 12 ure ustrezal vrednosti 127; za parametre

z razponom od -64 do +63 bo poloZaj 12 ur ustrezal vrednosti ni¢.

Svetlost
Prikazano kot: Svetlost
Zacetna vrednost: 64
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Prilagodi svetlost zaslona OLED.
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Sporocilo Cas
Prikazano kot: Cas sporocila

Zatetna vrednost: 64

Obmotje prilagajanja: 0do 127

Cas sporotila nastavi ¢as, za katerega so prikazane vrednosti parametrov (in shranjena vrednost za

trenutni popravek), ko je nastavljen vrtljivi gumb. Najvedji ¢as (vrednost 127) je enakovreden pribl. 3

sekunde.

razli¢ica OS

Prikazano kot: Razlicica
To so podatki samo za branje in porocajo o razli¢ici Summitovega OS (operacijskega sistema). To
vam omogoca, da zagotovite, da imate namescen najnovejsi OS.

Avto Praznovanje

Prikazano kot: Umerite

S pritiskom na gumb Row 4 se sprozi rutina umerjanja, ki natancno nastavi filtre, VCA in vezje za
popacenje. To bo opravljeno v tovarni in ga ne bi bilo treba ponovno zagnati, vendar je bila rutina
vkljucena za dober ukrep. Postopek traja nekaj minut, med tem pa se sinteta ne dotikajte.

Upostevaijte, da rutina preglasi glavni nadzor glasnosti in ga nastavi na najvecjo.

OPOZORILO: Preizkus ustvari razli¢ne tone, ki bodo prisotni na izhodih sintetizatorja; priporo¢amo,

da utiSate ali izklopite kateri koli zunanji ojacevalnik ali zvocnike, ki so povezani, saj bodo ti toni na
polni glasnosti.

Ko je postopek umerjanja koncan, se na zaslonu prikaze:

Umerjanje koncano
Ponovno napajajte zdaj

Stran-za-sintetizatorje:
SINT 3V
VelShape 64 H
Tune Cents +0
Transponiranje +0
Klju¢ Odziv
Prikazano kot: VelShape
ZaZetna vrednost: 64
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta parameter spremeni odziv sintetizatorja na krivuljo hitrosti, nastavljeno na tipkovnici.
Privzeta vrednost 64 ima za posledico linearno razmerje med krivuljo hitrosti in odzivom sinteta.
Zmanj3anje vrednosti bo povzrocilo laZji dotik tipk za ve¢jo glasnost; viSja vrednost povzroci
nasprotno. Nastavite lahko VelShape

parameter, ki ustreza vaSemu obi¢ajnemu slogu igranja.

Mojster  Vredu ygiazevanje

Prikazano kot: TuneCents
Zacetna vrednost: 0
-50 do +50

Obmogje prilagajanja:

Ta nadzor prilagodi frekvence vseh oscilatorjev za enako majhno koli¢ino, kar vam omogoca, da po
potrebi celoten sintetizator natancno prilagodite drugemu instrumentu. Prirastki so centi (1/100
poltona), zato nastavitev vrednosti na 50 uglasi sintetizator na etrt tona na sredini med dvema
poltonoma. Nastavitev klaviature z ni¢elnimi melodijami z A nad srednjim C pri 440 Hz - tj.

standardna koncertna visina.
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Transponiraj

Prikazano kot: Transponiraj
Zatetna vrednost: +0
Obmotje prilagajanja: -12do +12
Transponiranje je uporabna globalna nastavitev, ki »premika« Summitovo tipkovnico za en polton
navzgor ali navzdol. Prav tako uporabi isti »premik« za prejete podatke MIDI Note, tako da lahko Se
vedno uporabljate transpozicijo, Ce igrate Summit z glavne tipkovnice MIDI ali jo upravljate s
sekvencerjem. Transponiranje se od uglasevanja oscilatorja razlikuje po tem, da spreminja krmilne
podatke s tipkovnice in ne dejanskih oscilatorjev. Tako nastavitev Transpose na +4 pomeni, da lahko
igrate z drugimi inStrumenti v dejanskem kljucu E-dura, vendar morate igrati le bele note, kot ¢e bi
igrali v C-duru.

Note Transpose ne vpliva na notne podatke, ki jih ustvari arpeggiator.

MIDI KANAL 4/N
PartA Chan 2 H
PartB Chan 3
Globl Chan 1

MIDI NADZOR 5V
Lokalno H
Arp>MIDI vklopljen

OMOGOCI MIDI 6/V

CC/NRPN Rec+Pictures
Banka/popravek Rec+Tran

Protokol MIDI omogoca 16 kanalov podatkov. To omogoca soobstoj do 16 naprav v omrezju MIDI,
pod pogojem, da je vsaka dodeljena za delovanje na drugem kanalu MIDI.

Dodeli MIDI Kanali -del A
Prikazano kot: PartA Chan
Zacetna vrednost: 2
1do 16

Obmogje prilagajanja:

Summitova bi-timbralna arhitektura dejansko pomeni, da obsega dva neodvisna sintetizatorja,
enega za vsak del. Ko delate z Multi Patches, ga lahko konfigurirate tako, da sprejema in prenasa
podatke MIDI za vsakega od dveh delov na locenih kanalih, za najvegjo prilagodljivost povezovanja
Z zunanjo opremo.

PartA Chan vam omogoca, da izberete, kateri kanal MIDI bo uporabljen za podatke MIDI v zvezi z
delom A.

Ko je Summit v nacinu Multi Patch, se na kanalih Single MIDI ne prenasajo ali sprejemajo nobeni
podatki. Nacin, kako Summit obravnava podatke MIDI v nacinu Multi Patch, je dodatno spremenjen

z uporabo MULTI MODE . Za ve¢ podrobnosti glejte stran 46.

Dodeli MIDI Kanali -del B
Prikazano kot: PartB Chan
Zatetna vrednost: 3
1do 16

Obmogje prilagajanja:

PartB Chan vam omogoca, da izberete, kateri kanal MIDI bo uporabljen za podatke MIDI, ki se

nanasajo na Part B. V vseh drugih pogledih deluje, kot je zgoraj opisano za PartA Chan.

Dodeli MIDI' Kanali (globalno)
Prikazano kot: Globl Chan
Zatetna vrednost: 3
1do 16

Obmogje prilagajanja:

Globalni kanal MIDI je treba uporabiti v nacinu Single Patch. Ko je Summit v nacinu Multi Patch, se
na kanalu Global MIDI ne prenasajo nobeni podatki.
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Lokalno Nadzor vklop/izklop
Prikazano kot: Lokalno
Zacetna vrednost: [—
Obmocgje prilagajanja: izkiopjeno ali Wiopleno
Pri obi¢ajnem delovanju (z lokalno nastavljeno na Vklopljeno) so vsi fizi¢ni kontrolniki Summit aktivni in tudi
prenasajo svoje nastavitve kot podatke MIDI, pod pogojem, da je CC/NRPN v meniju z nastavitvami stran 6
nastavljen na Prenos ali Rec+Tran (glejte Nadzor MIDI nastavitev podatkov spodaj). Ce je Local nastavljen
na Off, fizi¢ni kontrolniki ne spreminjajo ve¢ nobenih notranjih parametrov Summit, ampak $e vedno

izpisujejo svoje vrednosti kot podatke MIDI na enak nacin.

Arp MIDI nacin
Prikazano kot: Arp>Midi
Zatetna vrednost: .
Obmodje prilagajanja: takdopleno i Kiopleno
Ta nastavitev doloca, kako arpeggiator obravnava podatke MIDI.

« Izklopljeno: arp se odziva na dohodne notne podatke MIDI prek vrat MIDI IN DIN ali vrat USB.
Kontrolni podatki se prena3ajo iz vrat MIDI OUT in USB. Ce so notni podatki prejeti na vratih
MIDI IN, se tudi ponovno posljejo
na MIDI THRU.

+ On: Pri tej nastavitvi se arp odziva na prejete notne podatke MIDI na enak nacin, vendar dodatno

prenasa podatke o notah arpegiatorja prek vrat MIDI OUT in USB, skupaj s kontrolnimi podatki.

MIDI  kontrolni podatki
Prikazano kot: CC/NRPN

Zacetna vrednost: Rec+Tran

Obmogje prilagajanja: Onemogoceno, sprejem, prenos, Rec+Tran

S privzeto nastavitvijo CC/NRPN Rec+Trans fizi¢ni kontrolniki Summit prenasajo svoje nastavitve kot podatke
MIDI CC ali NRPN (glejte tabelo na strani 47). Summit se s to nastavitvijo odzove tudi na prejete podatke
MIDI CC/NRPN. Izberete lahko, da podatke MIDI samo prenasate in jih ne sprejemate (Transmit), ali da jih
sprejemate, vendar ne prena3ate (Receive). Cetrta moznost, Onemogoceno, uginkovito izolira Summit od
katere koli druge opreme MID]J, s katero je povezan. Glejte tudi vklop/izklop lokalnega nadzora zgoraj.
Opomba: sporocila CC/NRPN ne vkljucujejo podatkov o popravkih, ki se obravnavajo lo¢eno kot sporocila o

spremembi programa - glejte spodaj Banka/popravek.

obliz  Izberite prek MIDI
Prikazano kot: Bankar/obliz

Zatetna vrednost: Rec+Tran

Obmocgje prilagajanja: Onemogoceno, sprejem, prenos, Rec+Tran

Ta nastavitev nadzoruje, kako Summit obravnava sporocila MIDI Program Change in Bank Change. S privzeto
nastavitvijo Rec+Trans Summit poslje sporocilo o spremembi programa/banke vsakic, ko je naloZen nov
popravek, prav tako pa bo naloZil popravek, ko mu to naroci zunanji krmilnik MIDI, kot je Novation SL MKIIL
Tako kot pri kontrolnih podatkih MIDI (zgoraj), lahko izberete, da nastavite Receive ali Disabled, tako da
Summit ne prenasa sporocil Program/Bank Change, ko spremenite popravke, ali da nastavite Transmit ali

Disabled, tako da se Summit ne odzove na Program/Bank Change. sporocila iz zunanje opreme.

Ce ugotovite, da vai drugi sintetizatorji MIDI spreminjajo svoj zvok, ko spremenite
zaplato v Summitu, se verjetno odzivajo na sporocila Program Change, ki jih prenasa
Summit. Ce to ni zaZeleno, nastavite Bank/Patch on Summit na Disabled ali Receive.

PEDAL SW SENSE 7/V
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

NACIN SW S PEDALOM 8NV

Ped1Mode Animate1H
Ped2Mode Animate2
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Ti dve strani menija se nanasata samo na pedale s stikalom (vklop/izklop). Ce uporabljate enega ali ve¢
pedalov Expression, so ti lahko prikljuceni na eno ali obe vti¢nici PEDAL na zadnji strani sintetizatorja. Za

izrazna pedala ni moZnosti v meniju z nastavitvami: dodeljeni so v matriki mod na podlagi posameznega

popravka.

Pedal vrste
Prikazano kot: Ped1sense Ped2Sense
Zatetna vrednost: Avto in Avto

Obmodje nastavitve: Samodejno, N/Odprto, N/Zaprto Samodejno, N/odprto, N/zaprto

Summit podpira dve stopalki nozZnega stikala razli¢nih vrst. Sustain pedal ali nozZno stikalo lahko prikljucite
na Summit prek vti¢nic PEDAL 1 ali PEDAL 2 5 . Preverite, ali je va$ vzdrZevalni pedal norm. odprtega ali
normalno zaprtega tipa, in nastavite parameter Ped1Sense ali Ped2Sense, da ustreza. Ce niste prepricani,

katera je, prikljucite nozno stikalo, ko je Summit brez napajanja, in ga nato vklopite (brez noge na pedalu!).

Ce je privzeta vrednost Auto e vedno nastavljena, bo polarnost pravilno zaznana.

Pedal Nacini
Prikazano kot: Ped1Mode Ped2Mode

Zatetna vrednost: Animate1 in Animate2

Obmogje prilagajanja: Animate1, Sustain, Sostnuto, Animate1, Sustain, Sostnuto

Nastavitve Pedal Mode dolocajo, kaj Zelite, da preklopna pedala pocnejo. Oba pedala lahko delujeta kot
noZna stikala za Summitove funkcije Animate: v tem primeru pritisk na pedal sproZi u¢inek Animate, ki je bil
definiran v popravku. Alternativno lahko kateremu koli pedalu dodelite pedal za vzdrZzevanje ali sostenuto
(kot srednji pedal na klavirju s tremi pedali). Ko je nastavljen na Sostenuto, bodo note, zaigrane med
pritiskom na pedal, ohranjene. Ko enkrat pritisnete na pedal, se nadaljnje note ne bodo ohranile. To je

uporabno za igranje melodij prek zadrzanega akorda.

RAZNE NASTAVITVE 7Y
VolRange 0dB H
InputGain 64

Inicializirajte IniPatch

Glasnost  Razpon
Prikazano kot: VolRange

Zatetna vrednost: 0dB

Obmocgje prilagajanja: -6dB,-3dB, 0dB

Ta globalni parameter je dejansko zniZanje za 3 ali 6 dB (ali zmanjSanje ravni) v glavnih zvocnih izhodih.

Uporabno je, ¢e so povezani izhodi opreme Summit, da imajo omejen obseg vhodne ravni in morate omejiti

najvisjo raven, ki jo lahko Summit odda.

Zunanji Vnos  Dobicek
Prikazano kot: InputGain
Privzeta vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 0do 127
Ta parameter je prilagoditev vhodnega nivoja za Summitove zunanje vhode linijskega nivoja 10 O

. Te zvocne vhode je mogoce usmeriti na dve podrogji Summita: dodati jih je mogoce v glavno verigo
obdelave signalov pred ali za razdelkom Filter; to usmerjanje je omogoceno s funkcijo Audiolnput na strani

3 glasovnega menija (glejte stran 24). Druga uporaba zanje je, da jih usmerite v razdelek FX, tako da se lahko
uporabi Summitova obdelava FX. To usmerjanje je omogoceno na strani C v meniju Nastavitve (glejte stran

43).

inicializirati Nacin
inicializirati
IniPatch

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:

Obmocje prilagajanja: IniPatch, v Zivo

S privzeto nastavitvijo IniPatch bo pritisk na gumb Initialise 2 naloZil zacetni popravek, sk@ zvsemi
privzetimi vrednostmi parametrov, kar vam daje uporabno izhodi$¢e za ustvarjanje novih zvokov. V nacinu
Single Patch bo to Init Patch; v na¢inu Multi Patch bo Init Patch samo del, ki je trenutno izbran z MULTIPART
CONTROL .

Z nastavitvijo parametra Initialise na Live bo Summit pri nalaganju zacetnega popravka obdrzal vse trenutne
nastavitve nadzorne plosce, tako da bo vsaka sprememba zvoka, na kateri ste delali, zdaj uporabljena za
kopijo zacetnega popravka, ko pritisnete Initialise .

Upostevaijte, da to velja za fizitme kontrole; vse prilagoditve dodatnih nastavitev menija bodo preglasene in

nadomes¢ene s tistimi, ki se nanasajo na zacetni popravek.
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I[ZHODNO USMERJANJE A/V

PartA Out Main H
PartB Out Main

PhonesOut Main

Glavniizhod  usmerjanje ~ del A
Prikazano kot: PartA Out
Privzeta vrednost: Glavni
Obmocje prilagajanja: Glavni, AUX

Summit vam omogoca, da kar najbolje izkoristite njegovo bi-timbralno arhitekturo, saj vam
licne stereo izhode. Privzete nastavitve
ndattODh 8ydaketiteitBamaat/X

neodvisno posljete iz Summit-a v mesalno mizo za lo¢en nadzor nivoja

daje moZnost usmerjanja vsakega od obeh delov na raz
usmerjajo oba dela-na GLAVNE IZHODE 7, vendar jih lah
omogoca, da dva Q}
ali da ju posnamete na lo¢ene skladbe DAW ali zunanjega vecsteznega snemalnika. Omogoca
vam tudi poS3iljanje enega dela na zunanjo enoto za ucinke.

PartA Out omogoca izbiro, na katerega od dveh Summitovih stereo izhodov je Part A usmerjen.

Glavniizhod  usmerjanje ~ del B
Prikazano kot: PartB Out
Privzeta vrednost: Glavni
Obmocje prilagajanja: Glavni, AUX

Za podrobnosti glejte zgoraj.

PartB Out omogoca izbiro, na katerega od dveh Summitovih stereo izhodov bo Part B usmerjen.

Vir za slusalke
Prikazano kot: PhonesOut
Privzeta vrednost: Glavni
Obmocje prilagajanja: Glavni, AUX, Split
PhonesOut izbere signal, ki je na voljo na izhodu HEADPHONES 9. SluSalke bodo »sledg@«
enemu ali drugemu od dveh stereo izhodov, glavnemu ali AUX. V kateri koli od teh nastavitev
boste stereo sliSali vse, kar je trenutno usmerjeno na glavni ali AUX izhod. S privzetimi
nastavitvami sta oba dela A in B usmerjena na glavni izhod, tako da ce je PhonesOut nastavljen
na Main, boste oba dela sliSali v polnem stereo nacinu.

Tretja moZnost, Split, usmeri mono (L+R) vsoto signala, dodeljenega glavnemu izhodu, v levo

slusalko in mono vsoto signala, dodeljenega AUX izhodu, v desno. To je uporabna nastavitev,
Ce poSiljate dva dela na razli¢na izhoda.

StraniFX—

Meni z nastavitvami ima tri strani, povezane z odseki Summit FX.

FX ROUTING B/V
FxA Out Glavni H
FXB Out Glavni

FX VIRI v

FXA Source Synth H
FXB Source Synth

ZUNANJI FX DRY D/V

FxA raven 127 H
FxB stopnja 127
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FX Usmerjanje = del A

Prikazano kot: FxA Out
Privzeta vrednost: Glavni
Obmocje prilagajanja: Glavni, AUX

Summit vam omogoca usmerjanje "mokrih" izhodov dveh procesorjev FX (za dela Ain B) -
obdelanega signala - neodvisno od "suhega" ali neobdelanega signala. Privzeta nastavitev je,
da se izhod obeh procesorjev usmeri na glavni izhod, vendar lahko enega ali oba usmerite na
izhod AUX, Ce Zelite.

FxA Out vam omogoca, da izberete, na kateri stereo izhod je usmerjen procesor dela A.

FX Usmerjanje ~ del B

Prikazano kot: FXB Out
Privzeta vrednost: Glavni
Obmocje prilagajanja: Glavni, AUX

Za podrobnosti glejte zgoraj.

FxB Out vam omogoca, da izberete, na kateri stereo izhod bo procesor dela B usmerjen.

FX Vir - del A
Prikazano kot: Vir FxA
Privzeta vrednost: Sint

Obmocje prilagajanja: Synth, Extern
Privzeta nastavitev - Synth - usmeri kon¢ni izhod Summitove verige sintetizacijskih signalov
Part A na vhod procesorja FX Part A, da se zvoku sintetizatorja dodajo ucinki.

Procesor FX iz dela A lahko uporabite tudi-za dodajanje ucinkov zunanjim signalom, priklju¢enim
na vti¢nice INPUTS na zadnji plos¢i 10 . To-alfenmativne Erstererjdhjersepiziveda zhtasaadieldjo XA
obdelal samo dohodni zunanji zvok in ne bo vec¢ na voljo za obdelavo dela A zvoka sintetizatorja.

FX Vir - del B
Prikazano kot: Vir FxB
Privzeta vrednost: Sint

Obmocje prilagajanja: Synth, Extern

Privzeta nastavitev - Synth - usmeri kon¢ni izhod Summitove verige sintetizacijskega signala

dela B na vhod procesorja FX dela B, da se lahko zvoku sintetizatorja dodajo ucinki.

Procesor FX iz dela B lahko uporabite tudi
na vti¢nice INPUTS na zadnji plos¢i 10 .

dodajanje ucinkov zunanjim signalom, priklju¢enim
fermativing Eistererjdhjersepizivede zhtassadielejo B
obdelal samo dohodni zunanji zvok in ne bo vec¢ na voljo za obdelavo dela B sinteti¢tnega zvoka.

Zunanji FX Raven - procesor A

Prikazano kot: Raven FxA
Privzeta vrednost: 127
0do 127

Obmocje prilagajanja:

Ta krmilnik doloca raven zunanjega vhodnega signala, ki se me3a z izhodom procesorja FX dela
A. S privzeto nastavitvijo 127 (najvec) bo vhodni (ali "suhi") signal sliSan pri polni glasnosti. Pri
nastavitvi na ni¢ vhodni signal ne bo prisoten na izhodu in bo sliS$an samo obdelan (ali "moker")
signal.

Ta nastavitev je lahko ustrezna, Ce uporabljate oddelek FX v zanki poSiljanja in povratka iz
zunanjega mesSalnika: v tem primeru je normalno mesati obdelan povratni signal s suhim
vhodnim signalom v meSalniku.
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Zunanji FX Raven - procesor B
Prikazano kot: Raven FxB
Privzeta vrednost: 127
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Ta krmilnik opravlja isto funkcijo kot stopnja FXA zgoraj za procesor FX dela B.

Varnostna stran:

popravkov - glejte stran 45. Vendar pa lahko tudi uvozite in izvozite podatke popravkov prek sporocil MIDI
SysEx z uporabo aplikacij, kot sta SysEx Librarian (Mac) ali MIDI-OX (Windows). .

REZERVA
Izberite
Poslji

H Pojdi

E/NV

Allah
vrata USB

Izberite Oblizi
Prikazano kot: Izberite

Privzeta vrednost: Vse

PCtok, P banka A, P banka B, P banka C, P banka D,

P ABCD, Mtok, M banka A, M banka B, M banka C,

M banka D, M ABCD, Nastavitve, Vse

Obmogje prilagajanja:

Select vam omogoca, da izberete, katere popravke Zelite varnostno kopirati kot podatke SysEx. Izberete lahko
trenutno aktivni popravek (Trenutni) ali katero koli ali vse tiri banke v celoti (128 popravkov na banko) bodisi
posameznih popravkov (predpona P) ali ve¢ popravkov (predpona M). Dve moznosti P ABCD in M ABCD

izbereta vse Stiri banke posameznih ali ve¢ popravkov.

Izberete lahko tudi varnostno kopiranje vseh trenutnih nastavitev sintetizma (izberite Nastavitve) ali trenutnih

nastavitev sintetizatorja ter vsakega posameznega in vec popravkov (izberite vse).

Dump  Prisunisce Izberite
Prikazano kot: Poslji
Privzeta vrednost: vrata USB
Obmogje prilagajanja: USB vrata, MIDIout
Izberete lahko poSiljanje podatkov SysEx prek vti¢nice MIDI OUT ali vrat USB z nastavitvijo SendTo. Ko ste

pripravljeni na izpis podatkov, izberite spodnji levi gumb na zaslonu Go, da izvedete dejanje.

TIPKOVNICA
VelCurve NORMAL H

F/IV

VelCurve
NORMALNO
VISOKO, NORMALNO, NORMALNO, NORMLO, NIZKO

Prikazano kot:
Privzeta vrednost:

Obmogje prilagajanja:

Parameter VelCurve deluje v povezavi s parametrom Velocity, ki je nastavljen na 1. strani menija Env .

S to funkcijo lahko nastavite odziv na informacije o hitrosti s tipkovnice.

Nastavitev VISOKA pomeni, da bodo manjSe spremembe hitrosti (lazji stil igranja) povzrocile veliko spremembo
odziva na hitrost, ne glede na to, ali gre za glasnost ali katero koli drugo cilino hitrost modulacije, kamor je
usmerjena hitrost. Nastavitev LOW oznacuje vecje spremembe hitrosti - veliko teZji stil igranja bo povzrocil
vecje spremembe kot odziv na hitrost. NORMAL je ocitno kompromis med tema dvema, NORMHI in NORMLO

pa sta nadaljnji vmesni vrednosti.
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Strani Tuning.T.
Summit vam omogoca spreminjanje intervalov med notami na tipkovnici, kar vam omogoca, da ustvarite

alternativne lestvice tipkovnice za standardno dvanajsttonsko »zahodnjasko« ugla3evanje, ki ga vsi poznamo.

To se doseZe z uporabo uglasitvenih tabel, ki so dejansko "iskalne tabele" za oscilatorje, ki jim povedo, katero
frekvenco ustvariti, ko pritisnete katero koli dolo¢eno tipko. Skupaj je na voljo 17 uglasitvenih tabel, izbira
tabele, ki bo uporabljena, pa je narejena na strani 1 v meniju oscilatorja.

Oscilatorji privzeto uporabljajo tabelo uglasevanja 0, ki ustvari standardno uglasevanje enakega
temperamenta. Preostalih 16 tabel ima enake privzete podatke (zato bo njihova izbira brez kakr3nih koli
predhodnih sprememb povzrocila tudi standardno uglasitev Equal Temperament), vendar jih je mogoce
spremeniti, da se ustvari poljubna lestvica tipkovnice ali postavitev, ki jo Zelite uporabiti. To vam omogoca
ustvarjanje novih akordov in harmonij, ki jih ni mogoce doseci s standardno uglasitvijo.

Vsaka od 16 dolodljivih nastavitvenih tabel ima svojo stran: to so strani G do V menija Nastavitve . Strani sta

enaki: privzeta stran za Tuning Table 1 je kot primer prikazana spodaj.

Upostevajte, da ne boste slisali u¢inka spreminjanja parametrov tabele za uravnavanje, razen Ce je tabela za

uravnavanje, ki jo nastavljate, izbrana na strani 1 v meniju oscilatorja.

USTAVILNA TABELA 1 G/V

Kbd Opomba Cc3 H
Ponovno uglasite opombo C 3
Ponovno nastavite Frac 0

Tipkovnica ~ Opomba
Prikazano kot: Kbd Opomba
Privzeta vrednost: c3

Obmogje nastavitve: C-2do G 8

Ta parameter nastavi noto na klaviaturi, katere viSina se na novo dolo¢i. Kbd Opomba

bo sledil zadnji pritisnjeni tipki: ¢e pritisnete srednji C, ne da bi tipkovnica sama uporabila kakrsen koli oktavni
premik ali drugo transpozicijo, bo Kbd Note prevzela vrednost C 3. Ce je na tipkovnici aktiven oktavni premik
ali transpozicija, so poslani podatki MIDI bo spremenjen in parameter bo ustrezno prikazal premaknjeno

notno vrednost.

Ponovno uglasen Opomba
Prikazano kot: Retune Notes
Privzeta vrednost: Cc3

Obmogje nastavitve: C-2do G 8

Ko dolocite noto na tipkovnici, ki jo Zelite ponovno definirati s Kbd Note, lahko nastavite Retune Note na
katero koli noto, nad ali pod Kbd Note. Potem, ko igrate noto, ki jo definira Kbd Note, boste slisali noto, ki jo
definira Retune Note.

Retune Note bo vedno prikazal opombo, ki je dejansko ustvarjena, in bo privzeto enaka vrednosti kot Kbd
Note, preden se uporabi ponovna uglasitev. Ko je tipka ponovno definirana, bo Kbd Note potrdil, katera tipka

je bila pritisnjena, medtem ko bo Retune Note prikazal dejansko noto, ki jo ustvari ta tipka.

Mikro  Intervali
Prikazano kot: Ponovno nastavite Frac

Privzeta vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0 do 255, ponavljanje

Uporaba Tuning Tables vas ne omejuje le na standardne notne intervale. Summit podpira "mikrouglasevanje”,

pri ¢emer lahko katero koli tipko ustvarite "vmesno" noto z lo¢ljivostjo 1/256 poltona (0,4 centa). Ce je Retune

Frac nastavljen na 0, bo nota, ki jo definirate (Kbd Note), prevzela vrednost visine tona, ki jo nastavi Retune

Note.

Ko se Retune Frac poveca, se viina note izostri za en mikro interval naenkrat. Ko Retune Frac doseZe vrednost

255, bo en nadaljnji korak ustvaril naslednjo standardno noto v lestvici in vrednost se bo ponastavila na ni¢.

Po istem principu se lahko parameter zmanj3a tudi v mikro intervalih, da se nota izravna.

Cetrtine tonov - kot jih najdemo v $tevilnih vzhodnih glasbenih lestvicah - lahko ustvarite
tako, da Retune Frac nastavite na 127.

Summit podpira tudi nastavitvene datoteke Scala, ki zagotavljajo vrsto zanimivih in
nenavadnih lestvic. Datoteke Scala so dodane prek Novation Components. Vec lahko
izveste na huygens-fokker.org/scala/. Podprta so tudi-sperecila-MIDITuning-Standard

(MTS), ki omogocajo spreminjanje ali izmenjavo datotek za uglasevanje med napravami.



http://www.huygens-fokker.org/scala/

Machine Translated by Google

P RI LO GA Hitrost sinhronizacije LFO
Ta tabela navaja razdelitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za uro sinhronizacije LFO; ti

se prikaZejo, ko je nadzor hitrosti LFO 2 stavljen z obsegom 26, naljenim na Sync.
Posodobitve sistema z uporabo komponent Novation

Novation Components je spletna knjiznica popravkov, ki vam omogoca upravljanje
knjiznice popravkov. Prav tako lahko obnovite izvirne tovarniSke popravke in prenesete

nove, ko bodo na voljo. 64 utripov 64 tripov 1 cikel na 16 barov 1536
48 utripov 48 (tripov 1 cikel na 12 barov 1152
Novation Components vam bo tudi svetoval, e je vdelana programska oprema vaSega Summita zastarela, N N
o ! ) 42 utripov 42 (tripov 2 cikla na 21 barov 1008
in jo po potrebi posodobil namesto vas.
36 utripov 36 ytripov 1 cikel na 9 barov 864
Vse podrobnosti so na voljo na novationmusic.com/register 32 utripov 32 (tripov 1 cikel na 8 barov 768
30 utripov 30 (tripov 2 cikla na 15 barov 720
Uvoz popravkov pr?k Syskx o ) . 28 utripov 28 ytripov 1 cikel na 7 barov 672
Podatke popravl'('OVJe mogoce UV.OZItI.tUdI v Sumrrmt prek spor.oal MIDI SysEx z ' 24 utripov 24 tripov 1 cikel na 6 barow 76
uporabo aplikacij, kot sta SysEx Librarian (Mac) ali MIDI-OX (Windows). Pomembno je
omeniti, da banke popravkov ohranijo sklic na svojo prvotno pomnilnisko lokacijo in 21+1321+13 3 cikli na 16 barov 512
bodo ob uvozu naloZene nazaj na to lokacijo. Tako bodo vsi popravki, ki so Ze na teh 20 utripov 20 tripov 1 cikel na 5 barov 480
lokacijah, prepisani. 18+2/318 + /3 3 cikli na 14 barov 448
18 utripov 18 yitripov 1 cikel na 18 taktov (2 cikla na 9 taktov) 432
Sinhronizacija tabel vrednosti - N
16 utripov 16 yitripov 1 cikel na 4 takte 384
Hitrost sinhronizacije Arp/ura 13+1/313+1/3 3 cikli na 4 bare 320
Ta tabela navaja delitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za parameter SyncRate ure 12 utripov 12 tripov 1 cikel na 12 taktov (1 cikel na 3 takte) 3 288
arpeggiatorja (meni Arp/Clock, stran 3). 10+2/310+2/3 cikli na 8 taktov 256
8 utripov 8 utripov 1 cikel na 2 bara 192
utripov 8 utrigov 1 cikel na 2 takta 1 192 5+1/35+1/3 cikli na 4 takte 1 cikel na 1 takt 1 cikel na 128
X f 4 udarci 4 udgrci i ikli ikli 96
6 utripov 6 utfipov cikel na 6 taktov (2 cikla na 3 takte) 3 cikli 144 S odora 3 oada 3 utripe (4 cikli na 3 takte) 3 cikli na 2 takta -
] udarci 3 udgrci i
5+1/35+173 na 4 takte 1 cikel na 1 takt 1 cikel na 3 128 i 2cidanal takt
darci o 2+2/32+2/3 64
4 udarci 4 udgrci takte (4 cikli na 3 takte) 3 cikli na 2 takta 2 96 2
3 udarci 3 udgrci cikla na 1 takt 72 2 48
2+2/32+2/3 64 4. D 4. pikcapta 2 cikla na 3 jtakte (8 ciklov na 3 takte) 36
2 2 48 1+131+17 3 cikli na 1 takt 4 32
4 4 iKli 24
4. D 4. pik&apta 2 cikla na 3takte (8 ciklov na 3 takte) 36 ciklina 1 takt 8. D
1+1/31+1/ 3 ciklina 1 bar 4 32 8. pikcasti 4 cikli na 3 takte [16 ciklov na 3 takte) 4. T 4. trojcek 18
i 16
4 4 ciklina 1 bar 24 - . 6 ciklov na 1 bar 8 =
8. D 8. pikcapt 4 cikli na 3 takte (16 ciklov na 3 takte) 4. T 4. trojcek 18 ciklov na 1 bar
6 ciklov na 1 bar 8 16 16. D 16. pikgasto 8 ciklov np 3 takte (32 ciklov na 3 takte) 8. T 8. troj¢ek 9
i 8
8 8 ciklov na 1 bar 12 — . 12 ciklov na 1 bar :
‘| "
16.D 16. pikfasto 8 ciklov nh 3 takte (32 ciklov na 3 takte) 8. T 8. trojtek 9 16 ciklov na 1 bar
’ 8 16. T 16. trojfek 24 ciklov ng 1 bar 32 ciklov na 1 4
12 ciklov na 1 bar 32 3 3
16 16 16 ciklov na 1 bar 6 . bar 32. T 32. trojek :
16. T 16. trojfek 24 ciklov ng 1 bar 32 ciklov na 1 4 48 ciklov na 1 bar
32.32 bar 32. T 32. trojcek 3 * Ob predpostavki locljivosti 24 PPQN
48 ciklov na 1 bar 2

* Ob predpostavki logljivosti 24 PPQN Seznam valovnih tabel

Stopnja sinhronizacije zakasnitve
BS i i
Ta tabela navaja delitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za parameter DelaySync (FX Vrvica Steldasto Spirale
Meni, stran 4). Nakljuen BassOrgn Zrnat Jeklo
Zing kislina Umazanija sonéni vzhod
_ TUbey Buzzy Prow e
udarce 4 udarlce 1 cikel na 1 bar 9% Oktave Vrtiljak Tezko Debelejsi
3 udarci 3 udgrei 1 cikel na 3 udarce (4 cikle na 3 takte) 72 vobler Zhorovsko Ziva meja Tanjsi
2+2/32+2/3 3 cikli na 2 bara 2 64 Akordi Plezanje Lagen Plimovarje
2 2 ciklana 1 bar 48 Didgery CoinFlip Lestve Tokio
4. D 4. pikcapta 2 cikla na 3 ltakte (8 ciklov na 3 takte) 36 Hudo Globoko Svinec Vrhovi
1+1/31+1/. ikli 32
7 7 ELNLCREEIE ) Orgle Dub Modelarstvo V.akord
Ciklina 1 bar E. Nadstropje Eee Modem Varianca
8. D 8. pikcafti 4 cikli na 3 takte (16 ciklov na 3 takte) 4. T 4. trojcek 8. 18 N ~ ©
VoxOooEe Eris Po3ast Vocaloid
6 ciklov na 1 bar 8 16
- VoxYahEe Plamen Vriskanje samoglasnik
8 ciklov na 1 bar 12
Vetrovi Nadalj SeaBase WeirdVox
16. D 16. pik§asto 8 ciklov np 3 takte (32 ciklov na 3 takte) 8. T 8. trojcek 9 etrovi adaie
16.16. 12 ciklov na 1 bar 8 SoftClav GlassSaw Smorgan a
16 ciklov na 1 bar 6
16. T 16. trojfek 24 ciklov ng 1 bar 32 ciklov na 1 4
32.32 bar 32. T 32. trojéek 3
48 ciklov na 1 bar 2

* Ob predpostavki locljivosti 24 PPQN
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Machine Translated by Google

Delovanje MIDI v naéinih Single in Multi Patch Modulacijska matrika - destinacije se nadaljujejo

Ring Lev Ring Mog

ulator izhodna raven (RM vhoda sta Osc 1 in Osc 2)

Vcalevel Skupna i

hodna raven sintetizatorja

Filc Drv

Predfilter Overdrive

NACIN PLASTI

Prejeti podatki MIDI ne glede na to,
kateri del je izbran

DELJENI NACIN

Podatki niso sprejeti Podatki za vsak del, sprejeti na

DVOJNI NACIN

dodeljenem kanalu

Podatki so sprejeti, Ce je MULTIPART
CONTROL je nastavljen na Both

Vet popravkov - M

IDI Tx

NACIN PLASTI

Podatki za vsak del se prenasajo

DELJENI NACIN

Ni posredovanih podatkov lo¢eno po dodeljenem kanalu

DVOJNI NACIN

Modulacijska matrika - viri

Spodnja tabela navaja vire modulacije, ki so na voljo za vhoda A in B vsake reZe v modulacijski matriki.

Neposredno

Kontrolnik globine (10 ; rite vrstico 4)

ModWheel Mod

heel

AftTouch Naknad

ni dotik tipkovnice

ExprPED1 Ekspre

kijski pedal je priklju¢en na vhod PEDAL 1

BrthPED2 Ekspre

sijski pedal, priklju¢en na vhod PEDAL 2

Hitrost Hitrost tig

kovnice

Tipkovnica PoloZ

j tipk na tipkovnici

Lfo1+

Valovna oblika LFO 1 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfol+/- Valovna oblika LFO 1 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot
negativno

Lfo2+ Valovna oblika LFO 2 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfo2+/- Valovna oblika LFO 2 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot
negativno

AmpEnv Amplitudna ovojnica

ModEnv1

Modulacijska ovojnica 1

ModEnv2 modulg

cijska ovojnica 2

Animate1 Gumb

a animiranje 1

Animate2 Gumb

a animiranje 2

CV +/-

Vnos CV spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot negativno

Lfo3 + Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfo3 +/- Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot
negativno

Lfo4 + Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfod +/- Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot
negativno

Bndwhl+ Pitch Bend kolesce navzgor poveca parameter

BndWhl

Pitch Bend kolo navzgor zmanjsa parameter

Modulacijska matrika - destinacije

V spodnji tabeli so navedeni cilji, kamor lahko usmerite vsako rezo modulacijske matrike.

0123Ptch Frekvenica vseh treh oscilatorjev

Oscilator 1 frekve

ca Osc1Ptch

Oscilator 2 frekvel

ca Osc2Ptch

Oscilator 3 frekvel

ca Osc3Ptch

Oscilator 1 Oscilatpr 1 VSync raven

Raven VSync oscil

latorja 2 Osc2VSnc

Oscilator 3 Oscilatpr 3 VSync raven

Koli¢ina oblike osdilatorja Osc1Shpe 1

Koli¢ina oblike osdilatorja Osc2Shpe 2

Koli¢ina oblike osdilatorja Osc3Shpe 3

Oscilator Lev Osc

ilator 1 stopnja

Oscilator Lev Osc

ilator 2 nivo

Oscilator Lev Osc

ilator 3 stopnja

NoiseLev Raven vi

a hrupa
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Posamezni popravki FiltDist Popatenje po filtru
P°dé_'tki N_”DI se prenasajo in Podatki niso poslani ali prejeti FiltFreq Mejna frekvenca filtra (ali sredinska frekvenca, &e je oblika = BP)
sprejemajo na Global Felt Res Filtrirna resonanca
Samo kanal
Vet popravkov - MIDI Rx Lfo1Rate LFO 1 frgkvenca
Lfo2Rate LFO 2 frdkvenca

AmpEnv A

Napadni ¢as ovojnice amplitude

AmpEnv D Cas up

danja ovojnice amplitude

AmpEnv R

Cas sprostitve ovojnice Amplitude

ModEnv1A Cas na

pada modulacijske ovojnice 1

ModEnv1D Cas up|

ada modulacijske ovojnice 1

ModEnv1R Cas spi

ostitve modulacijske ovojnice 1

ModEnv2A Cas na

pada modulacijske ovojnice 2

ModEnv2D Cas up|

ada modulacijske ovojnice 2

ModEnv2R Cas spfostitve modulacijske ovojnice 2

EM 01502 Globina frekvenéne modulacije, ki jo oscilator uporablja za oscilator 2
1*

EM 02503 Globina frekvenéne modulacije, ki jo oscilator 2* uporablja za oscilator 3

EM 03501 Globina frekven¢ne modulacije, ki jo oscilator 3* uporablja za oscilator 1

FM Ns>O1 Kolicin

modulacije Suma, ki se uporablja za oscilator 1*

O3>FiltF

Stopnja nadzora mejne/srediS¢ne frekvence filtra z oscilatorjem 3*

Ns>FiltF

Stopnja nadzora mejne/sredinske frekvence filtra glede na vir Suma*

FfreqSep

Razlika med frekvencama dveh filtrov, Ce se uporabljata v kombinaciji

* Upostevajte, da za moZnosti FM veljajo le pozitivne vrednosti globine ; vse negativne
vrednosti se Stejejo za nic.

FX Modulation Ma

Spodnja tabela navaja vire modulacije, ki so na voljo za vhoda A in B vsake reZe v modulacijski matriki FX.

Neposredno

trix - viri

Kontrolnik globine ([10]; izberite vrstico 4)

ModWheel Mod W

heel

AftTouch Naknadr]

i dotik tipkovnice

ExprPED1 Ekspres

jski pedal je priklju¢en na vhod PEDAL 1

BrthPED2 Ekspres

jski pedal, priklju¢en na vhod PEDAL 2

Hitrost

Hitrost tipkovnice

Tipkovnica PoloZa

tipk na tipkovnici

Animate1 Gumb z

B animiranje 1

Animate2 Gumb z

B animiranje 2

CV+/- Vnos CV spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot negativno

Lfo3 + Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfo3 +/- Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno
kot negativno

Lfo4 + Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfod +/- Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno
kot negativno

Bndwhl+ Pitch Bend kolo gor: poveca parameter

Bndwhl

Pitch Bend kolesce gor: zmanjSa parameter

FX Modulacijska matrika - destinacije

V spodnji tabeli so navedeni cilji, kamor lahko usmerite vsako rezo matrike modulacije FX.

Raven izkrivljanja

Dist Lev

Chor Lev Chorus L

evel

ChorRate Chorus

ate

Chor Dep Chorus

Depth

Chor FB

Refren Povratne informacije

Del. Lev

Stopnja zakasnitve

Del Time Delay Tirj

ne

1zFB

Zakasnitev povratne informacije

Rev. Lev Raven odmeva
Cas vrtljajev Cas odmeva

Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF

Reverb High Pass




Machine Translated by Google

Oscilator 2 NRPN 026 0-127
g 0(0)
| Gostota Zage (0 do +127)
Kategorija popravkov NRPN 0:0 0-14 0 Oscilator 2 NRPN 0:27 0-127 060
Zvrst popravkov NRPN 0:1 0-9 0 Saw Density Defune {0 do+127)
Glasowni nadin NRPN 02 04 3 Oscilator 2 Fiksna opomba NRP! 0:28 0-88 (0 do +88) 0 (izklopljeno)
vni nadi : -
Oscilator 2 40-88
Voice Unison NRPN 0:3 0-4 0 NRPN 0:29 76 (12)
Bend Range (-24 do +24)
Voice Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
|_Obseg oscilatorja 3 cc 65 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
Voice Unison Spread NRPN 0:5 0-127 Y 0-255
. . Oscilator 3 grobo 20, 52 128 (0
Glas Tipkovnica | e 06 6167 (3 do +3) 64 (q) cCpar (128do +127) @
oktava
28-228
» 0-127 (0 do Oscilator 3V redu cc 21,53 128 (0)
Cas drsenja cc 5 27) 0(60) par (-100 do +100)
. - o 5276 (-12 do Oscilator 3 cc 4 1-127 64.0)
Glasovno predhodno drsenje .7 12) 64 (izklopljeno) ModEnv2 > Pitch (-63 do +63)
Glide On cc 35 0-1 (0 do +1) 0(0) Oscilator 3 Conr 22,54 1-255 1280)
LFO2 > ViSina P (-127 do +127)
Oscilatorji
0127 Oscilator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2)
0Osc Common Diverge NRPN 0:9 ©do+127) 0(0) Oscilator 3 Wave Ve& NRPN 0:33 4-63 (4 do +63) 0 (4)
Oscilator 3
0sc Common Drift NRPN 0:10 01270do+127) | o) o NRPN 0:34 0-2(0 DO +2) 0(0)
Vir oblike
Osc skupni Sum 0-127 Oscilator 3 cc 71 0127 64 (0
NRPN 0:11 127 . ) (64 do +63) ©
LPF (0do +127) | Rocna oblika
Oscilator 3 cc 7 0-127
Obmogje oscilatorja 1 cc 3 63-66 (-1 do +2) 64 () ModEnv1 > Oblika (-64 do +63) 64(0)
Oscilator 3 1-127
0-255
) cc 73 64 (0)
Oscilator 1 grobo CC par 14, 46 (128 do +127) 128 (0) LFO1 > Oblika (-64 do +63)
0-127
28-228 .
Oscilator 1 v redu CC par 15, 47 100 do +100) 128(0) Oscilator 3 Vsync cc 44 0 do +127) 0(0)
Oscilator 1 cc 5 1-127 Oscilator 3 NRPN 0:35 0127 000
ModEnv2 > Pitch (63 do +63) 640 |_Gostota 7age (0 do +127)
Oscilator 1 1-255 Oscilator 3 NRPN 0:36 0-127 064)
LFO2 > Vigina CCpar 16,48 (127 do +127) 128 (0) Saw Density Detune (0do +127)
Oscilator 3 Fiksna opomba NRP! 0:37 0-88 (0 do +88) 0 (i2klopljenc)
Oscilator 1 val NRPN 0:14 0-4 (0 do +4) 0(2) Oscilator 3 20-88
NRPN 0:38 76 (12)
Oscilator 1 Wave Vet NRPN 0:15 4-63 (4 do +63) 0(4) | _Bend Range (-24 do +24)
Oscilator 1 Me3alnik
: ) NRPN 0:16 0-2 (0 DO +2) 0(0) 0-255
Vir oblike Mezalnik Osc1 CC par 23,55 255
Oscilator 1 0-127 (0 do +255)
cc 12 64(0) Mezalnik Osc2 0-255
Rocna oblika (-64 do +63) esalnik Osc CC par 24,56 - 0(0)
Oscilator 1 cc 119 0-127 64.(0) Me3alnik Osc3 CC par 25,57 (0 do +255) 0(0)
|ModEnv1 > Oblika (-64 do +63) Prstan 1*2 Stopnja CC par 26,58 0-255 0(0)
Oscilator 1 1-127 Stopnia h
ccC 33 64 (0) opnja hrupa CC par. 27,59 (0 do +255) 0(0)
LFO1 > Oblika (-64 do +63) 0-127
0-127 Mixer Patch Level NRPN 0:41 64
Oscilator 1 Vsync cc 34 0(0) (0do +127)
(0 do +127) 0-127
Oscilator 1 NRPN 017 0-127 Dobicek VCA me3alnika NRPN 0:42 (0 do +127) 127
- 0(0)
Gostota 7age (0 do +127) 0-127
Oscilator 1 RPN o8 0-127 o Raven suhega mesalnika NRPN 0:43 (©do +127) 127
Saw Density Detune i (0do +127) 0-127
" Y R R ki salnik: NRPN 0:44 127
Oscilator 1 Fiksna opomba NRP! 0:19 0-88 (0 do +88) 0 (izklopljeno) aven mokrega mesaintia (0 do +127)
Oscilator 1 40-88 i
NRPN 0:20 76 Rilte’
Bend Range (-24 do +24) 0-127
Filter Overdrive cC 80
Obmoie oscilatorja 2 cc 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0) (0 do +127) 0
0-255 0-127
Oscilator 2 grobo CC par 17,49 64 Filter Post Drive cc 36 0(0)
(-128 do +127) (0do +127)
28-228 oo .
Oscilator 2 v redu CC par 18,50 64 Nagib filtra NRPN 0:45 0-1(0do+1) !
1 e 10 Oblika filtra NRPN 0:46 02(0do +2) 0(0)
Oscilator 2 1-127 127
i ce ® 64(0) i i cc 75 > 127
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63) Filter Key Tracking (0 do +127)
Oscilator 2 1-255
0-127
- CC par 19,51 64 Filtri
LFO2 > Vi¢ina _ iltrirna resonanca cC 79 0(0)
(127 do +127) (0 do +127)
Oscilator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 do +4) 0(2) 0-255
Oscilator 2 Wave VeZ NRPN 0:24 4-63 (4 do +63) 0(4) Frekvenca filtra CC par 29,61 (0.do +255) 0(255)
Oscilator 2 NRPN 0:25 Filter 1-255
B 0-2(0DO +2) 0(0) . 28, 60 128 (0)
Vir oblike LFO1 > Filter €C par (-127 do +127)
Oscilator 2 0-127 Filter 0-127
cc 39 64 (0) ) cc 76 0(0)
Ro¢na oblika (-64 do +63) Osc3 > Filter (0 do +127)
Oscilator 2 cc 0 0-127 64.0) Filter Env Select NRPN 0:47 0-1 (0 do +1) 0(1)
ModEnv1 > Oblika (-64 do +63) Filter 1127
; B cc 77 64 (0)
Oscilator 2 cc 41 1-127 640) AmpEny > Filter (-63 do +63)
LFO1 > Oblika (64 do +63) Filter 1-127
cc 78 64 (0)
0-127 ModEnv1 > Filter g
Oscilator 2 Vsync cc 42 0(0) (63 do +63)
(0do +127) 0-127
Razhajanje filtra NRPN 0:48 (0 do+127) 0(0)
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Ovojnice . : 0-127
012 Sirina zakasnitve NRPN 0:92 (0 do+127) 0(64)
-127 o
86 0
Amp Envelope Attack C ©do+127) NRPN 093 0-1(0 do +1) 0
87 0-127(0+127) do 90 Cas zakasnitve NRPN 0:94 0-18 (0 do +18) 0@4)
Amp Envelope Decay CC 0127
. 01270+127) do | Zakasnitey povratne informacie cc 110 ©do+127) 0(64)
Amp Envelope Sustain CC
NRPN 0:95 o127 85
0-127 (0 do +127) Delay LP Damp ) (0. do +127)
Amp Envelope Release CC 89 40 0127
055 0-127 Zakasnitev HP Damp NRPN 0:96 (0 do+127) 0(0)
Amp Envel Velocity NRPN - 64 (0)
mp Envelope Velocity (464 do +63) 0127
. Stopnja zamika NRPN 0:97 32
Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0-1(0do+1) Y pr (0do +127)
i 0:59 - 0-127
|_Mod Envelope Izberite NRPN 0-1(0do+1) o) Raven odmeva cc 112 00
% 0-127 o (0 do +127)
Mod Envel 1 Attack CC .
od Envelope ac (0do +127) Vrsta odmeva NRPN 0:101 0-2 (0 do +2) 2
0-127 N 0-127
Mod Envelope 1 Decay CC 91 75 Cas odmeva cc 13 0(90)
(0 do +127) (0 do +127)
Modna ovojnica 1 0-127 0-127
Vzdrsi ) cc 92 35 Dusenje odjeka LP NRPN 0:102 0(50)
zdrZi (0 do +127) (0 do +127)
Modna ovojnica 1 0-127 0-127
cc 93 45 con NRPN 0:103 0
Sprostitev (0do+127) Reverb Du3enje HP (0do+127) (1)
ini 0-127 0-127
Modna ovojnica 1 NRPN 0:60 64(0) Velikost odmeva NRPN 0:104 64
Hitrost (-64 do +63) (0 do +127)
Modna ovojnica 1 ’ 0-127
na ovol NRPN 0:61 0-1 (0 do +1) 0(1) Reverb Mod NRPN 0:105 64
—Sprozi (0 do +127)
0-127 0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 94 . 0 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 04
(0 do +127) (0 do +127)
0127 0-127
Mod Envelope 2 Decay CC % (0 do+127) 7 Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 do +127)
Modna ovojnica 2 cc 17 0-127 35 0-127
Vzdrzi (0. do +127) Reverb High Pass NRPN 0:108 (0do+127) 0(0)
o
Modna ovojnica 2 cc 103 0-127 45 0-127
Sprostitev (0 do +127) Reverb Pre Delay NRPN 0:109 (0 do +127) 0
Modna ovojnica 2 0127 127
NRPN 0:64 64 (0) 0
Hitrost (-64 do +63) Raven zbora cc 105 (0do +122) 0(0)
Modna ovojnica 2 NRPN 0:65 0-1(0do+1) o) Vrsta zbora NRPN o111 2
et
LFO 0-127
Chorus Rate cc 118 20
0do +127
LFO 1 obseq NRPN 0:68 0-2 (0 do +2) 0(0) ; )
0-127
0-255 (0 +255)  do NRPN 0:112
Ocena LFO 1 C par 30,62 (¢ ) 128 Chorus Mod Depth (©do+127) 0(64)
0-127
Hitrost sinhronizacije LFO 1 cc 81 0-34 (0 do +34) 16 Refiren Pouratne Informaclie « o (-64 do +63) >
LFO 1 val NRPN 0:69 0-3(0do+3) 0(0) 0-127
0-120 Refren LP NRPN 0:113 90
LFO 1 faza NRPN 0:70 0(0) (0do +127)
(0 do +120) 0-127
0-127 Refren HP NRPN 0:114 2
LFO 1 Slew NRPN 0:71 0(0) (0do +127)
(0 do +127) ARP
¢ cc 82 o127 40-240
LFO 1 Cas pojemanja 0 (0) . -
(0 do +127) Arp/taktna hitrost To NA: NA (40 do +240) 120
LFO 1 Fade In/Out NRPN 0:72 0-3(0do +3 0 (0
t ! o Hitrost sinhronizacije Arp/ura NRPN 0:116 0-18 (0 do +18) 16.
LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (0 do +1) 0(0) .
Arp/vrsta ure NRPN 0:117 0-6 (0 do +6) 0(0)
LFO 1 Skupno NRPN 0:76 0-1 (0 do +1 0 (0
¢ ! o Arp/taktni ritem NRPN 0:118 0-32(0do +32) 0(0)
& cc 83 0-2 (0 do +2 0(0
Obmogje LFO 2 (0do +2) 0 Arp/Oktava ure NRPN 0:119 0-5 (0 do +5) 1
0-255
Stopnja LFO 2 cc 31,63 128 0-127
par (0 do +255) Arp/Clock Gate cc 116 (©do+122) 64
Hitrost si ije LFO 2 cc 84 0-34 (0 do +34) 0(12) 20-80
LFO 2 val NRPN 0:78 0-3 (0 do +3) 0(0) Arp/Clock Swing NRPN 0:120 (20 do +80) 50
LFO 2 faza NRPN 0:79 0120 000) Arp/ura vklopljena NRPN 0:121 0-1(0 do +1) 0(0)
0 do +120; .
t 1 |_Arp/zapah klju¢a ure NRPN 0:122 0-1(0do +1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0) Arp/Clock Key Sync NRPN 0:123 0-1(0do +1) 0(0)
(0do +127)
NIMIRAJ
0-127
Cas pojemanja LFO 2 cC 85 0(0) A -
(0do +127) Animiraj 1 Dri cC 114 0-1(0 do +1) 0(0)
LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 0-3 (0 do +3) 0(0) Animiraj 2 Zadrzi cc 115 0-1(0do +1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 do +1) 0(0) MODULACIJSKA MATRICA
LFO 2 Skupno NRPN 0:85 0-1 (0 do +1) 0(0) Mod Matrix Selection NRPN 0:125 0-15 (0 do +15) 0(0)
Uginki Mod Matrix 1 Source1 NRPN 1.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Stopnja popacenja cc 104 0(0) 0127
(0 do +127) -
Mod Matrix 1 Depth NRPN 12 64 (0)
|_Effects Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0do+1) 0(0) (-64 do +63)
I, . Mod Matrix 1
Usmerjanije ucinkov NRPN 0:89 0(0) o NRPN 13 0-36 (0 do +36) 0(0)
0127 Destinacija
Stopnja zakasnitve cc 108 (0do +127) 0(0) Mod Matrix 2 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0 (0)
0127 Mod Matrix 2 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Cas zamude cc 109 0(64)
(0do +127)
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NRPN 0127 NRPN o127
Mod Matrix 2 Depth 64(0) Mod Matrix 14 Depth 64(0)
od Matrix 2 Dep (-64 do +63) od Matrix ep! (-64 do +63)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
o NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) - NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0)
Destinacija Destinacija
Mod Matrix 3 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 3 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0127 0-127
Mod Matrix 3 Depth 64 (0) Mod Matrix 15 Depth NRPN 64 (0)
od Matrix 3 Dep (64 do +63) od Matrix 15 Dep (-64 do +63)
Mod Matrix 3 Mod Matrix 15
o NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) . NRPN 0-36 (0 do +36) 000
Destinacija Destinacija
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0-127 0-127
Mod Matrix 4 Depth 64(0) Mod Matrix 16 Depth NRPN 64 (0)
od Matrix 4 Dep (-64 do +63) 0d Matrix ep (-64 do +63)
Mod Matrix 4 Mod Matrix 16
o NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) - NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0)
Destinacija Destinacija
Mod Matrix 5 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) . )
0127 Oblikovalci zvoka
Mod Matrix 5 Depth NRPN (64 do +63) 64 (0) Radi bi se zahvalili fantasti¢nim dusam, ki so prisle na pot z nami in dale glas Novation Summitu. Ce Zelite
izvedeti ve¢ o njih, boste spodaj nasli povezave do njihovega dela. Izbrana zvo¢na paleta poskusa pokazati,
Mod Matrix 5
o NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) kako proZen in lep ali agresiven je lahko Summit.
estinacija
Mod Matrix 6 Sourcel NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Upamo, da vam bodo ti zvoki pomagali navdihniti vaSe prihodnje sestavljanje in ustvarjanje.
NRPN 0-127
Mod Matrix 6 Depth 64 (0)
od Matrix 6 Dep (64 do +63) . IR ) .A
Oblikovalec zvoka / umetnik Ce Zglite izvedeti ve¢ o njih ...
Mod Matrix 6
NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) Patricia Wolf ici i
Destinacija soundcloud.com/patriciawolf music
Mod Matrix 7 Sourcel NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) idl A
Mod Matrix 7 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Programska oprema Gforce gforcesoftware.com
NRPN 0127 L It
. 64 (0 egowe legowelt.org
Mod Matrix 7 Depth (-64 do +63) (0)
Mod Matrix 7 vsebine inhalt.us
Destinacija NRPN 0-36 (0 do +36) 0(0) inhalt.bandcamp.com
Mod Matrix 8 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Sandunes sandunesmusic.com
Mod Matrix 8 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Peter Dyer peterdyernet
NRPN 0-127
Mod Matrix 8 Depth (-64 do +63) 64(0) Groundislava soundcloud.com/groundislava
Mod Matrix 8 facebook.com/groundislava
Destinacija NRPN 0-36 (0 do+36) 0@
Tim Mantle / Psalm 37 timmantle.com/psalm37.html
Mod Matrix 9 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 9 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniromaz2.it/team/dott-enrico-cosimi
NRPN o127 R Beny
X 64 (0 rbeny.bandcamp.com
Mod Matrix 9 Depth (-64 do +63) ) i i i
Mod Matrix 9 soundcloud.com/rbeny
Destinacija NRPN 0-36 (0 do +36) 0
youtube.com/channel/UCShhwOVYOIXIn4ELd5ZP1Bw
Mod Matrix 10 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Chris Calcutt / Cal
ris Calcul alc youtube.com/user/boxkidnine
Mod Matrix 10 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 Alex Jann soundcloud.com/alexjann
i NRPN 64 (0) i
Mod Matrix 10 Depth (64 do +63) ( facebook.com/alexjann.uk
Mod Matrix 10 Loz Jackson lozjackson.com
Destinacija NRPN 0-36 (0 do +36) 00
) Loz je tudi eden od osrednjih razvijalcev Novation Components
Mod Matrix 11 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16; 0(0; : i
(0 do +16) ) Tristan McGuire Tristan je vodilni testni inZenir Novation Summit
0-127
Mod Matrix 11 Depth NRPN (-64 do +63) 64(0) Danny Nugent Summitov oblikovalec izdelkov
Mod Matrix 11 Jerome Meunier facebook.com/myjima
Destinacija NRPN 0-36 (0 do +36) 0 nstagram.com/myjima
Mod Matrix 12 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
. 64 (0
Mod Matrix 12 Depth NRPN (64 do +63) ©
Mod Matrix 12
Destinacija NRPN 036 (0 do+36) 00
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0-127
Mod Matrix 13 Depth 64 (0)
od Matrix epf (-64 do +63)
Mod Matrix 13
Destinacija NRPN 0-36 (0 do +36) 0
Mod Matrix 14 Source1l NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
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http://www.sandunesmusic.com/
https://www.gforcesoftware.com/
https://www.facebook.com/groundislava/
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http://www.inhalt.us/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
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https://www.facebook.com/alexjann.uk/
https://soundcloud.com/groundislava
http://www.legowelt.org/
https://www.facebook.com/myjima/
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http://www.lozjackson.com/
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Seznam tovarniskih popravkov z zaslugami oblikovalca

obliz 3t. Posamezni popravki - banka A Posamezni popravki - banka B

Ime popravka Ustvaril Ime popravka Ustvaril
0 Distopijski Programska oprema Gforce Dune Sunrise PAD Sandunes
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Zastitno polje Patricia Wolf
2 Etherphone Patricia Wolf Dragi ljubljeni Peter Dyer
3 3 Osc BassSynth Programska oprema Gforce Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 GIL Deep Plane Groundislava Sergej Vetkrat vsebine
5 Smrt kralja Tim Mantle/Psalm 37 Brezbrizni kristal Tim Mantle/Psalm 37
6 Epsko vzdusje Programska oprema Gforce 4>8>12 UnisonPWM Programska oprema Gforce
7 OperatahBass Peter Dyer Bell Patch iz 80-ih Programska oprema Gforce
8 Mali sivi bas Programska oprema Gforce 80-ih Digi-Syn Programska oprema Gforce
9 Enostavno in vzvieno Programska oprema Gforce 99 do 88do 78 Programska oprema Gforce
10 Sanjski oblak Legowelt Slavolok zmage Programska oprema Gforce
" Alpski kristal Legowelt Arps radosti Programska oprema Gforce
12 Ljubiteljski koncept Legowelt Dihljiva trobenta Programska oprema Gforce
13 Trancy Arpeggios Legowelt Buzz BASS! Programska oprema Gforce
14 Lepi ko3cki Legowelt Dirt Guitar Lead Programska oprema Gforce
15 Karneval duse Legowelt Umazana baraba Programska oprema Gforce
16 Primorski zaselek Legowelt Naredi Animate2&Bend Programska oprema Gforce
17 Digital Dew Legowelt Dream Arp Programska oprema Gforce
18 Enery Splash Legowelt Dukey Lead Programska oprema Gforce
19 Izkustveno zlo Legowelt Srhljiv Modwn Programska oprema Gforce
20 Studij cvetlicarja Legowelt Epsko plapolanje Programska oprema Gforce
21 Polno gozdov Legowelt Petine Programska oprema Gforce
22 Zabji Empirium Legowelt Plavajoci eter Programska oprema Gforce
23 Vrt Hiphat Legowelt Lebdeti OnWaves Programska oprema Gforce
24 Trgovina s sintetizatorji Jnverness Legowelt FM Piano Elec' Programska oprema Gforce
25 Carobni grad Legowelt FM Xylo Programska oprema Gforce
26 Precinct Bass Legowelt Fmod bas Programska oprema Gforce
27 Predrzni bas Legowelt Obliz za kitaro Programska oprema Gforce
28 Pomladni neptunij Legowelt Icicle Toplina Programska oprema Gforce
29 Thera Atlantis Legowelt Mali EP Tines Programska oprema Gforce
30 W/ Jerome Meunier Mali Strike Programska oprema Gforce
31 Alpsko jezero Patricia Wolf Glasbena skrinjica Programska oprema Gforce
32 Ambient Arp Patricia Wolf Oldie Mogie Programska oprema Gforce
33 klet Patricia Wolf OwWaa Pad Programska oprema Gforce
34 Bathysphere Patricia Wolf Sinhronizacija OxOsc Programska oprema Gforce
35 Pod valom Patricia Wolf Rich Pad Programska oprema Gforce
36 deja vu obcutek Patricia Wolf Silky Retro Syn Programska oprema Gforce
37 Dream Baby Patricia Wolf Enostavna blazinica Programska oprema Gforce
38 Dub orgle Patricia Wolf Mehki OB Programska oprema Gforce
39 Eating Tape Patricia Wolf Vesoljske orgle Programska oprema Gforce
40 Elektrostati¢na Patricia Wolf Spiritual Skies Programska oprema Gforce
4 Erozija Patricia Wolf Sin Clav Programska oprema Gforce
42 Eksorcizem Patricia Wolf Trije zvongki Digi Programska oprema Gforce
43 Najden zvok Patricia Wolf Tino Moo Programska oprema Gforce
44 Od zvezd Patricia Wolf Voxarrhh Vokal Programska oprema Gforce
45 Zlato jajce Patricia Wolf Ti FunkyCat iz 70-ih Programska oprema Gforce
46 kitara popacena Patricia Wolf Citra kitara FX Programska oprema Gforce
47 Kladiv cimbal Patricia Wolf Wurli ModW Vib Programska oprema Gforce
48 Preganjajoi spomin Patricia Wolf Arpy Lead Sandunes
49 Heliocentri¢no Patricia Wolf Medeninasti Sivalni stroj Sandunes
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50 Hovercraft Patricia Wolf komorne cevi Sandunes
51 Kick & Toms Patricia Wolf Kozmicni svinec Sandunes
52 Cipkasti tember Patricia Wolf Kristalno nebo Sandunes
53 Zivljenje kot éebela Patricia Wolf Detroitich Sandunes
54 Izgubljen na morju Patricia Wolf Digi harmonij Sandunes
55 Mirage Patricia Wolf Podloga za francoski rog Sandunes
56 Misija koncana Patricia Wolf Steklene kapljice Sandunes
57 Skrivna soba Patricia Wolf Gluey Stab Sandunes
58 Srebrni bambus Patricia Wolf Griffyndor Sandunes
59 Snake Charmer Patricia Wolf Mars Arp Sandunes
60 Duhovna pot Patricia Wolf Phat n Low Sandunes
61 Govoreti duhovi Patricia Wolf Okrogli Sub Sandunes
62 Tehno utopija Patricia Wolf Rubber Leady Sandunes
63 Teles Patricia Wolf Gumijasti podpod Sandunes
64 Casovni zamik Patricia Wolf Sharp Wash Sandunes
65 Vanishing Point Patricia Wolf Steely Dran Sandunes
66 Over8iased Peter Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilleryBass Peter Dyer Okusni akordi Sandunes
68 AyeEyeGuy Peter Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Veliki hiper Peter Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa bas Peter Dyer Wood Pecker Sandunes
71 FlintTinder Peter Dyer Zlitina Wurli Sandunes
72 Gleamers Peter Dyer Alfa Omega vsebine

73 Siva zavetja Peter Dyer Animate4Harmny vsebine
74 HouseLoveOrgan Peter Dyer Klasi¢ni kljuci vsebine

75 KlyMaxx Peter Dyer Clavier Sync vsebine

76 KnockDown bas Peter Dyer Boiler Cocktail1 vsebine

77 Gremo Paisley Peter Dyer Boiler Cocktail2 vsebine

78 MagneticBloom Peter Dyer Digitalni bodybass vsebine

79 MeowMod Peter Dyer Debele petice vsebine

80 OpticalBurn Peter Dyer FM zvonovi vsebine

81 Izvori Peter Dyer Plin, trava ali medenina vsebine

82 PastelShores Peter Dyer Ledeniko razpoloZenje vsebine

83 PVC Kalimba Peter Dyer Harding Bass vsebine

84 Previjalnik Peter Dyer LastTrain2Bass vsebine

85 StPeter2095 Peter Dyer Linear Fifty vsebine

86 StringMachine Peter Dyer Liquid Rave Chrd vsebine

87 Super tanki Peter Dyer Glas zabija! vsebine

88 To je super Peter Dyer Polno¢ vsebine

89 Thumper Peter Dyer Nevralni skener vsebine

90 TimeBender Peter Dyer OranZna no¢na mora vsebine

91 Wow&Flutter Peter Dyer PleasureDome vsebine

92 Wuvaalova Peter Dyer PWM plos¢ica vsebine

93 CommsErrorPad Tristan McGuire RadiophonicOrgan vsebine
94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Risky Biz vsebine

95 StringSectionSwell Tristan McGuire StankFunk bas vsebine

96 Woodwindesque Tristan McGuire Namizne orgle vsebine

97 Analogna zora Enrico Cosimi Vox Humana A vsebine

98 Analogni udarec MW Enrico Cosimi Vox Humana B vsebine

99 Analogni lo¢ Enrico Cosimi LPG zahodne obale vsebine
100 Analogna zanka Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jackson
101 Bas SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Ugriz Poli Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Orgle osemdesetih Enrico Cosimi LFO bas Loz Jackson
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104 trobila iz osemdesetih Enrico Cosimi LFO bas 2 Loz Jackson

105 Epic Sync LoopEG Enrico Cosimi LFO bas 3 Loz Jackson

106 Vecni FM Enrico Cosimi Orgle Loz Jackson

107 FM kaos Enrico Cosimi Mehke orgle Loz Jackson

108 Konec igre Enrico Cosimi Saw Bass Loz Jackson

109 HardSync Lead Enrico Cosimi Space Lead Loz Jackson

110 LFO brez arpeggia Enrico Cosimi 10p Ice Pops Tim Mantle/Psalm 37
1 Mellow Lead Enrico Cosimi 70-ih NYC Jam Tim Mantle/Psalm 37
112 Podloga 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blokatoriji Tim Mantle/Psalm 37
113 Pad Sawdense Enrico Cosimi Bounty by Grace Tim Mantle/Psalm 37
114 Peta moc Enrico Cosimi Bronzer Tim Mantle/Psalm 37
15 Prog Vodja Enrico Cosimi Katarza Tim Mantle/Psalm 37
116 Ring Dyn Ambient Enrico Cosimi StoZec prepihan Tim Mantle/Psalm 37
117 SingleTrig Bas Enrico Cosimi Dalstonske sanje Tim Mantle/Psalm 37
118 Gibanje trikotnika Enrico Cosimi Osnove digi basa Tim Mantle/Psalm 37
119 Belmont Whip GIL Groundislava Elizejski Tim Mantle/Psalm 37
120 Modri cimbal Groundislava Razéiritvena kartica Tim Mantle/Psalm 37
121 Crush Bass GIL Groundislava Hard Bowed Tim Mantle/Psalm 37
122 Pravljicni prstan GIL Groundislava Intimni Rotary Tim Mantle/Psalm 37
123 GIL-jevi spomini Groundislava vse je nase Tim Mantle/Psalm 37
124 Glassy Strider GIL Groundislava Morda prevet kul Tim Mantle/Psalm 37
125 svetilnik GIL Groundislava Iztrgajte svoje kljuce Tim Mantle/Psalm 37
126 Sendai GIL Groundislava Naj se spomnijo Tim Mantle/Psalm 37
127 Sp. Beam Cannon Groundislava Senéna industrija Tim Mantle/Psalm 37
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obliz 3t. Posamezni popravki - banka C Posamezni popravki - banka D
Ime popravka Ustvaril Ime popravka Ustvaril
0 Ponderosa Legowelt Zatetni popravek
1 Vecerna svetloba Legowelt Zatetni popravek
2 Zvezdni simulator Legowelt Zagetni popravek
3 Telcom Splendor Legowelt Zatetni popravek
4 Raw Deal Legowelt Zatetni popravek
5 Dolina Sesqua Legowelt Zatetni popravek
6 Cobra Duobass Legowelt Zatetni popravek
7 Nomad Ninja Legowelt Zatetni popravek
8 Sequenchoco Legowelt Zacetni popravek
9 Nam Flashback Legowelt Zatetni popravek
10 Druidska glasba Legowelt Zatetni popravek
" Vesoljska Zirafa Legowelt Zatetni popravek
12 Smaragdna kaskada Legowelt Zatetni popravek
13 Muzej Seafax Legowelt Zatetni popravek
14 Memory X Bass Legowelt Zatetni popravek
15 Marin Pad Legowelt Zatetni popravek
16 Olympius Legowelt Zatetni popravek
17 Spacejazz Ranger Legowelt Zatetni popravek
18 Analogni Speedo Legowelt Zatetni popravek
19 Preproste stvari Legowelt Zatetni popravek
20 Britanski ambient Legowelt Zatetni popravek
21 Artic Ligorish Legowelt Zatetni popravek
22 Ravens Jazz Legowelt Zagetni popravek
23 Nocna bitja Legowelt Zatetni popravek
24 Nahrani me z valovi Legowelt Zatetni popravek
25 Welsh Synthesis Legowelt Zaetni popravek
26 Candy Rainfall Legowelt Zatetni popravek
27 Bamoose bas Legowelt Zatetni popravek
28 Valovi Messianen Legowelt Zacetni popravek
29 Srebrna deteljica Legowelt Zatetni popravek
30 Parapoly 8000 Legowelt Zatetni popravek
31 Wasabi Ghost Legowelt Zatetni popravek
32 Posuijte zvezdice Legowelt Zatetni popravek
33 Rusty Soul Legowelt Zacetni popravek
34 Tambura Rays Legowelt Zatetni popravek
35 Oxfordske sanje Legowelt Zatetni popravek
36 Ural Myst Legowelt Zatetni popravek
37 Ambient Sockshop Legowelt Zatetni popravek
38 Thera Tears Legowelt Zatetni popravek
39 Eomius Belay Legowelt Zatetni popravek
40 Fantasoba Legowelt Zatetni popravek
4 Steadybas flavta Legowelt Zatetni popravek
42 Nova doba Marina Legowelt Zaetni popravek
43 Drug ob drugem Legowelt Zatetni popravek
44 Glory Jam Legowelt Zatetni popravek
45 Radiance Of Lite Legowelt Zacetni popravek
46 Big Splash Snug Legowelt Zatetni popravek
47 Einstein Strand Legowelt Zatetni popravek
48 TapeWave Inloop Legowelt Zatetni popravek
49 Jezebel Legowelt Zatetni popravek
50 Wyoming LSD Legowelt Zagetni popravek
51 Rain Shadow VIP Legowelt Zatetni popravek
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52 Racunalniski dan Legowelt Zatetni popravek
53 valaxtic Legowelt Zatetni popravek
54 Mantin dan Legowelt Zatetni popravek
55 Hipno ovojnica Legowelt Zatetni popravek
56 Caramelbass Legowelt Zatetni popravek
57 Devet vrat Legowelt Zatetni popravek
58 Alpensynposium Legowelt Zatetni popravek
59 Jimi Patch Legowelt Zatetni popravek
60 Bay Winery Legowelt Zatetni popravek
61 Sezona 3 Bas Legowelt Zatetni popravek
62 Duneman Legowelt Zatetni popravek
63 Zaga Parapoly 700 Legowelt Zatetni popravek
64 Analogni jazz EP Legowelt Zatetni popravek
65 Starlooper Legowelt Zatetni popravek
66 PennyWaffle Sa8 Legowelt Zatetni popravek
67 Napa Breeze Legowelt Zatetni popravek
68 Sinteti¢na marmelada Legowelt Zatetni popravek
69 Figurica leva Legowelt Zatetni popravek
70 Haddonfield Legowelt Zatetni popravek
7 Setlandski poni Legowelt Zatetni popravek
72 Zgodovinski Orleo Legowelt Zatetni popravek
73 Dih kuscarja Legowelt Zatetni popravek
74 Modestoharfe Legowelt Zagetni popravek
75 AeonBass Legowelt Zatetni popravek
76 Sinistronska juha Legowelt Zatetni popravek
77 Fadango Vampy Legowelt Zatetni popravek
78 Kitten Licorice Legowelt Zatetni popravek
79 Socour Oblatno Legowelt Zatetni popravek
80 Arparoma Legowelt Zatetni popravek
81 Zlata doba Legowelt Zacetni popravek
82 JuZni Pacifik Legowelt Zagetni popravek
83 Pustavski avtobus Legowelt Zatetni popravek
84 Xenomurf Legowelt Zacetni popravek
85 Ledena palata Legowelt Zacetni popravek
86 Wave Dew Legowelt Zatetni popravek
87 Dvorec Oxford Legowelt Zagetni popravek
88 Elvenmeadow Legowelt Zagetni popravek
89 Veli¢astni Wolharp Legowelt Zatetni popravek
90 Grand CanyonPad Legowelt Zacetni popravek
91 Blatna mast Legowelt Zatetni popravek
92 Astronomija otoka Legowelt Zatetni popravek
93 Rigoheim Legowelt Zagetni popravek
94 Lenuh Legowelt Zatetni popravek
95 Modvirski satir Legowelt Zacetni popravek
96 Americana Legowelt Zagetni popravek
97 Sanjske rastline Legowelt Zatetni popravek
98 Solarij Legowelt Zatetni popravek
9 Hiperborijska orka Legowelt Zaetni popravek
100 OxoAcid Oz Legowelt Zatetni popravek
101 VipeBuzz Velik Legowelt Zatetni popravek
102 Atmy Synth Legowelt Zatetni popravek
103 Edensynt Seq Legowelt Zatetni popravek
104 Popacenje Legowelt Zatetni popravek
105 Overbird Legowelt Zatetni popravek
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106 Custveno bogastvo Legowelt Zatetni popravek
107 Gradovi Legowelt Zatetni popravek
108 Smolzazia blazinica Legowelt Zatetni popravek
109 Trg Galapagos Legowelt Zatetni popravek
110 Faroer Ichiban Legowelt Zatetni popravek
11 Izlet Cat Legowelt Zatetni popravek
n2 Skrivnostna obala Legowelt Zatetni popravek
13 Me3anica Traautoni Legowelt Zatetni popravek
114 pet starih Legowelt Zatetni popravek
115 Ambi Sludge Pro Legowelt Zatetni popravek
116 sladka kislina zap Legowelt Zatetni popravek
17 Brin Legowelt Zatetni popravek
118 Zimska obala Legowelt Zatetni popravek
19 QuicksilverPudi Legowelt Zatetni popravek
120 Norycove Harpsi Legowelt Zatetni popravek
121 LAQidayS Legowelt Zatetni popravek
122 Zivijenjska doba 75 Legowelt Zatetni popravek
123 Niteow! Legowelt Zatetni popravek
124 TisoCletja Legowelt Zatetni popravek
125 TV detektiv Legowelt Zatetni popravek
126 Mesc Uni bobni Legowelt Zatetni popravek
127 POSTNI PREDAL Prostor Legowelt Zatetni popravek
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obliz st. Vec popravkov - banka A Ve popravkov - banka B

Ime popravka Ustvaril Ime popravka Ustvaril
0 FM Singularnost Programska oprema Gforce Sanjska drza Alex Jann
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi trobila iz osemdesetih Enrico Cosimi
2 Dolgcas po Kanadi Programska oprema Gforce Portal Patricia Wolf
3 Aluvialni r Fant Gibanje Zgoraj vsebine
4 FM Bell Layer vsebine FM klavir in pad Enrico Cosimi
5 Plinski ventili Peter Dyer Cianidna sestra Peter Dyer
6 Puzzlebox GIL Groundislava Raz3irljive glave Programska oprema Gforce
7 Gledanje sanj Tim Mantle / Psalm 37 Skladig&ne oblike Tim Mantle / Psalm 37
8 Tape Choir Programska oprema Gforce Nedovr3ne petice Programska oprema Gforce
9 Neskonéna mot vsebine Italo Split vsebine
10 Cornish pita Legowelt Ansambel Zvon Groundislava
1" Dark Funk Haven Legowelt Obzorje z mehurcki Groundislava
12 Deep Sea Jazz Legowelt Claw Bass GIL Groundislava
13 Desert Springs Legowelt VlaZna not GIL Groundislava
14 Donker Moraes Legowelt Temni planet GIL Groundislava
15 Mracen film Legowelt Dark Funk Heaven Groundislava
16 Florida Mallsad Legowelt Celoten spekter Groundislava
17 Letece deske Legowelt Midasova roka Groundislava
18 Nocno razpolozenje Legowelt Mossy Log GIL Groundislava
19 Zunanja Egida Legowelt Plazma baterija Groundislava
20 Pattern Bay Legowelt Rift Stone GIL Groundislava
21 Zamisljeni planeti Legowelt Iskrilec GIL Groundislava
22 Hotel za kuzke Legowelt Kamnite orgle GIL Groundislava
23 Nasiceni odtenki Legowelt Tempeljske globine Groundislava
24 SID PWM & Poli Legowelt Tube World GIL Groundislava
25 Strokovnjaki za prostor Legowelt Tunel bas GIL Groundislava
26 Zivahni los Legowelt Somrak GIL Groundislava
27 Tape Delay Jazz Legowelt Vizualna lug GIL Groundislava
28 Twirly Mallets Legowelt Topel veter GIL Groundislava
29 Vampirion Legowelt Abyssal r Fant
30 Vetbass & Cosmos Legowelt Alge r Fant
31 6 osc bas Programska oprema Gforce Aurora Zepi r Fant
32 Elektro 80-ih Programska oprema Gforce Belloma r Fant
33 Maziljeni Poli Programska oprema Gforce Carl'stapes r Fant
34 Arp in valovna tabela Programska oprema Gforce Cedra r Fant
35 Arp Perc Pad Programska oprema Gforce Kromov gozd r Fant
36 Arp Trojéek Programska oprema Gforce Zemljevidi mesta r Fant
37 Arps povsod Programska oprema Gforce Fjossa r Fant
38 Bas & pad sint Programska oprema Gforce Steklena ptica r Fant
39 Bas/Wurly C#3 Programska oprema Gforce Legvan in Cebela r Fant
40 Zvonovi valovi Programska oprema Gforce Harfa Kaleida r Fant
41 Velik (-_-) poli Programska oprema Gforce Kopito r Fant
42 Ognjena rezila Programska oprema Gforce Opal r Fant
43 ChimEPad Programska oprema Gforce Ribnik r Fant
44 Umazan brisalec Programska oprema Gforce Rivulet r Fant
45 Dub Keys Programska oprema Gforce Morska bolezen r Fant
46 Tipke Echo Programska oprema Gforce Morska pesem r Fant
47 Epski zacetek Programska oprema Gforce Sequoia r Fant
48 Filmska glasba Epic Programska oprema Gforce Za Veter r Fant
49 Formant Peaks Programska oprema Gforce Animus Peter Dyer
50 Funk Split Programska oprema Gforce Velike sanje Peter Dyer
51 Zivjo Ya Nisqgatsi Programska oprema Gforce Izdelovalec mehurékov Peter Dyer
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52 Humana Vox Programska oprema Gforce Stroj za sladkarije Peter Dyer
53 Slisim U Jon Programska oprema Gforce Rezalna zaga Peter Dyer
54 LA Saharinth Programska oprema Gforce Oblaénost Peter Dyer
55 Ljubeti akord Programska oprema Gforce Tipkovnica Coast Peter Dyer
56 Ljubim Arps Programska oprema Gforce Coasting Peter Dyer
57 Limfadenopatija Programska oprema Gforce Piskotek Cilffs Peter Dyer
58 Srednji C vzorec Programska oprema Gforce Cotton Candy Peter Dyer
59 Moody Pad Programska oprema Gforce Drift On Peter Dyer
60 Noise Nirvana Programska oprema Gforce Easy Bop Peter Dyer
61 NuovaChord Programska oprema Gforce Pot leta Peter Dyer
62 Oktave in kvinte Programska oprema Gforce Lebdete luci Peter Dyer
63 Podloga in vodilo 1 Programska oprema Gforce Foam Chord Peter Dyer
64 Pad & Lead 2 Programska oprema Gforce Kurja polt Peter Dyer
65 Fazni uZitek Programska oprema Gforce Zalivski vetrovi Peter Dyer
66 Izberite blazinico Programska oprema Gforce Horizon Bounce Peter Dyer
67 Postelja Plucka Programska oprema Gforce Nocni zloin Peter Dyer
68 Spet Plucket Programska oprema Gforce Stari prijatelji Peter Dyer
69 Mot SiNthesist Programska oprema Gforce Pacifik mimogrede Peter Dyer
70 Rdeci alarm! Programska oprema Gforce Plunker Peter Dyer
7 Refrakcije Programska oprema Gforce Pomp Comp Peter Dyer
72 Ricochet Pad Programska oprema Gforce Power Suit Peter Dyer
73 Rise & Flutter Programska oprema Gforce Natrpati Peter Dyer
74 Romford Tecno 90 Programska oprema Gforce Pretok RAM-a Peter Dyer
75 Seizmicne luci Programska oprema Gforce Raziskovanje Peter Dyer
76 Prenosni pesek Programska oprema Gforce Riggles Peter Dyer
77 Vesoljski kadet Programska oprema Gforce Obala Peter Dyer
78 S konicami Programska oprema Gforce Socialni funk Peter Dyer
79 Godala Oktave Programska oprema Gforce Hitrej3a hisa Peter Dyer
80 Zilaste pete Programska oprema Gforce Zacetni zaslon Peter Dyer
81 Super akord Programska oprema Gforce Kovaénica Peter Dyer
82 Super Nasty Lead Programska oprema Gforce Orise Peter Dyer
83 Sync-Clasher Programska oprema Gforce Tesna hoja Peter Dyer
84 Zmagoslavno Programska oprema Gforce Vice City Peter Dyer
85 Tyrell Brass Programska oprema Gforce Divje in svobodno Peter Dyer
86 Uni bas in poli Programska oprema Gforce Zeusove fanfare Peter Dyer
87 Veter Staccato Programska oprema Gforce Alva Bass Pile vsebine
88 Windy Pad Programska oprema Gforce PolySummit zbor vsebine
89 Wurly\Lead C3 Programska oprema Gforce Astralni Duves vsebine
90 Godalna enota 80-ih Tim Mantle / Psalm 37 Velik EP vsebine
91 Nazaj Katalog Tim Mantle / Psalm 37 Velika romanca vsebine
92 Medenina za dneve! Tim Mantle / Psalm 37 Kabaret Vol Spit vsebine
93 Carrillon Matron Tim Mantle / Psalm 37 Mesto Monica vsebine
94 Elizejske poljane Tim Mantle / Psalm 37 Cocteau 1 ura vsebine
95 clingerclang Tim Mantle / Psalm 37 Razcep zaveze vsebine
96 Prihod v tujino Tim Mantle / Psalm 37 Digistalgia Splt vsebine
97 Sloj odkrivanja Tim Mantle / Psalm 37 Dvoboj Arps vsebine
98 Dust Down Love Tim Mantle / Psalm 37 Dyno Moj klavir vsebine
929 EP P37 Tim Mantle / Psalm 37 FM AM Split vsebine
100 Escape Pod Tim Mantle / Psalm 37 FSOLos Angeles vsebine
101 Faux Century Tim Mantle / Psalm 37 Takoj$nji uvod vsebine
102 Za njenega genija Tim Mantle / Psalm 37 Zadniji viak vsebine
103 Obiranje sadja Tim Mantle / Psalm 37 Liquid Stack vsebine
104 Popolnoma nalozen Tim Mantle / Psalm 37 Masivne tangice vsebine
105 Greyjeva ugrabitev Tim Mantle / Psalm 37 McBridejeva jama vsebine
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106 Guilty Pleasures Tim Mantle / Psalm 37 Mifgr's Split vsebine
107 Hardcore rezultat Tim Mantle / Psalm 37 Neoloki razcep vsebine
108 Legacy Lead Tim Mantle / Psalm 37 Oranzne kotije vsebine
109 Dolgo ni vet Tim Mantle / Psalm 37 Oranic vsebine
110 Merkur Tim Mantle / Psalm 37 Fantazija 2020 vsebine
111 Ni¢ z usti Tim Mantle / Psalm 37 Pleasure Quest vsebine
112 Postaje Panuc Tim Mantle / Psalm 37 Pop skladatelj vsebine
113 Regeneracija Tim Mantle / Psalm 37 Rekombinantni Mlab vsebine
114 Spomnite se Fusiona Tim Mantle / Psalm 37 ZaZenite Rave vsebine
115 Revidirano upanje Tim Mantle / Psalm 37 Vrh sonénega vzhoda vsebine
116 Slick & Trick Tim Mantle / Psalm 37 Trnovita vsebine
17 Majhno mesto ZDA Tim Mantle / Psalm 37 Sanje samoroga vsebine
18 Spektralni pomoénik Tim Mantle / Psalm 37 Uno Linear Split vsebine
19 Stock-Ex montaZa Tim Mantle / Psalm 37 Krseno vsebine
120 Kaksen Sarmer! Tim Mantle / Psalm 37 Glas vrha vsebine
121 To je jazz! Tim Mantle / Psalm 37 Navidezni dez vsebine
122 Dobre stvari Tim Mantle / Psalm 37 Tople igre vsebine
123 The Feels Tim Mantle / Psalm 37 West End Split vsebine
124 Toe Tap 2000 Tim Mantle / Psalm 37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Najdi in pozabi Tim Mantle / Psalm 37 Kozmi¢no upanje Alex Jann
126 Ali so bile sanje Tim Mantle / Psalm 37 Napeti Alex Jann
127 Moramo se skriti! Tim Mantle / Psalm 37 Zen Orbit Alex Jann
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obliz 3t. Vet popravkov - banka C Ve popravkov - Banka D
Ime popravka Ustvaril Ime popravka Ustvaril
0 Alkimija Patricia Wolf Init Multi
1 Antromorfiziraj Patricia Wolf Init Multi
2 Pricakovanje Patricia Wolf Init Multi
3 Vodni raj Patricia Wolf Init Multi
4 Severni sij Patricia Wolf Init Multi
5 Kaskada Patricia Wolf Init Multi
6 Brezno Patricia Wolf Init Multi
7 Spomin na otrostvo Patricia Wolf Init Multi
8 Chimera Patricia Wolf Init Multi
9 Tajno Patricia Wolf Init Multi
10 Cloud Hopping Patricia Wolf Init Multi
" Oblaki gredo mimo Patricia Wolf Init Multi
12 Kristalna mreza Patricia Wolf Init Multi
13 Day Dream Patricia Wolf Init Multi
14 Degradirani trak Patricia Wolf Init Multi
15 Pusgavski sonéni zahod Patricia Wolf Init Multi
16 Electric Company Patricia Wolf Init Multi
17 Evforija Patricia Wolf Init Multi
18 Pravijitna defela Patricia Wolf Init Multi
19 Padajo¢a voda Patricia Wolf Init Multi
20 prvi poljub Patricia Wolf Init Multi
21 Prvi¢ sem te videl Patricia Wolf Init Multi
22 Lep spomin Patricia Wolf Init Multi
23 Zamrznjeno jezero Patricia Wolf Init Multi
24 Ce verjamete Patricia Wolf Init Multi
25 V tvoji glavi Patricia Wolf Init Multi
26 Introspekcija Patricia Wolf Init Multi
27 Ionska vez Patricia Wolf Init Multi
28 Pikapolonica Patricia Wolf Init Multi
29 Zadniji ples Patricia Wolf Init Multi
30 Hrepenenje Patricia Wolf Init Multi
31 Carobni bazen Patricia Wolf Init Multi
32 Carobni met Patricia Wolf Init Multi
33 Spomin Patricia Wolf Init Multi
34 Merkur Patricia Wolf Init Multi
35 Metal Glasba Patricia Wolf Init Multi
36 Staljeno jedro Patricia Wolf Init Multi
37 Mesecino jezero Patricia Wolf Init Multi
38 Jutranja svetloba Patricia Wolf Init Multi
39 Plemeniti namen Patricia Wolf Init Multi
40 Ovira Patricia Wolf Init Multi
M Tiha kitara Patricia Wolf Init Multi
42 Dirke z delfini Patricia Wolf Init Multi
43 Rock Face Patricia Wolf Init Multi
44 Preme3ana Patricia Wolf Init Multi
45 Tajno sre¢anje Patricia Wolf Init Multi
46 Tajna misija Patricia Wolf Init Multi
47 Simer Patricia Wolf Init Multi
48 SneZna sova Patricia Wolf Init Multi
49 Vzpeti Patricia Wolf Init Multi
50 Gledanje zvezd Patricia Wolf Init Multi
51 Strong Along Patricia Wolf Init Multi
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52 Sundown Arp Patricia Wolf Init Multi
53 Napetost Patricia Wolf Init Multi
54 Tkalec Patricia Wolf Init Multi
55 Mirna voda Patricia Wolf Init Multi
56 Tundra Patricia Wolf Init Multi
57 Urbani propad Patricia Wolf Init Multi
58 Vodni zmaj Patricia Wolf Init Multi
59 Divji konji Patricia Wolf Init Multi
60 Vetrovno Patricia Wolf Init Multi
61 Krila selitev Patricia Wolf Init Multi
62 Klic in dejanje DN Danny Nugent Init Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Init Multi
64 Spremenjeni arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
65 Spremenjeno stanje Enrico Cosimi Init Multi
66 Arp & SynclLead Enrico Cosimi Init Multi
67 Bas & MellwLead Enrico Cosimi Init Multi
68 Bas in orgle Enrico Cosimi Init Multi
69 Bas & pad Enrico Cosimi Init Multi
70 Bas & Prog Vodija Enrico Cosimi Init Multi
71 Velik vbod Enrico Cosimi Init Multi
72 Odskotna podioga Enrico Cosimi Init Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Init Multi
74 Charlie & Pad Enrico Cosimi Init Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Init Multi
76 Zora Enrico Cosimi Init Multi
77 Pojemek Enrico Cosimi Init Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Init Multi
79 Drone Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
80 DynaDecelerated Enrico Cosimi Init Multi
81 Epsko Enrico Cosimi Init Multi
82 FM tolkala Enrico Cosimi Init Multi
83 Zamrznjeno gibanje Enrico Cosimi Init Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Init Multi
85 Kick & Snare Enrico Cosimi Init Multi
86 Layer Bass Enrico Cosimi Init Multi
87 Layer Pad Enrico Cosimi Init Multi
88 Moving Stab Enrico Cosimi Init Multi
89 Noéni ¢as Enrico Cosimi Init Multi
90 Tam zunaj Enrico Cosimi Init Multi
91 Locena oktava Enrico Cosimi Init Multi
92 Seq prijazno Enrico Cosimi Init Multi
93 Svilena blazinica Enrico Cosimi Init Multi
94 Lov Enrico Cosimi Init Multi
95 Dva prijatelja Enrico Cosimi Init Multi
96 Okno Tears Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
97 Zapusti zapah Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
98 Bas akordi Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
99 Bubble Vista Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
100 Leseni most Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
101 PrezZivetje Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
103 Mehanska tabletka Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
104 Mehka logika Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
105 Takoj3nja temnica Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
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106 Bastianov stroj Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
107 Ni res Brass Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
108 Smoke The Pipe Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
109 Zavihani rokavi iz 80-ih Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
110 Razcepljena kremola Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
1M1 rakec Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
112 Gristling Throb Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
113 SveZe mleko Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
114 Zi¢ni harmonij Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
115 Sprehod ob drevesih Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
116 Pocasni Arp DN Danny Nugent Init Multi
117 Spregovori Jerome Meunier Init Multi
118 7\ Jerome Meunier Init Multi
19 Nara Jerome Meunier Init Multi
120 Kona Jerome Meunier Init Multi
121 Drzi Jerome Meunier Init Multi
122 Alba Jerome Meunier Init Multi
123 Pet Jerome Meunier Init Multi
124 mucka Jerome Meunier Init Multi
125 IN Jerome Meunier Init Multi
126 Pocakaj Jerome Meunier Init Multi
127 Mozgani Jerome Meunier Init Multi
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