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Prosim Citajte:

Dakujeme, Ze ste si stiahli tito pouZivatelskd prirucku.

PouZili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Ze mame k dispozicii pouZzivatelsku priruc¢ku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pripadné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouzivatelskej priru¢ky na pouzitie viastného
prekladatelského nastroja, najdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Novécia

Divizia spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Ltd.
Windsorsky dom
Turnpike Road
Cressex Business Park
High Wycombe
Buckinghamshire
HP12 3FX

Spojene kralovstvo
Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mailom: sales@novationmusic.com

Webstranka: novationmusic.com

ochranné zndmky
Ochrannl zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSetky ostatné nazvy znaciek, produktov a
spolo¢nosti a akékolvek dal3ie registrované nazvy alebo obchodné znacky uvedené v tejto prirucke patria ich prislusnym

vlastnikom.

Vyligenie zodpovednosti

Spolo¢nost Novation podnikla vietky mozné kroky, aby zabezpecila, Ze informacie tu uvedené su spravne a UpIné.
Novation neméZe v Ziadnom pripade prijat Ziadnu zodpovednost alebo zodpovednost za akukolvek stratu alebo
poskodenie vlastnika zariadenia, akejkolvek tretej strany alebo akéhokolvek zariadenia, ktoré méze vyplynut'z
pouZivania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informacie uvedené v tomto dokumente mo6zu byt kedykolvek

zmenené bez predchadzajliceho upozornenia. Specifikacie a vzhlad sa mozu Iiit od tych, ktoré su uvedené a zobrazené.

AUTORSKE PRAVA A PRAVNE UPOZORNENIA

Novation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak a New Oxford Oscillator s ochranné znamky spolo&nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2022 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené.
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UvoD

Dakujeme, Ze ste si zakupili tento Sestnasthlasovy polyfénny bitimbralny syntetizator Summit, najlepsie znejuci
syntetizator, aky kedy Novation vyrobil. Summit je prirodzeny vyvoj ného stolného syntetizatora Peak, ktory bol
sam o sebe koncipovany ako polyfénna verzia analégového syntetizatora Bass Station II. Summit je v podstate
dvojdielny, multitimbralny hybridny nastroj postaveny na duéinej implementacii syntetizaného jadra Peak.
Dvojdielna Struktdra Summit, zaloZend na novych oxfordskych numericky riadenych oscilatoroch Peak, vdm
poskytuje bezkonkurencnu kontrolu nad zvukovym dizajnom v 16-hlasovom single rezime a 2 x 8-hlasovom
bitimbralnom reZime. Do mixu mdZete vniest viacero vrstvenych zvukov, pricom si zachovate pInd kontrolu nad
kazdym aspektom kazdého syntetizatora. Zahrnuli sme tiez sekciu skvelych efektov, ktora pomaha pridat dalSiu

farbu a hibku zvukom Summitu.

Okrem vynikajtcej kvality zvuku vam Summit pontka dve skvelé sady Specidlne vytvorenych predvolieb -
jednotlivé patche implementované na Peaku a niekolko GZasnych novych viacnasobnych patchov, ktoré vyuZivaja

pInd silu bitimbralnej architektiry Summit.

Summit ma vysokokvalitn(i 61-notovu klavesnicu s kolieskami Pitch a Mod. MéZete ho poufZit'v Studiu alebo na
pédiu, bud samostatne, alebo s MIDI ovlddacom podla vasho vyberu, &i uZ je to ind klavesnica, DAW alebo pad
ovladac, ako je Novation Launchpad Pro. Ma vstup CV (Control Voltage), ktory vdm umozni prepojit'sa s Eurorack

a dalSimi syntetizatormi schopnymi CV, ktoré uz mate.

POZNAMKA: Summit je schopny generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom, ktorého extrémy mozu

sposobit poskodenie reproduktorov alebo inych komponentov a tiez vasho sluchu!!

Klucové vlastnosti
« Dvojdielna, multitimbréina architektdra s rezimami Layer, Split a Dual kldvesnice
+ Numericky riadené oscilatory na baze FPGA pracujtice na frekvencii 24 MHz generuju tvary vin na
nerozoznanie od tych, ktoré produkuji analégové oscilatory
* Tradi¢né analdgové signalové cesty
* PIne analégové sekcia filtra
Architektira Dual Peak: v3etky parametre pre kazdy Part st nezavisle pristupné
« Tradi¢né otocné ovladace so Specidlnymi funkciami
* 16-hlasné polyfénia
« Tri oscilatory na hlas, na cast’
« Sinusové, trojuholnikové, pilové a pulzné priebehy plus 60 vinovych tabuliek na oscilator
+ 10 uzivatelsky nastavite/nych wavetable slotov
« Tvarovanie kriviek na v3etkych typoch kriviek
« Funkcia Tuning Table - umoZiiuje vytvaranie nestandardnych ladeni kldvesnice
« Dva analégové LP/BP/HP filtre s variabilnym sklonom, rezonanciou, overdrive a modulaciou *

Akékolvek dva typy filtrov moZno pouZit sicasne: separacny parameter umoziiuje

rozne frekvencie

* Vykonnd 16-slotova modulaéna matica s dvoma zdrojmi na slot

* Dva pIné LFO s panelovymi ovladacimi prvkami

« Dva dalSie LFO s primarnymi ovladacimi prvkami na paneli plus ovlddanie dalSich parametrov
pomocou ponuky: plne smerovatelné cez modula¢ny maticu

« Tri Casti obalky (Amp a 2 x Mod) so Siestimi fazami: DAHDSR

« Tradi¢né ovléddace faderov pre ADSR fazy Amp a Mod obélok

« Obalkové fazy AHD je mozné opakovane opakovat 'z panelu

* Kruhovy modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

« Vestranny arpeggiator so Sirokou $kalou vzorov a rezimov: primarne ovladacie prvky st zapnuté
panel

« Kizanie (portamento) s vyhradenym riadenim ¢asu

« Predinstalované Uplne nové Patche: 384 Single Patch a 384 Multi Patch, kazd4 usporiadana ako tri
banky po 128 + Dve dal3ie User banky pre 128 dodato¢nych Single Patch a 128 dal3ich Multi Patch

Naplasti

* PInd kompatibilita s Patchmi vytvorenymi na Novation Peak: Peak's Patch bankach, prip
jednotlivé Patche, je moZné importovat do Summitu cez SysEx.

« Dve tlacidla Animate na spustenie okamzitych tprav zvuku a efektov
Zivé predstavenie

« Vykonna FX sekcia: skreslenie, delay, chorus a reverb

+ Samostatna 4-slotova FX modulaéné matica

« USB port v sulade s triedou (nie su potrebné Ziadne ovladace), vypis oprév a MIDI

« OLED displej pre vyber patchov a nastavenie parametrov

« Interny univerzélny zdroj - napéjany zo siete

« Externy CV vstup pre integraciu s inym analégovym zariadenim

« Dve sady stereo vystupov pre smerovanie hlavného a pomocného vystupu: kazdy Part méZe byt
smerovany do jedného/oboch

« Vystup pre slichadla: méZe nasledovat hlavny, pomocny alebo obidva vystupy

« Podporuje akékolvek dva pedaly - sustain alebo expression

* Bezpecnostny slot Kensington

O tejto prirucke

DOLEZITE:
Tato pouZzivatelskd prirucka je pouZitelné pre syntetizatory Summit s firmvérom v1.1. Ak ma va3 Summit
starsiu verziu firmvéru, odporticame vam aktualizovat ju na najnovsiu verziu, ¢o je mozné vykonat pomocou

komponentov Novation: prejdite na

Snazili sme sa, aby bola tato prirutka o najuZitocnejsia pre v3etky typy pouZivatelov, ¢o nevyhnutne znamend,

Ze skusenejsi pouZivatelia budu chciet preskocit niektoré jej ¢asti, zatial ¢o ti, ktori maju o nie¢o menej skiisenosti
so syntézou, sa budu chciet vyhnut niektorym ¢astiam kym si nie su isti, Ze zvladli zaklady. Rovnako ako pri inych

poutzivatelskych priruckéach syntetizatorov Novation, aj tu sme zahrnuli ,Navod k syntéze” (pozri stranu 16), ktory

vysvetluje principy generovania zvuku a spracovania, ktoré st zakladom v3etkych syntetizatorov. Myslime si, Ze

to bude uzito¢né a zaujimavé pre vsetkych.

Existuje niekolko vieobecnych bodov, ktoré je uZitocné poznat predtym, ako budete pokracovat'v &itani tohto
navodu. V texte sme prijali niekolko grafickych konvencii, ktoré, difame, budu uZito¢né pri navigacii v

informéciach, aby ste rychlo nasli to, ¢o potrebujete vediet:

Skratky, konvencie a pod.
Tam, kde sa hovorf o ovladacich prvkoch na hornom paneli alebo o konektoroch na zadnom paneli, sme pouZili

&islo takto: [1 na krizovy odkaz na schému horného panela, a teda: 1 na krizovy odka@schému zadného panela.

(Pozri stranu 5 a stranu 9).
Pouzili sme TUCNY TEXT (alebo tuény text) na pomenovanie ovladacich prvkov na hornom paneli alebo konektorov

na zadnom paneli; dali sme si zéleZat na pouZiti presne tych istych mien, aké sa objavuji na samotnom summite.

Na ilustraciu textu a Cisel, ktoré sa zobrazujd na displeji horného panela, sme pouZili bodovy text.

Tipy

Robia to, ¢o je napisané na plechovke: zahfiiame rady tykajtice sa témy, o ktorej sa
diskutuje, a ktoré by vdm mali zjednodusit nastavenie samitu, aby ste mohli robit'to, ¢o

chcete. Nie je povinné ich dodrZiavat, ale vo vieobecnosti by mali ulahcit Zivot.

Dalsie informécie

Ide o doplnky k textu, ktoré budd zaujimat pokrocilejieho pouZivatela a vo vieobecnosti
sa im menej skdseni mo6zu vyhnit.

Majui poskytnut objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti prevadzky.

Co je v krabici
Vas syntetizator Summit bol starostlivo zabaleny v tovarni a obal bol navrhnuty tak, aby vydrzal hrubé
zaobchadzanie. Ak sa zd3, Ze jednotka bola pri preprave po3kodend, nevyhadzuijte Ziadny baliaci material a

informujte svojho predajcu hudby.

Ak je to praktické, uschovajte si v3etky baliace materialy pre pripad, Ze by ste niekedy potrebovali svoj Summit bezpecne
prepravit.

Skontrolujte prosim nizsie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak niektoré polozky chybaju alebo

su poskodené, kontaktujte predajcu alebo distribltora Novation, u ktorého ste jednotku zakupili.

* Syntetizator Summit

« IEC sietovy kdbel so zéstrckou vhodnou pre vasu oblast’
« USB kabel, typ Ado typu B, 1,5m

« Karta bezpecnostnych informécii

« Prirucka ,Zaciname”, ktora tiez poskytuje online pristup k Ableton Live Lite

Registracia vasho Novation Summit
Summit si mbZete zaregistrovat online na novationmusic.com/register, pomocou informécii uvedenych v prirucke
Zaciname. To vam umozni stiahnut'si dodatocny softvér, na ktory mate ako vlastnik summitu narok, zo svojho

Gctu Novation.

PoZiadavky na napajanie
Summit je napéjany zo siete: interny zdroj napéjania (PSU) je ,univerzélneho” typu a syntetizator bude fungovat'

pri vietkych sietovych napatiach medzi 100 V a 240 V. S jednotkou je dodavany sietovy kabel IEC.

Summit nema Ziadne uZivatelsky dostupné poistky. V pripade zjavného zlyhania PSU by mal Summit opravovat’

iba vhodne kvalifikovany technik.


http://novationmusic.com/register
https://novationmusic.com/components
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PREHL'AD HARDVERU

Horny panel
Riadiaca plocha Summitu je logicky rozdelena do funkénych oblasti, pricom generovanie signélu a

spracovanie v podstate sleduje postupnost zlava doprava.

OSCILATORY

MENU HLAS

MAJSTER

AKTIVNE HLASY

VIAC CASTI &
VIACREZIMOVE OVLADANIE

ANIMATUJE mmm

i
VYKON
OVLADANIE

ARP

« MASTER - nacitanie patchov a Uprava celkovej Grovne zvuku; zobrazenie aktivnych hlasov
« ACTIVE VOICES - LED displej indikujtci, ktoré hlasy generuju prud
zvuk
« MULTIPART CONTROL - urcte, ako su dve ¢asti Multi Patchu
kontrolované
* MULTIMODE - urcenie, ¢i maju byt dve ¢asti Multi Patchu
hrali spolu alebo jednotlivo
« ANIMATES - chvilkové tlacidla na okamZitt Gpravu zvuku « Ovladanie vykonu
- kolieska Pitch/Mod, ovladanie oktavy « MENU - 4 x 20 znakovy displej pre
vyber/ukladanie Patchu, rozSireny parameter
ovladanie a tprava globélnych nastaveni
* HLAS - vybera hlasovy rezim a umoziiuje listovanie medzi po sebe nasledujtcimi poznamkami
« ARP - funkcia arpeggiator: generuje vzory opakujlcich sa ténov
+ OSCILATOR 1 - Primérny generator zvuku
+ OSCILATOR 2 - Primarny generator zvuku
+ OSCILATOR 3 - Primérny generator zvuku
* FM - riadi medzioscilatorovu frekven¢n moduléciu « MIXER
- stitava priebehy oscildtora, vystup prstencového moduldtora a Sum
« FILTER - upravuje frekvencny obsah signélu « AMP
ENVELOPE - riadi, ako sa meni amplitida signalu s asom
+ MOD ENVELOPES - riadi ako sa menia ostatné parametre syntetizatora v priebehu
Casu * LFO 1 - nizkofrekvenény oscilator, moduluje tvar filtra a oscilatora
* LFO 2 - nizkofrekven¢ny oscilator, moduluje vy3ku ténov Oscs 1,2 a 3
« LFO 3 &4 - nizkofrekvenény oscilator, len globalne ovladanie (ostatné cez systém menu)
+ DISTORTION - ovldda analégové skreslenie pred VCA
« EFEKTY - pridanie efektov delay, reverb a chorus k celkovému zvuku

MIESAC OBALKA AMP

FILTER EFEKTYLFO 1 a2

MOD OBALKY LFO 3 a 4

Ovladanie, sekcia po sekcii

MAJSTER:
[2
MASTER

) ==

s Initialise Compare
. ” X . 4

Single Multi
w3 ke

— Patch +

oo o o
10 11 12 13 14 15 16

1 &/Iaster Volume - hlavny ovlada¢ hlasitosti pre MAIN a AUX audio vystupy syntetizatora; toto tieZ riadi

vystupnu Urover sltichadiel.

nicializovat - v predvolenom nastaveni mozete stlacit toto tlacidlo na resetovanie vietkych parametrov
syntetizatora na predvolené hodnoty pociatocného patchu. To poskytuje rychlu cestu spat'k holému
wvychodiskovému bodu” pre tvorbu nového zvuku. Funkciu Initialise je mozné zmenit'v ponuke nastaveni,
takZe vSetky aktualne nastavenia ovladacieho panela sa aplikuju na pociatocnt opravu, ked sa nacita: pozri
stranu 42.

Morovnat’— stlacenim (a podrZanim) tohto tlacidla si vypocujete pévodnu verziu aktudlne nacitaného
Patchu. To vam umozni porovnat i¢inky akéhokolvek ladenia, ktoré ste vykonali od nacitania pdvodnej
verzie. Ked je vybratad moznost Multi Patch, stlatte Compare

vam umozni potut Part A aj B Patchu, bez ohladu na Part aktualne zvoleny tlatidlami A a B 12 . V3imnite si,

Ze Porovnanie je mozné vybrat ler vtedy, ak nie st sticasne stlacené tlacidla.

4 %ingle - stlacte pre pristup do oblasti pamate Patch vyhradenej pre Single Part Patche.
Aktudlne umiestnenie a ndzov Patchu sa zobrazi na displeji a alternativne jednotlivé Patche je mozné zvolit
pomocou ovladaca parametrov 4 .

5 ﬂ/lulti - stlacte pre pristup do oblasti pamate Patch vyhradenej pre Multi Part Patche.
Aktudlne umiestnenie a ndzov Patchu sa zobrazi na displeji a pomocou ovlddaca parametrov 5 je mozné
2zvolit alternativne Multi Patche.

6 é‘atch +/- - tieto tlacidla poskytuju alternativny spdsob rolovania Patchami - Single alebo Multi, v
z4vislosti od zvoleného reZimu.
17 Active Voice - Sestnast dvojfarebnych LED diéd, ktoré oznacuju, ktoré zo Sestnastich hlasov st prave
aktivne. V3etky LED diédy su oranZové v reZime Single Patch, zatial ¢o oranZové a modré sa pouZzivaju v

rezime Multi Patch na indikaciu pouZitia hlasu na Part.
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PONUKA:
MENU
. JoJL JL ] C=——mnm
5 0sc Env LFo Arp/Clock Save
— ( ) ] | J | | R
Mod Voice/Filter FX FX Mod Settings

1] C JCJ

4 Page B —  Value +

—{10

E 0 znakovy x 4 riadkovy OLED displej. Zobrazuje jednu z ponuk vybratych tla¢idlami alebo podrobnosti

9 |, aktudlneho Patchu. Stranky v rdmci kazdého menu je moZné zvolit pomocou tlacidiel Page I a Page H
pod displejom. Nastavenie ktoréhokolvek z oto¢nych ovlada¢ov Summit (okrem MASTER) vyvola alternativne
zobrazenie zobrazujlice hodnotu parametra, ktory sa nastavuje, kym ovladac neuvolnite. Tri tlacidla nalavo

od displeja priraduju ovladanie parametrov 10 konkrétnemu riadku zobrazenej stranky.

E&)evét’tlaéidiel na vyber ponuky, ktord sa ma zobrazit: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX Mod
a Nastavenia. V3etky tieto tlacidla s ,prepinace”: ich druhym stlacenim opustite menu; displej sa vrati na
stranku s informdciami o patchi.
astavenie parametrov moze byt vykonané bud rychlo pomocou oto¢ného ovladaca alebo inkrementéciou/
znizovali jednu hodnotu parametra naraz pomocou tlacidiel Hodnota + / Hodnota - . Tieto ovladacie prvky
moZno pouZit aj na rolovanie v kniznici Patch (Single alebo Multi, ako je aktualne aktivne), ak sa na displeji
prave zobrazuji Gdaje Patch a je vybraty Row 2 ('Patch’).

11 FJIoiit’— otvori prv z troch stranok ponuky, ktoré umoziiuju uloZit' aktuélne nastavenia syntetiztora
ako pouzivatelskd opravu do paméte.

OVLADANIE Z MULTIPART a MULTIMODE:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13—— ——]15

| 12[Tlagidla A a B vyberaju, ktory Part - A alebo B - z Multi Patchu je priradeny k ovladacim prvkom

syntetizatora av rezime Dual (pozri 15 niZsie), kt rt budete pocut. A a B je mozné stlacit sii¢asne, aby

ste zvolili rezim Both , ked ovladacie prvky syntetizatora ovplyvnia oba Party stcasne.

‘ayer - vrezime Layer klaviatra hra Part A aj B multi Patchu.
114 Eplit - tento reZim vdm umoZniuje hrat Cast'A lavou rukou a Cast B pravou. ,Bod rozdelenia” je Standardne
stred C (C3). Bod rozdelenia je mozné predefinovat stla¢enim a podrzanim tlacidla Rozdelit pri si¢asnom

stlaceni prislusného klavesu na klavesnici; novy bod rozdelenia sa uloZi s patchom.

Dual - v tomto reZime je cela klaviatura priradend bud Partu A alebo Partu B, ktory sa voli pomocou

tlacidiel Aa B 12 . Obidve casti je mozné ‘stlatenimAaB
spolu; v tomto pripade je vysledok rovnaky ako pri vybere rezimu vrstvy. V tomto rezime mozete ovladat’

parametre oboch Partov Multi Patchu stcasne.

OSCILATORY:

Tri oscilatory maju identické sady ovladacich prvkov.

16 123
OSCIL|ATOR 1
© Manual
OO © Mod Env
o O O
Range Pitch — — Sources

MoZete pouZit' rezim Dual na prehravanie jedného z dvoch Partov, ak potrebujete pouZit

sekciu FX pre druhy Part na spracovanie externého signélu.

POZNAMKA: V rezime Multi Patch su vy3sie uvedené tlaEidI az 15 VELUtOTnE podsvietené: farba odraza
Part aktuélne priradeny k ovladacim prvkom syntetizatora Summit. Cast A je ozna¢ena modrou farbou, ¢ast

B oranZovou farbou a reZim A+B Oba bielou farbou.

ozsah - prechédza cez zakladné rozsahy vysky ténu oscildtora. Pre Standardnu koncertnu vysku (A3 =
440 Hz) nastavte 8'.

oarse - upravuje vysku ténu zvoleného oscilatora v rozsahu +1 oktavy.

ine - upravuje vy3ku oscilatora v rozsahu +100 centov (+1 poltén).

19 Mave - prechadza rozsahom dostupnych priebehov oscildtora - sinusovy, trojuholnikovy, pilovy, pulzny
a dalie (ponuka pontka rozsiahlu sadu dal3ich vinovych tabuliek pre viac).

od Env 2 Depth - ovlada mieru, o ktorti sa zmeni vyska oscildtora v désledku modulécie pomocou
Envelope 2. V3etky ovladacie prvky Modulation Depth su ,centre-zero” a teda kladné hodnoty zvy3ia vySku

ténu a negativne hodnoty znizia vysku.

FO 2 Depth - ovldda mieru, o ktor( sa zmeni vy3ka oscilatora v doésledku modulécie LFO 2. Zmeny

vysky ténu su bipolarne (hore a dole); unipoldrna modulécia vy3ky ténu je dostupna pomocou modulacnej
matice.

22 Shape Amount - ovldda dalSie Gpravy tvaru viny a je aktivna pre v3etky tvary viny. Pomocou pulznych

vin upravuije $irku pulzu; so sinusovymi, trojuholnikovymi a pilovitymi vinami vytvéara vinenie, ktoré dodava

[

je nastaveny na Manualne, ovladanie bude nepretrZite navigovat cez pat kriviek vinovej tabulky, ktoré st

zakladnému tvaru viny dalSie harmonické. Ked'sa prepinacom Wave 19 a Source 23 zvoli viac

aktuélne vybraté pre parameter WaveMore v ponuke Oscilator.

23 }Source - priradi ovlada¢ Shape Amount 22 jednému z troch jov, ktoré dalej menia tvar tvaru viny.

MoZnosti si: modulacia pomocou Envelope 1 (Mod Env 1), modulécia pomocou LFO 1 (LFO 1) a Manual, ked

samotny ovladac¢ Shape Amount upravuije tvar viny. Tieto tri zdroje st aditivne: vietky moZno poufzit sticasne.

V3etky tri oscilatory maju k dispozicii dalie parametre na nastavenie cez Osc Menu.

LFO1aLFO2:

Dva LFO maju identické sady ovladacich prvkov.

24 25 26
I
LFO1
O Low
oron | © High
ON OSH © Syne
Type Range —|

Vystupy oboch LFO moZno pouZit' na moduléciu mnohych dalSich parametrov syntetizatora.
Summit's LFO st vSetky na hlas; to znamen4, Ze modula¢ny efekt tvaru viny LFO sa aplikuje nezavisle na

kazdy z dsmich hlasov, ktoré tvoria vystup kazdého oscilatora.

24 Typ - prechédza cez dostupné priebehy: trojuholnik, pilka, Stvorec, vzorka a podrZanie. Pridruzené LED
diédy poskytuju vizudlnu indikéciu rychlosti LFO a tvaru viny.

ade Time - nastavuje nacasovanie akcie LFO: je mozné ,rampovat” LFO nahor alebo nadol alebo oddialit’

jeho ucinok. MoZnosti sa nastavuju v ponuke LFO.

ozsah - vyberie vysoky alebo nizky; tretou moZnostou je Sync, ktoré synchronizuje frekvenciu LFO s

internymi arp hodinami alebo s externymi MIDI hodinami, ak st pritomné.

27 Ikate - nastavuje frekvenciu LFO.

Obidva LFO maju k dispozicii dalSie parametre, ktoré je mozné upravit prostrednictvom ponuky LFO: tieto
sU podrobne popisané dalej v pouZzivatelskej prirucke.



Machine Translated by Google

GLOBAL LFO 3 & 4: MIXER:
28 29
) MIXER
GLOBAL|LFO 3& 4 ;
= &) ©O)—=
[=F! oo s \
LY} N OSHH Oscillator 1 VICA Gain
[ | O |
Select Type

[39} {a1]
elect - priradi ovladacie prvky v tejto oblasti bud LFO 3 alebo LFO 4.
29 [Typ - prechadza cez dostupné priebehy; ako 24 vyssie. D
30 Rate - nastavuje frekvenciu LFO.
tIaEenl’m Sync synchronizujete frekvenciu LFO s internymi arp hodinami alebo s externymi MIDI — -
40 42

hodinami, ak st pritomné.

Oscillator 3

Obidva LFO maju k dispozicii dalSie parametre, ktoré je mozné upravit prostrednictvom ponuky LFO :
tieto st podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke.

1 - ovlada hlasitost oscilatora 1.

FM: c 2 - ovlada hlasitost oscilatora 2.
sc 3 - ovlada hlasitost oscilatora 3.
Ring 1*2 - ovlada vystupnu Groveri Ring Modulator: vstupy do Ringu
Modulatory st Osc 1 a Osc 2.
FM
luk - ovlada hlasitost generatora bieleho Sumu.
o Manual . " T P PR . . . - . .
32 o R CA Gain - toto efektivne riadi vystupnt Grover mixpultu: upravuje analdgovy zisk aplikovany na
> oLFoz scitané signaly. Pozrite si stranu 21.
0;c3>Dscl —33
\;Sources o
OBALKY AMP, OBALKY MOD:
- © Manual
34 ¢ OOModEnv 2 §
- o LFo2 44‘
03¢ 12052 —1 35
L o
AMP ENVELOP! — = =
47— = =l —
© Manual o — = L
36 ¢« O MudEwvz
o LFo2
0sc2>0sc3 —'37" —| - —| R
| E———— = . - -+ —
A\_\a-ak Decay Sus;ir\ Reie_'se
, MOD ENVELOPFE—— —
32 0sc 3> Osc 1 - ovlada hlbku frekventnej modulacie aplikovanej na vysku oscilatora 1 oscilatorom —_—] —_]
3. JE JIE
33 Zdroj - priradi ovlada¢ hibky modulacie Osc 3 > Osc 1 32 jednému z troch zdrojov. Moznosti st: :47‘ i || Vil I
moduldcia pomocou Envelope 2 (Mod Env 2), modulécia pomocou LFO 2 (LFO 2) a Manual, kedy Loop E 5
samotny ovlada¢ Osc 3 > Osc 1 nastavuje hibku modulacie. T ]
. (== =1 | b | e
Tieto tri moZznosti su aditivne: vSetky mozno pouZzit' sicasne s hibkou moduldcie pre kazdy zdroj, o2 —~ |- — |-
ktora sa nastavuje nezavisle. r o | 1
- e iy a——C | |-~ -~ =l
34 Osc 1> Osc 2 - ovlada hibku frekvenénej moduldcie aplikovanej na vysku oscildtora 2 oscilatorom i p— e D & Rt
ource - vykondva zodpovedajlcu funkciu ako tlacidlo Source 33 pre ovladac Osc 1 @( 234. I
- 45
sc 2> Osc 3 - ovladda hlbku frekvenénej modulacie aplikovanej na vysku oscilatora 3 oscilatorom =

2.
ource - vykonava zodpovedajtcu funkciu ako tlacidlo Source 33 pre ovladac Osc 2 l@c 336.

ovladacich prvkov Amp Envelope - sada Styroch 45 mm posuvnikov upravujucich Standardné

parametre ADSR (Attack, Decay, Sustain a Release) amplittidovej obalky.
Summit ma dalSie moZnosti FM (Frequency Modulation), ktoré mozno konfigurovat prostrednictvom

adacie prvky Mod Envelope - identickd sada posuvnikov, upravujtcich parametre dvoch

systému menu: tieto s podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke. - . X i
modula¢nych obdlok (pozri 46 ] niZsie;

elect - Summit vygeneruje dve nezavislé Mod Envelopes; toto tlacidlo vybera, ktory z tychto

(Mod 1 alebo Mod 2) ovladaju postivace Mod Envelope 45.

Slucka - umoznuje funkciu opakovania obalky. To sposobi, Ze fazy AHD obdlky sa opakovane

spustia, pricom pocet je definovany parametrom Repeats v menu Env .

Vsetky tri obalky maju k dispozicii dalsie parametre na Upravu prostrednictvom ponuky Env ; tieto st
podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke. Zahriaju dalSie fazy obalky Delay a Hold.
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HLAS: var - prechédza cez tri zakladné typy filtrov: dolné priepust (LP), pAsmova priepust (BP) alebo

horna priepust (HP); vyberom moznosti Dual sa otvori stranka ponuky (Hlasova ponuka Strana 4), kde
49 50 je mozné vybrat dalSich devat' moZnosti zaloZenych na sériovych alebo paralelnych kombinécidch
dvoch typov filtrov, ktoré funguju stcasne.

VOICE 59 Slope - nastavuje strmost filtra na 12dB alebo 24dB na oktavu.

requency - velky oto¢ny gombik ovladajuci hrani¢nt frekvenciu filtra (LP alebo HP), alebo jeho
strednu frekvenciu (BP).

Mone OO OO Poly
Moo LD OO Poly2 *

Mono2 OO
1 — ] 61 Rezonancia - pridava k charakteristike filtra rezonanciu (zvy$ent odozvu na frekvencii filtra).
= Vaice Mode Glide On

erdrive - pridava do vystupu mixpultu stupen skreslenia predfiltra.

63 Zdroj - priradi ovlada¢ Env Depth 64 jednému z dvoc@rojov, ktoré moézu modulovat frekvenciu

filtra. MoZnosti si modulaci litad balkou (Amp Ei lebo jed dovych obalok (Mod
48 Hlasovy rezim - vyberie jeden z piatich hlasovych rezimov, tri monofénne a dva polyfénne fitra. MoZnosti su modulécia amplitddovou obalkou (Amp Env) alebo jednou z modovych obalok (Mo

Env 1). Tieto dva zdroje st aditivne: a mdZu sa pouZzit sticasne.

49 Glide On - zapina/vypina funkciu Glide.
P VP 64 Env Depth - riadi mieru, o ktoru je frekvencia filtra modifikovana obalkou aktuélne zvolenou
ﬂblide Time - nastavuje ¢as kizania portamenta. Source 63 . Tieto dva zdroje m6Zu mat'rézne h

a preto mozu byt pozitivne aj negativne varidcie na frekvenciu filtra kazdym modula¢nym zdrojom.

oty hibky. Env Depth je regulécia so strednou nulou,

ARP: . .
65 Hlbka LFO 1 - ovldda mieru, o ktort sa meni frekvencia filtra pomocou LFO 1. Hlbka LFO 1 je

ovladaci prvok so strednou nulou, takze frekvencia filtra sa m6Ze menit pozitivne aj negativne.

sc 3 Filter Mod - umoZziuje moduldciu frekvencie filtra priamo oscilatorom 3.

53}
ey Tracking - ovldda mnoZstvo, o ktoré poloha klaviattry hranej noty meni frekvenciu filtra medzi
0a 100 %.
EFEKTY:
52— — Sekcia Effects pre kazdy z dvoch Partov Summitu obsahuije tri rézne procesory zaloZené na DSP, ktoré
KeyLatch produkuijt efekty v casovej oblasti, plus generator analégového skreslenia.
51
) Arp On . J—
77
56 57
DISTORTION
. . . o2 Tap
51 %rp On - zapina a vypina Arpeggiator. 4T
52 Key Latch - ak je zvolen4 Key Latch a zaroven drZite stlatené klavesy, Summit bude hrat podrzané 2 patents
noty nepretrzite, kym sa nezrusi. Toto sa da pouzit na automatické udrziavanie sekvencie arp, ale Key |:]
Latch moZno pouZit' nezévisle od Arpeggiatora na podrzanie zahranych nét na lubovolnt dobu. Fype
empo - nastavuje rychlost'vzoru arp.
54 Rhythm - vyberie jeden z 33 rdznych vzorov na zaklade zahranych not.
55 Gate - nastavuje trvanie ndt hranych Arpeggiatorom. r
Feedback 70
56 Octave - nastavuje poCet oktav, cez ktoré sa rozprestiera vzor arp; zvySenim oktavového rozsahu sync 4

sa zvacsi dizka vzoru.

EFFECTS
57 [Typ - dalSie variacie vzoru arp sG mozné zmenou typu. To vdam umoZziiuje zvolit'si smer a/alebo
poradie not, ktoré tvoria pattern, ako napriklad hore alebo dole, ndhodné alebo akordové formacie. 79—5]
) Bypass

Arpeggiator ma k dispozicii dalSie parametre na nastavenie prostrednictvom ponuky Arp ; tieto
zahfiaju nastavenia, ako je zdroj hodin, synchronizacna rychlost a vykyv. Tieto st podrobne popisané
dalej v PouZzivatelskej prirucke. Vacsina ovladacich prvkov panela je duplikovana v Arp/

Ponuka hodin .

FILTER:
ISTORTION: Level - ovldda mnoZstvo analégového skreslenia aplikovaného na stcet vetkych

aktivnych hlasov pre kazdy Part.

ELAY: Time - nastavuje asovanie oneskoreného signélu (echa) pridaného k originalu.
Maximalne oneskorenie je cca. 1,4 sekundy.

ELAY: Sync - volba Sync umoZiiuje synchronizaciu ¢asu oneskorenia s internymi hodinami alebo

. d : d prich&dzajicimi MIDI hodinami.
LFO 1 Depth Osc 3 Filter Mod

ELAY: Feedback - umoZriuje, aby sa oneskoreny signal vratil spat na vstup oneskorovacieho
procesora, ¢im sa vytvéraju viaceré ozveny.

LAY: Uroven - ovlada hlasitost oneskoreného signalu.

EVERB: Time - upravuje ¢as doznievania dozvuku. (Maximalny &as je dlhsi ako Cokolvek, ¢o kedy
budete pravdepodobne potrebovat!)

REVERB: Size - emuluje priestory troch réznych velkosti: 3 je najvacsia.

(— Enu Depth Resonance

© Amp Eny

& Mod v 75 REVERB: Level - ovlada ,mnoZstvo” dozvuku.
63— [:] HORUS: Rate - upravuje rychlost modulacie chorusu.

\— Sources = =er
o HORUS: Type - umoZfiuje vam vybrat jeden z troch réznych chorus algoritmov.

[=REF] ow

= 24d8 = Dual HORUS: Level - ovlada stupen efektu chorusu.
59— : e [:] ——158 FEKTY: Bypass - tri efekty v Easovej oblasti (delay, reverb a chorus) mozno zapnut alebo vypnat

Slope Shape tymto tlacidlom. Bypass neovplyviiuje analégové skreslenie.

[60
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Efekty Delay, Reverb a Chorus maju dal3ie parametre, ktoré je mozné upravit prostrednictvom ponuky FX; OVLADANIE VYKONU:
tieto sU podrobne popisané dalej v pouZivatelskej priru¢ke. Summit ma tiez vyhradent Stvorslotovi FX

Modulation Matrix s vlastnym menu: to umoZziiuje modulaciu Sirokej Skaly FX parametrov réznymi syntetickymi
zdrojmi. 84‘_

ANIMOVAT: [:] l:]

ANIMATES -
I
. | - 82 83
80 81 e I
80 ANIMATES 1 a 2 - pridanie ,okamzitého" efektu k aktualne generovanému zvuku aktivaciou dodatocnej, A
predprogramovanej modulacie a smerovania efektov, ktoré boli nastavené v modulaénej matrici. Tieto tlacidla Phch Hadulation

su skvelé pri Zivom vystupeni: vacSina tovarenskych zaplat Summit obsahuje funkcie Animate.

old - stlacenim Hold sa funkcia Animate ,uzamkne” v stave ,Zapnuté”. Mdzete bud stlacit Hold pred
stlacenim ANIMATE, alebo naopak. Druhym stlacenim tlacidla ANIMATE uvolnite funkcie Animate a Hold.
82 }\/Iékké guma Pitch wheel s pozitivnym navratom do stredovej polohy. Predvoleny rozsah je +/- jedna oktava,

ale parameter Bend Range v ponuke oscildtora umoZriuje rozsah az +/- dve oktavy pre kazdy oscilator nezavisle.

oduIaEné koliesko z mékkej gumy , ktorého Specificky efekt sa bude menit podla Patchu. MéZe byt tiez

priradeny ako zdroj modula¢nej matice na Gpravu jedného alebo viacerych parametrov.

Vsimnite si, Ze kolieska Pitch a Modulation maji vnutorné osvetlenie, farebne odliené podla aktualneho
vyberu A/B MULTIPART [12].

acidla Octave + a Octave - - posun klaviattry nahor alebo nadol o oktévu pri kazdom stlaceni: maximalny
rozsah je +/-3 oktavy. Podsvietenie tlacidiel sa zvy3uje so stupfiom posunu; obe tlacidla si tmavé, ked nie je
aktivny Ziadny oktavovy posun.

Zadny panel

A AR A A ononno. BEAA m@ﬂ_n@%&_&.@nmgﬂﬂﬂ . 2
0 @) * novatlon

@O

@EC sietovy vstup - sem pripojte dodany AC kébel.
@OWER - hlavny vypinac.

@ he e' Standardny port USB 2.0 typu ,B". Pripojte sa k portu USB typu A na po¢itaci pomocou dodaného kabla. Upozoriiujeme, Ze port USB prenasa iba data MID], nie zvuk. Port USB méZete pouZit' na odosielanie MIDI dat do
pocitaca z kldvesnice alebo ovladacich prvkov na hornom paneli (oto¢né ovlddace a stimovace).

@AIDI IN, OUT a THRU - $tandardné 5-pinové DIN MIDI z4suvky na pripojenie Summitu ku klavesnici alebo inému hardvéru vybavenému MIDIL.

@EDAL 1 a PEDAL 2 - dva 3-p6lové (TRS) %" jack konektory na pripojenie spinaca (napr. sustain) a/alebo expression pedélov. Zasuvky automaticky deteguju polaritu spinaca.

Expression pedaly su tieZ detekované automaticky a méZu byt'smerované priamo ako zdroje dostupné modula¢nej matici. Funkcie prepinacieho pedalu sa konfigurujd v nastaveniach
Ponuka.

@V MOD IN - 3,5 mm jack konektor na pripojenie externého zdroja riadiaceho napétia v rozsahu +/-5 V. To umozriuje inym analégovym nastrojom (vybavenym kompatibilnym CV vystupom) modulovat zvuky Summitu.

®1LAVNYCH VYSTUPOV - dva %" 3-pdlové (TRS) jack konektory prenasajtice hlavny vystupny signal Summitu. Pouzite L/MONO aj RIGHT pre plné stereo: ak RIGHT nie je pripojené, mono (L+R) stcet je k dispozicii na L/MONO.
Vystupy st pseudovyvazené.

UX VYSTUPOV - Summit je vybaveny druhym stereo vystupom; Casti A a B mozu byt nezavisle priradené jednému z vystupoyv, o je vykonna funkcia pri pouZiti viacerych patchov. Je tie mozné priradit (mokré) vystupy FX sekcie
pre Part A a B k hlavnym alebo pomocnym vystupom. MoZnosti mono/stereo AUX OUTPUTS s rovnaké ako moznosti HLAVNYCH VYSTUPOV.

@LUCHADLA - 3-polovy (TRS) %" jack konektor pre stereo sltichadla. Hlasitost telefénu sa nastavuje pomocou hlavného ovlddaca hlasitosti 1 . I:I
STUPOV - dva %" 3-pdlové (TRS) jack konektory pre privadzanie signalov do FX procesorov Summit z externych zdrojov. MoZnost ponuky (Hlasova ponuka Strana 3) umoziiuje vyber vloZenia externého signalu do retazca

spracovania bud pred, alebo po sekcii filtra. Pouzite L/MONO aj RIGHT pre plné stereo (iba post-filter): ak RIGHT nie je pripojeny, signal sa bude povazovat za mono vstup.

@ezpeénostny slot Kensington - na zabezpetenie vasho syntetizatora.
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ZACINAME

Summit moZno samozrejme pouzit jednoducho ako samostatny syntetizator. Existuje v3ak ovela viac moZnosti a ako sa rozhodnete integrovat'to do vasho existujiceho nastavenia syntetizatora/nahravania,
bude urcené dalsim vybavenim, ktoré mate, a vasou vlastnou predstavivostou!

Nizsie st uvedené tri priklady, ktoré ilustrujd, ako méze byt Summit stcastou nastavenia syntetizatora. VSade sme pouZzivali produkty Novation alebo Focusrite (mohli by sme, viak?), ale samozrejme
moZete pouZit akékolvek vybavenie, ktoré méate vo svojom systéme, samozrejme, za predpokladu, Ze je funkcne ekvivalentné.

IGMWNV)Q

T Ge0felo | ]

0.0 o
cle1Ol0:01e-2%9 &3 ||
o 4
Slels| oo ™2|e20|s Ol 1o ot LFO OUT
alooltOlg ©]0°0|g|o|'Q O
GOQ|||§Dngﬂpow 10 O

Eurorack

Novation Bass
Stanica II

Novécia
Summit

Toto nastavenie nepouziva DAW, a preto by bolo vhodné skér na Zivé vystipenie ako na nahravanie. Tu by ste mohli MIDI kontrolér - Novation SL MKIII - sa pouZiva na spustanie zvukov v Summite aj inom
syntetizatore, ako je Novation Bass Station II cez MIDI a v Eurorack cez CV+GATE. Externy moduldrny LFO v Euroracku by mohol modulovat jeden alebo viac parametrov v Summite cez jeho CV IN pripojenie.
Oba audio vystupy Summit, plus vystupy Bass Station II a Eurorack sa vSetky posielaju do externého mixpultu. MdZete tiez pouzit FX sekciu Summit v slucke send-and-return z mixéra na pridanie
oneskorenia alebo reverbu atd.

Pocitac
Eurorack
ol .|lo Qoo —
gggnogog 0-010%d 57
o[%o 2 OG L]
28R 0"0l80|:3 8
Og|e
olo|o] aes Boco qopg 3|0 o
A
LFO OUT

‘m

MIDI IN [ |

n

MIDI OUT w

| |

[ ]

| |

Novécia
Launchpad Pro Mk3
Novécia
10 Summit

V druhom priklade je Launchpad Pro v samostatnom reZime pripojeny cez MIDI k Summitu. To by umoznilo spustit Summit pomocou Launchpadu Pro s vyuZitim jeho polyfénnej schopnosti aftertouch.
MIDI data méZu byt tieZz smerované do Euroracku, ktory opat poskytuje vystup LFO do CV vstupu Summitu. VSimnite si, Ze audio signaly boli z diagramu vynechané kvéli prehladnosti. Pocitac je pripojeny k
Summitu cez USB.

10
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Pocitac

VNYA9 =

o . |o! Qce0|o 1

BEOlo0/e-2E8 60 as 851

2lolelr o|o"c|o®ol3|O| 1o ot LFo oUT

olelolt O OOODOO"OOH

Slo[S|sas| Booa |Qiop (2] 83| 0 O Focusrite Clarett
Eurorack

 AUDIO /0

AUDIO OUT

LINE AUDIO IN
AUDIO OUT

Novacia
Summit

V tomto priklade je pocita¢ primarnou polozkou. V3etok zvuk je zhrnuty do zvukového rozhrania Focusrite Clarett a odoslany do DAW pocitaca. Clarett tieZz umoZriuje sucasne nahrévat dalSie Zivé nastroje
v DAW. Ako v priklade 1, jedna z dvoch FX sekcii Summit méZe byt pouZita na spracovanie externého signalu v slucke z Line In a Line Out z Clarettu. Pripojenie USB z Clarettu k pocitacu umoziiuje
konfiguréciu Clarett pomocou softvéru Focusrite Control.

Najjednoduchsi a najrychlejsi spdsob, ako zistit, ¢co Summit dokaze, je pripojit hlavné vystupy 7 na zadnom paneli - bud@m alebo stereo - k vstupu vykonového zosilfiovaca, audio mixpultu, napajaného
reproduktora alebo iného prostriedku na monitorovanie vystupu.

Ak pouzivate Summit s inymi zvukovymi modulmi, pripojte MIDI THRU 4 k IN dalSieho zvukového modulu a zapojte dalSie moduly obvyklym spésobom. V predvolenom nastaveni Summit prenasa

MIDI data na kanali 1: vimnite si, Ze data pre ¢ast'A a ¢ast B sa suc¢asne prenasaju oddelene na kanéloch 2 a 3. MIDI vysielanie/prijimanie sa |iSi medzi rezimami Single Patch a Multi Patch: pozrite si tabulku
na strane 46, kde najdete viac podrobnosti.

Vystup zvuku Mono

oOOoOO 0O o .
]

Ne—
MIDI OUT
Zvukové moduly
Slichadla
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Ked je zosil@aﬁ alebo mixazny pult vypnuty alebo stimeny, zapojte AC siet do Summit@apnite
syntetizato
potvrdi:

! po dokonceni spustace]j sekvencie Summit nacita Single Patch 000* a LCD displej to

Dystopicky 171
Naplast 000 H
breh A

Kategoria VSetky

.Dystopian” je ndzov tovarenského Single Patchu v banke A, pamatové miesto 000.

Zapnite mixpult/zosilfiova¢/napéjané reproduktory a zvySujte hlavny ovladac hlasitosti 1, az kym
_njbudete mat pri hrani z reproduktora zdravu troveri zvuku.

*Tyka sa prvého spustenia Summitu ,po vybaleni”. Ak chcete uloZit'novd opravu pri spusteni:

1. Prejdite na opravu, ktoru chcete pouZit ako spustaciu opravu

2. Stlacenim tlacidla Nastavenia otvorite stranku nastaveni.

3. Stlacte tlacidlo Ulozit.

Oprava, na ktorej ste boli pred stla¢enim tlacidla Nastavenia, bude teraz vasou opravou pri spusteni.

Namiesto reproduktora a/alebo zvukového mixéra mozno budete chciet pouZzit slichadla.

Tie moZno zapojit do vystupnej zasuvky pre sltichadld na zadnom paneli 9 . Hlavné vy@y su stale

aktivne, ked st pripojené slichadla. Ovlada¢ Master Volume 1 tiez upravuje Uroven slichadiel. V
redvolenom nastaveni nasleduje vystup pre slichadla za hlavnym vystupom, ktory - opat’

Standardne - nesie Part A aj B Multi Patchu. To, ¢o pocujete v slichadlach, moZete zmenit na strane A

v ponuke Nastavenia .

POZNAMKA: Zosilfiovat sltichadiel Summit je schopny vydévat vysokd Grovef signalu; pri nastavovani
hlasitosti budte opatrni.

Navigécia v ponuke

Hoci vacsina kltc¢ovych parametrov ovplyvriujlcich povahu zvuku, ktory Summit generuje, je pristupna
prostrednictvom vyhradenych oto¢nych ovladacov a prepinacov ,pre jednotlivé funkcie, mnohé dalsie
parametre a nastavenia syntetizatora je mozné upravit pomocou OLED displeja a jeho pridruzenych
ovladacich prvkov. Systém ponuk bol navrhnuty tak, aby vietky parametre a nastavenia boli pristupné
na jednej ,drovni” ponuky - neexistuju Ziadne viacroviiové podponuky na navig4ciu.

Systém menu Summit bol navrhnuty tak, aby bol ¢o najjednoduchsi a najkonzistentnejsi.
Tlacidla 9 nad

jom, plus Nastavenia a dve tlacidla Patch 4 a vyber jednej z jedenastich

| rojoVvaeitkyry iSimmpeakizch maju viacero stranok: 5, pouZzite tlacidla Page I a H na

Na kaZzdej strane je riadok 1 riadok ,nazov” a zostava nemenny. Kazdy z riadkov 2, 3 a 4 zobrazuje
parameter na Upravu; niektoré stranky nezobrazuju Gdaje vo vietkych riadkoch. Pomocou troch
tlacidiel nalavo od displeja vyberte riadok, ktory chcete upravit: aktivny riadok je oznaceny symbolom
H. Hodnotu parametra je mozné upravit bud oto¢nym ovlddacom alebo tlacidlami Value +/- .

Synteticka sekcia Strana4z8

LFO 2
Faza
|MonoTrig Légaﬂo H |
Zabil 0

4/8

zadarmo

7 ! I
Parameter, ktory Aktualne Je vybrany
sa ma upravit hodnota riadok 3
parametra

Bitimbralna syntéza

Summit moéZu byt efektivne dva syntetizatory v jednom. Kazdy ovladaci prvok na paneli a kazda

funkcia ponuky méze ovplyvnit prislusny parameter v jednom alebo oboch v zavislosti od pouzivaného
reZzimu.

Ked sa pouziva Single Patch, dva syntetizatory funguju ,v tandeme*: oba funguiju, ale robia presne to
isté. Ked pohnete ovladacim prvkom na paneli alebo upravite parameter v ponuke, vykonéte rovnaké
nastavenie pre oba syntetizatory o rovnakd hodnotu. Kazdy syntetizator ma 8 hlasov, takze celkovo

maéte k dispozicii 16 hlasov. The

12

Tlacidld MULTIPART CONTROL a MULTIMODE (12 az 15) Zhas D

Ked sa pouZiva Multi Patch, dva syntetizatory funguju nezévisle. Multi Patch bude pozostavat z dvoch
samostatnych Single Patch, jeden - Part A - vygenerovany jednym syntetizatorom, druhy - Part B -
druhym. Schopnost kombinovat dva rézne zvuky vdm poskytuje znacne rozsirent zvukovu paletu, s
ktorou méZete pracovat, pretoze kazdy parameter v kazdom Parte mozno v pripade potreby upravit
nezévisle.

Ked je zvoleny (alebo vytvoreny) Multi Patch, MULTIPART CONTROL a

Spristupnia sa tlacidla MULTIMODE a ich farba odraza prevadzkovy rezim Summitu:

AKTIVNE CASTI FARBY
CastA Modra
Cast'B OranZova
CastiAaB biely

Ked je Part A vybraty v MULTIPART CONTROL, ovladacie prvky Summit ovplyvnia iba syntetizator
generujuci Part A: podobne, ked je vybraté Part B, ovladacie prvky ovplyviiuju syntetizator Part B.
Stlacenim tlacidiel A a B sucasne vyvolate treti stav ovlddania - Obidva.

Teraz ovladaci panel - gombiky, tlacidla, postivace a ponuky - ovplyvni oba syntetizatory sicasne.

MbZete si vybrat, ako hrat' Multi Patch pomocou troch tlacidiel MULTIMODE , hoci tovarensky Multi
Patch bude predvolene nastaveny na reZim, ktory mal zvukovy dizajnér na mysli pri vyvoji Patchu.

« Vrezime Layer Mode budete pocut zmieSané casti A a B (zo zaCiatku 1:1, ale skutoZny mix
je mozné upravit'v menu) a mdzete hrat' Multi Patch po celej ploche klaviatdry.

« Vrezime Split je Part A priradena spodnej casti klaviatlry a Part B hornej. ,Bod rozdelenia”
je Standardne v strede C (C3). Bod rozdelenia mézete posunut kdekolvek inde na klavesnici
podrzanim tlacidla Rozdelit'a néslednym stlacenim klavesu oznacujiceho novy bod
rozdelenia, alebo zmenou parametra SplitPoint pre Multi Patch na strane 3 MULTI
SETTINGS .

Ponuka. V3imnite si, Ze zvoleny bod rozdelenia je Specificky pre kazdy Patch: rézne Patche
mozu mat rézne body rozdelenia.

V. dudlnom rezime to, o pocujete, nasleduje po zvolenom MULTIMODE CONTROL
tlacidlo, takZe Part A alebo Part B mdZete hrat'samostatne po celej ploche klaviattry. Ak
stlacite A a B sucasne, aby ste vyvolali stav Both , budete pocut obe ¢asti A aj B naraz: toto
je presne rovnaké konfiguracia ako pri vybere rezimu vrstvy : vtomto pripade ovladaci
panel a ponuky ovplyvnia obe ¢asti sicasne.

Nacitavanie oprav

Summit ma 1 024 pamatovych miest pre opravy:
+ 512 pre jednotlivé opravy *
512 pre viacnasobné opravy.

Pretoze kazdy Multi Patch sa sklada z dvoch Patchov - ktoré je mozné hrat’

nezavisle, ak chcete - mate v skuto¢nosti k dispozicii 1 536 jednotlivych Patchov!

Dva bloky 512 maju rovnaké usporiadanie: kazdy pozostava zo Styroch bank 128; banky st oznacené
A az D.V paméti je predinstalovanych 768 tovarenskych patchov: tieto boli Specialne vytvorené pre

Summit a difame, Ze vas in3piruji a budd vam uZitocné vo vasich kompoziciach.

Uplny zoznam vyrobnych oprav a kreditov zvukovych dizajnérov najdete na konci
tohto névodu, pozri stranu 50

Existuje 384 jednotlivych oprav a viacerych oprav. Tieto obsadzuji banky A, B a C v oboch pripadoch;
oba Banky D st k dispozicii ako vhodné pamatové miesta na ukladanie vasich vlastnych Patchov, aj
ked'si svoje vlastné Patche moZete uloZit na lubovolné miesto v pamati, ak vam nevadi prepisanie
tovarenského Patchu (moZno ich lahko obnovit' pomocou Novation Components). Kazdé pamatové
miesto banky D je vopred nahrané s rovnakym predvolenym ,pociatoénym* patchom: pre jednotlivé
patche sa nazyva Init Patch a pre multi patche sa nazyva Init Multi.

Pociatocny Patch bude vZdy vychodiskovym bodom pre vytvaranie novych zvukov ,od zaciatku".

Patch sa nacita jednoduchym vyberom jeho ¢isla otonym ovladacom alebo tlacidlami Value +/- 10
alebo tlaéii Patch +/- 6, ak je na OLED ak@ne zvoleny riadok 2. Je okamzite aktivny.
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Slobodny Naplasti

Po naditani jednej opravy sa zobrazi stranka Informacie o oprave:

Dystopicky 177
Naplast 000 H
breh A

Kategoria VSetky

V hornom riadku strénky sa zobrazuje nézov opravy; ie je Cislo patchu a nézov banky (A, B, C alebo D).

Spodny riadok, Kategéria, oznacuje, aky ,typ” je patch. Predvolené nastavenie je All, ale ak si vyberiete jednu z
dvanastich dalSich dostupnych kategérii (plus dve dalSie kategérie ,User”), potom prechédzajte Patchmi - bud

pomocou otoc¢ného ovlddaca 10 alebo tlacidiel Patch +/- [6] - bude ponukat'iba zaplaty tejto kategdrie; je to

¢né na urychlenie vyberu zaplat.

viacnzsobne NAplasti

Ked je nacitany Multi Patch, zobrazi sa prva zo Styroch stranok s informaciami o Patch:

Plynové ventily 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Rovnako ako v pripade jednotlivych Patchov sa zobrazi ndzov Patchu, Cislo a Banka. VSimnite si, Ze predpona Multi

sa pridava k Stitkom Patch a Bank, aby ich pomohla odliSit od informécii Single Patch.

Stlacenim stranky H zobrazite stranku 2:

FlintTinder 2/4
Patch 000 H
breh A

Kategdria VSetky

Cast A
Boo Creeps 2/4
Néaplast 000 H
breh A
Kategoria Vsetky

CastB

Této stranka vam poskytuje podrobnosti o dvoch jednoduchych patchoch, ktoré boli skombinované, aby vytvorili
viacnasobny patch. Stla¢enim tlacidiel MULTIPART CONTROL A alebo B zobrazite Patch pre

kazda cast. V3imnite si, Ze vSetky st zobrazené ako obsadzujtice banku A, Patch 000. Toto vdm umozni vybrat’
alternativny jeden Patch (alebo Init Patch) na Gpravu celkového zvuku Multi Patchu. Pole Kategéria funguje

rovnako ako v pripade jednotlivych oprav.

Stlacenim stranky H zobrazite stranku 3:

MULTI NASTAVENIA 3/4
Uroveri A 60 H

Uroven B 127
SplitPoint F 3

Tato stranka vam umoZiuje nastavit relativnu hlasitost Partov A a B Multi Patchu.
Uroveh A a Grovefi B st funkéné bez ohladu na to, & su €asti A a B smerované na rovnaky vystup (predvolené
nastavenie), alebo oddelene na hlavny a AUX vystup.

Toto alternativne smerovanie je mozné vykonat na strane A v ponuke Nastavenia (pozrite si stranu 43).
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V rezime Split sa ¢ast'A hré spodnou ¢astou klaviattry a ¢ast' B hornou. Deliaci bod méZze byt kdekolvek na
klavesnici a zistite, Ze jeho poloha sa medzi Multi Patchmi Ii3i. Pre inicializa¢n( opravu je ,bod rozdelenia” v strede
C(C3): v priklade opravy zobrazenom vy33ie sa dizajnér opravy rozhodol umiestnit'ju na F3. Bod rozdelenia

moZete zmenit' vyberom Row 4 a vyberom inej noty, od C-2 po G8.

Tento rozsah je vacsi ako velkost klaviatury, pretoze umozZiiuje posunutie oktavy klaviattry alebo MIDI Note dat

prijimanych Summitom z externého zdroja.

Ak chcete bod rozdelenia posunut iba v ramci rozsahu fyzickej klavesnice, podrzte stlacené tlacidlo Rozdelit 14 a

potom stlacte klaves o ljici novy bod rozdelenia.

Stlacenim stranky H zobrazite stranku 4:

MULTI NASTAVENIA 4/4
Oktava A +0 H
Oktava B +0

Parametre Octave A a Octave B vdm umoZiiuji posunut vysku dvoch Partov Multi Patchu nezévisle od seba o

jednu alebo dve oktavy, hore alebo dole.

Porovnanie zaplat

Tlacidlo Porovnat'3 vam umoi@oéut’si patch, ktory ste nahrali, v jeho ,tovarenskom* stave, ignorujic
akékolvek zmeny alebo vylep3enia, ktoré ste urobili. PodrZanim tlacidla si vypocujete pévodny Patch: ked ho
uvolnite, vrétite sa spat k svojej upravenej verzii. Upozoriiujeme, ze nemozete vybrat polozku Porovnat', ked
drzite stlatené akékolvek klavesy. Toto je uZito¢na funkcia, ktori méZete pouZit, ked sa chystate uloZit nova
zaplatu do paméatového miesta, ktoré uz méze obsahovat zaplatu, ktort si chcete ponechat - pocas procesu

uloZenia mozZete stlacit Porovnat’, aby ste skontrolovali, €o je v zamy3lanom paméatovom mieste.

Rychla inicializacia

Kedykolvek méZzete stlacit Inicializovat 2 a nacitat képiu predvolenej pociatocnej opravy Summit.
Nacitana oprava bude Init Patch. Ak ste v rezime Multi Patch, Init Patch

sa nacita bud pre cast'A alebo Cast'B, v zavislosti od toho, ktora ast bola vybrata ako posledna.

Nacitanie inicializacného patchu neprepise predchadzajlci patch, aj ked stratite vSetky zmeny, ktoré ste vykonali

v predchéadzajicom patchi, ak ste ho este neulozili.

Upozorfiujeme, Ze ked zmenite Patch, stratite aktudlne nastavenia syntetizatora. Ak boli
aktualne nastavenia upravenou verziou uloZenej opravy, tieto Gpravy sa stratia. Preto je vzdy
vhodné uloZit' nastavenia pred nacitanim nového patchu. Pozrite si ¢ast',Ukladanie oprav”

nizsie.
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Ukladanie oprav

Jednotlivé zaplaty moZno uloZit' do ktoréhokolvek z vyhradenych 512 pamatovych miest; podobne,
viacnasobné zaplaty je moZné uloZit na ktorékolvek z ich 512 umiestneni. Ak v3ak uloZite svoj Patch
na [ubovolné miesto v bankach A, B alebo C v oboch pripadoch, prepiSete jednu z tovarenskych

predvolieb. Ak chcete opravu uloZit, stlacte tlacidlo UloZit 11 . Displej|OLED sa meni, ako je uvedené
nizsie:

Znak, ktory sa
ma vloZit' néazov

Potiatoéna oprava

ULOZIT PREMENOVANIE 1/3
I Init Patch 1-101 H

-
-

H -m&dzera->

Kurzor

Teraz mdZzete patch, ktory chcete uloZit, pomenovat. Na zaciatku sa zobrazi existujlci ndzov; pomocou

tlacidla Riadok 2 ( H) presurite kurzor na poziciu znaku, ktory chcete zmenit, a potom pomocou

otocného ovladdaca parametrov 10 vyberte nové pismeno. O te tento postup jeden znak po
druhom. Velké pismend, malé pismen4, &isla, interpunkéné znamienka a medzery su k dispozicii
postupne pomocou oto¢ného ovlddaca. Pomocou tlacidla Riadok 4 vloZite namiesto znaku medzeru.
Po zadani nového nézvu stlacte stranku H, aby ste sa presunuli na stranu 2, kde sa rozhodnete, do

ktorého pamatového miesta sa upraveny Patch ulozi.

ULOZIT POLOHA 2/3
Naplast 101 H
breh D

Init Patch

Teraz mozete zadat' paméatové miesto podla banky a €isla. VSimnite si, Ze nazov Patchu, ktory sa
momentalne nachadza vo vybratej pamati, sa zobrazuje v riadku 4, aby vdm pripomenul, ¢o je tam uz
uloZené v pripade, Ze to nechcete prepisat.

Opatovnym stlacenim stranky H vyberte stranu 3 a moéZete (ak chcete) priradit' vas patch do jednej z
niekolkych vopred urcenych kategérii.

ULOZIT KATEGORIU 3/3
Kategéria Ziadna H

Ked to urobite, znova stlacte Save a displej potvrdi, Ze Patch je uloZeny.

Upravenu opravu moZete uloZit na rovnaké miesto, ak chcete, aby bola prepisana
starsia verzia. To mozno jednoducho dosiahnut stlacenim tlacidla UloZit Styrikrat za
sebou.

Zaplaty Summit Factory je mozné stiahnut' pomocou komponentov Novation, ak

boli omylom prepisané. Pozrite si stranu 12
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Basic Operation - Uprava zvuku
Po natitani Patchu, ktory sa vam paci, mozete zvuk upravit mnohymi r6znymi spé6sobmi pomocou
ovladacich prvkov syntetizatora. KaZzdou oblastou ovladacieho panela sa podrobnejSie zaoberame

neskor v prirucke, ale najskor by sa malo uviest niekolko zakladnych bodov.

OLED displej

Na OLED displeji sa bude zobrazovat posledna zvolena stranka ponuky, kym nepohnete oto¢nym
ovladacom alebo postivatom na ovldadacom paneli. Toto okamZite zmeni displej tak, aby zobrazoval
presuvany ovladaci prvok: zobrazi tieZ novi hodnotu parametra spolu s hodnotou parametra, ktord
bola uloZené pre aktudlne nacitany Patch:

O1Jemny
prud -17
uloZzena hodnota +0

Mnoho otocnych ovlddacov ma rozsah parametrov od 0 do +127. Iné, napr. ovladac Env Depth filtra
alebo ovladdace Mod Env 2 oscilatorov, su efektivne ,centre-zero” a maju rozsah parametrov bud -64
az + 63 alebo -128 az +127.

Kratko po uvolneni ovladacieho prvku sa displej vrati na predchadzajucu stranku ponuky (definovatelné
pouZivatefom). Ak sa po dobu 10 minut nedotknete Ziadneho ovladacieho prvku, displej sa vypne, ale
okamZite sa obnovi po vybere ovlddacieho tlacidla alebo tlacidla ponuky.

Vynimkou z vy33ie uvedeného je otocny ovlddac Master Volume , viac nastavenia troch tlacidiel
oscilatorovej viny a dvojité nastavenie tlacidla Filter Shape .

Ked upravite ovldda¢ Master Volume , Ziadnym spésobom to nezmeni OLED displej, ale vyber viny
oscilatora na viac zmeni zobrazenie na stranu 3, 5 alebo 7 v ponuke Osc (¢&islo strany zavisi od
nastavovaného oscilatora ), pretoZe tieto stranky obsahuju parameter WaveMore pre vyber vinovej
tabulky. Podobne, nastavenim Filter Shape na Dual sa zmeni zobrazenie na stranu 4 v ponuke Voice ,
kde st dostupné parametre FltShpMore a FltFreqSep, ktoré sa pouZivaji na konfiguracie viacerych
filtrov.

Uprava parametrov
zvuku na Summite su Specidlne fyzické otocné ovladace alebo prepinace, ktoré poskytuju okamZzity

pristup k najcastejSie potrebnym zvukovym parametrom.

Ovela viac parametrov je dostupnych na Upravu vo vacsine sekcii syntetizatora prostrednictvom
systému menu; to byvaju parametre, ku ktorym by ste pocas Zivého vystipenia nepotrebovali okamzity
pristup. Tie v Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice a FX

V3etky ponuky priamo ovplyviiuju prislusné sekcie generovania a spracovania zvuku, zatial ¢o ponuky
Mod a FX Mod vdm umoZziuju prepojit rozne sekcie syntetizdtora s Modulation Matrix alebo nezavislou

FX Modulation Matrix, ktord je uréena na ovladanie FX parametrov.

Gombik filtra

Uprava frekvencie syntetizatorovych filtrov je pravdepodobne najbeznejsie pouzivanou metédou
Upravy zvuku pri Zivom vystipeni. Z tohto dévodu mé Filter Frequency velky otocny ovladac 60 priamo
nad klavesnicou. Experimentujte s réznymi typmi naplasti, aby ste poculi, ako zmena frekvencie filtra
meni charakteristiku réznych typov zvuku. Vypocuijte si tieZ rozne efekty troch zakladnych typov filtrov

a potom skuste vybrat konfiguracie dualnych filtrov nastavenim Shape na dual.
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Ovladanie pomocou klavesnice

Klavesnica Summit je vybavend Standardnym parom ovladacich koliesok syntetizatora, Pitch

a Mod (moduldcia). Pitch je odpruZeny a vrati sa do svojej strednej polohy.

Rozsah ovladania vy3ky ténu je nezavisle nastavitelny pre kazdy oscilator (parametrom BendRange - vid'
strana 26) v polténovych prirastkoch az do +/-2 oktavy; predvolené nastavenie pre Initial Patch je +/-1
oktava, ale mnohé Patche budi mat' rézne rozsahy ohybu.

Funkcia Mod wheel sa meni podla nacitaného patchu; vo vieobecnosti sa pouZiva na pridanie vyrazu
alebo réznych prvkov do zvuku. BeZnym pouZitim je pridanie vibrata k zvuku.
Koliesku Mod je mozné priradit' rozne parametre, ktoré tvoria zvuk - alebo kombindciu parametrov

sucasne. Tato téma je podrobnejSie rozobraté inde v prirucke. Pozrite si stranu 46.

o oktavu

Klavesnicu sme vybavili aj dvojicou tlacidiel Octave Shift 84 . Tie efektivne posunu celd klavi
nahor alebo nadol pri kazdom stlaceni, maximalne o tri oktavy. Pri pouZivani sa tla¢idlo Octave rozsvieti
nabielo pri jednej z troch réznych Grovni jasu, o znamen4, Ze funkcia Octave Shift je aktivna: jas sa

2zvysuje so stupfiom aplikovaného posunu.

V predvolenom nastaveni je C priblizne v strede klévesnice (tesne pod tvarom oscildtora
kontroly) je stredny C (vzhladom na A = 440 Hz).

Arpeggiator
Summit obsahuje vykonny arpeggiator (dalej len , Arp“), ktory umozZiuje hrat'a manipulovat's arpeggiami

s velmi réznou zloZitostou a rytmom v redlnom Case. Arpeggiator sa aktivuje stlacenim tlacidla Arp On 51.

Vo svojej najzakladnejsej konfiguracii, ked je stlaceny jeden klaves, nota sa znovu spusti arpeggiatorom,
rychlostou uréenou ovlddatom Tempo alebo ClockRate.

parameter na strane 1 ponuky Arp . Ak hréte akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a hré ich jednotlivo
v poradi rovnakou rychlostou (toto je zndme ako vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp”); preto ak hrate

triddu C dur, arpeggiované tény budi C, E a G tvoriace akord.

Tempo arp mdze byt'tieZ synchronizované s prichadzajlicimi hodinami MID], takZe mdZete jednoducho

uzamknut'vzory arp pre sekvencery, bicie automaty alebo iné zvukové generatory.

hythm 54 a Oc]ave 56 zmeni ryt@ Patternu (sp6sob
prehravania sekvencie a rozsah nét) réznymi spésobmi. Vacsinu tychto parametrov a niekolko dal3ich je

Nastavenie ovlddacov Gate 35, Type 5

mozné upravit aj na strane 2 v ponuke Arp . UpIné podrobnosti najdete na strane 33.
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MIDI ovladdanie

Summit ma vysoky stupen implementécie MIDI a takmer kazdy ovladaci prvok a parameter syntetizatora
je schopny prenasat' MIDI data do externého zariadenia a podobne, syntetizator moze byt ovladany
takmer v kazdom ohlade pomocou prichddzajucich MIDI d4t z DAW, sekvencera alebo hlavného ovladaca.
kldvesnica. Navy3e, data syntetizatora pre kazdu z dvoch bitimbrélnych ¢asti mézu byt prend3ané a

prijimané na réznych MIDI kanaloch, ¢o umoZriuje obrovsky rozsah moZnosti externého MIDI rozhrania.

Ponuka Nastavenia ma tri stranky venované konfiguracii MIDI a poskytuje mnoZstvo moznosti na
aktivéciu réznych aspektov ovladdania MIDI. Okrem nastavenia kanélov Part MID], tieto zahffiaju Arpeggio
MIDI Out, Aftertouch, vysielanie/prijem CC/NRPN a vysielanie/prijimanie Program/Bank Change. Pozrite

si stranu 46

pre Gpiné podrobnosti.

Tovérenské nastavenie je pre vietky moznosti vysielania/prijimania MIDI zapnuté a kanal MIDI 1 je
nastaveny ako aktivny kanal pre globalne data syntetizatora, kandl 2 pre data Casti A a kanal 3 pre data
Casti B. Dal3ie podrobnosti najdete v tabulke na strane 40.

Animované tlacidla

Kazdé z dvoch tlacidiel ANIMATE 80 mbze byt n

zvuku syntetiztora, ktory pretrvava tak dlho, kym je tlacidlo stlacené.

ramované tak, aby poskytovalo okamZitd Gpravu

Je to skvely sposob pridavania zvukovych efektov ,za behu” pri Zivom vysttpeni.

ANIMATES

30| [81]

Mnohé z vyrobnych zaplat Summit obsahuju programovanie tlacidiel ANIMATE .

Ked je k dispozicii funkcia Animate, tlacidlo je osvetlené. Tlacidla ANIMATE s( naprogramované pomocou
Modulation Matrix a zobrazuju sa v zozname zdrojov v Mod

a FX Mod menu. Kazdé tlacidlo moZe byt priradené ako zdroj moduldcie pre ktortkolvek z Destinacii
dostupnych v jednej (alebo oboch) Mod Matrix a FX Mod Matrix. Dal$ie podrobnosti najdete na stranach
38a39.
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato Cast'sa podrobnejsie venuje vieobecnym principom generovania a spracovania elektronického
zvuku, vratane odkazov na zariadenia summitu tam, kde je to relevantné.

Odporuca sa, aby ste si tuto kapitolu pozorne precitali, ak vdm analégova syntéza zvuku nie je znama.
PouZivatelia oboznameni s touto témou mdzu tito Cast preskocit' a prejst' na dalsiu.

Aby ste pochopili, ako syntetizator vytvara zvuk, je uZitocné pochopit zlozky, ktoré tvoria zvuk, ¢i uz
hudobny alebo nehudobny.

Jedinym spdsobom, ako moZzno zvuk rozpoznat, je pravidelné a pravidelné kmitanie vzduchu usnym
bubienkom. Mozog interpretuje tieto vibracie (velmi presne) do jedného z nekone¢ného mnozstva

réznych typov zvuku.

Je pozoruhodné, Ze kazdy zvuk moZno opisat tromi vlastnostami a v3etkymi zvukmi
mat’ich vZdy. Oni su:

* Roztet

« Zafarbenie

« Hlasitost’

To, ¢o robi jeden zvuk odliSnym od druhého, su relativne velkosti troch vlastnosti, ktoré st vo zvuku

povodne pritomné, a to, ako sa vlastnosti menia pocas trvania zvuku.

S hudobnym syntetizatorom sme sa zdmerne rozhodli mat presnu kontrolu nad tymito tromi
vlastnostami a najma nad tym, ako ich moZno pocas ,Zivotnosti” zvuku menit. Vlastnosti su ¢asto
pomenované réznymi ndzvami, napr. Hlasitost méze byt oznacovana ako Amplitude, Loudness alebo
Level, Pitch ako Frequency a niekedy Timbre ako Tone.

Smola

Ako bolo uvedené, zvuk je vnimany vzduchom, ktory vibruje bubienok. Vy3ka zvuku je uréena
rychlostou vibracii. Pre dospelého ¢loveka je najpomalSia vibracia vnimana ako zvuk asi dvadsatkrat

za sekundu, ¢o mozog interpretuje ako zvuk nizkych basov; najrychlejsi je mnohotisickrat za sekundu,

¢o mozog interpretuje ako vysoky zvuk.

Y
v

Ak sa spotita pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibréciach), vo vine B je presne dvakrat tolko

vrcholov ako vo vine A. (VIna B je v skutocnosti o oktavu vyssia vo vyske ténu ako vina A.) Pocet vibracii

v dand periéda urcuje vysku zvuku. To je dévod, preco sa vySka ténu niekedy oznacuje ako frekvencia.
Je to pocet vrcholov tvaru viny napocitanych pocas daného casového obdobia, ktoré definuje vysku
ténu alebo frekvenciu.

Timbre

Hudobné zvuky pozosta’vaju z niekolkych réznych suvisiacich ténovych vy3ok vyskytujicich sa sicasne.
Ostatné vysky tvoriace zvuk, ktoré suvisia so zékladom v jednoduchych matematickych pomeroch, sa
nazyvaju harmonické. Relativna hlasitost kaZdej harmonickej v porovnani's hlasitostou zékladnej

urcuje celkovy tén alebo ,zafarbenie” zvuku.

Zvézte dva nastroje, ako je ¢embalo a klavir, ktoré hraji rovnaku notu na klaviatire a pri rovnakej
hlasitosti. Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost a vysku, nastroje stale znejd vyrazne odlisne. Je to
preto, Ze r6zne mechanizmy tvorby pozndmok tychto dvoch néstrojov vytvaraju rézne sibory
harmonickych; harmonické zloZzky pritomné v klavirnom zvuku sa liSia od harmonickych zloZiek, ktoré

najdeme v ¢embalovom zvuku.

Objem
Hlasitost;, ktora sa ¢asto oznacuje ako amplitiida alebo hlasitost zvuku, je uréena velkostou vibracii.

Velmi jednoducho, pocivanie klavira z metrovej vzdialenosti by znelo hlasnejsie, ako keby bolo od
neho péatdesiat metrov.

A B
A
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Po zobrazeni iba troch prvkov, ktoré mézu definovat akykolvek zvuk, tieto prvky teraz musia byt
realizované v hudobnom syntetizatore. Je logické, Ze rézne Casti syntetizatora ,syntetizuju” (alebo
vytvéraju) kazdy z tychto réznych prvkov.

Jedna sekcia syntetizatora, oscilatory, generuje surové signaly tvaru viny, ktoré definuja vysku zvuku
spolu s jeho surovym harmonickym obsahom (ténom). Tieto signaly sa potom zmie3aju v sekcii
nazyvanej Mixér a vysledna zmes sa potom privadza do sekcie nazyvanej Filter. To spdsobuje dal3ie
zmeny ténu zvuku odstranenim (filtrovanim) alebo zvyraznenim urcitych harmonickych. Nakoniec sa

filtrovany signal privadza do zosilfiovaca, ktory urcuje konecnu hlasitost zvuku.

Oscilatory Mie3atka Filter Zosiliovat

— —>

Dodatocné sekcie syntetizatora - LFO a Envelopes - poskytuju dalSie spdsoby zmeny vysky, ténu a
hlasitosti zvuku interakciou s oscilatormi, filtrom a zosilfiovacom, poskytujic zmeny v charaktere
zvuku, ktory sa moze ¢asom vyvijat. PretoZe jedinym tcelom LFO a Envelopes je ovladat (modulovat)

ostatné sekcie syntetizatora, su bezne zndme ako ,modulétory”.

Tieto rozne sekcie syntetizatorov budu teraz opisané podrobnejsie.

Oscilatory a mixér

Sekcia oscildtora je srdcom syntetizatora. Vytvéra elektronickd vinu (ktora vytvéra vibrécie, ked'sa
nakoniec privedie do reproduktora). Tento tvar viny sa vytvara pri ovladatelnej hudobnej vyske, ktora
je pévodne urcena notou hranou na klaviature alebo obsiahnutou v prijatej sprave MIDI noty.
Charakteristicky ton alebo zafarbenie priebehu je v skuto¢nosti uréené tvarom priebehu.

Pred mnohymi rokmi priekopnici hudobnej syntéay-objavili len niekolko charakteristickych tvarov vin,

ktoré obsahovali mnohé z najuzito¢nejsich harmonickych na vytvaranie hudobnych zvukov.

Nazvy tychto vin odrazajd ich skuto¢ny tvar pri pohlade na pristroj nazyvany osciloskop a st to:

sinusové viny, Stvorcove viny, pilovité viny, trojuholnikove v?nHy a Sum. Kazda zo sekcii oscilatora
Trojuholnikods rmonicky

Summit moéZe generovat vietky tieto priebehy a moZe tieZ generovat netradi¢né tvary syntetizatora.

(V8imnite si, Ze Sum je v skuto€nosti generovany nezdvisle a zmieSany s ostatnymi priebehmi v asti

Mixer.)

Objem

Kazdy tvar viny (okrem Sumu) ma Specificki sadu hudobne suvisiacich harmonickych, ktoré mézu byt
ovlddané dal3imi sekciami syntetizatora.

1 234 5
NizSie uvedeng, diagramy znazornuju, ako tieto priebehy vyzerajy na osciloskope, a znazoriuju
relativne Grovne ich harmonickych. Pamaétajte, Ze su to relativne Grovne réznych harmonickych

pritomnych v tvare viny, ktoré urcuji ténovy charakter konecného zvuku.

Sinusové viny

Objem

Sinusoida Harmonicky

Maju iba jednu harmonickd. Sinusovy priebeh vytvara ,najcistejsi“ zvuk, pretoZze mé iba jednu vysku
tonu (frekvenciu).

Objem

Trojuholnikové viny

1 234 5

Sawtooth Wa Hfrmonicky
Objem

1357
Objem

Trojuholnikova vina Harmonicky

Tieto obsahuju iba neparne harmonické. Objem kazdeho sa zmenSUJe ako druhd mocnlnajeho polohy

v harmonickom rade. Napriklad 5. harmonickd ma hIa5|tost 1/25
Hiuk Harmonicky
objem zékladného.

Objem

1 234 5

Stvorcové vina Harmonicky

Objem



Objem
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Pilové viny Sinusoida Harmonicky

Objem

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

Pilové viny st bohaté na harmonické a obsahuju parneajneparne harmonické zakladnej frekvencie. Objem

kazdého z nich je nepriamo imerny jeho polohe ¢trarmonickom rade.

1357
Trojuholnikova vina Harmonicky
Stvorcové / pulzné viny 1 234 5
Hiuk Harmonicky
Objem

I .

1 234 5
Stvorcova vina Harmonicky

Stvorcové/pulzné viny obsahuiju iba neparne harmonické, ktoré majd rovnaku hlasitost ako neparne harmonické
v pilovitej vine.

Stvorcovy priebeh stravi rovnaké mnozstvo ¢asu vo svojom ,vysokom* stave ako v ,nizkom® stave. Tento pomer

je zndmy ako ,pracovny cyklus”. Stvorcova vina nf¥¥Zdy pracovny cyklus 50 %, o znamend, Ze v polovici cyklu je
#Vysoka” a v druhej polovici ,nizka”. Summit vdm umoZfiuje upravit pracovny cyklus zékladného Stvorcového

tvaru viny (prostrednictvom ovladacich prvkov Shape ) na vytvorenie tvaru viny, ktory ma viac ,obdiznikovy” tvar.
Tieto su Easto zndnsevaie pulzné krivky. Ako sa tvar viny stéva viac &¥T§€Bravouhlym, zavadzajl sa rovnomernejie

harmonické a tvar viny meni svoj charakter a stava sa viac ,nosovym* zvukom.

& : o . ay Objem " < < . 5 "
Sirka tvaru impulzu (,$irka impulzu”) sa méZe dynamicky menit' modulatorom, ¢o vedie k tomu, Ze harmonicky
obsah tvaru viny sa neustéle meni.

To méZze dodat tvaru viny ,tuénd” kvalitu, ked je Sirka impuI%u miergessmenené

sadzba. objem

Sawtooth Wave Harmonicky

Tvar impulzu znie rovnako, ¢i uz je pracovny cyklus - napriklad - 430 % alebo 60 %, pretoZe tvar viny je len
1357
~obrateny” a harmonicky obsah je presne

Harmonickj

rovnaky. Objem

1 234 5

Hiuk armonicky
Objem 50

1 234 5

Harmonicky
40 %

Stvorcova vina|

10%

Objem

1 60 %

Sinusoida Harmonicky

Hluk
Sum je ndhodny signal a nema zakladnui frekveneitr(a preto nemé4 ziadnu vlastnost vysky ténu). Sum obsahuje
vsetky frekvencie a vietky maju rovnaku hlasitost.

PretoZe nema Ziadnu vysku tonu, hluk je ¢asto uzito¢ny na vytvaranie zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.
1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

M

234

Hiuk Harmonicky
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Prstencové modulécia

Ring Modulator je zvukovy generator, ktory berie signaly z dvoch oscilatorov a efektivne ich ,znasobuje”
dohromady. Summit's Ring Modulator pouziva ako vstupy oscilator 1 a oscilator 2. Vysledny vystup zavisi od
réznych frekvencii a harmonického obsahu pritomnych v kazdom z dvoch signélov oscilatora a bude pozostavat’

zo série stctovych a rozdielovych frekvencii, ako aj frekvencii pritomnych v pévodnych signaloch.

0sC1

0sC2

Frekven¢na modulacia (FM)
Dalsou metédou kombinovania signalov z dvoch zdrojov je frekvenénd modulcia alebo FM. Pri tejto technike sa
frekvencia jedného oscilatora - niekedy oznacovaného ako ,nosna” - dynamicky meni okolo svojej nominalnej

Jstredovej” hodnoty o hodnotu zodpovedajlcu okamZitej amplitide signalu z druhého oscilatora.

Summit ma na paneli sadu ovladacich prvkov uréenych na pridavanie FM efektov.

Presny vysledok zvuku bude zavisiet od tvaru vin kazdého oscilatora, ich relativnej vysky a maximalnej amplitady
modulacného signalu: na Summite mozno tento posledny parameter ovladat' manualne a méZe sa dalej menit’

pomocou LFO aj obalky.

Vysledkom frekvencnej moduldcie je generovanie Sirokého rozsahu pridavnych harmonickych (v skuto¢nosti
teoreticky nekonecnych), a to ako nad, tak aj pod vyskou ténu oscilatora, ktory je modulovany. V jazyku FM sa
tieto harmonické ¢asto oznacuji ako postranné pasma.

Pocet ,vyznamnych” postrannych pasiem je imerny amplitide modulaéného signalu a nepriamo tmerny
frekvenénému rozdielu medzi nosnou frekvenciou a moduldtorom. Ak je modulator uz bohaty na harmonické,
napr. nieco iné ako jednoducha sinusova vina, kazda harmonicka vytvara svoju vlastni sadu postrannych pasiem,

&im sa dalej obohacuje spektrélny obsah vysledku.

osc N FREQUENCY
MODULATOR MODULOVANY WWSTUP
0SC 1 PITCH
0sC2 ‘ ‘ |
4 Harmonické ——
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Odrezat
Frekvencia

Mixér NizSie uvedeny diagram ukazuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad
Na rozsirenie rozsahu zvukov, ktoré moéZzete produkovat, maju typické analégové syntetizatory rréegznym bodom su zniZzené.

. ; s P o . - goer . " em
viac ako jeden oscilator (Summit ma tri pre ¢ast'A a tri pre cast B). Pouzitim viacerych oscilatorov )

Odrezat

na vytvorenie zvuku je mozné dosiahnut zaujimavé harmonické mixy. Je tiez mozné mierne

Frekvencia

rozladit' jednotlivé oscilatory proti sebe, €o vytvara teply, ,tucny” zvuk.
Objem
Summit's Mixer vdm umoZzriuje vytvorit zvuk pozostavajlci z priebehov oscilatorov 1, 2 a 3, odrbza
zdroja Sumu a vystupu Ring Modulator, v3etko zmie3ané podla potreby. Frekvgncia
osct . 0SC1VOLUME Objem ]
N Frekvencia
by : MIESAC Odrdzat’
osc2 05C 2VOLUME Frekvencia
Objem

M ! / ! Odrezat
I Frekvencia
V Ked sa prida rezonancia, frekvencie okolo medzného bodu sa zvysia na objem.
. Frekvencia
Objem
0sC3

0SC 3 VOLUME
» Odrezat

V4 / \ Frekvencia
\ m VSTUP DO Objem /
FILTER
Frekvencia
HLUK HLUK
( \ KOMPLEXNE
\ WAVEFORM
% Odrezat
2 MIESAT
/ Eekverma .
\ 0SC1,2,3, Obi Frekvencia
i HLUK A jem
PRSTEN
MODULATOR
VOLAJTE PROTI VOLAJTE PROTI
P F Odrezat

M / Objem Frekvencia

Frekvencia
Okrem tradi¢ného typu dolnopriepugfﬁzé’ho filtra existuju aj typy hornopriepustnych a

Frekvencia

peﬁmgmych. Na Summite sa typ filtra voli prepinacom Shape 58 .

Odrezat

Filter

Summitjea  subtraktivny syntetizator. Subtraktivne ;namens, ze €ast zvuku je odtitana Hornopriepustny filter je podoblgy dlglnopriepustnému filtru, ale funguje v ,opatnom zmysle”,

niekde v procese syntézy. takze frekvencie pod medznym b%%o%%ﬂg@trénené. Frekvencie nad medznym bodom
prechadzaju. Ked je parameter Frekvencia filtra nastaveny na minimum, filter je Uplne otvoreny

Oscilatory poskytuju nespracovanym priebehom vela harmonického obsahu a sekcia Filter a z nespracovanych kriviek oscilatora sa neodstrania Ziadne frekvencie.

kontrolovanym spésobom odc¢itava niektoré harmonické. X
Frekvencia
Existuju tri zakladné typy filtrov, z ktorych vietky st dostupné v Summite: dolnd priepust, pasmova Odreza

Frekvencia

priepust a horna priepust. Typ filtra, ktory sa najcastejSie pouZiva na syntetizatoroch, je dolnopriepustny. Objem
V dolnopriepustnom filtri sa vyberie ,medzna frekvencia“ a vietky frekvencie pod fou sa Frekvencia

prepustia, zatial ¢o frekvencie vyssie sa odfiltruju alebo odstrania.

ncia Odrezat’
Nastavenie parametra Filter Frequency urcuje bod, nad ktorym su frekvencie odstranené. Tento Objem Frekvencia
proces odstrariovania harmonickych z priebehov ma za nasledok zmenu charakteru alebo
zafarbenia zvuku. Ked je parameter Frekvencia na maxime, filter je Gplne ,otvoreny” a z Objem

nespracovanych kriviek oscilatora sa neodstrariuju Ziadne frekvencie. Odrkzat

Frekvgncia

Objem

V praxi dochadza k postupnému (nie ndhlemu) zniZeniu objemu harmonickych nad medznym

bodom dolnopriepustného filtra. Ako rychlo tieto harmonické znizuju objem, ked frekvencia Frekvencia

stipa nad medzny bod, je uréené parametrom Slope filtra. Sklon sa meria v ,jednotkach objemu

na oktavu”. KedZe hlasitost sa meria v decibeloch, tento sklon sa zvycajne uvadza ako pocet

decibelov na oktavu (dB/okt). Cim vy&Sie &islo, tym vécsie je odmietnutie harmonickych nad S pasmovym filtrom prechédza len Gzke pasmo frekvencii ststredené okolo medzného bodu.
medznym bodom a tym vyraznejsi je efekt filtrovania. Kazda z filtracnych sekcii Summit mé Frekvencie nad a pod pasmom su odstranené. Nie je mozné Frekvencia

strmost 12 dB/okt, ale dve rovnakého typu mézu byt kaskadované (umiestnené do série), &im sa Gplne otvorit tento typ filtra a habkreegigsetky frekvencie.

vytvori strmost 24 dB/okt. Summit tieZ umoznuje kaskadovanie dvoch réznych typov filtrov,

alebo dokonca ich umiestnenie ,paralelne”, takZe vystup mixéra je oSetreny oboma.

Odrezat

Erekvencia

Objem Frekvencia
Dalsim délezitym parametrom filtra je rezonancia. Frekvencie v hrani¢nom bode mozno zvysit v

objeme posunutim ovladdaca rezonancie filtra. To je uZito¢né na zdéraznenie urcitych

harmonickych zvuku.

Ked sa zvysi rezonancia, do zvuku prechadzajtceho filtrom sa zavedie kvalita podobna piskaniu.
Ked je nastavend na velmi vysoké Urovne, rezonancia v skuto¢nosti spdsobi, Ze filter sa sam
rozkmita vzdy, ked nim prechadza signal. Vysledny piskavy tén je vlastne €isté sinusoida, ktorej
vySka zavisi od nastavenia ovladaca Frequency (hrani¢ny bod filtra). Tato rezonanciou
produkovana sinusova vina méze byt skuto¢ne pouZita pre niektoré zvuky ako dodatocny zdroj
zvuku, ak je to potrebné. Frekvencia

18

Odrezat

Frekvencia
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ZloZitejSie vztahy medzi objemom a frekvenciou mozno ziskat pouZitim jednoduchych filtrov
vyssie opisanych typov v kombinacii. Summit vam umozriuje ,kaskadovat” dva filtre ré6znych
typov a vytvorittak ,sériov” kombindciu. Takdto kombinécia bude vo vieobecnosti viest k
odstraneniu vacsieho poctu frekvencii ako pri jednej filtracnej sekcii, pretoze oba filtre st
subtraktivne. Zaujimavé vysledky viak mo6Zzu vzniknut, ak maju oba filtre rozdielne medzné
frekvencie.

Napriklad, ak za dolnopriepustnym filtrom nasleduje hornopriepustny filter, dolnopriepustny
filter prepusti iba velmi vysoké frekvencie do hornopriepustného filtra, ¢im sa niektoré z nich
odstrania a zostane Uzke pasmo frekvencii. medzi” medznymi frekvenciami oboch filtrov. Sirka
tohto pasma zavisi od rozdielu alebo ,,oddelenia”“ dvoch medznych frekvencii.

(f1) (f2)

LP>HP

I
1
1
Nizkopriepustny filter : Nizkopriepustny filter
12 dB/okt | 12 dB/okt

|

1

1

1

L

Frekvencia

Vysokopriepustny filter
12 dB/okt

1

1

1

1 © Vysokopriepustny filter
: 1 12 dB/okt
1

1

1

1

Kombinované

Kombinované odpoved kedy

f1>f2

1
1
1
odpoved kedy
fl<f2

Kombinacia rovnakych filtrov paralelne vedie k Gplne odliSnému vysledku, pretoZe odozvy dvoch
sekcii su efektivne s¢itané. Nizke frekvencie budd prechadzat dolnopriepustnym filtrom a vysoké
frekvencie hornopriepustnym filtrom, ¢o bude matza nasledok pokles alebo hrb v odozve v
oblasti medzi dvoma medznymi frekvenciami.

LPF
(1)

HPF
(f2)
I I
| I
I I
Nizkopriepustny filter } Nizkopriepustny filter :
12 dB/okt | 12 dB/okt |
| I
I I
| 1
I I
I L
fl . fl
Frekvencia
|
|
| I
: I
. I
| Vysokopriepustny filter | Vysokopriepustny filter
: 12 dB/okt | 12 dB/okt
|
| I
| |
| |
1 L

f2 f2

Kombinované Kombinované

odozva pri f1 < f2 odpoved kedy

f1>f2
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Obalky a zosilfovac

V predchédzajtcich odsekoch bola popisana syntéza vysky a zafarbenia zvuku. Dal3ia ¢ast
Synthesis Tutorial popisuje, ako sa ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost noty vytvorenej hudobnym
ndastrojom sa Casto pocas trvania noty znacne lisi v zavislosti od typu nastroja.

Napriklad nota hrana na organe rychlo dosiahne pInu hlasitost po stlaceni kldvesu. Zostava na
plnej hlasitosti, kym neuvolnite klaves, potom Uroven hlasitosti okamzite klesne na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY 'lON" KEY fOFF"
VOLUME
KEY 'fON" KEY "fOFF"
VOLUME
[
VOLUME

Nota klavira rychlo dosiahne pInu hlasitost po stlaceni klavesu, ale postupne klesa v TIME
hlasitost na nulu po nikRYMNGN sekundach, aj ked tlagidlo B&YrEEE"

KEY ﬁéﬁl"

KEY "OFF"
VOLUME
KEY " KEY "OFF"
VOLUME
AS
VOLUME
(@
KEY "ON" KEY "OFF"

Emulacia slacikovej sekcie dosiahne pInu hlasitost len postupne, ked sa stlaci klaves.

Pocas drzania klavesu zostava na plnej hlasitosti, ale akonahle klaves uvolnite, hlasitost KEY "ON"
klesne na nulu pomerne pomaly.  kgy "OFF"

VOLUME
KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME
AS
VOLUME
KEY "0 KEY "OFF"
CAS
KEY "ON" KEY "OFF"

V analsyetin syntetizatore si zmeny charakteru zvuku, ktoré sa vyskytujd pocas trvania noty,
riadené sekciami nazyvanymi Envelope Generators. Jeden z nich (Amp SUSTAIN

Env) vsg{j&visi so #iiHNazom, ktory oviada amplitadtF¥oBFE't hlasitost zvuku - ked sa nota
hra. vV Summite ma kazdy generator obalok pat hlavnych parametrov, ktoré urcuji tvar obalky;

tieto sa oznacuji ako SUSTAIN
ako parametre AHDSR, aIeboWé&B\F@%‘ﬁ?ELEASE
VOLUME

CAS
xev oNITOENY ROZPADRZAT UVQENEE
Cas f 1
1 |
-
UTOCNY RO! D : UVOLNI
KRY (QN" | I KEY "OFF"
VOLUME ('9@‘ : : :
I i I
! I ubrzht
“ON | ] i
Kg§Y "ON i | KEY"OFF
I I I
VOLUME : ! [
KEY "N OPLOZENIE ZDRZANIEYHRAAT KEYRGRE UVOUNIT
VOLUME s —
PR UDRZAT .
Cas Gtoku UTOENY ROZPAD UVOLNIT
VOLUME

Upravuije ¢as, ktory po Qf‘géenl’ klavesu trva, kym sa hlasitost'vySplha z nuly na pIna hlasitost.
MbdZe sa pouzit' na vytvorenie;#i/l\(&s&(&rp\{a&p@?abovanim.

Hold Time cas

Tento parameter sa nenachadzarpe RpeEN¢REY RIS EZatoroch, ale je dostupny v Summite. To
urcuje, ako dlho zostane hlasitost noty na maximalnej tirovni po TIME

Attack Time, pred spustenim poklesu hlasitosti nastaveného ¢asom Decay Time.

KEY "ON" KEY "OFF"

UDRZAT wo g

RATE

KEY "ON"
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Cas rozpadu

Upravuje cas, za ktory hlasitost klesne z pévodnej plnej hlasitosti na Urover nastavenu ovlddacom

UdrZujte kontrolu pri stlatenom kluci.

Urovei udrzatelnosti

Toto je na rozdiel od ostatnych ovladacich prvkov obélky, pretoZe nastavuje skor Uroven neZ casové obdobie.

Nastavuje Groven hlasitosti, na ktorej obélka zostane, ked je klaves stlaceny, po uplynuti doby doznievania.

Cas vydania
Upravuje ¢as, ktory po uvolneni klavesu trva, kym hlasitost klesne z Grovne Sustain na nulu. M6Ze sa pouZzit’

na vytvaranie zvukov, ktoré maju kvalitu ,vyblednutia“.

Cas oneskorenia

Vsimnite si, Ze diagram obsahuje aj dalSiu pociatocnt fazu, oneskorenie. Takto dlho trvd, kym sa po
stlaceni klic¢a zacne ¢as Gtoku - a tym aj celd sekvencia AHDSR. Toto je dalSia obalova faza, ktora sa vo
v3eobecnosti nenachadza na inych syntetizatoroch, ale je k dispozicii v Summite. Pridanie ¢asu oneskorenia
nas vedie k premenovaniu sekvencie obalok na DAHDSR pre Uplnost (hoci mnohi pouzivatelia ju budd

nadalej oznacovat tradi¢nejSim vyrazom ADSR).

Védsina modernych syntetizatorov dokaZe generovat viacero obalok. Summit ma tri generatory obalok:
Amp Env mé vyhradent stpravu hardvérovych posuvnych ovlddacov ADSR (Delay a Hold sa ovladaju
samostatne cez menu) a vZdy sa aplikuje na zosilfiova¢ na tvarovanie hlasitosti kazdej hranej noty, ako je
podrobne uvedené vyssie. Dve modulaéné obélky (Mod Env 1 a Mod Env 2) zdielaju identickd sadu
ovladacich prvkov, pricom prepinac priradenia vyberd ovlddanu obélku. Modulaéné obalky moZzno pouZit’
na dynamickd zmenu inych sekcii syntetizatora pocas Zivotnosti kazdej noty. Generatory Mod Env od
Summit moZno poufZit napriklad na Upravu medznej frekvencie filtra alebo Sirky impulzu vystupov Square

Wave oscilatorov.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
ODREZAT
FREQUENCY
ODLOZENIE ZDRZANIE UTOKU DECAY UVOLNIT

CAs %
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LFO

Rovnako ako generatory obdlok, aj sekcia LFO (nizkofrekvenény oscilator) syntetizatora je modulator.
Namiesto toho, aby bol sti¢astou samotnej syntézy zvuku, pouZiva sa na zmenu (alebo modulaciu) inych
sekcii syntetizatora. Napriklad v Summite mo6zu byt LFO pouZité na zmenu vysky oscilatora alebo medznej

frekvencie filtra, ako aj mnohych dal3ich parametrov.

Véadsina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia ako v hlasitosti, tak aj vo
vyske a zafarbeni. Niekedy moZzu byt tieto variacie dost jemné, ale stale vyrazne prispievaju k charakterizacii
kone¢ného zvuku.

Zatial ¢o obalka sa pouZiva na ovladanie jednorazovej modulacie pocas Zivotnosti jednej noty, LFO
moduluji pomocou opakujtceho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako uz bolo uvedené, oscilatory
vytvdraju konstantny tvar viny, ktory méZze mat tvar opakujlcej sa sinusovej viny, trojuholnikovej viny atd.
vnimat priamo. Rovnako ako v pripade obalky, tvary vin generované LFO mdzu byt privedené do inych
Casti syntetizatora, aby sa v priebehu ¢asu vytvorili poZzadované zmeny - alebo ,pohyby” - zvuku. Summit
ma Styri LFO, z ktorych dva sd Gplne nezavislé, s viastnou Uplnou sadou hardvérovych ovladacich prvkov.

V3etky LFO moZu byt pouZzité na moduldciu réznych sekcii syntetizatora a mézu bezat réznymi rychlostami.

Predstavte si, Ze tato nizkofrekvencnd vina je aplikovana na vysku ténu oscilatora. Vysledkom je, Ze vyska
ténu oscildtora pomaly stipa a klesa nad a pod svoju pévodnu vysku. To by napriklad simulovalo pohyb
huslistu prstom nahor a nadol po strune nastroja, ked'sa sklafa. Tento jemny pohyb ténu nahor a nadol

sa oznacuje ako efekt ,Vibrato".

VInovy tvar ¢asto pouZivany pre LFO je trojuholnikova vina.

PITCH
ROZTEC BEZ
MODULACIA

cas _—

Alternativne, ak by rovnaky signal LFO moduloval medznt frekvenciu filtra namiesto vysky oscilatora,

vysledkom by bol znamy kolisavy efekt zndmy ako 'wah-wah'.

Zhrnutie

Syntetizator mozno rozdelit' do piatich hlavnych blokov vytvarajucich alebo upravujucich zvuk (moduldcia):

1. Oscilatory, ktoré generuju priebehy v réznych vyskach.

2. Mixér, ktory zmiesa vystupy z oscilatorov dohromady (a prida Sum a iné signaly).

3.Filtre, ktoré odstranuju urcité harmonické, meniace charakter alebo zafarbenie
zvuk.

4. Zosilfovac riadeny generatorom obélok, ktory meni hlasitost zvuku v priebehu ¢asu, ked sa
hra nota.

5. LFO a obélky, ktoré mozno pouZit na modulaciu ktoréhokolvek z vy3Sie uvedenych.

Velku Cast'radosti so syntetizatorom predstavuje experimentovanie s prednastavenymi zvukmi z vyroby
(Patches) a vytvaranie novych. Nie je mozné nahradit’, praktick(” skiisenost. Experimenty s Upravou
réznych ovladacich prvkov Summit nakoniec povedu k lepSiemu pochopeniu toho, ako sa rézne sekcie
syntetizatora menia a poméahaju formovat nové zvuky. Vyzbrojeni znalostami v tejto kapitole a pochopenim
toho, ¢o sa v skutocnosti deje v syntetizatore, ked'sa vyladia gombiky a prepinace, bude proces vytvarania

novych a vzrusujucich zvukov jednoduchy. Bavte sa!
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SUMMIT: ZJEDNODUSENA BLOKOVA SCHEMA

Audio vstupy

Analégové Filter

12d8

rovat Filt Pre VCA

Overdrive Skreslenie
12d8
Filter

Lava VCA

Spravne VCA

] Overdrive Hlavna alebo pomocné favé

Viavo

(@nalégové)

Overdrive

Analégové

Pre VCA

Skreslenie

Lavé VCA

Sprévne VCA

1
i

[Crimeemee

1
1
]
]
1
(]

Architektira Summit v podstate obsahuje dva Uplné, identické, ale Gplne oddelené syntetizatory s
jednou sadou ovladacich prvkov. V zavislosti od typu pouzitého patchu - Single alebo Multi - tieto

dva syntetizatory pracuji bud identickym spdsobom, pri¢om kazdy ovladaci prvok ovplyviiuje rovnaky
parameter v oboch syntetizatoroch sticasne (Single Patch), alebo pracuju odlisne, aby generovali Part
A a B. Multi Patch, pricom kazdy ovlddaci prvok ovplyviiuje jeho parameter iba v jednom z dvoch
syntetizatorov sucasne.

KaZzda z dvoch Casti Summitu pouZiva osem samostatnych hlasov, s ktorymi sa pracuje nezavisle v
rémci zostévajuceho signalového retazca. Hlasy su syntetizované digitélne v poli FPGA (Field
Programmable Gate Array) pomocou numericky riadenych oscilatorov, ktoré bezia pri extrémne
vysokej frekvencii hodin, vysledkom ¢oho st tvary vin, ktoré st na nerozoznanie od tych, ktoré

pouZzivaju tradi¢nd analégovi syntézu.

Kazdy hlas je zmesou vystupov troch oscildtorov; ked nastavite jeden z ovlddacov Grovne oscilétora
38, 39 alebo 40, efektivne nv L]r 6smich hlasov sucasne. Nasledujlice prvky v retazci
spracovania signalu st Gplne v analégovej doméne. VSimnite si, Ze skreslenie mdZe byt pridané na
niekolkych miestach - pred filtrom (Overdrive 62 ), za filtrom (FItPostDrv v Hlasovom menu ) a po

zavere¢nej sumacii hlasu (Distortiol el 68 ). Zvukovy efekt moze byt'v kazdom pripade celkom

odlisny.

Vsimnite si, Ze efekty v ¢asovej oblasti (FX) - chorus, delay a reverb - su tieZ digitdlne generované v
ramci FPGA. Stereo efekty odoslané do sekcie spracovania FX su prevzaté z hlavného VCA, takze
vsetky skreslenia pridané k signalom su spracované FX. FX navratovy signdl sa prida spat do
rovnakého bodu v signlovej ceste.

21

Externévstupy

Summit ma tieZ dvojicu audio vstupov (pozri 10 na @m 9): tie vdm umozfiuju pripojit externé audio
zdroje - napr. z inych syntetizatorovych modulov - a potom vyuZit rozsiahle moZznosti spracovania
Summit na spracovanie ich zvukov. Dva %" jack konektory st urcené pre lavy a pravy signal stereo
péru, ale mono zdroj méZete pripojit'k LEFT vstupu iba ak si to Zelate.

Strana 3 v ponuke Hlas umoZiiuje tieto vstupy a umozZiiuje vam vybrat'si, ¢i sa pripojené externé
signaly maju zmieSat's kazdym zo 16 hlasov na vstupe sekcie analégového filtra, alebo sa maju pridat’
do zvuku syntetizatora ,post-VCA" na vystupe filtracnej Casti. Prvd moZnost - PreFilt v menu -
efektivne pridava externé signaly k vlastnym interne generovanym zvukom Summit, a preto budu
podliehat rovnakému spracovaniu signlu ako zvuky nativneho syntetizétora, vratane analégového
Pre Filter Overdrive a Pre-VCA Distortion.

Druha moznost - PostFilt v ponuke - vdm umoZiiuje nasmerovat externé signaly priamo do FX sekcie
Summit, kde ich moZno bud pridat k nativnym zvukom syntetizatora, alebo mat jednu z FX sekcii
pridelend vyhradne im: tento vyber sa vykondva na Strana C ponuky Nastavenia . PretoZe vystupy
sekcii FX m&Zu byt nasmerované bud na hlavné alebo pomocné vystupy, umoZiiuje vam to pridavat’
FX k externym signalom Uplne nezavisle od akychkolvek funkcii syntetizatora.
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S U M M IT P O D RO B N E Ako uZ nazov napoveda, tri z moznych reZzimov st mono a dva polyfénne.

V tejto Casti prirucky sa podrobnejsie rozoberd kazd4 cast syntetizatora. Sekcie st usporiadané v poradi 1. Mono - toto je 3tandardny monofénny reZim; naraz znie len jedna nota a plati pravidlo

Jtok signalu” - pozri blokovi schému vy3Sie. V ramci kazdej ¢asti su najskor popisané povrchové fyzické posledného hraného” - ak zahrate viac ako jednu klavesu, zaznie iba posledna stlatena. Pre

ovladacie prvky, po ktorych nasleduje referencna prirucka k ponuke zobrazenia tykajtca sa danej Casti. kaZdu notu sa pouZiva rovnaky hlas alebo hlasy: to znamené, 7e kazda hrana nota znovu spusti

Vo vieobecnosti ponuky ponukaju parametre ,jemného ovladania®, ku ktorym je pristup menej hlasy, aj ked predchéadzajlica nota stale znie. Ked je Kizanie zapnuté, medzi po sebe iddcimi

potrebny. ,Pociatoéna hodnota” dana pre kazdy parameter je hodnota pre inicializacny patch z vyroby: notami sa vzdy vyskytne kizanie portamenta.

tieto sa budu liSit, ked sa nacita iny Patch.

2. Mono 2 - tento reZim funguje rovnako ako Mono, okrem toho, Ze hlasy st priradené ,v rotdcii”

pri hrani kazdej noty. Na rozdiel od Mono alebo MonoLG to ma za nésledok (v zavislosti od

. rychlosti hrania), Ze kazda nota méze dokoncit svoju individualnu obalku. Hlavna vyhoda
POZNAMKA:

hlasového reZimu Mono 2 je pri pouZiti obélok s znatnou dizkou ttoénej fazy: obalka sa vidy
Kvoli bitimbralnej architektdre Summit sa popis ovladacich prvkov a menu kazdej sekcie vztahuje

resetuje po stlaceni nového klavesu. Takto nefunguju analégové generétory obélok, ale mnoho
rovnako na obe ¢asti Multi Patchu. Opisy moZno povaZovat za rovnako pouZitelné pre cast'A alebo

) digitalnych generatorov obalok pracuje na tomto principe.
Cast'B, aj ked Upravy sa budu vykonavat stcasne iba v jednej ¢asti, pokial nie je OVLADANIE

MULTIPARTU nastavené na obe.

w

MonoLG - LG znamend Legato Glide. Ide o alternativny mono reZim, ktory sa od Mono lisi
spdsobom fungovania Glide a Pre-Glide. V reZime MonoLG funguju Glide a Pre-Glide iba vtedy,

., ak sa na klavesy hra v Style legato, tj s prekryvanim nét; samostatné hranie nét nevytvara
Musime zdéraznit, Ze experimentovanie ni¢ nenahradi. Uprava ovladacich prvkov a doladovanie - . —_ S .

kizavy efekt. Rovnako ako v pripade Mono sa pre kazdu notu znova pouzivaju rovnaké hlasy.
jednotlivych parametrov pri po¢tvani réznych patchov vdm povie viac o tom, €o kazdy parameter robi,

nez by kedy dokazala tato pouzivatelska prirucka. Odporiicame vam najma experimentovat's efektom,

ktory ma zmena parametra na rézne Patche - zistite, Ze medzi Patchmi méZu byt znacné rozdiely v

»

Poly - v polyfonickom reZime méZze zniet sicasne az 16 hlasov jedného Patchu: v zavislosti od
zavislosti od toho, ako sa zvuk generuje. toho, kolko hlasov je priradenych Patchu, to znamen4, Ze moZete hrat'az 16 nét sticasne
(moZno na to nebudete mat dostatok prstov). , ale externy MIDI sekvencer pravdepodobne
ma!). Ak budete tu istd notu hrat' opakovane, kazdej note bude priradeny iny hlas a budete
Hlasy pocut jednotlivé obélky kazdej noty.

Summit je bitimbralny, 16-hlasy, polyfonicky nastroj. ,Polyfénne” v podstate znamena, Ze na klavesnici

moZete hrat'viacero not a kazda nota, ktorl podrzite, zaznie.

v

L PR . L PRV L L. i Poly2 - v tomto alternativnom polyfénnom reZime postupné hranie rovnakych ténov pouziva
LBi-timbral” znamen4, Ze zéplaty Summit maju dve samostatné ¢asti, ktoré je mozné nastavit tak, ako Y poly P P Y P

- . - . ) . . o rovnaké hlasy, pricom hlasy sa znova spustaji novymi ténmi. To mdze zmenit spravanie pri
keby boli jedna, alebo Uplne nezavisle. Ked vyberiete Single Patch, Summit sa stane jedinym Y. P Y P J VY P P
syntetizdtorom so Sestndstimi hlasmi. S Multi Patches mate stale Sestnast hlasov, ale teraz je osem kradeZi hlasu. Napriklad v rezime Poly sa pri hrani tvarov akordov s podobnymi ténmi (napr.

. . I I Amin7 az Cmaj) tény C, E a G zahraju dvakrat tak dobre ako tény A a B, tj spolu osem hlasov.
pridelenych na generovanie casti A a osem na ¢ast'B.

Ak hré melddiu v druhej ruke, jeden hlas z prvého akordu bude odcudzeny, ¢o méze byt
Pri hrani je kazdej note priradeny jeden alebo viacero ,hlasov, a kedze Summit podporuje osem hlasov najnizsie A.V rezime Poly 2 sa C, B a G prehraj iba raz, takZe tri hlasy budt vofné. hrat melddiu.
na Part, ¢asto vdm dojdu prsty skor, ako vam dojdu hlasy! To vSak zavisi od toho, kolko hlasov je
priradenych ku kazdej note - pozri parameter Unison v ponuke Hlas na strane 23). Ak vSak ovladate
Summit z MIDI sekvencera alebo DAW, je mozné, Ze vam dojde: sekvencery nemaji ludské obmedzenie
na koneZny pocet prstov. Aj ked'sa to pravdepodobne stava zriedkavo, pouzivatelia mozu obcas Ucinok réznych rezimov polyfénie méze byt dost jemny v zavislosti od pouzitého patchu a 3tylu hry a

pozorovat'tento jav, ktory sa nazyva ,kradez hlasu”. odporttame vam experimentovat!

Kizat
Alternativou k polyfénnemu hlasu je mono. Pri mono voicingu znie naraz iba jedna nota; stlatenim Funkcia Glide Summit spdsobi, Ze noty hrané postupne kizu z jednej na druht, namiesto toho, aby
druhého klavesu a zarover podrzanim prvého tlacidla zrusite prvy a prehrate druhy - a tak dalej.

okamtzite skakali z jednej vysky na druhu. Aktivuje sa pomocou Glide

Posledna zahrana nota je vZdy jeding, ktort pocujete. VSetky prvé syntetizatory boli mono a ak sa Tlacidlo zapnuytia 49 . Syntetizator si zapamata poslednt notu zahran pre hlas a kizanie - hore alebo

pokusate napodobnit' analégovy syntetizator zo 70. rokov, moZno budete chciet nastavit'hlas na mono, dole - zaéne od poslednej spustenej vyiky hlasu aj po uvolnent klavesy. Trvanie kizania sa nastavuje

pretoZe rezim uklad4 urcité obmedzenie Stylu hrania, ktoré prida na autentickosti. ovlddacom Glide Time 50: maximalny dostupny &as kizania je priblizne 5 sektind.

Kazdy z dvoch syntetizadtorov Summit méze mat svoj vlastny polyfénny rezim: ked'si vyberiete rézne Glide je primarne urteny na pouZitie v mono rezime, kde je obzvI&st Géinny.
tovarenské Multi Patche, zistite, Ze niektoré vytvaraju Part A pomocou jedného rezimu a Part B pomocou

. i o L. D4 sa pouZit aj v reZzimoch Poly, ale jeho fungovanie mdZe byt mierne nepredvidatelné, pretoze kizanie
iného. Ostatné Patche pouZivaju rovnaky rezim pre oba Party.

bude z predchadzajucej noty pouZivanej hlasom, ktory je teraz priradeny k hranej note. Toto méze byt
obzvlast zrejmé pri akordoch. V3imnite si PreGlide
Vyber jednotlivych Casti rezimu polyfénie Summit sa vykonava pomocou tlaidla Hlasovy rezim 48 . Parameter (na strane 2 Hlasového menu) musi byt nastaveny na nulu, aby bolo kizanie funkéné.
@iéie parametre hlasu a kizania st k dispozicii na tpravu v Hlase

menu (pozri vedla), ktoré obsahuje aj nastavenia suvisiace s niektorymi dal3imi funkciami syntetizatora.

|49 [50

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
481 : | l Glide Time
: Voice Mode Glide On
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Hlasové menu
Stlatenim tIaEI@Ias 9 otvorte ponuku Hlas. Toto ma Styri strany: strany 1 a 2 obsahuji parametre
hlasovania, zatial ¢o strany 3 a 4 obsahuju rézne iné parametre syntetizatora (tie st tu popisané kvoli

logickej konzistencii).

HLAS 1/4
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unison
Zobrazené ako: Unison
Povodna hodnota: 1
Rozsah nastavenia: 1,2,3,4,8

Unison je moZné pouZit' na ,zahustenie” zvuku priradenim dalSich hlasov (celkovo az osem) pre kazdu

notu. Uvedomte si, Ze pocet hlasov je konecny a s viacerymi priradenymi hlasmi sa méZe zniZit polyfénna
schopnost aktivneho Partu. So Styrmi hlasmi na notu je mozné zahrat spolu iba dve noty pIne polyfonicky,
ak sa zahraju dalSie noty, zavedie sa ,kradez hlasu” a prva hrana nota sa zrusi. S Unison nastavenym na 8

sa aktuélne vybrany Part Summit stane viachlasym monofénnym syntetizdtorom.

Ak je obmedzenie polyfénie uloZzené Unison Voices obmedzuijlce a oscilatory su
nastavené na Sawtooth, podobny efekt moZno dosiahnut pouZitim parametrov
SawDense a DenseDet v ponuke oscildtora. (V skuto¢nosti niektoré vyrobné opravy
pouzivaju tuto techniku.)

SawDense a DenseDet nemaju Ziadny vplyv na polyféniu.

Hlas  DeTune

Zobrazené ako: UniDeTune
Pévodné hodnota: 25
0az127

Rozsah nastavenia:
Unison Detune je Gcinné len vtedy, ked je Unison nastaveny na nieco iné ako 1. Parameter urcuje, o kolko
je kazdy hlas rozladeny v porovnani s ostatnymi; rozladenie je vo vieobecnosti Ziaduce, pretoZe pridanie

dalich ,identickych” hlasov ma ovela mensi tcinok.

Panordmovanie hlasu

Zobrazené ako: UniSpread
Pévodn4 hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia:

UniSpread vam poskytuje spdsob ovlddania umiestnenia samostatnych hlasov v stereo obraze. S
UniSpread nastavenym na nulu su v3etky hlasy centrdlne postvané a efektivne poskytuji monofénny
obraz. So zvysujlcou sa hodnotou UniSpread sa viaceré hlasy postvaju ¢oraz viac dolava a doprava -

neparne hlasy dolava a parne doprava.

Schéma umiestnenia stereo obrazu pre 4-hlasové unisono so stipravou UniSpread uprostred

unisono hlas 2 unisono hlas 1

stred

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Uplne viavo Uplne sprévne

Schéma umiestnenia stereo obrazu pre 4-hlasové unisono so zvj3enym Unispread

stred

unisono hlas 2 unisono hlas 1

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Uplne viavo Uplne spravne
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Note UniSpread je stale Gcinny aj pri jednotnych hlasoch nastavenych na 1: v tomto pripade je jedna
hrana nota umiestnena centralne v stereo obraze, zatial o hranie viacerych nét vedie k postvaniu viavo
alebo vpravo, v zavislosti od toho, ¢i je pouZity hlas neparny alebo parne ocislované. Pri takomto pouZiti
sa najlepsie vysledky dosiahnu s miernym mnozstvom UniSpread.

asové ponuka Strana 2:

HLAS 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Pre-Glide
Zobrazené ako: PreGlide
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -12az+12

Ak je nastavend na int hodnotu ako nula, Pre-Glide ma prednost pred Glide, aj ked pouZiva nastavenie

ovlddaca Glide Time 50 na urcenie jeho trvania. VSimnite si, Ze Glide On 49 musi byt zvolené pre funkciu
Pre-Glide. PreGlide je kalibrovany v polténoch a kazda hrand nota v skuto¢nosti zatne na chromaticky
pribuznej note aZ o oktavu nad (hodnota = +12) alebo pod (hodnota = -12) notou zodpovedajticou
stlacenej klavese a bude sa posuvat'smerom k ,cielovd” notu pocas ¢asu nastaveného ovlddacim prvkom
Glide Time . To sa liSi od Glide v tom, Ze napr. dve tony hrané za sebou budi mat kazdy svoj vlastny Pre-

Glide, suvisiaci s hranymi notami, a medzi notami nebude Ziadne kizanie.

Aj ked'sa poutzitie Glide neodporuca v rezimoch Poly pri hrani viacerych nét naraz, toto

obmedzenie neplati pre Pre-Glide, ktory moZze byt velmi efektivny pri plnych akordoch.

Néplast Uroveri

Zobrazené ako: Urovef opravy

Pévodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Toto je dodato¢ny ovladac urovne trimovania, ktorého nastavenie sa ulozi pomocou Patchu. To vdm
umozni nastavit celkovu hlasitost kazdého Patchu, takZe v3etky pouZivané Patche budi na poZadovanej
arovni. Pri hodnote 0 sa objem naplasti zniZi na polovicu; s hodnotou 127 je dvojnasobna.

Hlasové meny Strana 3.

HLAS 3/4
FItPostDrv O H

FltDiverge 0
Zvukovy vstup je vypnuty

prispevok Filter — Skreslenie

Zobrazené ako: FltPostDrv
Pdvodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter urcuje, kolko predobalového skreslenia sa prida k zvuku za filtrom, ale (hlavne) pred
zosilfiovacom. Toto skreslenie tak zostane konstantné, ked sa zosilfiovac postupne otvéra a zatvara
amplitddovou obélkou, na rozdiel od toho, ktoré pridéva sekcia efektov DISTORTION Level control [68],
ktord nasleduje zosilfiovac v signdlovom retazci. VSimnite si tiez, Ze toto skreslenie je odliSné od skreslenia,
ktoré je vysledkom nastavenia ovlddaca Overdrive [62] v sekcii filtra: aplikuje sa iba na frekvencie
prechédzajlce filtrami, zatial ¢o Filter Overdrive aplikuje skreslenie na celé frekvencné spektrum zvuku

pred filtrom. .

Filter  pivergencia

Zobrazené ako: FitDiverge
Pévodn4 hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter znovu vytvara jemny efekt zlej kalibracie filtra, ktory sa nachadza na skorych analégovych
syntetizatoroch. Filter pre kazdy hlas je zdmerne rozladeny inou, pevne stanovenou &astkou. Uginok bude
zretelnejsi, ked je filter blizko rezonancie.
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Vonkajsie  ZvUk  Vstup Smerovanie Naopak, kombinovany efekt paralelnych filtrov moZno povaZovat za taky, Ze rovnaky signal aditivum
Zobrazené ako: Zvukovy vstup sa aplikuje na filtre, takze frekvencie odstranePRPj€drgvis ittona inbielptajstbertgpuhy medznych (alebo
Povodna hodnota: vyprute strednych) frekvencii.
Rozsah nastavenia: Off, PreFilt, PostFilt

Stereo zvuk z externého zariadenia pripojeného k externym vstupom Summit 10 méze C) Vo vSeobecnosti paralelnd kombinacia filtrov pravdepodobne vytvori tvar odozvy s vrcholom alebo

byt'vloZené do ciest spracovania signélu kazdého syntetizatora bud pred (PreFilt) alebo za poklesom medzi frekvenciami dvoch filtrov, ale kombinéciou dvoch filtrov réznych typov mozno vytvorit’

(PostFilt) sekciu filtra. Stereo zvuk odoslany cez filter bude s¢itany ako mono. Siroku 8kalu tvarov. Vyznamny vplyv na vyslednt frekvenént odozvu ma aj hodnota parametra

Zvuk odoslany priamo do FX (v menu Globélne nastavenia) nebude scitany a nebude pocut'v plnom Lseparacia”, FltFreqSep (pozri nizie).

stereo.

Ked je vybratd moznost' Multi Patch, moZete nezévisle vybrat spdsob smerovania externého signélu bud
do Casti A alebo casti B, alebo do oboch. Upozoriujeme, Ze externy zvukovy signal nebude pocut, ak sa

nespusti VCA. Ak sa neprehravaju Ziadne noty, kldvesnica neotvéra VCA a cez iiu nemdze prechadzat

(@)LP>HP (b)LP>BP
Ziadny zvuk.
Ked pouZivate Summit na spracovanie externého zvuku rovnakym spésobom, ako by
o P oy " 1z " " (c) HP > BP
ste pouZili FX procesor, moZete stisit' vstupy mixpultu (oscilatory, Noise a Ring Mod), )
FILTRE V SERII

aby sa ich zvuky nekombinovali s externym signalom. Ak potom podrZzite notu
zapnutu a stlacite Key Latch, VCA zostane stale otvorend, co umozni neustéle
spracovavat externy signal.

Ked pouzivate Summit na spracovanie externého zvuku, je doleZité si uvedomit, ze

pocet hlasov, ktoré st otvorené, mdze ovplyvnit' vstupnu troven externého zvuku.

L
L

Cim viac hlasov je otvorenych, tym viac ,pripadov” vonkajsieho signélu prechadza
. (d)LP+HP (e)LP+BP

cez syntetizator.

spracovanie.

Ak sa v3ak pouZzije prili$ vela hlasov, m6Ze to spdsobit' nechcené orezanie Urovne. Mali by ste

experimentovat, ale na dosiahnutie najlep3ich vysledkov jedna alebo dve noty casto poskytni dostatok

poZadovaného signélu na spracovanie.

L
L

() HP +BP g)LP+LP
Upozorriujeme, Ze externé audio vstupy moZzu byt tieZz smerované do sekcie FX. Toto smerovanie je

Uplne nezavislé od smerovania povoleného funkciou Audiolnput a je povolené v ponuke Nastavenia .
Pozrite si stranu 42.

L
L

(h)BP +BP (i) HP + HP
PARALELNE FILTRE

HLAS 4/4

FItShpMore LP > HP H
FltFreqSep +0

Oddelenie frekvencie filtra

Zobrazené ako: FltFreqSep
Pévodn4 hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 az +63

Dvojaky Filter  moznosti
Dva filtre nakonfigurované v sérii alebo paralelne vyberom jednej z moznosti duélneho filtra mézu mat'

6 : FltShpMore
Zobrazens okt rézne frekvencie. Rozdiel - alebo oddelenie - dvoch frekvencii filtra sa nastavuje parametrom FltFreqSep.
Pévodné hodnota: LP > HP
Ked je separécia nulova, dva filtre majd rovnaku frekvenciu.
Rozsah nastavenia: LP>HP, LP > BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,

HP + BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Kladné hodnoty FltFreqSep zniZia frekvenciu prvého filtra a zaroven zvy3ia frekvenciu druhého, ¢im sa
Ako je vysvetlené v popise sekcie Filter (pozrite si stranu 27), Summit pontka dva samostatné filtre, z soddelia” krivky odozvy dvoch sekci filtra. Pri zdpornych hodnotach to plati naopak: frekvencia prvého
ktorych kazdy méZe byt nakonfigurovany ako dolna priepust, pAsmova priepust alebo horna priepust filtra sa zvy3uje, zatial €o frekvencia druhého klesa, takze frekvencie efektivne ,prechadzaju”.
pomocou ovladaca Shape v SékLIJ Filter 58 . Pre tri nastavenia LP, BP a HP, Slope control 59 vloZi do
@Lélovej cesty bud jeden filter (12dB) alebo dva rovnaké filtre v sérii (24dB) . Ked je Slope nastaveny

na Dual, zobrazi sa vyssie uvedena stranka s ponukou Hlas a Slope je pevne nastavend na 12 dB. Pocutelny efekt tychto moznosti bude do zna¢nej miery zavisiet od dvoch typov filtrov vybranych

pomocou FitShpMore. ,Prvy” a ,druhy” filter, o ktorom sa hovori v predchadzajicom odseku, st dva
uvedené v nastaveni FitShpMore, napr. pri nastaveni FlitShpMore na HP + BP bude ,prvy” filter typu
Parameter FltShpMore pontka devat dalsich kombinacii tychto dvoch filtrov. Prvé tri, ktoré obsahuju . . . . -
hornopriepustny a druhy a typ pasmovej priepuste.
symbol '>', umiestfiuju dva rézne filtre do série, zatial ¢o dalSich Sest, ktoré obsahuji symbol '+,
umiestiije dva filtre paralelne. Upozorfiujeme, Ze v pripade paralelnjch konfiguracif mozu byt dva filtre Vo vietkych moznostiach duélneho filtra bude mat vysledna frekvencné odozva z kombinacie dva body
rovnakeého typu. obratu, ak je FItFreqSep nastavend na int nulu, ¢im ziskaju dva filtre rézne frekvencie. Frekvencia vzdy
) . - ) _ _ ) - upravi celkovd kombinéciu filtrov bez ohladu na separéciu, ale zachova ,offset” medzi dvoma medznymi
Tieto moZnosti dvojitého filtra poskytuju sekcidm filtra vyrazne zvySend flexibilitu v porovnani' s (alebo strednymi) frekvenciami - ako kongtantnti hadnotu oktsvy - ked sa men.
konvenénymi konstrukciami vyuzivajucimi jeden konfigurovatelny filter. Zatial ¢o hlavna Frekvencia
ovladac 6 _@krafuje v Uprave medznej (alebo strednej) frekvencie oboch filtrov, druhy parameter na
tejto stranke, FltFreqSep, umoZziuje, aby boli dve medzné (alebo stredové) frekvencie rozdielne alebo

soddelené”,
Sériové a paralelné kombinéacie dvoch filtrov vedu k radikalne odlisSnym celkovym frekven¢nym odozvam.

Pri filtroch v sérii je kombinovany efekt: harmonicky obsah signalu za prvym filtrom Lﬁ‘BBPEHﬁ%yjeho
posobenim a potom bude dalej znizeny druhym. Preto budu frekvencie odstranené oboma filtrami.
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Sekcia oscilatorov

16 17 18 19 20 23
QOSCILJATOR 1 .
O Manual
OO * . € Mod Env
o8 O (=00 R
— —
Range P\[fh—j [— Sources

Sekcia oscilatora pre kazdy z dvoch syntetizatorov Summit pozostava z troch identickych oscilatorov, z
ktorych kazdy ma vlastnt sadu ovladacich prvkov. Preto nasledujci popis plati rovnako pre ktorykolvek z

oscilatorov.

Tvar viny oscilatora

Tlacidlo viny 19 vybera jednl z piatich moZnosti tvaru viny: Styri si bezné zakladné viny, trojuholnik, Stvorec/
pulz. Ny Jeho, A A (stupa) Pilovy a ru

Piata moznost, viac, umozriuje vyber z rozsahu 60 dal3ich vinovych tabuliek, ku ktorym sa dostanete
pomocou parametra WaveMore v ponuke Osc . LED diddy potvrdzuju aktudine zvolent moznost tvaru viny.
Vsimnite si, Ze displej sa okamZite zmeni na Osc menu, kde sa zobrazi parameter WaveMore pre nastavovany
oscilator.

je vybraty. Poslednych 10 slotov v sekcii WaveMore je uZivatelsky konfigurovatelnych a je mozné ich nacitat’

zo softvéru Novation Components.

Vyska oscilatora

7 aFine 18 n;stavuju zékl%dn]& frekvenciu oscilatora (alebo vysku

Tri ovladacie prvky Range 16, Co

frekvenciu a 2' najvy3siu. Kazdé zdvojnasobenie dizky stopu znizi frekvenciu na polovicu a tak transponuje
vysku ténu hraného na rovnakej pozicii na klaviature o jednu oktavu nizSie. Ked je rozsah nastaveny na 8',
klaviattra bude mat koncertnd vy3ku so stredom C v strede. LED diédy potvrdzujt aktualne zvolent dizku

zastavenia.

Otocné ovladace Coarse a Fine upravuju vysku tonu v rozsahu 1 oktavy a 1 polténu. Na OLED displeji sa
zobrazuje hodnota parametra pre Hruby v polténoch (12 polténov = 1 oktéva) a Jemny v centoch (100 centov
=1 poltén).

Summit nie je obmedzeny na tradi¢né ,zapadné” ténové intervaly, ani na Standardnt rovnako temperovanu
stupnicu. Kldvesnicu moZete preprogramovat takmer akymkolvek spésobom pomocou ladiacich tabuliek;

tieto st podrobne popisané na strane 26.

Moduldcia vysky ténu
Frekvencia kazdého oscildtora sa méze menit jeho modulaciou bud (alebo oboma) LFO 2 alebo obéalkou Mod
Env 2. Dva ovladage Pitch , Mod Env 2 Depth 20 a LFO 2 Depth 21, ovladaju hibku - alebo inte{n d

u-
modulaényc@rojom (Vela dalSich moZnosti modulacie vysky tonu je dostupnych pomocou modulacnej

matice - pozri stranu 38.)

Kazdy oscilator ma ovladanie hibky pre modulaciu modulaénou obélkou 2. Pridanie obalkovej modulacie
moZe poskytnut zaujimavé efekty, pricom vyska tonu oscildtora sa meni pocas trvania noty, ked je hrana.
Hodnota parametra Mod Env 2 30 posunie vy3ku ténu o jednu oktédvu pre maximalnu Groven modulacnej
obalky (napr. ak je sustain na maxime). Zdporné hodnoty invertuji zmysel variacie vy3ky ténu; tj vyska bude

klesat' pocas utocnej fazy obélky, ak mé Mod Env 2 zdpornu hodnotu.

Kazdy oscilator ma tieZ ovladac Depth pre modulaciu pomocou LFO 2. Pridanie modulécie LFO méZze pridat’
prijemné vibrato, ked sa poutzije trojuholnikova krivka LFO a rychlost LFO nie je nastavena ani prili$ vysoka,
ani prili$ nizka. Pilovit4 alebo Stvorcova krivka LFO vytvori skdr dramatickej3ie a nezvycajnejsie efekty. Vyska
oscildtora sa mdze menit az o pat oktav, ale ovladanie hibky LFO 2 je kalibrované tak, aby poskytovalo
jemnejsie rozlidenie pri nizSich hodnotach parametrov (menej ako +12), pretoZe tieto st vo vieobecnosti
uZito¢nejSie pre hudobné

Ucely.

Zaporné hodnoty LFO 2 Depth ,invertuju” modulacny priebeh LFO; Gc¢inok bude zretelnejsi pri nesinusovych
krivkach LFO, napr. pri kladnych hodnotéch hibky klesajica pilovité krivka LFO spdsobi zniZzenie vysky
oscildtora a potom prudky narast pred opatovnym znizenim, ale ak méa Depth zédpornu hodnotu, zmena

vysky tonu bude opak.

Tvar viny

Summit vdm umozriuje upravit tvar zvoleného tvaru viny; tym sa zmeni harmonicky obsah a tym aj zafarbenie
generovaného zvuku. Stuper modifikacie - alebo odchylky od pévodného tvaru viny - je mozné menit’
manualne aj modulaciou. Modula¢né zdroje dostupné pomocou ovladacich prvkov na paneli st Mod Env 1 a

LFO 1; pomocou modulacnej matice je mozné zvolit akykolvek iny zdroj modu - pozri stranu 38

Tlacidlo Source 23 prira@vlédaf 22 Shape Amount na Upravu velkosti Em%ny tvaru viny jednym z troch
zdrojov. VSimnite si, Ze vSetky tri moZné zdroje - Manual, Mod Env 1 a LFO 1 m6Zu byt pouzité v akejkolvek

kombin4cii, kaZdy s inou hodnotou Shape: ich efekt je aditivny.
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Ked je nastaveny na Manuélny, Shape vam umoZiiuje menit tvar viny priamo; rozsah parametrov je -63 az
+63, kde 0 ma za nasledok nezmeneny priebeh. Zvukovy efekt Shape bude zavisiet od pouZitého tvaru viny.

Ked je zvoleny sinusovy priebeh, nenulovy parameter Shape spdsobi, Ze sinusovy priebeh sa stane
asymetrickym, ¢o vedie k pridaniu vy33ich harmonickych. Premenlivy tvar

s trojuholnikovymi alebo pilovitymi priebehmi tiez upravuje tvar viny a harmonickud
obsahu.

Ked'sa ako priebeh zvoli Square/Pulse, Shape bude menit Sirku impulzu: hodnota 0 vytvori Stvorcovu vinu
1:1. Zafarbenie ,hranatého” zvuku so Stvorcovymi vinami méze byt modifikované zmenou Sirky impulzu
alebo pracovného cyklu tvaru viny. Extrémne nastavenie Shape v smere hodinovych ruciciek a proti smeru
hodinovych ruciciek vytvara velmi Gzke pozitivne alebo negativne impulzy, pri¢om zvuk sa pri postupnom
ovladani zmen3uje a je ,reaktivny”.

Ked je Uplne proti smeru hodinovych ruciciek (hodnota parametra -64), Stvorcova vina prevezme pracovny
cyklus 0 % a je teda ,vypnuta“. Pri zmene do tohto stupfia, napr. pridanim LFO modulécie, mbZe byt do tvaru

viny oscilatora pridany rytmicky charakter.

Ked'je Wave 19 naené na viac, Shape prechadza cez vinovu formu vinovej tabulky (vybrant parametrom
WaveMore v Osc Menu) interpolaciou cez patindexov zvolenej vinovej tabulky, aby vytvoril ,morfovanie”
dvoch susednych indexov: zvukovy efekt toto sa bude znacne IiSit'v zavislosti od aktivnej naplasti a pouZzivanej
vinovej tabulky. Kazda vinové tabulka je vlastne banka piatich priebehov, medzi ktorymi méZzete interpolovat’
pomocou ovlddaca Shape . Odporticame vdm experimentovat so zmenou tvaru pomocou réznych kriviek,

aby ste poculi efekt. Pozrite si tiez moznost ponuky WaveMore opisanu nizSie.

Tvar viny méZe byt dalej modulovany bud (alebo oboma) Mod Env 1 alebo LFO 1, pricom rozsah modifikacie
tvaru viny je mozné individudlne upravit pomocou Shape, podla nastavenia zdroja. Pri pulznych vinach je
zvukovy efekt modulécie LFO zavisly od pouZitého tvaru viny a rychlosti LFO, zatial ¢o pouZitie obalkovej
modulacie méze produkovat dobré ténové efekty, pricom harmonicky obsah noty sa meni v priebehu jej

trvania.

Ponuka oscilatora
Nasledujuce dodato¢né parametre oscilatora s dostupné v ponuke Osc . Kazdy z troch oscilatorov méa dve
stranky menu; parametre dostupné pre kazdy oscilator st identické. Existuju aj dve dalSie stranky (OSC

COMN stranky, 1/8 a 2/8), s ovladacimi prvkami parametrov spolo¢nymi pre vSetky tri oscilatory.

SPOLOCNE CSO 1 1/8
Divergovat'0 H
Drift 0

Tabulka ladenia 0

CSO COMMON 2
KeySync
Hlu¢nost LPF 127
Hlu¢nost' LPF O

2/8
Vypnuté H

Divergovat’
Zobrazené ako: Divergovat'
Povodné hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

KaZdy hlas je generovany tromi oscilatormi v rdmci FPGA, o ddva Summitu celkovo 48 oscilatorov. Diverge
aplikuje malé variacie vy3ky ténu nezavisle na kazdom z tychto 48 oscilatorov. Vysledkom aplikécie je, Ze
kazdy hlas bude mat svoju vlastnu charakteristiku ladenia. To pridéva dalSie zaujimavé zafarbenie ku kvalite

zvuku a dé sa pouZit' na oZivenie syntetiztora. Parameter nastavuje stupen variacie.

Skuste nastavit'BendRange na rézne hodnoty pre kazdy z troch oscilatorov. To méze

produkovat zaujimavé triddové akordy, ked sa pohybuje koleso ténu.
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Oscilator Unasanie
Zobrazené ako: Unasanie
Pévodna hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia:

Summit mé vyhradeny nizkofrekvencny oscilator, ktory moZno pouZit na mierne meandrovité rozladenie troch
oscilatorov. Toto méa napodobnit oscilatorovy drift tradi¢nych napétovo riadenych analégovych syntetizatorov:
Aplikovanim riadeného mnoZstva rozladenia sa oscilatory navzdjom mierne rozladia a dodajd zvuku ,pIn3i”

charakter. Na rozdiel od Diverge sa efekt driftu v priebehu ¢asu meni.

Tuning Tabulka

Zobrazené ako: TuningTable
Pdvodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az16

Summit normalne funguije s ladenim Standardnej klavirnej kldvesnice. Déta, ktoré spajaju tony klaviatdry (alebo
iného MIDI vysielacieho zariadenia pripojeného k Summitu) k intervalom vy3ok oscilatora, sa nazyvaju ladiaca
tabulka: predvolené tabulka je tabulka 0, ktori nemoZno upravovat. Parameter TuningTable vdm umoZiiuje
vybrat'jednu zo 16 alternativnych ladiacich tabuliek, ktoré moZzete poslat' na Summit cez Novation Components,
alebo si ich méZete vytvorit'sami. Podrobnosti o vytvoreni tabulky ladenia najdete na strane 26. Upozorfiujeme,
Ze vetkych 16 ladiacich tabuliek je pévodne képiou ladiacej tabulky 0, takze ich G¢inok nebude zrejmy, kym
nebude vytvorend ina tabulka.

[ (V] e—

Zobrazené ako: KeySync
Pévodna hodnota: ypnué
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuté
Ked je KeySync vypnuty, tri oscilatory Summit st volne beZiace a aj ked st nastavené presne na rovnaku vysku
ténu, nemusia byt navzéjom vo féze. Na tom ¢asto nezéleZi, ale ak sa pouZivaju efekty Ring Modulator alebo FM,
efekt mimo fazy nemusi priniest poZadovany vysledok. Aby ste tomu zabranili, KeySync mdZe byt nastaveny na

On, ¢o zaistuje, Ze oscilatory vzdy zacnl generovat svoje krivky na zaciatku cyklu, ked stlacite klaves.

Nizkopriepustr§umovy filter

Zobrazené ako: HIukLPF
Pévodna hodnota: 127
0az127

Rozsah nastavenia:

Summit méa okrem troch oscilatorov aj generator Sumu. Hluk je signal obsahuijuci Siroky rozsah frekvencii a je to
znamy ,sycivy” zvuk. Tento Noise filter je dolnopriepustného typu: obmedzenie 3irky pasma Sumu meni
charakteristiku ,sykotu” a na tento Gicel moZete upravit medznu frekvenciu filtra. Predvolena hodnota parametra
127 nastavuje filter ,Gplne otvoreny”. VSimnite si, Ze generator Sumu ma svoj vlastny vstup do mixéra a aby ste
ho poculi izolovane, jeho vstup bude musiet byt zvySeny a vstupy oscilatora vypnuté. (Pozrite si ¢ast',Sekcia

Mixér” na strane 27)

Vysokopriepustrl}Hier
Zobrazené ako: HlukHPF
Pdvodna hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia:

Tento filter pIni rovnaku funkciu ako NoiseLPF, s tym rozdielom, Ze ide o hornopriepustny filter, a preto so
2zvySenim hodnoty parametra prechadzaju vyssie frekvencie filtra a viac nizkofrekvencného obsahu signalu Sumu
je odmietnuté. Predvolend hodnota parametra nula nastavuje filter ,Gplne otvoreny”. Vysledkom aplikacie je, Ze

kazdy hlas bude mat'svoju vlastni charakteristiku ladenia.

DoRuUky-pr 1 sGuvedené nizdie;
P P

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sine H
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILATOR 1 4/8
vsync
SawDense 0
DenseDet 64

o
T
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Viac  Tvaryvin
Zobrazené ako: WaveMore

Pévodna hodnota: BS

Rozsah nastavenia: Pozrite si zoznam na strane 45, kde najdete zoznam vinovych tabuliek

Summit obsahuje sadu vinovych tabuliek, ktoré generuju Sirsiu paletu zvukov, nez méZu poskytnut jednoduché
sinusové, trojuholnikové, pilové a pulzné krivky. Kazda vinova tabulka je bankou piatich viastnych kriviek, ktoré

mozete interpolovat pomocou ovlddaca Shape 22 .

Parameter WaveMore vybera vinovu tabulku oscilatora, ked je Wave 19 nastavené na viac. Nazov Eln;vej tabulky
sa zobrazi v riadku 2 na displeji a poskytuje voditko k povahe zvuku. Rovnako ako pri mnohych inych aspektoch
Summitu ziskate pochopenie vinovych tabuliek experimentovanim a Gpravou ovlddacieho prvku Shape . V

mnohych pripadoch to dost dramaticky zmeni zvukovd povahu zvoleného tvaru viny.

Poslednych 10 slotov v ponuke viacerych kriviek obsahuje krivky, ktoré méZete vygenerovat'v softvéri Components.

MbZete navrhndt, uloZit a spravovat tvary vin, ktoré vytvorite.

Slobodny OPravené Poznamka
Zobrazené ako: FixedNote
Pévodné hodnota: Vypnuté
Rozsah nastavenia: Vypnuté, C-2 az D#5
Niektoré zvuky nemusia byt zavislé od chromatickej vy3ky ténu. Prikladmi mézu byt zvuky perkusii (napr. basové
bubny) a zvukové efekty, ako napriklad laserova pistol. Patche je moZné priradit pevnu notu, takze hranie
lubovolnej klavesy generuje rovnaky zvuk. Vyska tonu, na ktorom je zvuk zalozeny, moze byt lubovolna polténova
nota v rozsahu nad osem oktav. Ak je parameter nastaveny na Vyp, klavesnica sa sprava ako normalne. Ak je

nastavena na akukolvek int hodnotu, kazdy klaves prehra zvuk s vyskou zodpovedajticou danej hodnote.

Smola Koleso  Rgozsah

Zobrazené ako: BendRange
Povodna hodnota: +12
Rozsah nastavenia: 24 az+24

Koliesko vysky ténu klavesnice moze menit vySku ténu kazdého z oscilatorov aZ o dve oktavy, hore alebo dole:
BendRange méZe mat pre kazdy oscilator inii hodnotu. Jednotky st poltény s predvolenou hodnotou +12,

posunutim kolieska vysky ténu nahor sa vyska nét zvysi o jednu oktavu a posunutim nadol sa tény zniZia o oktavu.

Nastavenie parametra na zadporni hodnotu obrati ¢innost kolesa vysky ténu.
Mnohé z tovarenskych patchov maji bud tento parameter nastaveny na +12, ¢o dava rozsah kolesa ténu +1

oktava, alebo na +2 pre rozsah 1 ténu.

Skuste nastavit BendRange na rézne hodnoty pre kazdy z troch oscilatorov. To méze

produkovat zaujimavé triddové akordy, ked sa pohybuje koleso ténu.

Oscilator

Symctvonzovat

Zobrazené ako: VSync

Poévodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Synchronizécia oscilatora je technika poufzitia jedného oscilatora (hlavného) na pridanie harmonickych k druhému
(podriadenému). Summit poskytuje synchronizéciu oscildtora pomocou virtudlneho oscilétora pre kazdy z troch

hlavnych oscilatorov. Virtualne oscilatory nie st pocut; ale frekvencia kazdého z nich sa pouZiva na opatovné

spustenie frekvencie hlavného oscilatora.

Parameter Vsync riadi frekven¢ny posun virtudlneho oscildtora vzhladom na (pocutelny) hlavny oscilator. Povaha
vysledného zvuku sa meni podla toho, ako sa meni hodnota parametra, pretoze frekvencia virtudlneho oscilatora

sa zvySuje imerne s frekvenciou hlavného oscilatora so zvy3ujticou sa hodnotou parametra.

Ked je hodnota Vsync ndsobkom 16, frekvencia virtualneho oscilatora je hudobnou harmonickou frekvencie
hlavného oscilatora. Efekt je transpozicia oscilatora, ktora sa pohybuje smerom nahor v harmonickom rade,

pricom hodnoty medzi ndsobkami 16 vytvéraju viac nesuladné efekty.

osc2 /S V4 /

0SC 1 (MASTER)

0OSC 2 (SLAVE)
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Vsync mozno ovladat pre ktorykolvek alebo v3etky oscildtory pomocou modulaénej

matice. Podrobnosti o pouZivani Matrix najdete na strane 38.

Ak chcete ziskat'to najlepsie z Vsync, skiste ho modulovat pomocou LFO. Skiste ho
priradit'’k MOD koliesku pre ovlddanie v redlnom ¢ase.

Sawtooth  Hystota
Zobrazené ako: SawDense
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Hustota pilovych zubov ovplyviiuje iba tvary pilovitych vin. Pridava k sebe képie tvaru viny oscilatora.
PouZivaju sa na to dva pridavné virtudlne oscilatory, ktoré produkuju ,hustejsi” zvuk pri nizkych az
strednych hodnotéch, ale ak su virtudlne oscilatory mierne rozladené (pozri Detuning hustoty nizsie),

mozno ziskat zaujimavejsi efekt.

Hustota Rozladenie

Zobrazené ako: DenseDet
Povodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Detuning Density Detuning by sa mal pouZivat'v spojeni s Sawtooth Density. Rozladi oscilatory

virtualnej hustoty a viimnete si nielen hustejsi zvuk, ale aj tlkot.

Parametre Sawtooth Density a Density Detuning moéZete pouZit na ,zahustenie”
zvuku a simulaciu efektu dal3ich zvukov. Na vytvorenie podobného efektu mozete
pouZit' parametre Unison a Unison Detune v Hlasovom menu, ale pouZitie Density
a Density Detune ma ti vyhodu, Ze nemusite pouzivat dalSie hlasy.

Sekcia mixérov

(38|

Oscillator 1

VCA Gain

Oscilator 2 Ring 12

[40] (42]

MIESAC

111

ODDIEL

0sC1

VOLAJTE PROTI

0SC2
0sC3
HLUK

Vystupy réznych zdrojov zvuku je mozné zmieSat'v akomkolvek pomere, aby sa vytvoril celkovy zvuk

syntetizatora, pomocou toho, ¢o je v podstate Standardny mono mixpult 5v 1.

V3etky tri oscilatory, zdroj hluku a vystup modulatora zvonenia maju ovladanie Grovne, Osc 1 38, Osc
239, 0sc 340, No aRing

K dispozicii je tieZ ,hlavny” ovladac¢ Grovne, VCA Gain 43, ktor}

avuje vystupnu Grover mixpultu.
KedZe sekcia mixéra predchadza sekcii Obalky, tento ovladaci prvok meni obélku amplitidy DAHDSR.

Summit je schopny produkovat irovne v sekcii mixéra, ktoré mézu klipovat, ak st
vietky zdroje zapnuté na maximum. MéZe byt potrebné vyvazit irovne bud
otocenim zdrojov nadol alebo zniZenim ovladania zosilnenia VCA 43, aby sa zaistilo,

Ze nenastane pocutelné orezanie.

Sekcia Filter

LFO 1 Depth 0s¢ 3 Filter Mg Key Tracking

—Eny Depth

Owerdrive

Resonance
© Amp Env
O Mod Env1
s 3
‘—Sources SUIF
[==1:
1248 COOHP
2448 OO Dual
55— O — -
Slape Shape

Sucet zvukov z mixpultu plus akékolvek externé audio vstupy sa privadzaji do analégovej sekcie filtra.
Filter sa pouZiva na Gpravu harmonického obsahu tohto kombinovaného zvuku. V reZzime Single filter
ovplyviiuje vietky hlasy: v rezime Multi moZete pouzit rozne charakteristiky filtrovania na kazdy z
dvoch Partov. Filtre Summit st analégového dizajnu a maju rozsiahlu sadu moznosti konfigurécie,
modulacie a ovladania.

Typ filtra a sklon
Tvarové tlacidlo 58 vyb

jeden z troch typov filtra: dolny priepust (LP), pAsmovy priepust (BP) alebo
horny priepust (HP). Stvrtd moznost, Dual, poskytuje pristup k Sirokému spektru dal3ich moZnosti
konfiguracie filtra prostrednictvom hlasovej ponuky.

Medzn frekvencia
Objem |
Nizkopriepustny filter
okt
Frekvencia
Medzna frekvencia
Objem |
1
|
I
: Vysokopriepustny filter
| B/okt
1
|
|
I
Frekvencia
Stredova frekvencia
Objem
1
]
| Pasmovy filter
| 12 dB/okt
|
1
I
[
]

Frekvencia
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Filtracna sekcia kazdého z dvoch internych syntetizatorov Summit je navrhnuté okolo analégovych
filtrov so strmostou 12 dB/oktavu: kazdy prehrévany hlas obsahuje dva takéto filtre.

Tlacidlo Slope 59 nastavuje stuperi odmietnutia aplikovaného na frekvencie mimo pasma; pri
nastaveni 12 dB je v obvode umiestneny iba jeden filter, ale pri nastaveni na 24 dB su dve sekcie filtra
kaskadované (umiestnené v sérii), co ma za nasledok strm3i sklon. Frekvencia mimo pasma bude pri

nastaveni 24 dB timenejsia.

Medzna frekvencia

Objem |
Nizkopriepustny filter
24 dB/okt
Frekvencia
Medzna frekvencia
Objem |
|
|
|
|
| Vysokopriepustny filter
: 24 dB/okt
|
|
|
Frekvencia
Stredové frekvencia
Objem

I
I
} Pasmovy filter
| 24 dB/okt

I

|

I

|

|

Frekvencia

Nastavenia sklonu st relevantné len vtedy, ked je tlacidlom Shape vybraty dolnopriepustny, pasmovy
alebo horny priepust . NiZSie uvedené diagramy znazorfiuji Gcinok sklonu s tvarom nastavenym na

LP (rovnaky princip plati pre BP a HP):

Medzna frekvencia

Objem |
I
) LPF i
12 dB/okt Nizkopriepustny filter :
12 dB/okt :
I
Sklon = 12 dB :
Frekvencia
Medzna frekvencia
Objem \
i
1
LPF LPF ' ; !
P 12d/okt T2dBoke |7 ot |
I
1
|
Skion = 24 dB
Frekvencia

Ak je Shape nastaveny na Dual, na OLED a Slope sa zobrazi strana 4 ponuky Hlas

je nastavena na 12 dB (Poznamka - LED di6édy Slope méZu stéle ukazovat 24 dB, ak to bolo posledné
nastavenie s jednou zvolenou konfigurdciou filtra). Tato stranka ponuky vdm umoziuje kombinovat’
dve casti filtra niekolkymi dalsimi spdsobmi; konkrétne tym, Ze umoZziiuje kombinacie dvoch réznych
typov filtrov.

Mnoho dalsich konfigurécii filtrov je dostupnych cez hlasové menu.
Pozrite si ¢ast'MoZnosti dudineho filtra a Separacia frekvencie filtra na strane 24

28

Frekvencia
Velky otocny ovladac 60 frekvencie nastavu@edznﬂ frekvenciu filtra, ked je Shape nastaveny na HP
alebo LP. Ked'je vybraty BP , Frequency nastavuje strednu frekvenciu priepustného pasma filtra.

Manuélne vychylenie frekvencie filtra spésobi, ze takmer kazdy zvuk bude mat',tvrdd az makkua”
charakteristiku.

Frekvencia je zloZitejSia, ked je poloZka Tvar nastavend na moznost Dudlny a vyberiete jednu z
kombinécii dvoch filtrov. DalSie podrobnosti najdete v Easti o ponuke Hlas na strane 22.

Rezonancia

Ovlédac 61 rezonancie prid. ilnenie signalu v tzkom pasme frekvencii okolo frekvencie
nastavenej ovladanim frekvencie . MéZe vyrazne zvyraznit efekt zameteného filtra. ZvySenie parametra
rezonancie je dobré na zlepSenie modulacie medznej frekvencie, ¢im sa vytvori ostry zvuk. Zvy3enie
rezonancie

tieZ zvyraziiuje ¢innost ovladaca Frequency , ¢im mu déva vyraznejsi efekt.

Odrezat’

Frekvencia

Objem

Nizka priepustnost 24 dB
s rezonanciou

Frekvencia

Nastavenie rezonancie na vysok( hodnotu méZe vyrazne zvysit Urover vystupného signalu - hlasitost’
syntetizatora - a v niektorych pripadoch méZe spdsobit nechcené orezavanie. Toto je mozné

kompenzovat Upravou VCA

Moduldcia filtra
Parameter Frekvencia filtra moZe byt modulovany - pomocou fyzickych ovladacich prvkov - vystupom
LFO 1, amplittidovej obalky, modulacnej obélky 1, oscilatora 3 alebo akejkolvek ich kombinacie.

Modulacia pomocou LFO 1 je riadena ovliddacom hibky LFO 1 65 a ovladaco Env Depth pre jednu
z dvoch obalok. Quladac Env Depth je priradeny k amplitidovej obalke vyberom Amp Env pomocou
tlacidla Source 63 a k Modulation Envelope 2 nastavenim Source na Mod Env. Oba zdroje mod!

mozZno pouzit' stiasne, pricom ovladac Env Depth nastavuje iba aktuélne zvolent obalku.

Rovnako ako u mnohych inych riadiacich smerovani medzi sekciami syntetizatora, ovela viac moZnosti
modulécie filtra moZno preskimat pomocou modulacnej matice (pozri stranu 38).

Viimnite si, Ze na modulaciu filtra pomocou ovladacich prvkov na paneli je k dispozicii iba jeden LFO
- LFO 1. (LFOs 2-4 mdZu byt upravené tak, aby modulovali filter pomocou modulaénej matice.)
Frekvencia filtra sa méZe menit'aZ o osem oktav.

Zaporné hodnoty LFO 1 Depth ,invertuje” modulacny priebeh LFO; Gcinok tohto bude zrejmejsi pri
nesinusovych krivkach LFO a nizkych rychlostiach LFO. Pri kladnych hodnotéach hibky klesajuci pilovity
tvar viny LFO spdsobi pokles frekvencie filtra a potom prudky narast pred opatovnym znizenim, ale

ak ma Depth zdpornud hodnotu, kolisanie frekvencie filtra bude opacné.

Modulacia frekvencie filtra pomocou LFO méze produkovat niektoré nezvycajné efekty typu ,wah-
wah”. Nastavenie LFO 1 na pomald rychlost méZe zvuku pridat postupné stvrdnutie a potom
zjemnenie.

Ked je akcia filtra spustené obalkou, akcia filtra sa meni pocas trvania noty. Opatrnym nastavenim
ovladacich prvkov Envelope to méze produkovat velmi prijemné zvuky, ako napriklad, spektralny
obsah zvuku sa méZe znacne lidit pocas utocnej fazy ténu v porovnani's jeho ,doznievanim®.

Env Depth vdm umozriuje ovladat’ ,hibku” a ,smer” modulacie; &m vyssia hodnota, tym vacsi rozsah
frekvencii, cez ktoré bude filter prechadzat. Kladné a zdporné hodnoty spdsobia, Ze filter sa pohybuje

v opacnych smeroch, ale pocutelny vysledok bude dalej modifikovany pouZitym typom filtra.

Summit tieZ umoZziuje priamu moduldciu frekvencie filtra pomocou oscilatora 3: toto je riadené
ovlddacom Osc 3 Filter Mod control 66 . Intenzita

edného efektu zavisi od nastavenia ovladania,
ale aj takmer vietky parametre Osc 3 - rozsah, vyska ténu, tvar viny, Sirka impulzu plus akakolvek
modulécia aplikovand na oscilator - mézu mat zdsadny vplyv na spravanie filtra.

Skuste pridat' Osc 3 Filter Mod a zéroven otacajte Osc 3 pitch kolieskom pitch.
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Sledovanie filtra

Vysku ténu hranej noty je mozné upravit tak, aby sa zmenila medzna frekvencia filtra.

Tento vztah je riadeny nastavenim ovladdaca 67 Key Tracking . Pri maximalnej hodnote (127) s{dedzné
frekvencia filtra pohybuje v polténovych krokoch s ténmi hranymi na klaviattre - tj filter sleduje zmeny
vy3ky ténu v pomere 1:1. To znamena, Ze pri hrani dvoch nét o oktavu od seba sa medzna frekvencia filtra
tieZ zmeni o jednu oktévu. Pri minimalnom nastaveni (hodnota 0) zostéva frekvencia filtra konstantna, bez

ohladu na to, aké tény su zahrané na klaviature.

Pri pouZiti rezonancie filtra ako dodato¢ného oscilatora nastavte Key Tracking

na maximum (127), aby bolo mozné prehravat filter ,naladeny".

Overdrive
Filtratna ¢ast obsahuje vyhradeny generator pohonu (alebo skreslenia); Overdrive _

ovladac sz;stavuje stupen spracovania skreslenia aplikovaného na signél. Pohon sa pridava pred filter.

Dva dalSie parametre suvisiace s filtrom - Filter Post Drive a Filter Divergence - su
tieZ dostupné na Upravu v ponuke Hlas.

Pozrite si stranu 23.

Sekcia Obalok

Kazdy z dvoch internych syntetizatorov Summit generuje pri kazdom stlaceni klavesu tri obélky, ktoré je
moZné pouZit' na Upravu zvuku syntetizatora mnohymi spésobmi. Ovladanie obalok je zaloZzené na
zndmom koncepte ADSR, hoci Summit pridava dve dalSie fazy obalok, Delay a Hold, ktoré sa nastavuju v

menu Env . Preto v tejto pouZivatelskej priru¢ke odkazujeme na sekvenciu DAHDSR.

KEY "ON" KEY “OFF"

VOLUME

< P! -t > -
ODLOZENIE ZDRZANIE UTOKU DECAY UVOLNIT

s

Obélka DAHDSR sa da najjednoduchsie vizualizovat zvazenim amplitidy (objemu) noty v ¢ase. Obalka

popisujlca ,Zivotnost” bankovky moze byt rozdelend do Siestich réznych faz:

« Oneskorenie - ¢as od stlacenia kltuca do zaciatku fazy Gtoku obalky. Pozndmka nie je pocas
tejto fazy pocutelna. Pre vacsinu beznych Stylov hrania bude Delay nastavené na nulu, ale je

to uZitoény parameter pri nastavovani Speciélnych zvukovych efektov.

« Utok - ¢as potrebny na zvysenie tonu z nuly (tj od konca fazy oneskorenia) na maximalnu

uroven. Dlhy ¢as uUtoku vytvéra efekt ,fade-in"“.

+ Hold - ¢as, pocas ktorého nota zostane na Urovni dosiahnutej vo faze Gtoku.
« Decay - Cas, za ktory nota klesne na Grover z maximalnej hodnoty dosiahnutej na konci fazy

Utoku (a udrziavanej pocas fazy Hold) na novt Groveri definovant parametrom Sustain.

« Sustain - toto je hodnota amplitidy a predstavuje hlasitost ténu po fazach Attack, Hold a
pociato¢ného Decay - teda pri drzani klavesy.
Nastavenie nizkej hodnoty Sustain méze poskytnut kratky perkusny efekt (za predpokladu, Ze
casy Attack, Hold a Decay su krétke).

* Release - Toto je ¢as, ktory po uvolneni kldvesu trvd, kym sa hlasitost noty znizi na nulu. Vysoka
hodnota Release spésobi, Ze zvuk zostane pocutelny (hoci sa zniZi hlasitost) po uvolneni
klavesu.

Hoci vy33ie pojednava o DAHDSR z hladiska objemu, v3imnite si, Ze kaZdé z dvoch ¢asti Summitu ma
zariadenia troch samostatnych generatorov obélok, oznacovanych ako Amp Envelope, Mod Envelope 1 a
Mod Envelope 2. V3etky tri obalky na Part sa vygeneruju zakazdym, ked a stlacite klu¢, hoci kazdy moze

mat Uplne inl sadu parametrov.
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* Amp Env riadi amplitidu signalu syntetizatora a je vZdy smerovany do VCA vo vystupnom
stupni (pozrite si stranu 21). Summit tieZ umoZiuje Amp Env priamo modulovat frekvenciu
sekcie Filter pomocou ovladacich prvkov na paneli.

* Mod Env 1 a 2 - dve modulagné obdlky - s smerované do réznych inych sekcii Summitu, kde

ich moZno pouZit na zmenu inych parametrov syntetizdtora pocas trvania noty. Toto su:

* Mod Env 1 dokaZe modulovat tvar viny ktoréhokolvek z troch oscilatorov v stupni nastavenom
ovlada¢mi Shape 22, ked je priradeny zdroj
tlacidlo @nastavené na Mod Env 1.

* Mod Env 1 méZe tieZ modulovat frekvenciu filtra v stupni nastavenom ovlddacom Env Depth
64, ked'je tlacidlo Sourc@ nastavené na Mod Env 1.

* Mod Env 2 méZe modulovat vysku ténu ktoréhokolvek z troch oscildtorov v rozsahu

nastavenom ovlada¢mi hibky Mod Env 2 20 .

Je potrebné zddraznit, Ze vy33ie uvedené smerovania st len tie, ktoré st dostupné priamo pomocou
ovladacich prvkov na hornom paneli Summit: ovela viac moznosti smerovania je dostupnych pomocou
Modulation Matrix (pozrite si stranu 38).
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Sekcia Summit Envelope mé dve sady Styroch posuvnych ovladacov, jednu nastavent pre Amp Env, druht
pre Mod Env 1 alebo Mod Env 2, ako je zvolené tlacidlom Select 46 .

Posuvniky st venované Styrom parametrom DAHDSR (Utok, rozpad, udrZanie a uvolnenie); nizsie uvedené
popisy popisuju efekt ovlddacich prvkov Amp Envelope , pretoZe variacie amplitidy su lahSie
vizualizovatelné, hoci efekt zodpovedajucich ovladacich prvkov Mod Envelope je identicky. Dve zostavajlice

fazy obdélky, Delay a Hold, sa nastavuju v ponuke Envelopes Menu.

« Attack - nastavuje ¢as Gtoku noty. Ked je posuvnik v najnizsej polohe, nota dosiahne svoju
maximalnu Groveri ihned po stlaceni klavesu; s postivacom v jeho najvyssej polohe trva note
viac ako 18 sekund, kym dosiahne maximalnu urover. » Decay - nastavuje Cas, za ktory nota

doznieva z Grovne dosiahnutej vo faze ttoku a udrZiavanej pocas fazy Hold az po Groven

definovant parametrom Sustain. Maximalna doba rozpadu je cca. 22 sekdnd.

« Sustain - nastavuje hlasitost noty po faze rozpadu. Nizka hodnota Sustain s vy$Sou fazou Decay
bude mat za nasledok zdéraznenie zaciatku tonu; ked je postvac tplne stlaceny, nota je po
uplynuti doby doznievania nepocutelna.

* Release - Mnohé zvuky ziskavaju urcity charakter z not, ktoré zostavaju pocutelné po uvolneni
klavesy; tento "visiaci" alebo "fade-out" efekt, s prirodzenym jemnym odumretim ténu (ako pri
mnohych skutocnych nastrojoch), méZze byt velmi efektivny. Summit ma maximalny cas
uvolnenia viac ako 24 sekund, ale krat3ie Casy budl pravdepodobne uZito¢nejSie! Vztah medzi
hodnotou parametra a casom uvolnenia nie je linedrny: to znamena, Ze je k dispozicii ovela
jemnejsie ovladanie

v krat3ich ¢asoch uvolnenia.

S vysokym nastavenim Sustain a nulovym Attack, Decay a Release bude obalka po
stla¢eni a uvolneni kldvesu fungovat ako ovladanie zapnutia/vypnutia: nota sa spusti
ihned po stlaceni kldvesy a zastavi sa ihned po jej uvolneni. To mdZze pripominat Styl
ovladania kladvesmi, ktoré ndjdeme na tradi¢nych organoch.
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Ponuka Obélky

Nasledujlce parametre Envelope st dostupné v ponuke Env . KaZdé obalka mé dve strany ponuky; parametre
dostupné pre kazdl obélku su identické, okrem toho, Ze predvolena hodnota parametra MonoTrig pre obalky
Mod je Re-Trig.

Preduolené zobrazenia ponuky pre Amp Envelope st uvedené nizsie:

OBALKA AMP 1/6
Rychlost' +0 H
MonoTrig Legato

OBALKA AMP 2/6
Oneskorenie 0

HoldTime
Opakuje sa 3

o

Rychlost’
Zobrazené ako: Rychlost’
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 az +63

Velocity nijako neupravuje tvar obalky DAHDSR, ale pridava zvuku dotykovu citlivost. V pripade Amplitude
Envelope bude nastavenie kladnej hodnoty parametra znamenat, Ze ¢im tvrdsie budete hrat na klavesy, tym
hlasnejsi bude zvuk. Ak je nastavend na nulu, hlasitost je rovnaka bez ohladu na to, ako sa hré na klavesy. Vztah
medzi rychlostou, ktorou sa tén hra, a hlasitostou je uréeny hodnotou. Upozoriiujeme, Ze zaporné hodnoty

maju opacny Gcinok.

Pre ,najprirodzenejsi Styl hry skuste nastavit rychlost amplittdy na priblizne +40.

Zvukovy efekt zodpovedajliceho parametra Velocity pre dve modula¢né obalky bude zavisiet od toho, na ¢o sa
obalky pouZivaju: ak sa napriklad pouZivaji na moduldciu frekvencie filtra (beZné aplikécia), pozitivny parameter

Velocity bude mat za nasledok vacsiu mieru filtra pri silnejSom stlaceni klavesov.

Dalie ovladanie citlivosti dotyku klavesnice je dostupné Gpravou parametra VelCurve,

ktory najdete na strane F v ponuke Nastavenia . DalSie podrobnosti najdete na strane 44.

Viacnasobné spustanie
Zobrazené ako: MonoTrig

Pévodné hodnota: Zviazany

Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig

Ked je tento parameter nastaveny na Re-Trig, kaZd& hrana nota spusti svoju pInt obalku DAHDSR, aj ked ostatné

klavesy podrzite stlatené. V rezime Legato iba prva klavesa, ktoru stlacite, vytvori notu s plnou obélkou, vietky

nasledujlice noty vynechaju fazy Attack a Decay a zneju az od zaciatku fazy Sustain. ,Legato” doslova znamena

»hladko” a tento rezim napoméaha tomuto 3tylu hrania.

Je doleZité ocenit, Ze reZim Legato je funkény, Mono alebo MonolLG
rezimy musia byt zvolené v oblasti ovlddania HLAS na paneli - nebude fungovat's polyfonickym hlasom alebo

rezimom Mono2. Pozrite si stranu 22.

Co je Legato?
Hudobny vyraz Legato znamena ,hladko”. Kldvesovy Styl Legato je taky, kde sa prekryvaju
asporn dve noty. To znamen4, Ze ked hrate melddiu, pri hrani dalSej noty zostéva zniet'

predchadzajlca (alebo skor3ia) nota. Ked tato nota zaznie, uvolnite predchéadzajicu notu.
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Oneskorenie

Zobrazené ako: Oneskorenie
Pévodné hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Summit pridava k tradi¢nej obalke ADSR dve dalSie fazy: prvou z nich je Delay. Ked' ma oneskorenie predvolent
hodnotu 0, obalky zaénu fazu utoku hned po stlaceni klavesu. Delay vklada premenlivé ¢asové oneskorenie
medzi stlacenim klavesu a zaciatkom zvy3ku obalky AHDSR. Pri maximalnej hodnote 127 sa obalka spusti az 10
sekudnd po stlaceni kldvesu. Ovela krat3ie oneskorenia budi pravdepodobne zaujimavejsie a vztah medzi
hodnotou parametra a casom oneskorenia bol zdmerne exponenciélny, aby sa to umoznilo: hodnota okolo 85

predstavuje oneskorenie jednej sekundy.

Drite cas

Zobrazené ako: HoldTime
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Hold je dalSou dalSou fazou obalky: mnohé syntetizatory ponukaju len ovladanie obalky ADSR, ale
Summit umoZriuje dal3iu kontrolu ,Zivotnosti noty”. Ked pozndmka dokon¢i fazu Gtoku, obélka zostane na svojej
maximalnej Urovni pocas stanovenej doby podrzania. Pokial ide o amplitidovi obélku, ak HoldTime nie je
nastaveny na nulu, nota zostane na svojej maximalnej hlasitosti na konecny cas, kym sa hlasitost znizi v priebehu

Casu nastaveného funkciou Decay. Ak HoldTime

je nastavena na nulu, féza rozpadu zatne okamZite, maximalna Groveri sa dosiahne na konci fazy Gtoku.

Maximalna hodnota 127 zodpoveda dobe zdrzania 500 mS.

Opakuje sa
Zobrazené ako: Opakuje sa
Pdvodna hodnota: ———

Rozsah nastavenia: 1az 126, zapnuté

Funkcia Repeats vdm umozZriuje nastavit',cyklické obalky": ked je zasiahnuta nota, méZu sa fazy Attack, Hold a
Decay obalky opakovat [ubovolne, az 126-krat, kym sa spusti faza udrzania a uvolnenia obélky. Tato funkcia
DAHDSR sa sleduje ako
entuju fazy obalky Attack,

slucky sa aktivuje (a deaktivuje) tlacidlom Loop 47 . Ked'su slucky vypnuté, obdl

normalne. Ked je slucka zapnuta, hodnota Repeats nastavuje, kolkokrat sa im

Hold a Decay.

Ked je nastavend na predvolent hodnotu On, fazy Attack, Hold a Decay sa nepretrzite opakujd, az kym nota

neuvolni, kedy sa zacne faza uvolnenia.

Sekcia LFO

Summit ma Styri nizkofrekvencné oscilatory (LFO), oznaCené LFO 1 aZ LFO 4. LFO 1 a LFO 2 su pre hlas; to
znamena, Ze ich modulagny efekt sa aplikuje nezavisle na kazdom z hlasov. Ich primarne parametre st okamZzite

uZivatelsky nastavitelné pomocou ovladacich prvkov na paneli: v ponuke LFO je mnoZstvo dalsich parametrov .

LFO 3 a LFO 4 su ,globalne” v tom, Ze ich modulacny efekt sa aplikuje na osem hlasov po ich zmie3ani. To je
obzvlast uzitocné, pretoZe tieto LFO méZu byt pouZité na modulaciu FX parametrov cez FX Modulation Matrix.
Ovladanie priebehu a rychlosti pre LFO 3 a LFO 4 sa nach&dza na paneli; opét'st v ponuke LFO k dispozicii dalSie

parametre.

V3etky Styri LFO su tieZ k dispozicii na smerovanie do inych ¢asti Summitu prostrednictvom modulacnej matice.

Hardvérové ovladacie prvky LFO 1 a LFO 2

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range — —I

LFO 1 a LFO 2 su z hladiska funkcii totozné, ale ich vystupy méZzu byt priamo smerované pomocou ovladacich

prvkov na paneli do réznych &asti syntetizatora, a preto sa pouzivaju odlisne, ako je uvedené nizsie:
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LFO 1:
* mo6ze modifikovat tvar viny kazdého oscilatora, ked je LFO1 vybrany pomocou
tlacidlo zdroja oscilatora 23 ;
* mo6Ze modulovat frekvenciu filtra; mnoZstvo modulécie je upravené v
Sekcia filtra s LFO 1 Ovladanie hibky 65 .
LFO 2:

* mo6ze modulovat vysku ténu kazdého oscilatora; mnoZzstvo moduldcie sa nastavuje v sekcii

oscilatora pomocou ovladaca hibky LFO 2 21 . Toto je metéda pl’ nia ,vibrata” k zvuku.

Obidve LFO méZu byt dodatocne patchované v Modulation Matrix na modulaciu mnohych dalich

parametrov syntetizatora.

Tvarviny LFO1a2
Tlagidlo Type 24 vyberg}ien 20 3tyroch tvarov vin - A TrojuholnikMsgovy zub,

MU stvorec alebo vzorka a podrzanie. LED diédy nad tlatidlom potvrdzujti zvolend krivku.

SadzbaLFO1a2

Rychlost (alebo rychlost, alebo frekvencia) kazdého LFO sa nastavuije tla¢idlom Range 26 a .nym
ovladdacom Rate 27. Tlacidlo Range m4 tri nastavenia: Low, High a Sync.

Vyberom moZnosti Sync sa znova priradi funkcia ovlddaca Rate , ¢o umoZriuje synchronizciu rychlosti
LFO s internymi alebo externymi MIDI hodinami na zéklade synchroniza¢nej hodnoty zvolenej ovladacom.
Ked zvolite Sync, OLED zobrazi RateSync LFO

parameter pri premiestneni ovladaca Rate : umoZiiuje vam vybrat'si potrebné rozdelenie tempa. Pozrite

si tabulku synchronizaénej rychlosti LFO na strane 45

Cas vyblednutia LFO 1 a2

Efekty LFO su Casto Gcinnejsie, ked sa zoslabuju, a nie su len ,zapnuté”; Parameter Fade Time nastavuje,
ako dlho trva vystupu LFO, kym sa zvysi, ked zahra nota . Oto¢ny ovladac 25 sa pouZiva na nastavenie
tohto ¢asu. Pozrite si tieZ rezim Fade|(strana 32), kde moZete tieZ nastavit, aby sa LFO vytratilo po Fade
Time, alebo pomocou nastavenia Gate, zacalo alebo skoncilo néhle po Fade Time.

Hardvérové ovladacie prvky LFO 3 a LFO 4

[28 [29 30/

GLOBAL|LFO 384
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Select Type Sync

LFO 3 a LFO 4 zdielaju sadu ovladacich prvkov panela, ktoré mézu byt priradené jednému z LFO a kazdy
maé svoju vlastnu stranku v ponuke LFO s dalsimi parametrami. Vystupy LFO nie s smerovatelné
pomocou priamych ovladacich prvkov na paneli ako LFO 1 a LFO 2, ale m6Zu byt smerované do
ktoréhokolvek z cielov Modulation Matrix.

Vyberte LFO 3 & 4
Tlacidlo Select 28 priradLje |:>statné ovladacie prvky na paneli GLOBAL LFO 3 & 4 k LFO 3 alebo LFO 4 v

tomto poradi.

Tvarviny LFO3 a4
I pilovyzub, U

vzorka a podrZanie. LED diédy nad tlacidlom potvrdzuju aktuaine zvoleny priebeh. Vyber tvaru viny

Tlatidlo Type 29 vybelra jeden zo 3tyroch tvarov vin - trojuholnik, 3tvoflec alebo

mozno vykonat aj z ponuky LFO.

Sadzba LFO3 a4

Rychlost (alebo rychlost alebo frekvencia) zvoleného LFO (LFO 3 alebo LFO 4) je nastavena pomocou Rate

control Iba Sync 31 priradi funkgiu Rate control, ¢o umoZiiuje synchronizéciu rychlosti LFO s

internymi alebo externymi MIDI hodinami na zéklade synchronizacnej hodnoty zvolenej ovlddacom. Ked'
zvolite Sync, OLED zobrazi parameter RateSync LFO pri pohybe ovlddaca Rate : to vam umozni vybrat'si
potrebné rozdelenie tempa. Pozri tabulku LFO Sync Rate na strane 45. LFO 3/4 Rate je moZné nastavit aj

z ponuky LFO.
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Synchronizacia LFO 3 a 4
Stlacenim Sync 31 sajuzamkne rychlost' LFO na externych alebo internych MIDI hodinéach, aby sa
umoznila ich synchronizacia s externym zariadenim. Faktor delenia synchronizacie sa nastavuje

parametrom LxRateSync (kde x=3 alebo 4) v ponuke LFO.

Menu LFO

LFO1 a LFO 2 st ,za hlas”. Toto je velmi vykonna funkcia Summitu (a inych syntetizatorov Novation).
Napriklad, ked je LFO priradené k vytvoreniu vibrata a hra sa akord, kazdy tén akordu sa bude menit’
rovnakou rychlostou, ale nie nevyhnutne v rovnakej faze. V ponuke LFO su rozne nastavenia, ktoré

ovladaju, ako LFO reaguju a navzajom sa spajaju.
LFO 1 a LFO 2 maju tri strdnky menu; parametre dostupné pre LFO 1 a LFO 2 s identické.

KedZe LFO 3 a LFO 4 su urcené na vytvaranie dodato¢nych modulacnych efektov a nie na generovanie
zakladného ténu, st ,globalne” na rozdiel od ,per-voice”, ¢o znamena, Ze ich mozno pouZit' aj na
moduléciu FX parametrov prostrednictvom FX moduldcie. Matrix. Kazdy z nich ma jednu stranku menu;

parametre dostupné pre LFO 3 a LFO 4 st identické.

FO F02:p . ) FO 150 R

LFO 1

Faza

MonoTrig Legato
Zabil 0

zadarmo H

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
FadeSync je zapnuty

LFO 1
Opakuje sa
Spolo¢né

3/8

Vypnuté H

Vypnuté

LFO Faza
Zobrazené ako: Faza
Pévodné hodnota: zadarmo

Rozsah nastavenia: Zadarmo; 0° az 357° (v krokoch po 3°)

Kazdy LFO beZi nepretrzite ,na pozadi“. Ak je Faza nastavend na Volna (predvolené nastavenie), neexistuje
spdsob, ako predpovedat, kde bude priebeh pri stlaceni klavesu.

Po sebe iduce stlacenia kldvesu nevyhnutne vedu k réznym vysledkom. So vSetkymi ostatnymi hodnotami
fazy sa LFO znova spusti v rovnakom bode krivky pri kazdom stlaceni klévesu, skutocny bod je urceny
hodnotou parametra. Kompletny priebeh ma 360° a prirastky ovladaca st v 3° krokoch. TakZe polovi¢né

nastavenie (180°) spdsobi, ze modula¢ny priebeh zaéne v polovici cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZA =00 FAZA = 900 FAZA = 1800
MonoTrig
Zobrazené ako: MonoTrig
Pdvodna hodnota: Zviazany

Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig

MonoTrig sa vztahuje len na monofénne hlasové rezimy (pozrite si stranu 22). Za predpokladu, Ze faza
LFO nie je nastavend na Volnu, LFO sa znova spusti pri kazdom stlaceni novej noty.

Ale ak hréte v Style legato (doslova ,hladko” - hrate na dalSie kldvesy, kym je jedna kldvesa stale drzana),
LFO sa znova spustia iba vtedy, ak je MonoTrig nastaveny na Re-Trig. Ak je nastavené na Legato, efekt

opéatovného spustenia budete pocut’iba pri prvom téne.
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LFO  Zabil
Zobrazené ako: Zabil
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Slew ma za nasledok Upravu tvaru krivky LFO. Ostré hrany sa stavaji menej ostré so zvySovanim Slew. Vplyv
tohto na moduldciu vysky tonu moZzete pocut vyberom Square ako priebehu LFO a nastavenim pomerne
nizkej rychlosti, takZe po stlaceni kldvesu sa vystup strieda medzi dvoma ténmi. ZvySenie hodnoty Slew
sposobi, Zze prechod medzi dvoma ténmi bude skor ,klzék" nez ostré zmena. Je to spésobené otocenim

2vislych okrajov Stvorcového tvaru viny LFO.

Vsimnite si, Ze Slew ma vplyv na v3etky krivky LFO, ale zvukovy efekt sa lidi v zavislosti od
rychlosti a typu priebehu. Ked sa Slew zvy3uje, ¢as potrebny na dosiahnutie maximalnej
amplitddy sa zvySuje a v kone¢nom désledku méZze viest k tomu, Ze sa to vobec nedosiahne,

hoci nastavenie, pri ktorom sa dosiahne tento bod, sa bude menit podla tvaru viny.

Stvorcové vina
NO SLEW

I

MALY SLEW HODNOTA

o

VELKA SLEW HODNOTA

Vyblednat ReZim
FadeMode
Fadeln

Zobrazené ako:

Pévodna hodnota:
Rozsah nastavenia: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcia Styroch moznych nastaveni FadeMode je nasledovna:

1. Fadeln - modulécia LFO sa postupne zvySuje pocas nastaveného ¢asového obdobia

pomocou ovladaca Fade Time 2

2. FadeOut - modulacia LFO sa v priebehu ¢asu postupne znizuje

nastavena ovlddacom Fade Time , ponechavajuic notu nemodulovanu.

3. Gateln - nastup modulécie LFO je oneskoreny o dobu nastavenu parametrom Fade Time a potom

zatne okamZite na plnej Grovni.

4. GateOut - riadeny parameter je plne modulovany LFO po dobu nastavent parametrom Fade Time .

V tomto Case sa modulacia nahle zastavi.

Vsimnite si, Ze ktorykolvek z reZimov zoslabovania je zvoleny, je vzdy aktivny; ak nechcete pocut jeho ucinok,
otocte ovladac Fade Time 25 na nulu.

LFO  vyblednat

Synctvenzonat

Zobrazené ako: FadeSync
Pévodn4 hodnota: _—

Vypnuté alebo Zapnuté

Rozsah nastavenia:

Nastavenie FadeSync plati len pre monofénne hlasové rezimy (pozrite si stranu 22).
FadeSync urcuje, Ci sa casové oneskorenie nastavené pomocou Fade Time znovu spusti pri kazdom stlaceni
klavesu. Ked je FadeSync nastaveny na On (predvolené nastavenie), ¢as zoslabovania LFO sa znova spusti; ked

je nastaveny na Off, spusti sa iba prvou notou. To bude relevantné iba pri hrani v Style legato.

Opakuje sa
Zobrazené ako: Opakuje sa

Pdvodna hodnota: Vypnute

Rozsah nastavenia: Vypnuté, 1 - 127
Repeats nastavuije, kolko cyklov krivky LFO sa vygeneruje pri kazdom spusteni LFO. Takze ak je nastaveny na
1, budete pocut efekt akejkolvek LFO modulacie iba pocas jedného cyklu, a teda na kratke trvanie (v zavislosti

od nastavenia Rate).
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LFO Spolocné

Zobrazené ako: Spolotné

P6vodna hodnota: Vypnuté

Vypnute alebo Zapnuté

Rozsah nastavenia:

Spolo¢na synchronizacia je pouzitelna len pre polyfénne hlasy. Ked je Common zapnuté, zaistuje, Ze faza
priebehu LFO je synchronizovana pre kazdu hranu notu. Ked je nastavena moznost Off, nedochadza k Ziadnej
synchronizécii a zahranie druhej noty, ked je uZ stla¢ena, bude mat za nasledok nesynchronizovany zvuk,
pretoZe moduldcie budi prekrocené.

Ked'sa LFO pouZivaji na moduléciu vy3ky ténu (ich najbeznejsia aplikacia), nastavenie Common na Off
poskytne prirodzenejsie vysledky.

KEY "ON" KEY "ON"
POZNAMKA 1 POZNAMKA 1
KEY "ON" KEY "ON"
POZNAMKA 2 POZNAMKA 2
Nastavte Common na On pre emulaciu skorych analégovych polyfénnych syntetizatorov.
LEO. a-LFO-4: Pred: ! é b p I'\Illllp?‘ IEI‘\QJi L d 'nizéj o
LFO 3 7/8
L3Trojuholnik tvaru viny H
L3 Sadzba 64
L3RateSync 8 tepov
LFO 3/4  Tvarviny

Zobrazené ako: LxWaveform (kde x=3 alebo 4)

Pévodné hodnota: Trojuholnik

Rozsah nastavenia: Trojuholnik, Pilovy zub, Stvorec, Rand S/H

nastavenie

ého-tvaru-viny-pre LFO- 3 alebo LFO-4.

LFO 3/4  ohodnotit
Zobrazené ako: LxRate (kde x=3 alebo 4)
Povodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

LFO 3/4

ohodnotit

LxRateSync (kde x=3 alebo 4)
8 uderov

Zobrazené ako:
Povodna hodnota:

Rozsah nastavenia: UplIné podrobnosti njdete v tabulke na strane 45

LFO Rate Sync umoziuje synchronizaciu rychlosti LFO s internymi alebo externymi MIDI hodinami: parameter
vybera faktor delenia synchronizécie. Aby bola synchroniza¢na rychlost LFO funkénd, musite ju najskor povolit’
tlacidlom Sync 30.
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Arpeggiator

Summit ma viestranny Arpeggiator (Arp), ktory umoziuje hrat'a manipulovat's arpeggiami réznej zloZitosti a
rytmu v redlnom case. Ked je Arpeggiator aktivovany a stlacite jeden klaves, jeho nota sa znova spusti. Ak
hrate akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hré ich jednotlivo v poradi (toto sa nazyva vzor arpeggia

alebo ,sekvencia arp”); teda ak hrate triddu C dur, noty tvoriace pattern budu C, E a G.

54| 55|

(53}
52 :
) Key Latch J
| 51 — Octfive i f 'pe
Arp On

56| 57|

Primérne ovladacie prvky pre Arpeggiator st na paneli: ostatné, sekundérne parametre arp - vratane zdroja
hodin, swingu a synchronizacnej frekvencie - sa nastavuju v Arp/Clock.

menu (pozri nizSie). Arpeggiator sa aktivuje stlacenim tlacidla Arp On 51 . I:]

Cas
Tempo control 53 nastav@ékladnu frekvenciu arp sekvencie: rozsah je 40 aZ 240 BPM. Ak je Summit
synchronizovany s externymi MIDI hodinami (pozrite si stranu 33), automaticky zisti prichadzajtce tempo a

vypne interné hodiny. Tempo sekvencie arp bude potom ur¢ené externymi MIDI hodinami.

Vsimnite si, Ze Tempo nastavuje frekvenciu hodin pre vietky funkcie Summit synchronizované s
tempom: napr. Delay Sync a LFO Rate Sync, ako aj rychlost' Arpeggiator.

Ovladanie tempa je k dispozicii aj na strane 1 v ponuke Arp/Clock ako ClockRate

parameter.
Ak odstranite externy zdroj MIDI hodin, Arpeggiator bude pokracovat'v
«zotrvacniku” pri poslednom zndmom tempe. Ak v3ak teraz upravite
Tempo, interné hodiny prevezmu a prepiSu frekvenciu zotrvacnika.
Rezim Arp

Ked je aktivovany, Arpeggiator bude hrat v3etky podrzané

ty v poradi, ktoré je uréené nastavenim ovladaca

Type 57 . Dostupné mozZnosti st zhrnuté v tabulke nizSie. ti stipec tabulky popisuje povahu sekvencie v

kazdom pripade.

TYP POPIS KOMENTARE

“ Vzostupne Sekvencia zaina najnizSou hranou notou

! Zostupne Sekvencia zacina najvy$Sou hranou notou

9 Postupnost sa strieda

K2 Vzostup/zostup Ako KJ, ale najnizie a najvy3sie tény sa hraju dvakrat
X Sekvencia obsahuje noty v poradi, v akom sa hraji

hrat Objednavka klcov

Nahodny Nahodny PodrZané noty sa hraju v neustéle sa meniacom

néhodnom poradi
Chord Chord Noty tvoriace sekvenciu sa hraju st¢asne ako akord

Vyber typu je k dispozicii aj na strane 2 v ponuke Arp/Clock ako Typ

parameter.
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Arp Rhythm

Rovnako ako schopnost nastavit zakladné nacasovanie a rezim sekvencie arp (pomocou Type
a parameter SyncRate v menu Arp/Clock ), moZete tieZ zaviest dalSie rytmické variacie nastavenim ovlddaca
Rhythm 57 . Arpeggiator prichadza s 33 preddefinovanymi sekvenciami arp; jede erte pomocou ovlddaca
Rytmus . Vo vieobecnosti sa rytmicka zloZitost sekvencii zvySuje so zvySujicim sa poctom; Rytmus 1 je séria
po sebe iducich rozkrokov a rytmy s vy$Sim &islom predstavuju zloZitejsie vzory, tony s kratsim trvanim
(semiquavers) a synkopy.

Mali by ste stravit nejaky ¢as experimentovanim s réznymi kombinaciami Rytmu a Typu.

Niektoré vzory funguju lepsie s urcitymi volbami Typu.

Vzor rytmu je mozné zvolit aj na strane 2 v ponuke Arp/Clock pomocou parametra Rhythm.

Oktévovy rozsah

Ovladac oktavy 56 umoz ridanie vy33ich oktav k sekvencii arp. Ak je nastavena na 1, sekvencia bude
obsahovat'iba hrané noty. Pri nastaveni na 2 sa sekvencia prehra ako predtym, potom sa okamzZite prehra
znova o oktavu vyssie. VysSie hodnoty rozsiruju tento proces pridanim dalsich vysSich oktav. V3imnite si, Ze
nastavenia iné ako 1 maju za nasledok zdvojnasobenie, strojndsobenie atd. v sekvencii. Pridané dalSie noty

zevemydimyd feldepdadstanats diahninot,

kopiruju celt pévodnu sekvenciu, ale st posunuté o didévu.

ked je oktdv nastavena na 2. Dostupny rozsah je od jednej do siedmich oktév.

Arp octave range je mozné zvolit'aj na strane 2 v menu Arp/Clock ako parameter Octaves.

Trvanie pozndmky

Ovladac Gate 55 nasta@zékladné trvanie n6t hranych Arpeggiatorom (hoci to bude dalej upravené
ovladacom Rhythm a nastavenim ponuky SyncRate). Dizka brany je percento dizky kroku, takze ¢as, potas
ktorého je brana otvorena, zavisi od rychlosti hlavnych hodin. Cim niz3ia je hodnota parametra, tym kratsie
bude trvanie hranej noty. Pri maximalnej hodnote (127) po jednej note v sekvencii bezprostredne nasleduje
dalSia bez medzery. Pri hodnote 63 je trvanie noty presne polovicou intervalu tderov (ako je nastavené

ovladatom Tempo ) a po kazdej note nasleduje rovnako dlhy zvy3Sok.

Klacenka
Tlacidlo Key Latch 52 opako

d prehrava aktualne zvolent sekvenciu arp bez toho, aby boli klavesy drZzané.
Ak stlacite dal3ie tlacidlo (kldvesy) pocas drZzania pociatocnych tlacidiel, do sekvencie sa pridaju dalSie noty. Ak

po uvolneni vietkych not stlacite dalSie klavesy, prehra sa nova sekvencia pozostavajtica len z novych nét.

Prenos dat Arp
Summit moZe prenasat data MIDI not z arpeggiatora a moZze tieZ prin(tit arpeggiator hrat noty podla prijatych

dat MIDI not. Dal3ie informéacie njdete na strane 42.

Ponuka Arp/Clock
Nasledujuice nastavenia Arpeggiator st dostupné v ponuke Arp/Clock , ktora ma Styri strany. VSimnite si, ze

niektoré z tychto nastaveni duplikuju fyzické ovladacie prvky v paneli ARP

oddiele.
StrAnka nonuky Arn. 1
HODINY 1/4
Frekvencia hodin 120 BPM H
Zdroj Auto
Stav INT 120,00 bpm
Cas
Zobrazené ako: ClockRate
Pévodna hodnota: 120 BPM

Rozsah nastavenia: 40 aZz 240 BPM

Tento parameter nastavuje internt frekvenciu hodin Summit v BPM. Poskytuje hodiny pre tempo-

synchronizované funkcie Summit: Arpeggiator, Delay Sync a LFO Rate Sync.

Tento parameter duplikuje fyzické ovladanie tempa 53 .
Zdroj hodin



Machine Translated by Google

Zobrazené ako: Zdroj
Pévodna hodnota: Auto

Rozsah nastavenia: Auto, Interné, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit pouZiva hlavné MIDI hodiny na nastavenie tempa arpeggiatora a poskytnutie ¢asovej zakladne
pre synchronizéciu s celkovym tempom. Tieto hodiny mézu byt odvodené interne alebo poskytované
externym zariadenim schopnym prenésat MIDI hodiny. Zdroj

nastavenie urcuje, i funkcie synchronizované tempom Summit (vratane Arpeggiatoru) budi nasledovat’

tempo externého zdroja MIDI hodin alebo tempo nastavené parametrom ClockRate. MoZnosti su:

« Auto - ak nie je pritomny Ziadny externy zdroj MIDI hodin, Summit predvolene pouZije
interné MIDI hodiny. Tempo bude nastavené parametrom ClockRate. Ak si pritomné externé
MIDI hodiny, Summit sa s nimi zosynchronizuje.

« Internal - Summit sa bude synchronizovat's internymi MIDI hodinami bez ohladu na to, ¢o
moZu byt pritomné externé zdroje MIDI hodin.

« Ext-Auto - toto je reZim automatickej detekcie, v ktorom sa Summit synchronizuje s
akymkolvek externym zdrojom MIDI hodin (cez USB alebo MIDI pripojenie). Kym sa nezistia
externé hodiny, Summit bude beZat podla svojich internych hodin. Ked sa zistia externé
hodiny, Summit sa s nimi automaticky synchronizuje. Ak sa externé hodiny nasledne stratia
(alebo sa zastavia), tempo Summitu sa potom ,zotrvacni” zmeni na poslednd znamu
frekvenciu hodin.

+ MIDI - synchronizacia bude prebiehat's externymi MIDI hodinami pripojenymi k (DIN)

MIDI vstupna zésuvka. Ak sa nezistia Zziadne hodiny, tempo ,zotrvaénikov” sa nastavi na poslednu
znamu frekvenciu hodin.

« USB - synchronizacia s externymi MIDI hodinami prijatymi cez USB pripojenie.

Ak sa nezistia ziadne hodiny, tempo ,zotrvacnikov” sa zmeni na posledny znamu frekvenciu hodin.

Ked nastavite na ktorykolvek z externych zdrojov MIDI hodin, tempo bude pri frekvencii MIDI hodin
prijatej z externého zdroja (napr. sekvencera). Uistite sa, Ze externy sekvencer je nastaveny na vysielanie

MIDI hodin. Ak si nie ste isty postupom, podrobnosti najdete v prirucke k sekvenceru.

Stvrty riadok strany 1 potvrdzuje aktualny stav zdroja hodin, vratane presného BPM. Tento riadok je len

na Citanie.

Vacsina sekvencerov nevysiela hodiny MIDI, ked su zastavené. Synchronizacia Summit s MIDI hodinami
bude moZné len vtedy, ked sekvencer prave nahrava alebo hra. Ak nie st k dispozicii externé hodiny,
tempo mdZe zotrvacnik a prevezme posledni zndmu prichédzajidcu hodnotu MIDI Clock. V tejto situacii
bude Stvrty riadok OLED zobrazovat FLY. (VSimnite si, Ze Summit sa NEVRATI k tempu nastavenému
pomocou ClockRate

parameter, pokial nie je zvolené Auto.)

Postavenie

Riadok 4 na strane 1 potvrdzuje aktualny zdroj hodin a pouZivané BPM. Nie je uZivatelsky volitelny pre
nastavenie.

« Stav zobrazi INT, ked Summit beZi na svojich internych hodinach tempa. Zobrazené tempo
sa bude zhodovat's tempom nastavenym parametrom ClockRate v riadku 2.

« Stav zobrazi USB, ked Summit prijme platné hodiny na USB porte 3 O
a Zdroj je nastaveny na Auto, Ext-Auto alebo USB. Zobrazené tempo bude zodpovedat tempu
prichadzajlcich externych hodin.

+ Status zobrazi MDI, ked Summit prijme platné hodiny na MIDI IN (DIN) konektore 4 a Source

je nastaven Auto, Ext-Auto alebo MIDI. Zobrazené tempo bude zodpovedat' tempu
prichédzajlcich externych hodin.

Ponuka Arp Strana 2:

ARP
Typ
Rytmus 1
Oktavy 1

2/4
Hore H

Arp ReZim
Zobrazené ako: Typ

Pbvodna hodnota: Hore

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku v ¢asti ,Rezim Arp” na strane 33

Tento parameter duplikuje fyzické ovladanie typu 57 . D
Arp Rytmus

Zobrazené ako: Rytmus

Povodna hodnota: 1

Rozsah nastavenia: 1az33

L]

Tento parameter duplikuje fyzické ovladanie rytmu 54 .
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OKtavovy rozsah

Zobrazené ako: Oktavy
Povodna hodnota: 1
Rozsah nastavenia: 1az6
Tento parameter duplikuje fyzické ovlddanie Octave 54 . D

Ponuka-Arp-Strana3:

ARP 3/4
Hojdacka 50 H
SyncRate 16
KeySync

Vypnuté

Hojdacka
Zobrazené ako: Hojdacka
Povodna hodnota: 50
Rozsah nastavenia: 20 az 80

Ak je Swing nastaveny na nieco iné, ako je jeho predvolend hodnota 50, mézete ziskat dalSie zaujimavé
rytmické efekty. Vy3sie hodnoty predlZujd interval medzi neparnymi a parnymi ténmi, kym intervaly
medzi parnymi a neparnymi sa zodpovedajlco skrétia. NizSie hodnoty majui opacny efekt. Toto je efekt,
s ktorym je jednoduchsie experimentovat, ako opisat! Pridanie Swingu je skvely spésob, ako do vasich
arpovych sekvencii zaviest groove alebo rytmicky swingované hudobné citenie.

Arp  ohodnott
Zobrazené ako: SyncRate

Pbvodna hodnota: 16

Rozsah nastavenia: UplIné podrobnosti njdete v tabulke na strane 45

Tento parameter efektivne urcuje rytmus sekvencie arp na zaklade tempa nastaveného parametrom
ClockRate.

Arp KIGE syenmion

Zobrazené ako: KeySync
Pévodné hodnota: wypnute
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuce

KeySync sa pouZzije len vtedy, ked je funkcia Key La®1 zapnutd. Urcuje, ako sa sekvencia spréva pri
hrani novej sady nét. Ked je KeySync vypnuty, noty sa zmenia, ale kon3tantny rytmus diktovany vzorom

arp sa zachova. Ak je KeySync zapnuté, vzor arp sa prerusi a okamZite reStartuje po stlaceni kldvesov.

Ponuka Arp Strana 4:
ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Rychlost ReZim
Zobrazené ako: ArpVelMode
Povodna hodnota: Rytmus

Rozsah nastavenia: Rytmus alebo Hrané

Arp Velocity Mode nastavuje relativnu hlasitost nét tvoriacich vzor arp.

Pri predvolenom nastaveni Rhythm sa pattern prehré s vopred uréenou hlasitostou pre kazdu notu, bez
ohladu na to, ako boli stlacené klavesy tvoriace pattern. Pre va¢Sinu vzorov to bude znamenat, Ze vietky
noty budd mat rovnaky objem. Niektoré zo zloZitejSich vzorov viak uz maju informacie o rychlosti
spojené s kazdym krokom, takZe tény tvoriace vzor sa mézu mierne IiSit'v objeme, pretoze to bolo

zamyslané pri vytvérani vzoru.

Ak je ArpVelMode nastaveny na Played, berie sa do Gvahy spdsob tderu na kazdu kladvesu a hodnota
dynamiky kazdého z nich sa aplikuje na krok. Vysledkom je vzor arp, ktory presnejsie kopiruje spdsob
hrania n6t definujlcich obsah vzoru. Aby rezim Played fungoval spravne, je potrebné najprv priradit’
nenulovi hodnotu parametru Velocity na 1. strane v menu Env (pozri stranu 30). Pripadne priradte
Velocity ako zdroj v Mod Matrix na ovladanie iného parametra syntetizatora, ako je napriklad frekvencia
filtra.
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Sekcia Utinky

Summit je vybaveny dvoma sekciami zvukovych efektov (FX) - jedna na Part. FX moZno pouZit na
zvuk, ktory syntetizator generuje, a pridat' mu farbu a charakter. Ked sa pouZivaju Multi Patche, FX
mozu byt pridané do Partov A a B nezavisle. VSetky FX parametre su uloZzené s Patchom.

53]

o2 Tap
©aTap
O Ensembls

sync

EFFECTS REVERB

FX néstroje zahrfiaju analégové skreslenie a tri digitalne efekty ,asovej domény”: Reverb, Chorus
a Delay. Kazdy efekt ma svoju vlastni sadu ovladacich prvkov a moézete poutzit ktorykolvek alebo
vsetky efekty bez obmedzenia.

Okrem toho pontka FX Menu rozsiahle ovladanie dal3ich parametrov pre digitalny FX. Tieto mdzu
byt pouZité v paralelnej konfigurécii alebo usporiadané do série v akomkolvek poradi: konfiguracie
sa nastavuji v FX Menu.

Druha ponuka - FX Mod - poskytuje pristup k 4-slotovej modula¢nej matici venovanej sekcii FX. Toto
je uplne nezavislé od hlavnej modula¢nej matice (pristupné cez vlastné menu Mod ) a umozriuje
vam aplikovat' modulagné ovlddanie na va&sinu primarnych FX parametrov. UpIné podrobnosti
néjdete na strane 39.

Sekcia spracovania efektov je Standardne aktivna: tlacidlo Bypass 79 vypina digitalne spracovanie
efektov mimo obvod: neobchéddza procesor skreslenia.

Skreslenie

Skreslenie mozno pridat' pomocou jednoduchého ovladaca 68 tiroyne|. Riadené mnoZstvo skreslenia
sa pridava za VCA v analégovej doméne a ovplyvriuje sucet vSetkych Sestnéstich hlasov a akychkolvek
pouzitych externych audio vstupov. (Pozrite si blokovi schému na strane 21.) To znamen4, ze
charakteristika skreslenia sa bude menit podla toho, ako sa ¢asom meni amplitida signélu v
dodsledku amplitidovej obalky a tiez s poctom aktivnych hlasov.

Vystup z procesora Distortion je potom smerovany do iného FX.

Vsimnite si, Ze skreslenie , per-voice” sa moéze pridat bud po filtrovani nastavenim Post Filter Drive

na strane 3 v ponuke Hlas, alebo predfiltrovanim nastavenim Overdrive
ovladanie v Casti Filter 62 .

Refrén

Chorus je efekt vytvoreny zmieSanim kontinualne oneskorenej verzie signélu s origindlom.
Charakteristicky virivy efekt vytvara vlastny LFO procesor Chorus, ktory robi malé zmeny v
oneskoreniach. Zmena oneskorenia tieZ vytvara efekt viacerych hlasov, z ktorych niektoré su
posunuté; to pridava na efekte.

Summit ma tri stereo programy Chorus, pomenované 2 Tap, 4 Tap a Ensemble, zvolené tlacidlom
Type 77 . Nazvy odrazaji povahu tr{a—ﬂlfnej generdcie chorusov, ktora spocivala v zmiesani niekolkych
verzii toho istého signalu, pricom kaZda z nich mala iné a premenlivé oneskorenie, odvodené od
linky oneskorenia viacerych klepnuti. MnoZstvo efektu Chorus pridaného k signalu ,dry” sa nastavuje
ovladacom Level 78 . Ovladac 76 Rate nastavuje frekvenciu vyhradeného L@rocesora Chorus.
izSie hodnoty davaju nizsiu frekvenciu, a teda zvuk, ktorého charakteristika sa meni postupne.

Nizka rychlost’je ¢asto efektivnejsia.

V ponuke FX st k dispozicii dalSie parametre Chorus na tpravu .
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Oneskorenie
Procesor Delay FX vytvéra jedno alebo viac opakovani zahranej noty. Hoci su tieto dva v akustickom
zmysle Gzko spojené, oneskorenie by sa nemalo zamiefat's reverbom, pokial ide o tcinok.

Predstavte si oneskorenie jednoducho ako ,Echo”.

Ovladac ¢asu 69 nasEav]Jje zakladné oneskorenie: hrana nota sa bude opakovat po stanovenom
Case. Vyssie hodnoty zodpovedaju dlhsiemu oneskoreniu. Ak sa pocas prehravania noty zmeni ¢as,
dojde k posunu vysky ténu.

Casto je Ziaduce synchronizovat ozveny s tempom: na Summite to moZno urobit vyberom Sync 70 .
Ovladaci prvok Ti@potom vyvola stranu 4 ponuky FX a zmeni parameter DelaySync, ktory sa
zobrazuje na OLED, ked je ovladaci prvok nastavovany.

Hodnota synchronizacie je obmedzena maximalnym ¢asom oneskorenia 1,4 sekundy, teda
niektorymi kombinaciami ClockRate (nastavené na strane 1 ponuky Arp/Clock ) a DelaySync
vysledkom bude skratenie ¢asu oneskorenia na maximalnu povolent vypocitant synchroniza¢nt
rychlost, tj ¢as oneskorenia sa znizi, ale zostane synchronizovany.

Vystup oneskorovacieho procesora je pripojeny spat 'k vstupu na znizenej Grovni; Ovladac spatnej
vazby 71 nastavuje Grovel ma za nasledok viacndsobné ozveny, pretoze oneskoreny signal sa
dalej opakuje. Ked je spatna vazba nastavena na nulu, nedostava sa spat Ziadny oneskoreny signal,
takZe vysledkom je iba jedna ozvena. Ked zvysite hodnotu, budete pocut'viac ozveny pre kazdu
notu, aj ked'stale ubtida na hlasitosti. Nastavenie ovlddaca do stredu jeho rozsahu (64) ma za
nasledok priblizne 5 alebo 6 pocutelnych ozveni; pri maximalnom nastaveni je pokles objemu

takmer nepostrehnutelny a opakovania budu stale poc€utelné po minute
alebo viac.

Ovladac Level 72 naje Uroveri ozveny: pri maximalnom nastaveni (127) ma prvé ozvena

priblizne rovnaku hlasitost ako pociatocny, suchy tén.
V ponuke FX su k dispozicii dalSie parametre oneskorenia .

Reverb

Dozvuk (reverb) pridava zvuku efekt akustického priestoru. Na rozdiel od oneskorenia sa reverb
vytvéra generovanim hustej sady oneskorenych signalov, zvycajne s réznymi fézovymi vztahmi a
ekvalizaciami aplikovanymi na opatovné vytvorenie toho, ¢o sa stane so zvukom v skuto¢nom
akustickom priestore.

Summit poskytuje tri predvolby reverbu, ktoré sa vyberaju tlacidlom Size 74 . Pr@lby su
jednoducho ocislované 1, 2 a 3 a nastavte parameter RevSize (pozrite si stranu 37) na hodnoty 0, 64
alebo 127, ¢im sa simuluju priestory réznych velkosti.

Casovy ovladat 73 n$LuaLuje zakladny ¢as dozvuku zvoleného priestoru a urcuje, ako dlho trva
dozvuku, aby doznieval do nepocutelnosti. Ovladac Level 75 nastavuje hlasitost reverbu.

Menu FX

Nasledujice dodatocné parametre pre tri efekty casovej domény st dostupné v ponuke FX . Dve
strany ponuky st venované Chorus (strany 2 a 3) a dve strany Delay (strany 4 a 5); Reverb ma tri
strany (strany 6 aZ 8). Existuje jedna dalSia stréanka (Strana 1) s ,,globalnymi” parametrami
ovplyviiujucimi vSetky tri efekty.

Globélna F P
Predvolené zobrazenie ponuky je uvedené nizsie:

FX GLOBAL 1/8
Vlhkost 127 H
Sucha uroven 127

Smerovanie Paralelné

Parametre dostupné na stranke Global FX ovplyviiuju v3etky tri FX procesory v ¢asovej doméne
(Chorus, Delay a Reverb).

Mokré a  gychs Urovne
Zobrazené ako: WetLevel DryLevel
Pévodné hodnota: 64 a 127
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Zahrnutie parametrov ,Wet" a ,Dry” sa tu pouZiva na pomoc pri importovani oprav z nasho
syntetizatora Peak. Nemaju Ziadny vplyv na motor Summitu.

Ak chcete mat'inu Uroven efektov v porovnani so suchou troviiou, méZete poslat FX na samostatny
vystup do Synth engine Upravou nastavenia na strane 13 v menu Settings . (Pozri stranu 43).
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analégové a digitaine

Prehlad

analégovy

analégovy

suché

hlasovy sucet mokré
hlasy digitalny I

vystupov

ucinky

FX smerovanie
Zobrazené ako: Smerovanie

Pévodna hodnota: Paralelné

Paralelné, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,
C->D->R, C->R>D

Rozsah nastavenia:

Pri si¢asnom poufziti viac ako jedného z troch efektov v ¢asovej oblasti (Chorus = C, Delay = D a Reverb
= R) sa celkovy efekt bude IiSit'v zavislosti od poradia spracovania. Napriklad, ak Delay predchadza
Reverb, kaZzda ozvena pridana do nét procesorom Delay spusti svoj vlastny dozvuk. Ak Delay nasleduje
Reverb, Delay procesor sa pokusi generovat' mnozstvo novych dozvukov ako opakovani.

Smerovanie vdm umoziiuje usporiadat'tri procesory casovej domény do série v lubovolnom poradi
alebo ich nakonfigurovat tak, aby spracovavali zvuky paralelne, tj sGi¢asne, pri¢om vystupy st zmieSané
dohromady. Paralelne (predvolena konfiguracia) sa celkovy vysledok jemne liSi od akejkolvek sériovej
konfiguracie.

CHORUS 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

CHORUS
LoPass 90 H
HiPass 2

Refrén  Hibka
Zobrazené ako: ChorDepth
Pévodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter ChorDepth urcuje mieru LFO modulacie aplikovanej na Chorus delay time, a teda celkovu

hibku efektu. Hodnota nula znamena, Ze sa neprida iadny efekt chorus.

Zborova spatna vazba

Zobrazené ako: ChorFback
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 a7 +63

Procesor Chorus ma svoju vlastnd spatnu vazbu medzi vystupom a vstupom a ur€ity stuper spatnej
vazby mozZno pouZit'na dosiahnutie efektivnejSieho zvuku. Zaporné hodnoty parametra ChorFback

znamenaju, Ze spatny signal je fazovo obrateny: Vysoké hodnoty - pozitivne alebo negativne - mé6zu
pridat dramaticky efekt ,swoopingu®. Pridanim spétnej vézby a udrzanim nizkej hodnoty ChorDepth

sa z Chorus FX stane flanger.

Refrén HF EQ
Zobrazené ako: LoPass
Pévodn4 hodnota: 90
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter LoPass upravuje jednoduchy HF filter v procesore chorus.
Nastavenim tohto nastavenia vylepsite alebo zamaskujete niektoré dodato¢né vyssie harmonické

pridané do zvuku efektom Chorus. Ked je LoPass nastaveny na maximalnu hodnotu 127, filter je Gplne

otvoreny.

Refrén HF EQ
Zobrazené ako: HiPass
Pévodna hodnota: 2
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter HiPass upravuje jednoduchy LF filter v procesore Chorus, vdaka ¢omu mdzete efekt Chorus
dalej vylepSovat. Pri nastaveni HiPass na nulu je filter Gplne otvoreny.
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MESKANIE 4./8

DelaySync 4th TH
LP Vihky 85

HP Vihkost' 0

ONESKORENIE 5/8

Pomer L/R 1/1 H
SlewRate 32

Sirka 127

Oneskorenie synchronizovat

Zobrazené ako: Delaysync
Pévodna hodnota: 4.T
Rozsah nastavenia: UplIné podrobnosti najdete v tabulke na strane 36
Cas oneskorenia mdze byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou

Sirokej Skaly delicov/nasobitov tempa na vytvorenie oneskorenia od priblizne 5 ms do 1 sekundy.

Hodnota DelaySync sa zobrazuje aj pri nastavovani ¢asového ovladaca 69 na prednom paneli, l@e
Sync 70 nastavena na On.

Uvedomte si, Ze celkovy dostupny ¢as oneskorenia je konecny. PouZzitie velkych
deleni tempa pri velmi pomalom tempe méZe presiahnut maximéalny dostupny ¢as
oneskorenia.

HF Timenie
Zobrazené ako: LP Vinky
Pévodna hodnota: 85
Rozsah nastavenia: 0az127

Ozveny vytvarané akusticky odrazmi vo fyzikalnych priestoroch sa rozpadajd réznymi rychlostami pri
réznych frekvencidch v zavislosti od typu povrchu, ktory vytvara odraz. Dva parametre timenia LP
Damp a HP Damp umoZfiuja simuléciu tohto efektu.

LP Damp (Lo-pass Damping) je filter, ktory moZno pouZit' na zniZenie jasu neskorsich ozvien: s

parametrom nastavenym na maximalnu hodnotu 127 je filter tplne otvoreny.

Upozorfiujeme, Ze premenlivé timenie sa vztahuje iba na oneskorené tény, nie na pociatocné.

Pozri tiez parametre timenia v procesore Reverb.

LF TImenie
Zobrazené ako: HP Vihkost
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Toto ma podobny efekt ako LP Damp, ale je to hi-pass filter. Ked je parameter nastaveny na nulu, filter

je Uplne otvoreny: ako sa hodnota zvysuje, neskorsie ozveny sa budd postupne znizovat'v obsahu LF.

Rovnako ako pri LP Damp sa meniace timenie vztahuje len na oneskorené tény, nie na pociato¢né.

Pozri tieZ parametre timenia v procesore Reverb.

Vlavo vpravo Pomer
Zobrazené ako: LR pomer
Povodna hodnota: m”n
Rozsah nastavenia: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3, 2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4
Hodnota tohto parametra je pomer a urcuje, ako je kazda oneskorend nota rozdelend medzi lavy a
pravy vystup. Nastavenie pomeru LR na predvolent hodnotu 1/1 umiestni vietky ozveny do stredu
stereo obrazu. Pri inych hodnotach sa ozveny rytmicky striedaju vliavo a vpravo v jednoduchych
pomeroch ¢asu oneskorenia: nastavenie 1/2 alebo 2/1 vytvara znamy ,pingpongovy” efekt rovnomerne

rozmiestnenych ozvien striedajucich sa viavo a vpravo.
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Zabil  onodnotit

Oneskorenie

Zobrazené ako: Rychlost prebehu
Pévodn4 hodnota: 32

Rozsah nastavenia: 0az127

Hodnota SlewRate ovplyviiuje charakter zvuku, zatial ¢o sa meni ¢as oneskorenia. Zmena ¢asu
oneskorenia vedie k posunu vysky tonu. Ked je rychlost Slew Rate nastavena na maximalnu hodnotu
127), nebudete pocut' takmer Ziadne efekty posunu vysky ténu, ked sa nastavi casovy ovlddac 44 . S
Eimi hodnotami st Gcinky posunu vysky tonu zretelnejsie. Pretoze Gi¢elom meniaceho sa ¢asu

oneskorenia vykonu je vo vieobecnosti vytvéarat artefakty posunu vysky ténu, zvycajne je Ziaduca
strednd hodnota.

Sirka
Zobrazené ako: Sirka
P6vodna hodnota: 127
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Width je relevantny len pre nastavenia pomeru LR, ktoré vedu k rozdeleniu ozvien v stereo
obraze. So svojou predvolenou hodnotou 127 bude akékolvek stereo umiestnenie oneskorenych
signalov Uplne vlavo a Uplne vpravo. ZniZenie hodnoty Sirky

zmensuje Sirku stereo obrazu a postivané ozveny maju tendenciu smerovat do stredovej polohy.

REVERB 6/8
PreDelay 40 H
LP Vihky 50

HP VIhkost 1

REVERB 7/8
RevSize 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

PreDelay
Zobrazené ako: PreDelay
Pévodné hodnota: 40
Rozsah nastavenia: 1az2127

Vo velmi velkom priestore nie st prvé odrazy tvoriace dozvuk pocut okamfZite. PreDelay riadi, ako
skoro po zaciatku zaciato¢nej noty zacne dozvuk a umoznuje tak presnejsiu simuléciu redlneho
priestoru. Pri nastaveni PreDelay na maximalnu hodnotu (127) st prvé odrazy oneskorené priblizne o
pol sekundy.
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HF Timenie
Zobrazené ako: LP Vihky
Povodna hodnota: 50
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter plni rovnaka funkciu pre reverb procesor ako zodpovedajlci v Delay procesore v
tom, Ze simuluje efekt vysokofrekvencnej absorpcie réznymi povrchmi. Dolnopriepustny filter pouZity
na vytvorenie tohto efektu je Uplne otvoreny, ked je LP Damp nastaveny na maximalnu hodnotu 127.

LF Timenie
Zobrazené ako: HP Vihkost
Pévodna hodnota: 1
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter plni rovnaka funkciu pre reverb procesor ako zodpovedajlci v Delay procesore v
tom, Ze simuluje efekt nizkofrekvencnej absorpcie réznymi povrchmi. Hornopriepustny filter pouzity
na vytvorenie tohto efektu je Uplne otvoreny, ked m& HP Damp hodnotu nula.

Velkost'
Zobrazené ako: RevSize
Pévodn4 hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter RevSize meni charakter dozvuku: vacSie hodnoty prindsaju dalSie a vyraznejsie odrazy,

ktoré simuluju efekt vacsieho fyzického ?rlestoru. VSimnite si, Ze tlacidlo Size 74 nastavuje RevSize na

0, 64 alebo 127, takZze moZnost ponuky umozfiuje jemnejsie nastavenie medzi tymito hodnotami.

Modulécia dozvuku

Zobrazené ako: ModDepth Modrate
Pévodn4 hodnota: 64 a 4
Rozsah nastavenia: 0az127

Procesor dozvuku obsahuje vyhradeny zdroj modulacie, kt 0Zno pouzit' na zmenu ¢asu dozvuku

(nastaveného pomocou ¢asového ovladaca 73). K dispozicii
stuperi modulécie a ModRate, ktory riadi rychlost' modulacie.

dva parametre: ModDepth, ktory riadi

Reverb HF EQ
Zobrazené ako: LoPass
Pévodn4 hodnota: 74
Rozsah nastavenia: 0az127
Tento parameter riadi jednoduchy dolnopriepustny filter, ktory tvori sekciu HF EQ ovplyviujlcu
samotny dozvuk. Efekt sa liSi parametrom LoPass Damping: LoPass
je jednoduchy filter pre celkovy dozvuk (nie pociatocny tén), zatial ¢o LP Damp je koeficient definujici,
ako samotny algoritmus dozvuku funguje pri vysokych frekvenciach. Filter je Uplne otvoreny, ked ma

parameter maximalnu hodnotu 127.

Reverb LF EQ

Zobrazené ako: HiPass
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

HiPass je parameter ovladajuci prislusny hornopriepustny filter ovplyviujici nizkofrekvenény obsah

dozvuku. Filter je Gplne otvoreny, ked je parameter nulovy.



Machine Translated by Google

Modula¢na matica

Sila vSestranného syntetizatora spociva v jeho schopnosti prepojit rézne ovlddace, zvukové generatory a spracovatelské bloky tak, Ze jeden blok riadi - alebo ,moduluje” - iny, ¢o najviac spdsobmi. Summit

poskytuje zna¢nu flexibilitu smerovania riadenia a na to existuje Speciadlne menu, Menu Mod . Ako pri kazdom inom aspekte Summitu, smerovanie Modulation Matrix pre kazdy z dvoch syntetizatorov

generujlcich ¢asti A a B mozno nakonfigurovat nezavisle vyberom A alebo B v MULTIPART CONTROL pri pouZiti Multi Patchu.

Dostupné modulacné zdroje a ciele, ktoré sa maji modulovat, mozno povazovat za vstupy a vystupy velkej matice:

MOD DESTINACIE

Priamy

ModWheel

AftTouch

EXprPED1

BrthPED2
" Slot 16

Rychlost’

Klavesnica

Lfol+ |

Lfo1+/-

Lfo2+

E'_ﬂ'

. st
'El—"( R j ibka &
oo B ©
L8R | .

Lfo2+/-

AmpEnV

- ModEnv1

ModEnv2

Animovat1

Animovat2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

Tu uvedeny priklad ukazuje, ako mézu fubovolné dva zdroje, v tomto pripade Velocity a LFO 2,
sticasne modulovat rovnaky parameter, vtomto pripade Osc 2 Shape. Mnoho priradeni matice mod
bude pouZivat'iba jeden zdroj. VSimnite si, Ze dva zdroje moduldcie su efektivne znasobené a
parameter Depth riadi celkovy stupefi modulécie. Diagram zobrazuje jeden maticovy ,slot": kazdy z
dvoch syntetizatorov Summit ma 16 takychto slotov, ¢o umozriuje obrovsky rozsah modulacnych
moznosti.

Stlacenim tlacidla Mod 9 otvorjite ponuku moduldcie, ktord obsahuje 16 stranok, jednu pre kazdy
slot. Pomocou tlacidiel Page I a Page H vyberte slot . Stradnka vam umozniuje definovat, ktoré (jeden
alebo dva) zdroje moduldcie maju ovladat - tj modulovat - parameter 'destinécie’. MoZnosti
smerovania dostupné v kazdom slote st identické, a preto nizSie uvedeny popis ovladania plati pre

vsetkych 16 slotov.

. , lot 1

:sA [Slot 1] sB:

:HDirect : Priame
Destin

Hibka +0

0123Ptch
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Modulaéna matica je variabiln4 aj aditivna. Co rozumieme pod pojmami
Lpremennd” a ,aditivna” pri pouZiti v matrici?

+Premennou” rozumieme, Ze nejde len o smerovanie zdroja riadenia k riadenému
parametru, ktory je definovany v kazdom slote, ale aj o ,velkost” riadenia. Preto je na vas, aké
mnoZstvo" kontroly - alebo hibka - pouZijete.

Pod pojmom ,aditivum” rozumieme, Ze parameter sa moze menit z viacerych zdrojov. Kazdy slot
umozriuje smerovanie dvoch zdrojov k parametru a ich efekty sa spolu znasobuju. To znamena,
Ze ak je ktorykolvek z nich na nule, neddjde k modul4cii. Nie je vSak dévod, pre¢o nemdzete mat’
dalSie sloty smerujlce tieto alebo iné zdroje na rovnaky parameter. V tomto pripade sa riadiace
signaly z réznych slotov ,pridévaju*, aby vytvorili celkovy efekt.

20RO} 1: LFO

MODSLOTE. 1 @
ZDRO) 2: MOD WHEEL
2080) 1: LFO

MODSLOTE. 1 o
2DRO) 2: MOD WHEEL
ZDRO) 1: LFO

MOD SLOT &. 1 )
ZDRO) 2:
ZDRO) 1: MOD WHEEL

MODSLOT .2 &
2ZDRO) 2:
2080) 1: LFO

MODSLOTE. 1 &
20R0) 2
20RO} 1: MOD WHEEL

Mo stor¢.2 &

20RO} 2:
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Pri nastavovani takychto patchov musite byt opatrni, aby ste sa uistili, Ze kombinovany
efekt vSetkych ovlddacov pésobiacich sticasne stale vytvara zvuk, ktory chcete.

Okrem toho vdm ponuka Modulation umoziiuje priradit' dve tlacidld ANIMATE ako zdroje (pozrite si

stranu 15).

Vystup mixpultu (Groven VCA) je nezvycajny maticovy ciel! VCA je hlavnym vystupnym
stupriom pre syntetizator a je normalne pod vyhradnou kontrolou Amplitude
Envelope, ale Summit vdm umoZiiuje priradit VCA ako ciel v Mod Matrix. Ak zdroj A
alebo zdroj B nie je nastaveny na obélku, VCA moZno ovladat nezavisle od

prehravanych nét.

POZNAMKA: Ponuka FX Modulation Matrix
Okrem zdrojov a cielov dostupnych v hlavnej modula¢nej matici s v ponuke FX Mod dostupné Styri

dal3ie sloty na smerovanie matice Specidlne urcené pre sekciu FX . Tie umoZriujd vacsine zdrojov
Modulation Matrix

priamo modulovat FX parametre. UpIiné podrobnosti najdete na strane 39.

Kazdy slot ma dva vstupy, A a B, €o umozZziiuje modulaciu kazdého cielového parametra z dvoch réznych
zdrojov. Tri tlacidla nalavo od OLED displeja vyberaju riadky 2, 3 alebo 4 na Upravu, ale v3imnite si, Ze
tlacidlo Riadok 2 prepina vyber zdroja medzi vstupmi slotu A a B. Zdroj A sa zobrazuje nalavo od riadku
2 a zdroja B vpravo: v predvolenom zobrazeni uvedenom vysSie st obe nastavené na priamu (bez

zvolenej modulécie).

Pomocou tlacidiel Strana I a Strana H vyberte jeden zo 16 slotov. VSetky sloty maju rovnaky vyber zdrojov
a cielov a je moZné pouZit ktorykolvek alebo v3etky. Ten isty zdroj méZe ovlédat viacero cielov v réznych

slotoch a podobne mdze byt jeden ciel ovladany viacerymi zdrojmi pomocou niekolkych slotov.

Zdroj modulécie
Zobrazené ako: :sA [Slot n] sB: (kde n= €islo slotu;
dva zdroje st zobrazené v riadku 2)
P6vodna hodnota: Priame (zdroje A aj B)
Rozsah nastavenia: zoznam dostupnych zdrojov najdete v tabulke na strane 46
To vam umozni vybrat ovladaci zdroj (modulator), ktory bude smerovany do syntetizatora vybraného
Destinom (pozri nizsie). Nastavenie sA aj sB na Direct znamen4, Ze ked je hibka slotu nastavena na
nenulovd hodnotu, na hodnotu zvoleného cielového parametra sa pouZzije pevna zmena (tj neexistuje

Ziadna casovo premenliva moduldcia).

Vsimnite si, Ze zoznam zdrojov obsahuje Expression pedaly. Ak pripojite Expression pedal ku
ktorémukolvek z konektorov pedélov na zadnom paneli, méZete ich zvolit'na ovlddanie lubovolného
ciela, ktory chcete, normélnym spdsobom. Ak chcete, aby Expression pedal ovladal celkovu hlasitost’
syntetizatora prirodzenym spésobom, vyberte VcaLevel ako smerovanie pre sA a AmpEnv pre sB.

CV vstup je tieZ dostupny ako zdroj pre Mod Matrix. Vstup CV méZe byt nasmerovany do ktoréhokolvek
z dostupnych cielov modov. CV vstup bol navrhnuty tak, aby reagoval na riadiace vstupy bez aliasingu az

do 1 kHz (€o zhruba zodpoveda dvom oktavam nad strednym C).

Zdroj Modulation Matrix AftTouch bude akceptovat bud kanélovy aftertouch, bud z

vlastnej kldvesnice Summit alebo ako externé MIDI déta.

Toto je najbeZnejsi typ aftertouch. Summit bude akceptovat aj polyfénny aftertouch,

ktory generuju niektoré ovladace, ako napriklad Novation LaunchPad Pro. Ked je
prijaty polyféonny aftertouch, tlak aplikovany pocas notovej udalosti sa interpretuje ako modulacna
udalost'len pre tdto jednu notu.

To poskytuje trover expresivity pri hrani, ktord je u hardvérovych syntetizatorov neobvykla.

Modula¢na destinacia
Destin
0123Ptch

Zobrazené ako:

P6vodna hodnota:

Rozsah nastavenia: dostupné ciele najdete v tabulke na strane 46

Toto nastavuje parameter, ktory ma ovladat vybrany zdroj (alebo zdroje) v aktualne zvolenom slote.
Rozsah moZnosti zahfiia:

priamg,gplyvitge

« tri parametre na oscilator (Pitch, Vsync a Shape)

parametre

+ globalna vyska ténu (0123Ptch)
+ pat vstupov mixpultu z oscildtorov, zdroja Sumu, kruhového modulatora a vystupu mixpultu
(pozri Tip niZzsie)
* Frekvencia filtra, rezonancia a skreslenie
mb%u posobit 4RG parametre

modulacia):

modulaéné zdroje (Co umoZziiuje rekurzivne
+ Frekvencia LFO 1 a2

« fazy Utoku, rozpadu a uvolnenia vietkych troch obélok

+ Frekvencna modulacia oscilatorov (FM) filtrovanim inych oscilatorov alebo Sumom
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Modulacia Hibka

Zobrazené ako: Hlbka
Pdvodné hodnota: 0
-64 az +63

Rozsah nastavenia:

Parameter Hibka nastavuje ,kolko” kontroly sa aplikuje na Destinaciu - tj parameter je modulovany
zvolenym zdrojom (zdrojmi). Ak je v prislunom slote aktivny zdroj A aj zdroj B, hibka ovlada ich

kombinovany efekt.

Hibka efektivne definuje ,mnoZstvo®, o ktoré sa meni kontrolovany parameter, ked
je riadeny moduléciou. Predstavte si to ako ,rozsah” kontroly. Urcuje tiez ,zmysel”
alebo polaritu kontroly - kladné hodnoty Hibky zvy$uji hodnotu kontrolovaného

parametra a zaporné hodnoty ju zniZujd, pre rovnaky vstup regulacie.

VSimnite si, Ze po definovani zdroja a ciela v patchi nenastane ziadna modulacia, kym nebude ovladac

Depth nastaveny na nieco iné ako nulu.

Zaporné hodnoty Depth nefungujd na urcitych parametroch, pokial modulacia uz nie je aplikovana

na tento parameter nejakym inym smerovanim, v takom pripade zadporny zmysel ,zrusi* uz pritomnu
moduléciu. Priklady su: i) Oscillator Vsync - musi byt aplikovany cez ponuku oscilatora predtym, ako
moze byt redukovany smerovanim Mod Matrix; ii) FM jedného oscildtora druhym - iny modul modul

uZ musi pouzivat' FM predtym, ako ho mozno zrusit.

S oboma zdrojmi nastavenymi na Priame sa ovladanie parametra (Hibka) stane
»manudlnym*” ovliddanim modulacie, ktoré vzdy ovplyvni ktorykolvek parameter
nastaveny ako Ciel, o pevni hodnotu imernud hodnote Depth.

FX modula¢na matica

Stlacenim FX Mod 9 otvy
modula¢nej matice Summits, ale je venovana vyhradne pouZivaniu réznych internych zdrojov Summit na

e menu FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix je v podstate rozSirenim hlavnej

moduléciu FX parametrov. M4 Styri ,sloty”, z ktorych kazdy ma dva vstupy, takZze moZete sicasne
modulovat aZz Styri rézne FX parametre az z 6smich samostatnych zdrojov. Nastavuje sa rovnakym
spdsobom ako hlavna modula¢na matica. Styri strany st identické a kazd4 umozfiuje konfiguraciu

jedného slotu.

P . , Slot 1 s

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Priame
Fx Destin Dist Lev

Hibka +0

Rovnako ako pri hlavnej modula¢nej matici ma kazdy slot dva vstupy, A a B, ¢o umoZfiuje modulaciu
kazdého cielového parametra FX z dvoch réznych zdrojov. Tri tlacidla nalavo od OLED displeja vyberaju
riadky 2, 3 alebo 4 na Gpravu, ale viimnite si, Ze tlacidlo Riadok 2 prepina vyber zdroja medzi vstupmi
slotu A a B. Zdroj A sa zobrazuje nalavo od riadku 2 a zdroja B vpravo: v predvolenom zobrazeni

uvedenom vy3Sie st obe nastavené na priamu (bez zvolenej moduldcie).
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FX MOD DESTINACIE

Priamy

AftTouch

EXprPED1

BrthPED2

Rychlost’

Kiavesnica I\
Animovat1 ~

- Animovat2 Animovat 1

o ﬁ_!_‘\ Uroveri zboru
LFO3

Lfo3+ L/ /-‘

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhi+

Bndwhl

FX zdroj modulacie
Zobrazené ako: isAa:sB
P6vodna hodnota: Priamy

Rozsah nastavenia: zoznam dostupnych zdrojov néjdete v tabulke na strane 46

FX Modula¢na destinacia
FX Destin
Dist Lev

Zobrazené ako:
Pévodna hodnota:

Rozsah nastavenia:
destin4cif

pozri tabulku na strane 46 pre zoznam dostupnych

FX Modulacia Hibka

Zobrazené ako: Hibka
Pévodné hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 64 az +63

Parameter Hibka nastavuje ,kolko" kontroly sa aplikuje na Destinaciu - tj parameter je modulovany
zvolenym zdrojom (zdrojmi). Ak je v prislunom slote aktivny zdroj A aj zdroj B, hibka ovlada ich
kombinovany efekt. Ak nie st vybraté Ziadne zdroje, ovldda¢ Depth mozno pouZit' na Gpravu
.mnozstva” parametra ciela. Nastavenie zapornej hodnoty Depth (Hibka ) mé za nasledok znizenie

ucinku cielového parametra nastaveného vlastnym ovladacim prvkom alebo moznostou ponuky.

Ponuka Nastavenia

Stla¢enim tlacidla Nastavenia 9

rte ponuku Nastavenia . Toto menu m4 31 stranok, ocislovanych
od 1 do 9, potom od A po V. Obsahuje stibor syntetizdtorovych a systémovych funkcii, ku ktorym po
nastaveni nebude potrebné pristupovat pravidelne. Ponuka nastaveni obsahuje okrem inych funkcif
globélne nastavenia syntetizatora, rutiny zadlohovania Patch, nastavenia MIDI a pedalov, smerovanie
1/0 a 16 uzivatelsky definovatelnych tabuliek ladenia oscilatora.

Ponuka nastaveni definuje nastavenia, ktoré su pre syntetizator globalne a neukladaji sa s
jednotlivymi opravami. Je vSak mozné zachovat aktualny obsah ponuky Nastavenia otvorenim
Nastavenia a stlacenim UloZit' 11 . To zaistuje, Ze nastavenia (ako siiace tabulky, VelShape a

ochrana pamate Patch) sa po zapnuti zachovaju.

UloZenim nastaveni, ako je popisané vyssie, sa uloZi aj aktudlny Patch so vietkymi
jeho aktudlnymi hodnotami parametrov ako predvoleny a tento Patch sa znova
nacita pri dalSom zapnuti.
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Systémové.stranky:

SYSTEM 1IN

Chranit Vypnuté H
Zdvihnat Vypnuté
Svetlost 64

SYSTEM 2V
Msg Time 64 Verzia H
070.618

H Kalibrovat’

Naplast Ochrana pamate
Zobrazené ako: Chranit
Pdvodné hodnota: Wpnuté

Zapnuté alebo Vypnuté

Rozsah nastavenia:

Nastavenie Protect na On deaktivuje funkciu Patch Save Summit: nasledne stlacte

Ulozit' vygeneruje spravu na displeji nizsie:

Opravu nie je mozné ulozit
Ochrana paméte ZAPNUTA

Toto je uzitocna funkcia, ak sa potrebujete uistit, Ze uZ uloZené zaplaty (vratane zéplat z vyroby)
nemozno prepisat.

Ak je Ochrana vypnuta, stlatenim UloZit sa uloZia vetky aktualne nastavenia syntetizatora vratane

nastaveni v ponuke Nastavenia . Zobrazi sa sprava nizsie:

Nastavenia ulozené s
PROTECT OFF

Zdvihnat
Zobrazené ako: Zdvihnat
Pdvodna hodnota: Vypute

Zapnuté alebo Vypnuté.

Rozsah nastavenia:

Nastavenie Pickup umozZiuje brat do tUvahy aktudlnu fyzickd polohu otoénych ovladacov Summitu.
Ked je Pickup vypnuty, nastavenie ktoréhokolvek z otocnych ovladacov Summitu spdsobi zmenu
parametrov a potencialne okamZzite pocutelny efekt (maly rozdiel medzi hodnotou parametra
zodpovedajucou fyzickej polohe ovlddaca a hodnotou aktudlne platnou pre Patch méZe spdsobit, ze
efekt bude nepocutelné). Ked je nastaveny na On, musi byt ovladac presunuty do fyzickej polohy
zodpovedajlcej hodnote parametra uloZeného pre aktuélne nacitany Patch a hodnotu parametra
zmeni az po dosiahnuti tejto pozicie. Pre parametre s rozsahom 0 az 255 to znamen4, Ze poloha 12
hodin bude zodpovedat hodnote 127; pre parametre s rozsahom -64 az +63 bude poloha 12 hodin

zodpovedat hodnote nula.

Jas
Zobrazené ako: Jas
Pévodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Upravuje jas OLED displeja.
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Sprava Cas
Zobrazené ako: Cas spravy
Pévodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Msg Time nastavuje ¢as, pocas ktorého sa hodnoty parametrov (a uloZend hodnota pre aktuélny Patch)

zobrazia pri nastaveni oto¢ného ovladaca. Maximalny ¢as (hodnota 127) zodpoveda cca. 3 sekundy.

verzia OS

Zobrazené ako: Verzia

Toto su Udaje len na ¢itanie a sprévy o verzii OS (operacného systému) summitu. To vdm umozni

zabezpecit, aby ste mali nainStalovany najaktualnejsi operacny systém.

Auto Kalibracia

Zobrazené ako: Kalibrovat

Stlacenim tlacidla Row 4 spustite kalibra¢nu rutinu, ktoré presne nastavi filtre, VCA a obvody skreslenia.
Toto bude vykonané v tovarni a nemalo by byt potrebné znova spustit, ale rutina bola zahrnuté pre
dobré opatrenie. Procedura trva niekolko minut a pocas jej priebehu by ste sa nemali dotykat’

syntetizétora.
VSimnite si, Ze rutina prepiSe hlavny ovladac hlasitosti a nastavi ho na maximum.

VAROVANIE: Test generuje rozne tény, ktoré budu pritomné na vystupoch syntetizatora; odporGicame

stimit'alebo vypnut akykolvek pripojeny externy zosilfovac alebo reproduktory, pretoZze tieto tony
budd mat pInu hlasitost.

Po dokonceni kalibracie sa na displeji zobrazi:

Kalibracia dokoncena
Znovu zapnite

Synteticka stranka:

SYNTH 3N
VelShape 64 H
Naladte centy +0

Transponovat +0

kla¢ odpoved

Zobrazené ako: VelShape
Pévodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter upravuje odozvu syntetizatora na krivku rychlosti nastavenu na klaviatare.
Predvolend hodnota 64 ma za nasledok linearny vztah medzi krivkou rychlosti a odozvou syntetizatora.
Znizenie hodnoty bude mat za nésledok lahsie stlacenie klavesov, ¢im sa zvysi hlasitost; vy3sia hodnota
ma za nasledok opak. MéZete nastavit' VelShape

parameter, ktory vyhovuje vdSmu beznému Stylu hry.

Majster  Dobre Tuning
Zobrazené ako: TuneCents
Pévodné hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -50 az +50

Tento ovladaci prvok upravuje frekvencie vSetkych oscildtorov o rovnakd mald hodnotu, ¢o vdm v
pripade potreby umoZziiuje doladit cely syntetizator na iny nastroj. Prirastky st centy (1/100 polténu), a
teda nastavenie hodnoty na 50 naladi syntetizator na Stvrttdn uprostred medzi dvoma polténmi.

Nastavenie nuly ladf klaviatiru s A nad strednym C na 440 Hz - tj Standardnd koncertna vyska.
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Transponovat
Zobrazené ako: Transponovat
Pévodn4 hodnota: +0
Rozsah nastavenia: -12az+12

Transpozicia je uzito¢né globalne nastavenie, ktoré ,postva” klaviatiru Summitu nahor alebo nadol
vzdy o jeden poltén. Rovnaky ,posun” aplikuje aj na prijaté data MIDI Note, takZe ak hrate Summit z
hlavnej MIDI klaviatiry alebo ho ovladate zo sekvencera, stale moZete pouZit transpoziciu. Transpozicia
sa li3i od ladenia oscildtora v tom, Ze upravuje riadiace data z klaviatlry a nie skutocné oscilatory. Takze
nastavenie Transpose na +4 znamen4, Zze moZete hrat's inymi nastrojmi v aktuélnej ténine E dur, ale

musite hrat'iba biele tény, ako keby ste hraliv C dur.

Note Transpose neovplyviiuje data Note generované arpeggiatorom.

MIDI KANAL 4N
Cast' A Chan 2 H
Cast'B Chan 3

Svetovy kanal 1

MIDI OVLADANIE 5/V
Miestne Zapnuts H
Arp>MIDI zapnuté

ZAPNUT MIDI 6/V

CC/NRPN Rec+Pictures
Bank/Patch Rec+Tran

MIDI protokol poskytuje 16 kandlov dat. To umoZfiuje koexistenciu az 16 zariadeni v sieti MIDI za

predpokladu, Ze kazdé je priradené k prevadzke na inom MIDI kanali.

Priradit MIDI Kanaly - Cast A
Zobrazené ako: PartA Chan
Pévodna hodnota: 2
Rozsah nastavenia: 1az16

Bitimbralna architekttira Summit efektivne znamen4, Ze obsahuje dva nezavislé syntetizatory, jeden
pre kazdy Part. Ked pracujete s Multi Patch, mdZete ho nakonfigurovat tak, aby prijimal a vysielal MIDI
data pre kaZzdy z dvoch Partov na samostatnych kanaloch, pre ¢o najvacsiu flexibilitu prepojenia s

externym zariadenim.

PartA Chan vdm umozriuje vybrat, ktory MIDI kanal sa ma pouZzit pre MIDI data tykajlce sa Partu A.

Ked je Summit v rezime Multi Patch, na kanaloch Single MIDI sa neprena3aju ani neprijimaju Ziadne data.
Sposob, akym Summit naraba s MIDI datami pri vstupe a vystupe v rezime Multi Patch, je dalej

modifikovany pouzivanym rezimom MULTI MODE . Dal$ie podrobnosti najdete na strane 46.

Priradit MIDI Kanaly - Cast B
Zobrazené ako: Cast'B Chan
Povodné hodnota: 3

Rozsah nastavenia: 1az16

PartB Chan vdm umozZiuje vybrat, ktory MIDI kandl sa mé pouZzit pre MIDI data tykajuce sa Partu B. Vo
vietkych ostatnych ohladoch funguje ako PartA Chan vyssie.

Priradit MIDI Kanaly (globéine)

Zobrazené ako: Globl Chan
Pavodna hodnota: 3
Rozsah nastavenia: 1az16

Globalny MIDI kanal by sa mal pouZivat'v reZime Single Patch. Ked je Summit v reZime Multi Patch, na
globalnom MIDI kandli sa neprenasaju Ziadne déta.
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Miestne Ovladanie zapnuté/vypnuté

Zobrazené ako: Miestne
Pévodné hodnota: Zaprune
Rozsah nastavenia: Vyprute alebo Zapnute

V normdlnej prevadzke (s Local nastavenym na On) su vSetky fyzické ovladacie prvky Summitu aktivne a tiez
vysielaju svoje nastavenia ako MIDI déta za predpokladu, Ze CC/NRPN na stranke Nastavenia Menu 6 je
nastavené bud na Transmit alebo Rec+Tran (pozrite si MIDI Control nastavenie Udajov nizsie). Ked je Local
nastavené na Off, fyzické ovladacie prvky uz nemenia Ziadne interné parametre Summit, ale stale vydavaju

svoje hodnoty ako MIDI data rovnakym spésobom.

Arp MIDI rezim

Zobrazené ako: Arp>Midi
P6vodna hodnota: Zapnure
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuté

Toto nastavenie urcuje, ako arpeggiator spracovava MIDI data.

« Off: arp reaguje na prichadzajlce data MIDI noty, bud cez MIDI IN DIN port alebo USB port.
Riadiace data sa prenésaju z oboch portov MIDI OUT a USB. Ak sa data noty prijmi na port MIDI
IN, prenesu sa tieZ znova
do MIDI THRU.

+ On: V tomto nastaveni arp reaguje na prijaté data MIDI noty rovnakym spésobom, ale navyse

prenasa data arpeggiatorovej noty cez MIDI OUT aj USB porty spolu s riadiacimi datami.

MIDI  kontrolné tdaje

Zobrazené ako: CC/NRPN
P6vodna hodnota: Rec+Tran
Rozsah nastavenia: Vypnuté, Prijem, Odosielanie, Prijimanie+Prenos

S predvolenym nastavenim CC/NRPN Rec+Trans, fyzické ovldadace Summitu prenasaji svoje nastavenia ako
MIDI CC alebo NRPN data (pozri tabulku na strane 47). Summit tieZ reaguje na prijaté MIDI CC/NRPN déta s
tymto nastavenim. MéZete si vybrat, €i chcete iba vysielat MIDI data a neprijimat’ich (Transmit), alebo ich
prijimat; ale nevysielat (Receive). Stvrta moZnost, Disabled, efektivne izoluje Summit od akéhokolvek iného
MIDI zariadenia, ku ktorému je pripojeny. Pozri tieZ Zapnutie/Vypnutie lokalneho ovladania vysSie. Pozndmka
Spravy CC/NRPN neobsahuju Gdaje o patchoch, s ktorymi sa zaobchadza samostatne ako so spravami o zmene

programu - pozri Banka/Patch nizSie.

Néplast Vyberte cez  MIDI

Zobrazené ako: Banka/naplast
P6vodna hodnota: Rec+Tran
Rozsah nastavenia: Vypnuté, Prijem, Odosielanie, Prijimanie+Prenos

Toto nastavenie riadi, ako Summit spracovava spravy MIDI Program Change a Bank Change. Pri predvolenom
nastaveni Rec+Trans Summit po3le spravu Program/Bank Change vzdy, ked sa nacita novy Patch, a tieZ nahra
Patch, ked'mu to povie externy MIDI kontrolér, ako je Novation SL MKIIL. Rovnako ako pri riadiacich Gdajoch
MIDI (vy3Sie), mdZete si vybrat nastavenie Receive (Prijat) alebo Disabled (Vypnuté), aby Summit nevysielal
spravy o zmene programu/banky, ked zmenite patche, alebo nastavit vysielanie alebo vypnutie (Disabled), aby

Summit nereagoval na zmenu programu/banky. spravy z externych zariadent.

Ak zistite, Ze vase ostatné MIDI syntetizatory menia svoj zvuk, ked zmenite Patch v
Summite, pravdepodobne reaguijd na spravy Program Change odoslané Summitom. Ak

je to neZiaduce, nastavte Bank/Patch on Summit na hodnotu Disabled alebo Receive.

PEDAL SW SENSE 7/V
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

REZIM PEDALOVEHO SW 8/V

Ped1Mode Animate1H
Ped2Mode Animate2
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Tieto dve stranky ponuky sa tykaju iba pedalov typu vypinac (zap/vyp). Ak pouZivate jeden alebo viac Expression
pedalov, tieto m6zu byt pripojené k jednému alebo obom z dvoch konektorov PEDAL na zadnej strane
syntetizatora. Neexistuju Ziadne moZnosti ponuky nastaveni pre pedale Expression: s priradené v matici Mod

na zaklade jednotlivych patchov.

Peddl  Typy
Zobrazené ako: Ped1Sense Ped2Sense
Pévodna hodnota: Auto a Auto
Rozsah nastavenia: Auto, N/Open, N/Closed Auto, N/Otvorené, N/Zatvorené

Summit podporuje dva pedaly noZnych spinacov réznych typov. Susmitovy pedal alebo nozZny spinac je mozné
pripojit k Summitu cez zasuvky PEDAL 1 alebo PEDAL 2 5 . Skontroluijte, Ci je vas sustain ped@u normalne
otvoreny alebo normélne zatvoreny a nastavte parameter Ped1Sense alebo Ped2Sense tak, aby vyhovoval. Ak
si nie ste isti, ktory to je, pripojte nozny spina¢ k Summitu bez napéajania a potom ho zapnite (bez nohy na

pedali!) Ak je stale nastavena predvolend hodnota Auto, polarita bude spravne snimana.

Pedal Rezimy
Zobrazené ako: Ped1Mode Ped2Mode
Povodna hodnota: Animate1 a Animate2

Rozsah nastavenia: Animate1, Sustain, Sostnuto, Animate1, Sustain, Sostnuto

Nastavenia rezimu pedalov urcuju, ¢o chcete, aby pedaly spinaca robili. Dva pedaly mézu fungovat ako nozné
spinace pre funkcie Animate Summit: v tomto pripade stlacenim pedalu spustite efekt Animate, ktory bol
definovany v Patchu. Alternativne méZete priradit ktorykolvek pedél ako pedél Sustain alebo Sostenuto (ako
stredny pedal na klaviri s tromi peddlmi). Ked je nastaveny na Sostenuto, noty hrané pocas stlacania pedélu
zostanu zachované. Po stlaceni pedélu sa Ziadne dal3ie tony neprehraju. To je uZitocné pri hrani melddii cez

podrzany akord.

cirinka s ,
ROZNE NASTAVENIA 9N
Rozsah napatia 0dB H
Vstupny zisk 64

Inicializujte IniPatch

Objem  Rozsah

Zobrazené ako: VolRange
Pévodna hodnota: 0dB
Rozsah nastavenia: -6dB,-3dB,0dB

Tento globalny parameter je v skuto¢nosti 3 alebo 6 dB pad (alebo zniZenie Grovne) v hlavnych audio vystupoch.
Je to uZitocné, ked su vystupy zariadenia Summit pripojené tak, aby mali obmedzeny rozsah vstupnej Grovne a

potrebujete obmedzit maximalnu Groven, ktori méze Summit na vystupe.

Vonkajsie  ystyp Ziskat

Zobrazené ako: InputGain
Predvolen hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127
Tento parameter je Gpravou vstupnej Grovne pre externé linkové vstupy Summit 10 O

. Tieto audio vstupy méZzu byt smerované do dvoch oblasti Summit: m6Zzu byt pridané do hlavného retazca
spracovania signalu bud pred alebo za sekciou Filter; toto smerovanie je povolené pomocou funkcie Audiolnput
na strane 3 v ponuke Hlas (pozrite si stranu 24). Druhym pouZitim je ich nasmerovanie do FX sekcie, takze
moZno pouZit FX spracovanie Summit. Toto smerovanie je povolené na stranke C ponuky Nastavenia (pozrite

si stranu 43).

inicializovat’ Rezim

Zobrazené ako: inicializovat
Predvolena hodnota: IniPatch
Rozsah nastavenia: IniPatch, Live

Pri predvolenom nastaveni IniPatch sa stlacenim tlacidla Initialise 2 nacita pociatocny patcl@plneny vietkymi
jeho predvolenymi hodnotami parametrov, ¢o vdm poskytne uZito¢ny vychodiskovy bod pre vytvaranie novych
zvukov. V reZime Single Patch to bude Init Patch; v reZime Multi Patch bude Init Patch iba Part, ktory je aktuéline
vybrany pomocou MULTIPART CONTROL .

Nastavenim parametra Initialise na Live si Summit zachova v3etky aktualne nastavenia ovladdacieho panela pri
nacitani Initial Patch, takZe kaZzda Uprava zvuku, na ktorej ste pracovali, sa teraz pouZije na képiu Initial Patch,
ked stlacite Initialise .

Vsimnite si, Ze to plati pre fyitieké ovladacie prvky; vietky Gpravy vykonané v dal3ich nastaveniach ponuky

budu prepisané a nahradené tymi, ktoré sa tykaju pociatocnej opravy.
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Sers

SMEROVANIE VYSTUPU A/V

Cast' A mimo hlavnej H
Cast' B mimo hlavnej

Telefény mimo hlavnej

Hlavné vykon  smerovanie = Cast A

Zobrazené ako: PartA Out
Predvolena hodnota: Hlavné
Rozsah nastavenia: Hlavné, AUX

Summit vdm umozriuje ziskat' maximalnu vyhodu z jeho bitimbralnej architektiry tym, Ze vdm déva
mozZnost smerovat kazdy z dvoch Partov do réznych stereo vystupov. Predvolené nastavenia smeruji oba
diely do HLAVNYCH VYSTUPOV 7, ale ak chcete, mozete namieé_:ﬁtohﬁmmhlf’(w&ﬂuBY}'&onkém umozni
poslat dva Party zo @mitu nezdvisle do mixpultu na samostatné ovladanie Urovne alebo ich nahrat na
samostatné stopy DAW alebo externého viacstopého rekordéra. TieZ vdm dava moZnost poslat jeden Part

do externej efektovej jednotky.
PartA Out vdm umozriuje vybrat'si, na ktory z dvoch stereo vystupov Summit je ¢ast A smerovana.

Hlavné vkon  smerovanie = Cast B

Zobrazené ako: Cast'Bvon
Predvolena hodnota: Hlavné
Rozsah nastavenia: Hlavné, AUX

Podrobnosti najdete vyssie.

PartB Out vdm umozriuje vybrat'si, na ktory z dvoch stereo vystupov Summit je ¢ast' B smerovana.

Zdroj sluchadiel
Zobrazené ako: PhonesOut
Predvolena hodnota: Hlavné
Rozsah nastavenia: Hlavné, AUX, Split
PhonesOut vybera signal dostupny na vystupe 9 HEADPHONES . Slichadl4 budd ,,nasledovat”j@ alebo
druhy z dvoch stereo vystupov, Main alebo AUX. V ktoromkolvek z tychto nastaveni budete pocut vietko,
¢o je aktuélne smerované do hlavného alebo AUX vystupu, v stereo. Pri predvolenom nastaveni st Part A
aj B smerované do hlavného vystupu, takZe ak je PhonesOut nastaveny na Main, budete pocut oba Party
plne stereo.

Tretia moZnost, Split, smeruje mono (L+R) sucet signélu priradeného k hlavnému vystupu do lavého

slichadla a mono stcet signalu priradeného k AUX vystupu doprava. Toto je uZitocné nastavenie, ak
posielate dva diely na rézne vystupy.

FX-strénky:—

Ponuka Nastavenia ma tri stranky stvisiace s FX sekciami Summitu.

FX ROUTOVANIE B/V

FxA Out Hlavné H
Vystup FXB Hlavné
FX ZDROJE ZIVOTOPIS

FxA Source Synth H
FXB Source Synth

EXTERNE FX DRY D/V

FXA Uroven 127 H
FxB uroven 127
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FX' smerovanie = Cast A

Zobrazené ako: FxA Out
Predvolena hodnota: Hlavné
Rozsah nastavenia: Hlavné, AUX

Summit vdm umozriuje smerovat’,mokré” vystupy dvoch FX procesorov (pre ¢asti A a B) - spracovany
signal - nezavisle od ,suchého” alebo nespracovaného signalu. Predvolené nastavenie je, Ze vystup oboch
procesorov je smerovany do hlavného vystupu, ale ak chcete, moZete namiesto toho nasmerovat jeden

alebo oba do vystupu AUX.

FxA Out vdm umoZriuje vybrat, na ktory stereo vystup je nasmerovany procesor Part A.

FX' smerovanie = Cast B

Zobrazené ako: Vystup FXB
Predvolena hodnota: Hlavné
Rozsah nastavenia: Hlavné, AUX

Podrobnosti najdete vyssie.

Vystup FxB vam umoZiiuje vybrat, na ktory stereo vystup bude procesor ¢asti B smerovat.

FX zdroj- Cast A
Zobrazené ako: Zdroj FxA
Predvolend hodnota: Ssynth

Rozsah nastavenia: Synth, Exter

Predvolené nastavenie - Synth - nasmeruje konecny vystup signalového retazca asti A syntetizatora

Summit na vstup FX procesora casti A, aby bolo mozné do zvuku syntetizatora pridat efekty.

MbZete tieZ pouZit FX procesor Part A na pridaiie efektov do externych signélov pripojenych do konektorov

INPUTS na zadnom paneli 10 . Toto alternati sprAcevared itmExtern. V

prichddzajlci externy zvuk a uz nebude k dispozicii na spracovanie €asti A zvuku syntetizatora.

FX' zdroj - Cast B
Zobrazené ako: Zdroj FxB
Predvolena hodnota: synth

Rozsah nastavenia: Synth, Exter

Predvolené nastavenie - Synth - smeruje konecny vystup signalového retazca syntetizatora Part B Summit

na vstup FX procesora Part B, aby bolo mozné do zvuku syntetizatora pridat efekty.

MbZete tieZ pouZit procesor Part B FX na pridazie efektov do externych signalov pripojenych do konektorov

INPUTS na zadnom paneli 10 . Toto alternati spxBEvaret itmExtern. V

prichddzajlci externy zvuk a uz nebude k dispozicii na spracovanie €asti B zvuku syntetizatora.

Vonkajsie FX Uroveri- Procesor A
Zobrazené ako: Uroveri FxA
Predvolend hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0az127

Tento ovladdac urcuje uroveri externého vstupného signalu, ktory sa ma zmiesat's vystupom Part A FX
procesora. Pri predvolenom nastaveni 127 (maximum) bude vstupny (alebo ,suchy”) signal pocut na pinej
urovni. Pri nastaveni nula nebude vstupny signdl pritomny na vystupe a bude pocut'iba spracovany (alebo

Lmokry”) signal.

Toto nastavenie mdZze byt relevantné, ak pouzivate FX sekciu v send-and-return slucke z externého
mixpultu: v tejto situacii je normalne zmiesat spracovany spatny signal so suchym vstupnym signalom v

mixpulte.
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VonkajSie  FX uroveri - Procesor B
Zobrazené ako: Uroven FxB
Predvolené hodnota: 127
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento ovladaci prvok vykondava rovnaku funkciu ako Uroveri FxA vys$3ie pre procesor Part B FX.

Novation odporuca pouZitie Novation Components online Librarian na Gplnd spravu vasich zaplat - pozri stranu
45. Udaje o zaplatach viak mdZete importovat a exportovat aj prostrednictvom sprav MIDI SysEx pomocou

aplikdcif ako SysEx Librarian (Mac) alebo MIDI-OX (Windows). .

ZALOHA E/NV
Vyberte
Poslat’

H Chod

Alah
USB vstup

Vyberte Néplasti
Zobrazené ako: Vyberte

Predvolena hodnota: Vaetky

Prad, P banka A, P banka B, P banka C, P banka D,

P ABCD, Mcurrent, M banka A, M banka B, M banka C,

Rozsah nastavenia:

M banka D, M ABCD, Nastavenia, Vietko

Vyber umozZiiuje vybrat; ktoré zaplaty sa maju zalohovat ako Udaje SysEx. MoZete si vybrat bud aktudlne aktivny
Patch (Aktudlny), alebo ktorukolvek alebo vietky Styri banky v plnom rozsahu (128 Patchov na Banku) bud'Single
Patch (predpona P) alebo Multi Patche (prefix M). Dve moznosti P ABCD a M ABCD vyberaju vietky Styri banky

jednotlivych alebo viacerych zaplat.

MbZete si tieZ vybrat zélohovanie vietkych aktudlnych nastaveni syntetizétora (vyberte Nastavenia) alebo aktudlne

nastavenia syntetizatora plus kazdy Single a Multi Patch (vyberte All).

Skladka Port Vyberte

Zobrazené ako: Poslat
Predvolena hodnota: USB vstup

Rozsah nastavenia: USB port, MIDIout

MbZete si vybrat posielanie SysEx dat bud cez MIDI OUT konektor alebo USB port s nastavenim SendTo. Ked'ste

pripraveni vykonat vypis tdajov, vyberte lavé doIné tlacidlo obrazovky Go, aby ste vykonali akciu.

KLAVESNICA F/vV

VelCurve NORMAL H

VelCurve
NORMALNY
VYSOKE, NORMHI, NORMALNE, NORMLO, NiZKE

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Parameter VelCurve funguje v spojeni s parametrom Velocity, ktory sa nastavuje na strane 1 v ponuke Env .

Pomocou tejto funkcie je mozné nastavit odozvu na informacie o rychlosti z kldvesnice.

Nastavenie HIGH znamen4, Ze mensie zmeny rychlosti (fah3i Styl hrania) spésobia velkdl zmenu v reakcii na
rychlost, ¢i uz ide o hlasitost alebo aktkolvek int cielovii rychlost modulécie. Nastavenie LOW indikuje vacsie
zmeny rychlosti - ovela tvrdsi styl hry spdsobi vacsie zmeny v reakcii na rychlost. NORMAL je samozrejme

kompromisom medzi tymito dvoma a NORMHI a NORMLO dal3imi strednymi hodnotami.
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Stes 5 .
Summit vdm déva mozZnost' menit intervaly medzi notami na vasej klaviatre, ¢o vdm umoZiiuje vytvérat’

alternativne klavesové stupnice k Standardnému dvanastténovému ,zdpadnému” ladeniu, ktoré vietci pozname.

Dosahuje sa to pouzitim ladiacich tabuliek, ¢o st efektivne ,vyhladavacie tabulky” pre oscildtory, ktoré im hovoria,
aku frekvenciu maju generovat, ked stlacite ktorykolvek konkrétny klaves. Celkovo je k dispozicii 17 ladiacich

tabuliek a vyber tabulky, ktord sa ma pouZit, sa vykonéva na strane 1 v ponuke oscilatora.

V predvolenom nastaveni oscilatory pouZivaju tabulku ladenia 0, ktord generuje Standardné ladenie rovnakého
temperamentu. Zvy$nych 16 tabuliek ma rovnaké predvolené tdaje (teda ich vyber bez akejkolvek predchadzajicej
Upravy tieZ vytvori Standardné ladenie rovnakého temperamentu), ale m6Zu sa zmenit, aby sa vytvorila lubovolna
stupnica klavesnice alebo rozloZenie, ktoré chcete pouzit. To vdm umoZiiuje vytvarat nové akordy a harménie,

ktoré nie je mozné dosiahnut Standardnym ladenim.

Kazda zo 16 definovatelnych ladiacich tabuliek ma svoju vlastnu stranku: su to strany G az V v ponuke Nastavenia .

Stranky su identické: predvolena stréanka pre tabulku ladenia 1 je uvedena nizsie ako priklad.

Majte na pamati, Ze nebudete pocut efekt zmeny parametrov ladiacej tabulky, pokial nie je nastavend ladiaca

tabulka zvolend na strane 1 v ponuke oscilatora.

LADIACA TABULKA 1 G/V
Pozndmka Kbd C3 H
Preladit poznamku C 3

Preladit Frac O

Klavesnica ~ Poznamka

Zobrazené ako: Poznamka Kbd
Predvolend hodnota: c3

Rozsah nastavenia: C-2az G 8

Tento parameter nastavuje notu klaviatury, ktorej vy3ka sa ma predefinovat. Poznamka Kbd
bude nasledovat po poslednom stlaceni klavesu: ak stlacite stred C bez toho, aby klaviatira aplikovala akykolvek
oktavovy posun alebo inl transpoziciu, Kbd Note prevezme hodnotu C 3. Ak je na klaviature aktivny oktavovy

posun alebo transpozicia, MIDI data sa odo3Ii sa zmeni a parameter podla toho zobrazi posunutt hodnotu noty.

Preladené  Ppoznamka
Zobrazené ako: Preladit' poznamky

Predvolena hodnota: c3

Rozsah nastavenia: C-2az G 8

Po zadefinovani noty klaviatdry, ktord sa ma predefinovat pomocou Kbd Note, méZete nastavit Retune Note na
akukolvek notu, nad alebo pod Kbd Note. Potom, ked zahrate notu definovanu v Kbd Note, budete pocut notu

definovant v Retune Note.

Retune Note vZdy zobrazi notu, ktoré sa prave generuje, a bude mat Standardne rovnakd hodnotu ako Kbd Note
pred pouZitim akéhokolvek preladenia. Po predefinovani kldvesu Kbd Note potvrdi, ktory klaves je stlaceny, zatial

¢o Retune Note zobrazi skuto¢nt poznamku generovanu tymto kladvesom.

Micro  Intervaly
Zobrazené ako: Preladit Frac

Predvolena hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0 az 255, opakujtce sa

Pouzivanie ladiacich tabuliek vds neobmedzuje len na Standardné intervaly nét. Summit podporuje ,mikroladenie”,
pomocou ktorého je mozné vytvorit' tén ,medzi” lubovolnym klavesom s rozlisenim 1/256 polténu (0,4 centov).
Ked je Retune Frac nastaveny na 0, definovana nota (Kbd Note) prevezme hodnotu vysky tonu nastavenu
pomocou Retune Note.

Ked'sa Retune Frac zvy3i, vy3ka tonu sa zostri vzdy o jeden mikrointerval. Ked Retune Frac dosiahne hodnotu

255, dal3i krok vygeneruje dalSiu Standardnu notu na stupnici a hodnota sa vynuluje. Rovnakym principom méze

byt parameter tieZ znizeny v mikrointervaloch, aby sa ton vyrovnal.

Stvrtové tony - ako sa nachadzaj v mnohych vychodnych hudobnych stupniciach - mozno
vytvorit' nastavenim Retune Frac na 127.

Summit tieZ podporuje ladiace sibory Scala, ktoré poskytuju cely rad zaujimavych a
nezvycajnych mierok. Stbory Scala sa pridavajui prostrednictvom komponentov Novation.

Viac sa dozviete na huygens-fokker.org/scala/. Podporevané-si-aj-spraw-MIDITuning

Standard (MTS), ktoré umoZiiuju Gpravu alebo vymenu ladiacich stiborov medzi zariadeniami.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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DODATOK

Aktualizacie systému pomocou komponentov Novation

Novation Components je online kniznica oprav, ktord vam umoziuje spravovat kniznicu oprav.
MbZete tiez obnovit pdvodné tovarenské opravy a stiahnut nové, ked budu k dispozicii.

Novation Components vam tiez poradi, ak je firmvér vasho Summit zastarany a v pripade
potreby ho aktualizuje.

Vsetky podrobnosti sd k dispozicii na i ic.com/register

Import oprav cez SysEx

Je tiez moZné importovat Patch data do Summitu cez MIDI SysEx spravy, pomocou
aplikacii ako SysEx Librarian (Mac) alebo MIDI-OX (Windows). Je dbleZité poznamenat, Ze
banky oprav si uchovavaju odkaz na svoje pévodné miesto v paméti a pri importe sa
nacitaju spat' do tohto miesta. V3etky opravy, ktoré sa uz na tychto miestach nachadzaju,
budu teda prepisané.

Synchronizuijte tabulky hodnét

Rychlost synchronizcie Arp/Clock

Tato tabulka uvadza delenia synchronizacnej frekvencie dostupné pre parameter SyncRate hodin
Arpeggiator (menu Arp/Clock, strana 3).

znamena 8 Uderov 8 uderoy 1 cyklus na 2 192

6 Uderov 6 udgrov takty 1 cyklus na 6 Gderov (2 cykly na 3 144

5+1/35+1/3 takty) 3 cykly na 4 takty 1 cyklus na 1 128
4 ddery 4 ddety takt 1 cyklus na 3 udery (4 cykly na 3 9%
3 Udery 3 Udety takty) 3 cykly na 2 takty 2 cykly na 1 takt 72
2+2/32+2/3 64
2 2 48

4. D 4. bodkovany 2 cykly pa 3 udery (8 cyklov po 3 takty) 36
1+1/31+1/3 3cyklyna1bar4 32
4 4 cykly na 1 bar 24

8. D 8. bodkovany 4 cykly nd 3 ddery (16 cyklov na 3 takty) 4. T 4. triplet 18

6 cyklovna 1 bar8 16

8 8 cyklov na 1 bar 12
16. D 16. bodkovany 8 cyklov po 3 tdery (32 cyklov po 3 takty) 8. T 8. triplet 9
12 cyklov na 1 bar 8
16 16 16 cyklov na 1 bar 6
16. T 16. triplet 24 cyklov nal bar 32 cyklov na 1 4
32.32 bar 32. T 32. triplet 3
48 cyklov na 1 bar 2

* Za predpokladu rozliSenia 24 PPQN

Synchronizana rychlost LFO

Tato tabulka uvadza delenia synchronizacnej rychlosti dostupné pre hodiny LFO Sync; tieto
sa zobrazia, ked je ovladac LFO Rate 2 staveny s Range 26 nastavenym na Sync.

znamena 64 uferov 64 dderov cykius na 16 barov 1536
48 Uderov 48 Uferov 1 cyklus na 12 barov 1152
42 Gderov 42 Gderov 2 cykly na 21 barov 1008
36 Gderov 36 Uderov 1 cyklus na 9 barov 864
32 Gderov 32 Gfderov 1 cyklus na 8 barov 768
30 Gderov 30 Uferov 2 cykly na 15 barov 720
28 Uderov 28 Uderov 1 cyklus na 7 barov 672
24 uderov 24 uderov 1 cyklus na 6 barov 576
21+1/321+1]3 3 cykly na 16 barov 512
20 Gderov 20 Uderov 1 cyklus na 5 barov 480
18 +2/318 +2)3 3 cykly na 14 barov 448
18 tderov 18 Yderov 1 cyklus na 18 uderov (2 cykly na 9 taktov) 432
16 Uderov 16 Yderov 1 cyklus na 4 takty 384
13+1/313+1)3 3 cykly na 4 bary 320
12 uderov 12 (derov 1 cyklus na 12 tderov (1 cyklus na 3 288
10+2/310+ 23 takty) 3 cykly na 8 taktov 256
8 Uderov 8 udgrov 1 cyklus na 2 bary 192
6 Uderov 6 udgrov 1 cyklus na 6 Gderov (2 cykly na 3 144
5+1/35+1/3 takty) 3 cykly na 4 takty 1 cyklus na 1 128

4 ddery 4 ddety takt 1 cyklus na 3 udery (4 cykly na 3 %

3 ddery 3 ddefy takty) 3 cykly na 2 takty 2 cykly na 1 72

2+2/32+2/3 takt 64

> > 48

| 4.D4. bodkevany 2 cykly pq 3 Gdery (8 cyklov po 3 takty) 3

1+1/31+1/3 3cyklyna 1 takt4 32

4 4 cykly na 1 takt 8. D 24

34 16 3 takty) 4. T 4. triplet 18

6 cyklovna 1 bar8 16

8 8 cyklov na 1 bar 12

16. D 16. bodkovany 8 cykloy po 3 udery (32 cyklov po 3 takty) 8. T 8. triplet 9

12 cyklov na 1 bar 8

16 16 16 cyklov na 1 bar 6

| 16.T 16. tripliet 24 cyklov nafl bar 32 cyklov na 1 4

32.32 bar 32. T 32. triplet £l

48 cyklov na 1 bar 2

* Za predpokladu rozliSenia 24 PPQN

Zoznam Wavetables

Rychlost' synchronizéacie oneskorenia
BS : ity Epiré
Této tabulka uvadza delenia synchronizagnej rychlosti dostupné pre parameter DelaySync (FX Retazec Sklovity >pirély
Menu, strana 4). Nahodny BassOrgn Granulovany Ocel
Zing Kyselina Grime svitanie
_ TUbey Buzzy Drow i
znamena 4 tdery 4 tdery 1 cyklus na 1 bar 96 Oktavy Kolotoc Tazky Hrubsie
3 Udery 3 udery 1 cyklus na 3 Gdery (4 cykly na 3 takty) 72 vobler Chorél Zivy plot Tensie
2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 2 64 Akordy Lezenie Hladny prliva odiv
2 2 cykly na 1 bar 48 Didgery CoinFlip Rebriky Tokio
. . 36 . A
4. D 4. bodkovany 2 cykly pa 3 ddery (8 cyklov po 3 takty) > Drsné Hiboky Viest’ Topy
1+1/31+1/3
2 Aeyklynalbard ) Organ Dub Modelovanie V.Chord
4
Cyklyna 1 bar E. Podlaha Eee Modem Rozptyl
8. D 8. bodkovany a3 tdery (16 cyklov na 3 takty) 4. T 4. triplet 8 18 - :
VoxOooEe Eris Monstrum Vocaloid
6 cyklovna 1 bar8 16
12 VoxYahEe Plameri Screech Samohlaska
8 cyklov na 1 bar
16.D 16. bodkovany 8 cyklov po 3 tdery (32 cyklov po 3 takty) 8. T 8. triplet 9 vetry Dale) SeaBase Weirdvox
16.16 12 cyklov na 1 bar 8 SoftClav GlassSaw Shmorgan Ano
16 cyklov na 1 bar 6
16. T 16. triplet 24 cyklov nafl bar 32 cyklov na 1 4
32.32 bar 32. T 32. triplet 3
48 cyklov na 1 bar 2

* Za predpokladu rozliSenia 24 PPQN

45


http://www.novationmusic.com/register

Machine Translated by Google

MIDI prevadzka v rezimoch Single a Multi Patch Modulation Matrix - destinacie pokracovali

Vystupna droven Iling Lev Ring Modulator (RM vstupy st Osc 1 a Osc 2)

VcaLevel Celkovd|vystupna Uroveri syntetizatora

Felt Drv Overdrive predfiltrovania
Jednotlivé zaplaty FiltDist Skreslenie po filtri
MIDI déta sa prenésajd a prijimajd na Fiadne prenagané ani prijimané daje FilterFreq Medzné frekvencia filtra (alebo stredova frekvencia, ked Shape=BP)
Global Felt Res Rezonancia filtra
Iba kanal
Multi Patche - MIDI Rx Lfo1Rate LFO 1 frgkvencia
J L ) Lfo2Rate LFO 2 frgkvencia
REZIM VRSTVY MID! déta prijaté bgz ohladu na to, AMDENY A -
ktory Part je vybraty mpEnv Cas ttoku amplitidovej obélky
REZIM SPLIT Udaje neboli prijaté Udaje pre kazdu Cast akceptovanu AmpEnv D Cas rozpadu amplitGdovej obélky
na jej priradenom kanali AmpEnv R -
DUALNY REZIM Udaje st akceptované, ak MULTIPART P Cas uvolnenia obalky Amplitude
CONTROL je nastavené na Both o
L ModEnv1A Cas Utgku modulacnej obalky 1
Multi Patche - MIDI Tx M
ModEnv1D Cas rozpadu modulacnej obalky 1
REZIM VRSTVY < S P x i P
Déta pre kazdu cast sa prenésaju ModEnv1R Cas vydania modulacnej obélky 1
REZIM SPLIT Nie st prenasané Ziadne Udaje samostatne na priradenom kanali ModEnv2A Cas Gteku modulagnej obalky 2
DUALNY REZIM ModEnv2D Cas rozpadu modulaénej obélky 2
ModEnv2R Cas vydania modulaénej obélky 2
L. . . Modulacia hibky frekvencie aplikovana na oscilétor 2 pomocou oscilatora
Modulaéna matica - zdroje FM 01>02 1* y P P
V tabulke niZsie s uvedené zdroje moduldcie dostupné pre vstupy A a B kazdého slotu v modulacnej EM 02503 Hibka frekvenénej modulacie aplikovana na oscilator 3 pomocou oscilatora 2*
matici.
EM 03>01 Hibka frekvenénej modulacie aplikovana na osciltor 1 pomocou oscilatora 3*
riamy 2dac hil . " .
Ouladac hibky (10 vybejte fladok 4) O3>FiltF Stupefi ovlddania medznej/stredovej frekvencie filtra pomocou oscilatora 3*
ModWheel Mod heel Ns>FiltF

Stuperi ovlddania medznej/stredovej frekvencie filtra zdrojom hluku*

Aftertouch klavegnice AftTouch

Ffreqsep Rozdiel medzi frekvenciami dvoch filtrov pri pouZiti v kombinacii

ExprPED1 Exprespion pedal pripojeny na vstup PEDAL 1

BrthPED2 Expression pedél pripojeny na vstup PEDAL 2

. . .. . * Upozortiujeme, Ze pre moznosti FM st G¢inné iba kladné hodnoty Hibka ; v3etky zaporné hodnoty sa
Velocity Rychlostklavesnice povazuji za nulové.

Klavesnica Poloha kldvesu na klavesnici

Lfo1+ - g i
Tvar viny LFO 1 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle FX Modulation Matrix - zdroje
Lfol+/- Tvar viny LFO 1 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne V tabulke niz3ie st uvedené zdroje modulécie dostupné pre vstupy A a B kazdého slotu v matici
modul4cie FX.
Lfo2+

Tvar viny LFO 2 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle

Priamy Ovlédat hibky ([10]; vyberte riadok 4)
AmpEnv o PR
P Amplittdova obalka ModWheel Mod Wheel
ModEnv1 -
Modulagny obal 1 Aftertouch klavesnice AftTouch
Modulatna obalig.ModEnv2 2 ExprPED1 Expressfon pedal pripojeny na vstup PEDAL 1
Animovat1 Tlacidjo Animovat 1
BrthPED2 Express|on pedal pripojeny na vstup PEDAL 2
Animovat2 Tlacidjo Animovat 2 Rychlost , i is .
c ychios Rychlost klavesnice
V +/- . . L . .
CV vstup meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne Kldvesnica Polohalkidvesu na kldvesnici
Lfo3 + Tvar viny LFO 3 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle Animovat1 Tlagidle Animovat 1
Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne Animovat2 Tlagidld Animovat 2
or CV+/- CV vstup meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
04 + - . "
Tvar viny LFO 4 ment riadeny parameter v pozitivnom zmysle Lfo3 + Tvar viny LFO 3 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne Lfo3 +1- Tvar viny LFO 3 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
BndWhl+ : i Ui
Koliesko Pitch Bend zvySuje parameter Lfo4 + Tvar viny LFO 4 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
BndWhi Koliesko Pitch Bend nahor znizuje parameter . . - ) .
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
Modulation Matrix - destinacie Bndwhl+ Pitch Bend koleso hore: zvy3uje parameter
V tabulke niz3ie st uvedené ciele, do ktorych méZete nasmerovat kazdy slot Modulation Matrix. Bndwhl Pitch Bend koleso hore: znizuje parameter

[ompg Do ] destmace

0123Ptch Frekvenicia v3etkych troch oscildtorov

V tabulke nizsie st uvedené ciele, do ktorych mézete nasmerovat kazdy slot FX Modulation Matrix.
Osc1Ptch Oscildtof 1 frekvencia

Osc3Ptch Oscilatof 3 frekvencia Uroveri skreslenial|Dist Lev

Osc1VSnc Oscilatgr 1 Groveri VSync Chor Lev Urovef zboru

0Osc2VSnc Oscillatgr 2 Uroveri VSync Chorus Rate

Osc3VSnc Oscillatgr 3 Urovefi VSync

Chor Dep Hibka chorusu
Osc1Shpe Oscillatpr 1 Shape MnoZzstvo Chor FB

Zborova spatna vazba

MnoZstvo tvaru ogcildtora Osc2Shpe 2 Del. Lev

Urovef oneskorenia

MnoZstvo tvaru ogcilatora Osc3Shpe 3

Del ¢asové oneskgrenie

Osc1 Lev Oscildtor 1 Groven

ZFB Oneskorend spétna vizba
Osc2 Lev Oscillatof 2 Urovne ) -

Lev Urovefi dozvuku
Osc3 Lev Oscilatorf 3 trovne N -

Rev Time Cas dozvuku
NoiseLev Urovefi zdroja hluku

) Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF Reverb High Pass
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Zoznam MIDI parametrov

Machine Translated by Google

Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Hustota pily (022 +127)
" Oscilator 2 0-127
Kategoria opravy NRPN 0:0 0-14 0 NRPN 0:27 0(64)
i 0 az +127,
Janer opravy NRPN 0:1 0-9 0 saw Density Detune . :
Oscilator 2 Pevna poznamka NRI 0:28 0-88 (0 az +88) 0 (vypnuté)
Hlasovy rezim NRPN 0:2 0-4 3
Oscilator 2 40-88
Hlasové jednota NRPN 0:3 0-4 0 NRPN 0:29 . 76 (12)
Rozsah ohybu (-24 a7 +24)
Rozladenie hlasovej jednot; NRPN 0:4 0-127 25 .
Ly Rozsah oscilatora 3 cc 65 63-66 (-1 a% +2) 64 (0)
Rozsirenie hlasovej jednoty NRPN 0:5 0-127 0 0-255
Hlas . . Oscilator 3 Hruby CC par 20, 52 . 128 (0)
j Klavesnica NRPN 06 61-67 (-3 a2 +3) 64 (0) P (-128 a7 +127)
Oktava
0-127 (0 a2 28228
L - a s ) )
Cas klzania cc 5 0(60) Oscilator 3 v poriadku CC pér 21,53 (100 87.4100) 128 (0)
+127)
5 Oscilator 3 1-127
. . : 52-76 (-12 az cc 43 64 (0)
Predbezny hlasovy pohyb NRPN 0:7 ) 64 (vypnuté) ModEnv2 > Rozstup (-63 a3 +63)
¥
. Oscilator 3 1-255
Glide On cc 35 0-1(0az +1) 0(0) CC pér 22,54 128 (0)
LFO2 > Vyska ténu (-127 a7 +127)
Oscilatory
VIna oscilatora 3 NRPN 0:32 0-4 (0 a7 +4) 0(2)
0-127
Osc C Di NRPN 0:9 0(0) Oscilator o 3 viny viac NRPN 0:33 " 3
sc Common Diverge (087 +127) y 4-63 (4 az +63) 0(4)
0-127 (0 az +127) Oscilétor 3 NRPN 0:34 7
: . g E 0-2 (0 AZ +2) 0(0)
Osc Common Drift NRPN 0:10 0(0) Zdroi tvary
Osc Common Noise NRPN 011 0-127 127 Oscilator 3 cc 71 0127 64 (0)
LPF : (023 +127) Manuadlny tvar (-64 a7 +63)
Oscilator 3 cc 7 0-127
5 64 (0
Rozsah oscilatora 1 cc 3 63-66 (-1 aZ +2) 64 (0) ModEnvl > Tvar (-64 a% +63) ©
Oscilator 3 1-127
Oscilator 1 Hruby CC s 14,46 0-253 128(0) cc 73 : 64.(0)
ar . "
P (128 a3 +127) LFO1 > Tvar (64 a7 +63)
0-127
28228 s cc 24 00
Oscilator 1 v poriadku 4 15, 47 128 (0) Oscildtor 3 Vsync .
CCpar (-100 aZ +100) (0 a7 +127)
Oscilator 1 « . 1127 Oscildtor 3 NRPN 035 0127 00
64 (0 i i
ModEnv2 > Rozstup (-63 a7 +63) © Hustota pily (0 a7 +127)
Oscilator 1 1.255 Oscilator 3 NRPN 036 0-127 064
5 16,48 128 (0 i 3
LFO2 > Vy3ka tonu CCpar (-127 a% +127) © Saw Density Detune (0 az +127)
Oscilator 3 Pevna poznamka NRI 0:37 0-88 (0 a7 +88) 0 (vypnuté)
Oscilator 1 vina NRPN 0:14 0-4 (0 a7 +4) 0(2) Oscilétor 3 40-88
NRPN 0:38 . 76 (12)
Oscilator o 1 vinu viac NRPN 0:15 4-63 (4 a7 +63) 0(4) |__Rozsah ohybu (-24 a7 +24)
Oscildtor 1 . Micsacka
. NRPN 0:16 0-2 (0 AZ +2) 0(0) 0-255
Zdroj tvaru Mixér Osc1 CC par 23,55 B 255
Oscilator 1 cc 12 0-127 (0 a7 +255)
64 (0) L
Manualny tvar (-:64 a7 +63) Mixér Osc2 CC par 24,56 0-255 0(0)
Oscilator 1 0-127 Mixér Osc3 4 25,57 0 az +255 0 (0
cC 119 . 64 (0) CC par (¢ ) (0)
ModEnv1 > Tvar (-64 aZ +63) Prstefi 12 Urovei CC par 26,58 0-255 0(0)
Oscilator 1 cc 3 1-127 640 Urove# hluku CC par 27,59 (0 aZ +255) 0(0)
LEQ1 > Tvar (-64 aZ +63) 0-127
0-127 Urovef opravy mixéra NRPN 0:41 . 64
Oscilator 1 Vsync cc 34 . 0(0) (0az+127)
(0 az +127) 0-127
Oscilator 1 0-127 Zisk VCA mixéra NRPN 0:42 . 127
NRPN 0:17 0(0) (0az+127)
Hustota pily (022 +127) 0-127
ila - Miesa¢ Sucha Grovefi NRPN 0:43 . 127
Oscilator 1 NRPN 0118 0127 o (0 a7 +127)
Saw Density Detune (027 +127) 0-127
e . 127
Oscilator 1 Pevna poznamka NRPN 0:19 0-88 (0 a7 +88) 0 (vypnuté) Mokra trovefi mixéra NRPN 0:44 (0 a7 +127)
Oscildtor 1 40-88 f
NRPN 0:20 76 Filter
Rozsah ohybu (-24 a7 +24) 0-127
. Overdrive filtra cc 80 0(0
Rozsah oscilatora 2 cc 37 63-66 (-1 a7 +2) 64 (0) (0 a7 +127) @
" . 0-255 0-127
Oscilator 2 Hruby CC par 17,49 64 Filter Post Drive cc 36 0(0)
(-128 az +127) (0.a3 +127)
28-228 3 NRPN 0:45 - 4 1
Oscilator 2 v poriadku CC par 18,50 . 64 Sklon filtra 0-1(0a2+1)
(-100 az +100) T filtra NRPN 0:46 0-2 (0 aZ +2) 0(0)
Oscilator 2 1-127 0-127
cc 38 : 64 (0) . cc 75 127
ModEnv2 > Rozstup (-63 a7 +63) Sledovanie kluca filtra (023 +127)
Oscildtor 2 1-255
4 19, 51 64 e 0-127
LFO2 > Vyska tonu €C par (-127 a7 +127) Rezonancia fltra « " (027 +127) 0@
VIna oscilatora 2 NRPN 0:23 0-4 (0 a7 +4) 0(2) 0-255
i 4 0(2
Oscilator 0 2 viny viac NRPN 0:24 4-63 (4 a2 +63) 0(4) Frekvencia filtra CCpar 29,61 (0 a7 +255) @)
Oscilator 2 NRPN 0:25 . Filter 1-255
2 0-2 (0 AZ +2) 0(0) y 4 28, 60 128 (0)
Zdroj tvaru LFO1 > Filter cCpar (-127 a¥ +127)
Oscilator 2 0-127 Filter 0-127
cc 39 64 (0) ) cc 76 0(0)
ManuAlny tvar (-64 a7 +63) Osc3 > Filter (0 a2 +127)
Oscilator 2 0-127 i NRPN 0:47 - 5
cc 20 ) 64.(0) Filter Env Vyberte 0-1(0az +1) 0(1)
ModEnv1 > Tvar (64 az +63) Filter 1-127
” cc 77 64(0)
Oscilator 2 cc " 1-1 27' 64.(0) AmpEny > Filter (-63 a7 +63)
LEO1 > Tvar (-64 a7 +63) Filter cc 78 1-127
64 (0
0-127 ModEnv1 > Filter (-63 a7 +63) ©
Oscilator 2 Vsync cc 42 . 0(0)
(0 a7 +127) 0-127
Divergencia filtra NRPN 0:48 . 0(0)
(0 a7 +127)
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Obilky 0127
Sirka oneskorenia NRPN 0:92 N 0(64)
0-127 (0 az +127)
86 0
Amp Envelope Attack CC (023 +127) NRPN 0:93 0-1(0az+1) 0(0)
0-127(0+127) do oneskoreni éasu NRPN 0:94 0-18 (0 a2 +18) 0(4)
Amp Envelope Decay CC 87 % 0-127
4 cc 110
0-127(0+127) do Oneskorena spatna vizba (02 4127) 0(64)
Amp Envelope Sustain CC 88 127 0-127
i NRPN 0:95 85
0-127 (0 a2 +127) Oneskorenie LP Vlhkost' (023 +127)
Amp Envelope Release CC 89 40 0-127
} Oneskorenie HP Vihkost NRPN 0:96 . 0(0)
A el Velodity NRPN 0:55 0-127 640) (0 a7 +127)
mp Envelope Velodty (-64 a7 +63) 0-127
i . Rychlost oneskorenia NRPN 0:97 32
Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0-1(0az+1) 0 Y (0 a7 +127)
0:59 - 7 . 0-127
|_Mod Envelope Vyberte NRPN 0-1(0a2+1) o Uroveri dozvuku cc 112 0(0)
90 0127 o (0a2 +127)
Mod Envelope 1 Attack CC (043 +127) Typ dozvuku NRPN 0:101 0-2(0a7+2) 2
0-127 . 0-127
Mod Envelope 1 Decay CC 91 R 75 Cas dozvuku cc 113 R 0(90)
(0 a7z +127) (0 a7z +127)
Mod obélka 1 0-127 0-127
cc 92 35 . NRPN 0:102 0(50
Udrsat (022 +127) Reverb Damping LP (082 +127) (50)
Mod oblka 1 0-127 0127
cc 93 45 i NRPN 0:103 0@
Uvolnite (a2 +127) Reverb Damping HP (022 +127) o
) 0-127 0-127
Mod obalka 1 NRPN 0:60 64 (0) Velkost dozvuku NRPN 0:104 64
Rychlost’ (-64 a7 +63) (0 a7 +127)
Mod obélka 1 ’ . 0-127
o NRPN 0:61 0-1 (0 az +1) 0(1) Reverb Mod NRPN 0:105 64
Spust (0az+127)
0-127 0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 94 , 0 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0 a7 +127) (023 +127)
0-127 0-127
Mod Envelope 2 Decay CC 95 s 75 Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 a7 +127) (0 a3 +127)
Mod obalka 2 cc e 0127 5 0127
Udrzat (027 +127) Reverb High Pass NRPN 0:108 (045 +127) 0(0)
az
Mod obalka 2 cc 103 0127 5 0127
Uvolnite (0 a7 +127) Predbené oneskorenie dozvuku NRPN 0:109 (027 +127) 40
Mod obalka 2 0127
NRPN 0:64 64(0) L 0-127
Rychlost (-64 a7 +63) Uroveri zboru cc 105 (0a2+127) 0(0)
Mod obélka 2 NRPN 0:65 0-1(0 a2 +1) o) Ty zboru NRPN 0111 2
_—
+
0-127
Eie) Chorus Rate cc 118 20
0 a7 +127.
Rozsah LFO 1 NRPN 0:68 0-2 (0 a7 +2) 0(0) ; . )
0-255 (0 + do NRPN 0:112
LFO 1 sadzba CCpér 30, 62 ( 128 Chorus Mod Depth (0az+127) i
255) 0-127
itttz cc 81 0-34 (027 +34) 16 Zborové spatnd vazba « e (64 a7 +63) "
-64 a7
LFO 1 vina NRPN 0:69 0-3 (0 az +3) 0(0) 0-127
0-120 Zbor LP NRPN 0:113 . 920
LFO 1 faza NRPN 0:70 0(0) (0 az +127)
(0 a7 +120) 0-127
0-127 Chorus HP NRPN 0:114 . 2
LFO 1 Zabil NRPN 0:71 0(0) (0 a7 +127)
(0az+127) ARP
0-127
LFO 1 Fade Time cc 82 0(0) i 40-240
(07 +127) Arp/Clock Rate T0 NA: NA (40 53 +240) 120
LFO 1 Fade In/Out NRPN 0:72 0-3(0az+3 0 (0
{ ! o Rychlost' synchronizécie Arp/Clock NRPN 0:116 0-18 (0 az +18) 16.
LFO 1 Jedna strela NRPN 0:75 0-1(0 az +1 0(0
az+) 9 Typ Arp/Clock NRPN 0:117 06 (0.2 +6) 0
LFO 1 Bezny NRPN 0:76 0-1(0 a7 +1 0 (0; . .
! ! © Arp/hodinovy rytmus NRPN 0:118 0-32 (0 az +32) 0(0)
Rozsah LFO 2 cc 83 0-2 (0 a7 +2 0(0 . 5
959 { ) o Arp/Clock Octave NRPN 0:119 0-5(0 az +5) 1
0-255
Sadzba LFO 2 CCpa 31,63 128 0-127
par (0 a7 +255) Brana Arp/Clock cc 116 (023 +127) 64
richiost1F0 2 cc 84 0-34(0 a7 +34) 0(12) 20-80
LFO 2 vina NRPN 0:78 0-3(0a7+3) 0(0) Swing Arp/Clock NRPN o120 (20 a7 +80) %
0-120 . 5
LFO 2 féza NRPN 0:79 0(0) Arp/Clock On NRPN 0:121 0-1(0az+1) 0(0)
(0az+120) . 5
o1 |_Zapadka klaves Arp/Clock NRPN 0:122 0-1(0az+1) 0(0)
-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 . 0(0) tlacidiel Arp/Clock NRPN 0:123 0-1(0az+1) 0(0)
Loz 127} ANIMOVAT
LFO 2 Fade Ti cc 85 o127
ade Time 0 (0 i 4 va i
(0 23 4127} 0) Animovat 1 Podrzte cC 114 0-1(0 az +1) 0(0)
LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 0-3 (0 a7 +3) 0(0) Animovat 2 PodrZat cc 115 0-1(0az+1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1(0 a3 +1) 0(0) MODULACNA MATICA
LFO 2 Be¥né NRPN 0:85 0-1(0 a3 +1) 0(0) Mod Matrix Selection NRPN 0:125 0-15 (0 az +15) 0(0)
Geinky Mod Matrix 1 Source1 NRPN 1.0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
) 0-127 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
Uroven skreslenia cc 104 0(0) 0127
(0 a7 +127) . . B
B} Mod Matrix 1 Hibka NRPN 12 . 64 (0)
Efekty Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0a7 +1) 0(0 (6427 +63)
. Mod Matrix 1
Smerovanie efektov NRPN 0:89 0(09) od Matrix NRPN 1:3 0-36 (0 az +36) 0(0)
Destinacia
0-127
Urove oneskorenia cc 108 (053 4127) 0(0) Mod Matrix 2 Source1 NRPN 0-16 (0 a% +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 2 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Cas oneskorenia cc 109 L 0(64)
(0 a7 +127)
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NRPN 0127 NRPN 0-127
i 64 (0 i i 64(0
Mod Matrix 2 Depth (647 +63) 0) Mod Matrix 14 Hibka (647 +63) 0)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
L NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0) L NRPN 0-36 (0 aZ +36) 0(0)
Destinacia Destinacia
Mod Matrix 3 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 3 Source2 NRPN 0-16 (0 a% +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 3 Depth NRPN (64 07463) 64(0) Mod Matrix 15 Depth NRPN (64 2 +63) 64(0)
Mod Matrix 3 Mod Matrix 15
o NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0) L NRPN 0-36 (0 aZ +36) 0(0)
Destinécia Destinécia
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 4 Depth NRPN (64 a3 +63) 64 (0) Mod Matrix 16 Depth NRPN (6422 463) 64 (0)
Mod Matrix 4 Mod Matrix 16
NRPN - V4 NRPN - b
Destincia 0-36 (0 az +36) 000 Destinacia 0-36 (0 az +36) 0(0)
Mod Matrix 5 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
0127 Zvukovi dizajnéri
Mod Matrix 5 Depth NRPN (6 2% 163) 64 (0) Radi by sme sa podakovali fantastickym dusiam, ktoré s nami prisli na cestu, aby dali hlas na Novation
Summit. Ak sa o nich chcete dozvediet viac, niz3ie najdete odkazy na ich pracu. Vybrana paleta zvukov sa
Mod Matrix 5
Destinaci NRPN 0-36 (0 a +36) 0(0) pokusa ukazat, aky flexibilny a krasny alebo agresivny méze byt Summit.
estinacia
Mod Matrix 6 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) Dufame, Ze tieto zvuky védm pomdZu indpirovat vasu buddcu kompoziciu a tvorbu.
0-127
Mod Matrix 6 Depth NRPN . 64(0)
(-64 aZ +63) @ Tl q Rl
Zvukovy dizajnér / umelec Ak sa @ nich chcete dozvediet'viac...
Mod Matrix 6
NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0) Patrici 4 - .
Destinacia atricia Wolfova soundcloud.com/patriciawalf_music
Mod Matrix 7 Sourcel NRPN 0-16 (0 a2 +16) 0(0) facehaokcom/patriciawalfmusic
Mod Matrix 7 Source2 NRPN 0-16 (0 a% +16) 0(0) Softvér Gforce gforcesoftware.com
NRPN o127 L It
Mod Matrix 7 Depth 64 (0) egowe legowelt.org
00 Matrix 7Dep (-64 a7 +63)
Mod Matrix 7 obsahu inhalovat.us
Destinécia NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0) .
Mod Matrix 8 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0) Sandunes ndunesmusi m
Mod Matrix 8 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Peter Dyer peterdyernet
NRPN 0-127
Mod Matrix 8 Depth (-64 a7 +63) 64(0) Groundislava soundcloud.com/groundislava
Mod Matrix 8 facebook.com/groundislava
Destinécia NRPN 0-36 (0 a2 +36) 0O
Tim Mantle / Zalm 37 timmantle.com/psalm37.html
Mod Matrix 9 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 9 Source2 NRPN 0-16 (0 a2 +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniromaz2.it/team/dott-enrico-cosimi
NRPN 0127 R Beny rheny bandcamp.com
Mod Matrix 9 Depth 64(0)
od Matrix 9 Depf (64 a7 +63) 4 . )
Mod Matrix 9 soundcloud.com/rbeny
Destinécia NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0)
youtube.com/channel/UCShhwOVYOIXIn4ELdSZP1Bw
Mod Matrix 10 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0) Chris Calcutt / Cal
ris Calcu alc youtube.com/user/boxkidnine
Mod Matrix 10 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 Alex Jann soundcloud.com/alexjann
Mod Matrix 10 Hibk NRPN 64(0) i
o Matrix 2 (-64 a7 +63) locelecleombnexjortok
Mod Matrix 10 Loz Jackson ozjackson.com
Destinécia NRPN 0-36 (0 aZ +36) 0(0) )
Loz je tieZ jednym z hlavnych vyvojérov Novation Components
Mod Matrix 11 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0 : :
(0a2+16) © Tristan McGuire Tristan je vedtcim testovacim inZinierom samitu Novation
0-127
Mod Matrix 11 Depth NRPN (-64 a7 +63) 64(0) Danny Nugent Produktovy dizajnér summitu
Mod Matrix 11 i "
Destinicin NRPN 0-36 (0 a% +36) 0(0) Jerome Meunier facebook.com/myjima
Mod Matrix 12 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 12 Depth NRPN 64 (0)
od Matrix ep (64 a7 +63)
Mod Matrix 12
Destinacia NRPN 0-36 (0 a2 +36) 0O
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
) 0-127
Mod Matrix 13 Hibka NRPN ; 64.(0)
(-64 aZ +63)
Mod Matrix 13
Destinécia NREN 0-36 (0 aZ +36) °@
Mod Matrix 14 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
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https://www.gforcesoftware.com/
https://www.facebook.com/groundislava/
http://mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi/
http://www.inhalt.us/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
https://inhalt.bandcamp.com/
https://rbeny.bandcamp.com/
https://www.peterdyer.net/
https://soundcloud.com/rbeny
https://soundcloud.com/alexjann
https://www.youtube.com/channel/UC5hhwOVY0lxIn4ELd5ZP1Bw
http://www.timmantle.com/psalm37.html
https://www.facebook.com/alexjann.uk/
https://soundcloud.com/groundislava
http://www.legowelt.org/
https://www.facebook.com/myjima/
https://www.youtube.com/user/boxkidnine
https://www.instagram.com/myjima/
https://www.instagram.com/austinthecairns/?hl=en
http://www.lozjackson.com/
http://www.sandunesmusic.com/
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Zoznam tovarenskych oprav s kreditmi dizajnérov

Naplast €. Jednotlivé patche - banka A Jednotlivé patche - banka B
Nézov opravy Vytvoril Nazov opravy Vytvoril
0 Dystopicky Softvér Gforce PAD Duna Sunrise Sandunes
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Silové pole Patricia Wolfova
2 Etherphone Patricia Wolfova Milovani Peter Dyer
3 3 Osc BassSynth Softvér Gforce Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 HIboka rovina GIL Groundislava Sergey Opakovane obsahu
5 Smrt krala Tim Mantle/Zalm37 Neopatrny krystal Tim Mantle/Zalm37
6 Epicka atmosféra Softvér Gforce 4>8>12 UnisonPWM Softvér Gforce
7 OperatahBass Peter Dyer Néplast na zvon z 80. rokov. Softvér Gforce
8 Maly Sedy basgitarista Softvér Gforce Digi-Syn z 80. rokov Softvér Gforce
9 Jednoduché & Vznedené Softvér Gforce 99az88az78 Softvér Gforce
10 Oblak snov Legowelt Vitazny oblak Softvér Gforce
" Alpsky kristal Legowelt Arps Of Joy Softvér Gforce
12 Amatérsky koncept Legowelt Dychajica tribka Softvér Gforce
13 Trancy Arpeggios Legowelt Buzz BASS! Softvér Gforce
14 Krésne kusky Legowelt Vedenie na gitaru Dirt Softvér Gforce
15 Karneval duse Legowelt $pinavy bastard Softvér Gforce
16 Pobrezny Hamlet Legowelt DoAnimate2&Bend Softvér Gforce
7 Digitalna rosa Legowelt Dream Arp Softvér Gforce
18 Enery Splash Legowelt Dukey Olovo Softvér Gforce
19 Experimentélne zlo Legowelt Straidelny ModWA Softvér Gforce
20 Stadia kvetinérstva Legowelt Epicky flutter Softvér Gforce
21 Forestfull Legowelt Kvinty Softvér Gforce
22 Zabie impérium Legowelt Plavajlci éter Softver Gforce
23 Hiphat Garden Legowelt Plavajice OnWaves Softvér Gforce
24 Jnverness Synth Shop Legowelt FM Piano Elec' Softvér Gforce
25 Carovny hrad Legowelt FM Xylo Softvér Gforce
26 Precinct Bass Legowelt Fmod Bass Softvér Gforce
27 Ostry bas Legowelt Néplast na gitaru Softvér Gforce
28 Jarné Neptunium Legowelt Cenculové teplo Softvér Gforce
29 Thera Atlantis Legowelt Malé EP Tines Softvér Gforce
30 W/ Jerome Meunier Maly Strajk Softvér Gforce
31 Alpské jazero Patricia Wolfova Music Box Softvér Gforce
32 Ambient Arp Patricia Wolfova Oldie Mogie Softvér Gforce
33 Suterén Patricia Wolfova OwWaa Pad Softvér Gforce
34 Batysféra Patricia Wolfova 0xOsc Sync Softvér Gforce
35 Pod vinou Patricia Wolfova Rich Pad Softvér Gforce
36 deja vu Pocit Patricia Wolfova Silky Retro Syn Softvér Gforce
37 Vysnivané dieta Patricia Wolfova Jednoduché podiozka Softvér Gforce
38 Dub Organ Patricia Wolfova Makky OB Softvér Gforce
39 Paska na jedenie Patricia Wolfova Vesmirny organ Softvér Gforce
40 Elektrostatické Patricia Wolfova Duchovné nebo Softvér Gforce
41 Erdzia Patricia Wolfova Syn Clav Softvér Gforce
42 Exorcizmus Patricia Wolfova Tri zvonceky Digi Softvér Gforce
43 Najdeny zvuk Patricia Wolfova Tino Moo Softvér Gforce
44 Z hviezd Patricia Wolfova Voxarrhh Vocal Softvér Gforce
45 Zlaté vajce Patricia Wolfova Ty FunkyCat zo 70. rokov Softvér Gforce
46 Skreslena gitara Patricia Wolfova Citerova gitara FX Softvér Gforce
47 Tepany cimbal Patricia Wolfova Wurli ModW Vib Softvér Gforce
48 Strasidelna pamat’ Patricia Wolfova Vedenie Arpyho Sandunes
49 Heliocentricky Patricia Wolfova Mosadzna zosivacka Sandunes
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50 Vznasadlo Patricia Wolfova Komorové rary Sandunes
51 Kick & Toms Patricia Wolfova Kozmické olovo Sandunes
52 Cipka Timbre Patricia Wolfova Krigtalové nebo Sandunes
53 Zivot ako veela Patricia Wolfova Detroitich Sandunes
54 Strateny v mori Patricia Wolfova Digi Harmonium Sandunes
55 Mirage Patricia Wolfova Podlozka na lesny roh Sandunes
56 Misia ukonéena Patricia Wolfova Sklenené kvapky Sandunes
57 Tajna miestnost’ Patricia Wolfova Lepkavé bodnutie Sandunes
58 Strieborny bambus Patricia Wolfova Griffyndor Sandunes
59 Zaklina¢ hadov Patricia Wolfova Mars Arp Sandunes
60 Duchovna cesta Patricia Wolfova Phat n Low Sandunes
61 Hovoriaci duchovia Patricia Wolfova Round Sub Sandunes
62 Techno utépia Patricia Wolfova Guma olovena Sandunes
63 Telo Patricia Wolfova Rubber Sub Sub Sandunes
64 Casozber Patricia Wolfova Ostré umyvanie Sandunes
65 Ubezny bod Patricia Wolfova Steely Dran Sandunes
66 Over8iased Peter Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilleryBass Peter Dyer Chutné akordy Sandunes
68 AyeEyeGuy Peter Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Velky Hyper Peter Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa Bass Peter Dyer Wood Pecker Sandunes
7 FlintTinder Peter Dyer Zliatina Wurli Sandunes
72 Glamers Peter Dyer Alfa Omega obsahu
73 Grey Havens Peter Dyer Animate4Harmny obsahu
74 HouseLoveOrgan Peter Dyer Klasické klavesy obsahu
75 KlyMaxx Peter Dyer Clavier Sync obsahu
76 KnockDown Bass Peter Dyer Kotolovy kokteil 1 obsahu
77 Podme Paisley Peter Dyer Kotolovy kokteil 2 obsahu
78 MagneticBloom Peter Dyer Digitalny basgitarista obsahu
79 MeowMod Peter Dyer Tuéné patiny obsahu
80 Optical Burn Peter Dyer Zvony FM obsahu
81 Pévod Peter Dyer Plyn, trédva alebo mosadz obsahu
82 PastelShores Peter Dyer Ladovcova nélada obsahu
83 PVC Kalimba Peter Dyer Harding Bass obsahu
84 Previjac Peter Dyer LastTrain2Bass obsahu
85 StPeters2095 Peter Dyer Linearna patdesiatka obsahu
86 StringMachine Peter Dyer Liquid Rave Chrd obsahu
87 Super tanky Peter Dyer Hias bije! obsahu
88 To je super Peter Dyer Polnoc obsahu
89 Thumper Peter Dyer Neurénovy skener obsahu
90 TimeBender Peter Dyer OranZova notna mora obsahu
91 Wow&Flutter Peter Dyer PleasureDome obsahu
92 Wuvaalova Peter Dyer PWM podlozka obsahu
93 CommsErrorPad Tristan McGuire Radiofonny organ obsahu
94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Riskantny biznis obsahu
95 StringSectionSwell Tristan McGuire StankFunk Bass obsahu
96 Drevena dychovka Tristan McGuire Stolovy organ obsahu
97 Analdgovy Usvit Enrico Cosimi Vox Humana A obsahu
98 Analégovy kop MW Enrico Cosimi Vox Humana B obsahu
99 Analégové oddelenie Enrico Cosimi LPG na zapadnom pobreZi obsahu
100 Analégovy Snare Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jackson
101 Bass SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Bite Poly Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Organ osemdesiatych rokov Enrico Cosimi LFO basgitara Loz Jackson
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104 Brass osemdesiatych rokov Enrico Cosimi LFO Bass 2 Loz Jackson

105 Epic Sync LoopEG Enrico Cosimi LFO Bass 3 Loz Jackson

106 Ethernal FM Enrico Cosimi Organ Loz Jackson

107 FM Chaos Enrico Cosimi Makky organ Loz Jackson

108 Koniec hry Enrico Cosimi Saw Bass Loz Jackson

109 Vedenie HardSync Enrico Cosimi Vesmirny naskok Loz Jackson

110 LFO Nie Arpeggio Enrico Cosimi 10p Ice Pops Tim Mantle/Zalm37
m Jemné olovo Enrico Cosimi NYC Jam zo 70. rokov Tim Mantle/Zalm37
12 Pad 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blokatory Tim Mantle/Zalm37
113 Pad Sawdense Enrico Cosimi Bounty od Grace Tim Mantle/Zalm37
114 Moc piata Enrico Cosimi Bronzer Tim Mantle/Zalm37
115 Prog Lead Enrico Cosimi Katarzia Tim Mantle/Zalm37
116 Ring Dyn Ambient Enrico Cosimi Kuzel Fikany Tim Mantle/Zalm37
117 SingleTrig Bass Enrico Cosimi Dalstonsky sen Tim Mantle/Zalm37
118 Trojuholnikovy pohyb Enrico Cosimi Zaklady Digi Bass Tim Mantle/Zalm37
119 Belmontsky bi¢ GIL Groundislava Elysian Tim Mantle/Zalm37
120 Modry cimbal Groundislava Rozirujtica karta Tim Mantle/Zalm37
121 Crush Bass GIL Groundislava Tvrdo ukloneny Tim Mantle/Zalm37
122 Vilovy prstef GIL Groundislava Intimna rotacka Tim Mantle/Zalm37
123 GILove spomienky Groundislava to v3etko je nase Tim Mantle/Zalm37
124 Sklovity Strider GIL Groundislava Mozno prili§ cool Tim Mantle/Zalm37
125 Svetly dom GIL Groundislava Vytrhni si kiuce Tim Mantle/Zalm37
126 Sendai GIL Groundislava Nech si spoment Tim Mantle/Zalm37
127 Sp. Lagové delo Groundislava Tiefiovy priemysel Tim Mantle/Zalm37
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Naéplast'¢. Jednotlivé patche - banka C Jednotlivé patche - banka D
Nazov opravy Vytvoril Nézov opravy Vytvoril
0 Ponderosa Legowelt Init Patch
1 Veterné svetlo Legowelt Init Patch
2 Simulator hviezd Legowelt Init Patch
3 Telcom Splendor Legowelt Init Patch
4 Spinavost’ Legowelt Init Patch
5 Udolie Sesqua Legowelt Init Patch
6 Cobra Duobass Legowelt Init Patch
7 Nomad Ninja Legowelt Init Patch
8 Sequenchoco Legowelt Init Patch
9 Nam Flashback Legowelt Init Patch
10 Druidskéa hudba Legowelt Init Patch
n Vesmirna Zirafa Legowelt Init Patch
12 Smaragdova kaskada Legowelt Init Patch
13 Muzeum Seafax Legowelt Init Patch
14 Pamat X Bass Legowelt Init Patch
15 Marin Pad Legowelt Init Patch
16 Olympius Legowelt Init Patch
17 Spacejazz Ranger Legowelt Init Patch
18 Analégové Speedo Legowelt Init Patch
19 Jednoduché veci Legowelt Init Patch
20 Britsky ambient Legowelt Init Patch
21 Artic Ligorish Legowelt Init Patch
22 Ravens Jazz Legowelt Init Patch
23 Nite Critters Legowelt Init Patch
24 Feed Me Wavesap Legowelt Init Patch
25 Waleskd syntéza Legowelt Init Patch
26 Candy dazd Legowelt Init Patch
27 Bamoézova basa Legowelt Init Patch
28 Viny Messianen Legowelt Init Patch
29 Strieborny trojlistok Legowelt Init Patch
30 Parapoly 8000 Legowelt Init Patch
31 Wasabi Ghost Legowelt Init Patch
32 Posypte hviezdy Legowelt Init Patch
33 Hrdzava dua Legowelt Init Patch
34 Tamburské lice Legowelt Init Patch
35 Oxfordské sny Legowelt Init Patch
36 Ural Myst Legowelt Init Patch
37 Ambient Sockshop Legowelt Init Patch
38 Thera Tears Legowelt Init Patch
39 Eomius Belay Legowelt Init Patch
40 Fantasoba Legowelt Init Patch
41 Steadybass Flauta Legowelt Init Patch
42 Marina New Age Legowelt Init Patch
43 Side By Side Legowelt Init Patch
44 Glory Jam Legowelt Init Patch
45 Radiance Of Lite Legowelt Init Patch
46 Big Splash Snug Legowelt Init Patch
47 Einstein Strand Legowelt Init Patch
48 TapeWave Inloop Legowelt Init Patch
49 Jezébel Legowelt Init Patch
50 Wyoming LSD Legowelt Init Patch
51 Rain Shadow VIP Legowelt Init Patch
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52 Potitatovy deft Legowelt Init Patch
53 valakticky Legowelt Init Patch
54 Def manty Legowelt Init Patch
55 Hypno obalka Legowelt Init Patch
56 Karamelka Legowelt Init Patch
57 Devat brén Legowelt Init Patch
58 Alpensynposium Legowelt Init Patch
59 Jimi Patch Legowelt Init Patch
60 Bay Winery Legowelt Init Patch
61 3. sezéna Bass Legowelt Init Patch
62 Duneman Legowelt Init Patch
63 Parapoly Saw 700 Legowelt Init Patch
64 Analégové jazzové EP Legowelt Init Patch
65 Starlooper Legowelt Init Patch
66 PennyWaffle Sa8 Legowelt Init Patch
67 Napa Breeze Legowelt Init Patch
68 Synteticka marmelada Legowelt Init Patch
69 Figurka leva Legowelt Init Patch
70 Haddonfield Legowelt Init Patch
71 Shetlandsky ponik Legowelt Init Patch
72 Historické Orleo Legowelt Init Patch
73 Jastericovy dych Legowelt Init Patch
74 Modestoharfy Legowelt Init Patch
75 AeonBass Legowelt Init Patch
76 Sinistrone polievka Legowelt Init Patch
77 Fadango Vampy Legowelt Init Patch
78 Matiatko sladké drievko Legowelt Init Patch
79 Socour Zamracené Legowelt Init Patch
80 Arparoma Legowelt Init Patch
81 Zlaty vek Legowelt Init Patch
82 Juzny Pacifik Legowelt Init Patch
83 PU3tny autobus Legowelt Init Patch
84 Xenomurf Legowelt Init Patch
85 Icepalace Legowelt Init Patch
86 Wave Dew Legowelt Init Patch
87 Oxford Manor Legowelt Init Patch
88 Elvenmeadow Legowelt Init Patch
89 Majestatny Wolharp Legowelt Init Patch
90 Grand CanyonPad Legowelt Init Patch
91 Maz z blata Legowelt Init Patch
92 Ostrovna astronémia Legowelt Init Patch
93 Rigoheim Legowelt Init Patch
94 Lazybass Legowelt Init Patch
95 Satir mogiarny Legowelt Init Patch
96 Americana Legowelt Init Patch
97 Vysnivané rastliny Legowelt Init Patch
98 Solarium Legowelt Init Patch
99 Orca hyperborska Legowelt Init Patch
100 OxoAcid Oz Legowelt Init Patch
101 VipeBuzz Big Legowelt Init Patch
102 Atmy Synth Legowelt Init Patch
103 Edensynt Seq Legowelt Init Patch
104 Skreslenie Legowelt Init Patch
105 Overbird Legowelt Init Patch
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106 Emocionalne bohatstvo Legowelt Init Patch
107 Hrady a zamky Legowelt Init Patch
108 Podlozka Smolzazia Legowelt Init Patch
109 Némestie Galapag Legowelt Init Patch
110 Faroer Ichiban Legowelt Init Patch
m Vylet Kat Legowelt Init Patch
12 Tajomné pobreZie Legowelt Init Patch
13 Zmes Trautoni Legowelt Init Patch
114 patStary Legowelt Init Patch
15 Ambi Sludge Pro Legowelt Init Patch
116 Sweet Acid Seq Legowelt Init Patch
17 borievka Legowelt Init Patch
118 Zimné pobreZie Legowelt Init Patch
19 QuicksilverPudi Legowelt Init Patch
120 Norycove Harpsi Legowelt Init Patch
121 LAQidayS Legowelt Init Patch
122 Zivotnost 75 Legowelt Init Patch
123 Niteow! Legowelt Init Patch
124 tisicrocia Legowelt Init Patch
125 Televizna detektivka Legowelt Init Patch
126 Mesc Uni Drums Legowelt Init Patch
127 Priestor pre PO BOX Legowelt Init Patch
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Naplast'&. Viacnasobné opravy - banka A Viacnasobné patche - banka B
Nazov opravy Vytvoril Néazov opravy Vytvoril

0 FM singularita Softvér Gforce Postoj snov Alex Jann

1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Brass osemdesiatych rokov Enrico Cosimi

2 Nuda z Kanady Softvér Gforce Portal Patricia Wolfova

3 Aluvidlne r Chlapec Pohyb hore obsahu

4 Vrstva FM Bell obsahu FM Piano & Pad Enrico Cosimi

5 Plynové ventily Peter Dyer Kyanidova sestra Peter Dyer

6 Puzzlebox GIL Groundislava Rozsirujuce sa hlavy Softvér Gforce

7 Pozeranie snov Tim Mantle / Zalm 37 Skladové tvary Tim Mantle / Zalm 37

8 Paskovy zbor Softvér Gforce Nedokonalé 5 Softvér Gforce

9 Nekonecna sila obsahu Italo Split obsahu

10 Cornish kola¢ Legowelt Bell Ensemble Groundislava

1 Dark Funk Haven Legowelt Bublinové panorama Groundislava

12 Deep Sea Jazz Legowelt Claw Bass GIL Groundislava

13 Desert Springs Legowelt Vlhka noc GIL Groundislava

14 Donker Moraes Legowelt Temna planéta GIL Groundislava

15 Temny film Legowelt Dark Funk Heaven Groundislava

16 Florida Mallsad Legowelt Celé spektrum Groundislava

17 Lietajuce dosky Legowelt Midasova ruka Groundislava

18 Notna nalada Legowelt Mossy Log GIL Groundislava

19 Vonkajsia Aegis Legowelt Plazmové batéria Groundislava

20 Pattern Bay Legowelt Rift Stone GIL Groundislava

21 Zamyslené planéty Legowelt Prskavka GIL Groundislava

22 Hotel pre Steniatka Legowelt Kamenny organ GIL Groundislava

23 Nasytené odtiene Legowelt Chramové hibiny Groundislava

24 SID PWM a Poly Legowelt Tube World GIL Groundislava

25 Vesmirni experti Legowelt Tunel Bass GIL Groundislava

26 Temperamentny Los Legowelt Sumrak GIL Groundislava

27 Tape Delay Jazz Legowelt Vizuélne svetlo GIL Groundislava

28 Twirly Palicky Legowelt Teply vietor GIL Groundislava

29 Upir Legowelt Abyssal r Chlapec

30 Vetbass & Cosmos Legowelt Riasy r Chlapec

31 6 Osc Bass Softvér Gforce Aurora vreckd r Chlapec

32 Elektro 80. rokov Softvér Gforce Belloma r Chlapec

33 Pomazané Poly Softvér Gforce Carl'stapes r Chlapec

34 Arp & Wavetable Softver Gforce Cedar r Chlapec

35 Arp Perc Pad Softvér Gforce Chrome Forest r Chlapec

36 Arp Triplet Softvér Gforce Mapy miest r Chlapec

37 Arps viade Softver Gforce Fjossa r Chlapec

38 Bass & Pad Synth Softvér Gforce Skleneny vtak r Chlapec

39 Bass/Wurly C#3 Softvér Gforce Leguan a véela r Chlapec

40 Bell Waves Softvér Gforce Kaleida Harfa r Chlapec

4 Velky (-_-) Poly Softvér Gforce Kopyto  Chlapec

42 Cepele ohfia Softvér Gforce Opél r Chlapec

43 ChimEPad Softvér Gforce Rybnik r Chlapec

44 Spinavy stiera& Softvér Gforce Rivulet r Chlapec

45 Dub Keys Softvér Gforce Morska choroba r Chlapec

46 Echo Keys Softvér Gforce Morska piesefi r Chlapec

47 Epicky $tart Softvér Gforce Sequoia r Chlapec

48 Filmové skére Epic Softvér Gforce Do Vetru r Chlapec

49 Formant Peaks Softvér Gforce Animus Peter Dyer

50 Funk Split Softvér Gforce Velké sny Peter Dyer

51 Ahoj Ya Nisqatsi Softvér Gforce Vyrobnik bublin Peter Dyer
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52 Humana Vox Softvér Gforce Stroj na cukrovinky Peter Dyer
53 Pocujem ta Jon Softvér Gforce Sekacia pila Peter Dyer
54 LA Sacharinth Softvér Gforce Oblacnost’ Peter Dyer
55 Milujuci akord Softvér Gforce Pobrezn4 klavesnica Peter Dyer
56 Milujtci The Arps Softver Gforce Coasting Peter Dyer
57 Lymfadenopatia Softvér Gforce Cookie Cilffs Peter Dyer
58 Stredny C vzor Softvér Gforce Cukrova vata Peter Dyer
59 Moody Pad Softvér Gforce Drift On Peter Dyer
60 Noise Nirvana Softvér Gforce L'ahky Bop Peter Dyer
61 NuovaChord Softvér Gforce Letova draha Peter Dyer
62 Oktavy a patiny Softvér Gforce Plavajlce lampése Peter Dyer
63 Pad & Olovo 1 Softvér Gforce Penovy akord Peter Dyer
64 Pad & Olovo 2 Softvér Gforce Husia koza Peter Dyer
65 Fazované pote3enie Softvér Gforce vetry v zalive Peter Dyer
66 Vyberte si podiozku Softvér Gforce Horizon Bounce Peter Dyer
67 Postel Plucka Softvér Gforce Nocny zlo¢in Peter Dyer
68 Plucket znova Softvér Gforce Stary priatelia Peter Dyer
69 POWER SiNthesist Softvér Gforce Tichomorie mimochodom Peter Dyer
70 Cervené upozorneniel Softvér Gforce Plunker Peter Dyer
7 Refrakcie Softvér Gforce Pomp Comp Peter Dyer
72 Ricochet Pad Softvér Gforce Napajaci oblek Peter Dyer
73 Rise & Flutter Softvér Gforce Napumpovat Peter Dyer
74 Romford Tecno 90 Softvér Gforce Prietok RAM Peter Dyer
75 Seizmické svetla Softvér Gforce Skumanie Peter Dyer
76 Pohyblivé piesky Softvér Gforce Riggles Peter Dyer
77 Vesmirny kadet Softvér Gforce Pobrezie Peter Dyer
78 Spicaty Softvér Gforce Social Funk Peter Dyer
79 Struny Oktavy Softvér Gforce Rychly dom Peter Dyer
80 Strunové pétiny Softvér Gforce Uvodné obrazovka Peter Dyer
81 Super akord Softvér Gforce Forge Peter Dyer
82 Super karedé olovo Softver Gforce Orishovia Peter Dyer
83 Sync-Clasher Softvér Gforce Tesna chodza Peter Dyer
84 Triumfélne Softvér Gforce Vice City Peter Dyer
85 Tyrell Brass Softvér Gforce Wild & Loose Peter Dyer
86 Uni Bass & Poly Softvér Gforce Zeusova fanfara Peter Dyer
87 Vietor Staccato Softvér Gforce Alva Bass Pile obsahu
88 Windy Pad Softver Gforce Zbor PolySummit obsahu
89 Waurly\Lead C3 Softvér Gforce Astral Duves obsahu
90 Strunovs jednotka 2 80, rokov Tim Mantle / Zalm 37 Velké EP obsahu
91 Spat Katalog Tim Mantle / Zalm 37 Velka romantika obsahu
92 Brass for Days! Tim Mantle / Zalm 37 Kabaret Vol Spit obsahu
93 Carrillonska predstavena Tim Mantle / Zalm 37 Mesto Monica obsahu
94 Champs-Elysees Tim Mantle / Zalm 37 Cocteau hodina obsahu
95 clingerclang Tim Mantle / Zalm 37 Rozdelenie zmluvy obsahu
9% Prichod do zahrani¢ia Tim Mantle / Zalm 37 SpoloZnost Digitalgia Splt obsahu
97 Discovery Layer Tim Mantle / Zalm 37 Stibojové Arps obsahu
98 Dust Down Laska Tim Mantle / Zalm 37 Dyno My Piano obsahu
99 EP P37 Tim Mantle / Zalm 37 Rozdelenie FM AM obsahu
100 Unikovy modul Tim Mantle / Zalm 37 FSOlos Angeles obsahu
101 Faux Century Tim Mantle / Zalm 37 OkamZity Gvod obsahu
102 Pre Jej génia Tim Mantle / Zalm 37 Posledny viak obsahu
103 Zber ovocia Tim Mantle / Zalm 37 Zasobnik tekutin obsahu
104 PIne nalozeny Tim Mantle / Zalm 37 Masivne tanga obsahu
105 Greyov Ginos Tim Mantle / Zalm 37 McBride's Cave obsahu
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106 Previnilé radosti Tim Mantle / Zalm 37 Mifgrov rozkol obsahu
107 Hardcore skére Tim Mantle / Zalm 37 Neologické rozdelenie obsahu
108 Stargie vedenie Tim Mantle / Zalm 37 Oranzové vozy obsahu
109 Davno pret Tim Mantle / Zalm 37 Oranic obsahu
110 Merkur Tim Mantle / Zalm 37 Fantasy 2020 obsahu
m Nil Gstami Tim Mantle / Zalm 37 Pleasure Quest obsahu
112 Stanice Panuc Tim Mantle / Zalm 37 Popovy skladatel obsahu
113 Regeneracia Tim Mantle / Zalm 37 Rekombinantna Mlab obsahu
114 Pamatajte na Fusion Tim Mantle / Zalm 37 Spustite The Rave obsahu
115 Revidovand nadej Tim Mantle / Zalm 37 Summit vychodu sinka obsahu
116 Slick & Trick Tim Mantle / Zalm 37 Trnity obsahu
17 Malé mesto USA Tim Mantle / Zalm 37 Sny jednorozca obsahu
18 Spektralny pomocnik Tim Mantle / Zalm 37 Uno linearne rozdelenie obsahu
119 Sklad-Ex montéz Tim Mantle / Zalm 37 Porusené obsahu
120 Taky Charmer! Tim Mantle / Zalm 37 Hlas summitu obsahu
121 To je jazz! Tim Mantle / Zalm 37 Virtualny dazd obsahu
122 Dobré veci Tim Mantle / Zalm 37 Teplé hry obsahu
123 Ich pocity Tim Mantle / Zalm 37 West End Split obsahu
124 Kiiknutie na Spitku 2000 Tim Mantle / Zalm 37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Néjst a zabudnat Tim Mantle / Zalm 37 Kozmicka nadej Alex Jann
126 Bol to sen Tim Mantle / Zalm 37 Strung Out Alex Jann
127 Musime sa skryvat! Tim Mantle / Zalm 37 Zen Orbit Alex Jann
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Naéplast'¢. Viacnasobné opravy - banka C Viacnasobné patche - banka D
Nézov opravy Vytvoril Nézov opravy Vytvoril
0 Alchymia Patricia Wolfova Init Multi
1 Antromorfizovat Patricia Wolfova Init Multi
2 Otakavanie Patricia Wolfova Init Multi
3 Vodny raj Patricia Wolfova Init Multi
4 polarna Ziara Patricia Wolfova Init Multi
5 Cascade Patricia Wolfova Init Multi
6 Chasm Patricia Wolfova Init Multi
7 Spomienka z detstva Patricia Wolfova Init Multi
8 Chimera Patricia Wolfova Init Multi
9 Utajeny Patricia Wolfova Init Multi
10 Cloud Hopping Patricia Wolfova Init Multi
1" Mraky prechadzaju Patricia Wolfova Init Multi
12 Krytalova mriezka Patricia Wolfova Init Multi
13 Denny sen Patricia Wolfova Init Multi
14 Degradované paska Patricia Wolfova Init Multi
15 PU3tny zépad sInka Patricia Wolfova Init Multi
16 Elektricka spoloénost’ Patricia Wolfova Init Multi
17 Euféria Patricia Wolfova Init Multi
18 Rozprévkova krajina Patricia Wolfova Init Multi
19 Padajuica voda Patricia Wolfova Init Multi
20 prvy bozk Patricia Wolfova Init Multi
21 Prvykrét ta videl Patricia Wolfova Init Multi
22 Fond Memory Patricia Wolfova Init Multi
23 Zamrznuté jazero Patricia Wolfova Init Multi
24 Ak veris Patricia Wolfova Init Multi
25 V tvojej hlave Patricia Wolfova Init Multi
26 Introspekcia Patricia Wolfova Init Multi
27 I6nova vazba Patricia Wolfova Init Multi
28 Lienka Patricia Wolfova Init Multi
29 Posledny tanec Patricia Wolfova Init Multi
30 Tuiba Patricia Wolfova Init Multi
31 Carovny bazén Patricia Wolfova Init Multi
32 Magicky me& Patricia Wolfova Init Multi
33 Pamat’ Patricia Wolfova Init Multi
34 Merkdr Patricia Wolfova Init Multi
35 Metalové hudba Patricia Wolfova Init Multi
36 Roztavené jadro Patricia Wolfova Init Multi
37 Mesacné jazero Patricia Wolfova Init Multi
38 Ranné svetlo Patricia Wolfova Init Multi
39 Vzne$ena vec Patricia Wolfova Init Multi
40 Prekazka Patricia Wolfova Init Multi
41 Ticha gitara Patricia Wolfova Init Multi
42 Zavodné delfiny Patricia Wolfova Init Multi
43 Rockova tvar Patricia Wolfova Init Multi
44 MieSané Patricia Wolfova Init Multi
45 Tajné stretnutie Patricia Wolfova Init Multi
46 Tajna misia Patricia Wolfova Init Multi
47 Trblietat' sa Patricia Wolfova Init Multi
48 Snezna sova Patricia Wolfova Init Multi
49 Vznaajice sa Patricia Wolfova Init Multi
50 Pozorovanie hviezd Patricia Wolfova Init Multi
51 Silny pozdiz Patricia Wolfova Init Multi
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52 Sundown Arp Patricia Wolfova Init Multi
53 Napatie Patricia Wolfova Init Multi
54 Weaver Patricia Wolfova Init Multi
55 Pokojna voda Patricia Wolfova Init Multi
56 Tundra Patricia Wolfova Init Multi
57 Upadok miest Patricia Wolfova Init Multi
58 Vodny drak Patricia Wolfova Init Multi
59 Divoké kone Patricia Wolfova Init Multi
60 Vetrom oglahany Patricia Wolfova Init Multi
61 Okridlena migrécia Patricia Wolfova Init Multi
62 Vyzva a akcia DN Danny Nugent Init Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Init Multi
64 Zmenené Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
65 Zmeneny stav Enrico Cosimi Init Multi
66 Arp & SynclLead Enrico Cosimi Init Multi
67 Bass & MellwLead Enrico Cosimi Init Multi
68 Basa a organ Enrico Cosimi Init Multi
69 Bass & Pad Enrico Cosimi Init Multi
70 Bass & Prog Lead Enrico Cosimi Init Multi
71 Big Stab Enrico Cosimi Init Multi
72 Skakacie podiozka Enrico Cosimi Init Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Init Multi
74 Charlie & Pad Enrico Cosimi Init Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Init Multi
76 Svitanie Enrico Cosimi Init Multi
77 Spomalenie Enrico Cosimi Init Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Init Multi
79 Drone Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
80 DynaDecelerated Enrico Cosimi Init Multi
81 Epické Enrico Cosimi Init Multi
82 FM perkusova podlozka Enrico Cosimi Init Multi
83 Frozen Motion Enrico Cosimi Init Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Init Multi
85 Kick & Snare Enrico Cosimi Init Multi
86 Layer Bass Enrico Cosimi Init Multi
87 Layer Pad Enrico Cosimi Init Multi
88 Pohybujtice sa bodnutie Enrico Cosimi Init Multi
89 Nogny as Enrico Cosimi Init Multi
920 Tam vonku Enrico Cosimi Init Multi
91 Oddelena oktava Enrico Cosimi Init Multi
92 Seq Friendly Enrico Cosimi Init Multi
93 Hodvabna podiozka Enrico Cosimi Init Multi
94 Chase Enrico Cosimi Init Multi
95 Dvaja priatelia Enrico Cosimi Init Multi
96 Slzy okna Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
97 Nechajte Latch Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
98 Basové akordy Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
929 Bublinovy Vista Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
100 Dreveny most Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
101 Vyziva Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
103 Mechanicka pilulka Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
104 Fuzzy logika Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
105 Okamtzita tmava komora Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
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106 Bastian Machine Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
107 Nie naozaj mosadz Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
108 Smoke The Pipe Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
109 Rolled Sleev z 80. rokov Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
110 Split Creamola Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
m Kérovec Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
12 Gristling Throb Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
113 Cerstvé mlieko Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
114 Drotové Harmonium Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
115 Prechadzka lemovana stromami Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
116 Pomaly Arp DN Danny Nugent Init Multi
17 Hovorinahlas Jerome Meunier Init Multi
118 /\ Jerome Meunier Init Multi
119 Nara Jerome Meunier Init Multi
120 Kona Jerome Meunier Init Multi
121 Pockat Jerome Meunier Init Multi
122 Alba Jerome Meunier Init Multi
123 pat’ Jerome Meunier Init Multi
124 Maciatko Jerome Meunier Init Multi
125 IN Jerome Meunier Init Multi
126 pockaj Jerome Meunier Init Multi
127 Mozog Jerome Meunier Init Multi
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