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Va multumim ca ati descdrcat acest ghid de utilizare.

Am folosit traducerea automata pentru a ne asigura ca avem un ghid de utilizare disponibil in limba

dvs., ne cerem scuze pentru eventualele erori.

Daca preferati sa vedeti o versiune in limba engleza a acestui ghid al utilizatorului pentru a utiliza
propriul instrument de traducere, o puteti gasi pe pagina noastra de descarcari:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation

Machine Translated by Google

Nova ie

O divizie a Focusrite Audio Engineering Ltd.
Casa Windsor

Drumul Turnpike

Parcul de afaceri Cressex
High Wycombe
Buckinghamshire

HP12 3FX

Regatul Unit

Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mail: sales@novationmusic.com

Web: novationmusic.com

Marci comerciale
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Disclaimer

Novation a luat toate masurile posibile pentru a se asigura ca informatiile furnizate aici sunt atat
corecte, cat si complete. In niciun caz, Novation nu poate accepta nicio raspundere sau responsabilitate
pentru orice pierdere sau daune aduse proprietarului echipamentului, oricarei terte parti sau oricarui
echipament care ar putea rezulta din utilizarea acestui manual sau a echipamentului pe care il descrie.
Informatiile furnizate in acest document pot fi modificate in orice moment féra avertisment prealabil.

Specificatiile si aspectul pot diferi de cele enumerate si ilustrate.
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Novation este o marca inregistrata a Focusrite Audio Engineering Limited.
Peak si New Oxford Oscillator sunt marci comerciale ale Focusrite Audio Engineering Limited.
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INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat acest sintetizator polifonic cu saisprezece voci Summit, bi-timbral, cel mai bun
sintetizator pe care |-a facut vreodata Novation. Summit este dezvoltarea naturala a sintetizatorului nostru desktop
Peak, care a fost conceput ca o versiune polifonica a sintetizatorului analog Bass Station II. Summit este, in esenta,
un instrument hibrid din doua parti, multitimbral, construit in jurul unei implementari duale a nucleului de
sintetizator al lui Peak. Bazat pe noile oscilatoare controlate numeric Oxford de la Peak, structura in doua parti a
Summit va ofera un control de neegalat asupra designului sunetului atat in modul unic cu 16 voci, cat si in modul bi
timbral cu 2 x 8 voci. Puteti aduce mai multe sunete stratificate in mix, pastrand in acelasi timp controlul deplin
asupra fiecarui aspect al fiecarui motor de sinteza. Am inclus, de asemenea, o sectiune de efecte grozave pentru a

ajuta la addugarea de culoare si profunzime sunetelor Summit.

Pe 1anga o calitate superlativa a sunetului, Summit va ofera doua seturi grozave de presetari special create - patch-

uri unice, asa cum sunt implementate pe Peak, si cateva patch-uri multiple uimitoare, care valorifi

a arhitecturii bi-timbrale a Summit.

Summit are o tastatura de fnalta calitate, cu 61 de note, cu roti Pitch si Mod. II poti folosi in studio sau pe scena, fie
independent, fie cu controlerul MIDI |a alegere, fie ca este o alta tastatura, DAW sau un controler pad, cum ar fi
Novation Launchpad Pro. Are o intrare CV (Control Voltage) pentru a va permite sa interfatati cu Eurorack si alte

sintetizatoare capabile de CV pe care este posibil sa le aveti deja.

NOTA: Summit este capabil s3 genereze sunet cu 0 gama dinamic mare, ale carui extreme pot provoca daune

difuzoarelor sau altor componente, precum si auzului dvs.!

Caracteristici cheie
« Arhitectura multitimbrala in doua parti, cu moduri de tastatura Layer, Split si Dual

* Oscilatoarele cu control numeric bazate pe FPGA care ruleaza la 24 MHz genereaza forme de unda care
nu se pot distinge de cele produse de oscilatoarele analogice

« Cai traditionale de semnal analogic

« Sectiune de filtru complet analogica

« Arhitectura Dual Peak: toti parametrii pentru fiecare parte sunt accesibili independent

« Comenzi rotative traditionale, cu functie dedicata

* Polifonie cu 16 voci

« Trei oscilatoare per voce, per parte

« Forme de unda sinusoidala, triunghiulara, dinti de ferastrau si puls, plus 60 de tabele de unda, per oscilator

+ 10 sloturi pentru table wave configurabile de utilizator

+ Formarea formei de unda pe toate tipurile de forme de unda

« Functia Tuning Table - permite crearea de acorduri de tastatura nestandard

« Doua filtre analogice LP/BP/HP cu optiuni variabile de pantd, rezonantd, overdrive si modulatie « Oricare

doua tipuri de filtre pot fi utilizate simultan: parametrul de separare permite

frecvente diferite

* Matrice de modulare puternica cu 16 sloturi cu doua surse per slot

+ Doua LFO-uri complete cu comenzi de panou

+ Inca doua LFO-uri cu comenzi primare pe panou plus controlul meniului pentru alti parametri: complet
rutabil prin modulation Matrix

« Trei sectiuni Envelope (Amp si 2 x Mod) cu sase faze: DAHDSR

« Comenzi traditionale ale faderului pentru fazele ADSR ale anvelopelor Amp si Mod

« Fazele anvelopei AHD pot fi redate in bucla din panou

* Ring Modulator (intrari: Oscs 1 si 2)

« Arpegiator versatil cu 0 gama larga de modele si moduri: controale primare activate
panou

« Glide (portamento) cu control al timpului dedicat

* Pre-incarcat cu patch-uri noi: 384 Single Patch-uri si 384 Multi Patch-uri, fiecare aranjat ca trei banci de

128 + Alte doua banci User pentru 128 Single Patch-uri suplimentare si 128 Multi-Patch-uri suplimentare

Petice

» Compatibilitate deplina cu Patch-urile create pe Novation Peak: bancile de Patch ale lui Peak, sau
Patch-uri individuale, pot fi importate Tn Summit prin SysEx.

« Doua butoane Animate pentru a declansa modificari si efecte instantanee ale sunetului
performanta in direct

« Sectiune FX puternica: distorsiune, intarziere, refren si reverb

* Matrice de modulare FX separata cu 4 sloturi

« Port USB compatibil cu clasa (nu sunt necesare drivere), patch dump si MIDI

« Afisaj OLED pentru selectia patch-urilor si ajustarea parametrilor

* Alimentare universald internd - alimentata lare ea

« Intrare CV externa pentru integrare cu alte echipamente analogice

« Doua seturi de iesiri stereo pentru rutarea iesirilor principale si auxiliare: fiecare parte poate fi directionata
cdtre oricare/ambele

« Iesire casti: poate urma iesirile principale, auxiliare sau ambele

» Suporta oricare doua pedale - sustain sau expression

« Slot de securitate Kensington

Despre acest manual

IMPORTANT:
Acest ghid de utilizare este aplicabil sintetizatoarelor Summit cu firmware v1.1. Daca Summit-ul dvs. are o
versiune anterioara de firmware, va recomandam sa o actualizati la cea mai recenta versiune, care poate fi

facuta folosind Novation Components: va rugam sa accesati

Am incercat sa facem acest manual cat mai util posibil pentru toate tipurile de utilizatori, iar acest lucru inseamna
inevitabil ca utilizatorii mai experimentati vor dori s séri peste anumite parti ale acestuia, in timp ce cei cu putin mai
putind experienta de sintetizator vor dori sa evite anumite parti ale pana cand sunt increzatori ca au stapanit
elementele de baza. Ca si in cazul altor ghiduri de utilizare a sintetizatoarelor Novation, am inclus un ,Tutorial de
sinteza” (vezi pagina 16) care explica principiile generarii si tratamentului sunetului care stau la baza tuturor

sintetizatoarelor. Credem ca acest lucru va fi de ajutor si de interes pentru toatd lumea.

Exista cateva puncte generale care sunt utile de stiut inainte de a continua sa cititi acest manual. Am adoptat cateva
conventii grafice in text, pe care speram c le veti gasi de ajutor in navigarea prin informatii pentru a gasi rapid ceea

ce trebuie sa stiti:

Abrevieri, conventii etc.
1n cazul in care se face referire la comenzile panoului superior sau la conectorii panoului din spate, am folosit un

numar astfel: 1 pentru referinta incrucisata la diagrama panoului superior si astfel: 1 p@.u referintd incrucisata la

diagrama panoului posterior. (Vezi pagina 5 si pagina 9).
Am folosit TEXT BOLD (sau text aldine) pentru a denumi comenzile panoului superior sau conectorii panoului din

spate; ne-am propus sa folosim exact aceleasi nume ca cele care apar pe Summit. Am folosit textul cu matrice de

puncte pentru a ilustra textul si numerele care apar pe afisajul panoului superior.

sfaturi

Acestea fac ceea ce scrie pe cutie: includem sfaturi, relevante pentru subiectul discutat, care
ar trebui sa simplifice configurarea Summit pentru a face ceea ce doriti. Nu este obligatoriu

sé le urmezi, dar in general ar trebuisa u urezevia a.

Informatii suplimentare

Acestea sunt completari la text care vor fi de interes pentru utilizatorul mai avansat si pot fi,

n general, evitate de catre cei mai putin experimentati.

Acestea sunt menite sa ofere o clarificare sau o explicatie a unui anumit domeniu de operare.

Ce ein cutie
Sintetizatorul dvs. Summit a fost ambalat cu grija din fabrica, iar ambalajul a fost proiectat pentru a rezista la
manevrari dure. In cazul in care unitatea pare s fi fost deteriorata in timpul transportului, nu aruncati niciun material

de ambalare si anuntati distribuitorul de muzica.

Daca este practic, pastrati toate materialele de ambalare in cazul in care trebuie vreodata sa va transportati Summit-ul
n siguranta.

Va rugam sa verificati lista de mai jos cu continutul ambalajului. Daca unele articole lipsesc sau sunt deteriorate,

contactati dealerul sau distribuitorul Novation de la care ati achizitionat unitatea.

* Sintetizator Summit

« Cablu de retea IEC, cu o mufa adecvata teritoriului dumneavoastra
+ Cablu USB, detipAlatipB, 1,5m

« Fisa cu informatii de siguranta

» Ghid ,Notiuni introductive”, care ofera si acces online la Ableton Live Lite

inregistrarea ta Novation Summit
Va puteti inregistra Summit-ul online la novationmusic.com/register, folosind informatiile furnizate in Ghidul de

pornire. Acest lucru va va permite sa descarcati software-ul suplimentar la care aveti dreptul in calitate de proprietar

Summit din contul dvs. Novation.

Cerinte de putere
Summit-ul este alimentat de la reteaua de curent alternativ: unitatea de alimentare interna (PSU) este de tip

Juniversal”, iar sintetizatorul va functiona pe toate tensiunile de retea intre 100 V si 240 V. Un cablu de retea IEC este

furnizat impreuna cu unitatea.

Summit nu are sigurante accesibile utilizatorului. In cazul unei defectiuni aparente a PSU, Summit trebuie reparat

numai de un tehnician calificat corespunzator.


https://novationmusic.com/components
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PREZENTARE GENERALA A HARDWARELOR

Panoul de sus
Suprafata de control a Summit-ului este impartita in mod logic in zone functionale, generarea si tratarea

semnalului urmand in linii mari o secventa de la stanga la dreapta.

MENIU VOCE OSCILATOARE

MAESTRU

VOCI ACTIVE

MULTI PARTE &
CONTROL MULTIMOD

ANIMATELE

PERFORMAN A
CONTROALE

ARP

* MASTER - incarcati patch-uri si reglati nivelul general al sunetului; afisarea vocilor active

* VOCI ACTIVE - Afisaj LED care indica vocile care genereaza curentul
sunet

* MULTIPART CONTROL - determinati cum sunt cele doua parti ale unui Multi Patch
controlat

* MULTIMODE - determina daca cele doua parti ale unui Multi Patch trebuie sa fie
jucate impreuna sau individual

* ANIMATES - butoane momentane pentru modificarea instantanee a sunetului

Comenzi de performanta - roti Pitch/Mod, control octave *+ MENU - afisare cu 4 x

20 de caractere pentru selectarea/salvarea patch-urilor, parametru extins
controlul si reglarea setérilor globale

* VOCE - selecteaza modul voce si permite o alunecare ntre notele succesive

* ARP - functia arpegiator: genereaza modele de note repetate

* OSCILATOR 1 - Generator primar de sunet

« OSCILATOR 2 - Generator primar de sunet

+ OSCILATOR 3 - Generator primar de sunet

* FM - controleaza modulatia frecventei inter-oscilator « MIXER -

insumeaza formele de unda ale oscilatorului, iesirea modulatorului inel si zgomotul

* FILTER - modifica continutul de frecventa al semnalului *

AMP ENVELOPE - controleazad modul in care amplitudinea semnalului variaza in timp

* MOD ENVELOPES - controleaza modul in care alti parametri de sinteza variaza in timp * LFO

1 - oscilator de joasa frecventd, moduleaza filtrul si forma oscilatorului

* LFO 2 - oscilator de joasa frecventa, moduleaza inaltimea Oscs-urilor 1, 2 5i 3

* LFO 3 & 4 - oscilator de joasa frecventd, numai comenzi globale (altele prin sistemul de meniu)

+ DISTORTION - controleaza distorsiunea analogica pre-VCA

« EFECTE - adaugati efecte de delay, reverb si chorus la sunetul general

MIXER AMP Plic

FILTRU EFECTELFO 1 &2

MOD PLICURI LFO 3si 4

Controale, sectiune cu sectiune

MAESTRU:
[2
MASTER
) ==
s Initialise Compare
. . li 4
CB F =T
Single Multi
Master
— Patch +
ACTIVE VOICES
1 2 3 4 5 6 7 8
o i e Y e Y e B e Y e Y s Y e | L7
ocoooDooo o
9 10 11 12 13 14 15 16

1 ﬂ/laster Volume - controlul master al volumului pentru iesirile audio MAIN si AUX ale sintetizatorului ; aceasta

controleaza si nivelul de iesire al castilor.

tializare - In mod implicit, puteti apasa acest buton pentru a reseta toti parametrii sintetizatorului la valorile
implicite ale Patch-ului initial. Acest lucru oferé o cale de intoarcere rapida la un ,punct de plecare” gol pentru
crearea de sunet proaspat. Functia de Initializare poate fi modificata in meniul Setari, astfel incat toate setarile

curente ale panoului de control sa fie aplicate Patch-ului initial atunci cand este incarcat: vezi pagina 42.

[i(iornparare - apasati (i tineti apasat) acest buton pentru a auzi versiunea originald a corectiilor incércate in
prezent. Acest lucru va permite sa comparati efectele oricarei modificari pe care le-ati facut de cand ati incarcat-
o cu versiunea originald. Cand este selectat un Multi Patch, apasand pe Compare

va va permite sa auziti ambele parti A si B ale Patch-ului, indiferent de partea selectata in prezent de butoanele

AsiB12. Retinetica Comparar@ate fi selectata numai daca tastele nu sunt apasate in acelasi timp.

4 gingle - apasati pentru a accesa zona de memorie Patch rezervata pentru Patch-uri cu o singura parte.
Locatia curenta si numele Patch-ului vor fi afisate pe afisaj si pot fi selectate patch-uri alternative alternative cu

ajutorul controlului parametrului 4 .

5 ﬂllulti - apasati pentru a accesa zona de memorie Patch rezervata pentru Multi Part Patch-uri.
Locatia curenta si numele Patch-ului vor fi afisate pe afisaj si pot fi selectate Multi Patch-uri alternative cu
controlul parametrului 5 .

6 éatch +/- - aceste butoane oferd o metoda alternativa de defilare prin Patch - Single sau Multi, in functie de
modul selectat.
| 7 }ctive Voice - saisprezece LED-uri bicolore, care indica care dintre cele saisprezece voci sunt active in prezent.
Toate LED-urile sunt portocalii in modul Single Patch, in timp ce portocaliul si albastrul sunt folosite in modul

Multi Patch pentru a indica utilizarea vocii per parte.
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MENIUL:
MENU
. JoJL JL ] C=——mnm
5 Osc Env LFO Arp/Clock Save i
— ( ) ] | J | ] ]
Mod Voice/Filter FX FX Mod Settings

1] C JCJ

4 Page B —  Value +

_10

an OLED cu 8 20 de caractere x 4 randuri. Afiseaza unul dintre meniurile selectate de butoane sau detaliile
9 |, Patch-ului curent. Paginile din fiecare meniu pot fi selectate cu butoanele Pagina I si Pagina H de sub

afisaj. Reglarea oricareia dintre comenzile rotative ale Summit (cu exceptia MASTER) invoca un afisaj alternativ

care aratd valoarea parametrului care este ajustat pana cand controlul este eliberat. Cele trei butoane din

stanga afisajului atribuie controlul parametrului 10 unui anumit rand al paginii afisate.

@Ioué butoane care selecteaza meniul de afisat: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX Mod si Setdri.
Aceste butoane sunt toate ,commutari”: apasati-le a doua oara pentru a iesi din meniu; Afisajul va reveni la

pagina de informatii Patch.

eglarea parametrilor poate fi efectuata fie rapid cu ajutorul butonului rotativ, fie incrementata/
a scazut cate o valoare a parametrului cu butoanele Value +/ Value - . Aceste comenzi pot fi, de asemenea,
folosite pentru a derula prin biblioteca de corectii (Single sau Multi, asa cum este activa in prezent) daca afisajul

afiseaza in prezent date Patch si este selectat randul 2 (‘Patch’).

11 kalvare - deschide prima dintre cele trei pagini de meniu, care permit ca setarile curente ale sintetizatorului

sa fie salvate ca Patch utilizator in memorie.

CONTROL MULTIPARTE si MULTIMODE:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13—— ——15|

12 Futoanele A si B selecteaza ce parte - A sau B - a unui Multi Patch este alocata comenzilor sintetizatorului

si, in modul Dual (vezi 15 de mai jos), ce parte au: si B pot fi apasate impreuna pentru a selecta modul

Ambele , cand comentzile sintetizatorului vor afecta ambele parti simultan.

ayer - in modul Layer, tastatura reda ambele parti A si B ale unui Multi Patch.
lit - acest mod va permite sa jucati partea A cu mana stanga si partea B cu mana dreapta. ,Punctul de
impartire” este, implicit, C din mijloc (C3). Punctul de impartire poate fi redefinit prin apasarea lunga apasata

pe Split in timp ce apasati tasta corespunzatoare de pe tastatura; noul punct de impértire va fi salvat cu Patch-

ul.

ual - n acest mod, intreaga tastatura

tribuita fie partii A, fie partii B, selectatd de butoanele Asi B

12. Ambele parti pot fi selectate apasand
fmpreund; in acest caz, rezultatul este acelasi cu selectarea modului Strat. In acest mod, puteti controla

parametrii ambelor parti ale unui Multi Patch simultan.

OSCILATOARE:

Cele trei oscilatoare au seturi identice de controale.

e [17 1§ 19 20| [21] [2]  [23

OSCIU[ATOR 1

3 Manual
fe=Rlof== T} © Mod Env
o O [=JE2 ]

3| o= bt 2

Range L pn—

— Sources

Puteti folosi modul Dual pentru a reda doar una dintre cele doua parti daca trebuie sa

utilizati sectiunea FX pentru cealaltd parte pentru a procesa un semnal extern.

NOTA: In modul Multi Patch, butoanele de la 12 la 15 de mai unt ilu%inate intern: culoarea reflectd partea
alocata curent comenzilor de sintetizare Summit. Partea A este indicata cu albastru, partea B cu portocaliu si

modul A+B Ambele prin alb.

ange - trec prin intervalele de inaltime de baza ale oscilatorului. Pentru tonul de concert standard (A3 =
440 Hz), setati la 8'.

oarse - ajusteaza inaltimea oscilatorului selectat pe un interval de +1 octava.

ne - ajusteaza indltimea oscilatorului intr-un interval de +100 de centi (+1 semiton).

19 }Nave - parcurge gama de forme de unda disponibile ale oscilatorului - sinusoidald, triunghiulara, dinti de

ferastrau, puls si multe altele (meniul ofera un set extins de tabele de unda suplimentare pentru mai multe).

od Env 2 Depth - controleaza cantitatea cu care inaltimea oscilatorului se modifica ca urmare a moduldrii
de catre Envelope 2. Toate comenzile Modulation Depth sunt ,centre-zero” si astfel valorile pozitive vor creste

inaltimea, iar valorile negative vor scadea inaltimea.

0 2 Depth - controleaza cantitatea de modificare a inaltimii oscilatorului ca urmare a modularii LFO 2.
Modificarile de naltime sunt bipolare (in sus si in jos); Modulatia unipolara a inaltimii este disponibila prin
utilizarea Matricei de modulare.

22 $hape Amount - controleaza modificarile ulterioare ale formei de unda si este activ pentru toate formele de
unda. Cu unde de puls, regleaza latimea pulsului; cu unde sinusoidale, triunghiulare si dinti de ferastrau
produce undarea, care confera armonici suplimentare formei de unda de baza. Cand mai mult este selectat de
comutatorul Wave 19 si Source 23

este setat la Manual, controlul navigheaza continuu prin cele cinci forme de unda ale tabelului de unda selectat

curent pentru parametrul WaveMore din meniul Oscilator.

i|surse care modifica si mai mult forma

23 }Source - atribuie controlul Shape Amount 22 uneia dintre cel
formei de unda. Optiunile sunt: modulare prin Envelope 1 (Mod Env 1), modulare prin LFO 1 (LFO 1) si Manual,
cand controlul Shape Amount in sine modificad forma undei. Cele trei surse sunt aditive: toate pot fi utilizate

simultan.

Toate cele trei oscilatoare au parametri suplimentari disponibili pentru ajustare prin meniul Osc .

LFO 1siLFO 2:

Cele doua LFO-uri au seturi identice de comenzi.

24] 26
LFO1
O Low
oAl © High
ON OSH © Syne
Type Range —|

Iesirile oricarui LFO pot fi folosite pentru a modula multi alti parametri de sinteza.
LFO-urile de la Summit sunt toate per-voce; adica efectul de modulare al formei de unda LFO este aplicat

independent la fiecare dintre cele opt voci care formeaza iesirea fiecarui oscilator.

p - pasi prin formele de unda disponibile: triunghi, dinti de ferastrau, patrat, esantionare si mentinere.

LED-urile asociate ofera o indicatie vizuala a vitezei LFO si a formei de unda.

de Time - seteaza sincronizarea actiunii LFO: este posibil sa ,rampa” LFO-ul in sus sau in jos sau sa-i

intarzie efectul. Optiunile sunt setate in meniul LFO.

ange - selecteazd High sau Low; a treia optiune este Sync, care sincronizeaza frecventa LFO cu ceasul arp

intern sau cu un ceas MIDI extern, dacé este prezent.

ate - seteaza frecventa LFO.

Ambele LFO-uri au parametri suplimentari disponibili pentru ajustare prin meniul LFO: acestia sunt descrisi in
detaliu mai tarziu in Ghidul utilizatorului.
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LFO GLOBAL 35i 4:

28 29] 30 31
m 3&4
o3 oA
[T} O OSHH
[ Select l [ Type ] I Sync

elect - atribuie controalele din aceasta zona fie LFO 3, fie LFO 4.
291Tip - pasi prin formele de unda disponibile; ca 24 de mai s@
30 Rate - seteaza frecventa LFO.

‘ pasand pe Sync, se sincronizeaza frecventa LFO cu ceasul arp intern sau cu un ceas MIDI
extern, daca este prezent.

Ambele LFO-uri au parametri suplimentari disponibili pentru ajustare prin meniul LFO : acestia
sunt descrisi in detaliu mai tarziu in Ghidul utilizatorului.

FM:

o Manual
OO Mad Eny 2
o2

——33

Sources

32

Osc 3>0sc 1

© Manual
+ O ModEnv 2
oOLFoe

C=—

Sources

34

Osc1>0sc2

© Manual
OO Mod Env 2
o LF02

=—7

Sources

Osc2>0sc3

32 0sc 3> Osc 1 - controleaza profunzimea modulatiei de frecventa aplicata inéltimii oscilatorului
1 de cétre oscilatorul 3.

33 Eursé - atribuie controlul de adancime a modulatiei Osc 3 > Osc 1 32 uneia dintre cele trei surse.

Optiunile sunt: modulare prin Envelope 2 (Mod Env 2), modulare prin LFO 2 (LFO 2) si Manual, cand
controlul Osc 3 > Osc 1 stabileste in sine adancimea modulatiei.

Cele trei optiuni sunt aditive: toate pot fi utilizate simultan, cu adancimea de modulatie pentru
fiecare sursa setatd independent.

34 0sc 1> Osc 2 - controleazd profunzimea modulatiei de frecventa aplicata inaltimii oscilatorului
2 de catre oscilatorul 1

ursa - indeplineste functia corespunzatoare ca butonul Sursa 33 pentru controlul

1>0sc

sc 2> Osc 3 - controleazd profunzimea modulatiei de frecventa aplicata inaltimii oscilatorului
3 de catre oscilatorul 2.

ursa - indeplineste functia corespunzatoare ca butonul Sursa 33 pentru controlul
336.

2>0sc

Summit are alte optiuni FM (modulatie de frecventd), care pot fi configurate prin sistemul de meniu:

acestea sunt descrise in detaliu mai tarziu in Ghidul utilizatorului.

MIXER:
38} (a3]
[39} {a1]
Oscillator 2
[40} [42

sc 1 - controleaza volumul oscilatorului 1.
sc 2 - controleaza volumul oscilatorului 2.
sc 3 - controleaza volumul oscilatorului 3.

Ring 1*2 - controleaza nivelul de iesire Ring Modulator: intrarile cdtre Ring
Modulatorii sunt Osc 1 si Osc 2.

Zgomot - controleaza volumul generatorului de zgomot alb.
CA Gain - aceasta controleaza eficient nivelul de iesire al mixerului: ajusteaza castigul analogic
aplicat semnalelor insumate. Vezi pagina 21.

AMP ENVELOPE, MOD ENVELOPES:

44
AMP ENVELOPT—— — =
47 = —|— —
T Loop = == [~
ok Decsy  Swtin  Release
MOD ENVELOPEE —
147; S I
= =
(=] |
=2 Il
46— C | [ =~ =l
T Select Attack Decay Sustain Release
45

enzi 44 Amp Envelope - un set de patru glisoare de 45 mm care ajusteaza parametrii ADSR
standard (Attack, Decay, Sustain si Release) ai anvelopei de amplitudine.
45 Comenzi Mod Envelope - un set identic de glisoare, ajustdand parametrii celor doua anvelope
de modulatie (vezi 46 ] de mai jos).

Selectare - Summit genereaza doud plicuri de mod independente; acest buton selecteazé pe
lope 45.
Loop - activeaza caracteristica de bucla a plicului. Acest lucru face ca fazele AHD ale plicului sa

care dintre acestea (Mod 1 sau Mod 2) controleaza glisoarele Mod E

fie redeclansate de un numar de ori, numarul fiind definit de parametrul Repeats din meniul Env .

Toate cele trei plicuri au parametri suplimentari disponibili pentru ajustare prin meniul Env;
acestea sunt descrise in detaliu mai tarziu in Ghidul utilizatorului. Acestea includ faze suplimentare
ale pachetului Delay si Hold.
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VOCE:

[49] [s0]

VOICE

Moo O Py
Moo LGED D Poly 2

Mono2 €
48 [:] l l Giide Time
= Vaice Mode Glide On

48 Voice Mode - selecteaza unul dintre cele cinci moduri de voce, trei monofonice si doud polifonice

49 Glide On - activeaza/dezactiveaza functia Glide.

|50 Glide Time - seteazd timpul de alunecare portamento.

ARP:

[[}—= o

Arp On

56) 57

51 }Arp On - porneste si dezactiveaza Arpegiatorul.

52 l(ey Latch - daca Key Latch este selectat in timp ce tineti apasate tastele, Summit va reda continuu
notele retinute pana cand este deselectat. Acesta poate fi folosit pentru a mentine automat o secventa
arp, dar Key Latch poate fi folosit independent de Arpegiator pentru a pastra notele redate pentru orice
perioada de timp.

empo - seteaza viteza modelului arp.

54 }?hythm - selecteaza unul dintre cele 33 de modele diferite in functie de notele redate.

55 k}ate - seteazd durata notelor redate de Arpegiator.

56 bctave - stabileste numarul de octave peste care se extinde modelul arp; cresterea intervalului de

octave creste lungimea modelului.

57 [Tip - alte variatii ale modelului arp sunt posibile prin schimbarea tipului. Acest lucru va permite sa
alegeti directia si/sau ordinea notelor care alcatuiesc modelul, cum ar fi sus sau jos, formarea aleatorie
sau a acordurilor.

Arpegiatorul are alti parametri disponibili pentru ajustare prin meniul Arp ; acestea includ setari precum
sursa ceasului, rata de sincronizare si swing. Acestea sunt descrise in detaliu mai tarziu in Ghidul

utilizatorului. Majoritatea controalelor panoului sunt duplicate in Arp/
Meniul ceasului .

FILTRU:

0st 3 Filter Mod Key Tracking

64)

— Enw Depth Resonance Overdrive
© Amp Eny
) © Mod Env
o C3
—Saurces =
(=11
o248 ow
2408 = Dual
so— ] C_J —s8
1| Freqency |
Slope Shape

[60

orma - trece prin cele trei tipuri de baza de filtru: trece-jos (LP), trece-banda (BP) sau trece-inalta
(HP); selectand Dual se deschide o pagina de meniu (Meniu Voce Pagina 4), unde pot fi selectate inca

noua optiuni, bazate pe combinatii in serie sau paraleld a doua tipuri de filtre care functioneaza simultan.

ope - seteaza panta filtrului fie la 12 dB, fie la 24 dB pe octava.

recventé - butonul rotativ mare care controleaza frecventa de taiere a filtrului (LP sau HP) sau

frecventa sa centrala (BP).

61 kezonant,é - adauga rezonanta (un raspuns crescut la frecventa filtrului) caracteristicii filtrului.

verdrive - adauga un grad de distorsiune pre-filtru la iesirea mixerului.
ource - atribuie controlul Env Depth 64 uneia dintre c@oué surse care pot modula frecventa

filtrului. Optiunile sunt modularea in functie de anvelopa de amplitudine (Amp Env) sau de unul dintre

modurile (Mod Env 1). Cele doua surse sunt aditive si pot fi utilizate simultan.

64 }Env Depth - controleaza cantitatea cu care frecventa filtrului este modificata de plicul selectat curent
de Sursa 63 . Cele doua surse pot avea valori dif ale adancimii. Env Depth este un control de centru-
zero si astfel pot fi impuse atat variatii pozitive, cat si negative asupra frecventei filtrului de catre fiecare
sursa de modulare.

65 LFO 1 depth - controleaza cantitatea cu care frecventa filtrului este modificata de LFO 1. LFO 1 Depth

este un control centru-zero si astfel frecventa filtrului poate fi facuta sa varieze atat pozitiv, cat si negativ.
sc 3 Filter Mod - permite ca frecventa filtrului sa fie modulata direct de Oscilatorul 3.

ey Tracking - controleaza cantitatea cu care pozitia de la tastaturd a notei redate variaza frecventa
filtrului intre 0 si 100%.

EFECTE:

Sectiunea Efecte pentru fiecare dintre cele doua parti ale Summit cuprinde trei procesoare diferite bazate

pe DSP care produc efecte in domeniul timpului, plus un generator de distorsiune analogic.

[ 77
DISTORTION
2T
o4Tap
O Ensembly
e
Feedback 70
Sync 2
EFFECTS
79—
Bypass

ISTORSION: Level - controleaza cantitatea de distorsiune analogica aplicata sumei tuturor vocilor
active pentru fiecare parte.

ELAY: Time - seteaza sincronizarea semnalului intarziat (eco) adaugat la original.

Intarzierea maxima este de aprox. 1,4 secunde.

ELAY: Sync - selectarea Sync permite sincronizarea timpului de intérziere cu ceasul intern sau cu un

ceas MIDI de intrare.

ELAY: Feedback - permite semnalului intarziat sa fie transmis napoi la intrarea procesorului de

delay, creand ecouri multiple.

ELAY: Level - controleaza volumul semnalului intérziat.

EVERB: Time - ajusteaza timpul de decadere a reverberatiei. (Timpul maxim este mai lung decét orice

veti avea vreodata nevoie!)

EVERB: Dimensiune - emuleaza spatii de trei dimensiuni diferite: 3 este cel mai mare.
75 REVERB: Level - controleaza ,cantitatea” de reverberatie.

HORUS: Rate - ajusteaza rata de modulare a corului.

HORUS: Type - va permite sa selectati unul dintre cei trei algoritmi de refren diferiti.
HORUS: Level - controleazd gradul efectului chorus.

FECTE: Bypass - cele trei efecte din domeniul temporal (delay, reverb si chorus) pot fi activate sau

oprite cu acest buton. Bypass -ul nu afecteaza distorsiunea analogica.
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Efectele Delay, Reverb si Chorus au alti parametri disponibili pentru ajustare prin meniul FX ; acestea CONTROALE PERFORMANTEL
sunt descrise in detaliu mai tarziu in Ghidul utilizatorului. Summit are, de asemenea, o matrice de

modulare FX dedicatd cu patru sloturi, cu propriul meniu: aceasta permite modularea unei game
largi de parametri FX de diverse surse de sinteza. 84‘

ANIMA: [:] l:]

ANIMATES

80| 81| : I

r
0 }ANIMATES 1 si 2 - adaugati un efect ,instantaneu” la sunetul generat in prezent, activand

modulatii suplimentare, preprogramate si rute de efecte care au fost configurate in matricea de Phch Hadulation
modulatie. Aceste butoane sunt grozave in spectacolul live: majoritatea patch-urilor din fabrica
Summit includ functii Animate.

@Hold - apasarea Hold va ,bloca” functia Animate intr-o stare ,On". Puteti fie sa apasati Hold

fnainte de a apasa ANIMATE, fie invers. Daca apdsati a doua oara pe ANIMATE, se elibereaza ambele

functii Animate si Hold. @auciuc moale Roata de pas cu revenire pozitiva in pozitia centrala. Intervalul implicit este +/- o
octavd, dar parametrul Bend Range din meniul Oscillator permite un interval de pana la +/- doua
octave pentru fiecare oscilator in mod independent.

auciuc moale Roatd de modulare , al carei efect specific va varia in functie de Patch. Poate fi, de
asemenea, atribuitd ca sursa de modulation Matrix, pentru a modifica unul sau mai multi parametri.

Retineti ca rotile Pitch si Modulation au iluminare interna, codificata cu culori pentru a urma selectia
curenta A/B MULTIPART [12].

toanele Octave + si Octave - deplaseaza tastatura in sus sau n jos cu o octava la fiecare
apasare: intervalul maxim este de +/-3 octave. Iluminarea butoanelor creste odata cu gradul de

schimbare; ambele butoane sunt intunecate cand nu este activa nicio schimbare de octave.

Panoul din spate

A AARA A, nnnn BARAR. A ARA AR AQARA o .
OO novation s:ssssspsy

@O

@:rizé de alimentare IEC - conectati aici cablul AC furnizat.
@OWER - intrerupator pornit/oprit.

@ - Port USB 2.0 standard de tip ,B". Conectati-va la un port USB de tip A de pe un computer utilizdnd cablul furnizat. Retineti ca portul USB transporta numai date MIDI, nu audio. Puteti utiliza portul
USB pentru a trimite date MIDI catre computer de la tastatura sau de la comenzile panoului superior (comenzi rotative si fadere).

@/IIDI IN, OUT si THRU - mufe DIN MIDI standard cu 5 pini pentru conectarea Summit la o tastatura sau alt hardware echipat cu MIDI.

@EDAL 1 si PEDAL 2 - doua mufe cu 3 poli (TRS) %" pentru conectarea comutatorului (de exemplu, sustain) si/sau a pedalelor de expresie. Prizele detecteaza automat polaritatea pedalei comutatorului.

Pedalele de expresie sunt, de asemenea, detectate automat si pot fi directionate direct ca surse disponibile pentru modulation Matrix. Functiile pedalei de comutare sunt configurate in Setari
meniul.

@V MOD IN - Mufa jack de 3,5 mm pentru conectarea unei surse externe de tensiune de control in intervalul +/-5 V. Acest lucru permite altor instrumente analogice (echipate cu o iesire CV compatibild) sa
moduleze sunetele Summit.

@E$IRI PRINCIPALE - doua mufe %" cu 3 poli (TRS) care transporta semnalul principal de iesire al Summit. Utilizati atat L/MONO, cat si RIGHT pentru stereo complet: daca RIGHT este neconectat, o suma
mono (L+R) este disponibild la L/MONO. Iesirile sunt pseudo-echilibrate.

ESIRI AUX - Summit este echipat cu o a doua iesire stereo; Partile A si B pot fi atribuite independent fiecdrei iesiri, ceea ce este o caracteristica puternicd atunci cand utilizati Multi Patch-uri. De asemenea,
este posibil sa alocati iesirile (wet) ale sectiunii FX fie pentru partile A si B la iesirile principale sau auxiliare. Optiunile mono/stereo ale IESIRILOR AUX sunt identice cu cele ale IESIRILOR PRINCIPALE.

@ATI - Mufa jack de %" cu 3 poli (TRS) pentru casti stereo. Volumul telefonului este reglat de controlul Master Volume 1. l:‘

NTRARI - doua mufe jack de %" cu 3 poli (TRS) pentru aplicarea semnalelor la procesoarele FX Summit din surse externe. O optiune de meniu (Meniu Voce Pagina 3) permite alegerea inserarii semnalului
extern n lantul de procesare fie inainte, fie dupa sectiunea de filtru. Utilizati atdt L/MONO , cat si RIGHT pentru stereo complet (numai post-filtru): daca RIGHT este neconectat, semnalul va fi tratat ca o intrare
mono.

@Iot de securitate Kensington - pentru a va asigura sintezatorul.
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NOTIUNI DE BAZA

Summit poate fi folosit, desigur, ca sintetizator independent. Cu toate acestea, exista multe mai multe posibilitati, iar modul in care alegeti sa il integrati in configuratia de sinteza/inregistrare existentd va fi
determinat de celelalte echipamente pe care le aveti si de propria imaginatie!

Mai jos sunt trei exemple care ilustreaza modul in care Summit ar putea face parte dintr-o configuratie de sinteza. Am folosit produse Novation sau Focusrite de-a lungul timpului (am-am face, nu-i asa?),
dar, desigur, puteti folosi orice echipament pe care il aveti in sistemul dvs., cu conditia sa fie echivalent functional, desigur.

) J_V\Ej

T Ge0felo | ]
0.0 o
RO 6:013:8°4 &3 ||
o 4
Slels| oo e|e2o|s O LFO OUT
o
o°a'°§°° Qla| oo
o[C|o| 1 Gr°P0lo| ©

Eurorack

Novation Bass
Statia IT

Aceasta configuratie nu utilizeaza un DAW si, prin urmare, ar fi potrivitd pentru spectacole live, mai degraba decat pentru inregistrare. Aici ai putea un controler MIDI - Novation SL MKIII - este folosit pentru
a declansa sunete atat in Summit, cat si in alt sintetizator, cum ar fi un Novation Bass Station II prin MIDI si intr-un Eurorack prin CV+GATE. Un LFO modular extern din Eurorack ar putea modula unul sau
mai multi parametri in Summit prin conexiunea sa CV IN. Ambele iesiri audio ale Summit, plus cele ale Bass Station II si Eurorack sunt toate trimise la mixerul extern. De asemenea, puteti utiliza sectiunea
FX a Summit intr-o bucld de trimitere si intoarcere de la mixer pentru a adduga intarziere sau reverb etc.

Calculator
Eurorack
ol .|lo Qoo —
gggnogog 0-010%d 57
o[%o 2 OG L]
28R 0"0l80|:3 8
Og|e
303 nen gooc qopg 35|10 O
A
LFO OUT
-
]
MIDI IN | |
“m
MIDI OUT L]
]
| |
L] ]
Nova ie
Launchpad Pro Mk3
Nova ie
10 varf

in al doilea exemplu, un Launchpad Pro ih modul de sine stitator este conectat prin MIDI la Summit. Acest lucru ar permite ca Summit s& fie declansat de Launchpad Pro, profitand de capacitatea sa
polifonica de aftertouch. Datele MIDI pot fi, de asemenea, directionate catre Eurorack, care din nou ofera o iesire LFO la intrarea CV-ului Summit. Retineti ca semnalele audio au fost omise din diagrama
pentru a ajuta la claritate. Computerul este conectat la Summit prin USB.

10



Machine Translated by Google

Calculator

Nova ie
SLMKIII
—
of _|ol QcD|o [
ERO[S:0-25%8 51 gsn 9sn
833’°°°°0°030'0 = LFO OUT
olololt o2 o|0°0|g| |2 9
ooouu§moo.ﬂpo°°'°°' .
Focusrite Clarett
Eurorack e
IESIRE AUDIO
LINE AUDIO IN

IESIRE AUDIO

in acest exemplu, computerul este elementul principal. Tot sunetul este insumat intr-o interfata audio Focusrite Clarett si trimis la DAW-ul computerului. Clarett permite, de asemenea, alte instrumente live s fie inregistrate
in DAW in acelasi timp. Ca si in exemplul 1, una dintre cele doua sectiuni FX ale Summit poate fi utilizata pentru a trata un semnal extern intr-o bucla de la o linie de intrare si o linie de iesire din Clarett. Conexiunea USB de la
Clarett la computer este pentru a permite configurarea Clarett cu software-ul Focusrite Control.

Cea mai simpla si rapida modalitate de a afla ce poate face Summit este s& conectati iesirile principale 7 de pe panoul din spate - f@ono, fie stereo - la intrarea unui amplificator de putere, mixer audio, difuzor alimentat
sau alte mijloace de monitorizare a iesirii.

Daca utilizati Summit cu alte module de sunet, conectati MIDI THRU 4 la MIDI IN a@nétorului modul de sunet si conectati in lant alte module in mod obisnuit. In mod implicit, Summit transmite date MIDI pe Canalul 1:

retineti ca datele pentru Partea A si Partea B sunt transmise simultan separat pe Canalele 2 si, respectiv, 3. Transmisia/receptia MIDI difera intre modurile Single Patch si Multi Patch: consultati tabelul de la pagina 46 pentru
mai multe detalii.

Iesire audio mono

oOOoOO 0O o

[©9

I

MIDI OUT

Module de sunet

11
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Cu amplificatorul sau mixerul oprit sau dezactivat, conectati reteaua de curent alternativ la Su@t 1. Porniti
sintetizator dupa finalizarea secventei de pornire, Summit va incarca Single Patch 000%, iar afisajul LCD va

confirma acest lucru:

Distopic 171
Plasture 000 H
banca A

Categoria Toate

,Dytopian” este numele patch-ului unic din fabrica din Banca A, locatia de memorie 000.

Porniti mixerul/amplificatorul/difuzoarele alimentate si mariti comanda Master Volume 1 pana cand obtineti

E nivel de sunet sanatos de la difuzor cand jucati.

*Acest lucru se referd la prima data cand Summit este alimentat ,din cutie”. Pentru a salva un nou patch de pornire:
1. Accesati patch-ul pe care doriti sa il utilizati ca patch de pornire
2. Apasati butonul Setari pentru a deschide pagina de setari.

3. Apasati butonul Salvare.

Patch-ul pe care erai inainte de a apasa butonul Setari va fi acum patch-ul tdu de pornire.

In loc de un difuzor si/sau un mixer audio, poate doriti s3 utilizati o pereche de casti.

Acestea pot fi conectate la mufa de iesire pentru casti de pe panoul din spate 9 . Iesirile prin@e sunt inca
active cand castile sunt conectate. Controlul Master Volume 1 regleaza si nivelul castilor. In mod implicit,
Birea castilor urmeaza iesirea principald, care - din nou implicit - transporta atat partile A, cat si B ale unui

Multi Patch. Puteti schimba ceea ce auziti in casti pe Pagina A din meniul Setéri .

NOTA: Amplificatorul pentru casti Summit este capabil s& emitd un nivel de semnal ridicat; V3 rugam sa aveti

grija cand setati volumul.

Navigare prin meniu

Desi majoritatea parametrilor cheie care afecteaza natura sunetului generat de Summit sunt accesibili prin
comenzi si comutatoare rotative dedicate, ,pe functie”, multi parametri si setari de sinteza pot fi modificate
folosind afisajul OLED si controalele asociate acestuia. Sistemul de meniu a fost proiectat astfel incat toti
parametrii si setarile sa poata fi accesati pe un singur ,nivel” de meniu - nu existd submeniuri cu mai multe
niveluri pentru a naviga.

Sistemul de meniuri Summit a fost conceput pentru a fi cat mai simplu si consecvent posibil.

Butoanele 9 de pra afisajului, plus Setari si cele doua butoane Patch 4 si selectati unul dintre uf

E o6 AT L

Single Patch, au mai multe pagini: 5, utilizati butoanele Pagina I'si

Pe fiecare pagina, randul 1 este un rand ,titlu” si ramane fix. Randurile 2, 3 si 4 afiseaza fiecare un parametru
pentru modificare; unele pagini nu prezinta date pe toate randurile. Utilizati cele trei butoane din stanga
afisajului pentru a selecta randul de editat: randul activ este indicat de un simbol H. Valoarea parametrului

poate fi ajustata fie prin butonul rotativ, fie prin butoanele Value +/- .

Sectiunea de sinteza Pagina 4 din 8

4/8

LFO 2

Faza Gratuit

]MonoTrig Légaﬂo H
Slew 0

7 ! I
Parametru de Actual Este
ajustat valoarea selectat randul 3

parametrului

Sinteza bi-timbrala
Summit poate fi efectiv doua sintetizatoare intr-unul. Fiecare control de pe panou si fiecare functie de meniu

pot afecta parametrul relevant in oricare sau ambele, in functie de modul utilizat.

Cand un singur Patch este utilizat, cele doua sintetizatoare functioneaza ,in tandem: ambele sunt operationale,
dar fac exact acelasi lucru. Cand mutati un control pe panou sau ajustati un parametru dintr-un meniu, faceti
aceeasi ajustare la ambele sintetizatoare, cu aceeasi valoare. Fiecare sintetizator are 8 voci, deci aveti 16 voci
disponibile in total. The

12

Butoanele MULTIPART CONTROL si MULTIMODE (de la 12 la 15) vo

insel

Cand este utilizat un Multi Patch, cele doua sintetizatoare functioneaza independent. Multi Patch-ul va consta
din doua patch-uri individuale separate, unul - Partea A - generat de un sintetizator, celalalt - Partea B - de
celdlalt. Capacitatea de a combina doua sunete diferite va ofera o paleta de sunet mult marita cu care sa

lucrati, deoarece fiecare parametru din fiecare parte poate fi ajustat independent, daca doriti.

Cand este selectat (sau creat) un Multi Patch, CONTROLUL MULTIPARTE si

Butoanele MULTIMODE devin disponibile, iar culoarea lor reflectd modul de functionare al Summit:

PARTI ACTIVE CULORI
Partea A Albastru
Partea B Portocale
Partile Asi B alb

Cu partea A selectata in MULTIPART CONTROL, controalele Summit vor afecta doar sintetizatorul care
genereaza partea A: in mod similar, cu partea B selectatd, controalele afecteaza sintetizatorul Part B. Puteti
apasa butoanele A si B impreuna pentru a invoca a treia stare de control - Ambele.

Acum panoul de control - butoane, butoane, glisoare si meniuri - va afecta ambele sintetizatoare in acelasi
timp.

Puteti alege cum sa redati Multi Patch-uri cu cele trei butoane MULTIMODE , desi un Multi Patch din fabrica va

utiliza implicit modul pe care designerul de sunet I-a avut in vedere cand a dezvoltat Patch-ul.

« In modul Layer, veti auzi partile A si B amestecate impreun (initial 1:1, dar mixul real poate fi

ajustat in meniuri) si puteti reda Multi Patch-ul pe toata suprafata tastaturii.

« In modul Split, partea A este alocata partii inferioare a tastaturii si partea B cea superioara.
»Punctul de impartire” este, implicit, la mijlocul C (C3). Puteti muta punctul de impértire oriunde
altundeva pe tastatura tinand apasat butonul Split si apoi apasand tasta care indica noul punct de
impartire sau modificand parametrul SplitPoint pentru Multi Patch de pe pagina 3 din MULTI
SETTINGS
Meniul. Retineti ca punctul de impartire ales este specific fiecarui Patch: diferite Patch-uri pot avea
puncte de impartire diferite.

« In modul Dual, ceea ce auziti urmeazd CONTROLUL MULTIMOD selectat
butonul, astfel incat sa puteti juca singur partea A sau partea B pe toata intinderea tastaturii. Daca
apasati A si Bmpreuna pentru a invoca starea Ambele , veti auzi ambele parti A si B impreuna:
aceasta este exact aceeasi configuratie ca si selectarea Modului Strat : in acest caz, panoul de

control si meniurile vor afecta ambele parti simultan.

Se incarca patch-uri

Summit are 1.024 de locatii de memorie pentru Patch-uri:
* 512 pentru Patch-uri unice «
512 pentru Patch-uri multiple.

Deoarece fiecare Patch Multi este format din doud Patch-uri - care pot fi redate

independent daca doriti - aveti de fapt 1.536 Patch-uri individuale la dispozitie!

Cele doua blocuri de 512 au aceeasi aranjare: fiecare este format din patru Banci de 128; bancile sunt
desemnate de la A la D. Memoria este preincarcata cu 768 de patch-uri din fabrica: acestea au fost create

special pentru Summit si speram ca va vor inspira si va vor fi de folos in compozitiile dvs.

O lista completa a corectiilor din fabrica si a creditelor pentru designer de sunet poate fi

gasita la sfarsitul acestui manual, vezi pagina 50

Exista cate 384 de patch-uri individuale si patch-uri multiple. Acestea ocupa bancile A, B si C in ambele cazuri;
ambele Banci D sunt furnizate ca locatii de memorie convenabile pentru stocarea propriilor Patch-uri, desi va
puteti stoca propriile Patch-uri in orice locatie de memorie daca nu va deranjeaza sa suprascrieti un Patch din
fabrica (acestea pot fi usor restaurate folosind Novation Components). Fiecare locatie de memorie Bank D este
pre-incércata cu acelasi Patch ,initial” implicit: pentru patch-uri unice, acesta este numit Init Patch, iar pentru
Multi Patch-uri este numit Init Multi.

Un Patch initial va fi intotdeauna punctul de plecare pentru crearea de noi sunete ,de la zero".

Un Patch este incarcat prin simpla selectare a numarului sau cu butonul rotativ sau cu butoanele Value +/- 10,

sau cu butle Patch +/- 6, daca randul 2 este| sel%ctat in prezent pe OLED. Este imediat activ.
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Singur Petice

Cand este incarcat un singur patch, este afisata pagina de informatii despre corectie:

Distopic 1/1
Plasture 000 H
banca A

Categoria Toate

Randul de sus al paginii afiseaza numele Patch-ului; sub acesta sunt numarul Patch-ului si numele bancii (A,
B, Csau D).

Randul de jos, Categorie, indica ce ,tip” este Patch-ul. Setarea implicita este All, dar daca selectati una dintre
celelalte douasprezece categorii disponibile (plus doua categorii suplimentare de ,Utilizator"), atunci treceti

prin Patch-uri - fie cu butonul rotativ 10, fie cu butoanele Patch +/- [6] - va oferi doar Patch-uri din categoria

ectivd; acest lucru este util pentru a accelera selectia Patch-urilor.

Multi  Petice

Cand este ncarcat un Multi Patch, se afiseaza prima dintre cele patru pagini cu informatii despre Patch:

Supape de gaz 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Ca si in cazul Patch-urilor Single, sunt afisate numele, numarul si Banca Patch-ului. Retineti ca prefixul Multi

este atasat etichetelor Patch si Bank, pentru a le distinge de informatiile Single Patch.

Apasati Pagina H pentru a afisa pagina 2:

FlintTinder 2/4
Patch-ul 000 H
banca A

Categoria Toate

Boo Creeps 2/4
Plasture 000 H
banca A

Categoria Toate

Aceasta pagina va ofera detalii despre cele doua patch-uri unice care au fost combinate pentru a crea patch-
ul multiplu. Apasati butoanele MULTIPART CONTROL A sau B pentru a vedea Patch-ul pentru

fiecare parte. Retineti ca toate sunt afisate ca ocupand Bank A, Patch 000. Acest lucru va permite sa selectati
un singur Patch alternativ (sau Init Patch) pentru a modifica sunetul general al Multi Patch-ului. Campul

Categorie functioneaza in acelasi mod ca si cu Patch-uri unice.

Apasati Pagina H pentru a afisa pagina 3:

SETARI MULTI 3/4
Nivelul A 60 H

Nivelul B 127
SplitPoint F 3

Aceastd pagina va permite sa setati volumul relativ al partilor A si B ale Multi Patch-ului.
Nivelele A si B sunt operationale, indiferent daca partile A si B sunt directionate catre aceeasi iesire (setarea
implicitd) sau separat catre iesirile principale si AUX.

Aceasta rutare alternativa poate fi facuta pe Pagina A a meniului Setari (vezi pagina 43).
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In modul Split, partea A este redata de partea inferioara a tastaturii si partea B de partea superioara.
Punctul de impartire poate fi oriunde pe tastatura si veti descoperi ca pozitia sa variaza intre Multi Patch-uri.
Pentru Init Patch, ,punctul de impartire” este in mijlocul C (C3): in exemplul de Patch prezentat mai sus,
designerul de Patch a decis sa il plaseze la F3. Puteti schimba punctul de impartire selectand Randul 4 si
alegand o alta nota, de la C-2 la G8.

Acest interval este mai mare decat dimensiunea tastaturii, deoarece permite deplasarea octavei a tastaturii

sau a datelor MIDI Note primite de Summit de la o sursa externa.

Daca doriti sa mutati doar punctul de impartire in intervalul tastaturii fizice, tineti apasat butonul Split 14 si

apoi apasati tasta ca ica noul punct de impartire.

Apésati Pagina H pentru a afisa pagina 4:

SETARI MULTI 4/4
Octava A +0 H

Octava B +0

Parametrii Octave A si Octave B va permit sa modificati pitch-shift cele doua parti ale Multi Patch-ului

independent una de cealaltd, cu una sau doua octave, in sus sau in jos.

Compararea patch-urilor

Butonul Comparare 3 va pern@é auziti Patch-ul pe care l-ati incarcat in starea sa ,din fabrica”, ignorand
orice modificari sau ajustari pe care le-ati facut. Tineti apasat butonul pentru a auzi Patch-ul original: cand il
eliberati, veti reveni la versiunea modificata. Retineti ca nu puteti selecta Compara in timp ce tineti apasata
nicio tasta. Aceasta este o caracteristica utila de utilizat atunci cand sunteti pe cale sa salvati un nou Patch
intr-o locatie de memorie care ar putea contine deja un Patch pe care doriti sa-l pastrati - puteti apasa pe

Comparare in timpul procesului de Salvare pentru a verifica ce este in locatia de memorie dorita.

Initializare rapida
Puteti apasa oricand Initialize @éntru afncdrca o copie a Patch-ului initial implicit al Summit.
Patch-ul incarcat va fi Init Patch. Daca sunteti in modul Multi Patch, Init Patch

va fi incarcat fie pentru partea A, fie pentru partea B, in functie de care parte a fost ultima selectata.

Incarcarea Init Patch nu suprascrie Patch-ul anterior, desi veti pierde orice modificéri pe care le-ati facut la

Patch-ul anterior daca nu |-ati salvat deja.

Retineti cd atunci cand schimbati Patch-ul, pierdeti setdrile curente ale sintetizatorului.
Daca setarile curente au fost o versiune modificata a unui Patch stocat, aceste modificari
se vor pierde. Prin urmare, este intotdeauna recomandabil sa salvati setdrile inainte de

afincarca un nou patch. Consultati ,Salvarea corectiilor” de mai jos.
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Salvarea patch-urilor

Patch-urile unice pot fi salvate in oricare dintre cele 512 locatii de memorie rezervate; in mod similar,
Multi Patch-uri pot fi salvate in oricare dintre cele 512 locatii ale acestora. Cu toate acestea, daca salvati
Patch-ul in orice locatie din bancile A, B sau C, in oricare dintre cazuri, veti suprascrie una dintre

presetarile din fabrica. Pentru a salva un Patch apasati butonul S%Iva}e 11 . Afisajul OLED se modifica
dupa cum se aratd mai jos:

Caracter de
inserat

Patch initial
Nume

SALYATI RENUMIRE 1/3
I Iptt Patch 1-101 H

Acum puteti da un nume Patch-ului pe care doriti sa-I salvati. Numele existent este afisat initial; utilizati

butonul Randul 2 (H) pentru a muta cursorul in pozitia caracterului care trebuie schimbat si apoi

utilizati controlul rotativ al parametrului 10 pentru a selecta rjoua litera. Repetati acest proces cate un
caracter. Litere mari, minuscule, numere, semne de punctuatie si caractere spatiale sunt toate
disponibile in succesiune din controlul rotativ. Utilizati butonul Randul 4 pentru a insera un spatiu in
loc de un caracter. Dupa ce ati introdus noul nume, apasati Pagina H pentru a trece la Pagina 2, unde

decideti in ce locatie de memorie va fi salvat Patch-ul modificat.

SALVEAZA LOCATIA 2/3
Patch-ul 101 H
banca D

Init Patch

Acum puteti introduce locatia de memorie dupa banca si numar. Retineti cd numele Patch-ului aflat in
prezent in locatia de memorie pe care o selectati este afisat pe randul 4, pentru a va aminti ce este deja
stocat acolo in cazul in care este ceva ce nu doriti sa il suprascrieti.

Apasati din nou Pagina H pentru a selecta Pagina 3 si puteti (daca doriti) sa va atribui Patch-ul uneia

dintre mai multe categorii predeterminate.

SALVATI CATEGORIA 3/3
Categoria Niciuna H

Dupa ce ati facut acest lucru, apasati din nou Salvare , iar afisajul va confirma ca Patch-ul este salvat.

Puteti salva un Patch modificat in aceeasi locatie, daca sunteti multumit ca versiunea
anterioara va fi suprascrisa. Acest lucru poate fi realizat cu usurinta apasand pe

Salvare de patru ori consecutiv.

Patch-urile Summit Factory pot fi descarcate folosind Novation Components daca

au fost suprascrise accidental. Vezi pagina 12
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Operatie de baza - modificarea sunetului
Dupa ce ati incarcat un Patch care va place sunetul, puteti modifica sunetul in mai multe moduri

folosind comenzile sintetizatorului. Fiecare zona a panoului de control este tratata mai in profunzime

mai térziu in manual, dar mai intdi trebuie remarcate cateva puncte fundamentale.

Ecranul OLED

Afisajul OLED va afisa ultima pagina de meniu selectatd pana cand un control rotativ sau un glisor este
mutat pe panoul de control. Acest lucru schimba instantaneu afisajul pentru a afisa controlul in curs
de miscare: va afisa si noua valoare a parametrului alaturi de valoarea parametrului care a fost salvata

pentru Patch-ul incarcat curent:

01
Curent fin -17
salvat val +0

Multe comenzi rotative au un interval de parametri de la 0 la +127. Altele, de exemplu, controlul
Adancimea Env al filtrului sau controalele Mod Env 2 ale oscilatorilor , sunt efectiv ,centre-zero” si au
un interval de parametri de la -64 la + 63, fie de la -128 la +127.

Afisajul revine la pagina de meniu anterioara la scurt timp (definibil de utilizator) dupa eliberarea
comenzii. Daca nu se atinge niciun control timp de 10 minute, afisajul se opreste, dar se va relua

imediat cand este selectat un buton de control sau de meniu.

Exceptii de la cele de mai sus sunt controlul rotativ Master Volume , setarea mai mare a celor trei
butoane Oscillator Wave si setarea Duala a butonului Filter Shape .

Cand reglati controlul Master Volume , nu modifica in niciun fel afisajul OLED, dar selectarea unui
Oscillator Wave la mai mult va schimba afisarea la pagina 3, 5 sau 7 din meniul Osc (numarul paginii
depinde de oscilatorul care este ajustat ), deoarece aceste pagini includ parametrul WaveMore pentru
selectia wavetable. In mod similar, setarea Filter Shape la Dual schimba afisarea la pagina 4 a meniului
Voice , unde sunt disponibili parametrii FltShpMore si FltFreqSep, care sunt utilizati pentru configuratii

multiple de filtre.

Reglarea parametrilor
Ca siin cazul sintetizatoarelor analogice traditionale, majoritatea comenzilor primare de modificare a
sunetului de pe Summit sunt comenzi sau comutatoare rotative fizice dedicate, oferind acces

instantaneu la parametrii de sunet cei mai frecvent necesari.

Multi mai multi parametri sunt disponibili pentru ajustare Tn majoritatea sectiunilor de sintetizator
prin intermediul sistemului de meniu; acestia tind sa fie parametri la care nu ai avea nevoie de acces
imediat in timpul spectacolului live. Cele din Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice si FX

toate meniurile afecteaza direct sectiunile relevante de generare si tratare a sunetului, in timp ce
meniurile Mod si FX Mod va permit sa interconectati diferite sectiuni de sinteza cu Modulation Matrix
sau FX Modulation Matrix independent, care este dedicat controlului parametrilor FX.

Butonul Filtrului

Ajustarea frecventei filtrelor sintetizatorului este probabil cea mai frecvent utilizata metoda de
modificare a sunetului in spectacolele live. Din acest motiv, Filter Frequency are un control rotativ mare
60 imediat deasupra tastaturii} Experimentati cu diferite tipuri de patch-uri pentru a auzi cum
schimbarea frecventei filtrului modifica caracteristicile diferitelor tipuri de sunet. De asemenea,
ascultati efectul diferit al celor trei tipuri de filtre de baza, apoi incercati sa selectati configuratii ale

filtrelor duale setand Shape la dual.
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Comenzi de la tastatura

Tastatura Summit este echipata cu o pereche standard de roti de control a sintetizatorului, Pitch

si Mod (Modulare). Pasul este incércat cu arc si se va intoarce in pozitia sa centrala.

Gama de control al inaltimii este reglabila independent pentru fiecare oscilator (cu parametrul BendRange - vezi
pagina 26) in trepte de semiton pana la +/-2 octave; setarea implicita pentru Patch-ul initial este +/-1 octava, dar

multe Patch-uri vor avea diferite intervale de indoire.

Functia rotii Mod variaza in functie de patch-ul incarcat; este folosit in general pentru a adauga expresie sau
diverse elemente unui sunet. O utilizare comuna este adaugarea de vibrato la un sunet.
Este posibil sa alocati rotitei Mod pentru a modifica diferiti parametri care alcatuiesc sunetul - sau o combinatie

de parametri simultan. Acest subiect este discutat mai detaliat in alta parte a manualului. Vezi pagina 46.

De asemenea, am echipat tastatura cu o pereche de butoane Octave Shift 84 . Acestea muta efectiv

tastatura Tn sus sau n jos cu cate o octava la fiecare apdsare, pana la maximum trei octave. Cand este utilizat, un

buton Octave va lumina alb la unul dintre cele trei niveluri de luminozitate diferite pentru a indica faptul ca Octave

Shift este activa: luminozitatea creste odatd cu gradul de schimbare aplicat.

n mod implicit, C se afla aproximativ in mijlocul tastaturii (chiar sub forma oscilatorului

controale) este C mijlociu (fata de A = 440 Hz).

Arpegiatorul
Summit include un arpegiator puternic (,Arp”), care permite ca arpegii de complexitate si ritm foarte diferite sa fie

redate si manipulate in timp real. Arpegiatorul este activat prin apasarea butonului Arp On 51 .

In configuratia sa cea mai de baza, atunci cdnd o singura tasta este apasata, nota va fi redeclansata de arpegiator,
la o rata determinata de controlul Tempo sau ClockRate.

parametrul de pe Pagina 1 a meniului Arp . Daca cantati un acord, arpegiatorul isi identifica notele si le reda
individual in secventa la aceeasi frecventa (acesta este cunoscut sub numele de model de arpegiu sau ,secventa

de arpegii”); prin urmare, dacé cantati o triada C major, notele arpegiate vor fi C, E si G care formeaza acordul.

Tempo-ul arp poate fi, de asemenea, sincronizat cu un ceas MIDI de intrare, astfel incat sa puteti bloca cu usurinta

modelele arp la secventiere, tobe sau alte generatoare de sunet.

ype 57, ‘ m 54 si Octa{e 5]5 va modifica ritm

redatd secventa si gama de note) intr-o varietate de moduri. Majoritatea acestor parametri si cativa altii pot fi

Reglarea comenzilor Gate delului (modul in care este

ajustati si din pagina 2 a meniului Arp . Consultati pagina 33 pentru detalii complete.
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Control MIDI

Summit are un grad ridicat de implementare MIDI si aproape fiecare parametru de control si sintetizator este
capabil sa transmitéa date MIDI catre echipamente externe si, in mod similar, sintetizatorul poate fi controlat in
aproape toate privintele prin date MIDI primite de la un DAW, un sequencer sau un control master tastaturd. Mai
mult, datele de sintetizare pentru fiecare dintre cele doua parti bi-timbrirale pot fi transmise si receptionate pe

diferite canale MIDI, permitdnd o gama enorma de posibilitati de interfata MIDI externa.

Meniul Setari are trei pagini dedicate configuratiei MIDI si oferd numeroase optiuni pentru activarea diferitelor
aspecte ale controlului MIDL. In afara de setarea canalului MIDI per parte, acestea includ Arpeggio MIDI Out,

Aftertouch, transmisie/primire CC/NRPN si transmitere/primire program/schimbare. Consultati pagina 46

pentru detalii complete.

Setarea implicita din fabrica este ca toate optiunile de transmisie/receptie MIDI sa fie activate, iar canalul MIDI 1
este setat ca canal activ pentru datele globale de sinteza, canalul 2 pentru datele din partea A si canalul 3 pentru

datele din partea B. Consultati tabelul de la pagina 40 pentru mai multe detalii.

Butoanele Animate

Fiecare dintre cele doua butoane ANIMATE 80 poa ogramat pentru a oferi o modificare instantanee a
sunetului sintetizatorului, care persista atata timp cat butonul este apasat.

Aceasta este o modalitate excelenta de a adauga efecte sonore ,din zbor” in spectacolul live.

ANIMATES

80| [81]

Multe dintre patch-urile din fabricd Summit includ programare pentru butoanele ANIMATE .

Cand este disponibila o functie Animate, butonul este iluminat. Butoanele ANIMATE sunt programate folosind
matricea de modulatie si apar in listele surse din modulul Mod

si meniurile FX Mod . Fiecare buton poate fi alocat ca sursa de modulatie pentru oricare dintre destinatiile
disponibile in oricare (sau ambele) Mod Matrix si FX Mod Matrix. Consultati pagina 38 si pagina 39 pentru mai

multe detalii.
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TUTORIAL DE SINTEZA

Aceasta sectiune acopera mai detaliat principiile generale ale generadri

si procesarii electronice a
sunetului, inclusiv referinte la facilitatile Summit-ului, acolo unde este cazul.
Este recomandat ca acest capitol sa fie citit cu atentie daca sinteza sunetului analogic este un subiect

necunoscut. Utilizatorii familiarizati cu acest subiect pot sari peste aceasta sectiune si sa treaca la
urmatoarea.

Pentru a intelege modul in care un sintetizator genereaza sunet, este util sa aveti o apreciere a

componentelor care alcatuiesc un sunet, atat muzical, cat si non-muzical.

Singurul mod in care un sunet poate fi detectat este prin vibrarea timpanului de aer in mod regulat,
periodic. Creierul interpreteaza aceste vibratii (foarte precis) intr-unul dintr-un numar infinit de tipuri

diferite de sunet.

In mod remarcabil, orice sunet poate fi descris in termeni de trei proprietati si toate sunetele
le ai mereu. Sunt:

* Pitch

« Timbre

« Volumul

Ceea ce face un sunet diferit de altul este marimile relative ale celor trei proprietati, asa cum sunt prezente

initial Tn sunet, si modul in care proprietatile se schimba pe durata sunetului.

Cu un sintetizator muzical, ne-am propus in mod deliberat sa avem control precis asupra acestor trei
proprietdti si, in special, asupra modului in care pot fi modificate pe parcursul ,duratei de viata” a
sunetului. Proprietatile primesc adesea nume diferite, de exemplu, Volumul poate fi denumit Amplitudine,

Loudness sau Level, Pitch ca Frecventa si uneori Timbre ca Ton.

Pas

Dupa cum sa mentionat, sunetul este perceput de aerul care vibreaza timpanul. Indltimea sunetului este
determinata de cat de rapide sunt vibratiile. Pentru un om adult, cea mai lenta vibratie perceputa ca
sunet este de aproximativ doudzeci de ori pe secunda, pe care creierul o interpreteaza ca un sunet bas

scazut; cel mai rapid este de multe mii de ori pe secunda, pe care creierul il interpreteaza ca un sunet

P

nalt.

Timp Timp

Daca se numara numarul de varfuri din cele doua forme de unda (vibratii), exista exact de doud ori mai

multe varfuri in Unda B decat in Unda A. (Valul B este de fapt cu o octava mai mare in inaltime decat Unda

A.) Numérul de vibratii in Unda A. o anumita perioada determind indltimea unui sunet. Acesta este motivul
pentru care indltimea este uneori denumita frecventa. Numarul de varfuri ale formei de unda numarate

intr-o anumitd perioada de timp defineste inaltimea sau frecventa.

Timbru

Sunetele muzicale constau din mai multe tonuri diferite, inrudite, care apar simultan.

Cea mai joasa este de obicei denumita inaltimea ,fundamentala” si corespunde notei percepute a
sunetului. Alte tonuri care alcatuiesc sunetul care sunt legate de fundamentala in rapoarte matematice
simple sunt numite armonice. Intensitatea relativa a fiecarei armonici in comparatie cu intensitatea

fundamentald determina tonul general sau ,timbrul” sunetului.

Luati in considerare doua instrumente, cum ar fi un clavecin si un pian, cantand aceeasi nota la tastatura si la
volum egal. In ciuda faptului c& au acelasi volum si inaltime, instrumentele inca suna distinct diferit. Acest

lucru se datoreaza faptului ca diferitele mecanisme de creare a notelor ale celor doua instrumente genereaza
seturi diferite de armonici; armonicile prezente intr-un sunet de pian sunt diferite de cele gasite intr-un sunet

de clavecin.

Volum

Volumul, care este adesea denumit amplitudinea sau intensitatea sunetului, este determinat de cat de
mari sunt vibratiile. Foarte simplu, ascultarea unui pian de la un metru distanta ar suna mai tare decat
daca ar fi la cincizeci de metri distanta.

A B
A
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Dupa ce am aratat ca doar trei elemente pot defini orice sunet, aceste elemente trebuie acum sa fie

realizate intr-un sintetizator muzical. Este logic ca diferite sectiuni ale sintetizatorului ,sintetizeaza” (sau

creeaza) fiecare dintre aceste elemente diferite.

O sectiune a sintetizatorului, oscilatorii, genereaza semnale brute de forma de unda care definesc
Tnaltimea sunetului Tmpreuna cu continutul sdu armonic brut (tonul). Aceste semnale sunt apoi amestecate
ntr-o sectiune numitd Mixer, iar amestecul rezultat este apoi introdus intr-o sectiune numita Filtru. Acest
lucru face alte modificari ale tonului sunetului, prin eliminarea (filtrarea) sau Tmbunatatirea anumitor
armonici. In cele din urma, semnalul filtrat este introdus in amplificator, care determina volumul final al

sunetului.

Oscilatoare Mixer Filtru Amplificator

— —>

Sectiuni suplimentare de sintetizator - LFO -uri si Envelope - ofera modalitati suplimentare de a modifica
naltimea, tonul si volumul unui sunet prin interactiunea cu oscilatorii, filtrul si amplificatorul, oferind
modificari ale caracterului sunetului care pot evolua in timp. Deoarece singurul scop al LFO-urilor si
plicurilor este de a controla (modula) celelalte sectiuni de sintetizator, acestea sunt cunoscute in mod
obisnuit ca ,modulatoare”.

Aceste diferite sectiuni ale sintetizatorului vor fi acum acoperite mai detaliat.

Oscilatorii si mixerul

Sectiunea Oscilator este inima sintetizatorului. Acesta genereaza o unda electronica (care creeaza vibratii
atunci cand in cele din urma este transmisa unui difuzor). Aceasta forma de unda este produsa la o
naltime muzicald controlabila, determinata initial de nota jucata pe tastatura sau continuta intr-un mesaj
de notad MIDI primit. Tonul sau timbrul distinctiv al formei de unda este de fapt determinat de forma

formei de unda.

Cu multi ani Tn urma, pionierii sintezei muzicale audrscoperit ca doar cateva forme de unda distincte

contineau multe dintre cele mai utile armonice pentru a produce sunete muzicale.

Numele acestor unde reflecta forma lor reala atunci cand sunt privite pe un instrument numit osciloscop
) . ) - - L 1357 ) . ) .

si sunt: unde sinusoidale, unde patrate, unde dinti de fierastrau, unde triunghiulare si zgomot. Fiecare

Val triunghiulara Armonic
dintre sectiunile Oscilatorului Summit poate genera toate aceste forme de unda si poate genera, de
asemenea, forme de unda de sinteza netraditionale. (Retineti cd zgomotul este de fapt generat

independent si amestecat cu celelalte forme de unda din sectiunea Mixer.)

Volum
Fiecare forma de unda (cu exceptia Zgomotului) are un set specific de armonici muzicale care pot fi

manipulate de sectiuni suplimentare ale sintetizatorului.

1 234 5
Diagramele dg maijes aratd cum arata aceste forme de undapesip osciloscop si ilustreaza nivelurile
relative ale armonicilor lor. Amintiti-va, nivelurile relative ale diferitelor armonici prezente intr-o forma de

unda determina caracterul tonal al sunetului final.

Unde Sinusoidale

Volum

Unda sinusoidala Armonic

Acestea poseda o singura armonica. O forma de unda sinusoidala produce cel mai ,pur” sunet, deoarece

are doar aceasta singura inaltime (frecventa).

Volum
Valuri triunghiulare
1 234 5
Val din dintgfde fie Afmonic
Volum

1357

) Volum

Val triunghiulara Armonic

Acestea contin doar armonici impare. Volumul fiecaruia scade pe masura ce patratul pozitiei sale in seria
5

Lo L 1 234
armonica. De exemplu, a 5-a armonica are un volum de 1/25 de
volumul fundamen€&fitui. Armonic

Volum

1 234 5

Val patrat Armonic

Volum



Volum
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Valuri Sawtooth  unda sinusoidala Armonic
Volum
I
1 234 5
Val din dinte de fierastrau Armonic

Undele dinti de fierdstrau sunt bogate in armonici sv@ontin atat armonici pare, cat si impare ale frecventei

fundamentale. Volumul fiecaruia este invers praportional cu pozitia sa in seria armonica.

1357
Val triunghiulara Armonic
Unde patrate / puls 1 234 5
Zgomot Armonic
Volum

I .

1 234 5
Val patrat Armonic

Undele patrate/pulse contin doar armonici impare, care au acelasi volum cu armonicile impare dintr-o
unda cu dinte de ferastrau.

Forma de unda patratd petrece o perioadd egala de timp in starea sa ,inalta

ca siin starea sa ,scazuta”.
Acest raport este cunoscut sub numele de ,cicNPd& functionare”. Un val patrat are intotdeauna un ciclu de
lucru de 50%, ceea ce inseamna ca este ,inalt” pentru jumatatea ciclului si ,scazut” pentru cealaltd jumatate.
Summit va permite sa ajustati ciclul de lucru al formei de unda patrata de baza (prin comenzile Shape )
pentru a produce orfesmédeainda care are o forma mai ,dreptu¥igilialara”. Acestea sunt adesea cunoscute
sub denumirea de forme de unda de impuls. Pe masura ce forma de unda devine din ce in ce mai
dreptunghiulara, sunt introduse mai multe armonice egale, iar forma de unda isi schimba caracterul,

devenind un sunet mai ,nazal”.

Valym
Latimea formei de unda a impulsului (,Pulse Wigtlh") poate fi modificata dinamic de un modulator, ceea ce
are ca rezultat modificarea constanta a continutului armonic al formei de unda.

Acest lucru poate da formei de unda o calitate ,grasd’

rata. Volum
Val din dinte de fierastrau

atunci c?nd Iégin}%afulsului este modiﬂcatsé la un nivel moderat

Armonic

O forma de unda de impuls suna la fel, indiferent daca ciclul de3 lucru este - de exemplu - 40% sau 60%,
1357
deoarece forma de un@am&g‘gggr Jinversatd” si continutul armgpigeste exact

lafel. Volum

1 234 5

Z t rmonic
gome Volum 50%

1 234 5

IArmonic
40%

Val patrat

10%

Volum

1 60%

Unda sinuboidala Armonic

Zgomot
Zgomotul este un semnal aleator si nu are o freeventa fundamentala (si, prin urmare, nu are nicio
proprietate de indltime). Zgomotul contine toate frecventele si toate sunt la acelasi volum.

Deoarece nu are inaltime, zgomotul este adesea util pentru a crea efecte sonore si sunete de tip percutie.

1 234 5

Val din dinte de fierastrau Armonic
1 234 5

2gomot Armonic
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Modularea inelului

Un Ring Modulator este un generator de sunet care preia semnale de la doua oscilatoare si le ,multipeste”
efectiv impreuna. Summit's Ring Modulator foloseste Oscilatorul 1 si Oscilatorul 2 ca intrari. Iesirea
rezultata depinde de diferitele frecvente si continutul armonic prezent in fiecare dintre cele doud semnale
oscilatoare si va consta dintr-o serie de frecvente de suma si diferentd, precum si frecventele prezente in

semnalele originale.

0sC1

0sC2

Modulatie de frecventa (FM)

0 alta metoda de combinare a semnalelor din dou surse este modularea in frecventa sau FM. In aceasta
tehnica, frecventa unui oscilator - denumit uneori ,purtator” - este variata dinamic in jurul valorii sale
nominale ,centru” cu o suma corespunzatoare amplitudinii instantanee a semnalului de la cel de-al doilea
oscilator.

Summit are un set de comenzi pe panoul dedicat adaugarii de efecte FM.

Rezultatul sonic precis va depinde de formele de unda ale fiecarui oscilator, de inaltimea lor relativa si de
amplitudinea maxima a semnalului de modulare: la Summit, acest ultim parametru poate fi controlat

manual si poate fi variat in continuare atat de LFO, cat si de Envelope.

Rezultatul modulatiei in frecventd este generarea unei game largi de armonici suplimentare (de fapt,
teoretic infinite), atat deasupra, cat si sub inaltimea oscilatorului care este modulat. in limbajul FM, aceste
armonici sunt adesea denumite benzi laterale.

Numaérul de benzi laterale ,semnificative” este proportional cu amplitudinea semnalului modulator si invers

proportional cu diferenta de frecventa dintre purtatoare si modulator. Dacad modulatorul este deja bogat

in armonici, de exemplu, altceva decat o simpla unda sinusoidala, fiecare armonica isi creeaza propriul set

de benzi laterale, imbogatind si mai mult continutul spectral al rezultatului.

0sC1 FRECVENTA

1ESIRE MODULATA

4——— Armonice

MODULATOR

0SC 1 PIS

I
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Mixerul

Pentru a extinde gama de sunete pe care le puteti produce, sintetizatoarele analogice tipice au mai
mult de un oscilator (Summit are trei pentru partea A si trei pentru partea B). Folosind mai multe
oscilatoare pentru a crea un sunet, este posibil sa se obtind amestecuri armonice interesante. De

asemenea, este posibil sa detonati usor oscilatoarele individuale unul fata de celalalt, ceea ce
creeaza un sunet cald, ,gras”.

Summit's Mixer va permite sa creati un sunet format din formele de unda ale oscilatoarelor 1, 2 si

3, o sursa de zgomot si iesirea Ring Modulator, toate amestecate impreuna dupa cum este necesar.

0sC1
VOLUM OSC 1
A MIXER
0s¢2 VOLUM 0SC 2
0sC3

VOLUM 05C 3
' m INTRARE LA
FILTRU

ZGomor 2GOMOT

WW =

APEL IMPOTRIVA

COMPLEX
FORMA DE UNDE
AMESTEC DE

0sC1, 2,3,
ZGOMOT §1
INEL

MODULATOR
APEL IMPOTRIVA
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Filtrul

summit-ul este un subtractiv Stractiv

sintetizator. implica ca o parte din sunet este scazuta

undeva in procesul de sinteza.

Oscilatoarele ofera formelor de unda brute mult continut armonic, iar sectiunea Filtru scade unele
dintre armonici intr-un mod controlat.

Exista trei tipuri de filtre de baza, toate fiind disponibile in Summit: trece jos, trece banda si trece
nalta. Tipul de filtru cel mai frecvent utilizat pe sintetizatoare este trece-jos.

Intr-un filtru trece-jos, se alege o ,frecventa de taiere” si toate frecventele sub aceasta sunt trecute,
n timp ce frecventele de deasupra sunt filtrate sau eliminate.

Setarea parametrului Filter Frequency dicteaza punctul deasupra caruia frecventele sunt eliminate.
Acest proces de eliminare a armonicilor din formele de unda are ca efect schimbarea caracterului
sau a timbrului sunetului. Cand parametrul Frecventa este la maxim, filtrul este complet ,deschis”
si nicio frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

In practica, exist o reducere treptat3 (mai degraba decat brusca) a volumului armonicilor deasupra
punctului de tdiere al unui filtru trece-jos. Cat de rapid reduc volumul acestor armonici pe masura
ce frecventa creste peste punctul de taiere este determinat de parametrul Panta al filtrului. Panta
este masuratd in ,unitati de volum pe octava”. Deoarece volumul este masurat in decibeli, aceasta
pantd este de obicei citata ca atat de multi decibeli pe octava (dB/oct). Cu cat numarul este mai
mare, cu atat este mai mare respingerea armonicilor deasupra punctului de téiere si cu atat efectul
de filtrare este mai pronuntat. Fiecare dintre sectiunile filtrului Summit are o panta de 12 dB/oct,
dar doua de acelasi tip pot fi montate in cascada (puse in serie) pentru a produce o panta de 24 dB/
oct. Summit permite, de asemenea, sa fie conectate in cascada a doua tipuri diferite de filtru sau
chiar sé fie plasate ,in paralel”, astfel incat iesirea mixerului este tratatd de ambele.

Un alt parametru important al filtrului este rezonanta. Frecventele la punctul de tdiere pot creste
n volum prin avansarea controlului de rezonanta al filtrului . Acest lucru este util pentru accentuarea
anumitor armonici ale sunetului.

Pe masura ce rezonanta creste, sunetul care trece prin filtru va fi introdusa o calitate asemanatoare
suieratului. Cand este setata la niveluri foarte inalte, Rezonanta face ca filtrul sa se autooscileze ori
de cate ori trece un semnal prin el. Tonul de suierat rezultat este de fapt o unda sinusoidala pura,

a carei inaltime depinde de setarea controlului Frecventei (punctul de taiere al filtrului). Aceasta
unda sinusoidald produsa de rezonanta poate fi folosita pentru unele sunete ca sursa suplimentara
de sunet, daca se doreste.
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At cales
Frecventa
Diagrama de mai jos arata raspunsul unui filtru trece-jos tipic. Frecventele peste punctul de taiere

%rﬁ(ﬁfe n volum.

Ataia calea

Frecventa
Volum
froclon
Volum
Frecventa
PreveT
Frecventa
Volum
Frocvents
Cand se adauga rezonanta, frecventele dinju_ful punctului de taiere sunt mérite in volum.
Volum Frecventa
Frocvents
Volum /
Frecventa
volum Fre&enita
Volum Frecventd

Atsiacalea
recventd

Fi £
Pe langa tipul traditional de filtru tre':cgag‘r%existé si tipuri de trecere Tnalta si trece-banda. Pe

meul de filtru este selectat cu comutatorul Shape 58 .

Un filtru trece-inalt este similar c#ruencﬂ\lltreu trece-jos, dar functioneaza in ,sens opus”, deci
frecventele sub punctul de taiere sunt elimirfate. Frecventele de deasupra punctului de taiere sunt
trecute. Cand parametrul Filter Frequency este setat la minim, filtrul este complet deschis si nicio
frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

Frecventa
Frecvents
Volum .
nta
£3
Volum Fr:cven(a
Volum
recjents
Volum
Frecventa

Cu un filtru trece-banda, este trecuta doar o banda ingusta de frecvente centrate in jurul punctului
de tdiere. Frecventele de deasupra si dedesubtul benzii sunt eliminate. Nu este posibild Frecventa
pentru a deschide complet acest ti;ﬁfﬁﬁﬂ@,nuéa toate frecventele s3 treaca.

Ataia calea

Volum FretVghta

Frecventa

Ataia calea

Frecventa
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Relatii mai complexe intre volum si frecventa pot fi obtinute prin utilizarea unor filtre simple de tipurile
descrise mai sus in combinatie. Summit va permite sa ,cascadd” doua filtre de tipuri diferite, creadnd o
combinatie de ,serie”. O astfel de combinatie va duce, in general, la eliminarea mai multor frecvente
decat in cazul unei singure sectiuni de filtru, deoarece ambele filtre sunt subtractive. Cu toate acestea,
pot aparea rezultate interesante daca cele doué filtre au frecvente de téiere diferite.

De exemplu, daca un filtru trece-jos este urmat de un filtru trece-inalt, filtrul trece-jos va trece
doar frecvente foarte Tnalte catre filtrul trece-inalt, care va elimina unele dintre ele, Idsand o banda

ingusta de frecvente " intre” frecventele de taiere ale ambelor filtre. Latimea acestei benzi depinde de

diferenta dintre sau ,separarea” celor doua frecvente de tdiere.

LPF HPF !
(f1) (f2)

LP > HP

Filtru trece jos
12 dB/oct

1
T
1
1
Filtru trece jos |
12 dB/oct 1
1
1
1
1
I

Frecventa

Filtru trece-inalt
12 dB/oct

1
1

1

1 - Filtru trece-inalt
: 4 12 dB/oct
1

1

1

L

Combinate
Combinate

Py
)
b=l
==
=1
@
o
©
>
a

raspuns cand
f1<f2

Combinarea acelorasi filtre in paralel produce un rezultat destul de diferit, deoarece raspunsurile celor
doua sectiuni sunt insumate efectiv impreuna. Frecventele joase vor fi trecute de filtrul de trecere jos,
iar frecventele Tnalte de filtrul de trecere inaltd, rezultdnd o scadere sau o cocoasa a raspunsului in zona

dintre cele doua frecvente de taiere.

LPF
(1)
HPF
(f2)
I
i i
I |
Filtru trece jos } Filtru trece jos :
12dB/oct | 12 dB/oct |
I 1
I I
| |
I |
Il 1
fl
fl Frecventa
|
|
1 I
: I
| Filtru trece-inalt } Filtru trece-inalt
: 12 dB/oct | 12 dB/oct
I
| I
| |
1 I
] I
2 2
1 1 /L
| [ I |
}\/ | | !
I 1
) | Combinate } | Combinate
; : raspuns cand f1 } : raspuns cand
[ i <R | AR
I 1 I 1
I | | I
) ] I I
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Plicuri si amplificator

in paragrafele anterioare, a fost descrisa sinteza inaltimii si timbrul unui sunet. Urmatoarea parte a
Tutorialului de sinteza descrie modul in care este controlat volumul sunetului. Volumul unei note create
de un instrument muzical variaza adesea foarte mult pe durata notei, in functie de tipul de instrument.

De exemplu, o notd interpretatd pe o orga atinge rapid volumul maxim atunci cand este apdsata o
tasta. Acesta rdmane la volum maxim péana cand tasta este eliberata, apoi nivelul volumului scade
instantaneu la zero.

TASTA ,ON” CHEIE ,OFF”
TASTA ,ON” CHEIE ,OFF"
VOLUM
TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
VOLUM
TIMP
VOLUM

O nota de pian atinge rapid volumul maxim dupa ce o tasta este apasata, dar scade treptat in TIMP
volumul la zero dupa caté¥dAe@Nde, chiar daca tasta este ap§H: ~OFF"

TASTAYON"

CHEIE ,OFF”
VOoLUM
TASTA , ONZ, CHEIE , OFF"
VOLUM
IMP
VOLUM
TIMP
TASTA ,ON” CHEIE , OFF”

O emulare a unei sectiuni de siruri atinge volumul maxim doar treptat atunci cadnd este apasata o tasta.

Acesta ramane la volum maxim cat timp tasta este apasata, dar odata ce tasta este eliberatd, volumul
KEY ,ON" scade la zero destul de lent. CHEIE , OFF”

VOLUM
TASTA ,ON” CHEIE ,OFF"
VOLUM
IMP
VOLUM
IMP
TRSTA ,@N" CHEIE , QFF”
TIMP
TASTA ,ON" CHEIE , OFF”

intr-ufQkHMizator analog, modificarile caracterului unui sunet care apar pe durata unei note sunt
controlate de sectiuni numite generatoare de plicuri. Unul dintre acestea (Amp SUSTAIN

Env) este Tntotdeaunmgmt‘ggtampliﬁcator, care controleagysmpmﬂ:&inea notei - adica volumul
sunett}l/ISiL-Uahéunci cand nota este redata. In Summit, fiecare generator de plicuri are cinci parametri

principali, care determina forma plicului; acestea se refera la SUSTAIN
ca parametrii AHDSR sau fazeltAYPOBRSLRTAACK DECAY

TIMP
TasTA DREADEREA ATACHBTINERE ELIBRGARBE
TIMP A
!
DECADEREA ATA ! ELIBERARE
T4s g | CHEIE,OF
VOLUM h [ i !
] ] ]
] ] ]
! | sustinere
TASTA ,,ON" ! | CcHEI],OFf"
] ] ]
VOLUM : : :
«>
TASTA"O,\»]\]‘[ACKHOLD SUSTINERE (1 ey ELIBERARE
VOLUM ™ —
SUSTINERE
T DECADEREA ATACULUT ELIBERARE
imp de atac
VOLUM

< 1 TIMP, . <
Regleaza timpul necesar dIupa apdsarea unei taste pentru ca volumul sa urce de la zero la volumul

maxim. Poate fi folosit pentru a crea un sunet re lenta.
P LANSAREA ATAA%%@E#E

TIMP
Opreste timpul

Acest parametru nu se gaseste pedRylgsintstizatoare, dar este disponibil in Summit. Este ATTACK
determind pentru cat timp volumul notei ramane la nivelul maxim dupa TIME

Attack Time, Tnainte de a incepe scaderea volumului stabilit de Decay Time.

TASTA ,ON" CHEIE ,,OFF”

TASTA , ON"

SUSHURERE orr
RATA
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Timp de dezintegrare

Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la volumul complet initial la nivelul setat de

Mentine controlul in timp ce o tasta este apasata.

Sustain Level
Aceasta este spre deosebire de celelalte controale Envelope, deoarece seteaza un nivel mai degraba decét o perioada de timp.
Seteaza nivelul volumului la care ramane plicul in timp ce tasta este tinutd apasata, dupa expirarea Timpului de

decadere.

Timpul de eliberare
Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scadd de la nivelul Sustain la zero odata ce tasta este eliberata. Poate fi

folosit pentru a crea sunete care au o calitate ,fade-out”.

Timp de intarziere

Veti observa ca diagrama include si o faza initiala ulterioara, Delay. Acesta este timpul necesar pentru ca timpul de atac
- si, prin urmare, intreaga secventd AHDSR - sé inceapd dupa ce este apdsata cheia. Aceasta este o alta faza a anvelopei
care nu se gaseste in general pe alte sintetizatoare, dar este disponibila in Summit. Adaugarea unui timp de intarziere

ne determina sa redenumim secventa plic DAHDSR pentru a fi completa (desi multi utilizatori vor continua sa se refere

la ea prin termenul mai traditional ADSR).

Majoritatea sintetizatoarelor moderne pot genera mai multe plicuri. Summit are trei generatoare de plicuri: Amp Env
are un set dedicat de comenzi glisante ADSR hardware (Delay si Hold sunt controlate separat prin meniu) si este
intotdeauna aplicat la amplificator pentru a modela volumul fiecarei note redate, asa cum este detaliat mai sus. Cele
doua plicuri de modulare (Mod Env 1 si Mod Env 2) partajeaza un set identic de comenzi, cu un comutator de atribuire
care selecteaza plicul care este controlat. Plicurile de modulare pot fi folosite pentru a modifica dinamic alte sectiuni
ale sintetizatorului pe durata de viata a fiecdrei note. Generatoarele Mod Env de la Summit pot fi folosite pentru a

modifica frecventa de téiere a filtrului sau latimea impulsului a iesirilor undei patrate ale oscilatorilor, de exemplu.

TASTA ,ON" TASPA ,OFF"

]

FILTRU !
ATAIA CALEA 1

FRECVENTA 5U5T1NERE

|

|

|

|

I

>
ATTACK HOLD DESCOMPUNERE ELIBERARE

TIMP ey
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LFO-uri

La fel ca generatoarele de anvelope, sectiunea LFO (Low Frequency Oscillator) a unui sintetizator este un modulator.
in loc sa faca parte din sinteza sunetului in sine, este folosit pentru a schimba (sau modula) alte sectiuni ale
sintetizatorului. In Summit, de exemplu, LFO-urile pot fi folosite pentru a modifica inaltimea oscilatorului sau frecventa

de taiere a filtrului, precum si multi alti parametri.

Majoritatea instrumentelor muzicale produc sunete care variaza in timp atat ca volum, cat si ca inaltime si timbru.

Uneori, aceste variatii pot fi destul de subtile, dar totusi contribuie foarte mult la caracterizarea sunetului final.

In timp ce o Envelope este folosita pentru a controla o modulatie unicd pe durata de viata a unei singure note, LFO-
urile moduleaza folosind o forma de unda sau un model ciclic care se repeta. Dupa cum sa discutat mai devreme,
oscilatorii produc o forma de unda constanta, care poate lua forma unei unda sinusoidala care se repetd, unda
triunghiulara etc. LFO-urile produc forme de unda intr-un mod similar, dar in mod normal la o frecventa care este prea
joasa pentru a produce un sunet pe care urechea umana |-ar putea produce. percepe direct. Ca si in cazul unui plic,
formele de unda generate de LFO-uri pot fi transmise altor parti ale sintetizatorului pentru a crea modificarile dorite in
timp - sau ,miscari” - ale sunetului. Summit are patru LFO-uri, dintre care doua sunt complet independente, cu propriul
set complet de controale hardware. Toate LFO-urile pot fi folosite pentru a modula diferite sectiuni de sintetizator si

pot rula la viteze diferite.

Imaginati-va ca aceasta unda de frecventa joasa este aplicata la inaltimea unui oscilator. Rezultatul este ca inaltimea
oscilatorului creste si scade incet deasupra si sub pasul sau original. Acest lucru ar simula, de exemplu, un violonist
care misca un deget in sus si n jos pe coarda instrumentului in timp ce acesta este inclinat. Aceasta miscare subtild de

naltime n sus si in jos este denumita efectul ,Vibrato”.

O forma de unda folosita adesea pentru un LFO este o unda triunghiulara.

PAS
TERMENUL FARA

MODULARE

M ————————

Alternativ, daca acelasi semnal LFO ar modula frecventa de taiere a filtrului in loc de Tnaltimea oscilatorului, ar fi

rezultatul un efect de balansare cunoscut sub numele de ,wah-wah”.

rezumat
Un sintetizator poate fi impartit in cinci blocuri principale generatoare de sunet sau de modificare (modulare) a

sunetului:

1. Oscilatoare care genereaza forme de unda la diferite inaltimi.

2. Un mixer care amesteca iesirile de la oscilatoare impreuna (si adauga zgomot si alte semnale).

3.Filtre care elimina anumite armonice, schimband caracterul sau timbrul
sunet.

4. Un amplificator controlat de un generator de plicuri, care modifica volumul unui sunet in timp atunci cand
0 noté este redata.

5.LFO-uri si plicuri care pot fi folosite pentru a modula oricare dintre cele de mai sus.

O mare parte din placerea pe care o aveti cu un sintetizator este experimentarea cu sunete presetate din fabrica (Patch-

uri) si crearea altora noi. Nu exista niciun substitut pentru experienta ,practicd”. Experimentele cu ajustarea diferitelor
comenzi ale Summit vor duce in cele din urma la o intelegere mai deplind a modului in care diferitele sectiuni de
sintetizator se modifica si ajuta la formarea noilor sunete. Inarmat cu cunostintele din acest capitol si cu o intelegere a
ceea ce se intdmpla de fapt in sintetizator atunci cand sunt efectuate modificari ale butoanelor si comutatoarelor,

procesul de creare a sunete noi si interesante va deveni usor. A se distra!
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SUMMIT: SCHEMA BLOC SIMPLIFICATA

Intrari audio

FPGA

Vocea 1 Analogic

Prefiltru Pentru VCA

Overdrive Deformare

VCA corect

Overdrive

stanga

(@nalogic)

' Principal sau Aux Stanga

Filtru

12dB
Filtru
12dB
Filtru

Analogic

Vocea 16

Osc1 ———
Osc2
0Osc3.

Pentru VCA
Deformare

Prefiltru
Overdrive

VCA stanga

VCA corect

Arhitectura Summit cuprinde in esentd doud sintetizatoare complete, identice, dar complet
separate, cu un singur set de controale. In functie de tipul de Patch utilizat - Single sau Multi -
cele doud sintetizatoare fie functioneaza intr-o maniera identica, fiecare control afectand acelasi
parametru in ambele sintetizatoare simultan (Single Patchs), fie functioneaza diferit, pentru a
genera partile A si B. a unui Multi Patch, fiecare control afectandu-si parametrul doar in unul
dintre cele doua sintetizatoare la un moment dat.

Fiecare dintre cele doua parti ale Summit-ului foloseste opt voci separate, care sunt tratate
independent de-a lungul lantului de semnal ramas. Vocile sunt sintetizate digital intr-un Field
Programmable Gate Array (FPGA) folosind oscilatoare controlate numeric care ruleaza la o
frecventd de ceas extrem de mare, rezultadnd forme de unda care nu se pot distinge de cele care
folosesc sinteza analogica traditionala.

Fiecare voce este un amestec al iesirilor celor trei oscilatoare; cand reglati unul dintre comenzile
de nivel ale oscilatorului 40, t,i efectiv nivelul a opt voci simultan. Elementele
ulterioare din lantul de procesare a semnalului sunt in intregime in domeniul analogic. Retineti
ca distorsiunea poate fi adaugata in mai multe locuri - inainte de filtru (Overdrive 62 ), dupa filtru
(FItPostDrv in meniul Voce ) si dupma finalad a vocii (Nivelul de distorsiune 68 ). Efectul sonor
poate fi destul de diferit in fiecare caz.

Retineti ca efectele din domeniul timpului (FX) - chorus, delay si reverb - sunt generate digital si
n cadrul FPGA. Efectele stereo trimise in sectiunea de procesare FX sunt preluate de la VCA-ul
principal, astfel incat toate distorsiunile adaugate semnalelor sunt procesate de FX. Semnalul de
Tntoarcere FX este adaugat fnapoi in acelasi punct din calea semnalului.
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T Overdrive e Dreapta principala sau auxilara
—_ I Dreapta
- (analogic) T
i
i
1
|
1
]

Summit are, de asemenea, o pereche de intrari a (vezi 10 la pagina 9): acestea va permit sa
conectati surse audio externe - de exemplu, de la alte module de sinteza - si apoi sa utilizati
capabilitatile extinse de procesare ale Summit pentru a le trata sunetele. Cele doua mufe jack de
%" sunt destinate semnalelor stanga si dreapta ale unei perechi stereo, dar puteti conecta o sursa
mono la intrarea LEFT numai daca doriti.

Pagina 3 din meniul Voce activeaza aceste intrari si va permite sa alegeti daca semnalele externe
conectate sa fie amestecate cu fiecare dintre cele 16 voci la intrarea sectiunii de filtru analogic
sau sa fie adaugate la sunetul de sinteza , post-VCA" la iesirea sectiunii de filtru. Prima optiune -
PrefFilt din meniu - adauga in mod eficient semnalele externe la sunetele generate intern de
Summit si, prin urmare, acestea vor suferi aceeasi procesare a semnalului ca sunetele native de
sintetizator, inclusiv analogic Pre Filter Overdrive si Pre-VCA Distortion.

A doua optiune - PostFilt din meniu - va permite sa directionati semnalele externe direct catre
sectiunea FX a Summit, unde pot fi fie addugate la sunetele native de sintetizator, fie sa le fie
alocata exclusiv una dintre sectiunile FX: aceasta selectie se face pe Pagina C a meniului Setari .
Deoarece iesirile sectiunilor FX pot fi directionate fie catre iesirile principale, fie catre iesirile
auxiliare, acest lucru va permite sa adaugati FX la semnalele externe complet independent de
orice functie a sintetizatorului.
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SUMMIT IN DETALII

In aceasta sectiune a manualului, fiecare sectiune a sintetizatorului este discutata mai detaliat. Sectiunile
sunt aranjate in ordinea ,fluxului semnalului” - vezi diagrama bloc de mai sus. in cadrul fiecarei sectiuni,
controalele fizice ale suprafetei sunt descrise mai intai, urmate de un ghid de referinta la meniul de afisare
aferent sectiunii. In general, meniurile ofera parametrii de ,control fin” la care accesul este mai putin
necesar. ,Valoarea initiala” data pentru fiecare parametru este cea pentru Init Patch din fabrica: acestea vor
diferi cAnd este incarcat un alt Patch.

NOTA:

Datorita arhitecturii bi-timbrale a Summit, descrierea controalelor si meniului fiecarei sectiuni se
aplica in mod egal ambelor parti ale unui Multi Patch. Descrierile pot fi considerate ca fiind valabile in
mod egal fie pentru Partea A, fie pentru Partea B, desi ajustarile vor fi facute doar pentru o singura
Parte la un moment dat, cu exceptia cazului in care CONTROL MULTIPARTE este setat la Ambele.

Trebuie s& subliniem ca nu exista un substitut pentru experimentare. Ajustarea controalelor si ajustarea
parametrilor individuali in timp ce ascultati diferite patch-uri va va spune mai multe despre ceea ce face
fiecare parametru decat ar putea vreodata acest Ghid de utilizare. in special, va incurajdm s& experimentati
cu efectul pe care variatia unui parametru il are asupra diferitelor Patch-uri - veti descoperi ca pot exista
diferente considerabile intre Patch-uri, in functie de modul in care este generat sunetul.

Voci

Summit este un instrument polifonic bi-timbral, cu 16 voci. ,Polyphonic” inseamna practic ca puteti reda
mai multe note pe tastatura si fiecare nota pe care o tineti apasata va suna.

»Bi-timbral” inseamna ca Patch-urile Summit au doud parti separate, care pot fi ajustate ca si cum ar fi una
sau complet independent. Cand selectati un singur patch, Summit devine un singur sintetizator cu
saisprezece voci. Cu Multi Patch, mai aveti saisprezece voci, dar acum opt sunt alocate pentru generarea
partii A si opt partii B.

Pe masura ce cantati, fiecarei note i se atribuie una sau mai multe ,voci” si, deoarece Summit accepta opt
voci per parte, veti ramane adesea fara degete inainte de a ramane fara voci! Dar asta depinde de cate voci
sunt alocate fiecérei note - vezi parametrul Unison din meniul Voice pagina 23). Cu toate acestea, daca
controlati Summit de la un secventietor MIDI sau DAW, este posibil sa ramaneti fara: secventierele nu au
constrangerea umand a unui numar finit de degete. Desi acest lucru este probabil sa se intample rar,

utilizatorii pot observa ocazional acest fenomen, care este denumit ,furt de voce”.

Alternativa la voce polifonica este mono. Cu vocea mono, se aude o singura nota odata; apasarea unei a
doua taste in timp ce tineti apasata prima va anula prima si va reda a doua - si asa mai departe. Ultima nota
jucata este intotdeauna singura pe care o auzi. Toate sintetizatoarele timpurii erau mono si, daca incercati
sa emulati un sintetizator analogic din anii 1970, este posibil sa doriti s& setati vocea la mono, deoarece

modul impune o anumita restrictie asupra stilului de joc care va spori autenticitatea.

Fiecare dintre cele doua sintetizatoare de la Summit poate avea propriul mod de polifonie: pe masura ce

selectati diferite patch-uri multiple din fabrica, veti gasi unele care creeaza Partea A folosind un mod si
Partea B folosind altul. Alte patch-uri folosesc acelasi mod pentru ambele parti.

Selectarea per-parte a modului de polifonie al lui Summit se face cu butonul Voice Mode 48 . Alti parametri
de Loce si Glide sunt disponibili pentru ajustare in Voce

meniu (vezi alaturat), care include, de asemenea, setari legate de alte functii de sintetizator.

[a9] [50]

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
48" : l Glide Time
: Voice Mode Glide On
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Dupa cum sugereaza si numele, trei dintre modurile posibile sunt mono si doua sunt polifonice.

1. Mono - acesta este modul monofonic standard; se aude o singura notd odata si se aplicd regula
Lultima redatd” - daca cantati mai mult de o tastd, se va auzi doar ultima apdsare. Aceeasi voce sau
voci sunt folosite pentru fiecare nota: aceasta inseamna ca fiecare nota redata va re-declansa
vocile chiar dacd nota anterioara inca suna. Cand Glide este activat, o alunecare portamento are

ntotdeauna loc intre note succesive.

2. Mono 2 - acest mod functioneaza in acelasi mod ca si Mono, cu exceptia vocilor care sunt atribuite
Jin rotatie” pe masura ce fiecare nota este redata. Spre deosebire de Mono sau MonolG, acest
lucru are efectul (in functie de viteza de redare) de a permite fiecarei note sa-si completeze plicul
individual. Principalul avantaj al modului de voce Mono 2 este atunci cand se utilizeaza plicuri cu
o lungime apreciabila a fazei de atac: plicul este intotdeauna resetat atunci cand este apasata o
noud tasta. Nu asa functioneaza generatoarele de plicuri analogice, dar multe generatoare de
plicuri digitale functioneaza pe acest principiu.

3. MonolG - LG inseamna Legato Glide. Acesta este un mod alternativ mono, care difera de Mono
prin modul in care functioneaza Glide si Pre-Glide. In modul MonoL.G, Glide si Pre-Glide
functioneaza numai daca tastele sunt jucate in stil legato, adica cu suprapunere de note; redarea
notelor separat nu produce efect de alunecare. Ca si in cazul Mono, aceleasi voci sunt reutilizate
pentru fiecare nota.

4. Poly - Tn modul polifonic, pana la 16 voci dintr-un singur Patch pot suna simultan: in functie de cate
voci sunt alocate Tn Patch, aceasta inseamna ca puteti reda pana la 16 note simultan (s-ar putea sa
nu aveti suficiente degete pentru aceasta, dar probabil cd are un secventiator MIDI extern!). Daca
redati aceeasi nota in mod repetat, fiecarei note i se va atribui o voce diferita si veti auzi plicurile

individuale ale fiecarei note.

5. Poly2 - in acest mod alternativ polifonic, redarea succesiva a aceleiasi note foloseste aceleasi voci,
vocile fiind re-declansate de noi note. Acest lucru poate schimba comportamentul de furt de voce.
De exemplu, in modul Poly, cand se joacd forme de acorduri cu note similare (de exemplu, Amin7
la Cmaj), notele C, E si G vor fi redate de doud ori, precum si A si B, adica un total de opt voci. Daca
se reda o melodie in cealaltd mana, o voce din primul acord va fi furata, care poate fi cea mai joasa
A. In modul Poly 2, C, E si G vor fi redate o singura data, ceea ce va lasa libere trei voci pentru
cantand o melodie.

Efectul diferitelor moduri de polifonie poate fi destul de subtil, in functie de Patch-ul utilizat si de stilul de
joc si va recomandam sa experimentati!

Alunecare

Functia Glide a Summit face ca notele jucate sa alunece secven ial de la una la alta, mai degraba decat sa
sara imediat de la o pitch la alta. Este activat cu Glide

Pe butonul 49 tetizatorul isi aminteste ultima nota jucata pentru fiecare voce si gliderea - in sus sau in

jos - vaincepe de la ultima Tnaltime declansatd a acelei voci chiar si dupa ce tasta a fost eliberata. Durata

alunecdrii este setata de controlul Glide Time 50: timpul maxim de alunecare dispon ste de aproximativ

5 secunde.

Glide este destinat in primul rand utilizérii intr-un mod mono, unde este deosebit de eficient.

Poate fi folosit si in modurile Poly, dar functionarea sa poate fi usor imprevizibila, deoarece gliderea va fi
de la nota anterioara folosita de vocea alocata acum notei redate. Acest lucru poate fi evident mai ales in
cazul acordurilor. Observati PreGlide

parametrul (pe pagina 2 din meniul vocal ) trebuie setat la zero pentru ca Glide s fie operational.
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Meniul Voce

Apasati Voce @tru a deschide meniul Voce. Acesta are patru pagini: paginile 1 si 2 contin
parametrii de voce, in timp ce paginile 3 si 4 contin diversi alti parametri de sinteza (acestia sunt
descrisi aici pentru consistenta logica).

rulvocal Paginats

VOCE 1/4
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unison
Afisat ca: Unison
Valoarea initiala: 1
Gama de reglare: 1.2,3,4,8

Unison poate fi folosit pentru a ,ingrosa” sunetul prin alocarea de voci suplimentare (pana la opt
in total) pentru fiecare nota. Retineti ca numarul de voci este finit si cu mai multe voci atribuite,
capacitatea polifonica a partii active poate fi redusa. Cu patru voci pe notd, numai doua note pot fi
redate Tmpreuna complet polifonic, daca sunt redate alte note, ,furtul vocii” este implementat si
prima nota redata va fi anulata. Cu Unison setat la 8, partea selectata in prezent de Summit devine
un sintetizator monofonic cu mai multe voci.

Daca limitarea polifoniei impusa de Unison Voices este restrictiva si oscilatoarele
sunt setate la Sawtooth, un efect similar poate fi obtinut utilizdnd parametrii
SawDense si DenseDet din meniul Oscillator. (De fapt, unele dintre patch-urile
din fabrica folosesc aceasta tehnica.)

SawDense si DenseDet nu au niciun impact asupra polifoniei.

Voce DeTune

Afisat ca: UniDeTune
Valoarea initiala: 25
dela0la127

Gama de reglare:
Unison Detune este eficient numai atunci cand Unison este setat la altceva decét 1. Parametrul
determina cat de mult este detonata fiecare voce in raport cu celelalte; dezacordul este in general

de dorit, deoarece addugarea unor voci ,identice” suplimentare are un efect mult mai mic.

Panorare vocala

Afisat ca: UniSpread
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

UniSpread va ofera o metoda de a controla modul in care sunt pozitionate vocile separate in
imaginea stereo. Cu UniSpread setat la zero, toate vocile sunt rotite central, oferind efectiv o
imagine mono. Pe masura ce valoarea UniSpread creste, mai multe voci sunt deplasate din ce in ce
mai mult la stanga si la dreapta - voci cu numere impare la stanga si la dreapta.

Diagrama de plasare a imaginilor stereo pentru 4 voci la unison cu UniSpread setat la jumatatea drumului

voce la unison 2 voce la unison 1

centru

voce la unison 4 voce la unison 3

Complet Stanga Pe deplin corect

Diagrama de plasare a imaginii stereo pentru 4 voci la unison cu UniSpread crescut

centru

voce la unison 2 voce la unison 1

voce la unison 4 voce la unison 3

Complet Stanga Pe deplin corect
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Nota UniSpread este inca eficient chiar si cu vocile unison setate la 1: n acest caz, o singura nota
redata este pozitionatd central in imaginea stereo, in timp ce redarea mai multor note are ca
rezultat o panorama la stanga sau la dreapta, in functie de faptul ca vocea utilizata este ciudata

sau ciudata. numadrat par. Cand este utilizat astfel, cele mai bune rezultate sunt obtinute cu cantitati
moderate de UniSpread.

Meniul Voce Pagina 2:

VOCE 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Pre-Alunecare
Afisat ca: PreGlide
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: -12panala +12

Daca este setata la o altd valoare decat zero, Pre-Glide are prioritate fata de Glide, desi foloseste
setarea controlului Glide Time 50 pentru ati determina durata. Retineti ca Glide On 49 trebuie
seILctat pentru ca Pre-Glide sa functioneze. PreGlide este calibrat in semitonuri, iar fiecare nota

jucatd va incepe efectiv pe o nota legatd cromatic pana la o octava deasupra (valoare = +12) sau
sub (valoare = -12) nota corespunzatoare tastei apasate si aluneca catre nota ,tinta", peste un timp
stabilit de controlul Glide Time . Acest lucru difera de Glide prin faptul ca, de exemplu, doud note
jucate in secventa vor avea fiecare propriul Pre-Glide, legat de notele jucate si nu va exista nicio
alunecare ,intre” note.

Desi utilizarea Glide nu este recomandata in modurile Poly atunci cand se reda
mai mult de o nota la un moment dat, aceasta restrictie nu se aplica pentru Pre-
Glide, care poate fi foarte eficient cu acorduri complete.

Plasture Nivel

Afisat ca: Nivelul patch-ului

Valoarea initiala: 64

Gama de reglare: dela0la127

Acesta este un control suplimentar de reglare a nivelului, a carui setare este salvata cu Patch-ul. Acest lucru
va permite sa setati volumul general al fiecarui Patch, astfel incat toate Patch-urile utilizate sa fie la nivelurile
dorite. Cu o valoare de 0, volumul Patch-ului este redus la jumatate; cu o valoare de 127, se dubleaza.

Meniul Voce Pagina 3:

VOCE 3/4
FItPostDrv O H

FltDiverge 0
Intrare audio dezactivata

Post Filtru Deformare

Afisat ca: FltPostDrv
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru controleaza cat de multa distorsiune pre-anvelope este addugata sunetului dupa
filtru, dar (esential) inainte de amplificator. Aceasta distorsiune va ramane astfel constanta atunci
cand amplificatorul este deschis si inchis treptat de anvelopa de amplitudine, spre deosebire de
cea adaugata de sectiunea Efecte DISTORTION Level control [68], care urmeaza amplificatorul in
lantul de semnal. Retineti, de asemenea, aceasta distorsiune este diferita de distorsiunea care
rezulta din ajustarea controlului Overdrive [62] in sectiunea de filtru: se aplicd numai frecventelor
trecute de filtre, in timp ce Filter Overdrive aplica distorsiunea intregului spectru de frecventa al
sunetului fnainte de filtru. .

Filtru pivergen &

Afisat ca: FltDiverge
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru recreeaza efectul subtil al calibrarii proaste a filtrului gasit pe sintetizatoarele
analogice timpurii. Filtrul pentru fiecare voce este detonat in mod deliberat de o suma diferita, fixa.

Efectul va fi mai evident atunci cand filtrul este aproape de rezonanta.
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Extern  Audio Intrare Dirijare

Afisat ca: Intrare audio
Valoarea initiala: Off
Gama de reglare: Dezactivat, PreFilt, PostFilt

Audio stereo de la echipamente externe conectate la intrarile externe ale Summit 10 can C)
fi inserat in caile de procesare a semnalului fiecarei sintetizatoare fie inainte (PreFilt), fie dupa
(PostFilt) sectiunea de filtrare. Audio stereo trimis prin filtru va fi insumat mono.

Audio trimis direct catre FX-uri (in meniul Setéri globale) nu va fi insumat si auzit in stereo complet.

Cand este selectat un Multi Patch, puteti selecta independent modul in care semnalul extern este
directionat fie catre Partea A, fie catre Partea B, sau ambele. Retineti ¢ un semnal audio extern nu va
fi auzit daca VCA nu este declansat. Daca nu sunt redate note, VCA nu este deschis de tastatura si nu
poate trece audio.

Cand utilizati Summit pentru a procesa sunetul extern in acelasi mod in care ati
folosi un procesor FX, puteti reduce intrarile mixerului (oscilatoare, zgomot si mod
Ring) astfel incat sunetele lor sa nu fie combinate cu semnalul extern. Daca apoi
tineti apasata o nota si apasati Key Latch, VCA va ramane deschis in orice moment,

permitand semnalului extern sé fie procesat in mod constant.

Cand utilizati Summit pentru a procesa sunetul extern, este important sa retineti ca
numarul de voci tinute deschise poate afecta nivelul de intrare al sunetului extern.
Cu cat sunt mai multe voci tinute deschise, cu atat sunt mai multe ,instante” ale
semnalului extern care trece prin sintezatorul.

prelucrare.

Cu toate acestea, daca sunt folosite prea multe voci, poate cauza decupari de nivel nedorite. Ar

trebui sd experimentati, dar pentru cele mai bune rezultate, una sau doua note vor furniza adesea

suficient semnal dorit pentru procesare.

Retineti ca intrarile audio externe pot fi, de asemenea, directionate catre sectiunea FX. Aceasta rutare
este complet independentad de cea activata de Audiolnput si este activatd in meniul Setdri . Vezi pagina
42.

VOCE 4/4

FltShpMore LP > HP H
FltFreqSep +0

Dual Filtru  optiuni

FltShpMai mult

LP>HP

LP>HP, LP>BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,
HP + BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Afisat ca:
Valoarea initiala:

Gama de reglare:

Dupa cum este explicat in descrierea sectiunii Filtre (vezi pagina 27), Summit ofera doué filtre separate,
fiecare dintre acestea putand fi configurat ca trece-jos, trece-banda sau trece-inalt prin controlul
Forma al sectiunii Filtru 58 . ﬁ@u cele trei setari LP, BP si HP, Slope control 59 insereaza fie un singur
@*u (12dB), fie doua filtre identice in serie (24dB) in calea semnalului. Cand Slope este setata la Dual,
pagina de meniu Voce de mai sus este afisata si Slope este fixatd la 12 dB.

Parametrul FltShpMore ofera noud combinatii suplimentare ale celor doué filtre. Primele trei, cele
care includ un simbol ,>", plaseaza doua filtre diferite in serie, in timp ce celelalte sase, cele care includ
un simbol ,+", plaseaza doua filtre in paralel. Retineti ca, in cazul configuratiilor paralele, cele doua
filtre pot fi de acelasi tip.

Aceste optiuni de filtru dublu ofera sectiunilor de filtrare o flexibilitate mult mai mare fata de design-
urile conventionale care utilizeaza un singur filtru configurabil. in timp ce Frecventa principala
controlul @ontinué sa ajusteze frecventa de tdiere (sau centrald) a ambelor filtre, al doilea parametru
de pe aceasta pagind, FltFreqSep, permite ca cele doua frecvente de taiere (sau centrale) sa fie diferite

sau ,separate”.

Combinatiile in serie si paralele a doué filtre au ca rezultat raspunsuri de frecventa total diferite. Cu
filtrele in serie, efectul combinat este: continutul armonic al semnalului dupa primuf$R¥@ v dejdus
prin actiunea acestuia si apoi va fi redus si mai mult cu al doilea. Prin urmare, frecventele vor fi

eliminate de ambele filtre.
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in schimb, efectul combinat al filtrelor paralele poate fi considerat deoarece acelasi semnal aditiv
este aplicat filtrelor, astfel incat frecventele eﬁmmﬁmﬁmu@e‘ﬂ!ﬂ!miputlﬁkn@iatﬁ!d‘edmﬁkﬂ\mntele de
taiere (sau centrale).

in general, combinarea filtrelor in paralel este probabil s& produca o forma de raspuns cu un varf sau
o scadere intre frecventele celor doué filtre, dar o gama larga de forme poate fi creata prin combinarea
a doué filtre de tipuri diferite. Valoarea parametrului ,separare”, FltFreqSep (vezi mai jos), are, de

asemenea, un efect major asupra raspunsului in frecventd rezultat.

(@)LP>HP (b)LP > BP

n u/ \m

(c)HP > BP

FILTRE IN SERIE

L
L

(d) LP + HP (e)LP +BP

L
L

(f)HP + BP (Q)LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

FILTRE IN PARALEL

Separarea frecventei filtrului
Afisat ca: FitFreqSep

Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: -64 pand la +63

Doué filtre configurate fie in serie, fie in paralel prin selectarea uneia dintre optiunile de filtru dublu

pot avea frecvente diferite. Diferenta - sau separarea - a celor doua frecvente de filtru este setata de

parametrul FltFreqSep. Cand separarea este zero, cele doua filtre au aceeasi frecventa.

Valorile pozitive ale FltFreqSep vor scadea frecventa primului filtru in timp ce o cresc pe cea a celui de-
al doilea, ,separand” astfel curbele de raspuns ale celor doua sectiuni de filtru. Reversul se aplica cu
valori negative: frecventa primului filtru creste, in timp ce cea a celui de-al doilea filtru scade, astfel

incat frecventele efectiv ,incruciseaza”.

Efectul sonor al acestor optiuni va depinde in mare masura de cele doua tipuri de filtre selectate de
FltShpMore. Filtrul ,primul” si ,al doilea” la care se face referire in paragraful anterior sunt cele doua
listate in setarea FltShpMore, de exemplu, cu FltShpMore setat la HP + BP, ,primul” filtru va fi de tip

trece-inalt, iar al doilea un tip band-pass.

in toate optiunile de filtru dublu, raspunsul in frecventa rezultat din combinatie va avea doua puncte
de cotitura daca FltFreqSep este setat la altceva zero, dand astfel celor doua filtre frecvente diferite.
Frecventa ajusteaza intotdeauna combinatia generala de filtru, indiferent de separare, dar va mentine
»decalajul”intre cele doud frecvente de taiere (sau centrale) - ca o valoare constanta a octavei - pe

masura ce este variata.
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Sectiunea Oscilator
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Sectiunea Oscilator pentru fiecare dintre cele doua sintetizatoare Summit este formata din trei oscilatoare
identice, fiecare cu propriul set de controale. Prin urmare, urmatoarele descrieri se aplica in mod egal

oricarui oscilator.

Forma de unda oscilator

Butonul Wave 19 selec una dintre cele cinci optiuni de forma de unda: patru sunt undele fundamentale
comune, Triunghi, Patrat/PNs, A lui, A ~1 (rizand) Dinti de ferastrau si U

A cincea optiune, mai mult, permite selectarea dintr-o gama de 60 de tabele de unda suplimentare, accesate
de parametrul WaveMore din meniul Osc . LED-urile confirma optiunea de forma de unda selectata in
prezent. Retineti ca afisajul se schimba imediat in meniul Osc, afisdnd parametrul WaveMore pentru
oscilatorul care este ajustat, de indata ce mai multe

este selectat. Ultimele 10 sloturi din sectiunea WaveMore sunt configurabile de utilizator si pot fi incarcate

din software-ul Novation Components.

Pasul oscilatorului

Cele trei comenzi Range 16, Co aza frecvernta fundamentala (sau Pitch) a oscilatorului.

Butonul Range selecteaza utilizand unitatile tra nale ,organ-stop”, unde 16’ ofera cea mai joasa frecventa
si 2 cea mai inalta. Fiecare dublare a lungimii stopului injumatateste frecventa si astfel transpune inaltimea
unei note jucate in aceeasi pozitie pe o tastatura cu o octava in jos. Cand Range este setat la 8', tastatura va

fila tonul de concert cu Middle C in centru. LED-urile confirma lungimea opririi selectata in prezent.

Comenzile rotative Coarse si Fine regleaza inaltimea pe un interval de 1 octava si, respectiv, 1 semiton.
Afisajul OLED arata valoarea parametrului pentru Coarse in semitonuri (12 semitonuri = 1 octava) si Fine in
centi (100 centi = 1 semiton).

Summit-ul nu se limiteaza la intervalele traditionale de note ,occidentale” si nici la scara standard temperata
egala. Puteti reprograma tastatura in aproape orice mod utilizand Tuning Tables; acestea sunt descrise in

detaliu la pagina 26.

Modularea inaltimii
Frecventa fiecdrui oscilator poate varia prin modularea acestuia cu unul (sau ambele) LFO 2 sau cu anvelopa

Mod Env 2. Cele doua comenzi Pitch, Mod Env 2 Depth 20 si LFO 2 Depth 21 controleaza ada ea - sau

intensitatea - Jrselor de modulatie. (Multe alte posibilitati de modulare a inaltimii sunt disponibile prin

utilizarea Matricei de modulare - vezi pagina 38.)

Fiecare oscilator are un control Depth pentru modularea prin Modulation Envelope 2. Addugarea de
modulare anvelope poate da unele efecte interesante, cu inaltimea oscilatorului modificindu-se pe durata
notei pe masura ce este redata. O valoare a parametrului Mod Env 2 de 30 schimba inaltimea cu o octava
pentru nivelul maxim al anvelopei de modulatie (de exemplu, daca sustain este la maxim). Valorile negative
inverseaza sensul variatiei inaltimii; adica, pasul va scadea in timpul fazei de atac a anvelopei daca Mod Env

2 are o valoare negativa.

Fiecare oscilator are, de asemenea, un control Depth pentru modulatia prin LFO 2. Addugarea modularii LFO
poate adduga un vibrato placut atunci cand este utilizata o forma de unda LFO triunghiulard, iar viteza LFO
nu este setata nici prea mare, nici prea mica. O forma de unda LFO din dinte de feréstréu sau patrata va
produce efecte mai dramatice si mai neobisnuite. Inaltimea oscilatorului poate fi variata cu pana la cinci
octave, dar controlul de adancime a LFO 2 este calibrat pentru a oferi o rezolutie mai fina la valori mai mici
ale parametrilor (mai putin de +12), deoarece acestea sunt in general mai utile pentru muzica.

scopuri.

Valorile negative ale LFO 2 Depth ,inverseazad” forma de unda LFO modulanta; efectul va fi mai evident cu
formele de unda LFO nesinusoidale, de exemplu, cu valori pozitive ale adancimii, o forma de unda LFO din
dinte de ferastrau care scadea va face ca inaltimea oscilatorului sa scada si apoi sa creasca brusc inainte de

a coborf din nou, dar dacd adancimea are o valoare negativa, variatia inaltimii va fi invers.

Forma de unda

Summit va permite sa modificati forma formei de unda selectate; aceasta va altera continutul armonic si
astfel timbrul sunetului generat. Gradul de modificare - sau abaterea de la forma originala a formei de unda
- poate fi variat atat manual, cat si ca modulare. Sursele de modulatie disponibile folosind comenzile panoului
sunt Mod Env 1 si LFO 1; orice alta sursa de mod poate fi selectata folosind Matricea de modulare - vezi

pagina 38

Butonul Sursa 23 atribuie controlului Shape Amount 22 pentru a ajusta cawea de modificare a formei de
unda de catre una dintre cele trei surse. Retineti ca toate cele trei surse posibile - Manual, Mod Env 1 si LFO
1 pot fi utilizate in orice combinatie, fiecare cu o valoare diferitd a Formei: efectul lor este aditiv.
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Cand este setatd la Manual, Shape va permite s& modificati direct forma formei de unda; intervalul de
parametri este de la -63 la +63, unde 0 rezulta intr-o forma de unda nemodificata. Efectul sonor al Shape va

depinde de forma de unda utilizata.

Cand este selectata forma de unda Sine, un parametru de forma diferit de zero face ca unda sinusoidala sa
devina asimetricd, rezultand addugarea de armonici superioare. Forma variata

cu forme de unda Triunghi sau Sawtooth modifica, de asemenea, forma de unda si armonica
con inut.

Cand este selectat Square/Pulse ca forma de unda, Shape va varia latimea impulsului: o valoare de 0 produce
o unda patrata 1:1. Timbrul sunetului undei patrate ,avansat” poate fi modificat prin variarea latimii
impulsului sau a ciclului de lucru al formei de unda. Setarile extreme n sensul acelor de ceasornic si in sens
invers acelor de ceasornic ale Formei produc impulsuri pozitive sau negative foarte inguste, sunetul devenind
mai subtire si mai ,reedy” pe masura ce controlul este avansat.

Cand este complet in sens invers acelor de ceasornic (valoarea parametrului -64), unda patrata isi asuma un
ciclu de lucru de 0% si este astfel ,dezactivata”. Cand este variat in acest grad, de exemplu, adaugand
modulatie LFO, un caracter ritmic poate fi adaugat formei de unda a oscilatorului.

Cand Wave 19 es

t la mai mult, Shape parcurge forma de unda a tablei de unda (selectata de
parametrul WaveMore din meniul Osc) prin interpolarea celor cinci indici ai tabelului de unda selectat pentru
a produce o ,morphing” a doi indici adiacenti: efectul sonic al aceasta va varia foarte mult in functie de patch-
ul activ si de wavetable Tn uz. Fiecare tabel de unda este de fapt un banc de cinci forme de und3, intre care
puteti interpola cu controlul Shape . Va recomandam sa experimentati modificarea formei cu diferite forme

de unda pentru a auzi efectul. Vedeti si optiunea de meniu WaveMore descrisa mai jos.

Forma formei de unda poate fi modulata in continuare de catre oricare (sau ambele) Mod Env 1 sau LFO 1,
cu cantitatea de modificare a formei de unda datorata fiecareia ajustabild individual de catre Shape, in
functie de setarea Sursei. In cazul formelor de unda de impuls, efectul sonic al modularii LFO depinde de
forma de unda LFO si de viteza utilizatd, in timp ce utilizarea modularii anvelopei poate produce unele efecte

tonale bune, cu continutul armonic al notei modificAndu-se pe durata acesteia.

Meniul Oscilator
Urmatorii parametri suplimentari ai oscilatorului sunt disponibili in meniul Osc . Fiecare dintre cele trei
oscilatoare are doud pagini de meniu; parametrii disponibili pentru fiecare oscilator sunt identici. Existd, de

asemenea, doud pagini suplimentare (paginile OSC COMN, 1/8 si 2/8), cu controale de parametri comune

tuturor celor trei oscilatoare.

OSC COMUNE 1
Diverge 0 H
Deriva 0

TuningTable 0

OSC COMUNE 2
KeySync
Zgomot LPF 127
Zgomot LPF 0

2/8
Off H

Diverge
Afisat ca: Diverge
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Fiecare voce este generata de trei oscilatoare in cadrul FPGA, dand unui Summit un total de 48 de oscilatoare.
Diverge aplica mici variatii de inaltime in mod independent fiecaruia dintre acesti 48 de oscilatoare. Efectul
aplicarii acestui lucru este cé fiecare voce va avea propria caracteristica de acordare. Acest lucru adauga o
alta culoare interesanta calitatii sunetului si poate fi folosit pentru a aduce sintetizatorul in viata. Parametrul

stabileste gradul de variatie.

Incercati sa setati BendRange la valori diferite pentru fiecare dintre cele trei oscilatoare.
Acest lucru poate produce unele acorduri triade interesante atunci cand roata de indltime

este miscata.
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Oscilator Deriva
Afisat ca: Deriva
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Summit are un oscilator dedicat de joasa frecventa care poate fi folosit pentru a aplica o usoara detonare
serpuitoare celor trei oscilatoare. Aceasta este pentru a emula deriva de oscilator a sintetizatoarelor

analogice traditionale controlate de tensiune: prin aplicarea unei cantitati controlate de detonare,
oscilatorii devin usor detonati unul cu celdlalt, adaugand un caracter ,mai plin” sunetului. Spre deosebire

de Diverge, efectul de deriva se modifica in timp.

Tuning Masa

Afisat ca: TuningTable
Valoarea initiala: 0
Ola16

Gama de reglare:

Summit functioneaza in mod normal cu acordarea unei tastaturi standard de pian. Datele care leaga
notele tastaturii (sau ale altui dispozitiv de transmisie MIDI conectat la Summit) cu intervalele de indltime
ale oscilatorului se numesc Tuning Table: implicit este Tabelul 0, care nu poate fi editat. Parametrul
TuningTable va permite sa selectati unul dintre cele 16 tabele de reglare alternative, pe care le puteti
trimite la Summit prin Novation Components sau le puteti crea singur. Consultati pagina 26 pentru
detalii despre cum sa creati un tabel de acordare. Retineti ca toate cele 16 tabele de acordare sunt initial

copii ale tabelului de acordare 0, deci efectul lor nu va fi evident pana cand nu va fi creat un tabel diferit.

Cheie sincronizare

Afisat ca: KeySync
Valoarea initiala: Off
Gama de reglare: Oprit sau Pornit
Cu KeySync dezactivat, cele trei oscilatoare ale lui Summit functioneaza liber si, chiar si atunci cand sunt
setate cu precizie la aceeasi indltime, este posibil sa nu fie in faza unul cu celdlalt. Adesea, acest lucru nu
conteaza, dar daca sunt utilizate efectele Ring Modulator sau FM, este posibil ca efectul defazat sa nu
produca rezultatul necesar. Pentru a depdsi acest lucru, KeySync poate fi selectat pe On, ceea ce asigura
ca oscilatorii Incep intotdeauna sa-si genereze formele de unda la inceputul unui ciclu atunci cand o tasta

este apdsata.

Filtru de zgomot trece-jos

Afisat ca: ZgomotLPF
Valoarea initiala: 127
dela0la127

Gama de reglare:

Pe langa cele trei oscilatoare, Summit are si un generator de zgomot. Zgomotul este un semnal care
cuprinde 0 gama larga de frecvente si este un sunet de ,saséit” familiar. Acest filtru de zgomot este de
tip trece-jos: restrictionarea latimii de banda a zgomotului modifica caracteristica ,susatului” si puteti
regla frecventa de téiere a filtrului pentru a face acest lucru. Valoarea implicitd a parametrului de 127
seteaza filtrul ,complet deschis”. Retineti ca generatorul de zgomot are propria sa intrare la mixer si,
pentru a-l auzi izolat, intrarea sa va trebui marita si intrarile oscilatorului reduse. (Consultati ,Sectiunea

Mixer” la pagina 27)

Filtru trece-in&gomot

Afisat ca: ZgomotHPF
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Acest filtru indeplineste aceeasi functie ca NoiseLPF, cu exceptia faptului ca este un filtru trece-inalt si,
prin urmare, pe masura ce valoarea parametrului creste, frecventele mai mari ale filtrului sunt trecute si
mai mult continutul de frecventa joasa a semnalului de zgomot este respins. Valoarea implicitd a
parametrului, zero, seteaza filtrul ,complet deschis”. Efectul aplicarii acestui lucru este ca fiecare voce va
avea propria caracteristica de acordare.

Paqini per-oscilator:

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus H
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILATOR 1
vsync

SawDense 0
DenseDet 64

4/8

o
T
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Mai mult Forme de unda
Afisat ca: WaveMore

Valoarea initiala: BS

Gama de reglare: Consultati lista de la pagina 45 pentru o lista de tabele unde
Summit include un set de tabele de unda, pentru a genera o paletd mai larga de sunete decat o pot oferi
formele de unda sinusoidala, triunghiulard, dinte de fierastrau si puls. Fiecare tabela de und_éeste un

banc de cinci forme de unda personalizate, pe care le puteti interpola cu controlul Shape 22 .

Parametrul WaveMore selecteaza tabelul de unda al oscilatorului cand Wave 19 este setat@ai mult.
Numele tabelului de unde apare pe randul 2 al afisajului si ofera un indiciu despre natura sunetului. Ca
si in cazul multor alte aspecte ale Summit, veti dobandi o intelegere a tabelelor de unde experimentand
si ajustand controlul Shape . In multe cazuri, acest lucru va modifica destul de dramatic natura sonora a
formei de unda selectate.

Ultimele 10 sloturi din meniul mai multe forme de unda contin forme de unda pe care le puteti genera

n software-ul Components. Puteti proiecta sa stocati si sa gestionati formele de unda pe care le creati.

Singur  Fix Nota

Afisat ca: FixedNota

Valoarea initiala: Off

Gama de reglare: Oprit, C -2 pana la D# 5

Unele sunete nu trebuie sa fie dependente de inaltimea cromatica. Exemple ar fi sunete de percutie (de
exemplu, tobe) si efecte sonore, cum ar fi un pistol cu laser. Este posibil sa atribuiti o nota fixa unui
patch, astfel incat redarea oricirei taste s genereze acelasi sunet. inaltimea pe care se bazeaza sunetul
poate fi orice nota de semiton dintr-un interval de peste opt octave. Cu parametrul setat Off, tastatura
se comporta normal. Cu aceasta setata la orice alta valoare, fiecare tasta reda sunetul la indltimea

corespunzatoare valorii.

Pas roata  Gamji
Afisat ca: BendRange

Valoarea initiala: +12

Gama de reglare: -24 pana la +24

Roata de inaltime a tastaturii poate varia inaltimea fiecarui oscilator cu pana la doua octave, in sus sau

n jos: BendRange poate avea o valoare diferita pentru fiecare oscilator. Unitatile sunt semitonuri, cu o

valoare implicitd de +12, deplasarea rotitei de inaltime in sus va creste inaltimea notelor cu o octava, iar

deplasarea in jos le duce in jos cu o octava.

Setarea parametrului la o valoare negativa inverseaza functionarea rotii de pas.

Multe dintre patch-urile din fabrica fie au acest parametru setat la +12, oferind un interval de pitch

wheel de +1 octava, fie la +2 pentru un interval de 1 ton.

Incercati s& setati BendRange la valori diferite pentru fiecare dintre cele trei
oscilatoare. Acest lucru poate produce unele acorduri triade interesante atunci cand

roata de indltime este miscata.

Oscilator

Sincronizare

Afisat ca: Vsync
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: dela0la127

Sincronizarea oscilatorului este o tehnica de utilizare a unui oscilator (master) pentru a adauga armonici
altuia (slave). Summit ofera Sincronizarea oscilatorului utilizind un oscilator virtual pentru fiecare dintre

cei trei oscilatori principali. Oscilatoarele virtuale nu se aud, dar frecventa fiecaruia este folosita pentru
a re-declansa pe cea a oscilatorului principal.

Parametrul Vsync controleaza decalajul de frecventa al oscilatorului virtual in raport cu oscilatorul
principal (audibil). Natura sunetului rezultat variazd pe masura ce valoarea parametrului este modificata
deoarece frecventa oscilatorului virtual creste proportional cu frecventa oscilatorului principal pe masura

ce valoarea parametrului creste.
Cand valoarea Vsync este un multiplu de 16, frecventa oscilatorului virtual este o armonicad muzicalad a

frecventei oscilatorului principal. Efectul este o transpunere a oscilatorului care se deplaseaza in sus in

seria armonica, cu valori intre multipli de 16 producand efecte mai discordante.

0sC2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAVE) /Y b / 44
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Vsync poate fi controlat pentru oricare sau pentru toate oscilatoarele folosind Matricea de

modulatie. Consultati pagina 38 pentru detalii despre cum sa utilizati Matrix.

Pentru a obtine cele mai bune rezultate din Vsync, incercati sa-l modulati folosind

LFO. Incercati sa- atribuiti rotii MOD pentru control in timp real.

Dinti de ferastrau Densitate

Afisat ca: SawDense
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Densitatea dintilor de ferdstrau afecteaza numai formele de unda a dintilor de ferastrau. Se adauga

copii ale formei de unda a oscilatorului. Pentru aceasta sunt folositi doi oscilatori virtuali suplimentari,
producéand un sunet ,mai gros” la valori mici spre medii, dar daca oscilatorii virtuali sunt usor detonati

(vezi Detonarea densitatii de mai jos), se poate obtine un efect mai interesant.

Densitate Dezacordarea

Afisat ca: DenseDet
Valoarea initiala: 64
dela0la127

Gama de reglare:

Density Detuning trebuie utilizat impreuna cu Sawtooth Density. Detoneaza oscilatorii virtuali de

densitate si veti observa nu doar un sunet mai gros, ci si o bataie.

Puteti folosi parametrii Sawtooth Density si Density Detuning pentru a ,ingrosa”
sunetul si pentru a simula efectul unor voci suplimentare. Puteti utiliza parametrii

Unison si Unison Detune din meniul Voice pentru a crea un efect similar, dar
utilizarea Density si Density Detune are avantajul de a nu fi nevoie sa utilizati voci

suplimentare.

Sectiunea Mixer

VCA Gain

[40} [42]

Oscillator 3

LA PLICURI
SECTIUNE

0sC1

APEL IMPOTRIVA

0SC 2
0SC3
ZGOMOT

Iesirile diferitelor surse de sunet pot fi amestecate impreuna in orice proportie pentru a produce
sunetul general de sinteza, folosind ceea ce este in esenta un mixer mono standard 5-in-1.

Cele trei oscilatoare, Modulator au fiecare controale de nivel, Osc 138,
0Osc239,0sc340

Existd, de asemenea, un control al nivelului ,master”, VCA Gai , care seteaza nivelul de iesire al

mixerului. Deoarece sectiunea mixerului precede sectiunea Envelopes, acest control scaleaza anvelopa

de amplitudine DAHDSR.

Summit este capabil s produca niveluri in sectiunea mixerului care se pot taia daca
toate sursele sunt ridicate la maximum. Poate fi necesar sa echilibrati nivelurile fie
prin reducerea surselor in jos, fie prin reducerea controlului VCA Gain 43 pentru a va

asigura ca nu are lqc taierea sonora.

Sectiunea Filtru

F\LTERI

Osc 3 Filter Mod Key Tracking

LFO 1 Depth

—Env Depth Resonance Overdrive
O Amp Env
© Mod Enel
s 3
—sources Lk
o
o12d8 OOHP
O24d8 OO Dual
iso— ) —s
Slope Shape

Suma sunetelor de la mixer, plus orice intrari audio externe, este transmisa sectiunii de filtrare

analogica. Filtrul este folosit pentru a modifica continutul armonic al acestui sunet combinat. in modul
Single, filtrul afecteaza toate vocile: in modul Multi, puteti aplica diferite caracteristici de filtrare pentru
fiecare dintre cele doua parti. Filtrele Summit sunt de design analogic si au un set extins de optiuni de

configurare, modulare si control.

Tipul filtrului si panta
Butonul Shape 58 sele
trece-inalt (HP). O a patra optiune, Dual, oferd acces la 0 gama larga de optiuni suplimentare de

4 unul dintre cele trei tipuri de filtre: trece-jos (LP), trece-banda (BP) sau

configurare a filtrelor prin meniul Voce.

Frecventa de taiere
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12 dB/oct
Frecventa
Frecventa de taiere
Volum \
|
|
|
: Filtru trece-inalt
1 12 dB/oct
|
|
|
1
Frecventa
Frecventa centrala
Volum |
|
|
! Filtru trece banda
I 12 dB/oct
|
1
|
|
I

Frecventd
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Sectiunea de filtrare a fiecaruia dintre cele doua sintetizatoare interne ale Summit este conceputa in
jurul filtrelor analogice cu o panté de 12 dB/octava: fiecare voce redata include doua astfel de filtre.

Butonul Panta 59 sete radul de respingere aplicat frecven elor din afara benzii; in setarea de 12
dB, un singur filtru este plasat in circuit, dar cand se seteaza la 24 dB, doua sectiuni de filtru sunt in
cascada (puse in serie), rezultand o panta mai abrupta. O frecventa in afara benzii va fi atenuata mai grav

cu setarea de 24 dB .

Frecventa de taiere
Volum |
Filtru trece jos
24 dB/oct

Frecventa

Frecventa de téiere
Volum |

Filtru trece-inalt
24 dB/oct
Frecventa
Frecventa centrala

Volum |

|
|
i Filtru trece banda
| 24 dB/oct

|

|

|

|

|

Frecventa

Setarile Pantd au relevantd numai atunci cand un filtru trece jos, trece banda sau trece fnalt este selectat
de butonul Forma . Diagramele de mai jos ilustreaza efectul Panta cu Forma setata la LP (acelasi principiu

se aplica si pentru BP si HP):

Frecventa de taiere

Volum
|
» LPF > |
12 dB/oct Filtru trece jos :
12 dB/oct :
1
Panta=12dB {
Frecventa
Frecventa de taiere
Volum |
i
1
LPF LPF ) ) !
—> Filtru trece jos
P 1248l 12 dB/oct R ivint A
1
I
i
Panta = 24 dB

Frecventa

Daca Shape este setata la Dual, pagina 4 din meniul Voce este afisata pe OLED si Slope
este setat la 12 dB (Nota - LED-urile Slope pot indica totusi 24 dB dacd aceasta a fost ultima setare cu o
singurad configuratie de filtru selectatd). Aceasta pagind de meniu va permite sd combinati cele doud

sectiuni de filtre in mai multe alte moduri; in special, permitand combinatii a doua tipuri diferite de filtre.

Multe configuratii suplimentare de filtre sunt disponibile prin meniul Voce .

Consultati Optiuni de filtru dublu si Separarea frecventei filtrului la pagina 24

Frecventa
Controlul rotativ mare al frecventei 60 seteazcven';a de taiere a filtrului atunci cand Shape este setata

la HP sau LP. Cu BP selectat, Frecventa seteaza frecventa centrala a benzii de trecere a filtrului.

Maturarea manuala a frecventei filtrului va impune o caracteristica ,greu de moale” pentru aproape
orice sunet.

Frecventa este mai complexa cand Shape este setata la Dual si selectati una dintre combinatiile de filtre

duale. Consultati sectiunea din meniul Voce de la pagina 22 pentru mai multe detalii.

Rezonan a

Controlul de rezonanta 61 ad@ castig semnalului intr-o banda ingusta de frecvente in jurul frecventei
stabilite de controlul de frecventa . Poate accentua in mod considerabil efectul de filtru maturat. Cresterea
parametrului de rezonanta este buna pentru imbunatatirea modularii frecventei de taiere, creand un
sunet atragdtor. Cresterea rezonantei

de asemenea, accentueazd actiunea controlului Frecventei, dandu-i un efect mai pronuntat.

Atia calea

Frecventa

Volum

Low Pass 24 dB
cu Rezonanta

Frecventa

Setarea Rezonantei la o valoare ridicata poate creste foarte mult nivelul semnalului de iesire - volumul
sintetizatorului - si, in unele cazuri, poate provoca decupaje nedorite. Acest lucru poate fi compensat prin
ajustarea VCA Gain 24 .

Modularea filtrului
Parametrul de frecventa al filtrului poate fi modulat - folosind controalele fizice - de iesirea LFO 1,

Anvelopa de amplitudine, Anvelopa de modulare 1, Oscilatorul 3 sau orice combinatie a acestora.

Modulatia LFO 1 este controlata de controlul LFO 1 Depth 65 si de controlul Env th 64 pentru oricare
dintre cele doua aEve ope. Controlul Env Depth este atribuit Anvelopei de amplitudine selectand Amp
Env cu butonul Source 63 si Modulation Envelope 2 prin setarea Source la Mod Env. Ambele suEse liemod

pot fi utilizate simultan, controlul Env Depth ajustand doar plicul selectat curent.

Ca si in cazul multor alte rute de control intre sectiunile de sinteza, pot fi explorate o multime mai multe

optiuni pentru modularea filtrului folosind Matricea de modulare (vezi pagina 38).

Retineti cd un singur LFO - LFO 1 - este disponibil pentru modularea filtrului folosind comenzile panoului.
(LFO-urile 2 -4 pot fi corelate pentru a modula filtrul utilizind modulation Matrix.) Frecventa filtrului
poate fi variata cu pana la opt octave.

Valorile negative ale LFO 1 Depth ,inverseaza” forma de unda LFO modulanta; efectul acestui lucru va fi
mai evident cu forme de unda LFO non-sinusoidale si rate scazute ale LFO. Cu valori pozitive ale Adancimii,
o forma de unda LFO cu dinte de ferastrau care scadea va face ca frecventa filtrului sa scada si apoi sa
creasca brusc inainte de a scadea din nou, dar daca adancimea are o valoare negativd, variatia frecventei

filtrului va fi inversa.

Modularea frecventei filtrului cu un LFO poate produce unele efecte neobisnuite de tip ,wah-wah".

Setarea LFO 1 la o viteza mica poate adauga sunetului o margine de intdrire treptata si apoi de inmuiere.

Cand actiunea filtrului este declansata de un plic, actiunea de filtru se modifica pe durata notei. Prin
reglarea cu atentie a comenzilor Envelope, acest lucru poate produce niste sunete foarte placute,
deoarece, de exemplu, continutul spectral al sunetului poate fi facut sa difere considerabil in timpul fazei
de atac a notei in comparatie cu ,fade-out”.

Env Depth va permite s controlati ,adancimea” si ,directia” modulatiei; cu cat valoarea este mai mare,
cu atat este mai mare intervalul de frecvente peste care va trece filtrul. Valorile pozitive si negative fac ca
filtrul sa mature in directii opuse, dar rezultatul audibil al acestuia va fi modificat in continuare de tipul

de filtru utilizat.

Summit permite, de asemenea, modularea directa a frecventei filtrului folosind Oscilator 3: aceasta este
controlatd de controlul Osc 3 Filter Mod 66 . Intensitatea efectului rezultat depinde de setarea controlului,
dar, de asemenea, aproape toti parametrii Osc 3 - gama, inaltimea, forma de unda, latimea impulsului,

plus orice modulatie aplicata oscilatorului - pot avea un efect profund asupra comportamentului filtrului.
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ncercati sa adaugati Osc 3 Filter Mod in timp ce maturati pitch-ul Osc 3 cu roata de
pitch.
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Urmarirea filtrului

inaltimea notei jucate poate fi ficuta pentru a modifica frecventa de taiere a filtrului.

Aceasta relatie este controlatd de setarea controlului Urmarire cheie 67 . La valoarea maximd (127),
frecventa de taiere a filtrului se misca in pasi de semiton cu notele redate pe tastatura - adica, filtrul
urmareste modificarile de fnaltime intr-un raport de 1:1. Aceasta inseamna ca atunci cand se reda
doua note la o octava, frecventa de tdiere a filtrului se va schimba si ea cu o octava. La setarea minima

(valoarea 0), frecventa filtrului ramane constanta, oricare ar fi notele redate pe tastatura.

Cand utilizati rezonanta filtrului ca oscilator suplimentar, setati Urmarirea tastelor

la maximum (127) pentru a permite ca filtrul sa fie redat ,in ton".

Overdrive
Sectiunea de filtru include un generator de unitate (sau distorsiune) dedicat; Overdrive -ul

controlul[62 }'egleazé gradul de tratament al distorsiunii aplicat semnalului. Unitatea este addugata
naintea filtrului.

Alti doi parametri legati de filtru - Filter Post Drive si Filter Divergence - sunt, de
asemenea, disponibili pentru ajustare in meniul Voice.
Vezi pagina 23.

Sectiunea Plicuri

Fiecare dintre cele doua sintetizatoare interne ale Summit genereaza trei plicuri de fiecare data cand
este apdsata o tasta, care poate fi folositd pentru a modifica sunetul sintetizatorului in mai multe
moduri. Controalele pentru plic se bazeaza pe conceptul familiar ADSR, desi Summit adauga alte doua
faze de plic, Delay si Hold, care sunt ajustate in meniul Env . Astfel, in acest Ghid de utilizare, ne referim
la secventa DAHDSR.

TASTA ,ON" TASPA , OFF"

VOLUM

SUSTINERE

ATTACK HOLD ELIBERARE

DESCOMPUNERE

TMP - —>

Plicul DAHDSR poate fi vizualizat cel mai usor ludnd in considerare amplitudinea (volumul) unei note

n timp. Plicul care descrie ,durata de viata” a unei note poate fi impartit in sase faze distincte:

« Intarziere - timpul de la momentul in care este apasati cheia pana la momentul in care
incepe faza de atac a plicului. Nota nu este audibila in aceasta faza. Pentru majoritatea
stilurilor de joc obisnuite, Delay va fi setat la zero, dar este un parametru util atunci cand
configurati efecte sonore speciale.

« Attack - timpul necesar pentru ca nota sa creasca de la zero (adica de la sfarsitul fazei Delay)

la nivelul maxim. Un timp lung de atac produce un efect de ,fade-in".

« Hold - timpul pentru care nota raméane la nivelul atins in faza de atac.

« Decay - timpul necesar pentru ca nota sa scada in nivel de la valoarea maxima atinsa la
sfarsitul fazei de atac (si mentinuta pe tot parcursul fazei Hold) la un nou nivel, definit de
parametrul Sustain.

« Sustain - aceasta este o valoare a amplitudinii si reprezinta volumul notei dupa fazele Attack,
Hold si Decay initial - adica in timp ce tineti apasata tasta.

Setarea unei valori scazute pentru Sustain poate da un efect scurt, de percutie (cu conditia
ca timpii de Attack, Hold si Decay sa fie scurti).

« Eliberare - Acesta este timpul necesar pentru ca volumul notei sa scada la zero dupa ce
tasta este eliberata. O valoare ridicata a |ui Release va face ca sunetul sa ramana audibil
(desi scad in volum) dupa eliberarea tastei.

Desi cele de mai sus discuta DAHDSR in ceea ce priveste volumul, retineti ca fiecare dintre cele doua
parti ale Summit-ului are facilitatile a trei generatoare de plicuri separate, denumite Amp Envelope,
Mod Envelope 1 si Mod Envelope 2. Toate cele trei plicuri per parte sunt generate de fiecare datad cand
un tasta este apasatd, desi fiecare poate avea un set complet diferit de parametri.
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* Amp Env controleaza amplitudinea semnalului de sinteza si este intotdeauna directionat
catre VCA n stadiul de iesire (vezi pagina 21). De asemenea, Summit permite lui Amp Env
sa moduleze direct frecventa sectiunii Filter folosind comenzile panoului.

* Mod Env 1 & 2 - cele doud plicuri de modulatie - sunt directionate catre diverse alte sectiuni
ale Summit, unde poate fi folosit pentru a modifica alti parametri de sintetizator pe durata
notei. Acestea sunt:

* Mod Env 1 poate modula forma formei de unda a oricaruia dintre cele trei oscilatoare, la
un grad stabilit de comenzile Shape 22 cand sur%a_al;ociaté
butonul Este setat la Mod Env 1.

* Mod Env 1 poate, de asemenea, modula frecventa filtrului, la un grad stabilit de controlul
Env Depth 64 cand bu

| Sursa 63 este setat la Mod Er{u
* Mod Env 2 poate modula inaltimea oricéruia dintre cele trei oscilatoare, la un grad stabilit
de comenzile Mod Env 2 Depth 20 .

Trebuie subliniat faptul ca rutele de mai sus sunt doar cele disponibile direct folosind comenzile
panoului superior de la Summit: multe mai multe optiuni de rutare sunt disponibile folosind Matricea

de modulare (vezi pagina 38).
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Sectiunea Envelope a Summit-ului are doua seturi de patru comenzi glisante, unul setat pentru Amp
Env, celdlalt pentru Mod Env 1 sau Mod Env 2, asa cum este selectat de butonul Select 46 . D
Glisoarele sunt dedicate patru dintre parametrii DAHDSR (atack, decay, sustain si release); Descrierile
de mai jos descriu efectul comenzilor Amp Envelope , deoarece variatiile de amplitudine sunt mai usor
de vizualizat, desi efectul comenzilor Mod Envelope corespunzatoare este identic. Cele doua faze
ramase ale plicului, Delay si Hold sunt ajustate in Meniul Plicuri.

« Attack - seteaza timpul de atac al notei. Cu glisorul in pozitia cea mai joasd, nota atinge
nivelul maxim imediat ce tasta este apasata; cu glisorul in pozitia sa cea mai sus, nota
dureaza peste 18 secunde pentru a atinge nivelul maxim. * Decay - seteaza timpul necesar

ca nota sa scada de la nivelul atins in faza de atac si mentinut pe tot parcursul fazei de
retinere, la cel definit de parametrul Sustain. Timpul maxim de degradare este de aprox.
22 de secunde.

« Sustain - seteaza volumul notei dupa faza de decadere. O valoare sustain scazuta cu o faza
Decay mai mare va avea ca efect accentuarea inceputului notei; cu glisorul complet in jos,
nota este inaudibild cand timpul de decadere a trecut.

« Eliberare - Multe sunete capata o parte din caracterul lor din notele care raman audibile
dupa eliberarea tastei; acest efect de ,atarnare” sau ,fade-out”, cu nota care se stinge usor
in mod natural (ca si in cazul multor instrumente reale) poate fi foarte eficient. Summit are
un timp maxim de lansare de peste 24 de secunde, dar timpii mai scurti vor fi probabil mai
folositori! Relatia dintre valoarea parametrului si timpul de eliberare nu este liniara: aceasta
fnseamna c& este disponibil un control mult mai fin

timp de eliberare mai scurt.

Cu o setare Sustain ridicata si zero Attack, Decay si Release, plicul va actiona ca un
control On/Off atunci cand tasta este apasata si eliberata: nota va incepe imediat
cand tasta este apdsata si se va opri imediat cand este eliberatd. Acest lucru poate
aminte de stilul de control cheie gasit pe organele traditionale.
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Meniul Plicuri
Urmatorii parametri de plic sunt disponibili in meniul Env . Fiecare plic are doua pagini de meniu;
parametrii disponibili pentru fiecare plic sunt identici, cu exceptia faptului ca valoarea implicitd a

parametrului MonoTrig pentru plicurile Mod este Re-Trig.

£ i

AMP Plic 1/6
Viteza +0 H
MonoTrig Legato

AMP Plic 2/6
intarziere 0
Opreste timpul 0
Se repeta 3

Viteza

Afisat ca: Viteza
Valoarea initiala: 0
Gama de reglare: -64 panala +63
Viteza nu modifica in niciun fel forma anvelopei DAHDSR, dar adauga sensibilitate la atingere sunetului. In
cazul Amplitude Envelope, setarea unei valori pozitive a parametrului va insemna cu cat cantati mai greu
tastele, cu atat sunetul va fi mai puternic. Daca se seteaza la zero, volumul este acelasi, indiferent de
modul in care sunt jucate tastele. Relatia dintre viteza la care se canta o nota si volum este determinata de

valoare. Retineti ca valorile negative au efect invers.

Pentru cel mai ,natura
+40.

stil de joc, incercati sa setati Amplitude Velocity la aproximativ

Efectul sonor al parametrului de vitezd corespunzator pentru cele doua plicuri de modulare va depinde de
ceea ce sunt folosite plicurile: de exemplu, daca sunt folosite pentru a modula frecventa filtrului (o aplicatie
obisnuitd), un parametru de viteza pozitiv va avea ca rezultat un grad mai mare. de actiune de filtru atunci
cand tastele sunt apasate mai puternic.

Un control suplimentar al sensibilitatii la atingere a tastaturii este disponibil prin
ajustarea parametrului VelCurve, care poate fi gasit pe Pagina F a meniului Setari .

Consultati pagina 44 pentru mai multe detalii.

Multi-declansare
Afisat ca: MonoTrig

Valoarea initiala: Legat

Gama de reglare: Legato sau Re-Trig

Cand acest parametru este setat la Re-Trig, fiecare nota redata isi va declansa plicul complet DAHDSR,

chiar daca alte taste sunt tinute apasate. fn modul Legato, doar prima tasta care va fi apasata va produce

0 nota cu plicul complet, toate notele ulterioare vor omite fazele de Attack si Decay si vor suna doar de la

inceputul fazei de Sustain. ,Legato” inseamna literal ,liniste”, iar acest mod ajuta acest stil de joc.

Este important de apreciat ca modul Legato sa fie operativ, Mono sau MonolLG
modurile trebuie selectate in zona de control VOICE a panoului - nu va functiona cu voce polifonica sau

modul Mono2. Vezi pagina 22.

Ce este Legato?

Termenul muzical Legato inseamna ,liniste”. Un stil de tastatura Legato este unul in
care cel putin doua note se suprapun. Aceasta inseamna ca, pe masura ce redati
melodia, pastrati nota anterioara (sau o anterioara) sa sune pe masura ce redati o

alta nota. Odata ce acea notd suna, apoi eliberati nota anterioara.
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Intarziere
Afisat ca: intarziere
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Summit adauga doua faze suplimentare la pachetul ADSR traditional: prima dintre acestea este Delay.
Cand Delay are valoarea implicita de 0, plicurile fsi incep faza de atac de indata ce o tasta este apasata.
Delay introduce un decalaj de timp variabil intre apasarea tastei si inceperea restului de plic AHDSR. La
valoarea sa maxima de 127, plicul nu incepe decat dupa 10 secunde dupa apasarea tastei. Intarzierile mult
mai scurte decat aceasta sunt probabil de mai mult interes, iar relatia dintre valoarea parametrului si
timpul de intarziere a fost in mod deliberat facuta exponentiala pentru a permite acest lucru: o valoare de

aproximativ 85 introduce o intarziere de o secunda.

Oprestetimpul
Afisat ca: Opreste timpul
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: dela0la127

Parametrul Hold este o alta faza suplimentara a plicului: multe sintetizatoare ofera doar controlul unui plic
ADSR, dar Summit permite controlul suplimentar al ,duratei de viata” a notei. Odata ce nota a incheiat
faza de atac, plicul va rimane la nivelul sdu maxim pentru un set determinat de HoldTime. In ceea ce

priveste Amplitude Envelope, daca HoldTime nu este setat la zero, nota va ramane la volumul maxim

pentru un timp finit inainte de a reduce volumul in timpul stabilit de Decay. Daca HoldTime

este setat la zero, faza de Dezintegrare incepe imediat, nivelul maxim este atins la sfarsitul fazei de atac.

Valoarea maxima de 127 corespunde unui timp de retinere de 500 mS.

Se repetd
Afisat ca: Se repeta
Valoarea initiala: Pe
Gama de reglare: 11a 126, On

Repeaturile va permite sa setati ,plicuri in bucla”: atunci cdnd o nota este lovita, fazele Attack, Hold si
Decay ale plicului pot fi facute sa se repete de orice numar de ori pana la 126 inainte de a incepe fazele de
sustinere si eliberare ale plicului. Aceasta functie de bucla este activata (si dezactivata) cu butonul Loop

47 . Cu buclele dezactivate, plicul DAHDSR este urmat ca de obicei. Cand ste activata, valoarea

Repeats seteaza de cate ori sunt implementate fazele de anvelopa Attack, Hold si Decay.

Cand este setata la valoarea implicita On, fazele Attack, Hold si Decay sunt repetate continuu pana cand
nota este eliberatd, cand incepe faza de eliberare.

Sectiunea LFO

Summit are patru oscilatoare de joasa frecventa (LFO), notate LFO 1 pana la LFO 4. LFO 1 si LFO 2 sunt per-
voce; adica efectul lor de modulare este aplicat independent fiecarei voci. Parametrii lor principali sunt
imediat ajustabili de utilizator prin comenzile panoului: existd numerosi parametri suplimentari in meniul
LFO.

LFO 3 5i LFO 4 sunt ,globale”, prin aceea c& efectul lor de modulare este aplicat celor opt voci dupa ce au
fost amestecate Tmpreund. Acest lucru este deosebit de util deoarece aceste LFO-uri pot fi utilizate pentru
amodula parametrii FX prin intermediul FX Modulation Matrix. Controalele formei de unda si ale ratei

pentru LFO 3 si LFO 4 sunt furnizate pe panou; din nou, alti parametri sunt disponibili in meniul LFO.

Toate cele patru LFO-uri sunt, de asemenea, disponibile pentru rutare catre alte parti ale Summit prin intermediul Matricei de
modulare.

Comenzi hardware LFO 1 si LFO 2

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range — —I

LFO 1 si LFO 2 sunt identice in ceea ce priveste caracteristicile, dar iesirile lor pot fi directionate direct
folosind comenzile panoului cétre diferite parti ale sintetizatorului si sunt astfel utilizate diferit, dupa cum
este prezentat mai jos:
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LFO 1:
+ poate modifica forma de unda a fiecarui oscilator atunci cand LFO1 este selectat de catre
butonul Sursa al oscilatorului 23 ;
+ poate modula frecventa filtrului; cantitatea de modulatie este ajustata in
Sec iunea de filtrare cu LFO 1 Controlul adancimii
LFO 2:

« poate modula Tnaltimea fiecarui oscilator; cantitatea de modulatie este ajustata in sectiunea
Oscilator cu controlul LFO 2 Depth 21 . Aceasta este metoda dé a adéuga wvibrato” unui

sunet.

Oricare LFO poate fi corelat suplimentar in modulation Matrix pentru a modula multi alti parametri de

sinteza.

Forma de unda LFO 15si 2

Butonul Type 24 sele@é una dintre cele patru forme de unda - A\ Triunghi, Sdngooth, Square
U sau Sample and Hold. LED-urile de deasupra butonului confirma forma de und selectat.

Rata LFO 1si2

Viteza (sau rata, sau frecventa) fiecarui LFO este setata de butonul Range 26 si controlul

27 . Butonul Range are ) etari: Low, High si Sync.

Selectarea Sync reatribuie functia controlului Rate , permitand ca viteza LFO sa fie sincronizatad cu un
ceas MIDI intern sau extern, pe baza unei valori de sincronizare selectatd de control. Cand este
selectatd Sincronizare , OLED-ul afiseaza RateSync al LFO

parametru atunci cand controlul Rate este mutat: acest lucru va permite sa alegeti diviziunea de tempo

necesard. Consultati tabelul LFO Sync Rate de la pagina 45

Timp de estompare LFO 1 si 2

Efectele LFO sunt adesea mai eficiente atunci cand sunt estompate, mai degraba decat doar ,pornite”;
parametrul Fade Time stabileste cat de mult dureaza iesirea LFO pentru a creste atunci cand este
redata o nota. Controlul rotativ @te utilizat pentru a regla acest timp. A se vedea, de asemenea,
Fade Mode (pagina 32), unde puteti, de asemenea, face ca LFO s& dispara dupa Fade Time, sau folosind

o setare Gate, sa inceapa sau sa se termine brusc dupa Fade Time.

Comenzi hardware LFO 3 si LFO 4

[28 [29 30/

GLOBAL|LFO 384

o3 oA

(=11 OON OO5+H

N O ]
Select Type Sync

LFO 35i LFO 4 au in comun un set de comenzi de panou care pot fi alocate fiecarui LFO si fiecare are
propria pagind in meniul LFO cu alti parametri. Iesirile LFO nu sunt rutabile folosind comenzile directe
ale panoului in felul in care sunt LFO 1 si LFO 2, dar pot fi directionate catre oricare dintre destinatiile
Modulation Matrix.

Selectati LFO 3si 4
Butonul Select 28 atribl#Eelelalte comenzi de pe sectiunea panoului GLOBAL LFO 3 si 4 la LFO 3 sau,
respectiv, LFO 4.

Forma de undd LFO 3s5i 4

Butonul Type 29 sel & una dintre cele patru forme de unda - Tefynghi, Patrat [N, Dinti de ferastrau, [
sau Sample and Hold. LED-urile de deasupra butonului confirma forma de undé selectata in prezent.

Selectia formei de unda poate fi facuta si din meniul LFO.

Rata LFO 3si4
Viteza (sau rata, sau frecventa) LFO selectat (LFO 3 sau LFO 4) este setata de Rate .
electarea Sync 31 re@ie functia de control Rate , permitand ca viteza LFO sa fie

sincronizata cu un ceas MIDI intern sau extern, pe baza unei valori de sincronizare selectatd de control.
Cand este selectata Sincronizare , OLED-ul afiseaza parametrul RateSync al LFO atunci cand controlul
Rate este mutat: acest lucru va permite sa alegeti diviziunea de tempo necesara. Consultati tabelul LFO
Sync Rate de la pagina 45. LFO 3/4 Rate poate fi setat si din meniul LFO.
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Sincronizare LFO 3 si 4

Apasarea Sync 3{mcheazé viteza LFO la un ceas MIDI extern sau intern, pentru a permite sincronizarea
acestuia cu un echpament extern. Factorul de diviziune de sincronizare este ajustat de parametrul
LxRateSync (unde x=3 sau 4) din meniul LFO.

Meniul LFO

LFO1 si LFO 2 sunt ,pe voce”. Aceasta este o caracteristica foarte puternica a Summit (si a altor
sintetizatoare Novation). De exemplu, cand un LFO este alocat pentru a crea vibrato si este redat un
acord, fiecare noté a acordului va fi variata la aceeasi frecventd, dar nu neaparat in aceeasi faza. Exista

diverse setari in meniul LFO care controleaza modul in care LFO-urile raspund si se blocheaza impreuna.

LFO 1 si LFO 2 au fiecare trei pagini de meniu; parametrii disponibili pentru LFO 1 si LFO 2 sunt identici.

Deoarece LFO 3 si LFO 4 sunt destinate credrii de efecte de modulatie suplimentare, mai degraba decat

generarea de tonuri fundamentale, ele sunt ,globale”, spre deosebire de ,per-voce”, ceea ce inseamna
ca pot fi folosite si pentru a modula parametrii FX prin modularea FX. Matrice. Au cate o pagina de

meniu fiecare; parametrii disponibili pentru LFO 3 si LFO 4 sunt identici.

LFO 1 si LFO 2: Meniurile implicite pentru LFO 1 sunt afisate mai jos:

1/8
Gratuit H

LFO 1
Faza
MonoTrig Legato

Slew 0

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
FadeSync activat

3/8

Off H
Off

LFO 1

Se repeta
Uzual

LFO Faza
Afisat ca: Faza
Valoarea initiala: Gratuit

Gama de reglare: Gratuit; 0 grade pana la 357 grade (in trepte de 3 grade)

Fiecare LFO ruleaza continuu ,in fundal”. Dacd Faza este setata la Free (implicit), nu exista nicio
modalitate de a prezice unde va fi forma de unda atunci cand o tasta este apasata.

Apasarile consecutive ale unei taste vor produce inevitabil rezultate diferite. Cu toate celelalte valori
ale fazei, LFO va reporni in acelasi punct al formei de unda de fiecare data cand este apasata o tasta,
punctul real fiind determinat de valoarea parametrului. O forma de unda completa are 360°, iar
incrementele controlului suntin pasi de 3°. Astfel, o setare la jumatate (180 de grade) va face ca forma

de unda de modulare sa inceapa la jumatatea ciclului sau.

TASTA ,ON" TASTA,,ON" TASTA ,ON"
FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800
MonoTrig
Afisat ca: MonoTrig
Valoarea initiala: Legat

Gama de reglare: Legato sau Re-Trig

MonoTrig se aplica numai modurilor Voice monofonice (vezi pagina 22). Cu conditia ca LFO Phase sa
nu fie setatd la Free, LFO-urile sunt re-declansate de fiecare datad cand este apasata o noud nota.

Dar daca cantati in stil legato (literal ,liniste” - cantand alte taste in timp ce o tasta este inca apasatd),
LFO-urile se vor re-declansa doar dacd MonoTrig este setat la Re-Trig. Daca setati la Legato, veti auzi

doar efectul re-declansarii la prima nota.
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LFO Slew
Afisat ca: Slew
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: dela0la127

Slew are ca efect modificarea formei formei de unda LFO. Marginile ascutite devin mai putin ascutite pe
masura ce Slew creste. Efectul acestui lucru asupra modularii indltimii poate fi auzit selectand Square
ca forma de unda LFO si setand rata destul de scazuta, astfel incat atunci cand o tasta este apasata,
iesirea alterneaza intre doua tonuri. Cresterea valorii Slew va face ca tranzitia dintre cele doud tonuri sa
devina o ,alunecare” mai degraba decat o schimbare brusca. Acest lucru este cauzat de miscarea

marginilor verticale ale formei de unda LFO patrate.

Retineti ca Slew are un efect asupra tuturor formelor de unda LFO, dar efectul sonic
difera in functie de rata si tipul formei de unda. Pe masura ce Slew creste, timpul
necesar pentru a atinge amplitudinea maxima creste si, in cele din urma, poate avea
ca rezultat sd nu se realizeze deloc, desi setarea la care este atins acest punct va

varia in functie de forma de unda.

UN PATRAT
FARA SLOW

I

VALOARE MICA A SLOW

o

VALOARE MARE DE SLOW

Decolorare Modul

FadeMode

Fadeln

Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Afisat ca:
Valoarea initiala:

Gama de reglare:

Functia celor patru setari posibile ale FadeMode sunt urmatoarele:
1. Fadeln - modulatia LFO-ului este crescuta treptat in perioada de timp setata
prin controlul Fade Time 25 .

2. FadeOut - modulatia LFO-ului scade treptat pe parcursul perioadei de timp
setata de controlul Fade Time, lasand nota nemodulata.

3. Gateln - debutul modulatiei LFO este intarziat de perioada de timp stabilita de parametrul Fade

Time, apoi incepe imediat la nivelul maxim.

4. GateOut - parametrul controlat este modulat complet de LFO pentru perioada de timp setata

de parametrul Fade Time . In acest moment, modulatia se opreste brusc.

Retineti ca oricare dintre modurile Fade este selectat, acesta este intotdeauna activ; daca nu doriti sa-i
auzi efectul, coborati butonul Fade Time 25 la zero. D

LFO  pecolorare g ¢ onzare
Afisat ca: FadeSync
Valoarea initiala: Pe

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Setarea FadeSync se aplica numai modurilor de voce monofonica (vezi pagina 22).

FadeSync determina daca intarzierea setata de Fade Time este repornita de fiecare data cand este
apasata o tasta. Cu FadeSync setat la Activat (implicit), timpul de estompare LFO reincepe; cand este
setata la Off, este declansata doar de prima nota. Acest lucru va fi relevant doar atunci cand se joaca in

stil legato.

Se repeta
Afisat ca: Serepeta
Valoarea initiala: Off
Gama de reglare: Oprit, 1-127

Repeats seteaza cate cicluri de forma de unda LFO vor fi generate de fiecare data cand LFO este
declansat. Deci, daca setati la 1, veti auzi doar efectul oricarei modulatii LFO pentru un singur ciclu si,

prin urmare, pentru o duratd scurta (in functie de setarea Ratei).
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LFO Uzual Shconizare
Afisat ca: Uzual
Valoarea initiala: Off

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Sincronizarea comuna este aplicabila numai vocilor polifonice. Cand Common este activat, se asigura

ca faza formei de unda LFO este sincronizata pentru fiecare nota redata. Cand este setata Off, nu exista
o astfel de sincronizare, iar redarea unei a doua nota in timp ce una este deja apasata va avea ca rezultat
un sunet nesincronizat, deoarece modulatiile vor fi in afara timpului.

Cand LFO-urile sunt utilizate pentru modularea inaltimii (aplicatia lor cea mai comuna), dacd Common
setat pe Off va da rezultate mai naturale.

TASTA ,ON" TASTA ,ON"
-

NOTA 1 V\/ NOTA 1 M
TASTA ,ON" TASTA ,ON"
-

NOTA 2 \/-\/ NOTA 2 W\/

Setati Common la Activat pentru o emulare a sintetizatoarelor polifonice analogice
timpurii.

FO 3 5i LFO 4: Meniul implicit pentru LEO 3 este afisat mai jos

LFO 3 7/8

L3 Triunghiul formei de unda H
L3Rate 64

L3RateSync 8 batai

LFO 3/4  Forma de unda

Afisat ca: LxWaveform (unde x=3 sau 4)

Valoarea initiala: Triunghi

Gama de reglare: Triunghi, Dinti de ferastrau, Patrat, Rand S/H

Acest parametru este echivalentul bazat pe meniu al butonului Type 29 al panoului si Tndeplidest;

aceeasi functie: setarea formei de unda de baza pentru LFO 3 sau LFO 4.

LFO 3/4 Rata

Afisat ca: LxRate (unde x=3 sau 4)
Valoarea initiala: 64
Gama de reglare: deladla127
A ram hivalentul baz meniu al panoului ntrol rotativ R

. siindeplineste aceeasi functie: setarea ratei (frecventei) LFO 3 sau LFO 4.

LFO3/4 Rata

Sincronzare
LxRateSync (unde x=3 sau 4)
8 batai

Afisat ca:
Valoarea initiala:

Gama de reglare: Consultati tabelul de la pagina 45 pentru detalii complete
LFO Rate Sync permite sincronizarea vitezei LFO-ului cu un ceas MIDI intern sau extern: parametrul
selecteaza factorul de diviziune de sincronizare. Pentru ca rata de sincronizare LFO sa fie operationala,

trebuie mai intai activata cu butonul de sincronizare 30 .
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Arpegiatorul

Summit are un Arpegiator (Arp) versatil care permite ca arpegii de diferite complexitati si ritmuri sa
fie redate si manipulate Tn timp real. Cand arpegiatorul este activat si o singura tastd este apasata,
nota sa va fi redeclansata. Daca cantati un acord, Arpegiatorul fsi identifica notele si le reda individual
n secventa (acesta se numeste un model de arpegi sau ,secventd de arpe”); astfel, daca cantati o
triada C major, notele care formeaza modelul vor fi C, E si G.

54| 55

(53}

Tempa

r 52 —C 3, ;"

Key Latch 2

.51 I Octjive T[pe

ApOn

56 Ed

Controalele primare pentru Arpegiator sunt pe panou: alti parametri arp secundari - inclusiv sursa de
ceas, swing si rata de sincronizare - sunt configurati in Arp/Clock
meniu (vezi mai jos). Arpegiatorul este activat prin apasarea butonului Arp On 51 . D

Timp

Controlul Tempo 53 staate rata de baza a secventei arp: intervalul este de la 40 la 240 BPM. Daca
Summit este sincronizat cu un ceas MIDI extern (vezi pagina 33), acesta va detecta automat tempo-ul
de intrare si va dezactiva ceasul intern. Tempo-ul secventei arp va fi apoi determinat de ceasul MIDI
extern.

Retineti cd Tempo seteaza frecventa de ceas pentru toate functiile Summit sincronizate cu tempo:
de exemplu, Delay Sync si LFO Rate Sync, precum si rata Arpegiatorului.

Controlul tempo este disponibil si pe Pagina 1 a meniului Arp/Clock ca ClockRate

parametru.
Daca sursa externa a ceasului MIDI este eliminata, arpegiatorul va continua sa
Jintoarcad” la ultimul tempo cunoscut. Cu toate acestea, daca acum reglati Tempo,
ceasul intern va prelua si va suprascrie rata volantului.

Modul Arp

Cand este activat, Arpegiatorul va reda toate notele ti

te apasate intr-o secventa care este

determinata de setarea controlului Type 57 . Optiuni sponibile sunt rezumate in tabelul de mai

jos. A treia coloana a tabelului descrie natura secventei in fiecare caz.

TIP DESCRIERE COMENTARIL
K a . < =
Ascendent Secventa incepe cu nota cea mai joasa jucata

) Descendenta Secventa incepe cu nota cea maiinalta

Y Secventa alternativa

K2 Urcare/coborare Ca KJ, dar notele cele mai joase si cele mai inalte sunt
redate de doua ori
Secventa cuprinde note n ordinea in care sunt

Joaca Comanda cheii
redate

Aleatoriu Aleatoriu Notele detinute sunt redate intr-o secventa
aleatorie care variaza continuu

Coards Coarda Notele care alcatuiesc secventa sunt redate
simultan, ca un acord

Selectarea tipului este disponibila si pe Pagina 2 a meniului Arp/Clock ca Tip

parametru.
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Ritmul Arp

Pe langa posibilitatea de a seta sincronizarea si modul de baza al secventei arp (cu Tip

control si parametrul SyncRate din meniul Arp/Clock ), puteti introduce si alte variatii ritmice ajustand
i controlul Rhythm
pentru a selecta unul. In termeni generali, secventele cresc in complexitate ritmica pe masura ce

controlul Rhythm 57 . Arpegiatorul vine cu 33 de secvente arp predefinite; dtili

numerele cresc; Ritmul 1 este o serie de crosete consecutive, iar ritmurile cu numere mai mari

introduc modele mai complexe, note de durata mai scurta (semicrose) si sincope.

Ar trebui sa petreceti ceva timp experimentand diferite combinatii de ritm si tip.

Unele modele functioneaza mai bine cu anumite optiuni de tip.

Modelul de ritm poate fi selectat si pe pagina 2 din meniul Arp/Clock cu parametrul Rhythm.

Gama de octave

Controlul Octave 56 pel@e addugarea de octave superioare la secventa arp. Setata la 1, secventa va
contine doar notele redate. Cand este setata la 2, secventa este redata ca anterior, apoi imediat este
redata din nou cu o octava mai sus. Valorile mai mari extind acest proces prin addugarea de octave
suplimentare suplimentare. Retineti ca alte setari decat 1 au efectul de dublare, triplare etc., a
secventei. Notele suplimentare addugate dubleazingenecnttavdighsaial cosgreca ) d aledentias ateten
jucata cu Octavele setate la 1 va consta din opt note cand Octaves este setata la 2. Intervalul disponibil
este de la una la sapte octave.

Intervalul de octave Arp poate fi selectat si pe pagina 2 a meniului Arp/Clock ca parametru Octave.

Nota durata

Controlul Gate 55 seteaza durata de baza a notelor redate de Arpegiator (desi aceasta va fi modificata
in continuare de controlul Rhythm si setarea meniului SyncRate). Lungimea portii este un procent din
lungimea pasului, astfel incat timpul in care poarta este deschisa depinde de viteza ceasului principal.
Cu cat valoarea parametrului este mai mica, cu atat durata notei jucate este mai scurta. La valoarea
sa maxima (127), o nota din secventa este urmata imediat de urmatoarea fara un interval. La o
valoare de 63, durata notei este exact jumatate din intervalul de batai (asa cum se stabileste de
controlul Tempo ), iar fiecare nota este urmata de o pauza de lungime egala.

Blocare cheie
Butonul Key Latch 52 red

venta arp selectata in mod repetat fara ca tastele sa fie tinute. Daca
sunt apasate mai multe taste in timp ce tastele initiale sunt apasate, notele suplimentare vor fi
adaugate la secventa. Daca sunt apasate alte taste dupa eliberarea tuturor notelor, va fi redatéd o

noua secventa constand numai din noile note.

Transmiterea datelor Arp
Summit poate transmite date despre notele MIDI de la arpegiator si, de asemenea, poate forta

arpegiatorul sa redea note conform datelor primite despre notele MIDI. Consultati pagina 42
pentru mai multe informatii.

Meniul Arp/Clock
Urmatoarele setari Arpegiator sunt disponibile in meniul Arp/Clock , care are patru pagini. Retineti ca
unele dintre aceste setari dubleaza controalele fizice din panoul ARP

Meni L
CEAS 1/4
ClockRate 120 BPM H
Sursa automata
Stare INT 120.00bpm
Timp
Afisat ca: Frecventa
Valoarea initiala: 120 BPM

Gama de reglare: 40 pand la 240 BPM
Acest parametru seteaza rata ceasului intern al Summit-ului in BPM. Ofera ceasul pentru functiile
Summit sincronizate cu tempo: Arpegiator, Delay Sync si LFO Rate Sync.

Acest parametru dubleaza controlul fizic Tempo 53 .
Sursa ceasului
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Afisat ca: sursa
Valoarea initiala: Auto
Gama de reglare: Auto, Intern, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit foloseste un ceas MIDI master pentru a seta tempo-ul arpegiatorului si pentru a oferi o baza de
timp pentru sincronizarea cu un tempo general. Acest ceas poate fi derivat intern sau furnizat de un
dispozitiv extern capabil s& transmita ceasul MIDI. Sursa

setarea determind daca caracteristicile sincronizate cu tempo ale Summit (inclusiv Arpegiatorul) vor
urma tempo-ul unei surse externe de ceas MIDI sau vor urma tempo-ul setat de parametrul ClockRate.
Optiunile sunt:

« Auto - cand nu este prezenta nicio sursa externa de ceas MIDI, Summit va utiliza implicit
ceasul MIDI intern. Tempo va fi setat de parametrul ClockRate. Daca este prezent un ceas
MIDI extern, Summit se va sincroniza cu acesta.

« Internal - Summit se va sincroniza cu ceasul MIDI intern, indiferent de ce anume
pot fi prezente surse externe de ceas MIDI.

« Ext-Auto - acesta este un mod de detectare automata prin care Summit se va sincroniza cu
orice sursa externd de ceas MIDI (prin USB sau conexiune MIDI). Pana cand este detectat un
ceas extern, Summit va rula la ritmul sau intern. Cand este detectat un ceas extern, Summit
se sincronizeaza automat cu acesta. Daca ceasul extern este ulterior pierdut (sau oprit),

tempo-ul Summit-ului apoi ,voleaza” la ultima frecventa de ceas cunoscuta.

« MIDI - sincronizarea se va face cu un ceas MIDI extern conectat la (DIN)
Mufa de intrare MIDI. Dacé nu este detectat niciun ceas, tempo-ul ,voleaza” la ultima frecventa
de ceas cunoscuta.

* USB - sincronizare cu un ceas MIDI extern primit prin conexiunea USB.

Daca nu este detectat niciun ceas, tempo-ul ,voleazad” la ultima frecventa de ceas cunoscuta.

Cand este setat la oricare dintre sursele externe de ceas MIDI, tempo-ul va fi la rata de ceas MIDI primita
de la sursa externa (de exemplu, un secventior). Asigurati-va ca secventatorul extern este setat sa
transmita ceasul MIDI. Dacé nu sunteti sigur de procedura, consultati manualul secventatorului pentru
detalii.

Al patrulea rand din Pagina 1 confirma starea curenta a sursei de ceas, inclusiv BPM-ul precis. Acest rand
este doar pentru citire.

Cele mai multe secventiere nu transmit MIDI Clock in timp ce sunt oprite. Sincronizarea Summit-ului cu
ceasul MIDI va fi posibild numai in timp ce secventatorul inregistreaza sau reda efectiv. in absenta unui
ceas extern, tempo-ul poate rula si va prelua ultima valoare cunoscuta a ceasului MIDL In aceastd
situatie, al patrulea rand al OLED-ului va afisa FLY. (Retineti cd Summit-ul NU revine la tempo-ul setat de
ClockRate

parametrul daca nu este selectat Auto.)

stare

Réandul 4 din pagina 1 confirma sursa curenta de ceas si BPM in uz. Nu este selectabil de utilizator
pentru ajustare.

« Status va arata INT cadnd Summit ruleazé pe ceasul de tempo intern. Tempo-ul afisat se va
potrivi cu cel setat de parametrul ClockRate din randul 2.

« Starea va afisa USB cand Summit primeste un ceas valid la portul USB 3 O
si Sursa este setata la Auto, Ext-Auto sau USB. Tempo-ul afisat va fi cel al ceasului extern de
intrare.

« Status va afisa MDI atunci cdnd Summit primeste un ceas valid la conectorul MIDIIN (DIN) 4

si Sursa este
intrare.

ta la Auto, Ext-Auto sau MIDI. Tempo-ul afisat va fi cel al ceasului extern de

il Acp Pagina 2:

ARP 2/4
Tip Sus H
Ritm 1

Octave 1

Arp Modul
Afisat ca: Tip
Valoarea initiala: Sus

Gama de reglare: Consultati tabelul din ,Modul Arp” la pagina 33

Acest parametru dubleaza controlul fizic Tip 57 . D
Arp Ritm

Afisat ca: Ritm

Valoarea initiala: 1

Gama de reglare: 11a33
Acest parametru dubleaza controlul fizic al ritmului 54 . ‘—‘
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Gama de gctave

Afisat ca: Octave

Valoarea initiala: 1

Gama de reglare: 1la6
Acest parametru dubleaza controlul fizic Octave 54 . |
Meniul Arp Pagina 3

ARP 3/4
Leagan 50 H
SyncRate al 16-lea

KeySync Off

Leagdn
Afisat ca: Leagan
Valoarea initiala: 50
Gama de reglare: 20 pana la 80

Daca Swing este setat la altceva decat valoarea implicita de 50, pot fi obtinute si alte efecte ritmice
interesante. Valorile mai mari prelungesc intervalul dintre notele pare si impare, in timp ce intervalele
par la impar sunt scurtate Tn mod corespunzator. Valorile mai mici au efectul opus. Acesta este un efect
cu care este mai usor de experimentat decat de descris! Addugarea de Swing este o modalitate excelenta
de a introduce un groove sau un sentiment muzical ritmic in secventele tale arp.

Arp Ratd ...
Afisat ca: SyncRate

Valoarea initiala: al 16-1ea
Gama de reglare: Consultati tabelul de la pagina 45 pentru detalii complete

Acest parametru determina efectiv ritmul secventei arp, pe baza ratei de tempo setatd de parametrul
ClockRate.

Arp  Cheie sincronizare
Afisat ca: KeySync
Valoarea initiala: Off

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

KeySync se aplica numai cand Key Latch 31 este activat| Determind modul in care se comporta secventa
atunci cand este redat un nou set de note. Cu KeySync dezactivat, notele sunt modificate, dar ritmul
constant dictat de modelul arp este mentinut. Daca KeySync este On, modelul arp va fi intrerupt si

imediat repornit pe masuré ce tastele sunt apasate.

il Arp Pagina 4:

ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Vitezad Modul
Afisat ca: ArpVelMode
Valoarea initiala: Ritm
Gama de reglare: Ritm sau jucat
Arp Velocity Mode seteaza volumul relativ al notelor care cuprind modelul arp.
Cu setarea implicita a ritmului, modelul va fi redat cu un volum predeterminat pentru fiecare nota,
indiferent de modul in care au fost batute tastele care compun modelul. Pentru majoritatea modelelor,
aceasta va Tnsemna ca toate notele vor avea acelasi volum. Cu toate acestea, unele dintre modelele mai
complexe au deja informatii despre viteza asociate cu fiecare pas, astfel incat notele care alcatuiesc
modelul pot diferi usor in volum, deoarece acesta este ceea ce a fost intentionat atunci cand a fost creat
modelul.

Daca ArpVelMode este setat la Played, se ia in considerare modul in care este apasata fiecare tasta si
valoarea vitezei fiecareia este aplicata pasului. Acest lucru are ca rezultat un model arp care reproduce
mai indeaproape modul in care au fost redate notele care definesc continutul modelului. Pentru ca
modul Played sa functioneze corect, este necesar sa atribuiti mai intai o valoare diferita de zero
parametrului Velocity de pe Pagina 1 a meniului Env (vezi pagina 30). Alternativ, atribuiti Velocity ca sursa

in Mod Matrix pentru a controla un alt parametru de sinteza, cum ar fi Filter Frequency.
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Sectiunea Efecte
Summit este echipat cu doud sectiuni de efecte sonore (FX) - una per parte. FX poate fi aplicat
sunetului pe care sintetizatorul il genereaza pentru a adauga culoare si caracter. Cand sunt utilizate

Multi Patch-uri, FX pot fi addugate la Partile A si B in mod independent. Toti parametrii FX sunt salvati
cu Patch-ul.

76 77
— ‘
DISTORTION ~ CHORUS
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73 [74]

Instrumentele FX cuprind distorsiuni analogice si trei efecte digitale din ,,domeniul timpului”: Reverb,

Chorus si Delay. Fiecare efect are propriul set de controale si puteti utiliza oricare sau toate FX fara
restrictii.

in plus, meniul FX oferé un control extins al parametrilor suplimentari pentru FX digital. Acestea pot
fi utilizate in configuratie paralela sau aranjate in serie in orice ordine: configuratiile sunt configurate
n meniul FX.

Un al doilea meniu - FX Mod - ofera acces la o matrice de modulatie cu 4 sloturi dedicata sectiunii
FX. Aceasta este complet independenta de Matricea de modulatie principala (accesata prin propriul
meniu Mod ) si va permite sd aplicati controlul modulatiei la majoritatea parametrilor FX primari.
Consultati pagina 39 pentru detalii complete.

Sectiunea de procesare FX este activa implicit: butonul Bypass 79 scoate din circuit procesarea FX
digitala: nu ocoleste procesorul Distortion.

Deformare

Distorsiunea poate fi addugata cu un singur control Level 68 . D O cantitate controlatd de
distorsiune este addugata dupa VCA, in domeniul analogic, si afecteaza suma tuturor celor
saisprezece voci si orice intrari audio externe aplicate. (Consultati diagrama bloc de la pagina 21.)
Aceasta inseamna ca caracteristica de distorsiune se va schimba pe masura ce amplitudinea

semnalului se schimba in timp ca urmare a anvelopei de amplitudine si, de asemenea, cu numarul
de voci active.

Iesirea de la procesorul Distortion este apoi directionata catre celalalt FX.

Retineti ca distorsiunea , per-voce” poate fi adaugata fie post-filtru prin ajustarea Post Filter Drive pe
pagina 3 a meniului Voce, fie pre-filtru prin ajustarea Overdrive
control in sectiunea Filtru 62 .

Cor

Chorus este un efect produs prin amestecarea unei versiuni continuu intarziate a semnalului cu
originalul. Efectul de vartej caracteristic este produs de propriul LFO al procesorului Chorus care
face mici modificari ale intarzierilor. Intarzierea in schimbare produce, de asemenea, efectul de voci

multiple, dintre care unele sunt deplasate in ton; acest lucru se adauga la efect.

Summit are trei programe Chorus stereo, numite 2 Tap, 4 Tap si Ensemble, selectate prin butonul
Type 77 . Numele reflecté natura gx{n—_er]a'giei traditionale de cor, care a fost sa amestece impreuna
mai multe versiuni ale aceluiasi semnal, fiecare cu o intarziere diferita si variabila, derivata dintr-o
linie de intarziere multi-tap. Cantitatea de efect Chorus addugata semnalului ,uscat” este ajustata de
controlul Level 78 . Controlul Rate 76 seteaza frecventa LFO-ului dedicat pr@rului Chorus. Valorile
| mai mici dau o frecventa mai mica si, prin urmare, un sunet a carui caracteristica se schimba mai
treptat. O rata lenta este adesea mai eficienta.

Exista alti parametri Chorus disponibili pentru ajustare in meniul FX.
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intarziere
Procesorul Delay FX produce una sau mai multe repetari ale notei jucate. Desi cele doua sunt strans
legate in sens acustic, delay nu trebuie confundat cu reverb in ceea ce priveste un efect. Ganditi-va

laintarziere pur si simplu ca ,Ecou”.

Controlul de timp 69 setieaza intarzierea de baza: nota jucata se va repeta dupa un timp fix. Valorile
mai mari corespund unei intarzieri mai mari. Dacd se modificd Timpul in timp ce o notd este redata,
va rezulta o schimbare a Tnaltimii.

Este adesea de dorit sa sincronizati ecourile cu tempo: pe Summit acest lucru se poate face selectand
Sincronizare 70 . @trolul Time invocd apoi pagina 4 din meniul FX si variaza parametrul DelaySync,
care este afisat pe OLED in timp ce controlul este reglat.

Valoarea de sincronizare este limitata de timpul maxim de intarziere de 1,4 secunde, in consecinta
unele combinatii de ClockRate (setate pe Pagina 1 a meniului Arp/Clock ) si DelaySync

duce la trunchierea timpului de intarziere la rata maxima de sincronizare calculatd permisa, adica
timpul de intarziere se va reduce, dar va rédmane sincronizat.

Iesirea procesorului de intarziere este conectata inapoi la intrare, la un nivel redus; Controlul
Feedback 71 seteaza nivel cest lucru are ca rezultat ecouri multiple, deoarece semnalul intarziat
se repeta in continuare. Cu Feedback -ul setat la zero, niciun semnal intarziat nu este returnat, deci
rezultd doar un singur ecou. Pe masura ce cresteti valoarea, veti auzi mai multe ecouri pentru fiecare
notd, desi ele inca dispar in volum. Setarea controlului in centrul intervalului sdu (64) are ca rezultat
aproximativ 5 sau 6 ecouri audibile; la setarea maxima scaderea volumului este aproape

imperceptibila si repetdrile vor fi inca audibile dupa un minut

sau mai mult.

Controlul de nivel 72 eaza nivelul ecourilor: la setarea maxima (127), primul ecou are aproximativ

acelasi volum cu nota initiald, uscata.
Exista alti parametri de intarziere disponibili pentru ajustare in meniul FX .

Reverb

Reverberatia (reverb) adauga efectul unui spatiu acustic unui sunet. Spre deosebire de delay, reverb
este creat prin generarea unui set dens de semnale intarziate, de obicei cu diferite relatii de faza si
egalizari aplicate pentru a recrea ceea ce se intdmpla cu sunetul intr-un spatiu acustic real.

Summit ofera trei presetari de reverb, selectate de butonul Size 74 . Presetarile s&nt L)ur si simplu
numerotate 1, 2 si 3 si seteaza parametrul RevSize (vezi pagina 37) la valori de 0, 64 sau respectiv
127, simuland astfel spatii de diferite dimensiuni.

Controlul de timp 73 it‘laazé timpul de reverb de baza al spatiului selectat si determind cat de mult
dureaza reverb-ul sa dispara pana la inaudibilitate. Controlul de nivel 75 regleaza volumul rieverberei.

Meniul FX

Urmatorii parametri suplimentari pentru cele trei efecte din domeniul timpului sunt disponibili in
meniul FX . Doua pagini de meniu sunt dedicate Chorus (Paginile 2 si 3) si doud pentru Delay
(Paginile 4 si 5); Reverb are trei pagini (paginile 6 pana la 8). Mai existd o pagina (Pagina 1) cu
parametri ,globali” care afecteaza toate cele trei efecte.

Pagina Global FX:
Afisajul implicit al meniului este afisat mai jos:

FX GLOBAL 1/8
WetLevel 127 H
DryLevel 127

Dirijare Paralel

Parametrii disponibili pe pagina Global FX afecteaza toate cele trei procesoare FX din domeniul
temporal (Chorus, Delay si Reverb).

Umedsi  yscat Niveluri
Afisat ca: WetLevel DryLevel
Valr;area initiala: 64 si 127
dela0la127 dela0la127

Gama de reglare:

Includerea parametrilor ,Umed"” si ,Uscat” sunt folosite aici pentru a ajuta la importarea patch-urilor
din sintetizatorul nostru Peak. Nu au niciun efect asupra motorului Summit-ului.

Daca doriti sa aveti un nivel diferit pentru efecte in comparatie cu nivelul uscat, puteti trimite FX-ul
la o iesire separata catre motorul Synth, ajustand setarea de la pagina 13 din meniul Setari . (Vezi
pagina 43).
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analog si digital Prezentare generala
) analogic analogic
| il uscat
- suma vocii umed|  jesiri
vVocCi digital
efecte —{
FX Dirijare
Afisat ca: Dirijare
Valoarea initiala: Paralel

Paralel, D->R->C, D->C->R, R>D->C, R>C->D,
C->D->R, C>R->D

Gama de reglare:

Cand utilizati mai mult de unul dintre cele trei efecte din domeniul temporal (Chorus = C, Delay = D si
Reverb = R) simultan, efectul general va diferi in functie de ordinea procesarii. De exemplu, daca Delay
precede Reverb, fiecare ecou adaugat notelor de catre procesorul Delay va initia propria reverberatie. Daca
Delay urmeaza Reverb, procesorul Delay va incerca sa genereze o multitudine de reverberatii noi ca
repetari.

Rutarea va permite sa aranjati cele trei procesoare din domeniul timpului in serie, in orice ordine, sau sd le
configurati pentru a procesa sunete in paralel, adica simultan, cu iesirile fiind amestecate impreuna. In

paralel (configuratia implicita), rezultatul general este subtil diferit de oricare dintre configuratiile de serie.

Paginile refren:

COR 2/8
Adancimea acordului 64 H
ChorFback +0

COR
LoPass 90 H
HiPass 2

Cor Adancime
Afisat ca: ChorDepth
Valoarea initiala: 64
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul ChorDepth determina cantitatea de modulatie LFO aplicata timpului de intarziere Chorus si,
prin urmare, profunzimea generala a efectului. O valoare de zero are ca rezultat nici un efect de refren

adaugat.

Feedback de cor
Afisat ca: ChorFback

Valv.::area initiala: 0

Gama de reglare: -64 panala +63

Procesorul Chorus are propria cale de feedback intre iesire si intrare, iar un grad de feedback poate fi

aplicat pentru a obtine un sunet mai eficient. Valorile negative ale parametrului ChorFback inseamna ca

semnalul alimentat este inversat de faza: valorile ridicate - pozitive sau negative - pot adauga un efect

dramatic de ,swooping”. Addugarea de feedback si mentinerea valorii ChorDepth scdzuta va transforma

Chorus FXintr-un flanger.

Cor HF EQ
Afisat ca: LoPass
Valoarea initiala: 90
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul LoPass ajusteaza un filtru HF simplu din procesorul chorus.

Ajustarea acestui lucru va Tmbunatéti sau va masca unele dintre armonicile suplimentare suplimentare
addugate sunetului de efectul Chorus. Cand LoPass este setat la valoarea sa maxima de 127, filtrul
este complet deschis.

Cor HF EQ
Afisat ca: HiPass
Valoarea initiala: 2
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul HiPass ajusteaza un filtru LF simplu in procesorul chorus, permitandu-va sa rafinati efectul

Chorus n continuare. Cu HiPass setat la zero, filtrul este complet deschis.
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INTARZIERE 4/8

DelaySync 4th TH
LP Damp 85

HP Umiditate 0

INTARZIERE 5/8
Raport L/R 1/1 H
SlewRate 32

Latime 127

Intarziere sincronizare
Afisat ca: DelaySync

Valoarea initiala: alaleaT

Gama de reglare: Consultati tabelul de la pagina 36 pentru detalii complete

Timpul de intarziere poate fi sincronizat cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate de

divizoare/multiplicatori de tempo pentru a produce intarzieri de la aproximativ 5 ms la 1 secunda.

Valoarea DelaySync este de asemenea afisata in timp ce controlul timpului 69 de pe panoul frontal
reglat, cand Sync 70 este setat pem

Retineti ca timpul total de intarziere disponibil este finit. Utilizarea diviziilor de tempo

mari la o rata de tempo foarte lent poate depasi timpul maxim de intarziere disponibil.

HF Amortizare

Afisat ca: LP Damp
Valoarea initiala: 85
dela0la127

Gama de reglare:

Ecourile produse acustic de reflexiile din spatiile fizice se degradeaza cu viteze diferite la frecvente diferite,
n functie de tipul de suprafata care produce reflexia. Cei doi parametri de amortizare LP Damp si HP Damp
permit o simulare a acestui efect.

LP Damp (Lo-pass Damping) este un filtru care poate fi utilizat pentru a reduce luminozitatea ecourilor

ulterioare: cu parametrul setat la valoarea sa maxima de 127, filtrul este complet deschis.

Retineti ca amortizarea variabila se aplica doar notele intarziate, nu si celei initiale.

Consultati si parametrii de amortizare din procesorul Reverb.

LF Amortizare

Afisat ca: HP Umed
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Acesta are un efect similar cu LP Damp, dar este un filtru de trecere inalta. Cand parametrul este setat la

zero, filtrul este complet deschis: pe masura ce valoarea creste, ecourile ulterioare vor fi reduse progresiv
in continutul LF.

Ca sin cazul LP Damp, amortizarea variabila se aplica doar notelor intarziate, nu si celor initiale. Consultati

si parametrii de amortizare din procesorul Reverb.

Stanga dreapta Raport
Afisat ca: Raportul LR

Valoarea initiala: mnm

Gama de reglare: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4

Valoarea acestui parametru este un raport si determina modul in care fiecare nota intarziata este distribuita

ntre iesirile din stanga si din dreapta. Setarea LR Ratio la valoarea implicita 1/1 plaseaza toate ecourile

central in imaginea stereo. Cu alte valori, ecourile sunt alternate ritmic intre stanga si dreapta la rapoarte

simple ale timpului de intarziere: setdrile de 1/2 sau 2/1 produc efectul familiar de ,ping-pong” al ecourilor

la distanta egala, care alterneaza intre stanga si dreapta.
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intarziere Slew  Rata

Afisat ca: SlewRate
Valoarea initiala: 32
dela0la127

Gama de reglare:

Valoarea SlewRate afecteaza natura sunetului in timp ce timpul de intarziere este variat. Variarea timpului
de intarziere produce pitch-shifting. Cu Slew Rate setat la valoarea maxima (127), aproape niciun efect de

chimbare a inaltimii nu se va auzi pe masura ce controlul Time 44 este ajustat. Cu valori mai mici, efectele

Eh-shifr devin mai evidente. Deoarece scopul variarii timpului de intarziere in performanta este, in

general, de a produce artefacte de schimbare a inaltimii, o valoare medie este de obicei de dorit.

La ime
Afisat ca: La ime
Valoarea initiala: 127
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul Width este relevant doar pentru setdrile LR Ratio care au ca rezultat impartirea ecourilor in
imaginea stereo. Cu valoarea sa implicitd de 127, orice plasare stereo a semnalelor intarziate va fi complet
stanga si complet dreapta. Scaderea valorii Latimii

reduce latimea imaginii stereo, iar ecourile panoramice tind spre pozitia centrala.

REVERBA 6/8
Preintarziere 40 H
LP Damp 50

HP Umed 1

REVERBA 7/8
RevSize 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERBA 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

Preintarziere

Afisat ca: Preintarziere
Valoarea initiala: 40

Gama de reglare: delatla127

Intr-un spatiu foarte mare, primele reflexii care alcatuiesc reverberatia nu se aud imediat. PreDelay
controleaza cat de curand dupa inceperea notei initiale incepe reverberatia si, astfel, permite crearea unei
simulari mai precise a unui spatiu real. Cu PreDelay setat la valoarea sa maxima (127), primele reflexii sunt
intarziate cu aproximativ o jumatate de secunda.
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HF - Amortizare

Afisat ca: LP Damp
Valoarea initiala: 50
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru indeplineste aceeasi functie pentru procesorul reverb ca si cel corespunzator din
procesorul Delay, prin aceea ca simuleaza efectul absorbtiei de inalta frecventa de catre diferite suprafete.

Filtrul trece-jos folosit pentru a crea acest efect este complet deschis atunci cdnd LP Damp este setat la
valoarea sa maxima de 127.

LF Amortizare

Afisat ca: HP Umed
Valoarea initiala: 1
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru indeplineste aceeasi functie pentru procesorul reverb ca si cel corespunzator din
procesorul Delay, prin aceea ca simuleaza efectul absorbtiei de joasa frecventa de catre diferite suprafete.

Filtrul de trecere Tnalt folosit pentru a crea acest efect este complet deschis atunci cand HP Damp are
valoarea zero.

mérimea
Afisat ca: RevSize
Valoarea initiala: 64

Gama de reglare: dela0la127

Parametrul RevSize modifica caracterul de reverberatie: valorile mai mari introduc reflexii suplimentare si

mai proeminente, simuland efectul unui s%atiu fizic mai mare. Retineti ca butonul Dimensiune 74 seteaza

RevSize la 0, 64 sau 127, astfel incat optilnea de meniu permite o ajustare mai fina intre aceste valori.

Modularea reverbarii

Afisat ca: ModDepth Moderati
Valoarea initiala: 64 si 4
dela0la127

Gama de reglare:

Procesorul de reverb include o sursa de modulatie dedicata, care poate fi utilizata pentru a modifica timpul
de reverb (setat cu controlul Time 73 ). Sunt furnizati doi para@[li: ModDepth, care controleaza gradul de

modulatie si ModRate, care controleaza rata de modulatie.

Reverb HF EQ

Afisat ca: LoPass
Valoarea initiala: 74
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru controleaza un filtru trece-jos simplu, constituind o sectiune HF EQ care afecteaza
reverberatia in sine. Efectul difera de parametrul de amortizare LoPass: LoPass

este un filtru simplu pentru reverberatia generala (nu nota initiald), in timp ce LP Damp este un coeficient
care defineste modul in care algoritmul de reverberatie in sine functioneaza pe frecvente inalte. Filtrul este

complet deschis cand parametrul are valoarea maxima de 127.

Reverb LF EQ

Afisat ca: HiPass
Valoarea initiala: 0
dela0la127

Gama de reglare:

HiPass este parametrul care controleaza un filtru trece-inalt corespunzator care afecteaza continutul de

joasa frecventa al reverberatiei. Filtrul este complet deschis cand parametrul este zero.
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Matricea de modulatie

Puterea unui sintetizator versatil consta in capacitatea sa de a interconecta diferitele controlere, generatoare de sunet si blocuri de procesare, astfel incat un bloc sa controleze - sau ,moduleaza” - altul, in cat mai

multe moduri posibil. Summit ofera o flexibilitate considerabila a rutarii controlului si exista un meniu dedicat pentru aceasta, Meniul Mod . Ca si in cazul oricarui alt aspect al Summit-ului, rutele Modulation Matrix

pentru fiecare dintre cele doua sintetizatoare care genereaza partile A si B pot fi configurate independent, selectand A sau B in MULTIPART CONTROL cand se utilizeaza un Multi Patch.

Sursele si destinatiile de modulare disponibile pentru a fi modulate pot fi considerate ca intrarile si iesirile unei matrice mari:

MOD DESTINATII

Direct

ModWheel

AftTouch

ExprPED1
BrthPED2

Viteza

Tastatura

Lfol+

Lfol+/-

Lfo2+

Slot 16

Slot1”

| o2+ 5

Ey—q’ Lrb, -

\

Lfo2+/-

AmpEnv
ModEnv1

ModEnv2

Animati 1

Animati 2

CV +/-
Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndwWhI+

BndWhl

Exemplul de aici arata cum oricare doua surse, in acest caz Velocity si LFO 2, pot modula simultan acelasi
parametru, in acest caz Osc 2 Shape. Multe atribuiri de matrice de mod vor folosi doar o singura sursa.
Retineti ca cele doua surse de modulatie sunt efectiv multiplicate impreund, iar parametrul Depth
controleaza gradul general de modulatie. Diagrama ilustreaza un singur ,slot” de matrice: fiecare dintre
cele doua sintetizatoare Summit are 16 astfel de sloturi, permitdnd o gama enorma de posibilitati de

modulare.

Apasati butonul Mod 9 pen@ deschide Meniul Modulation, care cuprinde 16 pagini, cate una pentru
fiecare slot. Selectati un slot cu butoanele Pagina I si Pagina H. Pagina va permite sa definiti care (una
sau doua) surse de modulatie trebuie s& controleze - adica sa modulati - un parametru ,destinatie”.
Posibilitatile de rutare disponibile in fiecare slot sunt identice si, prin urmare, descrierea de control de

mai jos este aplicabila tuturor celor 16 sloturi.

:sA [Slot 1] sB:

:HDirect : Direct
Destin 0123Ptch

Adancime +0
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Matricea de modulatie este atat variabila, cat si aditiva. Ce intelegem prin ,variabild”

si ,aditiv’ aplicate unei matrice?

Prin ,variabild”, intelegem ca nu este doar directionarea unei surse de control catre
un parametru controlat care este definit in fiecare slot, ci si,,magnitudinea” controlului. Astfel,

,cantitatea” de control - sau Adancimea - utilizata depinde de tine.

Prin ,aditiv” intelegem ca un parametru poate fi variat de mai multe surse. Fiecare slot permite ca
doua surse sa fie directionate catre un parametru, iar efectele lor sunt multiplicate impreuna. Aceasta
inseamna ca daca oricare dintre ele este la zero, nu va exista nicio modulare. Cu toate acestea, nu
exista niciun motiv pentru care nu puteti avea alte sloturi care directioneaza aceste surse sau alte

surse catre acelasi parametru. In acest caz, semnalele de control din diferite sloturi ,se adauga”
pentru a produce efectul general.

SURSA 1: LFO

SLOTUL MOD NR 1 @
SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO
SLOTUL MOD NR 1 e
SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO

J

SLOTUL MOD NR 1

SURSA 2:

SURSA 1: MOD WHEEL

SLOTUL MOD NR 2 )
SURSA 2:
SURSA 1: LFO

SLOTUL MOD NR 1 &
SURSA 2:
SURSA 1: MOD WHEEL

SLOTUL MOD NR 2 L)

SURSA 2:
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Trebuie sa fiti atenti cdnd configurati patch-uri ca acesta pentru a va asigura ca
efectul combinat al tuturor controlerelor care actioneaza simultan creeaza in

continuare sunetul dorit.

in plus, Meniul Modulation va permite sa atribuiti cele doud butoane ANIMATE ca surse (vezi pagina 15).

NOTA: Meniul FX Modulation Matrix
Pe langa sursele si destinatiile disponibile in Modulation Matrix principal, patru sloturi suplimentare

de rutare a matricei dedicate special sectiunii FX sunt disponibile in meniul FX Mod . Acestea permit
majoritatii surselor Modulation Matrix sa

moduleaza direct parametrii FX. Consultati pagina 39 pentru detalii complete.

Fiecare slot are doua intrari, A si B, ceea ce permite fiecarui parametru de destinatie sa fie modulat de
doua surse diferite. Cele trei butoane din stanga afisajului OLED selecteaza randurile 2, 3 sau 4 pentru
ajustare, dar retineti ca butonul Rand 2 comuta selectia sursei intre intrarile slot A si B. Sursa A este
afisatd in partea stanga a randului 2 si a sursei B. in dreapta: in afisajul implicit prezentat mai sus, ambele

sunt setate la Direct (nu a fost selectata nicio modulare).

Utilizati butoanele Pagina I si Pagina H pentru a selecta unul dintre cele 16 sloturi. Toate sloturile au
aceeasi selectie de surse si destinatii si pot fi folosite oricare sau toate. Aceeasi sursa poate controla mai
multe destinatii in sloturi diferite si, in mod similar, o destinatie poate fi controlata de mai multe surse

utilizdnd mai multe sloturi.

Sursa de modulatie
Afisat ca: :sA [Slot n] sB: (unde n= numarul slotului;
cele doua surse sunt afisate pe randul 2)
Valoarea initiala: Direct (surse A si B)
Gama de reglare: vezi tabelul de la pagina 46 pentru lista surselor disponibile
Aceasta va permite sa selectati o sursa de control (modulator), care va fi directionata catre elementul
sintetizator selectat de Destin (vezi mai jos). Setarea sA si sB la Direct inseamna ca atunci cand Adancimea
pentru Slot este setatd la o valoare diferita de zero, se va aplica o modificare fixa valorii parametrului de

destinatie selectat (adica, nu existd modulatie care variaza in timp).

Retineti cd lista de surse include pedale de expresie. Dacéd conectati o pedala de expresie la oricare dintre
conectorii pedalei de pe panoul din spate, acestia pot fi selectati pentru a controla orice destinatie doritd
fn mod normal. Daca doriti ca o pedala de expresie sa controleze volumul general al sintetizatorului intr-
un mod natural, alegeti VcaLevel ca destinatie de rutare pentru sA si AmpEnv pentru sB.

Intrarea CV este disponibila si ca sursa pentru Matricea de mod. Intrarea CV-ului poate fi directionata
catre oricare dintre destinatiile de mod disponibile. Intrarea CV a fost conceputa pentru a raspunde la
intrarile de control fara aliasing pana la putin peste 1 kHz (care corespunde aproximativ la doua octave
deasupra C mijlociu).

Sursa Modulation Matrix AftTouch va accepta fie aftertouch de canal, fie de la

tastatura proprie Summit, fie ca date MIDI externe.

Acesta este cel mai comun tip de aftertouch. Summit va accepta, de asemenea,

aftertouch polifonic, care este generat de unele controlere, cum ar fi Novation
LaunchPad Pro. Cand se primeste aftertouch polifonic, presiunea aplicata in timpul unui eveniment
de nota este interpretata ca un eveniment de modulatie numai pentru aceasta singura nota.

Acest lucru ofera un nivel de expresivitate in redare care nu este obisnuit cu sintetizatoarele hardware.

Destinatia modulatiei
Destin
0123Ptch

Afisat ca:
Valoarea initiala:

Gama de reglare: consultati tabelul de la pagina 46 pentru destinatiile disponibile

lista

Aceasta seteaza parametrul care urmeaza sa fie controlat de sursa (sau sursele) selectata in slotul
selectat curent. Gama de posibilitati include:

afectegzseginect

« trei parametri per oscilator (Pitch, Vsync si Shape)

« pitch global (0123Ptch)

« cele cinci intrari ale mixerului de la oscilatoare, sursa de zgomot, modulatorul inel si iesirea

parametrii

mixerului (vezi sfatul de mai jos)
« Frecventa filtrului, rezonanta si distorsiunea
pot actiona ca ca si parametrii

modulare):

surse de modulare (permitand astfel recursive
« Frecventa LFO 1si 2

« fazele Attack, Decay si Release ale tuturor celor trei plicuri

* Modularea in frecventa a oscilatorilor (FM) prin filtrarea altor oscilatoare sau a zgomotului
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Iesirea mixerului (nivel VCA) este o destinatie matrice neobisnuita! VCA este principala
etapa de iesire pentru sintetizator si aceasta se afla in mod normal sub controlul
exclusiv al Amplitude Envelope, dar Summit va permite sa atribuiti VCA ca destinatie
in Mod Matrix. Daca nici Sursa A, fie Sursa B nu este setata la un plic, VCA poate fi

controlat independent de orice nota care este redata.

Modulare

Adéncime
Afisat ca: Adancime
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63
Parametrul Adancime seteaza controlul ,cat” este aplicat Destinatiei - adica parametrul este modulat de
sursa(ele) selectata(e). Daca atat Sursa A, cat si Sursa B sunt active in slotul in cauza, Adancimea

controleaza efectul lor combinat.

Adancimea defineste efectiv ,cantitatea” cu care parametrul controlat variaza atunci
cand este sub controlul modulatiei. Ganditi-va la asta ca la ,gama” de control. De
asemenea, determina ,sensul” sau polaritatea controlului - valorile pozitive ale
Adancimii vor creste valoarea parametrului controlat, iar valorile negative o vor
scadea, pentru aceeasi intrare de control.
Retineti ca avand definite sursa si destinatia intr-un patch, nu va avea loc nicio modulare pana cand

controlul Depth este setat la altceva decéat zero.

Valorile negative ale Adancimii nu functioneaza pentru anumiti parametri, cu exceptia cazului in care
modulatia este deja aplicatd acelui parametru printr-o alté rutare, caz in care sensul negativ

»anuleaza” modulatia deja prezenta. Exemple sunt: i) Oscillator Vsync - trebuie aplicat prin meniul
Oscillator Tnainte de a putea fi redus printr-o rutare Mod Matrix; ii) FM al unui oscilator de catre altul

- un alt slot mod trebuie sa aplice deja FM inainte de a putea fi anulat.

Cu ambele surse setate la Direct, controlul parametrului (Depth) devine un control
de modulatie ,manual”, care va afecta intotdeauna oricare parametru este setat ca

Destinatie, cu o suma fixa proportionald cu valoarea Depth.

Matricea de modulatie FX

Apasand FX Mod 9 se deschide meniul FX Mod Matrix. Matricea de modulare FX este efectiv o extensie a
matricei principale de modulare a Summits, dar este dedicata exclusiv utilizarii diferitelor surse interne
Summit pentru a modula parametrii FX. Are patru ,sloturi” fiecare cu doua intrari, astfel incat sa puteti
modula simultan pana la patru parametri FX diferiti din pana la opt surse separate. Este configurat in

acelasi mod ca si matricea principala de modulatie. Cele patru pagini sunt identice si fiecare permite

configurarea unui slot.

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Direct
Fx Destin Dist Lev

Adancime +0

Ca si in cazul matricei principale de modulare, fiecare slot are doua intrari, A si B, ceea ce permite fiecarui
parametru FX de destinatie sa fie modulat de doua surse diferite. Cele trei butoane din stanga afisajului
OLED selecteaza randurile 2, 3 sau 4 pentru ajustare, dar retineti ca butonul Rand 2 comuta selectia
sursei intre intrarile slot A si B. Sursa A este afisatd in partea stanga a randului 2 si a sursei B. in dreapta:

1n afisajul implicit prezentat mai sus, ambele sunt setate la Direct (nu a fost selectata nicio modulare).
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DESTINATII FX MOD

Direct

AftTouch

ExprPED1

BrthPED2

Viteza

Tastaturd I\

Animati 1

= .
Animati2 Animati 1

l Nivelul Corului
v +- %
LFO3

Lfo3+ L//‘

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhi+

Bndwhl

FX Sursa de modulatie
Afisat ca: 1sA siisB
Valoarea initiala: Direct

Gama de reglare: vezi tabelul de la pagina 46 pentru lista surselor disponibile

FX Destinatia modulatiei
FX Destin
Dist Lev

Afisat ca:
Valoarea initiala:

Gama de reglare: vezi tabelul de la pagina 46 pentru lista celor disponibile

destinatii

FX Modulare Adancime
Afisat ca: Adancime
Valoarea initiala: 0

Gama de reglare: 64 pana la +63

Parametrul Adancime seteaza controlul ,cat” este aplicat Destinatiei - adicad parametrul este modulat de
sursa(ele) selectatd(e). Daca atat Sursa A, cat si Sursa B sunt active in slotul in cauza, Adancimea
controleaza efectul lor combinat. Daca nu sunt selectate surse, controlul Adancime poate fi folosit pentru
aregla ,cantitatea” parametrului de destinatie. Setarea unei valori negative pentru Adancime are ca efect
reducerea efectului parametrului de destinatie, asa cum este setat de propriul control sau optiune de

meniu.

Meniul Setari

Apasati butonul Setari 9 pentru a

hide meniul Setari . Acest meniu are 31 de pagini, numerotate de la
11a 9, apoi dela AlaV. Contine un set de functii de sinteza si sistem care, odata configurate, nu vor trebui
accesate in mod regulat. Meniul Setéri include setari globale de sintetizat, rutine de backup pentru patch-
uri, setdri MIDI si pedale, rute I/0 si cele 16 tabele de reglare a oscilatorului definibile de utilizator, printre
alte functii.

Meniul Setari defineste setarile care sunt globale pentru sintetizator si nu sunt salvate cu Patch-uri
individuale. Cu toate acestea, este posibil sa pastrati continutul curent al meniului Setari deschizand Setari
si apasand Salvare 11 . Acest lucru asigura ca setarile (cum ar fi Tuning Tables, VelShape si Patch Memory

Protection) sunt pastrate dupa deconectare.

Salvarea setarilor asa cum este descris mai sus va salva, de asemenea, Patch-ul curent,
cu toate valorile parametrilor actuali ca implicite, iar acest Patch va fi refncarcat la

urmatorul ciclu de pornire.
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Pagini.de sistem:

SISTEM 1V
Proteja Off H
Ridica Off
Luminozitate 64

SYSTEM 2N
Msg Time 64 Versiunea H
070.618

H Calibrati

Plasture protectia memoriei
Afisat ca: Proteja
Valoarea initiala: Off

Gama de reglare: Pornit sau Oprit

Setarea Protect la Activat dezactiveaza functia Patch Save a Summit: ulterior, apasand

Salvare va genera mesajul de mai jos:

Patch-ul nu se poate salva
Memory Protect ON

Aceasta este o functie utila daca trebuie sa va asigurati ca corectiile deja salvate (inclusiv corectiile din
fabricd) nu pot fi suprascrise.

Daca Protect este dezactivat, apasand Salvare vor stoca toate setdrile curente ale sintetizatorului, inclusiv

cele din meniul Setari . Va fi afisat mesajul de mai jos:

Setari salvate cu
PROTEJARE OPRIT

Ridica
Afisat ca: Ridica
Valoarea initiala: Off

Gama de reglare: Pornit sau Oprit

Setarea Pickup permite pozitia fizica curenta a comenzilor rotative ale Summit-ului sa fie luata in
considerare. Cand Pickup este dezactivat, reglarea oricaruia dintre comenzile rotative ale Summit va
produce o modificare a parametrilor si un efect audibil potential imediat (o mica diferenta intre valoarea
parametrului corespunzatoare pozitiei fizice a controlului si valoarea in vigoare in prezent pentru Patch
poate duce la ca efectul sa fie inaudibil). Cand este setat la On, controlul trebuie mutat in pozitia fizica
corespunzatoare valorii parametrului salvat pentru Patch-ul incdrcat curent si va modifica valoarea
parametrului doar odata ce acea pozitie este atinsa. Pentru parametrii cu un interval de la 0 la 255, aceasta
fnseamna ca pozitia de la ora 12 va corespunde unei valori de 127; pentru parametrii cu un interval de la

-64 la +63, pozitia de la ora 12 va corespunde unei valori de zero.

Luminozitate

Afisat ca: Luminozitate
Valoarea initiala: 64

Gama de reglare: dela0la127

Regleazd luminozitatea afisajului OLED.
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Mesaj Timp
Afisat ca: Msg Time
Valoarea initiala: 64
dela0la127

Gama de reglare:

Msg Time seteaza timpul pentru care sunt afisate valorile parametrilor (si valoarea salvata pentru Patch-

ul curent) atunci cand este reglat un control rotativ. Timpul maxim (valoarea 127) este echivalent cu aprox.

3 secunde.

Versiunea sistemalu de operare

Afisat ca: Versiune

Acestea sunt date doar pentru citire si raporteaza versiunea sistemului de operare (OS) Summit. Acest lucru va

permite sa va asigurati ca aveti instalat cel mai recent sistem de operare.

Auto  Calibrare

Afisat ca: Calibra

Apasarea butonului Randul 4 initiaza o rutina de calibrare care configureaza cu precizie filtrele, VCA-urile
si circuitele de distorsiune. Acest lucru va fi facut din fabrica si nu ar trebui sa fie rulat din nou, dar rutina
a fost inclusa pentru o buna masura. Procedura dureaza cateva minute, iar sintetizatorul nu trebuie atins
n timpul desfasurarii.

Retineti ca rutina depaseste controlul principal al volumului si il seteaza la maxim.

AVERTISMENT: Testul genereaza diverse tonuri care vor fi prezente la iesirile sintetizatorului; Va

recomandam sa dezactivati sau sa opriti orice amplificator extern sau difuzoare conectate, deoarece
aceste tonuri vor fi la volum maxim.

Cand rutina de calibrare este completd, afisajul arata:

Calibrare finalizata
Reporniti acum

SYNTH 3NV
VelShape 64 H
Tune Centi +0

Transpune +0

Cheie Raspuns

Afisat ca: VelShape
Valoarea initiala: 64
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru modificd raspunsul sintetizatorului la curba de viteza setata pe tastatura.

Valoarea implicita de 64 are ca rezultat o relatie liniara intre curba de viteza si raspunsul sintetizatorului.
Reducerea valorii va duce la atingeri mai usoare ale tastelor producand un volum mai mare; o valoare mai
mare are ca rezultat invers. Puteti seta VelShape

parametru pentru a se potrivi stilului dvs. normal de joc.

Maestru  amenda Tuning
Afisat ca: TuneCents

Val(’)area initiala: 0

Gama de reglare: -50 pand la +50

Acest control ajusteaza frecventele tuturor oscilatoarelor cu aceeasi cantitate mica, permitandu-va sa

reglati fin intregul sintetizator la un alt instrument, daca este necesar. Cresterile sunt de centi (1/100 dintr-

un semiton) si astfel setarea valorii la 50 acorda sintetizatorul la un sfert de ton la jumatatea distantei

dintre doua semitonuri. O setare de tastatura zero melodii cu A deasupra Doului mijlociu la 440 Hz - adica,

inaltimea de concert standard.
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Transpune
Afisat ca: Transpune
Valoarea initiala: +0

Gama de reglare: -12pandla +12

Transpunerea este o setare globala utild care ,mutd” tastatura lui Summit in sus sau in jos, cate un
semiton. De asemenea, aplica aceeasi ,schift” datelor MIDI Note receptionate, asa ca daca jucati Summit
de la o tastatura MIDI principala sau il controlati de la un secventior, puteti utiliza in continuare
transpunerea. Transpose difera de acordarea oscilatorului prin faptul ca modifica datele de control de la
tastatura, mai degraba decat oscilatoarele reale. Astfel, setarea Transpose la +4 inseamna ca puteti canta
cu alte instrumente n tonul real de mi major, dar trebuie sa cantati doar note albe, ca si cum ati canta in

do major.

Note Transpose nu afecteaza datele Note generate de arpegiator.

CANAL MIDI 4/N
Partea A Chan 2 H
Partea B Chan 3

Globl Chan 1

CONTROL MIDI 5/V
Local Pe H
Arp>MIDI On

ACTIVARE MIDI 6/V

CC/NRPN Rec+Imagini
Bank/Patch Rec+Tran

Protocolul MIDI ofera 16 canale de date. Acest lucru permite pana la 16 dispozitive sa coexiste intr-o retea

MID], cu conditia ca fiecare sa fie atribuit sa functioneze pe un canal MIDI diferit.

Atribui  MIDI Canale - Parte A
Afisat ca: PartA Chan
ValL’:area initiala: 2
Gama de reglare: 1la16

Arhitectura bi-timbra a Summit inseamna efectiv ca cuprinde doua sintetizatoare independente, cate unul
pentru fiecare parte. Cand lucrati cu Multi Patch-uri, l puteti configura sa primeasca si sa transmita date
MIDI pentru fiecare dintre cele doua parti pe canale separate, pentru cea mai mare flexibilitate de interfata

cu echipamente externe.

PartA Chan va permite sa selectati ce canal MIDI va fi utilizat pentru datele MIDI referitoare la partea A.

Nu sunt transmise sau primite date pe canalele Single MIDI cand Summit este in modul Multi Patch.
Modul in care Summit gestioneaza datele MIDI de intrare si de iesire in modul Multi Patch este modificat

in continuare de MULTI MODE in uz. Consultati pagina 46 pentru mai multe detalii.

Atribui  MIDI Canale - Parte B
Afisat ca: Partea B Chan
Valt’;area initiala: 3
Gama de reglare: 1la16

PartB Chan va permite sa selectati ce canal MIDI va fi utilizat pentru datele MIDI referitoare la Partea B. in

toate celelalte privinte, functioneaza descris ca PartA Chan mai sus.

Atribui MIDI Canale (global)

Afisat ca: Globl Chan
Valoarea initiala: 3
Gama de reglare: 11a16

Canalul MIDI global ar trebui utilizat in modul Single Patch. Nu sunt transmise date pe canalul Global MIDI
cand Summit este in modul Multi Patch.
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Local  Control Pornit/Oprit
Afisat ca: Local
Valoarea initiala: Pe

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

in functionare normali (cu Local setat la Activat), toate comentzile fizice ale Summit sunt active si, de
asemenea, transmit setdrile lor ca date MIDI, cu conditia ca CC/NRPN din pagina 6 din meniul Setdri sa fie
setat la Transmit sau Rec+Tran (consultati Control MIDI setarea datelor de mai jos). Cu Local setat la Off,
controalele fizice nu mai variaza niciun parametru intern al Summit-ului, dar totusi scoate valorile lor ca date

MIDI in acelasi mod.

Arp MIDI modul
Afisat ca: Arp>Midi
Valoarea initiala: Pe

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Aceasta setare determina modul in care arpegiatorul gestioneaza datele MIDI.

« Off: arp-ul raspunde la datele de intrare MID], fie prin portul MIDI IN DIN, fie prin portul USB.
Datele de control sunt transmise atat de la MIDI OUT, cat si de la porturile USB. Daca datele
notei sunt primite la portul MIDI IN, acestea sunt de asemenea retransmise
la MIDI THRU.

« Pornit: In aceasta setare, arp raspunde la datele de not& MIDI primite in acelasi mod, dar in plus
transmite date de nota de arpegiator atat prin porturile MIDI OUT, cat si prin porturile USB,

fmpreuna cu datele de control.

MIDI date de control
Afisat ca: CC/NRPN

Valoarea initiala: Rec+Tran

Gama de reglare: Dezactivat, Primire, Transmitere, Rec+Tran

Cu setarea implicita CC/NRPN a Rec+Trans, comenzile fizice ale Summit isi transmit setarile ca date MIDI CC
sau NRPN (vezi tabelul de la pagina 47). Summit raspunde si la datele MIDI CC/NRPN primite cu aceasta
setare. Puteti alege sa transmiteti numai date MIDI si sa nu le primiti (Transmit) sau sa le primiti, dar sa nu
transmiteti (Receive). A patra optiune, Disabled, izoleaza efectiv Summit de orice alt echipament MIDI |a care
este conectat. A se vedea, de asemenea, pornirea/oprirea controlului local mai sus. Retineti cd mesajele CC/
NRPN nu includ date de corectie, care sunt tratate separat ca mesaje de modificare a programului - vezi

Bank/Patch de mai jos.

Plasture Selectati prin MIDI
Afisat ca: Bank/Patch

Valoarea initiala: Rec+Tran

Gama de reglare: Dezactivat, Primire, Transmitere, Rec+Tran

Aceasta setare controleaza modul in care Summit gestioneaza mesajele MIDI Program Change si Bank
Change. Cu setarea implicitd Rec+Trans, Summit trimite un mesaj de schimbare de program/banca ori de
cate ori este incarcat un nou Patch si va incarca, de asemenea, un Patch atunci cand este recomandat de un
controler MIDI extern, cum ar fi Novation SL MKIIL. Ca si in cazul datelor de control MIDI (mai sus), puteti
alege sa setati Receive sau Disabled, astfel incat Summit nu transmite mesaje Program/Bank Change atunci
cand schimbati Patch-uri, sau sa setati Transmit sau Disabled, astfel inca&t Summit nu raspunde la Program/

Bank Change mesaje de la echipamente externe.

Daca descoperiti ca celelalte sintetizatoare MIDI isi schimba sunetul atunci cand
schimbati un Patch in Summit, probabil cé reac ioneaza la mesajele de Program

Change transmise de Summit. Daca acest lucru nu este de dorit, setati Bank/Patch on
Summit fie la Dezactivat, fie la Receive.

PEDALA SW SENSE 7/V
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW MODE

Ped1Mode Animate1H
Ped2Mode Animate2

8/V
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Aceste doua pagini de meniu se refera numai la pedale de tip comutator (pornit/oprit). Daca utilizati una sau
mai multe pedale de expresie, acestea pot fi conectate la oricare dintre cele doua prize PEDAL din spatele
sintetizatorului sau ambele. Nu exista optiuni din meniul Setari pentru pedalele de expresie: acestea sunt

alocate in Matricea de mod pe baza de patch.

Pedala Tipuri
Afisat ca: Ped1Sense Ped2Sense
Valoarea initiala: Auto si Auto

Interval de reglare: Auto, N/Deschis, N/inchis Auto, N/Deschis, N/inchis

Summit acceptd doud pedale comutatoare de diferite tipuri. O pedald de sustain sau un comutator de picior
poate fi conectat la Summit prin mufele PEDAL 1 sau PEDAL 2 5 . Verificati daca pedala de in este de tip
normal deschisa sau normal inchisa si setati parametrul Ped1Sense sau Ped2Sense potrivit. Daca nu sunteti
sigur care este, conectati comutatorul cu picior cu Summit nealimentat si apoi porniti-l (fara piciorul pe

pedala!) Cu conditia ca valoarea implicita a Auto sa fie inca setata, polaritatea va fi detectata corect.

Pedala Moduri
Afisat ca: Ped1Mode Ped2Mode

Valoarea initiala: Animate1 si Animate2

Interval de ajustare: Animate1, Sustain, Sostnuto, Animate1, Sustain, Sostnuto

Setdrile modului pedalad determina ce vrei sa faca pedalele comutatoare. Cele doud pedale pot actiona ca
comutatoare de picior pentru functiile Summit Animate: in acest caz, apdsarea unei pedale declanseaza
efectul Animate care a fost definit in Patch. Alternativ, puteti atribui fiecarei pedale o pedala Sustain, fie o
pedald Sostenuto (ca pedala de mijloc la un pian cu trei pedale). Cand este setat la Sostenuto, notele redate
in timp ce pedala este apasata vor fi sustinute. Odata ce pedala a fost apasatd, alte note nu vor fi sustinute.

Acest lucru este util pentru redarea melodiilor pe un acord sustinut.

SETARI DIVERSE 9N
VolRange 0dB H
InputGain 64

Initializati IniPatch

Volum Gama

Afisat ca: VolRange
Valoarea initiala: 0dB
Gama de reglare: -6 dB,-3dB, 0dB

Acest parametru global este efectiv un pad de 3 sau 6 dB (sau reducerea nivelului) in iesirile audio principale.
Este util atunci cand iesirile echipamentului Summit sunt conectate pentru a avea o gama restransa de nivel

de intrare si trebuie sa limitati nivelul maxim pe care Summit il poate iesi.

Extern Intrare Ca tig
Afisat ca: InputGain
Valoare implicita: 64
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru este o ajustare a nivelului de intrare pentru intrarile de nivel de linie externa 10 ale Sum@

. Aceste intrari audio pot fi directionate catre doua zone ale Summit: pot fi adaugate la lantul principal de
procesare a semnalului fie inainte, fie dupd sectiunea Filtru; aceasta rutare este activata cu functia Audiolnput
de la pagina 3 a meniului Voice (vezi pagina 24). A doua utilizare a acestora este de a le directiona catre
sectiunea FX, astfel incat procesarea FX de la Summit poate fi aplicata. Aceasta rutare este activata pe Pagina

C a meniului Setari (vezi pagina 43).

initializati  Modul
Afisat ca: initializati

Valoare implicita: IniPatch

Gama de reglare: IniPatch, Live

Cu setarea implicita a IniPatch, apasarea butonului Initialize 2 va incérca un Initial Patch, Eplet cu toate

valorile implicite ale parametrilor, oferindu-va un punct de plecare util pentru crearea de sunete noi. Iin

modul Single Patch, acesta va fi Init Patch; in modul Multi Patch, numai partea selectata in prezent de

MULTIPART CONTROL va fi Init Patch.

Setand parametrul Initialize la Live, Summit va pastra toate setarile curente ale panoului de control atunci
cand incarcati Initial Patch-ul, astfel incat orice modificare a sunetului la care ati lucrat va fi acum aplicata
unei copii a Initial Patch-ului cand este apasat Initialize .

Retineti ca acest lucru se apligdaontroalelor fizice; orice ajustéri aduse setéarilor suplimentare de meniu vor

fi inlocuite cu cele referitoare la Patch-ul initial.
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Pagin rutare a iesirii:

RUTAREA IESIRII A/V
PartA Out Main H
PartB Out Main

PhonesOut principal

Principal [esire  Dirijare ~ ParteA

Afisat ca: PartA Out
Valoare implicita: Principal
Gama de reglare: Principal, AUX

Summit va permite sa obtineti avantajul maxim din arhitectura sa bi-timbrala, oferindu-va

optiunea de a directiona fiecare dintre cele doua parti catre iesiri stereo diferite. Setarile implicite
directioneaza ambele parti catre MAIN OUTPUTS 7, dar p@;‘;i AR |HF §elacizareridinteestdiXcru
va permite sa trim

ele doua parti din Summit in mod independent la un mixer pentru

controlul separat al nivelului sau sa le inregistrati pe piese separate ale unui DAW sau reportofon

multitrack extern. De asemenea, va ofera optiunea de a trimite o parte la o unitate de efecte
externa.

PartA Out va permite sa alegeti la care dintre cele doud iesiri stereo ale Summit este directionata Partea A.

Principal [esire  Dirijare ~ ParteB
Afisat ca: PartB Out
Valoare implicita: Principal
Gama de reglare: Principal, AUX

Vezi mai sus pentru detalii.

PartB Out va permite sa alegeti la care dintre cele doua iesiri stereo ale Summit este directionata Partea B.

Sursa castilor
Afisat ca: PhonesOut
Valoare implicita: Principal
Gama de reglare: Principal, AUX, Split
PhonesOut selecteaza semnalul disponibil la iesirea HEADPHONES 9 . Castile vor ,,urma@a sau
alta dintre cele doud iesiri stereo, Main sau AUX. In oricare dintre aceste setari, veti auzi orice
este directionat in prezent catre iesirea principald sau AUX, in stereo. Cu setarile implicite, ambele
parti A si B sunt directionate catre iesirea principald, asa ca daca PhonesOut este setat la Main,
veti auzi ambele parti in stereo complet.

A treia optiune, Split, directioneaza o suma mono (L+R) a semnalului atribuit iesirii principale

catre receptorul din stdnga si o suma mono a semnalului atribuit iesirii AUX la dreapta. Aceasta
este o setare utila de utilizat daca trimiteti cele doua parti la iesiri diferite.

Meniul Setéri are trei pagini legate de sectiunile FX ale Summit.

RUTARE FX
FxA Out
FXB Out

B/V
Principal H
Principal

SURSE FX Ccv

FXA Source Synth H
Sinteza sursa FXB

EXTERN FX DRY D/V

FxA Nivel 127 H
FxB Nivelul 127

43

FX Dirijare  ~ ParteA

Afisat ca: FXA Out
Valoare implicita: Principal
Gama de reglare: Principal, AUX

Summit vd permite sa directionati iesirile ,umede” ale celor doua procesoare FX (pentru partile A
si B) - semnalul procesat - independent de semnalul ,uscat” sau neprocesat. Setarea implicita
este ca iesirea ambelor procesoare sa fie directionata catre iesirea principald, dar puteti directiona
pe oricare dintre ele sau pe ambele catre iesirea AUX, daca doriti.

FXA Out vad permite sa alegeti la ce iesire stereo este directionat procesorul partea A.

FX Dirijare  ~ Parte B

Afisat ca: FXB Out
Valoare implicita: Principal
Gama de reglare: Principal, AUX

Vezi mai sus pentru detalii.

FxB Out va permite sa alegeti la ce iesire stereo va fi directionat procesorul din partea B.

FX Sursa - ParteA

Afisat ca: Sursa FxA
Valoare implicita: Sintetizator
Gama de reglare: Synth, Extern

Setarea implicita - Synth - directioneaza iesirea finala a lantului de semnal de sintetizat al Summit
Part A cétre intrarea procesorului FX Part A, pentru ca efectele sa poata fi adaugate la sunetul

sintetizatorului.

De asemenea, puteti utiliza procesorul FX Part A pentru a adauga efecte la semnalele externe
conectate la mufele INPUTS de pe panoul. dinsstéatel FxASmasts laiExteaiténnatast sazesditéanda
FX va procesa doar sunetul extern primit si nu va mai fi disponibila pentru a procesa partea A a
sunetului de sinteza.

FX Sursa - Parte B

Afisat ca: Sursa FxB
Valoare implicita: Sintetizator
Gama de reglare: Synth, Extern

Setarea implicita - Synth - directioneaza iesirea finala a lantului de semnal de sintetizat al Summit
Part B catre intrarea procesorului FX Part B, pentru ca efectele sa poata fi adaugate sunetului de

sinteza.

De asemenea, puteti utiliza procesorul FX Part B pentru a adauga efecte la semnalele externe
itdrnatest sezeaitbanda
FX va procesa doar sunetul extern primit si nu va mai fi disponibild pentru a procesa partea B a

conectate la mufele INPUTS 10 de pe panou) détéspa fexB/ 8 luE

sunetului de sinteza.

Extern FX Nivel -Procesor A
Afisat ca: Nivelul FxA
Valt')are implicita: 127
dela0la127

Gama de reglare:

Acest control determina nivelul semnalului extern de intrare care trebuie amestecat cu iesirea
procesorului FX Part A. Cu setarea implicita de 127 (maxim), semnalul de intrare (sau ,uscat”) va
fi auzit la nivelul maxim. La o setare de zero, semnalul de intrare nu va fi prezent la iesire si se va
auzi doar semnalul procesat (sau ,umed").

Aceasta setare poate fi relevanta daca utilizati sectiunea FX intr-o bucla de trimitere si retur de la
un mixer extern: in aceastd situatie este normal sa amestecati semnalul de retur procesat cu
semnalul de intrare uscat in mixer.
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Extern FX Nivel - Procesor B
Afisat ca: Nivelul FxB
Val;)are implicita: 127
dela0la127

Gama de reglare:

Acest control indeplineste aceeasi functie ca FxA Level de mai sus pentru procesorul FX din partea B.

Pagina de rezerva:

Novation recomanda utilizarea Novation Components online Librarian pentru a va gestiona complet Patch-
urile - vezi pagina 45. Cu toate acestea, puteti importa si exporta date Patch-uri prin mesaje MIDI SysEx,
folosind aplicatii precum SysEx Librarian (Mac) sau MIDI-OX (Windows) .

BACKUP

Selectati
Trimite catre

E/N

Allah
Port USB

H Du-te

Selectati Petice
Afisat ca: Selectati

Val;)are implicita: Toate

PCcurrent, P banca A, P banca B, P banca C, P banca D,

P ABCD, Mcurrent, M banca A, M banca B, M banca C,

M bank D, M ABCD, Setari, Toate

Gama de reglare:

Select va permite sa alegeti ce patch-uri s faceti copii de rezerva ca date SysEx. Puteti alege fie Patch-ul
activ in prezent (Current), fie oricare sau toate cele patru banci in intregime (128 Patch-uri per Bank) fie ale
Single Patch-urilor (prefixul P) fie ale Multi Patch-urilor (prefixul M). Cele doua optiuni P ABCD si M ABCD

selecteaza toate cele patru banci de patch-uri simple sau, respectiv, multiple.

De asemenea, puteti alege sa faceti o copie de rezerva a tuturor setarilor sintetizatorului curent (alegeti

Setdri) sau setarilor sintetizatorului curent plus fiecare Patch Single si Multi (alegeti All).

Dump Port Selectati
Afisat ca: Trimite catre

Val;nare implicita: Port USB

Gama de reglare: Port USB, iesire MIDI

Puteti alege sa trimiteti datele SysEx fie prin mufa MIDI OUT , fie prin portul USB, cu setarea SendTo. Cand

sunteti gata sa faceti descarcarea datelor, selectati butonul din stadnga jos al ecranului, Go, pentru a efectua

actiunea.

Setdri tastaturs:

TASTATURA F/vV

VelCurve NORMAL H

VelCurve
NORMAL
MARE, NORMHI, NORMAL, NORMLO, SCAZUT

Afisat ca:
Valoare implicita:

Gama de reglare:

Parametrul VelCurve functioneaza impreund cu parametrul Velocity, care este setat pe Pagina 1 a meniului
Env.

Raspunsul la informatiile de viteza de la tastaturd poate fi setat folosind aceasta functie.

O setare de HIGH indica modificari mai mici ale vitezei (un stil de joc mai usor) va crea o schimbare mare
ca raspuns la viteza, fie ca este vorba de volum sau orice alta viteza de destinatie a modulatiei catre care
este directionatd. O setare LOW indica schimbari mai mari ale vitezei - un stil de joc mult mai greu va crea
schimbari mai mari ca raspuns la viteza. NORMAL este evident un compromis intre aceste doua, iar
NORMHI si NORMLO alte valori intermediare.
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Pagini ;
Summit va ofera posibilitatea de a modifica intervalele dintre notele de pe tastatura, permitandu-va sa
creati scale alternative ale tastaturii la acordul standard de doudsprezece tonuri ,occidental” cu care

suntem familiarizati cu totii.

Acest lucru se realizeaza prin utilizarea Tuning Tables, care sunt efectiv ,tabele de cautare” pentru
oscilatoare, care le spun ce frecventa sa genereze atunci cand este apasatd o anumita tastd. Exista in total
17 tabele de acordare, iar selectia tabelului de utilizat se face pe pagina 1 a meniului oscilator.

Implicit, oscilatoarele folosesc Tuning Table 0, care genereaza reglajul standard Equal Temperament.
Restul de 16 tabele au aceleasi date implicite (astfel, selectarea lor fara nicio modificare prealabild va
produce, de asemenea, acordarea standard a temperamentului egal), dar pot fi modificate pentru a crea
orice scard sau aspect de tastatura pe care doriti sa 7l utilizati. Acest lucru va permite sa creati noi acorduri
si armonii care nu pot fi realizate cu acordarea standard.

Fiecare dintre cele 16 tabele de reglare definibile are propria sa pagina: acestea sunt paginile G la V din
meniul Setdri . Paginile sunt identice: pagina implicitd pentru Tuning Table 1 este prezentatd mai jos ca

exemplu.

Retineti ca nu veti auzi efectul modificarii niciunui parametri Tuning Table decat daca Tuning Table care
este configurat este selectat in Pagina 1 a meniului Oscilator.

TABEL DE TUNING 1 G/V
Nota Kbd C3 H
Reacordare Nota C 3
Reacordati Frac 0

Tastatura ~ Nota
Afisat ca: Nota Kbd
Valoare implicita: Cc3

Interval de reglare: C-2 panala G 8

Acest parametru seteazd nota de la tastatura a cdrei inaltime urmeaza sa fie redefinita. Nota Kbd

va urma ultima tasta apasata: daca ati apasat pe mijlocul C fara ca tastatura sa aplice vreo deplasare de
octave sau alta transpunere, Kbd Note va prelua valoarea C 3. Dacd deplasarea de octave sau transpunerea
este activa pe tastaturd, datele MIDI sunt trimise. va fi modificat si parametrul va afisa in consecinta

valoarea notei deplasate.

Reacordat Nota
Afisat ca: Reacordare Note
Valoare implicita: c3

Interval de reglare: C-2 panala G 8

Dupa ce definiti nota de la tastatura care urmeaza sa fie redefinita cu Kbd Note, puteti seta Retune Note
la orice not&, deasupra sau sub Kbd Note. Apoi, cand redati nota definita de Kbd Note, veti auzi nota
definita de Retune Note.

Retune Note va afisa intotdeauna nota generata efectiv si va fi implicit aceeasi valoare ca Kbd Note inainte
de a aplica orice reglare. Odata ce o tasta a fost redefinita, Kbd Note va confirma ce tasta este apasata, in
timp ce Retune Note va afisa nota reala generata de acea tasta.

Micro Intervale
Afisat ca: Retune Frac

Valoare implicita: 0

Gama de reglare: 0 la 255, repetandu-se

Utilizarea Tuning Tables nu va limiteaza doar la intervalele standard de note. Summit accepta ,microtuning”,

prin care orice tasta poate fi facuta pentru a genera o nota ,in mijloc”, la o rezolutie de 1/256 de semiton

(0,4 centi). Cu Retune Frac setat la 0, nota in curs de definire (Kbd Note) va adopta valoarea inaltimii setata

de Retune Note.

Pe masurd ce Retune Frac creste, indltimea notei se accentueaza cu un microinterval la un moment dat.

Cand Retune Frac atinge o valoare de 255, un pas suplimentar va genera urmatoarea nota standard din

scard, iar valoarea se va reseta la zero. Prin acelasi principiu, parametrul poate fi, de asemenea, micsorat

in microintervale pentru a aplatiza nota.

Sferturi de ton - asa cum se gasesc in multe scale de muzica estica - pot fi create

setand Retune Frac la 127.

Summit acceptd, de asemenea, fisierele de reglare Scala, care ofera o gama de scale

interesante si neobisnuite. Fisierele Scala sunt adaugate prin Novation Components.

Puteti afla mai multe la huygens-fokker.org/scala/. Mesajele MIDI Tuning Standard
(MTS) sunt de asemenea acceptate, permitand modificarea sau schimbul de fisiere de reglare intre
dispozitive.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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APENDICE

Actualizari de sistem folosind componentele Novation

Novation Components este un Patch Librarian online, care va permite sé va gestionati biblioteca de
Patch-uri. De asemenea, puteti sa restaurati corectiile originale din fabrica si sa descarcati altele noi pe

masura ce devin disponibile.

De asemenea, Novation Components va va sfatui daca firmware-ul Summit-ului dvs. este invechit si 7l va
actualiza pentru dvs. daca este necesar.

Detaliile complete sunt ibile la ic.com/register

Import de corectii prin SysEx

De asemenea, este posibil sa importati date Patch-uri in Summit prin mesaje MIDI SysEx, folosind
aplicatii precum SysEx Librarian (Mac) sau MIDI-OX (Windows). Este important sa retineti ca bancile de
corectii pastreaza o referinta la locatia lor initiala de memorie si vor fi incarcate fnapoi in acea locatie la

import. Astfel, orice patch-uri aflate deja Tn acele locatii vor fi suprascrise.

Sincronizati tabelele cu valori

Rata de sincronizare Arp/Clock

Acest tabel listeaza diviziunile ratei de sincronizare disponibile pentru parametrul Arpeggiator clock
SyncRate (meniul Arp/Clock , pagina 3).

batai 8 batai 1 ciclu la 2 bari 1 192
6 bétdi 6 batai ciclu la 6 batai (2 cicluri la 3 bari) 3 cicluri la 4 144
5+1/35+1/3 bari 1 ciclu la 1 bar 1 ciclu la 3 bati (4 cicluri la 128
4 batai 4 batdi 3 bari) 3 cicluri la 2 bari 2 ciclurila 1 bar 96
3 batai 3 batai 72
2+2/32+2/3 64
al 2-lea al 2ea 48
4-a D 4-a pungtata 2 cicluri la 3 batai (8 cicluri la 3 bare) 36
1+1/31+173 3ciclurila1bar4 32
al e altiea cicluri la 1 bar 24
al 8-lea D al 8{lea punctat 4 cicluri la 3 batai (16 cicluri la 3 bare) al 4-lea T al 4-lea 18
triplet 6 cicluri pe 1 bar 8 16
al8lea asien cicluri pe 1 bar 12
al 16-lea D al 16-lea punctat 8 dicluri la 3 batai (32 de cicluri la 3 bare) al 8-lea T al 9
8-lea triplet 12 cicluripe 1 bar 16 8
ali6lea al164ea cicluri pe 1 bar Al 16- 6
lea T Al 16-lealtriplet 24 de ciclyri pe 1 bar 32 cicluri pe 4
32-a32a 1 bar Al 32-lea T Al 32- 3
lea triplet 48 dp cicluri pe 1 bar 2

* Presupunand o rezolutie de 24 PPQN

Rata de sincronizare LFO
Acest tabel listeaza diviziunile ratei de sincronizare disponibile pentru ceasul LFO Sync; acestea sunt

afisate cand un control LFO Rate 27 este aju: u Range 26 setat la Sync.

de batai 64 de bjtai 1 ciclu Ia 16 bari 1536
48 de biitai 48 d¢ batai 1 ciclu Ia 12 bari 152
42 de batai 42 df batsi 2 cicluri la 21 bari 1 1008
36 de bitai 36 d¢ batai ciclula 9 bari 864
32 de batai 32 d¢ batai 1 ciclu la 8 bari 768
30 de batai 30 d¢ batsi 2 cicluri la 15 bari 1 720
28 de batai 28 d¢ batai ciclu la 7 bari 672
24 de bitsi 24 d¢ bati 1 ciclu 1a 6 bari 576
21+1/321+1/3 3 cicluri la 16 bari 1 512
20 de batai 20 d¢ bati ciclu Ia 5 bari 480
18+2/318+2/ 3 cicluri la 14 bari 448
18 batai 18 bt 1 ciclu la 18 batai (2 cicluri la 9 bare) 1 ciclu la 4 432
16 biitai 16 btz bare 384
13+1/313+1/ 3 cicluri la 4 bari 320
12 batai 12 bata| 1 ciclu la 12 bAt3i (1 ciclu la 3 bare) 3 ciclurila 288
10+2/310 + 2/: 8 bare 256
8 batai 8 batai 1 ciclu la 2 bare 192
6 batdi 6 batai 1 ciclula 6 bétai (2 ciclurila 3 bare) 3 cicluri la 144
5+1/35+1/3 4 bare 1 ciclu la 1 bara 1 ciclu la 3 batai (4 128

4 batdi 4 batai cicluri la 3 bare) 3 cicluri la 2 bare 2 cicluri la 1 9%

3 batsi 3 batai bar 72
2+2/32+2/3 64

al 2-lea al 24ea 48

4-a D 4-a pun(tata 2 cicluri la 3 batai (8 cicluri la 3 bare) 36
1+1/31+1/3 3ciclurila1bar4 32
al4-lea aladea ciclurila 1 bar al 8- 24

| lea D al 8-lea punctat 4 cicluri la 3 batdi (16 cicluri la 3 bare) al 4-lea T al 4-lea 18
triplet 6 cicluri pe 1 bar 8 6
al8lea alglea cicluri pe 1 bar 12

al 16-lea D al 16-lea punctat 8 dicluri la 3 batai (32 de cicluri la 3 bare) al 8-lea T al 9

| 8eatriplet 12 cicluri pe 1 bar 16 8

al 16-lea al16lea cicluri pe 1 bar Al 16- 6

| lea T Al 16-lealtriplet 24 de ciclyri pe 1 bar 32 cicluri pe 4

322322 1 bar Al 32lea T Al 32- 3

lea triplet 48 dE cicluri pe 1 bar 2

* Presupunand o rezolutie de 24 PPQN

Lista de wavetables

Rata de sincronizare intarziats
BS i i i
Acest tabel listeaza diviziunile ratei de sincronizare disponibile pentru parametrul DelaySync (FX e sticlos Spirale
Meniu, pagina 4). Aleatoriu BassOrgn Granular O el
Zing Acid Murdarie rasarit
_ Tubey Buzzy Drow Umfla
batdi 4 batsi 1 ciclula 1 bar 96 Octave Carusel Greu Mai gros
3 batai 3 batai 1 ciclu la 3 batai (4 cicluri la 3 bare) 72 vobler Coral gard viu Mai subtire
2+2/32+2/3 3 cicluri la 2 bari 2 64 Acorduri Alpinism Foame Mareele
al2ea ol2tes ciclurila 1 bar 48 Didgery Aruncare cubanul Scari Tokyo
= . . P xax: . . 36
4-a D 4-a pungtata 2 cicluri la 3 batai (8 cicluri la 3 bare) Aspru Adanc Conduce Topuri
1+1/31+1/3 i i 32
3ciclurila 1 bar4 Organ Dub Modelare V.Chord
al 4-lea aladea 0 0 24
SIElURHaeER e E. Etajul Eee Modem Varianta
al 8-lea D al 8{lea punctat 4 cicluri la 3 batai (16 cicluri la 3 bare) al 4-lea T al 4-lea 18 ‘ ‘
VoxOooEe Eris Monstru Vocaloid
triplet al 8-le. 6 cicluri pe 1 bar 8 16
VoxYahEe Flacara ipat Vobolat
aledea cicluri pe 1 bar 12
. X .. L 9 Vanturi Mai departe SeaBase WeirdVox
16 D al 16-lea punctat 8 cicluri la 3 batdi (32 de cicluri la 3 bare) al 8-lea T al 8-lea
triplet al 16-lea al 16-lea 12 cicluri pe 1 bar 16 8 SoftClav Fierdstra de stica Shmorgan Pa
cicluri pe 1 bar Al 16- 6
lea T Al 16-leaftriplet 24 de cicldri pe 1 bar 32 cicluri pe 4
32a32a 1 bar Al 32-lea T Al 32- 3
lea triplet 48 dp cicluri pe 1 bar 2

* Presupunand o rezolutie de 24 PPQN
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Operare MIDI in

modurile Single si Multi Patch

Matricea de modulatie - destinatiile au continuat

Ring Lev Nivel dg iesire Ring Modulator (intrarile RM sunt Osc 1 si Osc 2)

Vcalevel Nivel geperal de iesire al sintetizatorului

Felt Drv Pre-filtru Overdrive
Patch-uri unice FiltDist Distorsiuni post-filtru
Datele MIDI sunt transmise si primite Nu au fost transmise sau primite date FiltFreq Frecventa de tiiere a filtrului (sau frecventa centrald cand Shape=BP)
pe Global Felt Res Rezonanta filtrului
Doar canal

Patch-uri multiple - MIDI Rx

Date MIDI primite indiferent de

Date pentru fiecare parte

MODUL STRAT 3
partea selectata
MOD SPLIT Date nu sunt acceptate
MOD DUAL Date acceptate dacd MULTIPART

acceptata pe canalul alocat

CONTROL este setat la Ambele

Patch-uri multiple - MIDI Tx

MODUL STRAT

Datele pentru fiecare parte sunt

MOD SPLIT

Nu s-au transmis date transmise separat pe canalul

MOD DUAL

alocat

Matricea de modulatie - surse

Tabelul de mai jos

listeaza sursele de modulatie disponibile pentru intrarile A si B ale fiecarui

slot din matricea de modulatie.

Direct

Controlul Adancime (1 lectati Randul 4)

ModWheel Mod

roata

Aftertouch de I3

tastatura AftTouch

ExprPED1 Peda

la de expresie conectata la intrarea PEDAL 1

BrthPED2 Pedal

b de expresie conectatd la intrarea PEDAL 2

Viteza Viteza ta

taturii

Tastatura Poziti

B tastei pe tastatura

Lfo1+ Forma de unda LFO 1 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfol+/- Forma de unda LFO 1 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

Lfo2+ Forma de unda LFO 2 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfo2+/- Forma de unda LFO 2 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

AmpEnv Plicul de amplitudine

ModEnv1

Anvelopa de modulatie 1

ModEnv2 Plicul

de modulare 2

Animati1 Buton|

ul Animati 1

Animati2 Buton|

ul Animati 2

CV+/- Intrarea CV variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si negativ

Lfo3 + Forma de unda LFO 3 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfo3 +/- Forma de unda LFO 3 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

Lfod + Forma de unda LFO 4 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfod +/- Forma de unda LFO 4 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

BndWhi+ Rotita Pitch Bend in sus creste parametrul

Bndwhl

Rotita Pitch Bend in sus scade parametrul

Matricea de modulatie - destinatii

Tabelul de mai jos

0123Ptch Frecventa tuturor celor trei oscilatoare

listeaza destinatiile catre care puteti directiona fiecare slot Modulation Matrix.

Lfo1Rate LFO 1 ffecventa

Lfo2Rate LFO 2 ffecventa
AmpEnv A

Timpul de atac al anvelopei Amplitude

AmpEnv D Timp|
AmpEnv R

| de decadere al anvelopei Amplitude

Timpul de eliberare al anvelopei Amplitude

ModEnv1A Timpul de atac al anvelopei de modulare 1

ModEnv1D Timppl de decadere al anvelopei de modulare 1

ModEnv1R Timpul de lansare al anvelopei Modulation 1

ModEnv2A Timpul de atac al anvelopei de modulare 2

ModEnv2D Timpul de dezintegrare al anvelopei de modulare 2

ModEnv2R Timpul de lansare al anvelopei Modulation 2
Adancimea de modulare a frecventei aplicatd oscilatorului 2 de catre oscilator

FM 01>02
‘I*

FM 02503 Adancimea modularii frecventei aplicata oscilatorului 3 de catre oscilatorul
2*

FM 03501 Adancimea modularii frecventei aplicata oscilatorului 1 de catre oscilatorul
3*

FM Ns>01 Cantitatea de modulatie a zgomotului aplicata oscilatorului 1*
O3>FiltF

Ns>FiltF

Gradul de control al frecventei de téiere a filtrului/centrului de catre Oscilator 3*

Gradul de control al frecventei de téiere a filtrului/centrului in functie de sursa de zgomot*

Diferenta dintre frecventele a doua filtre atunci cand sunt utilizate in

FfreqSep
combinatie

Osc1Ptch Oscilator 1 frecventa

Frecventa Oscilatorului 2 Osc2Ptch

Frecventa Oscilatorului Osc3Ptch 3

Osc1VSnc Oscilator 1 Nivel VSync

Osc2VSnc Oscilator 2 Nivel VSync

Osc3VSnc Oscilator 3 Nivel VSync

Oscilatorul Osc1

hpe 1 Suma de forma

Cantitatea formdi Osc2Shpe Oscilator 2

Oscilatorul Osc3

hpe 3 Forma Suma

Osc1 Lev Oscilat

r 1 nivel

Osc2 Lev Oscilat

r 2 nivel

Osc3 Lev Oscilat

r 3 nivel

NoiseLev Nivelul|sursei de zgomot
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* Retineti cd numai valorile pozitive ale Adancimii sunt eficiente pentru optiunile FM; toate valorile
negative sunt considerate zero.

FX Modulation Matrix - surse

Tabelul de mai jos listeaza sursele de modulatie disponibile pentru intrérile A si B ale fiecarui
slot din Matricea de modulatie FX.

Direct Controlul Adancime ([10]; selectati Randul 4)

ModWheel Mod foata

Aftertouch de la fastatura AftTouch

ExprPED1 Pedalg de expresie conectata la intrarea PEDAL 1

BrthPED2 Pedalq de expresie conectata la intrarea PEDAL 2
Viteza

Viteza tastaturii

Tastatura Pozitia tastei pe tastatura
Animati1 Butonyl Animati 1

Animati2 Butonyl Animati 2

CV+/- Intrarea CV variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si negativ

Lfo3 + Forma de unda LFO 3 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfo3 +/- Forma de unda LFO 3 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

Lfo4 + Forma de unda LFO 4 variaza parametrul controlat intr-un sens pozitiv

Lfod +/- Forma de unda LFO 4 variaza parametrul controlat atat pozitiv, cat si
negativ

BndWhi+ Rotitd Pitch Bend in sus: creste parametrul

Bndwhl

Rotita Pitch Bend in sus: scade parametrul

FX Modulation Matrix - destinatii

Tabelul de mai jos listeaza destinatiile catre care puteti directiona fiecare slot FX Modulation Matrix.

Dist Lev Nivel de|distorsiune

Nivelul Corului Nivelul Corului

ChorRate Chorug Rate

Chor Dep Choru
Chor FB

Depth
Feedback de cor

Del. Lev Nivel de intarziere

Del Time Delay Time

DelaFB Intarzierea feedback-ului
Rev. Lev Nivel de reverb
Rev Time Timp de reverb

Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF

Reverb High Pass
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Lista parametrilor MIDI

Oscilatorul 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Saw Density (0 pana la +127)
- Oscilatorul 2 0-127
Categoria de patch-uri NRPN 0.0 0-14 0 NRPN 0:27 0 (64)
i 0 péna la +127)
Genul patch-urilor NRPN 0:1 09 0 Saw Density Detune ©pdndla 1 127)
Oscilator 2 Fixed Note NRPN 0:28 0-88 (de la 0 la +88) 0 (Dezactivat)
Modul Voce NRPN 0:2 0-4 3
Oscilatorul 2 40-88
Voce Unison NRPN 0:3 0-4 0 NRPN 0:29 76 (12)
Bend Range (de la -24 la +24)
Voice Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
Gama oscilatorului 3 cc 65 63-66 (-1 la +2) 64 (0)
Voce Unison Spread NRPN 0:5 0127 0 0-255
Voce Tastaturs Oscilatorul 3 grosier pereche CC 20, 52 128 (0)
Octavs astaturd NRPN 0:6 61-67 (-3 pana la +3) 64+ (0) (128 pana la +127)
28-228
0-127 (0 la Oscilator 3 Fine 21,53 128
he CC . (0)
Timp de alunecare CcC 5 o 0 (60) pereche (-100 pand la +100)
Oscilator 3 1-127
. : 52-76 (12 la cc 43 64 (0;
Voce Pre-Glide NRPN 0:7 2 64 (Dezactivat) ModEnv2 > Pitch (de1a -63 1a +63) 0)
Oscilator 3 1-255
Alunecare pe cC 35 0-1(0la+1) 0(0) LFo2 > pi pereche CC 22,54 X 128 (0)
- > Pitch (-127 pana la +127)
Oscilatoare
0127 Oscilator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 la +4) 0(2)
0Osc Common Diverge NRPN 0:9 ©la+127) 0(0) Oscilator 3 Wave Mai mult NRP 0:33 4-63 (4 la +63) 0 (4)
Oscilator 3
0-127 (0 la +127, :
Osc Common Drift NRPN 0:10 ( ) 0(0) sursa formel NRPN 0:34 0-2(0LA+2) 0(0
Osc Zgomot comun 0-127 Oscilator 3 cc 71 0127
. 64(0)
NRPN 0:11 127 . de la 64 1a +63
LPF (0 panala +127) Forma manuala (de la-64la +63)
Oscilator 3 cc 7 0-127
) ) 64 (0)
Gama oscilatorului 1 cc 3 63-66 (-1 la +2) 64 (0) ModEry1 > Form (de Ia -64 1a +63)
Oscilator 3 1-127
Oscilator 1 grosier 14, 46 0255 128 (0) ¢ 7 64(0)
pereche CC g (-128 pani la +127) LFO1 > Forma (de la-64 la +63)
0-127
28-228
" N i [« 44 0(0)
Oscilator 1 Fine 15, 47 128 (0 Oscilator 3 Vsync .
pereche CC (:100 pana la +100) © Lpinilanzn
" Oscilator 3 0-127
Oscilator 1 cc 5 1-127 640) NRPN 0:35 0(0)
ModEnv2 > Pitch (de la -63 la +63) Saw Density (0 pana la +127)
" Oscilator 3 0-127
Oscilator 1 16,48 1-255 12800 NRPN 0:36 0(64)
LFO2 > Pitch pereche CC g (127 pand la +127) © Saw Density Detune (0 pana la +127)
Oscilator 3 Fixed Note NRPN 0:37 0-88 (0 la +88) 0 (Dezactivat)
Oscilator 1 val NRPN 0:14 -
scilator 1 val 0-4 (0 la +4) 0@ Oscilator 3 40-88
NRPN 0:38 76 (12)
Oscilator 1 Wave Mai mult NRP! 0:15 463 (4 la +63) 0(4) Bend Range (dela 24 1a +24)
" Mixer
Oscilator 1
NRPN 0:16 0-2(0 LA +2) 0(0)
Sursa formei . 0-255
Mixer Osc1 pereche CC 23,55 A 255
Oscilator 1 0-127 (0 pana la +255)
cc 12 64 (0) I
Forma manuald (de la-641a +63) Mixer Osc2 pereche CC 24,56 0-255 0(0)
Oscilator 1 cc 119 0-127 640 Mixer Osc3 pereche CC 25,57 (0 pana la +255) 0(0)
ModEnv1 > Forma (dela 6412 +63) Nivel inel 1*2 perechecc | 26,58 0255 0(0)
Oscilator 1 1-127 "
! cc 33 640) Nivel de zgomot perechecc | 27,59 (0 péin3 Ia +255) 0(0)
LFO1 > Formé {dela 64 1a +63) 0-127
0127 Nivelul patch-ului mixerului NRPN 0:41 64
Oscilator 1 Vsync cc 34 \ 0(0) (0 pana la +127)
(0 pana la +127) 0127
Oscilator 1 0-127 Castig mixer VCA NRPN 0:42 . 127
NRPN 0:17 0(0) (0 péna la +127)
Saw Density (0 pana la+127) 0-127
Oscilator 1 0-127 Nivelul de uscare al mixerului NRPN 0:43 . 127
NRPN 0:18 0 (0 pand la +127)
Saw Density Detune (0 pana la +127) 0-127
" N Mixer Wet Level NRPN 0:44 127
Oscilator 1 Fixed Note NRPN 0:19 0-88 (de la 0 la +88) 0 (Dezactivat) ixer Wet Leve (0 péna la +127)
Oscilator 1 NRPN 0:20 40-88 76 Filtru
Bend Range (de la-24 la +24) 0-127
Filtru Overdrive cc 80
Gama oscilatorului 2 cc 37 63-66 (-1 la +2) 64 (0) (dela 0 la+127) 0
3 X 0-255 0-127
Oscilatorul 2 grosier pereche CC 17,49 64 Filtru Post Drive cc 36 0(0)
(-128 pana la +127) (de la 0 la +127)
28-228 . " :
Oscilator 2 Fine pereche CC 18,50 64 Panta filtrului NRPN 0:45 0-1(01a+1) !
-100 pana la +100; N
(100p ) Forma filtrului NRPN 0:46 0-2(0la+2) 0(0)
Oscilatorul 2 1-127
scilatoru cc 38 64 (0) 0-127
ModEnv2 > Pitch (de la -63 la +63) Urmérirea cheilor de filtrare cc 75 127
(0la+127)
Oscilatorul 2 1-255
64 ) ) 0-127
LFO2 > Pitch pereche CC 19,51 (-127 pani la +127) Filtru de rezonanta cc 79 0(0)
(0 pana la +127)
Unda oscilatorului 2 NRPN 0:23 0-4 (0 la +4) 0(2) 0-255
Oscilator 2 Wave Mai mult NRP! 0:24 4-63 (412 +63) 0(4) Frecventa filtrului pereche CC 2961 (de Ia 0 la +255) 0233)
Oscilatorul 2 NRPN 025 Filtru 1-255
B 0-2 (0 LA +2) 0(0) ) he CC 28,60 128 (0)
Sursa formei LFO1 > Filtru pereche (-127 pana la +127)
Oscilatorul 2 cc 39 0-127 Filtru 0-127
64.(0) N cc 76 0(0)
Forma manuala (de la -64 la +63) Osc3 > Filtru (0 péna la +127)
Oscilatorul 2 cc 2 0-127 64.0) Filtru Env Select NRPN 0:47 0-1(0la +1) 0(1)
ModEnv1 > Forma (de la-64 la +63) Filtru . 14127
" cc 64 (0)
1-127 e
Oscilatorul 2 cc . 6400) AMpPEnY > Eiltru (-63 péna la +63)
LFO1 > Forma (de la -64 la +63) Filtru 1127
cc 78 64 (0)
0-127 ModEnv1 > Filtru de la-63 la +63
Oscilator 2 Vsync cc 42 - 0(0) e B3l 168
(0 pana la +127) 0-127
Divergenta filtrului NRPN 0:48 0(0)
(0 pana la +127)
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Plicuri § 0-127
Latimea de intarziere NRPN 0:92 0(64)
0-127 (de la 0 la +127)
86 0
Amp Envelope Attack CC (0 pina la +127) o s NRPN 0:93 0-1(01a+1) 0(0)
87 0-127(0 S| [ Timp desincronizare u narere NRPN 0:94 0-18(dela0la+18) 0(4)
A Envel D
mp Envelope Decay CC 127) « o 0127
. i 0 (64
01270 \a intarzierea feedback-ului (012 +127) (64)
Amp Envelope Sustain CC 88 +127) 127 0-127
NRPN 0:95 85
89 0-127 (delaOla 20 Delay LP Damp (0 pana la +127)
Amp Envelope Release CC +127) 0127
intarzi NRPN 0:96 0(0)
o 0-127 Intarziere HP Damp (dela0la+127)
Amp Envelope Velocity NRPN 155 64 (0)
(de la -64 la +63) 0-127
Delay Slew Rate NRPN 0:97 32
Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0-1(0la+1) 0 Y (de la 0 la +127)
Mod Envelope Selectati NRPN 0:59 0-1(0la+1) oM Nivel de reverb cc 12 0127 0(0)
% 0-127 o (0 pana la +127)
Mod Envel 1 Attack CC .
od Envelope acl (e la0la+127) Tip de reverb NRPN 0:101 0-2(0la+2) 2
91 o2 75 Timp d b cc 113 o2
imp de reverl 0(90)
Mod Envelope 1 Decay CC (dela0la+127) (dela 0 la+127)
. 0-127 0-127
Mod Plic 1 cc 9 35 Reverb Damping LP NRPN 0:102 0(50)
Sustine (0 pana la +127) (0 pand la +127)
Mod Plic 1 0127 0127
cc 93 45 i NRPN 0:103 0(1)
Eliberare (0la+127) Reverb amortizare HP ©la+127)
. 0-127 0-127
Mod Plic 1 NRPN 0:60 640) Dimensinea reverbir NRPN 0:104 64
Viteza (de la -64 la +63) (0la+127)
Mod Plic 1 . 0-127
) NRPN 0:61 0-1(0la+1) o Reverb Mod NRPN 0:105 64
Trigger (0 pana la +127)
0127 o 0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 94 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 )
(de la0la+127) (0 pand la +127)
0-127 0-127
Mod Envelope 2 Decay CC 95 (0l1a+127) 73 Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(dela0la+127)
Mod Plic 2 cc "7 0127 35 0127
Sustine (01a +127) Reverb High Pass NRPN 0:108 dela01a +127) 0(0)
Mod Plic 2 cc 103 0127 45 0127
Eliberare (0la +127) Reverb Pre Delay NRPN 0:109 (0la+127) 40
Mod Plic 2 0127 0-127
NRPN 0:64 64 (0) . .
Viteza (de la -64 la +63) Nivelul Corului cc 105 O pins s 122 0(0)
Mod Plic 2 NRPN 0:65 0-1(0la+1) o Tip de refren NRPN 011 2
Tricaer
g9
. 0-127
RO Rata refrenului cc 118 20
0la+127
Gama LFO 1 NRPN 0:68 0-2(01a +2) 0(0) é - )
0-255 (0 la Adanci dului Refi NRPN 0:112 0 (64)
Rata LFO 1 pereChe cc 30’ 62 128 lancimea modulul Refren (0 Ia +127)
+255) 0-127
Rata de sincronizare LFO 1 cc 81 0-34(01a+34) 16 Feedback de cor ce 107 s 64
(-64 pana la
Unda LFO 1 NRPN 0:69 0-3(0la +3) 0(0) +63)0-127
0-120 Refren LP NRPN 0:113 90
LFO 1 Faza NRPN 0:70 0(0) (0 pand la +127)
(0 pén la +120) 0-127
0-127 Refren HP NRPN 0:114 2
LFO 1 Slew NRPN 0:71 0(0) (de la 0 la +127)
(01a+127) ARP
0-127
LFO 1 Fade Time cC 82 0 (0] . 40-240
(0 pana la +127) © Rata Arp/Clock ACEA NA: NA . 120
(40 péna la +240)
LFO 1 Fade In/Out NRPN 0:72 0-3(0la+3 0(0; .
( ) © Rata de sincronizare Arp/Clock NRPN 0:116 0-18 (de la 0 la +18) al 16-lea.
LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1(0la+1 0 (0 K
L2y o Tipul Arp/Clock NRPN 0:117 06 (012 +6) 00
LFO 1 Comun NRPN 0:76 -
0-1(0la+1) 0(9) Arp/Clock Ritm NRPN 0:118 0-32 (de la 0 la +32) 0(0)
cc 83 -
Gama LFO 2 0-2(0la+2) 00 Octava Arp/Clock NRPN 0:119 0-5 (0 la +5) 1
Rata LFO 2 0255 128 0-127
ata he CC 31,63 )
pereche (0 pana la +255) Poarta Arp/Clock cc 116 ©1a+127) 64
Rata de sincronizare LFO 2 cc 84 0-34(0la +34) 0(12) 20-80
i NRPN 0:120 50
Unda LFO 2 NRPN 0:78 0-3(0la +3) 0(0) Arp/Clock Swing (20 pana la +80)
0-120 . .
LFO 2 Faza NRPN 0:79 000 Arp/Clock Pornit NRPN 0:121 0-1(0la+1) 0(0)
(0la+120) Blocare cheie Arp/Clock NRPN 0:122 0-1(0la+1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0) Arp/Clock Key Sync NRPN 0:123 0-1(0la+1) 0(0)
(de la 0 la +127) ANIMA
LFO 2 Fade Ti cc 85 o
ade Time 0(0) [ i
(de la0la+127) Animati 1 Tineti cc 114 0-1 (0 la +1) 0(0)
LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 0-3(0la+3) 0(0) Animati 2 Tineti cc 15 0-1(0la +1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1(0la +1) 0(0) MATRIZA DE MODULATIE
LFO 2 Comun NRPN 0:85 0-1(0la +1) 0(0) Mod Matrix Selectie NRPN 0:125 0-15 (de la 0 la +15) 0(0)
Efecte Mod Matrix 1 Source1 NRPN 1:0 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0127 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Nivel de distorsiune cc 104 0(0) 0127
dela0la+127, -
: : Mod Matrix 1 Adancime NRPN 1:2 64 (0)
Efecte Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0la+1) 0(0) (dela-64a +63)
. Matri dului 1
Rutarea efectelor NRPN 0:89 0(0 atricea moculut NRPN 13 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Destina ie
0-127
Nivel de intarziere cc 108 (01 +127) 0(0) Mod Matrix 2 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 2 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Timp de intarziere cc 109 0(64)
(0 péna la +127)
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0-127 0-127
Mod Matrix 2 Adancime NRPN 64 (0) Mod Matrix 14 Adancime NRPN 64(0)
(de la -64 la +63) (de la -64 la +63)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
o NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) o NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Destina ie Destina ie
Mod Matrix 3 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Mod Matrix 3 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 3 Adancime NRPN 64(0) Mod Matrix 15 Adancime NRPN 64(0)
(de la -64 la +63) (de la -64 la +63)
Mod Matrix 3 Mod Matrix 15
o NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) . NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Destina ie Destina ie
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 4 Adancime NRPN 64.(0) Mod Matrix 16 Adancime NRPN 64(0)
(de la-64la +63) (dela-64la +63)
Mod Matrix 4 Mod Matrix 16
NRPN - NRPN -
Destina e 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) Destina ie 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Mod Matrix 5 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) . .
Designeri de sunet
0-127
Mod Matrix 5 Adancime NRPN 64 (0) Am dori s& le multumim sufletelor fantastice care au venit in calatorie cu noi pentru a da o voce Novation
(de la -64 la +63) . < s P n s pari -
Summit. Daca doriti sa aflati mai multe despre ei, veti gasi mai jos link-uri catre munca lor. Paleta de sunet
Mod Matrix 5
NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) selectatd incearca sa arate cat de flexibila, frumoasa sau agresiva poate fi Summit.
Destina ie
Mod Matrix 6 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Speram c& aceste sunete va vor inspira viitoarea compozitie si creatie.
0-127
Mod Matrix 6 Adancime NRPN 64.(0)
(de la -64 la +63) . . < L " A a
Designer de sunet / Artist Daca dofiti sa aflati mai multe despre ei...
Mod Matrix 6
i ) NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) ici ich |
Destina ie Patricia Wolf deloud B =
Mod Matrix 7 Source1l NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) facebook pat
Mod Matrix 7 Source2 NRPN 0-16 (dela 0 la +16) 00 Software-ul Gforce gforcesoftware.com——
0-127
Mod Matrix 7 Adancime NRPN 64 (0) Legowelt legowelt.org
(de la -64 la +63)
Mod Matrix 7 continuturi inhalt.ne
Destina e NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) .
inhalt.bandcamp.com
Mod Matrix 8 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Sandunes sandunesmusic.com
Mod Matrix 8 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Peter Dyer peterdyernet—
NRPN 0-127
Mod Matrix 8 Adéncime (de la -64 1a +63) 64(0) Groundislava undcloud g disl
Mod Matrix 8 facebook.com/groundisl,
Destina e NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
. Tim Mantle / Psalmul 37 4 le. Im3Zhtml
Mod Matrix 9 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) =
Mod Matrix 9 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi
0-127 RB
Mod Matrix 9 Adancime NRPN 64(0) eny ehy- -
(de la -64 la +63) instagram.com/austinthecairns —
Mod Matrix 9
. ) NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Destina ie youtub h JC5hhwOVYOIXIA4ELA5ZP1B!
Mod Matrix 10 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) X
Chris Calcutt / Calc youtube.comi boxkidni
Mod Matrix 10 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0127 Alex Jann undcloud §
Mod Matrix 10 Adancime NRPN 64 (0) facebook lexiann.uk
(de la -64 la +63) )
Mod Matrix 10 Loz Jackson :
Destina ie NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) J lozjackson.com——
1 I . - . N
Loz este, de asemenea, unul dintre dezvoltatorii de baza ai Novation
Mod Matrix 11 Sourcel NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0) Components
Mod Matrix 11 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16; 0(0 i i
! ] 0 Tristan McGuire Tristan este inginer principal de testare Novation Summit
0-127
Mod Matrix 11 Adancime NRPN (de la-64 1a +63) 64(0) Danny Nugent Designer de produs al Summit-ului
Mod Matrix 11 i
erome Meunier facebook.com/myjima—
Destina ie NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0) )
Mod Matrix 12 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0 (0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 12 Adancime NRPN 64(0)
(de la -64 la +63)
Mod Matrix 12
Destina ie NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 13 Adancime NRPN 64.(0)
(de la -64 la +63)
Mod Matrix 13
Destina ie NRPN 0-36 (de la 0 la +36) 0(0)
Mod Matrix 14 Sourcel NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0 (0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 0-16 (de la 0 la +16) 0(0)


http://www.sandunesmusic.com/
https://www.instagram.com/myjima/
https://www.youtube.com/user/boxkidnine
http://www.lozjackson.com/
https://www.instagram.com/austinthecairns/?hl=en
https://soundcloud.com/groundislava
https://www.facebook.com/alexjann.uk/
https://www.youtube.com/channel/UC5hhwOVY0lxIn4ELd5ZP1Bw
http://www.timmantle.com/psalm37.html
https://www.facebook.com/myjima/
http://www.legowelt.org/
https://rbeny.bandcamp.com/
https://inhalt.bandcamp.com/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
https://soundcloud.com/alexjann
https://soundcloud.com/rbeny
https://www.peterdyer.net/
https://www.gforcesoftware.com/
http://www.inhalt.us/
http://mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi/
https://www.facebook.com/groundislava/
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Lista de corectii din fabrica cu credite de designer

Patch-ul nr. Patch-uri unice - Banca A Patch-uri unice - Banca B

Numele patch-ului Creat de Numele patch-ului Creat de
0 Distopic Software-ul Gforce Dune Sunrise PAD Sandunes
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Camp de forta Patricia Wolf
2 Etherphone Patricia Wolf Foarte mult iubit Peter Dyer
3 3 Osc BassSynth Software-ul Gforce Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 GIL Deep Plane Groundislava Sergey In mod repetat continuturt
5 Moartea unui rege Tim Mantle/Psalmul37 Cristal nepasator Tim Mantle/Psalmul37
6 Atmosfera epica Software-ul Gforce 4>8>12 UnisonPWM Software-ul Gforce
7 OperatahBass Peter Dyer Clopotul anilor 80 Software-ul Gforce
8 Micul Grey Bass Software-ul Gforce Digi-Syn din anii 80 Software-ul Gforce
9 Simplu & Sublim Software-ul Gforce dela99la88la78 Software-ul Gforce
10 Nor de vis Legowelt Arcul de Triumf Software-ul Gforce
" Cristal alpin Legowelt Arps Of Bucurie Software-ul Gforce
12 Conceptul Amatoral Legowelt Trompeta cu respiratie Software-ul Gforce
13 Arpegii Trancy Legowelt Buzz BASS! Software-ul Gforce
14 Frumoase Bits Legowelt Dirt Guitar Lead Software-ul Gforce
15 Carnavalul sufletului Legowelt Basstard murdar Software-ul Gforce
16 Catunul de coasta Legowelt DoAnimate2&Bend Software-ul Gforce
17 Roua digitala Legowelt Dream Arp Software-ul Gforce
18 Enery Splash Legowelt Dukey Plumb Software-ul Gforce
19 Réul experimentat Legowelt Eerie ModWA Software-ul Gforce
20 Studiu Florarie Legowelt Flutter epic Software-ul Gforce
21 padure Legowelt cincimi Software-ul Gforce
22 Empire Broasca Legowelt Eter plutitor Software-ul Gforce
23 Gradina Hiphat Legowelt Plutitoare OnWaves Software-ul Gforce
24 Jnverness Synth Shop Legowelt FM Piano Elec' Software-ul Gforce
25 Castelul Magic Legowelt FM Xylo Software-ul Gforce
26 Incinta Bass Legowelt Fmod Bass Software-ul Gforce
27 Bas saucy Legowelt Patch pentru chitara Software-ul Gforce
28 Neptunium de primévara Legowelt Caldura Icicle Software-ul Gforce
29 Thera Atlantis Legowelt Little EP Tines Software-ul Gforce
30 \A/ Jerome Meunier Mica greva Software-ul Gforce
31 Lacul Alpin Patricia Wolf Cutie muzicala Software-ul Gforce
32 Ambient Arp Patricia Wolf Oldie Mogie Software-ul Gforce
33 subsol Patricia Wolf OwWaa Pad Software-ul Gforce
34 Batisfers Patricia Wolf Sincronizare OxOsc Software-ul Gforce
35 Sub Val Patricia Wolf Pad bogat Software-ul Gforce
36 Sentiment de deja vu Patricia Wolf Silky Retro Syn Software-ul Gforce
37 Bebelus de vis Patricia Wolf Pad simplu Software-ul Gforce
38 Dub Organ Patricia Wolf Soft OB Software-ul Gforce
39 Banda de mancare Patricia Wolf Organul Spatial Software-ul Gforce
40 Electrostatic Patricia Wolf Cerurile spirituale Software-ul Gforce
4 Eroziune Patricia Wolf Syn Clav Software-ul Gforce
42 Exorcism Patricia Wolf Three Digi Bells Software-ul Gforce
43 Sunet gasit Patricia Wolf Tino Moo Software-ul Gforce
44 De la Stele Patricia Wolf Voxarrhh Vocal Software-ul Gforce
45 Ou de aur Patricia Wolf FunkyCat din anii 70 Software-ul Gforce
46 Chitara distorsionata Patricia Wolf Cither Guitar FX Software-ul Gforce
47 Dulcimer ciocanat Patricia Wolf Wurli ModW Vib Software-ul Gforce
48 Memoria Bantuitoare Patricia Wolf Arpy Plumb Sandunes
49 Heliocentric Patricia Wolf Cusator din alama Sandunes
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50 Aeroglisor Patricia Wolf Tevi de camera Sandunes
51 Kick & Toms Patricia Wolf Plumb cosmic Sandunes
52 Dantela Timbre Patricia Wolf Cerul de cristal Sandunes
53 Viata ca o albina Patricia Wolf Detroitich Sandunes
54 Pierdut pe mare Patricia Wolf Digi Harmonium Sandunes
55 Miraj Patricia Wolf Claxon francez Sandunes
56 Misiune completa Patricia Wolf Picaturi sticloase Sandunes
57 Camera secreta Patricia Wolf Gluey Stab Sandunes
58 Bambus argintiu Patricia Wolf Griffyndor Sandunes
59 Imblanzitor de serpi Patricia Wolf Marte Arp Sandunes
60 Calea spirituala Patricia Wolf Phat n Low Sandunes
61 Fantome Vorbitoare Patricia Wolf Round Sub Sandunes
62 Tehno Utopia Patricia Wolf Cauciuc cu plumb Sandunes
63 Corp Patricia Wolf Cauciuc Sub Sub Sandunes
64 Interval de timp Patricia Wolf Spalare ascutita Sandunes
65 Punct de disparitie Patricia Wolf Steely Dran Sandunes
66 Supra8iat Peter Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilerieBass Peter Dyer Acorduri gustoase Sandunes
68 AyeEyeGuy Peter Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Big Hyper Peter Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa Bass Peter Dyer Ciocanitorul de lemn Sandunes
7 FlintTinder Peter Dyer Aliaj Wurli Sandunes
72 Stralucitori Peter Dyer Alfa Omega continuturi
73 Grey Havens Peter Dyer Animate4Harmny continueuri
74 HouselLoveOrgan Peter Dyer Chei clasice continuturi
75 KlyMaxx Peter Dyer Clavier Sync continuturi
76 KnockDown Bass Peter Dyer Boiler Cocktail1 continuturi
77 Hai s& mergem Paisley Peter Dyer Boiler Cocktail2 continuturi
78 MagneticBloom Peter Dyer Digital BodyBass continuturt
79 MeowMod Peter Dyer Cinci Grase continuturi
80 OpticalBurn Peter Dyer FM Clopote continuturi
81 Origini Peter Dyer Gaz, iarba sau alama continuturi
82 PastelShores Peter Dyer Dispozitie glaciara continuturi
83 PVC Kalimba Peter Dyer Harding Bass continuturi
84 Rebobinator Peter Dyer LastTrain2Bass continuturi
85 StPeters2095 Peter Dyer Linear Fifty continuturi
86 StringMachine Peter Dyer Liquid Rave Chrd continuturi
87 Super tancuri Peter Dyer Vocea bate! continuturi
88 Asta e Super Peter Dyer Miezul nop i continuturi
89 Tagaduitor Peter Dyer Scanner neuronal continuturi
90 TimeBender Peter Dyer Cosmar portocaliu continuturi
91 Wow&Flutter Peter Dyer PleasureDome continuturi
92 Wuvaalova Peter Dyer Pad PWM continuturi
93 CommsErrorPad Tristan McGuire RadiophonicOrgan continuturi
94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Biz riscant continuturi
95 StringSectionSwell Tristan McGuire StankFunk Bass continuturi
9 vant din lemn Tristan McGuire Orga de masa continuturi
97 Zori Analogic Enrico Cosimi Vox Humana A continuturi
98 Kick analog MW Enrico Cosimi Vox Humana B continuturi
99 Separat analogic Enrico Cosimi Coasta de Vest GPL continuturi
100 Capcana analogica Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jackson
101 Bas SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Musca Poly Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Organul anilor optzeci Enrico Cosimi LFO Bass Loz Jackson
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104 Alama din anii optzeci Enrico Cosimi LFO Bass 2 Loz Jackson

105 Epic Sync LoopEG Enrico Cosimi LFO Bass 3 Loz Jackson

106 Ethernal FM Enrico Cosimi Organ Loz Jackson

107 FM Haos Enrico Cosimi Organ moale Loz Jackson

108 Joc incheiat Enrico Cosimi Saw Bass Loz Jackson

109 Lead HardSync Enrico Cosimi Plumb spatial Loz Jackson

110 LFO Fara arpegiu Enrico Cosimi 10p Ice Pops Tim Mantle/Psalmul37
111 Plumb moale Enrico Cosimi Anii '70 NYC Jam Tim Mantle/Psalmul37
112 Pad 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blocante Tim Mantle/Psalmul37
13 Pad Sawdense Enrico Cosimi Bounty by Grace Tim Mantle/Psalmul37
114 Puterea a cincea Enrico Cosimi Bronzer Tim Mantle/Psalmul37
115 Conducstor de prog Enrico Cosimi Catharsis Tim Mantle/Psalmul37
116 Ring Dyn Ambient Enrico Cosimi Con suflat Tim Mantle/Psalmul37
17 Bas SingleTrig Enrico Cosimi Visul Dalston Tim Mantle/Psalmul37
118 Miscare triunghiulara Enrico Cosimi Bazele Digi Bass Tim Mantle/Psalmul37
19 Belmont Whip GIL Groundislava Elysian Tim Mantle/Psalmul37
120 Dulcimer albastru Groundislava Card de expansiune Tim Mantle/Psalmul37
121 Crush Bass GIL Groundislava inclinat greu Tim Mantle/Psalmul37
122 Inel Faerie GIL Groundislava Rotary intim Tim Mantle/Psalmul37
123 Amintirile lui GIL Groundislava totul este al Nostru Tim Mantle/Psalmul37
124 Glassy Strider GIL Groundislava Poate prea tare Tim Mantle/Psalmul37
125 Farul GIL Groundislava Scoate-ti cheile Tim Mantle/Psalmul37
126 Sendai GIL Groundislava Lasa-i sa-si aminteasca Tim Mantle/Psalmul37
127 Sp. Tunul fasciculului Groundislava Industria umbra Tim Mantle/Psalmul37

52




Machine Translated by Google

Patch-ul nr. Patch-uri unice - Banca C Patch-uri unice - Banca D
Numele patch-ului Creat de Numele patch-ului Creat de
0 Ponderosa Legowelt Init Patch
1 Lumina de sear Legowelt Init Patch
2 Star Simulator Legowelt Init Patch
3 Splendoarea Telcom Legowelt Init Patch
4 Raw Deal Legowelt Init Patch
5 Valea Sesqua Legowelt Init Patch
6 Cobra Duobass Legowelt Init Patch
7 Nomad Ninja Legowelt Init Patch
8 Sequenchoco Legowelt Init Patch
9 Nam Flashback Legowelt Init Patch
10 Muzica Druida Legowelt Init Patch
n Girafa spatiald Legowelt Init Patch
12 Cascada de smarald Legowelt Init Patch
13 Muzeul Seafax Legowelt Init Patch
14 Memory X Bass Legowelt Init Patch
15 Marin Pad Legowelt Init Patch
16 Olimpius Legowelt Init Patch
17 Spacejazz Ranger Legowelt Init Patch
18 Speedo analogic Legowelt Init Patch
19 Lucruri simple Legowelt Init Patch
20 Ambient britanic Legowelt Init Patch
21 Artic Liqorish Legowelt Init Patch
22 Ravens Jazz Legowelt Init Patch
23 Nite Critters Legowelt Init Patch
24 Hraneste-ma Wavesap Legowelt Init Patch
25 Sinteza Galilor Legowelt Init Patch
26 Precipitatii de bomboane Legowelt Init Patch
27 Bamoose Bass Legowelt Init Patch
28 Valurile Messianen Legowelt Init Patch
29 Trifoi argintiu Legowelt Init Patch
30 Parapoli 8000 Legowelt Init Patch
31 Fantoma Wasabi Legowelt Init Patch
32 Presarati Stele Legowelt Init Patch
33 suflet ruginit Legowelt Init Patch
34 Raze Tamboura Legowelt Init Patch
35 Oxford Dreams Legowelt Init Patch
36 Ural Myst Legowelt Init Patch
37 Ambient Sockshop Legowelt Init Patch
38 Thera Tears Legowelt Init Patch
39 Eomius Belay Legowelt Init Patch
40 Fantasoba Legowelt Init Patch
M Flaut Steadybass Legowelt Init Patch
42 Marina New Age Legowelt Init Patch
43 Unul langa altul Legowelt Init Patch
44 Glory Jam Legowelt Init Patch
45 Radiance Of Lite Legowelt Init Patch
46 Big Splash Snug Legowelt Init Patch
47 Einstein Strand Legowelt Init Patch
48 TapeWave Inloop Legowelt Init Patch
49 Izabela Legowelt Init Patch
50 LSD din Wyoming Legowelt Init Patch
51 Rain Shadow VIP Legowelt Init Patch
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52 Ziua computerelor Legowelt Init Patch
53 valaxtic Legowelt Init Patch
54 Ziua Manta Legowelt Init Patch
55 Plic Hypno Legowelt Init Patch
56 Caramelbass Legowelt Init Patch
57 Noua Porti Legowelt Init Patch
58 Alpensynposium Legowelt Init Patch
59 Jimi Patch Legowelt Init Patch
60 Crama Bay Legowelt Init Patch
61 Sezonul 3 Bass Legowelt Init Patch
62 Duneman Legowelt Init Patch
63 Ferastrau parapolitic 700 Legowelt Init Patch
64 EP analog de jazz Legowelt Init Patch
65 Starlooper Legowelt Init Patch
66 PennyWaffle Sag Legowelt Init Patch
67 Briza Napa Legowelt Init Patch
68 Marmelada sintetica Legowelt Init Patch
69 Figurina Leu Legowelt Init Patch
70 Haddonfield Legowelt Init Patch
71 Ponei Shetland Legowelt Init Patch
72 Orleo istoric Legowelt Init Patch
73 Respiratia soparlei Legowelt Init Patch
74 Modestoharps Legowelt Init Patch
75 AeonBass Legowelt Init Patch
76 Supa Sinisternd Legowelt Init Patch
77 Fadango Vampy Legowelt Init Patch
78 Pisicuta lemn dulce Legowelt Init Patch
79 Socour fnnorat Legowelt Init Patch
80 Arparom Legowelt Init Patch
81 Epoca de Aur Legowelt Init Patch
82 Pacificul de Sud Legowelt Init Patch
83 Autobuz din desert Legowelt Init Patch
84 Xenomurf Legowelt Init Patch
85 Palatul de gheata Legowelt Init Patch
86 Roua valului Legowelt Init Patch
87 Conacul Oxford Legowelt Init Patch
88 Elven Meadow Legowelt Init Patch
89 Majestic Wolharp Legowelt Init Patch
90 Grand CanyonPad Legowelt Init Patch
91 Unsoare de noroi Legowelt Init Patch
92 Astronomia insulara Legowelt Init Patch
93 Rigoheim Legowelt Init Patch
94 Lazybass Legowelt Init Patch
95 Satirul de mlastina Legowelt Init Patch
96 Americana Legowelt Init Patch
97 Plante de vis Legowelt Init Patch
98 Solariu Legowelt Init Patch
99 Orca hiperboriana Legowelt Init Patch
100 OxoAcid Oz Legowelt Init Patch
101 VipeBuzz Big Legowelt Init Patch
102 Atmy Synth Legowelt Init Patch
103 Edensynt Seq Legowelt Init Patch
104 Deformare Legowelt Init Patch
105 Overbird Legowelt Init Patch
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106 Bogatia emotionala Legowelt Init Patch
107 castele Legowelt Init Patch
108 Smolzazia pad Legowelt Init Patch
109 Piata Galapagos Legowelt Init Patch
110 Faroer Ichiban Legowelt Init Patch
11 Trip Cat Legowelt Init Patch
112 Coasta misterului Legowelt Init Patch
13 Amestecul Trautoni Legowelt Init Patch
114 cinci Vechi Legowelt Init Patch
15 Ambi Sludge Pro Legowelt Init Patch
116 Acid dulce Sec Legowelt Init Patch
17 Tenupar Legowelt Init Patch
118 Coasta de iarna Legowelt Init Patch
119 QuicksilverPudi Legowelt Init Patch
120 Norycove Harpsi Legowelt Init Patch
121 LAQidayS Legowelt Init Patch
122 Durata de viata 75 Legowelt Init Patch
123 Niteow! Legowelt Init Patch
124 Milenii Legowelt Init Patch
125 Detectiv TV Legowelt Init Patch
126 Mesc Uni Tobe Legowelt Init Patch
127 Spatiu casuta postala Legowelt Init Patch
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Patch-ul nr. Patch-uri multiple - Banca A Patch-uri multiple - Banca B
Numele patch-ului Creat de Numele patch-ului Creat de

0 Singularitatea FM Software-ul Gforce Pozitie de vis Alex Jann

1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Alama din anii optzeci Enrico Cosimi

2 Plictisit de Canada Software-ul Gforce Portal Patricia Wolf

3 Aluvionare r Baiat Miscarea Sus continuturi

4 FM Bell Layer continuturi FM Pian si Pad Enrico Cosimi

5 Supape de gaz Peter Dyer Sora Cianura Peter Dyer

6 Puzzlebox GIL Groundislava Capete de expansiune Software-ul Gforce

7 Privirea viselor Tim Mantle / Psalmul37 Forme de depozit Tim Mantle / Psalmul37

8 Corul de casete Software-ul Gforce Cincile imperfecte Software-ul Gforce

9 Putere infinita continuturi Italo Split continuturi

10 Cornish Pie Legowelt Ansamblul Clopotelor Groundislava

1" Dark Funk Haven Legowelt Bubble Skyline Groundislava

12 Deep Sea Jazz Legowelt Claw Bass GIL Groundislava

13 Desert Springs Legowelt Noapte umeda GIL Groundislava

14 Donker Moraes Legowelt Planeta Intunecats GIL Groundislava

15 Film intunecat Legowelt Dark Funk Heaven Groundislava

16 Florida Mallsad Legowelt Spectru complet Groundislava

17 Placi zburatoare Legowelt Mana lui Midas Groundislava

18 Dispozitie de noapte Legowelt Mossy Log GIL Groundislava

19 Egida exterioara Legowelt Baterie cu plasma Groundislava

20 Golful de modele Legowelt Piatra Rift GIL Groundislava

21 Planete ganditoare Legowelt Sparklizer GIL Groundislava

22 Hotelul Puppy Legowelt Orga de piatra GIL Groundislava

23 Nuante saturate Legowelt Adancimile Templului Groundislava

24 SID PWM si Poly Legowelt Tube World GIL Groundislava

25 Experti spatiali Legowelt Tunnel Bass GIL Groundislava

26 Elan insufletit Legowelt Amurg GIL Groundislava

27 Tape Delay Jazz Legowelt Lumina vizuala GIL Groundislava

28 Twirly Mallets Legowelt vant cald GIL Groundislava

29 Vampirionul Legowelt Abisal r Baiat

30 Vetbass & Cosmos Legowelt Alge r Baiat

31 6 Osc Bass Software-ul Gforce Buzunare Aurora r Baiat

32 Electro anilor 80 Software-ul Gforce Belloma r Baiat

33 Unsul Poli Software-ul Gforce Stapesle lui Carl r Baiat

34 Arp si Wavetable Software-ul Gforce Cedru r Baiat

35 Arp Perc Pad Software-ul Gforce Padurea Chrome r Baiat

36 Arp Triplet Software-ul Gforce Harti oraselor r Baiat

37 Arps Peste tot Software-ul Gforce Fjossa r Baiat

38 Sintetizator de bas si pad Software-ul Gforce Pasare de sticla r Baiat

39 Bas/Wurly C#3 Software-ul Gforce Iguana si albina r Baiat

40 Valuri de clopot Software-ul Gforce Harpa Kaleida r Baiat

41 Poli mare (-_-). Software-ul Gforce Copita r Baiat

42 Lame de foc Software-ul Gforce Opal r Baiat

43 ChimEPad Software-ul Gforce laz r Baiat

44 Stergator murdar Software-ul Gforce Raul r Baiat

45 Dub Keys Software-ul Gforce Rau de mare r Baiat

46 Tastele Echo Software-ul Gforce Cantecul de mare r Baiat

47 inceput epic Software-ul Gforce Sequoia r Baiat

48 Partitura de film Epic Software-ul Gforce Spre vant r Baiat

49 Varfurile Formantului Software-ul Gforce Animus Peter Dyer

50 Funk Split Software-ul Gforce Vise mari Peter Dyer

51 Buna Ya Nisqatsi Software-ul Gforce Bubble Maker Peter Dyer
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52 Humana Vox Software-ul Gforce Masina de bomboane Peter Dyer
53 Te aud Jon Software-ul Gforce Chop Saw Peter Dyer
54 LA Zaharintul Software-ul Gforce Plafon de nori Peter Dyer
55 Acord iubitor Software-ul Gforce Tastaturad Coasta Peter Dyer
56 Loving The Arps Software-ul Gforce Coasta Peter Dyer
57 Limfadenopatie Software-ul Gforce Cookie Cilffs Peter Dyer
58 Model C mijlociu Software-ul Gforce Vata de zahar Peter Dyer
59 Moody Pad Software-ul Gforce Drift On Peter Dyer
60 Nirvana de zgomot Software-ul Gforce Bop usor Peter Dyer
61 NuovaChord Software-ul Gforce Cale de zbor Peter Dyer
62 Octave si cincimi Software-ul Gforce Lampioane plutitoare Peter Dyer
63 Pad si plumb 1 Software-ul Gforce Coarda de spuma Peter Dyer
64 Pad si plumb 2 Software-ul Gforce Piele de gaina Peter Dyer
65 Incantare in etape Software-ul Gforce Vanturile Golfului Peter Dyer
66 Alegeti un Pad Software-ul Gforce Horizon Bounce Peter Dyer
67 Patul Plucka Software-ul Gforce Crima de noapte Peter Dyer
68 Plucket din nou Software-ul Gforce Prieteni vechi Peter Dyer
69 POWER SiNthesist Software-ul Gforce Pacific By Way Peter Dyer
70 Cod rosu! Software-ul Gforce Plunker Peter Dyer
7 Refractii Software-ul Gforce Pomp Comp Peter Dyer
72 Pad Ricochet Software-ul Gforce costum de putere Peter Dyer
73 Rise & Flutter Software-ul Gforce Pompeaza Peter Dyer
74 Romford Tecno 90 Software-ul Gforce Fluxul RAM Peter Dyer
75 Lumini seismice Software-ul Gforce Cercetand Peter Dyer
76 Nisipuri Miscatoare Software-ul Gforce Riggles Peter Dyer
77 Cadet spatial Software-ul Gforce Linia tarmului Peter Dyer
78 Ghimpat Software-ul Gforce Funk social Peter Dyer
79 Octave de coarde Software-ul Gforce Casa Speedish Peter Dyer
80 Stringy Fifths Software-ul Gforce Ecranul de pornire Peter Dyer
81 Super Chord Software-ul Gforce Forja Peter Dyer
82 Plumb super urat Software-ul Gforce Orishas Peter Dyer
83 Sync-Clasher Software-ul Gforce Tight Walk Peter Dyer
84 Triumfator Software-ul Gforce Vice City Peter Dyer
85 Tyrell Brass Software-ul Gforce Salbatic si liber Peter Dyer
86 Uni Bass & Poly Software-ul Gforce Fanfara lui Zeus Peter Dyer
87 Wind Staccato Software-ul Gforce Alva Bass Pile continuturi
88 Windy Pad Software-ul Gforce Corul PolySummit continuturi
89 Wurly\Lead C3 Software-ul Gforce Astral Duves continuturi
90 Unitate de corzi din anii '80 Tim Mantle / Psalmul37 EP mare continutart
91 Tnapoi Catalog Tim Mantle / Psalmul37 Mare romantism continuturi
92 Alama pentru zile! Tim Mantle / Psalmul37 Cabaret Vol Spit continuturi
93 Carrillon Matron Tim Mantle / Psalmul37 Orasul Monica continuturi
94 Champs Elysees Tim Mantle / Psalmul37 Cocteaul Ora continuturi
95 clingerclang Tim Mantle / Psalmul37 impartirea Legamantului continuturi
96 Venind in straindtate Tim Mantle / Psalmul37 Digistalgia Splt continuturi
97 Stratul de descoperire Tim Mantle / Psalmul37 Dueling Arps continuturi
98 Dust Down Dragoste Tim Mantle / Psalmul37 Dyno My Piano continuturi
99 EP P37 Tim Mantle / Psalmul37 FM AM Split continuturi
100 Pod de evacuare Tim Mantle / Psalmul37 FSOLos Angeles continuturi
101 Faux Century Tim Mantle / Psalmul37 Introducere instantanee continuturi
102 Pentru Geniul Ei Tim Mantle / Psalmul37 Ultimul tren continuturi
103 Culegerea fructelor Tim Mantle / Psalmul37 Stiva de lichide continuturi
104 Complet incarcat Tim Mantle / Psalmul37 Curele masive continuturi
105 Rapirea lui Grey Tim Mantle / Psalmul37 Pestera lui McBride continuturi
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106 Placeri vinovate Tim Mantle / Psalmul37 Split lui Mifgr continuturi
107 Scor hardcore Tim Mantle / Psalmul37 Diviziunea neologica continuturi
108 Legacy Lead Tim Mantle / Psalmul37 Cara portocalii continuturi
109 De mult plecat Tim Mantle / Psalmul37 Oranic continuturi
110 Mercur Tim Mantle / Psalmul37 Fantezie 2020 continuturi
(A Nul pe gura Tim Mantle / Psalmul37 Pleasure Quest continuturi
112 Statiile Panuc Tim Mantle / Psalmul37 Compozitor pop continuturi
113 Regenerare Tim Mantle / Psalmul37 Mlab recombinant continuturi
114 Tine minte Fusion Tim Mantle / Psalmul37 Incepeti The Rave continuturi
15 Speranta revizuita Tim Mantle / Psalmul37 Summit-ul rasaritului continuturi
116 Slick & Trick Tim Mantle / Psalmul37 Spinos continuturi
17 Orasul Mic din SUA Tim Mantle / Psalmul37 Vise de Unicorn continuturi
118 Ajutor spectral Tim Mantle / Psalmul37 Uno Split Linear continuturi
119 Montaj Stock-Ex Tim Mantle / Psalmul37 incalcat continuturi
120 Un astfel de fermecator! Tim Mantle / Psalmul37 Vocea Summit-ului continuturi
121 Acesta este Jazz-ul! Tim Mantle / Psalmul37 Ploaie virtuala continuturi
122 Lucrurile bune Tim Mantle / Psalmul37 Jocuri calde continuturi
123 Ei Simti Tim Mantle / Psalmul37 West End Split continuturi
124 Toe Tap 2000 Tim Mantle / Psalmul37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Gasiti si uitati Tim Mantle / Psalmul37 Speranta cosmica Alex Jann
126 A fost un vis Tim Mantle / Psalmul37 insirat afara Alex Jann
127 Trebuie sa ne ascundem! Tim Mantle / Psalmul37 Orbitd Zen Alex Jann
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Patch-ul nr. Patch-uri multiple - Banca C Patch-uri multiple - Banca D
Numele patch-ului Creat de Numele patch-ului Creat de
0 Alchimie Patricia Wolf Init Multi
1 Antromorfizeaza Patricia Wolf Init Multi
2 Anticipare Patricia Wolf Init Multi
3 Paradise acvatice Patricia Wolf Init Multi
4 Aurora boreala Patricia Wolf Init Multi
5 Cascada Patricia Wolf Init Multi
6 Prapastie Patricia Wolf Init Multi
7 Memorii din copilarie Patricia Wolf Init Multi
8 Himera Patricia Wolf Init Multi
9 Clandestin Patricia Wolf Init Multi
10 Cloud Hopping Patricia Wolf Init Multi
1" Trec norii Patricia Wolf Init Multi
12 Grila de cristal Patricia Wolf Init Multi
13 Visul de zi Patricia Wolf Init Multi
14 Banda degradata Patricia Wolf Init Multi
15 Apus de soare in desert Patricia Wolf Init Multi
16 Companie electrica Patricia Wolf Init Multi
17 Euforie Patricia Wolf Init Multi
18 Tara Zanelor Patricia Wolf Init Multi
19 Apa care cade Patricia Wolf Init Multi
20 primul sarut Patricia Wolf Init Multi
21 Te-am vézut prima data Patricia Wolf Init Multi
22 Amintire dragd Patricia Wolf Init Multi
23 Lac inghetat Patricia Wolf Init Multi
24 Daca tu crezi Patricia Wolf Init Multi
25 In mintea ta Patricia Wolf Init Multi
26 Introspec  ie Patricia Wolf Init Multi
27 Legatura ionicd Patricia Wolf Init Multi
28 Buburuza Patricia Wolf Init Multi
29 Ultimul dans Patricia Wolf Init Multi
30 Dor Patricia Wolf Init Multi
31 Piscina Magica Patricia Wolf Init Multi
32 Sabie magica Patricia Wolf Init Multi
33 Memorie Patricia Wolf Init Multi
34 Mercur Patricia Wolf Init Multi
35 Muzica metal Patricia Wolf Init Multi
36 Miez topit Patricia Wolf Init Multi
37 Lacul luminat de lund Patricia Wolf Init Multi
38 Lumina diminetii Patricia Wolf Init Multi
39 Cauza nobila Patricia Wolf Init Multi
40 Obstacol Patricia Wolf Init Multi
41 Chitara linistita Patricia Wolf Init Multi
42 Curse cu delfini Patricia Wolf Init Multi
43 Fata de stanca Patricia Wolf Init Multi
44 Amestecate Patricia Wolf Init Multi
45 intalnire secreta Patricia Wolf Init Multi
46 Misiune secretd Patricia Wolf Init Multi
47 Stralucire Patricia Wolf Init Multi
48 Bufnita inzapezita Patricia Wolf Init Multi
49 Avantandu-se Patricia Wolf Init Multi
50 A se uita la stele Patricia Wolf Init Multi
51 Puternic de-a lungul Patricia Wolf Init Multi
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52 Apus de soare Arp Patricia Wolf Init Multi
53 Suspans Patricia Wolf Init Multi
54 Tesatorul Patricia Wolf Init Multi
55 Apa linistita Patricia Wolf Init Multi
56 Tundra Patricia Wolf Init Multi
57 Decidere urbani Patricia Wolf Init Multi
58 Dragon de apa Patricia Wolf Init Multi
59 Cai salbatici Patricia Wolf Init Multi
60 Batuit de vant Patricia Wolf Init Multi
61 Migratia inaripata Patricia Wolf Init Multi
62 Apel si actiune DN Danny Nugent Init Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Init Multi
64 Arpegiu alterat Enrico Cosimi Init Multi
65 Stare alterata Enrico Cosimi Init Multi
66 Arp si SyncLead Enrico Cosimi Init Multi
67 Bas si MellwLead Enrico Cosimi Init Multi
68 Bas si orga Enrico Cosimi Init Multi
69 Bas si Pad Enrico Cosimi Init Multi
70 Bass & Prog Lead Enrico Cosimi Init Multi
71 Injunghierea are Enrico Cosimi Init Multi
72 Bouncing Pad Enrico Cosimi Init Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Init Multi
74 Charlie si Pad Enrico Cosimi Init Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Init Multi
76 Zori Enrico Cosimi Init Multi
77 Acceleratie negativa Enrico Cosimi Init Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Init Multi
79 Arpegiul dronei Enrico Cosimi Init Multi
80 DynaDecelerat Enrico Cosimi Init Multi
81 Epic Enrico Cosimi Init Multi
82 FM Percuss Pad Enrico Cosimi Init Multi
83 Miscare inghetata Enrico Cosimi Init Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Init Multi
85 Kick & Snare Enrico Cosimi Init Multi
86 Strat Bass Enrico Cosimi Init Multi
87 Layer Pad Enrico Cosimi Init Multi
88 Moving Stab Enrico Cosimi Init Multi
89 Ora de noapte Enrico Cosimi Init Multi
90 Acolo Enrico Cosimi Init Multi
91 Octava separata Enrico Cosimi Init Multi
92 Seq Friendly Enrico Cosimi Init Multi
93 Tampa de matase Enrico Cosimi Init Multi
94 Urmaérirea Enrico Cosimi Init Multi
95 Doi prieteni Enrico Cosimi Init Multi
96 Lacrimi de fereastra Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
97 Lasa zavorul Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
98 Acorduri de bas Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
99 Bubbling Vista Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
100 Pod de lemn Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
101 Subzisten & Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
103 Pastila mecanica Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
104 Logica fuzzy Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
105 Camera intunecata instantanee Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
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106 Masina Bastian Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
107 Nu chiar alam3a Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
108 Smoke The Pipe Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
109 Maneca rulata din anii '80 Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
110 Split Creamola Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
1m crustacian Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
12 Zbucitura Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
113 Lapte proaspat Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
114 Harmoniu cu fir Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
115 Plimbare marginita de copaci Chris Calcutt - alias CALC Init Multi
116 Slow Arp DN Danny Nugent Init Multi
17 Vorbeste Jerome Meunier Init Multi
118 /\ Jerome Meunier Init Multi
119 Nara Jerome Meunier Init Multi
120 Kona Jerome Meunier Init Multi
121 Tine Jerome Meunier Init Multi
122 Alba Jerome Meunier Init Multi
123 Cinci Jerome Meunier Init Multi
124 Pisoi Jerome Meunier Init Multi
125 iN Jerome Meunier Init Multi
126 Astepta Jerome Meunier Init Multi
127 Creierul Jerome Meunier Init Multi
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