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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukcji obstugi.

UzyliSmy ttumaczenia maszynowego, aby upewnic sie, ze mamy dostepng instrukcje obstugi w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielska wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wkasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Innowacja

Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd.
Dom Windsoréw

Droga Turnpike

Cressex Business Park

High Wycombe

Buckinghamshire

HP12 3FX

Zjednoczone Krolestwo

Tel: +44 1494 462246

Faks: +44 1494 459920

e-mail: sales@novationmusic.com
Sie¢: novationmusic.com

Znaki towarowe
Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek,
produktéw i firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w tej instrukgji

naleza do ich odpowiednich wiascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby podane tutaj informacje byty zaréwno prawidtowe,
jak i kompletne. W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
straty lub szkody wtasciciela sprzetu, oséb trzecich lub sprzetu, ktére moga wynikac z korzystania z
niniejszej instrukcji lub opisanego w niej sprzetu. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogq
zosta¢ zmienione w dowolnym momencie bez wczesniejszego ostrzezenia. Dane techniczne i wyglad

moga rézni¢ sie od wymienionych i zilustrowanych.

PRAWA AUTORSKIE I INFORMACJE PRAWNE

Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak i New Oxford Oscillator sg znakami towarowymi firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

2022 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WPROWADZANIE

Dziekujemy za zakup tego szesnastogtosowego, polifonicznego, bi-timbralnego syntezatora Summit, najlepiej
brzmigcego syntezatora, jaki Novation kiedykolwiek stworzyt. Summit to naturalny rozwéj naszego stacjonarnego
syntezatora Peak, ktéry sam w sobie zostat pomyslany jako polifoniczna wersja analogowego syntezatora Bass

Station II. Summit jest zasadniczo dwuczesciowym, wielodZzwiekowym instrumentem hybrydowym zbudowanym
wokét podwéjnej implementacji rdzenia syntezatora Peak. Oparta na oscylatorach New Oxford Numerically Controlled
firmy Peak, dwuczesciowa struktura Summit zapewnia niezréwnana kontrole nad projektowaniem dzwieku zaréwno
w 16-gtosowym trybie pojedynczym, jak i w trybie 2 x 8-gtosowym bi timbral. Mozesz wprowadzi¢ do miksu wiele,
warstwowych dzwiekdw, zachowujac petna kontrole nad kazdym aspektem kazdego silnika syntezatora. Dodalis$my

réwniez Swietng sekcje efektow, aby dodac wiecej koloréw i gtebi do dzwiekdéw Summit.

Oproécz doskonatej jakosci dzwieku, Summit oferuje dwa wspaniate zestawy specjalnie stworzonych ustawien -
pojedyncze taty, zaimplementowane w Peak oraz kilka nowych, oszatamiajacych tat, ktére wykorzystujg petng moc

architektury bi-timbralowej Summit.

Summit posiada wysokiej jakosci, 61-klawiszowa klawiature z kétkami Pitch i Mod. Mozesz go uzywac w studio lub na
scenie, samodzielnie lub z wybranym kontrolerem MIDI, czy to inna klawiatura, DAW lub kontroler padéw, taki jak
Novation Launchpad Pro. Posiada wejscie CV (napiecie sterujgce), ktére umozliwia potgczenie z Eurorack i innymi

syntezatorami obstugujacymi CV, ktore juz posiadasz.

UWAGA: Summit jest w stanie generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne wartosci mogg

spowodowac uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a takze stuchu!!

Kluczowe cechy
» Dwuczesciowa, wielobarwowa architektura z trybami klawiatury Layer, Split i Dual
« Oscylatory sterowane numerycznie oparte na uktadach FPGA pracujgce z czestotliwoscig 24 MHz generujg
przebiegi nie do odrdznienia od tych wytwarzanych przez oscylatory analogowe
« Tradycyjne $ciezki sygnatu analogowego
* W petni analogowa sekgja filtréw «
Architektura Dual Peak: wszystkie parametry dla kazdej czesci sg dostepne niezaleznie
« Tradycyjne, dedykowane funkcje obrotowe pokretta
* 16-gtosowa polifonia
« Trzy oscylatory na gtos, na partie
« Przebiegi sinusoidalne, tréjkatne, pitoksztattne i impulsowe oraz 60 przebiegdéw na oscylator
+ 10 konfigurowalnych przez uzytkownika gniazd falowych
* Ksztattowanie przebiegéw we wszystkich typach przebiegéw
« Funkgja Tuning Table - umozliwia tworzenie niestandardowych strojéw klawiatury
+ Dwa analogowe filtry LP/BP/HP ze zmiennym nachyleniem, rezonansem, przesterowaniem i modulacja *

Dowolne dwa typy filtréw moga by¢ uzywane jednoczesnie: parametr separacji umozliwia

rézne czestotliwosci

- Potezna 16-slotowa matryca modulacji z dwoma zrédtami na gniazdo

« Dwa petne LFO z panelem sterowania

« Dwa kolejne LFO z podstawowymi elementami sterujacymi na panelu oraz menu sterowania innymi
parametrami: w petni routowalne za pomocg matrycy modulacji

« Trzy sekcje koperty (Amp i 2 x Mod) z sze$cioma fazami: DAHDSR

« Tradycyjne sterowanie suwakami dla faz ADSR obwiedni Amp i Mod

* Fazy obwiedni AHD mogg by¢ wielokrotnie zapetlone z panelu

* Modulator pierscieniowy (wejscia: Oscs 1 2)

* Wszechstronny arpeggiator z szerokg gama wzoréw i trybéw: wigczone podstawowe elementy sterujgce
ptyta

« Glide (portamento) z dedykowana kontrolg czasu

« Fabrycznie zatadowane zupetnie nowe Patche: 384 Pojedyncze Patche i 384 Multi Patche, kazdy utozony
jako trzy banki po 128 + Dwa kolejne banki uzytkownikéw dla 128 dodatkowych pojedynczych patchy i

128 dodatkowych Multi Patches
tatki

« Petna kompatybilno$¢ z poprawkami utworzonymi w Novation Peak: banki tatek Peak, lub
indywidualne poprawki, mozna importowa¢ do Summit za posrednictwem SysEx.

+ Dwa przyciski Animate do wyzwalania natychmiastowych modyfikacji dzwieku i efektéw w
koncert na zywo

- Potezna sekcja FX: distortion, delay, chorus i reverb

* Oddzielna 4-slotowa matryca modulacji efektéw

« Port USB zgodny z klasg (nie sg potrzebne sterowniki), zrzut patcha i MIDI

» Wyswietlacz OLED do wyboru patcha i regulacji parametrow

* Wewnetrzny zasilacz uniwersalny - zasilany z sieci

« Zewnetrzne wejscie CV do integracji z innymi urzadzeniami analogowymi

« Dwa zestawy wyjsc stereo do routingu wyjscia gtéwnego i pomocniczego: kazda czg$¢ moze by¢
skierowana do jednego/obydwéch

* Wyjscie stuchawkowe: moze podazac za wyjsciami gltéwnym, pomocniczym lub obydwoma

+ Obstuguje dowolne dwa pedaty - podtrzymania lub ekspresji

* Gniazdo zabezpieczajace Kensington

O tym podreczniku

WAZNY:
Ten podrecznik uzytkownika dotyczy syntezatoréw Summit z oprogramowaniem sprzetowym v1.1. Jesli Twéj
Summit ma wcze$niejszg wersje oprogramowania, zalecamy zaktualizowanie go do najnowszej wersji, co

mozna zrobi¢ za pomocg Novation Components: przejdz do

. )

Starali$my sie, aby ten podrecznik byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich typéw uzytkownikéw, a to nieuchronnie
oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli pomina¢ pewne jego czesci, podczas gdy ci z nieco
mniejszym doswiadczeniem syntezatora beda chcieli unikng¢ niektérych czesci dopdki nie upewnig sie, ze opanowali
podstawy. Podobnie jak w przypadku innych podrecznikdéw uzytkownika syntezatoréw Novation, dotgczylismy
.Podrecznik syntezy” (patrz strona 16), ktéry wyjasnia zasady generowania i obrobki dzwieku, ktére sg podstawag

wszystkich syntezatoréw. Uwazamy, ze bedzie to pomocne i interesujgce dla wszystkich.

Jest kilka ogéInych punktéw, ktére warto poznac przed dalsza lekturg tego podrecznika. W tekscie przyjelismy pewne
konwencje graficzne, ktére mamy nadzieje, ze okazg si¢ pomocne w poruszaniu sie po informacjach, aby szybko

znalez¢ to, co trzeba wiedzie¢:

Skroéty, konwencje itp.

W przypadku odniesienia do kontrolek na gérnym panelu lub ztaczy na tylnym panelu, uzyli$my liczby w nastepujacy

sposob} 1 do odniesienia do schematu na gérnym panelu, a zatem: 1 do odniesienia do@matu na tylnym panelu.

(Patrz strona 5 i strona 9).

Uzylismy pogrubionego tekstu (lub pogrubionego tekstu) , aby nazwac elementy sterujgce na gérnym panelu lub
zfacza na tylnym panelu; postanowilismy uzywac doktadnie tych samych nazw, ktére pojawiajg sie na samym szczycie.
Uzylismy tekstu z matryca punktowg, aby zilustrowac tekst i liczby, ktére pojawiajg sie na wyswietlaczu na gérnym

panelu.

Porady

Robia to, co jest napisane na puszce: dotgczamy porady dotyczace omawianego tematu, ktére
powinny uprosci¢ konfigurowanie Summit, aby robic to, czego chcesz. Nie musisz ich

przestrzegac, ale generalnie powinny utatwiac zycie.

Informacje dodatkowe

Sa to dodatki do tekstu, ktére mogg zainteresowac bardziej zaawansowanego uzytkownika, a
mniej doswiadczeni mogg ich zazwyczaj omingc.

Maja one na celu wyjasnienie lub wyjasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Co jest w pudetku
Twdj syntezator Summit zostat starannie zapakowany w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak, aby
wytrzymac nieostrozne obchodzenie sie. Jesli wydaje sig, ze urzadzenie zostato uszkodzone podczas transportu, nie

wyrzucaj zadnych elementéw opakowania i powiadom sprzedawce muzyki.

Jesli to mozliwe, zachowaj wszystkie materiaty do pakowania na wypadek, gdybys kiedykolwiek musiat bezpiecznie przetransportowac

swej Summit.

Prosze poréwnac ponizszg liste z zawartoscia opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub s one

uszkodzone, skontaktuj sie ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono urzadzenie.

« Syntezator Summit

« Kabel sieciowy IEC z wtyczkg odpowiednig dla Twojego terytorium
« Kabel USB typu Ado typu B, 1,5 m

* Karta informacyjna bezpieczerstwa

* Przewodnik ,Wprowadzenie”, zapewniajacy réwniez dostep online do Ableton Live Lite

Rejestracja Novation Summit
Mozesz zarejestrowac swoj Szczyt online na stronie novationmusic.com/register, korzystajac z informacji zawartych
w Przewodniku wprowadzajacym. Umozliwi to pobranie dodatkowego oprogramowania, do ktérego jeste$

uprawniony jako wiasciciel Summit ze swojego konta Novation.

Wymagania dotyczace zasilania
Summit jest zasilany z sieci AC: wewnetrzny zasilacz (PSU) jest typu ,uniwersalnego”, a syntezator bedzie dziatat na

wszystkich napieciach sieci od 100 V do 240 V. Kabel sieciowy IEC jest dostarczany z urzadzeniem.

Summit nie ma bezpiecznikdw dostepnych dla uzytkownika. W przypadku widocznej awarii zasilacza, Summit

powinien by¢ naprawiany wytgcznie przez odpowiednio wykwalifikowanego technika.


https://novationmusic.com/components
http://novationmusic.com/register
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PRZEGLAD SPRZETU

Goérny panel

Powierzchnia kontrolna Summit jest logicznie podzielona na obszary funkcjonalne, przy czym generowanie sygnatu i

leczenie przebiegajg w kolejnosci od lewej do prawej.

STEROWANIE WIELOMODOWE

GELOS W MENU

GOSPODARZ

AKTYWNE GLOSY

WIELO CZESCIT

ANIMACJE

WYDAJNOSC
STEROWNICA

ARP

* MASTER - taduje Patche i dostosowuj ogélny poziom dzwieku; wyswietlanie aktywnych gtoséw

» AKTYWNE GEOSY - wyswietlacz LED wskazujacy, ktére gtosy generujg prad
dzwiek
* MULTIPART CONTROL - okre$l, w jaki sposéb sg dwie partie Multi Patch
kontrolowane
* MULTIMODE - okresl, czy dwie czesci Multi Patcha maja by¢:
grali razem lub indywidualnie
* ANIMATES - chwilowe przyciski do natychmiastowej modyfikacji dzwieku « Sterowanie
wydajnoscig - kota Pitch/Mod, sterowanie oktawg * MENU - 4 x 20-znakowy wyswietlacz
do wyboru/zapisywania Patcha, rozszerzone parametry
kontrola i regulacja ustawienr globalnych,
* VOICE - wybiera tryb gtosowy i umozliwia przeslizgiwanie sie miedzy kolejnymi nutami
* ARP - funkcja arpeggiatora: generuje powtarzajace sie wzory nut
* OSCYLATOR 1 - Gtéwny generator dzwieku
* OSCYLATOR 2 - Gtéwny generator dzwigku
* OSCYLATOR 3 - Gtéwny generator dzwieku
* FM - kontroluje modulacje czestotliwosci miedzy oscylatorami «
MIXER - sumuije przebiegi oscylatora, wyjscie modulatora pierscieniowego i szumy
« FILTER - modyfikuje zawarto$¢ czestotliwosci sygnatu « AMP

ENVELOPE - kontroluje, jak amplituda sygnatu zmienia sie w czasie

+ MOD ENVELOPES - kontroluje, jak inne parametry syntezatora zmieniaja sie w czasie * LFO 1 -

oscylator niskich czestotliwosci, moduluje filtr i oscylator Shape

* LFO 2 - oscylator niskiej czestotliwosci, moduluje wysoko$¢ tonu Oscs 1,213

« LFO 3 4 - oscylator niskiej czestotliwosci, tylko sterowanie globalne (inne za posrednictwem systemu menu)

+ DISTORTION - kontroluje znieksztatcenia analogowe przed VCA

« EFEKTY - dodaj efekty delay, reverb i chorus do ogélnego brzmienia

MIKSER KOPERTA AMP

FM FILTR EFEKTYLFO1i2

KOPERTY MODOWE LFO 3i 4

Sterowanie sekcja po sekgji

GOSPODARZ:
[2
MASTER
) ==
s Initialise Compare
. - li 4
=l =T
Single Multi
Master
— Patch +
ACTIVE VOICES
1 2 3 4 5 6 7 8
o i e Y e Y e B e Y e Y s Y e | L7
ocoooDooo o
9 10 11 12 13 14 15 16

1 %asteerlume - gtéwna regulacja gtosnosci dla wyjs¢ audio MAIN i AUX syntezatora ; kontroluje to réwniez poziom

wyjséciowy stuchawek.

tialise - domysInie mozesz nacisngc ten przycisk, aby zresetowac wszystkie parametry syntezatora do domysinych
wartosci poczatkowego patcha. Zapewnia to szybka droge powrotna do nagiego , punktu wyjscia” do tworzenia $wiezego
dzwieku. Funkcje Initialise mozna zmieni¢ w menu Settings , dzieki czemu wszystkie biezgce ustawienia panelu sterowania

zostang zastosowane do ustawier poczatkowych po jego zatadowaniu: patrz strona 42.

@créwnaj - nacisnij (i przytrzymaj) ten przycisk, aby ustysze¢ oryginalng wersje aktualnie zatadowanego Patcha.
Pozwala to poréwnac efekty wszelkich poprawek, ktére wprowadzite$ od momentu zatadowania go z oryginalng wersja.
Po wybraniu Multi Patch, naci$niecie przycisku Compare

pozwoli ustyszec obie partie A i B Patcha, niezaleznie od partii aktualnie wybranej za pomocg przyciskéw AiB 12.

Zauwaz, ze Poréwnaj mozna wybrac tylko wtedy, gdy klawisze nie s3 naciskane w tym samym czasie.

4 Hojedynczy - nacisnij, aby uzyskac dostep do obszaru pamieci krosowania zarezerwowanego dla kroséw jednoczesciowych.
Biezaca lokalizacja i nazwa Patcha zostang pokazane na wyswietlaczu, a alternatywne Pojedyncze Patche moga by¢

wybrane za pomoca elementu sterujgcego 4 .

5 &Iulti - naci$nij, aby uzyskac dostep do obszaru pamieci Patch zarezerwowanego dla sekwencji Multi Part.
Biezaca lokalizacja i nazwa Patcha zostang pokazane na wyswietlaczu, a alternatywne Multi Patche moga by¢ wybrane
za pomoca sterowania parametrami 5 .

6 éatch +/- - te przyciski zapewniaja alternatywng metode przewijania przez Patche - Single lub Multi, w zaleznosci od
wybranego trybu.

7 gctive Voice - szesnascie dwukolorowych diod LED, wskazujacych, ktéry z szesnastu gtoséw jest aktualnie aktywny.
L
Wszystkie diody LED sg pomararficzowe w trybie Single Patch, natomiast pomarariczowe i niebieskie sa uzywane w trybie

Multi Patch, aby wskazac uzycie gtosu przez partie.
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MENU:

MENU

(. JCJCLJLJd CL=——mn

Osc Env LFO Arp/Clock Save

(JCJCLJcC.J .

Mod Voice/Filter FX FX Mod Settings

1] C JCJ

4 Page B —  Value +

—{10

0-znakowy x 4-wierszowy wyswietlacz OLED. Wyswietla jedno z menu wybranych przyciskami lub
5. aktualne szczegéty Patcha. Strony w obrebie kazdego menu mozna wybierac za pomoca przyciskéw
StronaI'i Strona H pod wyswietlaczem. Regulacja dowolnego z regulatoréw obrotowych Summit (z
wyjatkiem MASTER) wywotuje alternatywny wyswietlacz pokazujgcy wartos¢ requlowanego parametru,

dopdki regulator nie zostanie zwolniony. Trzy przyciski po lewej stronie wyswietlacza przypisuja parametr

10 do okreslonego wiersza wyswietl strony.

@rzyciskéw wyboru menu do wyswietlenia: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX Mod i Settings.
Wszystkie te przyciski sg ,przetgcznikami”: nacisnij je po raz drugi, aby wyj$¢ z menu; wyswietlacz powrdci

do strony informacyjnej Patcha.

egulacja parametréw moze by¢ dokonywana szybko za pomoca pokretta lub zwiekszana/
zmniejszono warto$¢ jednego parametru na raz za pomoca przyciskéw Wartos¢ + / Wartos¢ - . Te elementy
sterujgce moga by¢ réwniez uzywane do przewijania biblioteki Patch (Single lub Multi, jako aktualnie
aktywne), jesli wyswietlacz pokazuje aktualnie dane Patch i wybrany jest wiersz 2 (‘Patch’).

mSave - otwiera pierwszg z trzech stron menu, ktére umozliwiajg zapisanie aktualnych ustawieri
syntezatora jako Patch uzytkownika w pamieci.

STEROWANIE WIELOMODOWE I WIELOMODOWE:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13—— ——]15

Ek’rzyciski Ai B wybieraja, ktéra partia - A lub B - Multi Patch jest przypisana do regulatoréw syntezatora,
aw trybie Dual (patrz 15 ponizej), ktérg partie s#@lsz Ai B mogga by¢ wcisniete razem, aby wybrac tryb

Both, gdy kontrolki syntezatora bedg wptywac na obie partie jednoczesnie.

._ayer - w trybie Layer klawiatura gra obie partie A i B Multi Patcha.

| 14 Split - ten tryb pozwala grac czeS¢ A lewa reka, a czes¢ B prawa. ,Punktem podziatu” jest domysinie
$rodkowe C (C3). Punkt podziatu mozna zdefiniowa¢ ponownie, naciskajac i przytrzymujac przycisk Split ,
jednoczesnie naciskajac odpowiedni klawisz na klawiaturze; nowy punkt podziatu zostanie zapisany wraz z
Patchem.

ual - w tym trybie cata klawiatura jest przypisana do Partii A lub Partii B, wybieranych za pomoca

przyciskéw A i B 12 . Obie partie mozna naciskajac Ai B

razem; w takim przypadku wynik jest taki sam, jak w przypadku wybrania trybu warstw. W tym trybie

mozesz kontrolowa¢ parametry obu partii Multi Patcha jednoczesnie.

OSCYLATORY:

Trzy oscylatory majg identyczne zestawy elementéw sterujacych.

16 17 123
OSCIL|ATOR 1
© Manual
OO © Mod Env
o O O
Range I— Pitch —J |— Sources

Mozesz uzy¢ trybu Dual, aby po prostu zagra¢ jedng z dwdch partii, jesli potrzebujesz

uzy¢ sekgji FX dla drugiej partii do przetworzenia sygnatu zewnetrznego.

UWAGA: W trybie Multi Patch, powyzsze przyciski od 12 do|15 33 wewnetrznie podswietlone: kolor
odzwierciedla cze$¢ aktualnie przypisang do regulatoréw syntezatora Summit. Cze$¢ A jest oznaczona

kolorem niebieskim, cze$¢ B kolorem pomarariczowym, a tryb A+B Oba kolorem biatym.

akres - przechodzenie przez podstawowe zakresy wysokosci tonu oscylatora. Dla standardowego stroju

koncertowego (A3 = 440 Hz) ustaw na 8'.

oarse - dostosowuje wysoko$¢ dzwigku wybranego oscylatora w zakresie +1 oktawy.

ine - reguluje wysokos¢ oscylatora w zakresie 100 centéw (+1 pétton).

19 Mave - przechodzi przez zakres dostepnych przebiegdw oscylatora - sinusoidalny, tréjkatny,

pitoksztattny, pulsacyjny i wiecej (menu zawiera obszerny zestaw dodatkowych przebiegéw falowych ).

od Env 2 Depth - kontroluje wielko$¢, o jaka zmienia sie wysokos¢ oscylatora w wyniku modulacji
przez Envelope 2. Wszystkie regulatory Modulation Depth s3 ,centrum-zero”, a zatem wartosci dodatnie

zwiekszg wysokos$¢ dzwieku, a wartodci ujemne zmniejsza.

FO 2 Depth - kontroluje wielko$¢ zmiany wysokosci tonu oscylatora w wyniku modulacji przez LFO 2.

Zmiany tonu sg dwubiegunowe (w gére iw dét); Jednobiegunowa modulacja skoku jest dostepna za pomoca
matrycy modulagji.

22 Shape Amount - kontroluje dalsze modyfikacje ksztattu fali i jest aktywna dla wszystkich ksztattéw fali.
Dzieki falom pulsacyjnym dostosowuje szerokos¢ pulsu; z falami sinusoidalnymi, tréjkatnymi i pitoksztattnymi
wytwarza falowanie, ktére dodaje dodatkowe harmoniczne do podstawowego ksztattu fali. Gdy wiecej jest
wybrane przez przetgcznik Wave 19 i Source 23
jest ustawiony na Reczny, uktad sterowania nawiguje w sposéb ciagty przez pie¢ krzywych przebiegu
aktualnie wybranego dla parametru WaveMore w menu Oscillator.

@ource - przypisuje kontrolke Shape Amount 22 do jednego ﬂech zrédet, ktére dodatkowo zmieniajg
ksztatt fali. Dostepne opcje to: modulacja przez Envelope 1 (Mod Env 1), modulacja przez LFO 1 (LFO 1) oraz

Manual, gdy kontrolka Shape Amount sama modyfikuje ksztatt fali. Te trzy Zzrédta sa addytywne: wszystkie

moga by¢ uzywane jednoczesnie.

Wszystkie trzy oscylatory maja dodatkowe parametry dostepne do regulacji w menu Osc .

LFO 1iLFO 2:

Oba LFO maja identyczne zestawy elementéw sterujgcych.

24 25 26
I
LFO1
O Low
oron | © High
ON OSH © Syne
Type Range —|

Wyjécia kazdego LFO mogga by¢ uzywane do modulowania wielu innych parametréw syntezatora.
Wszystkie LFO Summit sg na gtos; to znaczy, ze efekt modulujacy przebiegu LFO jest stosowany niezaleznie

do kazdego z o$miu gtoséw tworzacych wyjécie kazdego oscylatora.

24 Typ - przechodzi przez dostepne przebiegi: trojkat, pitoksztattny, kwadratowy, prébka i przytrzymaj.

Powigzane diody LED daja wizualne wskazanie predkosci LFO i ksztattu fali.

ade Time - ustawia czas dziatania LFO: mozna ,podbi¢” LFO w gére lub w dét lub opézni¢ jego efekt.

Opcje ustawia sie w menu LFO.

akres - wybiera High lub Low; trzecia opcja to Sync, ktéra synchronizuje czestotliwo$¢ LFO z

wewnetrznym zegarem arp lub z zewnetrznym zegarem MID], jesli taki jest.

27 l?ate - ustawia czestotliwos¢ LFO.

Oba LFO maja dodatkowe parametry dostepne do regulacji za posrednictwem menu LFO: s one opisane
szczego6towo w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika.
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GLOBALNE LFO 31 4: MIKSER:
28 29|
) MIXER
GLOBAL|LFO 3 &4 ;
_‘38—-@ ] @—43'
[=F! orown s \
LY} N OSHH Oscillator 1 VICA Gain
Select Type

139 41|
elect - przypisuje elementy sterujgce w tym obszarze do LFO 3 lub LFO 4.
29 Typ - przechodzenie przez dostepne przebiegi; jak 24 powyiejD
30 Fate - ustawia czestotliwos¢ LFO.
acisnigcie Sync synchronizuje czestotliwo$¢ LFO z wewnetrznym zegarem arp lub zewnetrznym P .
40 42

zegarem MID], jedli taki jest.

Oscillator 3

Oba LFO maja dodatkowe parametry dostepne do regulacji za poérednictwem menu LFO : sg one opisane
szczegdtowo w dalszej czedci Podrecznika uzytkownika.

sc 1 - kontroluje gtosnos¢ Oscylatora 1.

FM: sc 2 - kontroluje gto$nos¢ Oscillator 2.
sc 3 - kontroluje gtosnos¢ Oscylatora 3.
ing 1*2 - kontroluje poziom wyj$ciowy Ring Modulator: wejscia do Ring
Modulatorami sg Osc 1i Osc 2.
FM
zum - kontroluje gtosnos¢ generatora biatego szumu.
2 . g:::”:u s zmocnienie VCA - skutecznie kontroluje poziom wyjéciowy miksera: dostosowuje wzmocnienie
* [=1iH analogowe do zsumowanych sygnatéw. Patrz strona 21.
O 320501 —'33'
\;Sources o
KOPERTA AMP, KOPERTA MOD:
. © Manual
34 ¢ OOModEnv 2 §
- o LFo2 44:
03¢ 12052 —1 35
L o
AMP ENVELOP! — = =
47— = =l —
© Manual Loop —_ — | — —
36 ¢ OO ModEn2
o LFo2
0sc2>0sc3 —'37" o S o f ] K e
| E———— = . - -+ —
Attack Decay Sustain Release
MOD ENVELOPTE—— —
32 bsc 3> 0sc 1 - kontroluje gteboko$¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do wysokosci tonu — | —]
Oscillator 1 przez Oscillator 3. 1= =
33 Fource - przypisuje kontrole gtebokosci modulacji Osc 3 > Osc 1 32 do jednego|z tr}iech Zrédet. :47‘ =il I
Dostepne opcje to: modulacja przez Envelope 2 (Mod Env 2), modulacja przez LFO 2 (LFO 2) oraz Manual, Lo E 5
gdy kontrolka Osc 3 > Osc 1 sama ustawia gtebokos$¢ modulacji. T ]
[=T]] —l— =1l
Te trzy opcje sg addytywne: wszystkie mogg by¢ uzywane jednoczesnie, a gtebokos$¢ modulacji dla . —| = JE | -
kazdego Zrédta jest ustawiana niezaleznie. r 1 11—
. i R . . 46— C | |1~ =~ =l
34 Osc 1> Osc 2 - kontroluje gteboko$¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do wysokosci tonu — p— e D & Rt
Oscillator 2 przez Oscillator 1
ource - wykonuje odpowiednia funkcje jako przycisk Source 33 dla kontrolki Osc 1 > Os I
45
Esc 2> Osc 3 - kontroluje gteboko$¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do wysokosci tonu -

Oscillator 3 przez Oscillator 2.

trolki 44 Amp Envelope - zestaw czterech 45 mm suwakéw regulujacych standardowe parametry
ADSR (Attack, Decay, Sustain i Release) obwiedni amplitudy.

Summit posiada dodatkowe opcje FM (Modulacji Czestotliwosci), ktére moga by¢ konfigurowane poprzez ontrolki Mod Envelope - identyczny zestaw suwakéw, regulujacy parametry dwéch obwiedni

system menu: sg one opisane szczegétowo w dalszej czesci Przewodnika Uzytkownika. " .
modulacji (patrz 46 ] ponizej).

ybierz - Summit generuje dwie niezalezne Koperty Mod; ten przycisk wybiera ktéry z tych (Mod 1 lub

Mod 2) kontroluje suwaki Mod Envelope 45.

oop - wiacza funkcje zapetlania koperty. Powoduje to kilkakrotne ponowne wyzwalanie faz AHD

obwiedni, przy czym liczba ta jest zdefiniowana przez parametr Repeats w menu Env .

Wszystkie trzy koperty majg dodatkowe parametry dostepne do regulacji poprzez Env Menu; zostaty one
szczegdtowo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika. Obejmuja one dodatkowe fazy obwiedni

Opdznienia i Wstrzymania.
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GLOS:

[49] [s0]

VOICE

Moo O Py
Moo LGED D Poly 2

Mono2 €
48 [:] l l Giide Time
= Vaice Mode Glide On

48 }Ioice Mode - wybiera jeden z pieciu trybéw gtosowych, trzy monofoniczne i dwa polifoniczne

49 Glide On - wigcza/wytacza funkcje Glide.

50 Glide Time - ustawia czas lotu Portamento.

ARP:

[s3]

[52b——

Key Latch

56) 57

51 1°«rp On - wiacza i wytgcza Arpeggiator.

52 l(ey Latch - jesli Key Latch jest wybrany podczas przytrzymywania klawiszy, Summit bedzie odtwarzat
przytrzymane nuty w sposob ciggty, dopdki nie zostanie odznaczony. Moze to by¢ uzywane do
automatycznego utrzymywania sekwengji arp, ale Key Latch moze by¢ uzywany niezaleznie od Arpeggiatora

do przechowywania granych nut przez dowolny czas.

empo - ustawia predkosc¢ wzoru arp.

a hythm - wybiera jeden z 33 réznych wzoréw na podstawie granych nut.
@ate - ustawia czas trwania nut granych przez Arpeggiator.

56 bctave - ustawia liczbe oktaw, na ktdre rozcigga sig wzér arp; zwigkszenie zakresu oktaw zwieksza

dtugos¢ wzoru.

57 Typ - dalsze wariacje schematu arp sa mozliwe poprzez zmiane Typu. Pozwala to wybrac kierunek i/

lub kolejnos¢ nut tworzacych wzér, np. w gére lub w dét, losowe lub tworzenie akorddw.

Arpeggiator ma dodatkowe parametry dostepne do regulacji za posrednictwem menu Arp ; obejmujg one
takie ustawienia, jak zrédto zegara, szybkos$¢ synchronizacji i swing. Zostaty one szczegétowo opisane w

dalszej czesci Podrecznika uzytkownika. Wiekszo$¢ elementéw sterujgcych panelu jest zduplikowana w Arp/
Menu zegara .

FILTR:

65!

0st 3 Filter Mod Key Tracking

LFO 1 Depth

— Enw Depth Resonance Overdrive
© Amp Eny
) © Mod Env
e C3
—Saurces =
(=11
o248 ow
2408 = Dual
so— ] C_J —s8
1| Freqency |
Slope Shape
60

ape - przechodzi przez trzy podstawowe typy filtréw: dolnoprzepustowy (LP), pasmowoprzepustowy
(BP) lub gérnoprzepustowy (HP); wybranie opcji Dual otwiera strone menu (strona menu gtosowego 4), na
ktoérej mozna wybrac¢ dziewie¢ dodatkowych opcji opartych na szeregowych lub réwnolegtych kombinacjach
dwdch typow filtréw dziatajgcych jednoczesnie.

Iope - ustawia nachylenie filtra na 12dB lub 24dB na oktawe.

zestotliwoﬁc’ - duze pokretto sterujace czestotliwoscig odciecia filtra (LP lub HP) lub jego czestotliwoscig
Srodkowa (BP).

61 }Resonance - dodaje rezonans (zwiekszong odpowiedz przy czestotliwosci filtrowania) do charakterystyki
filtru.

erdrive - dodaje pewien stopien przesterowania przed filtrem do wyjscia miksera.

Source - przypisuje kontrole Env Depth 64 do jednego £ dgéch Zrédet, ktére mogg modulowac
czestotliwosc filtra. Dostepne opcje to modulacja przez obwiednie amplitudy (Amp Env) lub jedna z

obwiedni mod (Mod Env 1). Te dwa Zrédta s addytywne i moga by¢ uzywane jednoczesnie.

64 knv Depth - kontroluje wielko$¢, o jakg czestotliwosc filtra jest modyfikowana przez obwiednie
aktualnie wybrang przez Zrédto 63 . Oba zrédta l@q miec rézne wartosci gtebokosci. Env Depth jest
kontrolg $rodka zerowego, a zatem zaréwno dodatnie, jak i ujemne zmiany moga by¢ natozone na

czestotliwos¢ filtru przez kazde Zrédto modulujace.

65 | FO 1 depth - kontroluje wielko$¢, o jakg czestotliwosc filtra jest modyfikowana przez LFO 1. LFO 1
Depth to kontrola centralno-zerowa, dzieki czemu czestotliwosc filtra moze zmieniac sig zaréwno dodatnio,
jak i ujemnie.

sc 3 Filter Mod - pozwala na modulacje czestotliwosci filtra bezposrednio przez Oscylator 3.

ey Tracking - kontroluje stopien, w jakim pozycja klawiatury odtwarzanej nuty zmienia czestotliwo$¢
filtra w zakresie od 0 do 100%.

EFEKTY:

Sekcja efektéw dla kazdej z dwdch cze$ci Summit sktada sie z trzech réznych procesoréw opartych na DSP,

wytwarzajgcych efekty w dziedzinie czasu, plus analogowy generator znieksztatcen.

53]

2T
4T
© Ensembl

69

Feedback

sync

EFFECTS

79—

Bypass

74|

ISTORTION: Level - kontroluje iloé¢ analogowego znieksztatcenia zastosowanego do sumy wszystkich
aktywnych gtoséw kazdej partii.

ELAY: Czas - ustawia czas opdznienia sygnatu (echa) dodawanego do oryginatu.
Maksymalne opéznienie to ok. 1,4 sekundy.

LAY: Sync - wybranie opcji Sync umozliwia synchronizacje czasu opéznienia z wewnetrznym zegarem

lub nadchodzacym zegarem MIDI.

LAY: Sprzezenie zwrotne - umozliwia powrét opéznionego sygnatu do wejscia procesora

opdzniajacego, tworzac wielokrotne echa.

DELAY: Level - kontroluje gtosnos$¢ op6znionego sygnatu.

VERB: Time - reguluje czas zaniku pogtosu. (Maksymalny czas jest dtuzszy niz wszystko, czego

bedziesz potrzebowac!)

REVERB: Size - emuluje przestrzenie o trzech réznych rozmiarach: 3 to najwieksza.
75 REVERB: Level - kontroluje ,ilo$¢” pogtosu.

HORUS: Rate - reguluje tempo modulacji chorusa.

HORUS: Type - pozwala wybra¢ jeden z trzech réznych algorytméw chorusa.
HORUS: Poziom - kontroluje stopien efektu CHORUS.

FEKTY: Bypass - za pomoca tego przycisku mozna wigczac i wytgczac trzy efekty w dziedzinie czasu

(delay, reverb i chorus). Bypass nie wptywa na znieksztatcenia analogowe.
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Efekty Delay, Reverb i Chorus majg dodatkowe parametry, ktére mozna regulowac za pomoca menu FX ; KONTROLE WYDAJNOSCT:
zostaty one szczegétowo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika. Summit posiada réwniez

dedykowang czteroslotowg matryce modulacji FX z wiasnym menu: pozwala to na modulacje szerokiego

zakresu parametrow FX przez rézne zrédta syntezatoréw. 84,

ANIMOWAC: [:] l:]

ANIMATES -
I
) | ; 82 83
80 81 e I
80 ANIMATES 1 i 2 - dodaj efekt ,natychmiastowy” do aktualnie generowanego dzwieku, aktywujgc dodatkowe, A
zaprogramowane wczesniej trasy modulacji i efektéw, ktére zostaty skonfigurowane w macierzy modulacji. Te Phch Hadulation

przyciski $wietnie sprawdzajg sie podczas wystepéw na zywo: wigkszos¢ fabrycznych poprawek Summit
zawiera funkcje Animate.

@rzytrzymaj - nacisniecie Przytrzymaj ,zablokuje” funkcje Animacja w stanie ,Wtgczony”. Mozesz nacisnac¢

przycisk Przytrzymaj przed naciénieciem przycisku ANIMATE lub odwrotnie. Naciéniecie przycisku ANIMATE po

raz drugi zwalnia obie funkcje animowania i przytrzymania. @iqkka guma Koto Pitch z dodatnim powrotem do pozycji srodkowej. Domysiny zakres to +/- jedna oktawa,
ale parametr Bend Range w menu Oscillator pozwala na zakres do +/- dwdch oktaw niezaleznie dla kazdego

oscylatora.

(')Oko Modulation z migkkiej gumy , ktérego specyficzny efekt bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od Patcha.

Moze by¢ rowniez przypisany jako zrédto Modulation Matrix, aby zmodyfikowac jeden lub wigcej parametréw.

Zwrd6c¢ uwage, ze kota Pitch i Modulation majg wewngtrzne podswietlenie, oznaczone kolorami zgodnie z
biezgcym wyborem MULTIPART A/B [12].

rzyciski Octave + i Octave - - przesuwaja klawiature o oktawe w gore lub w dét przy kazdym nacisnigciu:
maksymalny zakres to +/-3 oktawy. Pod$wietlenie przyciskow zwieksza sie wraz ze stopniem przesuniecia; oba
przyciski sg ciemne, gdy nie dziata zadna zmiana oktawy.

Tylny panel

Qm@m oo BRAAA A ARA AR A
0 @) * novation -

@O

@niazdo sieciowe IEC - tutaj podtgcz dostarczony kabel AC.

@OWER - wytacznik sieciowy.

@ * e standardowy port USB 2.0 typu ,B". Podtgcz do portu USB typu A w komputerze za pomocg dostarczonego kabla. Zwré¢ uwage, ze port USB przenosi tylko dane MIDI, a nie audio. Mozesz uzy¢ portu USB do wysytania
danych MIDI do komputera z klawiatury lub elementéw sterujgcych na gérnym panelu (pokretta i suwaki).

@/IIDI IN, OUT i THRU - standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do podtgczenia Summit do klawiatury lub innego sprzetu wyposazonego w MIDI.

@EDAL 11 PEDAL 2 - dwa 3-biegunowe (TRS) gniazda jack z” do podtaczenia przetacznika (np. sustain) i/lub pedatéw ekspresji. Gniazda automatycznie wykrywajg biegunowos¢ pedatu przetacznika.

Pedaly ekspresji sg réwniez wykrywane automatycznie i moga by¢ kierowane bezposrednio jako zrédta dostepne dla matrycy modulacji. Funkcje pedatu przetgcznika konfiguruje sie w Ustawieniach
menu.

@V MOD IN - gniazdo jack 3,5 mm do podtgczenia zewngtrznego zrédta napiecia sterujgcego w zakresie +/-5 V. Pozwala to innym instrumentom analogowym (wyposazonym w kompatybilne wyjscie CV) modulowac¢ dzwigki
Summit.

@/IAIN OUTPUTS - dwa gniazda jack z” 3-biegunowe (TRS) przenoszace gtéwny sygnat wyjsciowy Summit. Uzyj zaréwno L/MONO , jak i RIGHT dla petnego stereo: jesli RIGHT nie jest podtgczone, suma mono (L+R) jest dostepna
w L/MONO. Wyjécia sg pseudozbalansowane.

YJ§C' AUX - Summit jest wyposazony w drugie wyjscie stereo; Partie A i B mogga by¢ niezaleznie przypisane do kazdego wyjscia, co jest potezna funkcjg w przypadku korzystania z Multi Patches. Mozliwe jest réwniez przypisanie
wyjé¢ (mokrych) sekcji FX dla czesci A i B do wyjs¢ gtéwnych lub pomocniczych. Opcje mono/stereo WYJSC AUX sa identyczne z opcjami WYJSC GEOWNYCH.

@tUCHAWKI - 3-biegunowe (TRS) gniazdo jack z” dla stuchawek stereo. Gto$nosc telefonu jest regulowana za pomoca regulatora Master Volume 1. I:I
EJéC - dwa gniazda jack 2" 3-biegunowe (TRS) do przesytania sygnatéw do procesoréw Summit FX ze Zzrédet zewnetrznych. Opcja menu (strona menu gtosowego 3) umozliwia wybdr wstawiania sygnatu zewnetrznego do

tancucha przetwarzania przed lub za sekcjg filtra. Uzyj zaréwno L/MONO , jak i RIGHT dla petnego stereo (tylko po filtrze): jesli RIGHT nie jest podtgczone, sygnat bedzie traktowany jako wejscie mono.

@nlazdo zabezpieczajace Kensington - do zabezpieczenia Twojego syntezatora.
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PIERWSZE KROKI

Summit moze oczywiscie stuzy¢ po prostu jako samodzielny syntezator. Istnieje jednak o wiele wiecej mozliwosci, a sposéb, w jaki zdecydujesz sie zintegrowac go z istniejacg konfiguracja syntezatora/nagrywania, bedzie
zalezec od innego posiadanego sprzetu i Twojej wyobrazni!

Ponizej znajdujg sie trzy przyktady ilustrujace, w jaki sposéb Summit moze stanowi¢ czes¢ konfiguracji syntezatora. Przez caty czas korzystalismy z produktéw Novation lub Focusrite (chcieliby$my, prawda?), ale oczywiscie
mozesz uzy¢ dowolnego sprzetu, ktéry masz w swoim systemie, pod warunkiem, ze jest on funkcjonalnie réwnowazny, oczywiscie.

I Innowacja
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Eurorack

Nowacja basowa
Stacja I

Innowacja
Szczyt

Ta konfiguracja nie uzywa DAW, a zatem bytaby odpowiednia do wystepéw na zywo, a nie nagrywania. Tutaj mozesz uzy¢ kontrolera MIDI - Novation SL MKIII - do wyzwalania dzwiekéw zaréwno w Summit, jak i innym
syntezatorze, takim jak Novation Bass Station II przez MIDI oraz w Euroracku przez CV+GATE. Zewnetrzny modutowy LFO w Eurorack moze modulowa¢ jeden lub wiecej parametréw w Summit za posrednictwem potgczenia
CV IN. Oba wyjscia audio Summit, a takze wyjsécia Bass Station II i Eurorack sg wysytane do zewnetrznego miksera. Mozesz takze uzy¢ sekcji FX Summit w petli wysytania i powrotu z miksera, aby dodac¢ opéznienie lub pogtos
itp.

Komputer

Eurorack
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A

WYISCIE LFO

Wejécie MIDI

SNE

WNJSCIE MIDI

Innowacja

Launchpad Pro Mk3

Innowacja
Szczyt

W drugim przyktadzie Launchpad Pro w trybie samodzielnym jest podtgczony przez MIDI do Summit. Umozliwitoby to wyzwolenie Summit przez Launchpad Pro, wykorzystujgc jego polifoniczng funkcje aftertouch. Dane

MIDI moga by¢ réwniez kierowane do Euroracka, ktéry ponownie dostarcza wyjécie LFO do wejscia CV Summit. Zwré¢ uwage, ze sygnaty audio zostaty pominiete na schemacie, aby poprawi¢ przejrzysto$¢. Komputer jest
podtgczony do Summit przez USB.
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Komputer

1
Innowacja
SLMKIII
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Focusrite Clarett
Eurorack

~ AUDIO /O

WYJ$CIE DZWIEKU

WEJSCIE LINIT AUDIO

WY)SCIE DZWIEKU

Innowacja
Szczyt

W tym przyktadzie komputer jest elementem podstawowym. Caty dzwiek jest sumowany w interfejsie audio Focusrite Clarett i przesytany do DAW komputera. Clarett umozliwia réwniez jednoczesne
nagrywanie innych instrumentéw na zywo w DAW. Jak w Przyktadzie 1, jedna z dwdch sekcji FX Summit moze by¢ uzyta do obrdbki sygnatu zewnetrznego w petli z wejécia liniowego i wyjscia liniowego
Clarett. Potgczenie USB z Clarett do komputera umozliwia konfiguracje Clarett za pomocg oprogramowania Focusrite Control.

Najprostszym i najszybszym sposobem sprawdzenia, co moze zrobi¢ Summit, jest podtgczenie 7 gtéwnych wyjs¢ na @/m panelu - mono lub stereo - do wejscia wzmacniacza mocy, miksera audio,
aktywnego gtosnika lub innych $rodkéw monitorowania wyjscia.

Jedli uzywasz Summit z innymi modutami dzwiekowymi, podtgcz MIDI TH@ do wejscia MIDI IN nastepnego modutu dzwiekowego i potgcz kolejne moduty w zwykty sposéb. Domysinie Summit

przesyta dane MIDI na kanale 1: zauwaz, ze dane dla czesci A i czesci B sg jednoczesnie przesytane oddzielnie, odpowiednio, na kanatach 2 i 3. Transmisja/odbiér MIDI rézni sie w trybach Single Patch
i Multi Patch: wiecej szczeg6téw znajdziesz w tabeli na stronie 46.

Monofoniczne wyjécie audio

oOOoOO 0O o .
]

Ne—
WY)SCIE MIDI
Moduty dzwiekowe
Stuchawki
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Gdy wzmacniacz lub mikser jest wytgczony lub wyciszony, podtacz zasilanie AC do Summit 1. Wbac@ﬁezator 2

po zakoncze! ekwencji rozruchu, Summit zataduje Single Patch 000*, a wyswietlacz LCD potwierdzi to:

Dystopian 11
tata 000 H

Bank A
Kategoria Wszystkie

.Dystopian” to nazwa fabrycznej pojedynczej poprawki w banku A, komérka pamieci 000.

Wiacz mikser/wzmacniacz/zasilane gtosniki i zwieksz gtosno$¢ Master Volume 1, az uzyskasz zdrowy poziom

ieku z gtosnika podczas gry.

*0dnosi sie to do pierwszego uruchomienia programu Summit ,po wyjeciu z pudetka”. Aby zapisa¢ nowa poprawke startowg:
1. Przejdz do tatki, ktérej chcesz uzy¢ jako tatki startowej

2. Nacisnij przycisk Ustawienia, aby otworzy¢ strone ustawien.

3. Nacisnij przycisk Zapisz.

Aktualizacja, na ktérej byte$ przed nacisnieciem przycisku Ustawienia, bedzie teraz Twoja poprawka startowa.

Korzystanie ze stuchawek
Zamiast gtos$nika i/lub miksera audio mozesz uzy¢ pary stuchawek.

Mozna je podtaczy¢ do gniazda wyjscia stuchawkowego na tylnym panelu 9 . Gtdwne wyjscia sa aktywne po

podtaczeniu stuchawek. Regulator Master Volume 1 reguluje réwniez poziom stuchawek. Domysinie wyjscie

hawkowe podaza za wyjsciem gtéwnym, ktére - znowu domyslinie - przenosi obie czeéci A i B Multi Patcha.

Mozesz zmienic to, co styszysz w stuchawkach na stronie A menu Ustawienia .

UWAGA: Wzmacniacz stuchawkowy Summit jest w stanie wyprowadzi¢ sygnat o wysokim poziomie; prosze

zachowac ostroznos$¢ podczas ustawiania gtosnosci.

Nawigacja po menu

Chociaz wiekszo$¢ kluczowych parametréw wptywajacych na charakter dzwieku generowanego przez Summit jest
dostepna za pomoca dedykowanych, ,dla funkcji” obrotowych pokretet i przetagcznikéw, wiele dalszych parametréw
i ustawien syntezatora mozna modyfikowac za pomoca wyswietlacza OLED i powigzanych z nim elementéw
sterujgcych. System menu zostat zaprojektowany tak, aby wszystkie parametry i ustawienia byly dostepne na

jednym ,poziomie” menu - nie ma wielopoziomowych podmenu do nawigacji.

System menu Summit zostat zaprojektowany tak, aby byt tak prosty i spojny, jak to tylko mozliwe.

Przyciski 9 nad etlaczem, plus Settings i dwa przyciski Patch 4 i wybieraja jedno z jedenastu menu.

jmeesTu z wyjatkiem Single Patch majg wiele stron: 5, uzyj przyciskow Page Ii H do przewijania stron w

Na kazdej stronie wiersz 1 jest wierszem ,tytut” i pozostaje staty. Kazdy wiersz 2, 3 i 4 wy$wietla parametr do
modyfikacji; niektére strony nie prezentujg danych we wszystkich wierszach. Uzyj trzech przyciskéw po lewej
stronie wy$wietlacza, aby wybrac wiersz do edycji: aktywny wiersz jest oznaczony symbolem H. Warto$¢ parametru

mozna ustawi¢ za pomoca pokretta lub przyciskéw Wartos¢ +/- .

Sekcja syntezatoréw Strona4z8

4/8

LFO 2

Faza Bezptatny

|MonoTHgLégaﬁ)H
Obrét f 0
!

i T
Parametr do Aktualny Wybrano
dostosowania warto$¢ wiersz 3
parametru

Synteza bitimbralna
Summit moze by¢ efektywnie dwoma syntezatorami w jednym. Kazda kontrolka na panelu i kazda funkcja menu

moze wptywac na odpowiedni parametr w jednym lub obu, w zaleznosci od uzywanego trybu.

Kiedy uzywany jest pojedynczy patch, dwa syntezatory dziatajg ,w tandemie”: oba dziataja, ale robig doktadnie to
samo. Kiedy przesuwasz kontrolke na panelu lub dostosowujesz parametr w menu, dokonujesz tej samej regulacji

dla obu syntezatoréw, o te sama wartos¢. Kazdy syntezator ma 8 gtoséw, wiec masz w sumie 16 gtoséw. The
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Przyciski MULTIPART CONTROL i MULTIMODE (od 12 do 15) nie bed.

Gdy uzywany jest Multi Patch, dwa syntezatory dziatajg niezaleznie. Multi Patch bedzie sktadat si¢ z dwoch
oddzielnych pojedynczych patchéw, jeden - Cze$¢ A - wygenerowany przez jeden syntezator, a drugi - Cze$¢ B -
przez drugi. Mozliwos¢ tgczenia dwdéch réznych dzwiekéw daje znacznie poszerzona palete dzwigekéw do pracy,

poniewaz kazdy parametr w kazdej partii moze by¢ regulowany niezaleznie, jesli chcesz.

Po wybraniu (lub utworzeniu Multi Patch), przyciski MULTIPART CONTROL i

Przyciski MULTIMODE staja sie dostepne, a ich kolor odzwierciedla tryb pracy Summit:

Czedc A Niebieski
Czedc B Pomarariczowy
CzesciAiB Biaty

Gdy Part A jest wybrana w MULTIPART CONTROL, kontrolki Summit bedg miaty wptyw tylko na syntezator
generujacy Part A: podobnie, przy wybranej Part B, kontrolki wptywajg na syntezator Part B. Mozesz nacisng¢
jednoczes$nie przyciski A i B, aby wywotac trzeci stan sterowania - Oba.

Teraz panel sterowania - pokretta, przyciski, suwaki i menu - bedzie oddziatywat na oba syntezatory jednoczesnie.

Mozesz wybrac sposéb odtwarzania Multi Patches za pomoca trzech przyciskow MULTIMODE , chociaz fabryczny
Multi Patch bedzie domysinie ustawiony na tryb, o ktérym myslat projektant dZzwieku podczas opracowywania
Patcha.

» W trybie Layer ustyszysz partie A i B zmiksowane razem (poczatkowo 1:1, ale rzeczywisty miks mozna

dostosowa¢ w menu) i mozesz gra¢ Multi Patch na catym obszarze klawiatury.

« W trybie Split cze$¢ A jest przypisana do dolnej czesci klawiatury, a cze$¢ B do gérnej. ,Punkt podziatu”
znajduje sie¢ domysInie w $rodkowym C (C3). Punkt podziatu mozna przesung¢ w dowolne miejsce na
klawiaturze, przytrzymujac przycisk Split, a nastepnie naciskajgc klawisz oznaczajacy nowy punkt
podziatu lub zmieniajac parametr SplitPoint dla Multi Patch na stronie 3 USTAWIEN MULTI .

Menu. Zwré¢ uwage, ze wybrany punkt podziatu jest specyficzny dla kazdego Patcha: rézne Patche
mogg miec rézne punkty podziatu.

* W trybie Dual to, co styszysz, podgza za wybrang KONTROLA WIELOMODOWA
, dzieki czemu mozna grac tylko czes¢ A lub cze$¢ B na catej klawiaturze. Jesli nacisniesz jednocze$nie
AiB, aby wywotac stan Oba , ustyszysz jednocze$nie obie czesci A i B: jest to doktadnie ta sama
konfiguracja, co wybranie trybu warstwy : w tym przypadku panel sterowania i menu wptyna na obie

czesci jednoczesnie.

tadowanie fatek
Summit ma 1024 lokalizacje pamieci dla tatek:

+ 512 dla pojedynczych
poprawek * 512 dla wielu poprawek.

Poniewaz kazdy Multi Patch sktada sie z dwéch Patchow - ktére mozna odtwarzac

niezaleznie, jesli chcesz - masz do dyspozycji 1536 indywidualnych Patchéw!

Dwa bloki po 512 maja ten sam uktad: kazdy sktada sie z czterech bankéw po 128; banki sa oznaczone od A do D.
Pamiec jest wstepnie zatadowana 768 fabrycznymi tatami: zostaty one stworzone specjalnie na Summit i mamy

nadzieje, ze zainspirujg Cie i przydadza sie w Twoich kompozycjach.

Petng liste fabrycznych poprawek i autoréw dzwigkowych mozna znalez¢ na koricu tej

instrukgji, patrz strona 50

Istnieja 384 taty pojedyncze i wielokrotne. W obu przypadkach zajmuja one banki A, B i C; oba Banki D sg dogodne
do przechowywania whasnych tat, chociaz mozesz przechowywac wtasne taty w dowolnej lokalizacji pamieci, jesli
nie masz nic przeciwko nadpisaniu fabrycznych fat (mozna je tatwo przywréci¢ przy uzyciu komponentéw Novation).
Kazda lokalizacja pamieci Banku D jest wstepnie zatadowana tg samg domysing ,,poczatkowa” poprawka: dla

pojedynczych tatek nazywa sie to Init Patch, a dla wielu tatek nazywa sie Init Multi.

Wstepny Patch zawsze bedzie punktem wyjscia do tworzenia nowych dzwiekéw ,od zera".

Patch jest tadowany przez proste wybranie jego numeru za pomoca pokretta lub przyciskéw Value +/- 10, lub

przyciskow P

h +/- 6, jesli wiersz 2 jest aktualni any na OLED. Jest natychmiast aktywny.
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Pojedynczy tatki

Gdy wczytany jest pojedynczy Patch, wyswietlana jest strona Patch Information:

Dystopian 171
tata 000 H
Bank A

Kategoria Wszystkie

W gérnym wierszu strony wyswietlana jest nazwa Patch; ponizej znajduje sie numer Patcha i nazwa banku (A,
B, Club D).

Dolny rzad, Kategoria, wskazuije, jakiego ,typu” jest tata. Domyslnym ustawieniem jest Wszystkie, ale jesli
wybierzesz jedng z dwunastu innych dostepnych kategorii (plus dwie dodatkowe kategorie ,Uzytkownik”), a
nastepnie przejdziesz przez Patche - albo za pomoca pokretta 10, albo przyciskéw Patch +/- [6] - bedzie
rowac’ tylko poprawki z tej kategorii; jest to przydatne do przyspieszenia wyboru Patcha.

Wielo tatki

Gdy zatadowany jest Multi Patch, wyswietlana jest pierwsza z czterech stron informacji o zestawie:

1/4

Zawory gazowe

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Podobnie jak w przypadku pojedynczych programéw, wyswietlana jest nazwa, numer i bank Patcha. Zwré¢

Single Patch.

Naciénij Strona H, aby wyswietli¢ Strone 2:

FlintTinder 2/4
tatka 000 H
Bank A

Kategoria Wszystkie

Cze$¢ A
Boo Creeps 2/4
tata 000 H
Bank A
Kategoria Wszystkie

Czes$cB

Ta strona zawiera szczegétowe informacje na temat dwéch pojedynczych tatek, ktére zostaty potgczone w celu
utworzenia fatki wielokrotnej. Naci$nij przyciski MULTIPART CONTROL A lub B, aby zobaczy¢ Patch dla

kazda czes¢. Zauwaz, ze wszystkie sg pokazane jako zajmujgce Bank A, Patch 000. Ma to na celu umozliwienie
wybrania alternatywnego pojedynczego Patcha (lub Patcha poczatkowego) w celu zmodyfikowania ogélnego

brzmienia Multi Patcha. Pole Kategoria dziata w taki sam sposdéb, jak w przypadku pojedynczych poprawek.

Naci$nij Strona H, aby wyswietli¢ Strone 3:

WIELE USTAWIEN 3/4
Poziom A 60 H

Poziom B 127
Punkt podziatu F 3

Ta strona umozliwia ustawienie wzglednej gtosnosci czesci A i B Multi Patcha.
Poziomy A i B dziatajg niezaleznie od tego, czy partie A i B sg kierowane do tego samego wyjscia (ustawienie
domysline), czy oddzielnie do wyj$¢ Main i AUX.

Ta alternatywna trasa moze by¢ wykonana na stronie A menu Ustawienia (patrz strona 43).
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W trybie Split cze$¢ A jest grana przez dolng czes$¢ klawiatury, a cze$¢ B przez gérna. Punkt podziatu moze
znajdowac sie w dowolnym miejscu na klawiaturze, a jego potozenie rézni sie w zaleznosci od Multi Patcha. W
przypadku Init Patch ,punkt podziatu” znajduje sie w srodkowym C (C3): w powyzszym przyktadzie Patch
projektant postanowit umiesci¢ go w F3. Punkt podziatu mozna zmieni¢, wybierajgc wiersz 4 i wybierajgc inng
nute, od C-2 do G8.

Ten zakres jest wiekszy niz rozmiar klawiatury, poniewaz pozwala na przesuniecie klawiatury o oktawe lub

dane MIDI Note odbierane przez Summit z zewnetrznego zrédta.

Jesli chcesz przesung¢ punkt podziatu tylko w obrebie fizycznego zakresu klawiatury, przytrzymaj przycisk

podziatu 14, a nastep! acisnij klawisz oznaczajgcy nowy punkt podziatu.

Naci$nij Strona H, aby wyswietli¢ Strone 4:

WIELE USTAWIEN 4/4
Oktawa A +0 H

Oktawa B +0

Parametry Octave A i Octave B pozwalajg na niezalezne od siebie przesunigcie dwéch czesci Multi Patch o

jedna lub dwie oktawy, w gére lub w dét.

Poréwnanie fatek

Przycisk Poréwnaj 3 pozwala Mzec’ tatke zatadowang w stanie ,fabrycznym”, ignorujgc wszelkie
wprowadzone zmiany lub popraiwkiA Przytrzymaj przycisk, aby ustyszec oryginalng tatke: kiedy jg wypuscisz,
wrécisz do zmodyfikowanej wersji. Pamigtaj, ze nie mozesz wybra¢ Poréwnaj , trzymajac wcisnigte klawisze.
Jest to przydatna funkcja, gdy masz zamiar zapisa¢ nowg poprawke w lokalizacji pamieci, ktéra moze juz
zawiera¢ poprawke, ktérg chcesz zachowac - mozesz nacisna¢ przycisk Poréwnaj podczas procesu zapisywania,

aby sprawdzi¢, co znajduje sie w zamierzonej lokalizacji w pamieci.

Szybka inicjalizacja
Mozesz w dowolnym momencie naElsn%é przycisk Initialise 2, aby zatadowa¢ kopie domysinej poczatkowej aktualizacji Summit.
Woczytana poprawka bedzie poprawka inicjujgca. Jesli jeste$ w trybie Multi Patch, Init Patch

zostanie zatadowany dla Czesci A lub Czesci B, w zaleznosci od tego, ktdra Czes$¢ zostata wybrana jako ostatnia.

Wczytywanie tatki poczatkowej nie nadpisuje poprzedniej tatki, ale utracisz wszelkie modyfikacje, ktére

wprowadzite$ w poprzedniej tatce, jeéli jeszcze jej nie zapisates.

Zauwaz, ze zmiana Patcha powoduje utrate biezgcych ustawien syntezatora. Jesli biezace
ustawienia byly zmodyfikowana wersja zapisanej fatki, te modyfikacje zostang utracone.
Dlatego zawsze zaleca si¢ zapisanie ustawien przed zatadowaniem nowej faty. Zobacz

»Zapisywanie poprawek” ponizej.
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Zapisywanie tatek
Pojedyncze poprawki mozna zapisa¢ w dowolnej z zarezerwowanych 512 lokalizacji pamieci; podobnie, Multi

Patche mozna zapisa¢ w dowolnej z ich 512 lokalizacji. Jednakze, jesli zapiszesz swoéj Patch w dowolnej lokalizacji
w bankach A, B lub C w obu przypadkach, nadpiszesz jedno z fabrycznych ustawien. Aby zapisa¢ Patch, nacisnij

przycisk Save 11 . Wyswietlacz OLED zmienia sie jak pokazano ponizej: D

Znak do
wstawienia

Wstepna tatka
Nazwa

ZAPISZ ZMIEN NAZWE 173 |
[ Intt Patch 1-101 H

H -spacja->

Kursor

Mozesz teraz nadac Patchowi nazwe, dla ktérego chcesz zapisac. Poczgtkowo wyswietlana jest istniejaca nazwa;
uzyj przycisku Wiersz 2 ( H), aby przesuna¢ kursor do pozycji znaku, ktéra ma zosta¢ zmieniona, a nastepnie uzyj

u na raz. Duze i mate litery, cyfry, znaki

pokretta 10, aby wybra¢ nowg litere. Powtérz ten proces po jedny
interpunkcyjne i spacje s dostepne w kolejnosci za pomoca pokretta. Uzyj przycisku Wiersz 4, aby wstawi¢ spacje
zamiast znaku. Kiedy wprowadzisz nowa nazwe, nacisnij strone H, aby przejs¢ do strony 2, gdzie decydujesz, w

ktérej lokalizacji pamieci zostanie zapisany zmodyfikowany Patch.

ZAPISZ LOKALIZACJE 2/3
tatka 101 H
Bank D

Poczatkowa tatka

Teraz mozesz wprowadzic lokalizacje pamieci wedtug banku i numeru. Zwré¢ uwage, ze nazwa Patcha aktualnie
w wybranej lokalizacji pamieci jest wyswietlana w wierszu 4, aby przypomnie(, co jest tam juz zapisane, na
wypadek, gdyby nie byto to co$, czego nie chcesz nadpisywac.

Nacis$nij ponownie Page H, aby wybrac strone 3, i mozesz (jesli chcesz) przypisa¢ swoj Patch do jednej z kilku

wczesniej okreslonych kategorii.

ZAPISZ KATEGORIE 3/3
Kategoria Brak H

Gdy to zrobisz, ponownie nacisnij Save , a wyswietlacz potwierdzi, ze Patch zostat zapisany.

Mozesz zapisa¢ zmodyfikowang poprawke w tej samej lokalizacji, jesli wolisz nadpisa¢

wczesniejsza wersje. Mozna to tatwo osiagna¢, naciskajac cztery razy z rzedu przycisk Zapisz .

Summit Factory Patches mozna pobrac za pomoca Komponentéw Novation, jesli zostaty

przypadkowo nadpisane. Patrz strona 12

Podstawowa obstuga - modyfikacja dzwieku
Po zatadowaniu Patcha, ktéry Ci sie podoba, mozesz modyfikowac¢ dzwigk na wiele réznych sposobéw, uzywajgc

kontrolek syntezatora. Kazdy obszar panelu sterowania jest szczegétowo oméwiony w dalszej czesci instrukji,

ale najpierw nalezy zwréci¢ uwage na kilka podstawowych punktow.

Wyswietlacz OLED
Wyswietlacz OLED bedzie pokazywat ostatnio wybrang strone menu, dopéki pokretto lub suwak nie zostang

przesuniete na panelu sterowania. Spowoduje to natychmiastowa zmiane wyswietlacza, aby pokaza¢ przesuwang
kontrolke: pokaze réwniez nowa warto$¢ parametru obok wartosci parametru, ktéra zostata zapisana dla

aktualnie zatadowanego Patcha:

Prad
O1Fine -17
zapisana wartosc¢ +0

Wiele sterownikéw obrotowych ma zakres parametréw od 0 do +127. Inne, np. kontrolka Env Depth filtra lub
kontrolki Mod Env 2 oscylatoréw , sg w rzeczywistosci ,$rodkiem zerowym" i maja zakres parametréw od -64 do

+63 lub od -128 do +127.

Wyswietlacz powraca do poprzedniej strony menu po krétkim czasie (definiowanym przez uzytkownika) po
zwolnieniu sterowania. Jesli przez 10 minut nie zostanie dotkniety zaden element sterujgcy, wyswietlacz wytaczy sie,

ale zostanie wznowiony natychmiast po wybraniu elementu sterujgcego lub przycisku menu.

Wyjatkiem od powyzszego jest pokretto Master Volume , wieksze ustawienie trzech przyciskéw Oscillator Wave i
podwdjne ustawienie przycisku Filter Shape .

Regulacja gtosnosci gtéwnej nie zmienia w zaden sposdéb wyswietlacza OLED, ale wybranie wiekszej wartosci fali
oscylatora spowoduje zmiane wyswietlacza na strone 3, 5 lub 7 menu Osc (numer strony w zaleznosci od
regulowanego oscylatora). ), poniewaz te strony zawierajg parametr WaveMore do wyboru tabeli falowej.
Podobnie ustawienie Filter Shape na Dual zmienia ekran na 4 strone menu Voice , na ktérej dostepne s parametry

FltShpMore i FItFreqSep, ktére sg uzywane w wielu konfiguracjach filtréw.

Regulacja parametréw
Podobnie jak w przypadku tradycyjnych syntezatoréw analogowych, wiekszo$¢ podstawowych elementéw

sterujgcych modyfikacjg dzwigku w Summit to dedykowane, fizyczne pokretta lub przetaczniki, zapewniajace

natychmiastowy dostep do najczesciej potrzebnych parametréw dzwieku.

Wiele innych parametréw jest dostepnych do regulacji w wiekszosci sekcji syntezatora za posrednictwem systemu
menu; sg to zwykle parametry, do ktérych nie potrzebujesz natychmiastowego dostepu podczas wystepu na
zywo. Te w Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice i FX

Wszystkie menu wptywajg bezposrednio na odpowiednie sekcje generowania i obrébki dzwieku, podczas gdy
menu Mod i FX Mod pozwalaja taczy¢ rézne sekcje syntezatora z Matrycg modulacji lub niezalezna Matryca

modulagji FX, ktéra jest dedykowana do sterowania parametrami FX.

Pokretto filtra
Regulacja czestotliwosci filtréw syntezatora jest prawdopodobnie najcze$ciej stosowang metodg modyfikacji

dzwieku podczas wystepow na zywo. Z tego powodu Filter Frequency ma duze pokretto 60 bezposrednio nad

klawiaturg. Eksperymentu;j z mi rodzajami tatek, aby ustysze¢, jak zmiana czestotliwosci filtra zmienia
charakterystyke réznych rodzajéw dzwieku. Postuchaj takze réznych efektéw trzech podstawowych typow filtréw,

a nastepnie sprobuj wybrac¢ konfiguracje podwéjnych filtréw, ustawiajac Ksztatt na podwéjny.



Machine Translated by Google

Sterowanie klawiaturg
Klawiatura Summit jest wyposazona w standardowg pare pokretet sterujgcych syntezatorem, Pitch

i Mod (Modulacja). Skok jest obcigzony sprezyng i powréci do pozycji rodkowej.
Zakres regulacji wysokosci tonu jest niezaleznie regulowany dla kazdego oscylatora (parametrem BendRange
- patrz strona 26) w odstepach péttonowych do +/-2 oktawy; domysine ustawienie dla poczatkowego

brzmienia to +/-1 oktawa, ale wiele programéw bedzie miato rézne zakresy zagiecia.

Funkcja kota modéw rézni sie w zaleznosci od zatadowanej tatki; jest zwykle uzywany do dodania ekspres;ji

lub réznych elementéw do dzwieku. Czestym zastosowaniem jest dodanie vibrato do dzwieku.

Mozliwe jest przypisanie kota Mod do zmiany réznych parametréw tworzacych dzwigk - lub kombinacji
parametréw jednoczesnie. Ten temat jest oméwiony bardziej szczegdtowo w innym miejscu podrecznika.

Patrz strona 46.

Wyposazyliémy réwniez klawiature w pare przyciskéw Octave Shift 84 . Skutecznie przesuwajg
klawiature w gére lub w dét o oktawe za kazdym nacisnieciem, maksymalnie do trzech oktaw. Podczas
uzywania przycisk Octave pod$wietli sie na biato na jednym z trzech réznych pozioméw jasnosci, aby

wskazag, ze funkcja Octave Shift jest aktywna: jasno$¢ wzrasta wraz ze stopniem zastosowanego przesuniecia.

Domyslnie litera C mniej wiecej na $rodku klawiatury (tuz pod ksztattem oscylatora )
kontrole) to srodkowe C (w stosunku do A = 440 Hz).

Arpeggiator
Summit zawiera potezny arpeggiator (,Arp”), ktéry pozwala na granie i manipulowanie arpeggio o bardzo

réznej ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wiacza sie, naciskajac przycisk Arp On 51 .

W najbardziej podstawowej konfiguracji, po nacisnieciu jednego klawisza nuta zostanie ponownie
wyzwolona przez arpeggiator, w tempie okreslonym przez kontrolke Tempo lub ClockRate

parametr na stronie 1 menu Arp . Jesli zagrasz akord, arpeggiator identyfikuje jego nuty i odtwarza je
pojedynczo po kolei z tg sama czestotliwoscig (jest to znane jako wzér arpeggio lub ,sekwencja arpow”);

dlatego jesli zagrasz triade C-dur, nuty w arpeggi bedg stanowi¢ C, E i G tworzgce akord.

Tempo arp moze by¢ réwniez zsynchronizowane z przychodzacym zegarem MIDI, dzieki czemu mozna tatwo zablokowa¢

wzorce arp w sekwencerach, automatach perkusyjnych lub innych generatorach dzwieku.

ype 57, hm 54 i OctaEe ge zmieni rytm pa (sposéb odtwarzania

sekwengji i zakres nut) na wiele sposobéw. Wiekszos¢ z tych parametréw i kilka innych mozna réwniez

Regulacja pokretet Gate

dostosowac ze strony 2 menu Arp . Patrz strona 33, aby uzyskac szczegétowe informacje.
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Sterowanie MIDI

Summit ma wysoki stopiert implementacji MIDI i prawie kazdy parametr kontroli i syntezatora jest w stanie
przesyta¢ dane MIDI do sprzetu zewnetrznego, podobnie syntezator moze by¢ kontrolowany pod kazdym
wzgledem za pomocg danych MIDI przychodzacych z DAW, sekwencera lub kontrolera gtéwnego klawiatura.
Co wiecej, dane syntezatora dla kazdej z dwéch czesci bitimbralowych moga by¢ przesytane i odbierane na

réznych kanatach MID], co pozwala na ogromny zakres zewnetrznych mozliwosci interfejsu MIDI.

Menu Ustawienia ma trzy strony poswiecone konfiguracji MIDI i zapewnia liczne opcje wigczania réznych
aspektéw sterowania MIDI. Oprécz ustawien kanatu Part MIDI, obejmuja one wyjscie Arpeggio MIDI Out,

Aftertouch, nadawanie/odbiér CC/NRPN oraz nadawanie/odbiér programu/banku. Patrz strona 46

aby uzyskat szczegdiome informacje

Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest wigczenie wszystkich opcji transmisji/odbioru MIDI, a kanat MIDI
1 jest ustawiony jako aktywny kanat dla globalnych danych syntezatora, kanat 2 dla danych partii A i kanat 3

dla danych partii B. Wigcej szczeg6téw w tabeli na stronie 40.

Przyciski Animacji

Kazdy z dwéch przyciskéw ANIMATE 80 moze by ogramowany tak, aby zapewniat natychmiastowa

modyfikacje brzmienia syntezatora, ktéra utrzymuje sie tak dtugo, jak przycisk jest wcisniety.

To $wietny sposéb na dodawanie efektéw dzwigkowych ,w locie” podczas wystepéw na zywo.

ANIMATES

80| [81]

Wiele fabrycznych poprawek Summit zawiera programowanie przyciskoéw ANIMATE .

Gdy dostepna jest funkcja Animacja, przycisk jest pod$wietlony. Przyciski ANIMATE sg programowane za
pomocg Matrycy modulacji i pojawiaja sie na listach zrédet w Mod

i FX Mod menu. Kazdy przycisk moze by¢ przypisany jako zrédto modulacji dla dowolnego miejsca
docelowego dostepnego w jednej (lub obu) Mod Matrix i FX Mod Matrix. Wiecej informacji na stronie 38 i 39.



Machine Translated by Google

INSTRUKCJA SYNTEZY

Ta sekcja zawiera bardziej szczegétowe informacje na temat ogélnych zasad generowania i

przetwarzania dzwieku elektronicznego, w tym odniesienia do obiektéw Summit w stosownych przypadkach.

Zaleca sie uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli analogowa synteza dzwigku jest nieznanym

tematem. Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem mogg pominac te sekcje i przej$¢ do nastepnej.

Aby zrozumie¢, w jaki sposéb syntezator generuje dzwiek, pomocne jest zrozumienie sktadnikéw, ktére

sktadajg sie na dzwiek, zaréwno muzyczny, jak i niemuzyczny.

Jedynym sposobem wykrycia dZzwieku jest regularne, okresowe wibrowanie btony bebenkowej przez
powietrze. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) na jeden z nieskoriczonej liczby réznych
rodzajow dzwiekoéw.

Co ciekawe, kazdy dZwiek mozna opisa¢ w kategoriach trzech wtasciwosci, a wszystkie dzwigki
zawsze je mie¢. Oni sa:

* Poziom

« Barwa

«Tom

To, co sprawia, ze jeden dZwiek rézni sie od drugiego, to wzgledne wielkosci tych trzech wtasciwosci

poczatkowo obecnych w dzwieku oraz to, jak wtasciwosci zmieniajg sie w czasie trwania dzwieku.

Majac syntezator muzyczny, celowo postanowiliémy mie¢ precyzyjng kontrole nad tymi trzema
wiasdciwosciami, a w szczegélnosci, w jaki sposéb mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwigku.
Wiasciwosciom czesto nadawane sg rézne nazwy, np. Gtosno$¢ moze by¢ okreslana jako Amplituda,
Gtodnos¢ lub Poziom, Wysoko$¢ jako Czestotliwos¢, a czasami Barwa jako Ton.

Poziom

Jak wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujgce w bebenku. Wysoko$¢ dzwieku
zalezy od szybkosci wibracji. U dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwigk to
okoto dwadziescia razy na sekunde, co mézg interpretuje jako niski dzwiek basowy; najszybszy jest

wiele tysiecy razy na sekunde, co mézg interpretuje jako dzwiek o wysokim tonie.

v
v

Czas Czas

Jesli policzy sie liczbe szczytéw w dwdch ksztattach fali (drgania), to w Fali B jest doktadnie dwa razy
wiecej szczytéw niz w Fali A. (Fala B jest w rzeczywistosci o oktawe wyzszg wysokoscig niz Fala A). dany
okres okresla wysoko$¢ dzwieku. To jest powdd, dla ktérego wysokos¢ tonu jest czasami okreélana jako
czestotliwos¢. Jest to liczba szczytéw przebiegu zliczona w danym okresie czasu, ktéra okresla wysoko$¢
lub czestotliwos¢.

Tembr

DZwieki muzyczne sktadaja sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg dzwiekdw wystepujacych jednoczesdnie.
Najnizsza jest zwykle okreslana jako ,podstawowa” wysokos¢ i odpowiada postrzeganej nucie dzwieku.
Inne wysokosci tworzace dzwiek, ktére sa powigzane z podstawowa w prostych matematycznych
proporcjach, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gtosno$¢ kazdej harmonicznej w poréwnaniu z

gtosnoscig podstawowej okresla ogéliny ton lub ,barwe” dzwieku.

Wezmy pod uwage dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajgce te sama nute na klawiaturze
iz takgq sama gto$noscig. Mimo tej samej gtosnosci i wysokosci, instrumenty nadal brzmia wyraznie
inaczej. Dzieje sie tak, poniewaz r6zne mechanizmy tworzenia nut obu instrumentéw generujg rézne
zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznia sie od tych wystepujacych
w brzmieniu klawesynu.

Tom

Gtodnos¢, czesto okreélana jako amplituda lub gto$nos¢ dzwieku, zalezy od tego, jak duze sg wibracje.
Méwiac prosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci metra brzmiatoby gtosdniej, niz gdyby byto piecdziesiagt
metréw dalej.

A B
A
o [\/\/\/\/
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Pokazujac tylko trzy elementy, ktére moga zdefiniowa¢ dowolny dzwiek, elementy te teraz muszg byc¢
zrealizowane w muzycznym syntezatorze. Logiczne jest, ze rézne sekcje syntezatora ,syntetyzuja” (lub

tworzg) kazdy z tych réznych elementoéw.

Jedna sekcja syntezatora, Oscylatory, generuje surowe sygnaty falowe, ktére definiujg wysokos¢
dzwieku wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (ton). Sygnaty te sg nastepnie mieszane w sekgji
zwanej mikserem, a powstata mieszanina jest nastgpnie wprowadzana do sekcji zwanej filtrem.
Wprowadza to dalsze zmiany w tonie dZzwieku poprzez usuwanie (filtrowanie) lub wzmacnianie
niektérych harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest podawany do wzmacniacza, ktéry
okresla ostateczng gto$nosc¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr Wzmacniacz

— —>

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO i Envelopes - zapewniajg dalsze sposoby zmiany wysokosci, tonu i
gtosnosci dzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajgc zmiany w
charakterze dzwieku, ktére moga ewoluowac w czasie. Poniewaz jedynym celem LFO i Envelopes jest

sterowanie (modulacja) innych sekcji syntezatora, sg one powszechnie znane jako ,modulatory”.

Te rézne sekcje syntezatoréw zostang teraz omoéwione bardziej szczegétowo.

Oscylatory i mikser

Sercem syntezatora jest sekcja Oscillator. Generuje falg elektroniczng (ktéra wytwarza wibracje, gdy w
koncu zostanie dostarczona do gtosnika). Ten ksztatt fali jest wytwarzany z kontrolowang tonacja
muzyczng, poczgtkowo okreslang przez nute grang na klawiaturze lub zawartg w odebranym
komunikacie nutowym MIDI. Charakterystyczny ton lub barwa przebiegu jest w rzeczywistosci okreslany
przez ksztatt przebiegu.

Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkrytbaaledwie kilka charakterystycznych przebiegéw
falowych zawierajgcych wiele najbardziej uzytecznych harmonicznych do tworzenia dzwigekéw muzycznych.
Nazwy tych fal odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt podczas ogladania na instrumencie zwanym

oscyloskopem i sg to:éale sinusoidalne, fale prostokatne, f;IBeifzilokszta}tne, fale tréjkatne i szum. Kazda

Ia trojkata Fmoniceny

z sekcji oscylatora Summit moze generowac wszystkie te przebiegi, a takze moze generowac
nietradycyjne przebiegi syntezatorowe. (Zauwaz, ze szum jest w rzeczywistosci generowany niezaleznie

i mieszany z innymi przebiegami w sekcji Mikser.)

Tom
Kazdy przebieg (oprécz szumu) ma okreslony zestaw powigzanych z muzyka harmonicznych, ktérymi

moga manipulowac¢ dalsze sekcje syntezatora.

1 234 5
Ponizsze wykigsypQkizigriak te przebiegi wygladaja na osgyloskppie i ilustrujg wzgledne poziomy ich
harmonicznych. Pamietaj, ze to wzgledne poziomy réznych harmonicznych obecnych w przebiegu fali

okreslaja tonalny charakter koricowego dzwigku.

Fale sinusoidalne

Sinusoida Harmoniczny

Maja one tylko jedng harmoniczng. Przebieg sinusoidalny wytwarza ,najczystszy” dzwiek, poniewaz ma
tylko te pojedynczg wysokos¢ (czestotliwosc).

Tom
Fale trojkata
1 234 5
Fala piloksztaigha Hirmoniczny
Tom
1357
Tom

Fala tréjkata Harmoniczny
Zawierajg one tylko nieparzyste harmoniczne. Objetos¢ kazdego maleje wraz z kwadratem jego pozycji

1 234
w szeregu harmonicznym. Na przyktad pigta harmoniczna ma g?oénos’c’ 1/25 od
objetosc fundamentﬁﬂ%ﬁ. Harmoniczny

Tom

1 234 5

Kwadratowa fala Harmoniczny



Tom
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Fale pitoksztattne Sinuscida Harmoniczny

1 234 5

Fala pitoksztattna Harmoniczny

Fale pitoksztattne s bogate w harmoniczne i zawierajg zarbwno parzyste, jak i nieparzyste harmoniczne czestotliwosci

podstawowej. Objetos¢ kazdego z nich jest odwrotnié$froporcjonalna do jego pozycji w szeregu harmonicznym.

1357
Fala tréjkata Harmoniczny
Fale kwadratowe / pulsacyjne 1 234 s
Halas Harmoniczny

1 234 5

Kwadratowa fala Harmoniczny

Fale kwadratowe/impulsowe zawieraja tylko nieparzyste harmoniczne, ktére maja takg samga objetosc jak nieparzyste
harmoniczne w fali pitoksztattnej.

Przebieg prostokatny spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie ,niskim”. Ten stosunek jest znany jako ,cykl
pracy”. Fala prostokatna ma zawsze wspétczynnik wy{)"é‘nienia 50%, co oznacza, ze jest ,wysoki” przez potowe cyklu i
Niski” przez druga potowe. Summit pozwala dostosowac cykl pracy podstawowego prostokatnego ksztattu fali (za pomocg
elementéw sterujacych ksztattu ), aby uzyskac ksztatt fali o bardziej,,prostokgtnym” ksztatcie. Sg one czesto znane jako
przebiegi impulsoweSWtiare jak ksztatt fali staje sie coraz bardziej prostaRSHS/"wprowadzane s3 bardziej wyréwnane

harmoniczne, a ksztatt fali zmienia swéj charakter, stajac sie bardziej ,nosowym” brzmieniem.

Tom
Szeroko$¢ przebiegu impulsu (,Szerokos$¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez modulator, co powoduje, ze
zawartos$¢ harmoniczna przebiegu stale sie zmienia.

Moze to nada¢ przebiegowi ,gruba” jakos¢, gdy szerokos¢ impulfu zmienz'\%sdiq w umiarkowanym stgpniu

wskaznik. Tom

Fala piloksztattna Harmoniczny

Przebieg impulsowy brzmi tak samo, niezaleznie od tego, czy cykl pra%vsvgnosi - na przyktad - 40% czy 60%, poniewaz
ksztatt fali jest po prostu FQQW&Q&Q")’"' a zawartos¢ harmonicznych jest dgkiadnje taka sama.

to samo. Tom

1 234 5

Hatas. Harmoniczny
50%

1 234 5

Kwadratowd fala

Harmoniczny

40%

10%

1 60%

Sinusoida Harmoniczny

Hatas
Szum jest sygnatem losowym i nie ma czestotliwosci ffstawowej (a zatem nie ma whasciwosci wysokosci tonu). Szum
zawiera wszystkie czestotliwosci i wszystkie majq te sama gtosnosc.

Poniewaz nie posiada tonacji, hatas jest czesto przydatny do tworzenia efektéw dzwiekowych i dzwigkéw typu perkusyjnego.
1 234 5

Fala piloksztaftna Harmoniczny
1 234 5
Hatas. Harmoniczny
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Modulacja pierscieniowa

Ring Modulator to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwéch oscylatoréw i skutecznie je ,zwielokrotnia”. Ring
Modulator Summit wykorzystuje oscylator 1i oscylator 2 jako wejscia. Wynikowy wynik zalezy od réznych czestotliwosci i
zawartosci harmonicznych wystepujacych w kazdym z dwéch sygnatéw oscylatora i bedzie sktadat sie z szeregu

czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci wystepujacych w oryginalnych sygnatach.

0sC1

0sC2 |

Modulacja czestotliwosci (FM)
Inng metodg taczenia sygnatéw z dwdch zrédet jest modulacja czestotliwosci lub FM. W tej technice czestotliwos¢ jednego
oscylatora - czasami okreslanego jako ,nosna” - jest dynamicznie zmieniana wzgledem jego nominalnej wartosci ,$rodka”

o wielko$¢ odpowiadajacg chwilowej amplitudzie sygnatu z drugiego oscylatora.

Summit posiada zestaw kontrolek na panelu dedykowanym do dodawania efektéow FM.

Doktadny wynik dzwiekowy bedzie zalezat od ksztattu fali kazdego oscylatora, ich wzglednej wysokosci tonu i maksymalnej
amplitudy sygnatu modulujgcego: na Summit ten ostatni parametr moze by¢ kontrolowany recznie i moze by¢ dalej

zmieniany zaréwno przez LFO, jak i obwiednie.

Wynikiem modulacji czestotliwosci jest generowanie szerokiego zakresu dodatkowych harmonicznych (w rzeczywistosci
teoretycznie nieskoriczonych), zaréwno powyzej, jak i ponizej wysokosci tonu modulowanego oscylatora. W jezyku FM te
harmoniczne s3 czesto nazywane wstegami bocznymi.

Liczba ,znaczacych” wsteg bocznych jest proporcjonalna do amplitudy sygnatu modulujacego i odwrotnie proporcjonalna
do réznicy czestotliwosci miedzy nosng a modulatorem. Jesli modulator jest juz bogaty w harmoniczne, np. co$ innego niz
prosta sinusoida, kazda harmoniczna tworzy swéj wtasny zestaw wsteg bocznych, dodatkowo wzbogacajgc zawartos¢

widmowa wyniku.

CZESTOTLIWOSC
WYJ$CIE MODULOWANE

0sC1

MODULATOR

0SC 1 ROZSTAW

I

—_—

4——— Harmonia
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Mikser

Aby rozszerzy¢ zakres dzwigkdw, ktére mozesz wytworzy¢, typowe syntezatory analogowe majg
wigcej niz jeden oscylator (Summit ma trzy dla czesci A i trzy dla czesci B). Uzywajac wielu oscylatoréw
do tworzenia dzwieku, mozliwe jest uzyskanie ciekawych mikséw harmonicznych. Mozliwe jest

réwniez lekkie rozstrojenie poszczegdlnych oscylatoréw wzgledem siebie, co tworzy ciepty, ,ttusty”
dzwiek.

Mikser Summit umozliwia tworzenie dzwigku sktadajgcego sie z przebiegéw oscylatoréw 1, 2i 3,
Zrédta szumu i wyjscia modulatora pierécieniowego, zmiksowanych razem w razie potrzeby.

0osc1 .
OBJETOSC 0SC 1

(-

0sC2

MIKSER

OBJETOSC 0SC 2

osc3 OBJETOSC 0SC 3

W (/)=
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Filtr

Szczyt to odejmowanie syntezator. Odejmowanie oznacza, ze czes¢ dzwieku jest odejmowana

gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczaja surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekgcja filtra odejmuje
niektére harmoniczne w kontrolowany sposéb.

Istniejg trzy podstawowe typy filtréw, z ktérych wszystkie sq dostepne w Summit: dolnoprzepustowy,

pasmowoprzepustowy i gérnoprzepustowy. Typ filtra najczesciej uzywany w syntezatorach to filtr dolnoprzepustowy. TO m

W filtrze dolnoprzepustowym wybierana jest ,czestotliwo$¢ odciecia” i wszystkie czestotliwosci ponizej niej sa

przepuszczane, podczas gdy czestotliwosci powyzej s odfiltrowywane lub usuwane.

Ustawienie parametru Filter Frequency okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci sg usuwane.
Ten proces usuwania harmonicznych z przebiegéw wptywa na zmiane charakteru lub barwy dzwieku.
Gdy parametr czestotliwosci jest maksymalny, filtr jest catkowicie ,otwarty” i zadne czestotliwosci nie

sg usuwane z surowych przebiegdw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu
odciecia filtra dolnoprzepustowego. To, jak szybko te harmoniczne zmniejszajg sie w miare wzrostu
czestotliwosci powyzej punktu odciecia, okresla parametr Slope filtra. Nachylenie mierzone jest w
Jjednostkach objetosci na oktawe”. Poniewaz gtosnos¢ jest mierzona w decybelach, to nachylenie

jest zwykle podawane jako tyle decybeli na oktawe (dB/okt.). Im wyzsza liczba, tym wieksze odrzucenie
harmonicznych powyzej punktu odcigcia i wyrazniejszy efekt filtrowania. Kazda z sekgji filtréw Summit
ma nachylenie 12 dB/okt., ale dwie tego samego typu mozna taczy¢ kaskadowo (umieszczajgc
szeregowo), aby uzyskac¢ nachylenie 24 dB/okt. Summit pozwala réwniez na kaskadowanie dwéch
réznych typoéw filtréw, a nawet umieszczanie ich ,réwnolegle”, dzigki czemu wyjscie miksera jest
traktowane przez oba.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia mozna
zwiekszy¢, zwiekszajac gtosnos¢ za pomocg regulacji rezonansu filtra . Jest to przydatne do
podkreslenia pewnych harmonicznych dzwigku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwigk przechodzacy przez filtr bedzie miat $wiszczacg jakos¢. Kiedy
jest ustawiony na bardzo wysoki poziom, Resonance faktycznie powoduje, ze filtr wpada w samo-
oscylacje za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstajgcy $wiszczacy dzwiek jest w
rzeczywistosci czystq falg sinusoidalng, ktérej wysokos¢ zalezy od ustawienia kontroli czestotliwosci
(punkt odciecia filtra). Ta fala sinusoidalna wytworzona w rezonansie moze by¢ faktycznie
wykorzystana dla niektérych dzwiekéw jako dodatkowe zrédto dzwieku, jesli sobie tego zyczysz.

18

Odciaé
Czestotliwos¢

Ponizszy diagram pokazuje odpowiedz typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci powyzej
pr?ﬂhodciecia sq redukowane objetosciowo.

Odciac
Czestotliwosé
Tom
Odcfac
Czestatliwo:
Tom
Czestotliwos$¢
Odcigé
Czestotliwos$¢
Tom
Odciaé

Czestotliwos¢

Po dodaniu rezonansu czestotliwosci wokét punktu odcigcia sg wzmacniane.
Czestotliwos$¢

Tom
Odciaé
Czestotliwos¢
Tom /
Czestotliwosc
Odciaé
Czestatliwosé ,

Tom Czestotliwosc

Odciaé
Tom

Czestotliwos¢

Odcigé
Caestotliwos¢

Oprécz tradycyjnego filtra dolnoprzeplistowego istniejg réwniez typy gérnoprzepustowe i
P

stotliwosc

ﬁgm/oprzepustowe W Summit typ filtra wybiera sie za pomoca prze&qczml{a Shape 58.

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym sensie”,
a wiec czestotliwosci ponizej punEtu odculgua ﬁtore sg usuwane. Przekazywane s czestotliwosci
powyzej punktu odciecia. Gdy parametr Czestotliwos¢ filtra jest ustawiony na minimum, filtr jest
catkowicie otwarty i zadne czestotliwosci nie sg usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

Czestotliwos¢

Odciaé
Czestotliwosé
Czestotliwos$¢
Czestgiliwads,
3
Hliwose Odcia¢
To m Czestotliwost
Tom
Odcly¢
Czesto}liwosé
Tom

Czestotliwos¢

Dzieki filtrowi pasmowoprzepustowemu przepuszczane jest tylko waskie pasmo czestotliwosci

wysrodkowane wokét punktu odcnecna Usuwane sa czestotliwosci powyzej i ponizej pasma. Nie jest
ozliwe, Czestotliwos¢

aby w petni otworzyc¢ ten typ filtra i | Aestottp ie wszystklch czestotliwosci.

Odciat

Czestotliwos¢

Tom Czestotliwosc

Czestotliwos¢

Odciaé

Caestotliwose
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Bardziej ztozone relacje miedzy gtosnoscig a czestotliwoécig mozna uzyskac, stosujac w potgczeniu proste
filtry typ6éw opisanych powyzej. Summit pozwala na ,kaskadowanie” dwdch filtréw réznych typéw, tworzac
kombinacje ,seryjng". Taka kombinacja na ogét spowoduje usunigcie wigkszej liczby czestotliwosci niz w
przypadku pojedynczej sekgji filtra, poniewaz oba filtry sg subtraktywne. Jednak interesujgce wyniki moga

pojawic sig, jesli oba filtry majg rézne czestotliwosci odciecia.

Na przyktad, jesli po filtrze dolnoprzepustowym nastepuje filtr gérnoprzepustowy, filtr
dolnoprzepustowy przepuszcza tylko bardzo wysokie czestotliwosci do filtra gérnoprzepustowego, ktéry
usunie niektére z nich, pozostawiajgc waskie pasmo czestotliwosci” pomiedzy” czestotliwosciami odcigcia

obu filtréw. Szeroko$¢ tego pasma zalezy od réznicy lub ,oddzielenia” dwéch czestotliwosci odciecia.

LPF HPF
(1) (2)

LP>HP

T
1
1
Filtr dolnoprzepustowy : Fitr dolnoprzepustowy
12dBlokt |

|

|

1

1

L

12 dB/okt

f1

Czestotliwosé

Filtr gérnoprzepustowy

12 dB/okt

]

1

1

] : Filtr gérnoprzepustowy
: : 12 dB/okt
)

1

I

1

taczny

taczny odpowiedz, kiedy
f1>f2

1
1
s vindy !
c;dpo\#\%lidfz2 kiedy |

taczenie tych samych filtréw réwnolegle daje zupetnie inny wynik, poniewaz odpowiedzi obu sekcji s
skutecznie sumowane. Niskie czestotliwosci bedg przepuszczane przez filtr dolnoprzepustowy, a wysokie
przez filtr gérnoprzepustowy, co skutkuje spadkiem lub garbem odpowiedzi w obszarze pomiedzy dwiema

czestotliwo$ciami odciecia.
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Koperty i wzmacniacz
We wczesniejszych akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dzwieku. W kolejnej czesci samouczka
syntezy opisano sposéb kontrolowania gto$nosci dzwieku. Gtosnos¢ nuty tworzonej przez instrument

muzyczny czesto znacznie sie zmienia w czasie trwania nuty, w zaleznosci od typu instrumentu.

Na przyktad nuta grana na organach szybko osigga petng gto$nos¢ po nacisnieciu klawisza. Utrzymuje petng

gtosnos¢ do momentu zwolnienia klawisza, a nastepnie poziom gtosnosci natychmiast spada do zera.

KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ['WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
TOM
KLAWISZ|' WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
TOM
CzZAS >
TOM

Nuta fortepianu szybko osigga petng gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza, ale stopniowo spada w CZASIE
gtosnos¢ do zera po kilkuwsekundacky nawet jesli klawisz jest przyKiAISAYWYL"

CZAS
KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYE"
TOM
v KLAW[SZ "WYL"
TOM
TOM

CZAS

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
Emulacja sekcji smyczkowej Oélfﬂg petng gtosnos¢ dopiero stopniowo po nacisnieciu klawisza.

Pozostaje na petnej gtosnosci, gdy klawisz jest wcisniety, ale po zwolnieniu klawisza gtosnos¢ ,ON" spada do

zera dos¢ powoli. KLAWISZ "WYL"
TOM
KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
TOM
ZAS
TOM
ZAS
Kufiwisz “weabfzony: KLAWISZ|"WYL"
CZAS
KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYL"

w synt-EQeMJrze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachodzace w czasie trwania nuty s kontrolowane
przez sekcje zwane generatorami obwiedni. Jeden z nich (Amp SUSTAIN

Env)je?bz'\a}lwsze powiEfz}“g'rsﬂlwzl Wzmacniaczem, ktory kontrolujél'é*nvwvrlﬁﬁ&\gg*h”uty - tj. gtosnos¢ dzwieku - kiedy
nuta jest grana. W Summit kazdy generator obwiedni ma pig¢ gtéwnych parametréw, ktére okreslaja ksztatt
obwiedni; sg one okreélane jako SUSTAIN

jako pa]rawletry AHDSR lub ,,fazy'%M%NIE ZANIKANIA ATAKU

CZAS

o o ZANTKANIE ATARREREMMAC WYDRANIE o

CZA f :
1 |
I I
ZANIKANIE ATAKU | WYDAN]E
| |
AR AT | I KLAWISZ "
TOM : : I
I i I
: : »omszwm
Kuisz weaczpny ! | Klawisz
I I I
TOM 1 1 1
) ! h
OPOZNIJ UTRZYMANIE AT/ WYDANIE
KLawisz WAoo Abrrzvavwac kLARTES ARve
TOoM CZAS 7>
PODTRZYMYWAC

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE

Czas atla(lswl
eguluje czas, jaki po nacisitieciu klawisza ma zwiekszy¢ gtosnosc od zera do petnej gtosnosci. Moze by¢

uzywany do tworzenia dzwieku Z@WAT%M%WWM%TAKU

CZAS
Wstrzymaj sie

Ten parametr nie wystgpuje w wigfigyjitezatorach, ale jest dostgpny w Summit. UWALNIANIE ZANIKANIA
okresla, jak dtugo gtosnos¢ nuty pozostaje na maksymalnym poziomie po CZASIE

Attack Time, przed rozpoczeciem zmniejszania gto$nosci ustawionego przez Decay Time.

KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"

PODTRAMIISE "Wyt"

WSKAZNIK

KLAWISZ "WEACZONY"
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Czas rozpadu

Reguluje czas, po ktérym gtosnos¢ spada z poczgtkowej petnej gtosnosci do poziomu ustawionego przez

Utrzymaj kontrole, gdy klawisz jest wcisnigty.

Poziom utrzymania

Jest to w przeciwienstwie do innych kontrolek Envelope, poniewaz okresla poziom, a nie przedziat czasu.

Ustawia poziom gto$nosci, na ktérym pozostaje obwiednia, gdy klawisz jest wcisnigty, po uptywie czasu rozpadu.

Czas wydania
Reguluje czas, po ktérym gto$nosc spada z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Moze by¢ uzywany

do tworzenia dzwigkdw, ktére majg jakos¢ ,zanikania”.

Czas zwioki

Zauwazysz, ze diagram zawiera réwniez dalsza, poczatkowg faze, Opéznienie. Tyle czasu zajmuje rozpoczecie
czasu ataku - a tym samym catej sekwencji AHDSR - po wcisnieciu klawisza. Jest to kolejna faza obwiedni, ktéra
nie wystepuje w innych syntezatorach, ale jest dostepna w Summit. Dodanie czasu opéznienia prowadzi nas do
zmiany nazwy sekwencji obwiedni DAHDSR w celu uzyskania kompletnosci (chociaz wielu uzytkownikéw bedzie

nadal odwotywac sie do niej bardziej tradycyjnym terminem ADSR).

Wiekszo$¢ nowoczesnych syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Summit ma trzy generatory obwiedni:
Amp Env ma dedykowany zestaw sprzetowych suwakéw ADSR (Delay i Hold sg sterowane osobno za pomoca
menu) i jest zawsze stosowany do wzmacniacza, aby ksztattowac gtosnosc kazdej granej nuty, jak opisano
powyzej. Dwie obwiednie modulacji (Mod Env 1 i Mod Env 2) dzielg identyczny zestaw elementéw sterujgcych,

z przetgcznikiem przypisania wybierajagcym kontrolowang obwiednie. Obwiednie modulacji moga by¢ uzywane
do dynamicznej zmiany innych sekcji syntezatora podczas trwania kazdej nuty. Generatory Mod Env Summit
moga by¢ uzywane na przyktad do modyfikacji czestotliwosci odciecia filtra lub szerokosci impulsu wyj$é

prostokatnych oscylatoréw.

KLAWISZ WLACZONY KLAWISZ  WYEACZONY

FILTR
ODCIAC
CZESTOTLIWOSC

OPOZNI) UTRZYMANIE ATAKU ROZKEAD WYDANIE

s ——

20

LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO (oscylatora niskiej czestotliwosci) syntezatora jest modulatorem.
Zamiast by¢ czescig samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych sekcji syntezatora. Na
przyktad w Summit LFO moga by¢ uzywane do zmiany wysokosci tonu oscylatora lub czestotliwosci odciecia

filtra, a takze wielu innych parametréw.

Wigkszo$¢ instrumentéw muzycznych wydaje dzwiegki, ktére zmieniajg sie w czasie zaréwno pod wzgledem
gtosnosci, jak i wysokosci i barwy. Czasami te wariacje moga by¢ dos¢ subtelne, ale nadal w znacznym stopniu
przyczyniajg sie do scharakteryzowania koficowego brzmienia.

Podczas gdy Envelope jest uzywany do kontrolowania jednorazowej modulacji przez caty czas zycia pojedynczej
nuty, LFO moduluja za pomocg powtarzajgcego sie, cyklicznego przebiegu lub wzoru. Jak wspomniano
weczesniej, oscylatory wytwarzaja staty przebieg, ktéry moze przybrac ksztatt powtarzajacej sie fali sinusoidalnej,
fali tréjkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposéb, ale zwykle o czestotliwosci, ktéra jest zbyt
niska, aby wytworzy¢ dzwiek, ktéry mégtby wytworzy¢ ludzkie ucho postrzegac bezposrednio. Podobnie jak w
przypadku Envelope, przebiegi generowane przez LFO mogg by¢ przesytane do innych czesci syntezatora w
celu wywotania pozadanych zmian w czasie - lub ,ruchéw” - dzwigku. Summit ma cztery LFO, z ktérych dwa sg
catkowicie niezalezne, z wtasnym petnym zestawem elementéw sterujacych sprzetem. Wszystkie LFO mogg by¢

uzywane do modulowania réznych sekcji syntezatora i moga pracowac z réznymi predkosciami.

Wyobraz sobie te fale o niskiej czestotliwosci przyktadang do wysokosci oscylatora. W rezultacie wysoko$¢
oscylatora powoli podnosi sie i opada powyzej i ponizej oryginalnego tonu. Symulowatoby to, na przyktad,
skrzypka poruszajgcego palcem w gére iw dét struny instrumentu podczas ktaniania sie. Ten subtelny ruch w

goére iw dét okreslany jest jako efekt ,Vibrato”.

Ksztatt fali czesto uzywany w LFO to fala tréjkatna.

POZIOM
BOISKO BEZ
MODULACJA

s —

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos¢ odciecia filtra zamiast wysokosci tonu

oscylatora, rezultatem bytby znany efekt chybotania znany jako ,wah-wah".

Streszczenie

Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujacych (modulujgcych) dzwigk:

1.0scylatory generujace przebiegi o réznych wysokosciach.

2. Mikser, ktéry miksuje razem wyjscia z oscylatoréw (i dodaje szum i inne sygnaty).

3. Filtry usuwajgce okreslone harmoniczne, zmieniajace charakter lub barwe dzwigku
dzwiek.

4. Wzmacniacz sterowany przez generator obwiedni, ktéry zmienia gtosnos¢ dzwieku w czasie, gdy
nuta jest grana.

5. LFO i koperty, ktére moga by¢ uzyte do modulowania ktéregokolwiek z powyzszych.

Wiele przyjemnosci, jakg mozna czerpac z syntezatora, polega na eksperymentowaniu z fabrycznie ustawionymi
dzwiekami (fatki) i tworzeniu nowych. Nic nie zastapi ,praktycznego” do$wiadczenia. Eksperymenty z
dostosowywaniem réznych elementdw sterujgcych Summit ostatecznie doprowadzg do petniejszego
zrozumienia, w jaki sposéb rézne sekcje syntezatora zmieniaja sie i pomagaj ksztattowac nowe dzwieki.
Uzbrojony w wiedze zawartg w tym rozdziale i zrozumienie tego, co faktycznie dzieje si¢ w syntezatorze, gdy
wprowadzane sg poprawki do pokretet i przetgcznikéw, proces tworzenia nowych i ekscytujgcych dzwiekéw

stanie sie fatwy. Baw sie dobrze!
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Wejscia audio

Filtr

12dB

Filtr Dla VCA
Znieksataicenie

12dB

Filtr

Lewy VCA

Prawo VCA o sl Zajetdzic

ey Lewy gléwny lub pomacniczy

Lewy

(Analog)

Filtr

Gtos 16 128

Osc2

Osc3 12dB
Filtr

Lewy VCA

(Analog)

Architektura Summit zasadniczo sktada sie z dwéch kompletnych, identycznych, ale catkowicie oddzielnych
syntezatoréw z jednym zestawem elementéw sterujacych. W zaleznosci od rodzaju uzywanego Patcha -
Single lub Multi - dwa syntezatory albo dziatajg w identyczny sposéb, przy czym kazda kontrolka wptywa
na ten sam parametr w obu syntezatorach jednoczesnie (Single Patches) lub dziatajg inaczej, generujac
partie A i B. Multi Patch, przy czym kazda kontrolka wptywa na jej parametr tylko w jednym z dwdch

syntezatoréw na raz.

Kazda z dwéch czesci Summit wykorzystuje osiem oddzielnych gtoséw, ktére sg traktowane niezaleznie w
pozostatym taricuchu sygnatu. Glosy sg syntetyzowane cyfrowo w Field Programmable Gate Array (FPGA)
przy uzyciu oscylatoréw sterowanych numerycznie, pracujgcych z ekstremalnie wysoka czestotliwoscig

zegara, co daje przebiegi nie do odréznienia od tych wykorzystujgcych tradycyjng synteze analogowa.

Kazdy gtos jest mieszankg wyjs¢ trzech oscylatoréw; kiedy wyregulujesz jeden z regulatoréw poziomu
oscylatora 38, 39 lub 40, sku'

faricuchu przetwarzania sygnatu znajdujg sie w catosci w domenie analogowej. Zwré¢ uwage, ze

ujesz|poziom o$miu gtoséw jednoczesnie. Kolejne elementy w

iejscach - przed filtrem (Overdrive 62 ), za filtrem (FItPostDrv w
owaniu gtosu (Poziom znieksztatcer: 68 ). Efekt dZzwiekowy moze

znieksztatcenia mozna dodac w kilku

menu gtosowym ) i po koricowym pod

by¢ w kazdym przypadku zupetnie inny. D

Zauwaz, ze efekty w dziedzinie czasu (FX) - chorus, delay i reverb - sg réwniez generowane cyfrowo w
FPGA. Efekty stereo wysytane do sekcji przetwarzania FX sg pobierane z gtéwnego VCA, wiec wszystkie
znieksztatcenia dodane do sygnatéw sg przetwarzane przez FX. Sygnat FX Return jest dodawany z

powrotem w tym samym punkcie $ciezki sygnatu.
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Wejscia zewnetrzne

Summit posiada réwniez pare wejs¢ audio (patrz 10 n@onie 9): pozwalajg one na podtgczenie
zewnetrznych Zrédet audio - np. z innych modutéw syntezatora - a nastepnie wykorzystanie szerokich
mozliwosci przetwarzania Summit do obrébki ich dzwiekéw. Dwa gniazda jack %" sg przeznaczone dla
lewego i prawego sygnatu pary stereofonicznej, ale mozesz podtaczy¢ zrédto mono do wejscia LEWEGO

tylko wtedy, gdy chcesz.

Strona 3 menu Voice wigcza te wejscia i pozwala wybra¢, czy podtgczone sygnaty zewnetrzne majg by¢
miksowane z kazdym z 16 gtoséw na wejsciu sekgji filtra analogowego, czy tez dodane do dzwigku
syntezatora ,post-VCA" na wyjsciu sekgji filtra. Pierwsza opcja - PreFilt w menu - skutecznie dodaje
zewnetrzne sygnaty do wewnetrznie generowanych dzwiekdéw Summit, a zatem bedg one poddawane
takiemu samemu przetwarzaniu sygnatu, jak natywne dzwieki syntezatora, w tym analogowe
przesterowanie wstepnego filtra i znieksztatcenie przed VCA.

Druga opcja - PostFilt w menu - pozwala kierowac zewngtrzne sygnaty bezposrednio do sekcji FX Summit,
gdzie moga by¢ dodane do natywnych brzmien syntezatora lub mie¢ przydzielong wytacznie do nich
jedna z sekcji FX: ten wybor jest dokonywany na Strona C menu Ustawienia . Poniewaz wyjscia sekcji FX
moga by¢ kierowane do wyjs¢ gtéwnych lub pomocniczych, umozliwia to dodawanie efektéw do sygnatéw

zewnetrznych catkowicie niezaleznie od funkcji syntezatora.
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SZCZYT W SZCZEGOLACH

W tej czesci instrukgji, kazda sekcja syntezatora zostata oméwiona bardziej szczegétowo. Sekcje sg utozone
w kolejnosci ,przeptywu sygnatu” - patrz schemat blokowy powyzej. W kazdej sekcji najpierw opisano
fizyczne elementy sterujgce powierzchni, a nastepnie przewodnik po menu wyswietlacza zwigzanym z
sekcja. Ogdlnie rzecz biorac, menu oferuja parametry ,doktadnej kontroli”, do ktérych dostep jest mniej
potrzebny. ,Warto$¢ poczatkowa” podana dla kazdego parametru jest taka, jak dla fabrycznej tatki

poczatkowej: bedg sie rézni¢ po zatadowaniu innej tatki.

NOTATKA:

Ze wzgledu na architekture bi-timbral Summit, opis elementéw sterujacych i menu kazdej sekgji
dotyczy w réwnym stopniu obu czedci Multi Patch. Opisy moga by¢ traktowane jako w réwnym
stopniu majgce zastosowanie do Czesci A lub Czesci B, chociaz korekty bedg dokonywane tylko dla
jednej czedci na raz, chyba ze opcja MULTIPART CONTROL jest ustawiona na Obie.

Musimy podkresli¢, ze nic nie zastgpi eksperymentowania. Dostosowywanie elementéw sterujgcych i
poprawianie poszczegélnych parametréw podczas stuchania réznych tatek powie Ci wiecej o tym, co robi
kazdy parametr, niz ten podrecznik uzytkownika. W szczegélnosci zachecamy do eksperymentowania z
efektem, jaki ma zréznicowanie parametru na réznych tatach - zauwazysz, ze pomiedzy tatami moga

wystepowac znaczne réznice, w zaleznosci od tego, jak generowany jest dzwiek.

Gtosy

Summit to bi-timbral, 16-gtosowy, polifoniczny instrument. ,Polifoniczny” w zasadzie oznacza, ze mozesz
grac wiele dzwiekéw na klawiaturze, a kazda przytrzymana nuta bedzie brzmiata.

,Bi-timbral” oznacza, ze Plastry Summit majg dwie oddzielne czesci, ktére mozna regulowac tak, jakby byty
jedna, lub catkowicie niezaleznie. Kiedy wybierzesz Single Patch, Summit stanie sie pojedynczym
syntezatorem z szesnastoma gtosami. W przypadku Multi Patches nadal masz szesnascie gtoséw, ale teraz

osiem jest przydzielonych do generowania czesci A, a osiem do czesci B.

Podczas gry do kazdej nuty przypisywany jest jeden lub wiecej ,gtoséw”, a poniewaz Summit obstuguje
osiem gtoséw na Partie, czesto zabraknie Ci palcéw, zanim zabraknie Ci gloséw! Ale to zalezy od tego, ile
gtoséw jest przypisanych do kazdej nuty - zobacz parametr Unison w Voice Menu na stronie 23). Jednakze,
jesli sterujesz Summit z sekwencera MIDI lub DAW, moze sig okazac, ze zabraknie: sekwencery nie maja
ludzkiego ograniczenia skoriczonej liczby palcéw. Chociaz prawdopodobnie zdarza sie to rzadko,

uzytkownicy moga czasami zaobserwowac to zjawisko, ktére okresla sie¢ mianem ,kradziezy gtosu”.

Alternatywa dla dzwiecznosci polifonicznej jest mono. W przypadku dzwiecznosci mono stychac tylko jedng
nute na raz; nacisniecie drugiego klawisza przy jednoczesnym przytrzymaniu pierwszego spowoduje
anulowanie pierwszego i odtworzenie drugiego - i tak dalej. Styszysz zawsze ostatnig zagrang nute.
Wszystkie wczesne syntezatory byty monofoniczne, a jesli prébujesz nasladowac analogowy syntezator z
lat 70., mozesz chcie¢ ustawi¢ brzmienie na mono, poniewaz tryb ten naktada pewne ograniczenia na styl
gry, ktére dodadza autentycznosci.

Kazdy z dwéch syntezatoréw Summit moze mie¢ swoj wiasny tryb polifonii: wybierajac rézne fabryczne
Multi Patche, niektére z nich tworzg Part A w jednym trybie, a Part B w innym. Inne poprawki uzywaja tego
samego trybu dla obu partii.

Wybér poszczegdinych partii trybu polifonii Summit jest dokonywany za pomocg przycisku Voice Mode
48 | Dalsze parametry brzmienia i Glide sg dostepne do regulacji w brzmieniu

menu (patrz obok), ktére zawiera réwniez ustawienia zwigzane z niektérymi innymi funkcjami syntezatora.
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Jak sugerujg nazwy, trzy z mozliwych trybéw to mono, a dwa sa polifoniczne.

. Mono - jest to standardowy tryb monofoniczny; rozbrzmiewa tylko jedna nuta na raz i obowigzuje
zasada ,ostatnio zagrane” - jesli zagrasz wiecej niz jeden klawisz, ustyszysz tylko ostatnio
nacisniety klawisz. Ten sam gtos lub gtosy sg uzywane dla kazdej nuty: oznacza to, ze kazda
zagrana nuta bedzie ponownie wyzwala¢ gtosy, nawet jesli poprzednia nuta nadal brzmi. Gdy

Glide jest wigczone, miedzy kolejnymi nutami zawsze pojawia sie portamento glide.

2. Mono 2 - ten tryb dziata w taki sam sposéb jak Mono, z wyjatkiem tego, ze gtosy sg przypisywane
Jrotacyjnie” podczas grania kazdej nuty. W przeciwiefstwie do Mono lub MonoLG, powoduje to
(w zaleznosci od szybkosci gry) umozliwienie kazdej nucie wypetnienia jej indywidualnej obwiedni.
Gtéwna zaletg trybu gtosowego Mono 2 jest uzycie obwiedni o znacznej dtugosci fazy ataku:
obwiednia jest zawsze resetowana po naci$nigciu nowego klawisza. Nie tak dziatajg analogowe

generatory obwiedni, ale wiele cyfrowych generatoréw obwiedni dziata na tej zasadzie.

3. MonolG - LG oznacza Legato Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktéry rézni sie od Mono
sposobem dziatania Glide i Pre-Glide. W trybie MonoLG, Glide i Pre-Glide dziatajg tylko wtedy, gdy
klawisze sg grane w stylu legato, tj. z naktadaniem sie nut; granie nut oddzielnie nie daje efektu
poslizgu. Podobnie jak w przypadku Mono, te same gtosy sg ponownie wykorzystywane do kazdej
nuty.

4. Poly - w trybie polifonicznym, do 16 gtoséw pojedynczego Patcha moze brzmie¢ jednoczeénie: w
zaleznosci od tego, ile gloséw jest przypisanych w Patchu, oznacza to, ze mozesz grac¢ do 16
dzwiekéw jednoczeénie (mozesz nie mie¢ do tego wystarczajacej liczby palcéw). , ale
prawdopodobnie ma zewnetrzny sekwencer MIDI!). Jesli zagrasz te samg nute wielokrotnie, do

kazdej nuty zostanie przypisany inny gtos i ustyszysz poszczegdlne obwiednie kazdej nuty.

5. Poly2 - w tym alternatywnym trybie polifonicznym, kolejno odtwarzajac te same nuty, uzywa sie
tych samych gtoséw, przy czym gtosy sg ponownie wyzwalane przez nowe nuty. Moze to zmienic¢
zachowanie kradziezy gtosu. Na przyktad, w trybie Poly, podczas grania ksztattéw akordow z
podobnymi nutami (np. Amin7 do Cmaj) nuty C, E i G bedg grane dwa razy tak samo jak Ai B,
czyli w sumie osiem gtoséw. Jesli grasz melodig z drugiej strony, jeden gtos z pierwszego akordu
zostanie skradziony, co moze by¢ najnizszym A. W trybie Poly 2 C, E i G zostang zagrane tylko raz,

co pozostawi trzy wolne dla granie melodii.

Efekty réznych trybéw polifonii moga by¢ do$¢ subtelne, w zaleznosdci od uzywanego Patcha i stylu gry,

dlatego zalecamy eksperymentowanie!

Poslizg
Funkcja Glide Summit sprawia, ze nuty grane sekwencyjnie przesuwaja si¢ od jednego do drugiego,

zamiast natychmiast przeskakiwac z jednego tonu na drugi. Jest wkgczony z Glide

Na przycisk 49 ntezator zapamietuje ostatnig nute zagrang w danym brzmieniu, a poslizg - w gére lub

w dot - rozpocznie sig od ostatniej wyzwolonej wysokosci tego brzmienia, nawet po zwolnieniu klawisza.

Czas trwania schodzenia jest ustawiany za pomocg regulatora czasu schodzenia 50 ksymalny dostepny

czas schodzenia wynosi okoto 5 sekund.

Glide jest przeznaczony przede wszystkim do uzytku w trybie mono, gdzie jest szczegélnie skuteczny.
Moze by¢ réwniez uzywany w trybach Poly, ale jego dziatanie moze by¢ nieco nieprzewidywalne, poniewaz
poslizg bedzie pochodzit od poprzedniej nuty uzywanej przez gtos teraz przypisany do odtwarzanej nuty.
Moze to by¢ szczegdlnie widoczne w przypadku akordéw. Zwré¢ uwage na PreGlide

parametr (na stronie 2 menu gtosowego ) musi by¢ ustawiony na zero, aby funkcja Glide dziatata.
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Menu gtosowe

Nacisnij Gtos 9, otworzy¢ menu Gtos. Ma on cztery strony: Strony 1 i 2 zawieraja parametry brzmienia,

natomiast strony 3 i 4 zawieraja rézne inne parametry syntezatora (sg one opisane tutaj dla spéjnosci logicznej).

Strona-menu-glosowego- b

GLOS 1/4
Unisono 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unisono
Wyéwietlane jako: Unisono
Wartoé¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: 1,2,3,4,8

Unison mozna wykorzysta¢ do ,pogrubienia” dzwigku, przypisujac dodatkowe gtosy (w sumie do o$miu) dla
kazdej nuty. Nalezy pamietac, ze liczba gtoséw jest skoficzona, a przy wielu przypisanych gtosach zdolnos¢
polifoniczna aktywnej partii moze by¢ zmniejszona. Przy czterech gtosach na nute, tylko dwie nuty moga by¢
zagrane razem w petni polifonicznie, jedli zagrane zostang kolejne nuty, zaimplementowana zostanie ,kradziez
gtosu”, a pierwsza zagrana nuta zostanie anulowana. Przy Unison ustawionym na 8, aktualnie wybrana partia

Summit staje sie wielogtosowym syntezatorem monofonicznym.

Jesli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest restrykcyjne, a oscylatory
sg ustawione na Sawtooth, podobny efekt mozna uzyskac, uzywajac parametrow
SawDense i DenseDet w menu Oscillator. (W rzeczywistosci niektére poprawki fabryczne
wykorzystujg te technike).

SawDense i DenseDet nie maja wpltywu na polifonie.

Gtos  Odstroi¢

Wyswietlane jako: UniDeTune
Wartos¢ poczatkowa: 25
0do 127

Zakres regulacji:
Unison Detune dziata tylko wtedy, gdy Unison jest ustawiony na warto$¢ inng niz 1. Parametr okredla, jak
bardzo kazdy gtos jest odstrojony w stosunku do innych; odstrojenie jest ogélnie pozgdane, poniewaz dodanie

dodatkowych ,identycznych” gtoséw ma znacznie mniejszy efekt.

Panoramowanie glosowe

Wyswietlane jako: UniSpread
Wartoé¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

UniSpread udostepnia metode kontrolowania rozmieszczenia poszczegdlnych gtoséw w obrazie stereo. Przy
UniSpread ustawionym na zero, wszystkie gtosy sg centralnie panoramowane, skutecznie zapewniajgc obraz
mono. Wraz ze wzrostem wartosci UniSpread, wiele gtoséw jest przesuwanych coraz bardziej w lewo iw prawo

- glosy o nieparzystych numerach w lewo, a nawet w prawo.

Schemat rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gloséw unisono z ustawieniem UniSpread w potowie drogi

ghos unisono 2 gtos unisono 1

Srodek

gfos unisono 4 glos unisono 3

Catkowicie wlewo Calkowicie stusznie

Zwiekszono diagram rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gloséw unisono z UniSpread

Srodek

glos unisono 2 glos unisono 1

glos unisono 4 ghos unisono 3

Catkowicie wlewo Calkowicie stusznie
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Uwaga UniSpread jest nadal skuteczny nawet z gtosami unisono ustawionymi na 1: w tym przypadku
pojedyncza zagrana nuta jest umieszczona centralnie w obrazie stereo, podczas gdy granie wielu nut skutkuje
panoramowaniem w lewo lub w prawo, w zaleznosci od tego, czy uzywany gtos jest dziwny, czy parzysty
numer. Przy takim stosowaniu najlepsze rezultaty uzyskuje sie przy umiarkowanych ilosciach UniSpread.

Menu glosowe Strona 2.

GLOS 2/4
PreGlide +0 H

PatchLevel 64

Przed poslizgiem

Wyswietlane jako: PreGlide
Wartos¢ poczatkowa: 0
-12do +12

Zakres regulacji:

Jedli jest ustawiony na warto$¢ inng niz zero, Pre-Glide ma pierwszenstwo przed Glide, chociaz uzywa
ustawienia regulatora Glide Time 50 do okreélezasu jego trwania. Zwré¢ uwage, ze Glide On 49 musi by¢
rany, aby funkcja Pre-Glide dziatata. PreGlide jest skalibrowany w péttonach, a kazda grana nuta zacznie
sie od nuty powigzanej z chromatycznie do oktawy powyzej (warto$¢ = +12) lub ponizej (warto$c¢ = -12) nuty
odpowiadajacej naci$nietemu klawiszowi i poszybuje w kierunku notatka ,docelowa” w czasie ustawionym
przez kontrolke czasu poslizgu . Rézni sie to od Glide tym, ze np. dwie nuty zagrane po kolei bedg miaty swoéj

wiasny Pre-Glide, powigzany z granymi nutami i nie bedzie poslizgu ,pomigdzy” nutami.

Chociaz uzycie Glide nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania wigcej niz jednej nuty
naraz, to ograniczenie nie dotyczy Pre-Glide, ktéry moze by¢ bardzo skuteczny w przypadku
petnych akordéw.

tata Poziom
Wyswietlane jako: Poziom poprawek

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulagji: 0do 127

Jest to dodatkowa kontrolka przycinania poziomu, ktérej ustawienie jest zapisywane wraz z Patchem. Pozwala

to na ustawienie ogélnej gtosnosci kazdego Patcha, tak aby wszystkie uzywane Patche byty na zgdanym

poziomie. Przy wartosci 0 objeto$¢ Patch jest zmniejszona o potowe; z wartoscig 127 jest podwojona.

Menu-glosowe Strona-3:—

GLOS 3/4

FltPostDrv O H
FItRozbieznos¢ 0
Wejscie audio wytgczone

PocztaFiltr  Znieksztatcenie
Wyswietlane jako: FitPost Drv
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr kontroluje, ile znieksztatcen przed obwiednig jest dodawanych do dzwigku za filtrem, ale (co
najwazniejsze) przed wzmacniaczem. To znieksztatcenie pozostanie wiec state, gdy wzmacniacz bedzie
stopniowo otwierany i zamykany przez obwiednie amplitudy, w przeciwienistwie do tego dodanego przez
sekcje efektéw DISTORTION Regulacja poziomu [68], ktéra podgza za wzmacniaczem w torze sygnatowym.
Zauwaz réwniez, ze to znieksztatcenie rézni si¢ od znieksztatcenia, ktére wynika z regulacji kontrolki Overdrive
[62] w sekgji filtréw: jest stosowane tylko do czestotliwosci przepuszczanych przez filtry, podczas gdy Filter

Overdrive stosuje znieksztatcenie do petnego widma czestotliwosci dZzwigku przed filtrem .

Filtr  Rozbieznos¢

Wyswietlane jako: FltRozbiez.
Wartoéé poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulagji:

Ten parametr odtwarza subtelny efekt ztej kalibracji filtra, ktory mozna znalez¢ we wczesnych syntezatorach
analogowych. Filtr dla kazdego gtosu jest celowo przestrajany o inng, statg wartos¢. Efekt bedzie bardziej

widoczny, gdy filtr znajdzie sie w poblizu rezonansu.
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Zewnetrzny Audio  wejscie Wytyczanie

Wyswietlane jako: Wejécie audio

Wartos¢ poczatkowa:

Zakres regulacji: Wyt., Filtr wstepny, Filtr koricowy

Diwiek stereo z zewnetrznego sprzetu podigczonego do zewnetrznych wejs¢ Summit 10 can O
by¢ wstawiony do $ciezek przetwarzania sygnatu kazdego syntezatora przed (PreFilt) lub po

(PostFilt) sekcja filtra. Dzwiek stereo przesytany przez filtr zostanie zsumowany do mono.

Dzwiek wysytany bezposrednio do efektéw (w menu ustawien globalnych) nie bedzie sumowany i styszany w petnym
stereo.

Gdy wybrany jest zestaw Multi Patch, mozna niezaleznie wybra¢ sposdb, w jaki sygnat zewnetrzny ma by¢ kierowany
do czesci A, czesci B lub obu. Zwré¢ uwage, ze zewnetrzny sygnat audio nie bedzie styszalny, jesli VCA nie jest

wyzwalane. Jesli zadne nuty nie s odtwarzane, VCA nie jest otwierane przez klawiature i dZzwiek nie moze przejsc.

Uzywajgc Summit do przetwarzania zewnetrznego dzwieku w taki sam sposéb, jak przy uzyciu
procesora FX, mozesz wytgczy¢ wejscia miksera (Oscillator, Noise i Ring Mod), aby ich dzwieki nie
byty taczone z sygnatem zewnetrznym. Jesli nastepnie przytrzymasz nute i nacisniesz przycisk
Key Latch, VCA pozostanie otwarty przez caty czas, umozliwiajac ciggte przetwarzanie sygnatu

zewngtrznego.

Uzywajgc Summit do przetwarzania zewnetrznego dzwieku, nalezy pamietac, ze liczba otwartych
gtoséw moze wptywac na poziom wejsciowy zewnetrznego dzwieku. Im wiecej gloséw jest

otwartych, tym wiecej jest ,instancji” zewnetrznego sygnatu przechodzacego przez syntezator.

przetwarzanie.
Jednak uzycie zbyt wielu gloséw moze spowodowac niepozgdane obcinanie pozioméw. Powiniene$
poeksperymentowac, ale aby uzyska¢ najlepsze wyniki, jedna lub dwie nuty czesto zapewniaja wystarczajaca ilos¢

pozadanego sygnatu do przetworzenia.

Zwrdc¢ uwage, ze zewnetrzne wejscia audio mogg by¢ réwniez kierowane do sekcji FX. Ten routing jest catkowicie

niezalezny od tego, ktéry jest wiaczony przez Audiolnput i jest wigczony w menu Ustawienia . Patrz strona 42.

GELOS 4/4

FItShpWiecej LP > HP H
FItCzest.Wrz +0

Podwsjny Filtr Opcje
Wyswietlane jako: FltShpWiecej

Wartos¢ poczatkowa: LP>HP

Zakres regulacji: LP>HP, LP > BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,

HP + BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Jak wyjasniono w opisie Sekji filtréw (patrz strona 27), Summit oferuje dwa oddzielne filtry, z ktérych kazdy moze by¢

skonfigurowany jako dolnoprzepustowy, pasmowoprzepustowy lub gérnoprzepustowy za pomoca kontrolki Shape w

sekdji Filtry 58 . Dla trzech ustawien LR, BP i HP, kontrola Slope 59 wstawia pojedynczy filtr (12dB) lub dwa identyczne
ﬁ\trL/ szeregowo (24dB) w Sciezce sygnatu. Gdy Slope jest ustawione na Dual, wyswietlana jest powyzsza strona menu

brzmien, a Slope jest ustalone na 12dB.

Parametr FltShpMore oferuje dziewiec¢ dalszych kombinacji dwdch filtréw. Pierwsze trzy, zawierajace symbol ,>",
umieszczajg dwa rézne filtry szeregowo, podczas gdy pozostate sze$¢, zawierajgce symbol ,+”, umieszcza dwa filtry

réwnolegle. Nalezy zauwazy¢, ze w przypadku konfiguracji réwnolegtych oba filtry moga by¢ tego samego typu.

Te opcje podwdjnego filtra zapewniaja sekgje filtrow znacznie wiekszg elastyczno$¢ w poréwnaniu z konwencjonalnymi
konstrukcjami wykorzystujacymi pojedynczy, konfigurowalny filtr. Podczas gdy gtéwna czestotliwosc
element stl_alj%cy 60 kontynuuje regulacje czestotliwosci odcigcia (lub $rodkowej) obu filtréw, drugi parametr na tej

stronie, FltFreqSep, pozwala na to, aby dwie czestotliwosci odciecia (lub $rodkowe) byly rézne lub ,oddzielone”.

Szeregowe i réwnolegte kombinacje dwdch filtréw daja radykalnie rézne ogélne odpowiedzi czestotliwosciowe. W
przypadku filtréw potaczonych szeregowo, taczny efekt jest nastepujacy: zawartos¢ harmonicznyPH SJGR¥ERS
pierwszym filtrze zostanie juz zmniejszona przez jego dziatanie, a nastepnie zostanie zmniejszona przez drugi. Dlatego

czestotliwosci zostang usuniete przez oba filtry.
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Odwrotnie, taczny efekt filtréw réwnolegtych mozna uzna¢ za taki, ze ten sam sygnat jest stosowany do ~ Praytaczeniowy,

filtréw, wiec czestotliwosci usuwane przez jeden filtr#tjg bgidgi e dres

jiecia (lub
$rodkowych).

Ogdlnie rzecz biorgc, rownolegte taczenie filtréw prawdopodobnie da ksztatt odpowiedzi ze szczytem lub spadkiem
miedzy czestotliwosciami dwdch filtrow, ale mozna uzyskac szeroki zakres ksztattow przez potgczenie dwoch filtrow
réznych typéw. Wartos¢ parametru ,separacji’, FitFreqSep (patrz ponizej), rowniez ma duzy wptyw na wynikowa

charakterystyke czestotliwo$ciowa.

(@)LP>HP (b)LP > BP

(c)HP > BP

FILTRY W SERII

L
L

(d) LP + HP (e)LP +BP

L
L

(f)HP + BP (Q)LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

FILTRY ROWNOLEGLE

Separacja czestotliwosci filtra

Wyswietlane jako: Czest.fltwrz
Wartosé poczatkowa: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:

Dwa filtry skonfigurowane szeregowo lub réwnolegle przez wybranie jednej z opcji podwdjnego filtra mogg mie¢
rézne czestotliwosci. Réznica - lub separacja - dwéch czestotliwosci filtréw jest ustawiana przez parametr FltFreqSep.

Gdy separacja wynosi zero, oba filtry maja te samg czestotliwosc.

Dodatnie wartosci FltFreqSep obnizg czestotliwo$¢ pierwszego filtra, jednoczesnie zwiekszajac czestotliwosc drugiego,
tym samym ,oddzielajac” krzywe odpowiedzi dwéch sekgji filtréw. Odwrotnos¢ dotyczy wartosci ujemnych:

czestotliwos¢ pierwszego filtru wzrasta, a drugiego maleje, tak wiec czestotliwosci skutecznie sie ,przecinajg”.

Efekt dzwiekowy tych opcji bedzie w duzej mierze zalezat od dwdch typow filtréw wybranych przez FitShpMore. Filtry
Jpierwszy” i ,drugi”, o ktérych mowa w poprzednim akapicie, to dwa wymienione w ustawieniu FltShpMore, np. przy
FltShpMore ustawionym na HP + BP, ,pierwszy"” filtr bedzie filtrem gérnoprzepustowym, a drugi filtrem

gérnoprzepustowym. typ pasmowy.

We wszystkich opcjach podwaéjnego filtra wynikowa odpowiedz czestotliwosciowa z kombinacji bedzie miata dwa
punkty zwrotne, jesli FIitFreqSep jest ustawione na inne zero, dajac w ten sposéb dwoém filtrom rézne czestotliwosci.
Czestotliwos$¢ zawsze dostosowuje ogding kombinacje filtréw niezaleznie od separagji, ale zachowuije , przesuniecie”

miedzy dwiema czestotliwosciami odciecia (lub $rodkowymi) - jako statg warto$¢ oktawy - w miare jej zmiany.
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Sekcja Oscylatora
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Sekcja Oscillator dla kazdego z dwéch syntezatoréw Summit sktada sie z trzech identycznych oscylatoréw, z
ktorych kazdy ma wtasny zestaw elementéw sterujacych. Dlatego ponizsze opisy odnoszg sie w réwnym stopniu

do kazdego z oscylatoréw.

Przebieg oscylatora

Przycisk Wave 19 wybi na z pieciu opgji ksztattu fali: cztery to typowe fale podstawowe, Tréjkat, Kwadrat/
Puls. Ny Jego, A 1 (wznoszacy sie) Sawtooth i [Tl

Pigta opcja, wiecej, umozliwia wybdr z zakresu 60 dalszych tabel falowych, do ktérych dostep uzyskuje sig za

pomocg parametru WaveMore w menu Osc . Diody LED potwierdzajg aktualnie wybrang opcje przebiegu.
Zwré¢ uwage, ze wyswietlacz natychmiast przechodzi do menu Osc, pokazujac parametr WaveMore dla
regulowanego oscylatora, gdy tylko wiecej

jest zaznaczona. Ostatnie 10 gniazd w sekcji WaveMore mozna konfigurowac przez uzytkownika i mozna je

zatadowac z oprogramowania Novation Components.

Skok oscylatora

Trzy kontrolki Range 16, Coarse a czestotliwoﬁiodstawowa (lub Pitch) oscylatora. Przycisk
Range wybiera za pomoca tradycyjnych jednostek ,organ-stop”, gdzie 16' daje najnizszg czestotliwos¢, a 2'
najwyzszg. Kazde podwojenie dtugosci stopu zmniejsza czestotliwo$¢ o potowe iw ten sposéb transponuje
wysoko$¢ nuty zagranej w tej samej pozycji na klawiaturze o jedng oktawe w dét. Gdy zakres jest ustawiony na
8', klawiatura bedzie ustawiona na tonacje koncertowg z Srodkowym C na $rodku. Diody LED potwierdzajg

aktualnie wybrang dtugos¢ przystanku.

Pokretta Coarse i Fine regulujg wysokos¢ dzwieku odpowiednio w zakresie 1 oktawy i 1 péttonu. Wyswietlacz
OLED pokazuje wartos¢ parametru dla Coarse w péttonach (12 péttonéw = 1 oktawa) i Fine w centach (100

centéw = 1 pétton).

Summit nie ogranicza sie do tradycyjnych ,zachodnich” interwatéw nutowych, ani do standardowej skali
réwno temperowanej. Klawiature mozna przeprogramowac w niemal dowolny sposéb, korzystajac z tabel

strojenia; zostaty one szczegétowo opisane na stronie 26.

Modulacja wysokosci tonu
Czestotliwos$¢ kazdego oscylatora moze sie zmienia¢, modulujgc go za pomocg jednego (lub obu) LFO 2 lub

obwiedni Mod Env 2. Dwie kontrolki Pitch , Mod Env 2 Depth 20 i LFO 2 Depth 21 kontrolujg gl%L]» lub

intensywno$ Jro'del modulacji. (Wiele innych mozliwosci modulacji wysokosci tonu jest dostepnych za

pomocg matrycy modulacji - patrz strona 38.)

Kazdy oscylator ma kontrole gtebokosci do modulacji przez Modulation Envelope 2. Dodanie modulacji
obwiedni moze dac kilka interesujgcych efektéw, ze zmiang wysokosci oscylatora w czasie trwania nuty podczas
jej odtwarzania. Wartos$¢ parametru Mod Env 2 wynoszgca 30 przesuwa wysokos¢ tonu o jedng oktawe dla
maksymalnego poziomu obwiedni modulagji (np. jesli sustain jest maksymalny). Wartosci ujemne odwracajg
sens zmiany wysokosci dzwigku; tj. skok spadnie podczas fazy ataku obwiedni, jesli Mod Env 2 ma wartos¢

ujemna.

Kazdy oscylator ma réwniez kontrole gtebokosci do modulacji przez LFO 2. Dodanie modulacji LFO moze doda¢
przyjemne wibracje, gdy uzywany jest tréjkatny przebieg LFO, a predkos¢ LFO nie jest ustawiona ani za wysoka,
ani za niska. Fala pitoksztattna lub kwadratowa LFO da bardziej dramatyczne i niezwykte efekty. Wysokos$¢
oscylatora moze by¢ zmieniana o maksymalnie pie¢ oktaw, ale kontrola gtebokosci LFO 2 jest skalibrowana,
aby zapewnic¢ lepsza rozdzielczos¢ przy nizszych wartosciach parametréw (mniej niz +12), poniewaz sg one
ogélnie bardziej przydatne w przypadku muzyki.

cele.

Ujemne wartosci LFO 2 Depth ,odwracaja” modulujacy przebieg LFO; efekt bedzie bardziej widoczny w
przypadku niesinusoidalnych przebiegdéw LFO, np. przy dodatnich wartosciach gtebokosci opadajgca fala
pitoksztattna LFO spowoduje obnizenie tonu oscylatora, a nastepnie gwattowny wzrost przed ponownym

obnizeniem, ale jesli gtebokos¢ ma wartos¢ ujemng, zmiana tonu bedzie odwrotnie.

Ksztatt fali

Summit pozwala modyfikowac ksztatt wybranego przebiegu; zmieni to zawarto$¢ harmoniczna, a tym samym
barwe generowanego dzwigku. Stopiert modyfikacji - lub odchylenie od pierwotnego ksztattu fali - mozna
zmienia¢ zaréwno recznie, jak i jako modulacje. Zrédta modulacji dostepne za pomoca panelu sterowania to

Mod Env 1i LFO 1; dowolne inne zrédto modéw mozna wybrac¢ za pomocg matrycy modulacji - patrz strona 38

Przycisk Source 23 przypisuje kontrolke Shape Amount 22 do regulacji ilosci zmiian ksztattu fali przez jedno z
trzech zrédet. Zauwaz, ze wszystkie trzy mozliwe zrédta - Manual, Mod Env 1 i LFO 1 mogga by¢ uzywane w

dowolnej kombinacji, kazde z inng wartoscig Shape: ich efekt jest addytywny.
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Po ustawieniu na Recznie, Ksztatt umozliwia bezposrednig zmiane ksztattu fali; zakres parametru wynosi od -63
do +63, gdzie 0 oznacza niezmodyfikowany przebieg. Efekt dZzwiekowy Shape bedzie zalezat od uzywanego

ksztattu fali.

Po wybraniu przebiegu sinusoidalnego niezerowy parametr ksztattu powoduje, ze przebieg sinusoidalny staje
sig asymetryczny, co skutkuje dodaniem wyzszych harmonicznych. Zmienny ksztatt

z przebiegami tréjkatnymi lub pitoksztattnymi modyfikuje réwniez ksztatt fali i harmoniczng
zawartosc.

Gdy jako ksztatt fali wybrano Square/Pulse, Shape zmieni szeroko$¢ impulsu: wartos¢ 0 daje fale prostokgtng
1:1. Barwe ,ostrego” dzwieku fali prostokgtnej mozna modyfikowa¢, zmieniajgc szerokos¢ impulsu lub
wspétczynnik wypetnienia ksztattu fali. Skrajne ustawienia Shape w kierunku zgodnym i przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara wytwarzajq bardzo waskie dodatnie lub ujemne impulsy, a dZzwiek staje sie ciefiszy i bardziej
#piszczujacy” w miare postepu sterowania.

Gdy jest catkowicie przeciwny do ruchu wskazéwek zegara (wartos$¢ parametru -64), fala prostokatna przyjmuje
wsp6tczynnik wypetnienia 0%, a zatem jest ,wytgczona”. Po zréznicowaniu do tego stopnia, np. poprzez dodanie

modulacji LFO, do przebiegu oscylatora mozna doda¢ charakter rytmiczny.

Gdy Wave 19 jest ione na wiecej, Shape przesuwa sig przez ksztatt fali (wybrany przez parametr WaveMore
w menu Osc ) poprzez interpolacje przez pie¢ indekséw wybranej tabeli falowej, aby wytworzy¢ ,morfing”
dwdch sasiednich indekséw: efekt dZzwigekowy bedzie sig to znacznie rézni¢ w zaleznosci od aktywnej taty i
uzywanej tablicy fal. Kazda tabela fal jest w rzeczywistosci bankiem pieciu przebiegéw, miedzy ktérymi mozna
interpolowac za pomoca kontrolki Shape . Zalecamy eksperymentowanie ze zmiang ksztattu za pomocg réznych

przebiegéw, aby ustyszec efekt. Zobacz takze opcje menu WaveMore opisang ponizej.

Ksztatt przebiegu moze by¢ dalej modulowany przez (lub oba) Mod Env 1 lub LFO 1, przy czym ilo$¢ modyfikacji
przebiegu z powodu kazdego z nich jest indywidualnie regulowana przez Ksztatt, zgodnie z ustawieniem Zrédta.
W przypadku przebiegéw impulsowych efekt dzwiekowy modulacji LFO jest zalezny od ksztattu fali LFO i
zastosowanej predkosci, podczas gdy uzycie modulacji obwiedni moze dac¢ dobre efekty tonalne, przy czym

zawarto$¢ harmoniczna nuty zmienia sie w czasie jej trwania.

Menu oscylatora

W menu Osc dostepne sg nastepujgce dodatkowe parametry oscylatora. Kazdy z trzech oscylatoréw ma dwie
strony menu; parametry dostepne dla kazdego oscylatora sg identyczne. Istnieja réwniez dwie dalsze strony

(strony OSC COMN, 1/8 i 2/8), z kontrolg parametréw wspélnych dla wszystkich trzech oscylatoréw.

Wspélne strony oscylatora:

Parametry dostepne na stronach menu Wspélne wptywaja na wszystkie trzy oscylatory.

Domyslny ekran menu jest pokazany ponizej:

WSPOLNA GUS 1 1/8
Rozbieznosc¢ 0 H
Dryf 0

Tabela strojenia 0

GUS WSPOLNE 2 2/8
KeySync
Hatas LPF 127
Hatas LPF O

Wytaczony H

Odchodzi¢
Wyswietlane jako: Odchodzi¢
Wartosé poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Kazdy gtos jest generowany przez trzy oscylatory w FPGA, co daje w sumie 48 oscylatoréw Summit. Diverge
stosuje mate zmiany wysokosci tonu niezaleznie dla kazdego z tych 48 oscylatoréw. Efektem zastosowania tego
jest to, ze kazdy gtos bedzie miat swojg wtasng charakterystyke strojenia. Dodaje to kolejnej interesujgcej
kolorystyki do jakosci dzwigku i moze by¢ wykorzystane do ozywienia syntezatora. Parametr okresla stopien

zmiennosci.

Sprébuj ustawi¢ BendRange na rézne wartosci dla kazdego z trzech oscylatoréw. Moze to

generowac interesujgce akordy triadowe, gdy poruszane jest koto pitch.
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Oscylator Dryf
Wyswietlane jako: Dryf
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Summit ma dedykowany oscylator niskiej czestotliwosci, ktéry moze by¢ uzyty do lekkiego, meandrujgcego
rozstrojenia trzech oscylatoréw. Ma to na celu nasladowanie dryfu oscylatoréw tradycyjnych syntezatoréw
analogowych sterowanych napieciem: poprzez zastosowanie kontrolowanej iloéci rozstrojenia, oscylatory stajg
sie ze soba nieco rozstrojone, nadajac dzwiekowi ,petniejszy” charakter. W przeciwieristwie do Diverge, efekt

dryfu zmienia sie w czasie.

Strojenie Stot
Wyswietlane jako: Tabela strojenia
Wartosé poczatkowa: 0

Zakres regulacji: O0do 16

Summit normalnie dziata ze strojeniem standardowej klawiatury fortepianowej. Dane, ktére wigzg nuty
klawiatury (lub innego urzadzenia transmitujgcego MIDI podtaczonego do Summit) z interwatami skoku
oscylatora, nazywane sa tabelg strojenia: domyséina jest tabela 0, ktérej nie mozna edytowac. Parametr
TuningTable pozwala wybrac jedng z 16 alternatywnych tabel strojenia, ktére mozesz wysta¢ na Summit poprzez
komponenty Novation lub stworzy¢ samodzielnie. Na stronie 26 znajdziesz szczegétowe informacje na temat
tworzenia tabeli strojenia. Nalezy zauwazyc, ze wszystkie 16 tabel strojenia to poczatkowo kopie tabeli strojenia

0, wiec ich efekt nie bedzie widoczny, dopéki nie zostanie utworzona inna tabela.

Klucz synenvonizu

Wyswietlane jako: KeySync
Warto$¢ poczatkowa: Waczony
Zakres regulacji: Wylacz lub Wiacz
Gdy KeySync jest wytaczony, trzy oscylatory Summit dziatajg swobodnie i nawet przy doktadnym ustawieniu
tego samego tonu moga nie by¢ ze soba w fazie. Czesto nie ma to znaczenia, ale jesli w uzyciu sg efekty
modulatora pierscieniowego lub FM, efekt przesuniecia fazy moze nie dawa¢ wymaganego rezultatu. Aby
przezwycigzy¢ ten problem, KeySync mozna ustawi¢ na On, co zapewnia, ze oscylatory zawsze zaczynajg

generowac swoje przebiegi na poczatku cyklu po nacisnieciu klawisza.

Filtr dolnoprzepustowy

Wyswietlane jako: HatasLPF
Wartos¢ poczatkowa: 127
0do 127

Zakres regulacji:

Oprocz trzech oscylatoréw Summit posiada réwniez generator szuméw. Szum jest sygnatem o szerokim zakresie
czestotliwosci i jest znanym ,syczgcym” dzwigkiem. Ten filtr szumoéw jest filtrem dolnoprzepustowym:
ograniczenie szerokosci pasma szumu zmienia charakterystyke ,syku” i mozna w tym celu dostosowac
czestotliwo$¢ odciecia filtra. Domysina warto$¢ parametru 127 ustawia filtr ,w petni otwarty”. Zwré¢ uwage, ze
generator szuméw ma wiasne wejécie do miksera i aby stysze¢ go w izolacji, jego wejscie bedzie musiato by¢

podkrecone, a wejscia oscylatora wytgczone. (Patrz ,Sekcja miksera” na stronie 27)

Filtr gérnoprzeplié@i&ity

Wyswietlane jako: HatasHPF
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Filtr ten petni te sama funkcje, co NoiseLPF, z wyjatkiem tego, Ze jest filtrem gérnoprzepustowym, a zatem wraz
ze wzrostem wartosci parametru przepuszczane sa wyzsze czestotliwosci filtru i odrzucana jest wieksza
zawartos¢ niskich czestotliwosci w sygnale szumu. Domysina warto$¢ parametru zero ustawia filtr ,w petni

otwarty”. Efektem zastosowania tego jest to, ze kazdy gtos bedzie miat swojg wtasng charakterystyke strojenia.

Domyé 0 1 pokazane ponizei:

OSCYLATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus H
Naprawiono Uwaga wytgczona

Zasieg ugiecia +12

OSCYLATOR 1 4/8
vsync 0 H
PitaGesta 0

Gesty Det 64
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Wiecej Przebiegi
Wyswietlane jako: FalaWiecej

Wartoé¢ poczatkowa: BS

Zakres regulacji: Zobacz liste na stronie 45, aby zapozna¢ sie z lista tabel falowych

Summit zawiera zestaw tabel falowych, aby wygenerowac szersza palete dZzwiekéw niz moga zapewnic proste

przebiegi sinusoidalne, tréjkatne, pitoksztattne i pulsacyjne. Kazda tabela fal jest bankiem pigciu niestandardowych

przebiegéw, ktére mozna interpolowac za pomoca kontrolki Shape 22 ..

Parametr WaveMore wybiera fale oscylatora, gdy Wave 19 jest ustawione na wiecej. Nazwa tabli@lowej
pojawia sie w wierszu 2 wyswietlacza i daje wskazéwke co do natury dzwieku. Podobnie jak w przypadku wielu
innych aspektéw Summit, zrozumiesz fale, eksperymentujac i dostosowujac kontrole ksztattu . W wielu

przypadkach zmieni to do$¢ dramatycznie charakter dzwiekowy wybranego ksztattu fali.

Ostatnie 10 gniazd w menu Wiecej przebiegéw zawiera przebiegi, ktére mozna wygenerowac w oprogramowaniu

Components. Mozesz projektowa¢ przechowywanie i zarzadzac tworzonymi przebiegami.

Pojedynczy Naprawit Notatka
Wyswietlane jako: Naprawiono Uwaga

Wartos¢ poczatkowa: v—

Zakres regulacji: Wytaczony, C -2 do D# 5

Niektére dZzwieki nie muszg byc¢ zalezne od wysokosci barwy. Przyktadami mogg by¢ dzwieki perkusji (np. bebny

basowe) i efekty dzwiekowe, takie jak pistolet laserowy. Mozliwe jest przypisanie statej nuty do patcha, tak ze

granie dowolnego klawisza generuje ten sam dzwigk. Wysokos¢ dzwigku, na ktérej opiera sie dZzwiek, moze by¢

dowolna nutg péttonowa w zakresie ponad o$miu oktaw. Przy ustawionym parametrze Off klawiatura zachowuje

sie normalnie. Gdy jest ustawiony na dowolng inng warto$¢, kazdy klawisz odtwarza dzwigk o wysokosci

odpowiadajacej wartosci.

PoziomKoto Zasieg
Wyswietlane jako: Zakres zagigcia
Wartos¢ poczatkowa: +12

Zakres regulacji: -24do +24

Koto pitch klawiatury moze zmienia¢ wysokos¢ kazdego z oscylatoréw o maksymalnie dwie oktawy, w gére lub
w dét: BendRange moze miec inng wartos¢ dla kazdego oscylatora. Jednostkami sg péttony, z domysing
wartoscia +12, przesuwanie kota pitch w gore zwieksza wysoko$¢ nut o jedng oktawe, a przesuwanie w dot
obniza je o oktawe w dét.

Ustawienie parametru na warto$¢ ujemng odwraca dziatanie kota pitch.

Wiele fabrycznych tat ma ten parametr ustawiony na +12, co daje zakres kota pitch +1 oktawe, lub na +2 dla

zakresu 1 tonu.

Sprébuj ustawi¢ BendRange na rézne wartosci dla kazdego z trzech oscylatoréw. Moze to

generowac interesujace akordy triadowe, gdy poruszane jest koto pitch.

Oscylator oy
Wyswietlane jako: vsync
Warto$¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Oscillator Sync to technika uzywania jednego oscylatora (master) do dodawania harmonicznych do drugiego
(slave). Summit zapewnia synchronizacje oscylatora za pomocg wirtualnego oscylatora dla kazdego z trzech
gtéwnych oscylatoréw. Wirtualne oscylatory nie s styszalne, ale czestotliwos¢ kazdego z nich jest uzywana do

ponownego wyzwalania czestotliwosci gtéwnego oscylatora.

Parametr Vsync steruje przesunieciem czestotliwosci wirtualnego oscylatora wzgledem (styszalnego) gtéwnego
oscylatora. Charakter powstajgcego dzwieku zmienia sie wraz ze zmiang wartosci parametru, poniewaz
czestotliwos¢ wirtualnego oscylatora wzrasta proporcjonalnie do czestotliwosci gtéwnego oscylatora wraz ze

wzrostem wartosci parametru.

Gdy wartos¢ Vsync jest wielokrotnoscig 16, czestotliwos$¢ wirtualnego oscylatora jest harmoniczng muzyczng
czestotliwosci gtdwnego oscylatora. Efekt jest transpozycjg oscylatora, ktéry przesuwa si¢ w gore szeregu

harmonicznego, z wartosciami miedzy wielokrotnosciami 16, co daje bardziej rozbiezne efekty.

0sc2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (niewolnik) 4 4 vV 4’ P47 'y’
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Vsync moze by¢ kontrolowany dla dowolnego lub wszystkich oscylatoréw za pomocg matrycy modulacji.

Patrz strona 38, aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat korzystania z Matrycy.

Aby jak najlepiej wykorzystac Vsync, sprébuj modulowac¢ go za pomoca LFO. Spréobuj
przypisa¢ go do kota MOD, aby sterowac¢ w czasie rzeczywistym.

23p piloksztaltny Gestos¢

Wyswietlane jako: PitaGesta
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Gestos¢ pitoksztattna wptywa tylko na przebiegi pitoksztattne. Dodaje do siebie kopie przebiegu oscylatora.
Do tego celu wykorzystywane sg dwa dodatkowe wirtualne oscylatory, ktére wytwarzajg ,grubszy” dzwiek
przy niskich i srednich wartosciach, ale jesli wirtualne oscylatory sg nieco rozstrojone (patrz odstrojenie

gestosci ponizej), mozna uzyskac ciekawszy efekt.

Gestos¢  Rozstrojenie
Wyswietlane jako: Gesty Det
Wartos¢ poczatkowa: 64
0do 127

Zakres regulacji:

Density Detuning nalezy stosowac w potgczeniu z Sawtooth Density. Rozstraja oscylatory gestosci wirtualnej,

a ustyszysz nie tylko gestszy dzwiek, ale i dudnienie.

Mozesz uzy¢ parametréw Sawtooth Density i Density Detuning, aby ,pogrubi¢” dZzwiek i
zasymulowac efekt dodatkowych brzmien. Mozesz uzy¢ parametréw Unison i Unison
Detune w Voice Menu, aby stworzy¢ podobny efekt, ale uzycie Density i Density Detune

ma te zalete, ze nie trzeba uzywac dodatkowych brzmien.

Sekcja miksera

Oscilator 2 Ring 12

[40} [42]

Oscillator 3

MIKSER

DO KOPERT
SEKCJA

0SC1

DZWON PRZECIW

0SC2
0SC3
HALAS

Wyjscia réznych zrédet dzwieku mozna miksowac w dowolnej proporgji, aby uzyskac ogéiny dzwiek

syntezatora, uzywajac zasadniczo standardowego miksera mono 5-w-1.

Kazdy z trzech oscylatoréw, zrédta szumu i wyjscia Ring Modulator posiada regulacje poziomu, odpowiednio
Osc 138, 0sc239

Istnieje réwniez kontrola poziomu ,master”, VCA Gain 43, ktéra

ia poziom wyjsciowy miksera.

Poniewaz sekcja miksera poprzedza sekcje obwiedni, ta kontrolka skaluje obwiednie amplitudy DAHDSR.

Summit jest w stanie wytworzy¢ poziomy w sekcji miksera, ktdre mogg przesterowac,
jesli wszystkie Zrédta s3 maksymalnie podkrecone. Moze by¢ konieczne zréwnowazenie

pozioméw poprzez wytgczenie Zrédet lub zmniejszenie kontroli wzmocnienia VCA 43,

aby zapewnic, wystapi styszalne przesterowanie.

Sekgja filtrow

Osc 3 Filter Mod Key Tracking

LFO 1 Depth

—Env Depth Resonance Overdrive
O Amp Env
© Mod Enel
s 3
—sources Lk
o
o12d8 OOHP
O24d8 OO Dual
iso— ) —s
Slope Shape

Suma dzwiekéw z miksera plus wszelkie zewnetrzne wejscia audio jest podawana do sekgji filtréw
analogowych. Filtr stuzy do modyfikacji zawartosci harmonicznych tego potaczonego dzwieku. W trybie
Single filtr wptywa na wszystkie gtosy: w trybie Multi mozna zastosowac rézne wtasciwosci filtrowania do
kazdej z dwdch partii. Filtry Summit majg konstrukcje analogowga i majg szeroki zestaw opcji konfiguracji,

modulacji i sterowania.

Typ filtra i nachylenie

Przycisk Shape 58 wybiej en z trzech typow filtréw: dolnoprzepustowy (LP), pasmowoprzepustowy (BP)
lub gérnoprzepustowy (HP). Czwarta opcja, Dual, daje dostep do szerokiej gamy dalszych opcji konfiguracji

filtréw za posrednictwem menu Voice.

Caestotliwos¢ odcigcia

Tom |
Filtr dolnoprzepustowy
12 dB/okt
Crestotliwose
Crestotliwos¢ odciecia
Tom |
i
|
1
! Filtr gérnoprzepustowy
1 12 dB/okt
i
|
1
]
Crestotliwose
Czestotliwos¢ srodkowa
Tom |
I
|
! Filtr pasmowy
| 12 dB/okt
I
1
|
1
]

Cagstotliwose
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Sekgja filtrow kazdego z dwéch wewnetrznych syntezatoréw Summit jest skonstruowana wokét filtréw

analogowych o nachyleniu 12 dB/oktawe: kazdy odtwarzany gtos zawiera dwa takie filtry.

Przycisk Slope 59 ustawipieﬁ odrzucenia stosowany do czestotliwosci poza pasmem; przy ustawieniu 12 dB
tylko jeden filtr jest umieszczony w obwodzie, ale przy ustawieniu na 24 dB dwie sekcje filtréw sg kaskadowane
(umieszczone szeregowo), co powoduje bardziej strome nachylenie. Czestotliwos¢ poza pasmem bedzie ttumiona

mocniej przy ustawieniu 24 dB .

Czestotliwos¢ odciecia
Tom |
Filtr dolnoprzepustowy
24 dB/okt
Czestotliwosé
Czestotliwos¢ odciecia
Tom
Filtr gérnoprzepustowy
24 dB/okt
Czestotliwosé
Czestotliwos¢ srodkowa
Tom |

i
I
} Filtr pasmowy
| 24 dB/okt

I

I

I

I

L

Czestotliwos¢

Ustawienia nachylenia maja znaczenie tylko wtedy, gdy za pomoca przycisku Ksztatt zostanie wybrany filtr
dolnoprzepustowy, pasmowoprzepustowy lub gérnoprzepustowy . Ponizsze diagramy ilustruja efekt Slope z

Shape ustawionym na LP (ta sama zasada dotyczy BP i HP):

Czestotliwos¢ odciecia

Tom |

|

LPF :

Pl 12 drokt > Filr dolnoprzepustowy !

12 dB/okt :

|

Nachylenie = 12 dB {

Czestotliwos¢
Tom ngsmllw\/\:s'(' odciecia

i
1
LPF LPF !
—_— L Filtr dolnoprzepustowy |
12 dB/okt 12 dB/okt 24 dB/okt !
1
1
1

Nachylenie = 24 dB
Czestotliwosc

Jesli Shape jest ustawiony na Dual, strona 4 menu Voice jest wyswietlana na OLED i Slope
jest ustawiony na 12 dB (Uwaga - diody LED nachylenia moga nadal wskazywac 24 dB, jesli byto to ostatnie
ustawienie z wybrang konfiguracja pojedynczego filtra). Ta strona menu pozwala potgczy¢ dwie sekcje filtréw na

kilka innych sposobdw; konkretnie, pozwalajac na kombinacje dwdch réznych typéw filtrow.

Wiele dodatkowych konfiguracji filtréw jest dostepnych w menu Gtos .

Zobacz Opcje podwdjnego filtra i Separacja czestotliwosci filtra na stronie 24
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Czestotliwosc
Duzy obrotowy regulator czestotliwosci 60 ustawstotliwoéc’ odciecia filtra, gdy Shape jest ustawiony na HP

lub LP. Po wybraniu BP, Frequency ustawia Srodkowg czestotliwo$¢ pasma przepustowego filtra.
Reczne przemiatanie czestotliwosci filtra natozy ,trudng do zmiekczenia” charakterystyke niemal kazdemu
dzwiekowi.

Czestotliwos$¢ jest bardziej ztozona, gdy Shape jest ustawiony na Dual i wybierzesz jedng z kombinacji podwaéjnych

filtréw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci dotyczacej menu Glos na stronie 22.

Rezonans

Regulator Resonance 61 dodaje ocnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokét czestotliwosci
ustawionej przez regulator czestotliwosci . Moze to znacznie uwydatnic¢ efekt przemiatania filtra. Zwiekszenie
parametru rezonansu jest dobre dla wzmocnienia modulacji czestotliwosci odciecia, tworzac ostry dzwiek.
Narastajacy rezonans

uwydatnia réwniez dziatanie kontrolki Czestotliwos¢ , nadajac jej wyrazniejszy efekt.

Odcigé

Czestotliwos¢

Dolnoprzepustowy 24 dB
zZrezonansem

Czestotliwos¢

Ustawienie Resonance na wysokg warto$¢ moze znacznie zwiekszy¢ poziom sygnatu wyjsciowego - gtosnosc
syntezatora - aw niektérych przypadkach moze spowodowac niepozgdane przesterowanie. Mozna to
ocnienie VCA 24 .

skompensowac, dostosowujac

Modulacja filtra
Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ modulowany - za pomoca fizycznych elementéw sterujgcych - przez wyjscie

LFO 1, obwiednie amplitudy, obwiednie modulacji 1, oscylator 3 lub dowolng ich kombinacje.

Modulacja przez LFO 1 jest kontrolowana przez regulator LFO 1 Depth 65 oraz przez retor Env Depth 64 dla
jednej z dwéch obwiedni. Kontrolka Env Depth jest przypisywana do obwiedni amplitudy poprzez wybranie Amp
Env za pomocg przycisku Source 63 oraz do obwiedni modulacji 2 poprzez ustawienie opcji Source na Mod |[En@ba
Zrédta modéw moga by¢ uzywane jednoczesnie, a kontrolka Env Depth dostosowuje tylko aktualnie wybrang

obwiednie.

Podobnie jak w przypadku wielu innych routingéw sterowania miedzy sekcjami syntezatora, o wiele wigcej opcji

modulacji filtra mozna zbadac¢ za pomocg Matrycy modulacji (patrz strona 38).

Zauwaz, ze tylko jeden LFO - LFO 1 - jest dostepny do modulacji filtra za pomoca panelu sterowania. (LFO 2 -4
mogg by¢ skrosowane w celu modulowania filtra za pomocg Matrycy Modulacyjnej.) Czestotliwos¢ filtra moze by¢

zmieniana maksymalnie o osiem oktaw.

Ujemne wartosci LFO 1 Depth ,odwracajg” modulujacy przebieg LFO; efekt tego bedzie bardziej widoczny w
przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO i niskich czestotliwosci LFO. Przy dodatnich warto$ciach Depth
opadajaca fala pitoksztattna LFO spowoduje spadek czestotliwosci filtra, a nastepnie gwattowny wzrost przed

ponownym obnizeniem, ale je$li Depth ma warto$¢ ujemng, zmienno$¢ czestotliwosci filtra bedzie odwrotna.

Modulowanie czestotliwosci filtra za pomocg LFO moze dawac niezwykte efekty typu ,wah-wah". Ustawienie LFO

1 na niskg predkos$¢ moze dodac¢ do dZwieku stopniowe twardnienie, a nastepnie zmiekczenie.

Kiedy dziatanie filtra jest wyzwalane przez obwiednie, zmienia sie w czasie trwania nuty. Ostroznie dostosowujgc
elementy sterujgce Envelope, moze to generowac bardzo przyjemne dzwieki, na przyktad zawartos¢ spektralna

dzwieku moze znacznie sie rézni¢ podczas fazy ataku nuty w poréwnaniu z jej ,zanikaniem”.
Env Depth pozwala kontrolowac ,gtebokos¢” i ,kierunek” modulacji; im wyzsza warto$¢, tym wiekszy zakres

czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie przemiatat. Wartosci dodatnie i ujemne powoduja, ze filtr przesuwa sie w

przeciwnych kierunkach, ale styszalny wynik tego bedzie dalej modyfikowany przez typ uzywanego filtra.

Summit umozliwia réwniez bezposrednig modulacje czestotli

Sci filtra za pomocg Oscylatora 3: jest to

kontrolowane przez sterownik Osc 3 Filter Mod 66 . Intens ¢ uzyskanego efektu zalezy od ustawienia
sterowania, ale réwniez prawie wszystkie parametry Osc 3 - zakres, wysokos¢, ksztatt fali, szerokos¢ impulsu, plus

dowolna modulacja zastosowana do oscylatora - moga mie¢ ogromny wptyw na zachowanie filtra.

Sprébuj dodac Osc 3 Filter Mod podczas zamiatania wysokosci Osc 3 za pomoca kota pitch.
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Filtruj $ledzenie

Wysokos¢ odtwarzanej nuty mozna zmieni¢ w celu zmiany czestotliwosci odciecia filtra.

i (127)
czestotliwos$¢ odciecia filtru przesuwa sie w krokach péttonowych wraz z nutami granymi na klawiaturze - tj. filtr

Ta zalezno$¢ jest kontrolowana przez ustawienie kontrolki Key Tracking 67 . Przy maksymalnej war&os%

$ledzi zmiany wysokosci tonu w stosunku 1:1. Oznacza to, ze podczas grania dwéch nut od siebie o oktawe
czestotliwos¢ odciecia filtra réwniez zmieni sie o jedng oktawe. Przy minimalnym ustawieniu (wartos¢ 0),

czestotliwos$¢ filtra pozostaje stata, niezaleznie od tego, jakie nuty sa grane na klawiaturze.

Uzywajac rezonansu filtra jako dodatkowego oscylatora, ustaw Key Tracking

do maksimum (127), aby filtr mégt by¢ odtwarzany w harmonii.

Zajezdzic¢
Sekgja filtrow zawiera dedykowany generator napedu (lub znieksztatcer); Overdrive _

element sleru acy 62 reguluje stopien obrdbki znieksztatcen zastosowanych do sygnatu. Dysk jest dodawany
przed filtrem.

Dwa dalsze parametry zwigzane z filtrem - Filter Post Drive i Filter Divergence - s réwniez
dostepne do regulacji w menu Voice.

Patrz strona 23.

Sekcja Kopert

Kazdy z dwéch wewnetrznych syntezatoréw Summit generuje trzy obwiednie za kazdym naci$nieciem klawisza,
ktére mozna wykorzysta¢ do modyfikacji brzmienia syntezatora na wiele sposobéw. Kontrolki obwiedni sg oparte
na znanej koncepcji ADSR, chociaz Summit dodaje dwie dodatkowe fazy obwiedni, Opéznienie i Wstrzymanie,
ktére s regulowane w menu Obwiednia . Dlatego w niniejszym podreczniku uzytkownika odnosimy sie do
sekwencji DAHDSR.

KLAWISZ WACZONY" KLAWISZ WYEACZONY"
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OPOZNIJ UTRZYMANIE ATAKU

s

ROZKtAD WYDANIE

Obwiednie DAHDSR mozna najtatwiej zwizualizowa¢, biorgc pod uwage amplitude (gtosnos¢) nuty w czasie.

Koperta opisujaca ,zywotno$¢” banknotu mozna podzieli¢ na szes¢ odrebnych faz:

« Opdznienie - czas od nacisniecia klawisza do rozpoczecia fazy Ataku koperty. W tej fazie nuta nie jest
styszalna. W przypadku wiekszosci zwyktych styléw gry Opdznienie bedzie ustawione na zero, ale

jest to przydatny parametr podczas konfigurowania specjalnych efektéw dzwiekowych.

« Atak - czas potrzebny na wzrost nuty od zera (tj. od korica fazy opdznienia) do maksymalnego

poziomu. Dtugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.

« Hold - czas, przez ktéry nuta pozostaje na poziomie osiggnigtym w fazie Ataku.

« Decay - czas potrzebny na to, aby nuta spadta z maksymalnej wartosci osiggnietej pod koniec fazy
Ataku (i utrzymywanej przez cata faze Hold) do nowego poziomu, okreslonego przez parametr
Sustain.

« Sustain - jest to warto$¢ amplitudy i reprezentuje gtosnos¢ dzwieku po fazach Attack, Hold i
poczatkowej Decay - tj. przy wcisnietym klawiszu.

Ustawienie niskiej wartosci Sustain moze dac krétki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, ze czasy
Attack, Hold i Decay sa krotkie).
* Release - jest to czas, po ktérym gto$nos¢ nuty spadnie do zera po zwolnieniu klawisza. Wysoka

warto$¢ Release spowoduje, ze dzwigk pozostanie styszalny (cho¢ stabszy) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzej omawiamy DAHDSR pod wzgledem objetosci, nalezy zauwazy¢, ze kazda z dwdch czesci Summit
ma funkcje trzech oddzielnych generatoréw obwiedni, zwanych Amp Envelope, Mod Envelope 1 i Mod Envelope
2. Wszystkie trzy obwiednie na cze$¢ s generowane za kazdym razem klucz jest uderzony, chociaz kazdy z nich

moze miec¢ zupetnie inny zestaw parametrow.
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* Amp Env kontroluje amplitude sygnatu syntezatora i jest zawsze kierowany do VCA w stopniu
wyjsciowym (patrz strona 21). Summit pozwala réwniez Amp Env bezposrednio modulowac
czestotliwo$¢ sekgji filtra za pomocg panelu sterowania.

*Mod Env 1i 2 - dwie obwiednie modulacji - sg kierowane do réznych innych sekcji Summit, gdzie

moga by¢ uzywane do zmiany innych parametréw syntezatora w czasie trwania nuty. To sg:

* Mod Env 1 moze modulowac ksztatt fali dowolnego z trzech oscylatoréw w stopniu ustawionym

przez kontrolki ksztattu 22 , gdy powigzane zrédto

przycisk 23 jest ustawiony na Mod Env 1.

* Mod Env 1 moze réwniez modulowac czestotliwos¢ filtra w stopniu ustawionym przez kontrole Env

Depth 64, gdy przycisk e 63 jest ustawiony na Mod Env 1
* Mod Env 2 moze modulowa¢ wysoko$¢ tonu dowolnego z trzech oscylatoréw w stopniu ustawionym

przez kontrolki Mod Env 2 Depth 20 .

Nalezy podkresli¢, ze powyzsze trasy sg dostepne tylko bezposrednio za pomocg przyciskdw sterowania na
gérnym panelu Summit: o wiele wigcej opcji routingu jest dostepnych za pomocg Matrycy modulacji (patrz

strona 38).
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Sekcja Koperta Summit ma dwa zestawy czterech suwakéw, jeden dla Amp Env, drugi dla Mod Env 1 lub Mod
Env 2, wybieranych przyciskiem Select 46 .

Suwaki sg dedykowane czterem parametrom DAHDSR (atak, zanik, podtrzymanie i zwolnienie); ponizsze opisy
opisuja wptyw kontrolek Amp Envelope , poniewaz zmiany amplitudy s fatwiej wizualizowane, chociaz efekt
odpowiednich kontrolek Mod Envelope jest identyczny. Dwie pozostate fazy obwiedni, Opdznienie i Wstrzymanie,

sg regulowane w menu Obwiednie.

* Atak — ustawia czas ataku nuty. Gdy suwak znajduje sie w najnizszym potozeniu, nuta osigga
maksymalny poziom natychmiast po nacis$nieciu klawisza; z suwakiem w najwyzszej pozycji, nuta
potrzebuje ponad 18 sekund, aby osiggna¢ swéj maksymalny poziom. « Decay (Zanik ) — ustawia

czas, po ktérym nuta zanika od poziomu osiggnigtego w fazie Ataku i utrzymywanego przez cata faze

Hold, do poziomu okreslonego przez parametr Sustain. Maksymalny czas rozpadu to ok. 22 sekundy.

« Sustain - ustawia gto$nos¢ nuty po fazie wybrzmiewania. Niska warto$¢ Sustain z wyzszg fazg Decay
spowoduje podkreslenie poczatku nuty; z suwakiem catkowicie w dét, nuta jest niestyszalna po

uptywie czasu wybrzmiewania.

* Release - Wiele dZwiekéw uzyskuje swoj charakter dzieki dzwiekom, ktére pozostajq styszalne po
zwolnieniu klawisza; ten efekt ,zawieszenia” lub ,zanikania”, z naturalnym zanikaniem nuty (jak w
przypadku wielu prawdziwych instrumentéw) moze by¢ bardzo skuteczny. Summit ma maksymalny
czas wydania ponad 24 sekundy, ale krétsze czasy beda prawdopodobnie bardziej przydatne!
Zalezno$¢ miedzy wartoscia parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa: oznacza to, ze dostepna
jest znacznie doktadniejsza kontrola

w krétszych czasach uwalniania.

Przy wysokim ustawieniu Sustain i zero Attack, Decay and Release, obwiednia bedzie dziata¢
jak kontrolka On/Off po naci$nieciu i zwolnieniu klawisza: nuta rozpocznie sie natychmiast
po nacisnieciu klawisza i zatrzyma sie natychmiast po jego zwolnieniu. Moze to przypominac

styl kontroli tonacji, ktéry mozna znalez¢ na tradycyjnych organach.
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Menu Kopert
W menu Koperta dostepne sg nastepujgce parametry koperty. Kazda koperta ma dwie strony menu; parametry
dostepne dla kazdej obwiedni sg identyczne, z wyjatkiem tego, ze domysing wartoscig parametru MonoTrig dla

obwiedni mod jest Re-Trig.

KOPERTA AMP 1/6
Predkos¢ +0 H
MonoTrig Legato

KOPERTA AMP 2/6
Opéznienie 0
Wstrzymaj sie 0
Powtdrzenia 3
Predkos¢
Predkos¢

Wyswietlane jako:
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Velocity w zaden sposéb nie modyfikuje ksztattu obwiedni DAHDSR, ale dodaje dZwiekowi wrazliwosci na dotyk.
W przypadku Envelope Amplitude ustawienie dodatniej wartosci parametru bedzie oznacza¢, ze im mocniej
bedziesz grat w klawisze, tym gtosniejszy bedzie dZzwiek. Jesli jest ustawiony na zero, gto$nos¢ jest taka sama

niezaleznie od sposobu grania na klawiszach. Zalezno$¢ miedzy szybkoscig grania nuty a gto$noscig jest

okreslana przez wartos$c¢. Zauwaz, ze wartosci ujemne maja efekt odwrotny.

Aby uzyskac najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ predkos¢ amplitudy na okoto
+40.

Efekt dzwiekowy odpowiedniego parametru predkosci dla dwéch obwiedni modulacji bedzie zalezat od tego, do
czego te obwiednie sg uzywane: na przyktad, jesli s3 uzywane do modulacji czestotliwosci filtra (powszechne
zastosowanie), dodatni parametr predkosci spowoduje wiekszy stopien dziatania filtra, gdy klawisze sg uderzane

mocniej.

Dalsza kontrole czutosci klawiatury na dotyk mozna uzyska¢, dostosowujgc parametr
VelCurve, ktéry mozna znalez¢ na stronie F menu Ustawienia . Wiecej informacji na stronie
44.

Wielokrotne wyzwalanie
Wyswietlane jako: MonoTrig

Wartos¢ poczatkowa: Zwigzany

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zagrana nuta wyzwala petng obwiednie DAHDSR, nawet jesli

inne klawisze sg przytrzymywane. W trybie Legato tylko pierwszy klawisz, ktéry zostanie naci$niety, wygeneruje

nute z petng obwiednig, wszystkie kolejne nuty oming fazy Attack i Decay i beda brzmiaty dopiero od poczatku

fazy Sustain. ,Legato” dostownie oznacza ,gtadko”, a ten tryb wspomaga ten styl gry.

Wazne jest, aby doceni¢ dziatanie trybu Legato, Mono lub MonolLG
tryby muszg by¢ wybrane w obszarze sterowania VOICE panelu - nie bedzie dziata¢ z dZ2wiecznoscig polifoniczng

lub trybem Mono2. Patrz strona 22.

Co to jest Legato?

Muzyczny termin Legato oznacza ,gtadko”. Styl klawiatury Legato to taki, w ktérym
naktadaja sie co najmniej dwie nuty. Oznacza to, ze podczas grania melodii zachowujesz
poprzednig (lub wczesniejszg) nute, gdy grasz inng nute. Gdy ta nuta zabrzmi, uwalniasz

wczesniejszg nute.
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Opéinienie
Wyswietlane jako: Opoznienie
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Summit dodaje dwie dodatkowe fazy do tradycyjnej koperty ADSR: pierwszg z nich jest Opéznienie. Gdy Delay
ma domysing warto$¢ 0, obwiednie rozpoczynajg faze Ataku natychmiast po nacisnieciu klawisza. Delay wstawia
zmienne opdznienie miedzy uderzeniem klawisza a poczatkiem pozostatej czesci obwiedni AHDSR. Przy
maksymalnej wartosci 127 obwiednia zaczyna sie dopiero po 10 sekundach od naci$nigcia klawisza. Op6znienia
znacznie krétsze moga by¢ bardziej interesujace, a zalezno$¢ miedzy wartoscig parametru a czasem opdznienia
zostata celowo uksztattowana wyktadniczo, aby to umozliwi¢: wartos¢ okoto 85 wprowadza opdznienie jednej

sekundy.

Wstrzymaj sie
Wyswietlane jako: Wstrzymaj sie
Wartoé¢ poczatkowa: )

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Hold to kolejna dodatkowa faza obwiedni: wiele syntezatoréw oferuje tylko kontrole obwiedni ADSR,
ale Summit pozwala na dalszg kontrole ,czasu zycia” nuty. Gdy banknot zakonczy faze Ataku, koperta pozostanie
na swoim maksymalnym poziomie przez okreslony przez HoldTime. Jesli chodzi o koperte amplitudy, jesli
HoldTime nie jest ustawiony na zero, nuta pozostanie na maksymalnej gto$nosci przez skoriczony czas, zanim

zmniejszy sie gtosnos¢ w czasie ustawionym przez Decay. Jesli czas podtrzymania

jest ustawiony na zero, faza Zaniku rozpoczyna sig¢ natychmiast po osiggnieciu maksymalnego poziomu na

koniec fazy Ataku. Maksymalna warto$¢ 127 odpowiada czasowi podtrzymania 500 ms.

Powtdrzenia
Wyswietlane jako: Powtérzenia
Wartoé¢ poczatkowa: Na

Zakres regulacji: 1do 126, wt.
Funkcja Repeats umozliwia ustawienie ,zapetlajgcych sie obwiedni”: po uderzeniu nuty fazy ataku, wstrzymania
i zaniku obwiedni moga by¢ powtarzane dowolna liczbe razy do 126, zanim rozpoczna sie fazy podtrzymania i

zwolnienia obwiedni. Ta funkcja petli jest wgczana (i wytaczana) za pomocg przycisku Loop 47 . Gdy petle sq

wytgczone, obwiednia DAHDSR jest $ledzona normalnie. Gdy petla jest wigczol rto$¢ Powtdrzenia okresla,

ile razy zaimplementowano fazy obwiedni ataku, wstrzymania i zaniku.

Po ustawieniu na domyslng warto$¢ On, fazy Attack, Hold i Decay sa powtarzane w sposéb ciggly, az nuta

zostanie wypuszczona, kiedy rozpoczyna sie faza wypuszczania.

Sekcja LFO

Summit ma cztery oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO), oznaczone jako LFO 1 do LFO 4. LFO 1 LFO 2 sg na
gtos; to znaczy, ze ich efekt modulujacy jest stosowany niezaleznie do kazdego z gtoséw. Ich podstawowe
parametry sg natychmiast regulowane przez uzytkownika za pomocg panelu sterowania: istnieje wiele innych

parametréw w menu LFO .

LFO 3iLFO 4 s3 ,globalne”, w tym sensie, ze ich efekt modulacyjny jest stosowany do osmiu gtoséw po ich
zmiksowaniu. Jest to szczegdlnie przydatne, poniewaz te LFO mogg by¢ uzywane do modulowania parametréw
FX za pomocg matrycy modulacji FX. Sterowanie przebiegiem i czestotliwoscia dla LFO 3 i LFO 4 znajduje sie¢ na

panelu; ponownie, dalsze parametry sg dostepne w menu LFO.

Wszystkie cztery LFO sa réwniez dostepne do trasowania do innych czesci Summit za posrednictwem matrycy
modulacji.

Sterowanie sprzetowe LFO 1iLFO 2

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range — —I

LFO 1 LFO 2 sq identyczne pod wzgledem funkgji, ale ich wyj$cia mogg by¢ bezposrednio kierowane za pomocg

kontroleréw panelu do réznych czesci syntezatora, a zatem sg uzywane w rézny sposéb, jak opisano ponizej:
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LFO 1:
* moze modyfikowac ksztatt przebiegu kazdego oscylatora, gdy LFO1 jest wybrane przez
przycisk Source oscylatora 23 ;
« potrafi modulowac czestotliwos¢ filtra; wielkos¢ modulacji jest regulowana w
Sekgja filtréw z LFO 1 Regulacja gtebokosci 65 .
LFO 2:

« potrafi modulowa¢ wysokos¢ kazdego oscylatora; wielko$¢ modulacji jest regulowana w sekcji
oscylatora za pomocg regulatora gtebokosci LFO 2 21 . Jest to me‘od dodawania ,vibrato” do

dzwieku.

Kazdy LFO moze by¢ dodatkowo spasowany w Matrycy modulacji, aby modulowac wiele innych parametréw

syntezatora.

LFO 1i 2 przebiegi
A Trojkat, Sawbdoth, Square
U b Sample and Hold. Diody nad przyciskiem potwierdzajg wybrany przebieg.

Przycisk Type 24 wybiefa jeden z czterech ksztattéw fali -

Wskaznik LFO 1i2

Szybkos¢ (lub tempo, lub czestotliwos¢) kazdego LFO jest ustawiana za pomocg przycisku Ran6 i
obrotowego regulatora Rate 27 . Przycisk Range ma trzy ustawienia: Low, High i Sync.

Wybranie opcji Sync ponownie przypisuje funkcje kontroli szybkosci , umozliwiajac synchronizacje szybkosci
LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o wartos$¢ synchronizacji wybrang przez
kontrole. Po wybraniu opcji Sync wyswietlacz OLED wys$wietla wskaznik RateSync LFO

parametr, gdy kontrolka Rate jest przesunieta: pozwala to wybrac¢ wymagany podziat tempa. Zobacz tabele

LFO Sync Rate na stronie 45

LFO 1i 2 Czas zanikania

Efekty LFO s3 czesto bardziej efektywne, gdy sg rozjasniane, a nie tylko ,wigczone”; parametr Fade Time
okredla, jak dtugo wyjscie LFO ma narastac, gdy grana jest nuta. Pokretto 25 stuzy do ustawienia tego czasu.
Zobacz takze Fade Mode (strona E}lﬁdzie mozesz réwniez sprawi¢, by LFO zanikato po Fade Time, lub
uzywajac ustawien Gate, zaczynato sie lub koriczyto nagle po Fade Time.

Sterowanie sprzetowe LFO 3i LFO 4

[28 [29 30/
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Select Type Sync

LFO 3 i LFO 4 majg wspolny zestaw kontrolek panelu, ktére mozna przypisa¢ do dowolnego LFO, a kazdy z
nich ma wtasna strone w menu LFO z dalszymi parametrami. Wyjscia LFO nie moga by¢ routowane przy
uzyciu bezposredniego sterowania z panelu w taki sposéb, jak LFO 1i LFO 2, ale mogga by¢ kierowane do

dowolnego miejsca docelowego matrycy modulacji.

LFO 3i 4 Wybierz
Przycisk Select 28 przypi%E‘inne elementy sterujace w sekcji panelu GLOBAL LFO 3 i 4 odpowiednio do LFO
3lub LFO 4.

Przebieg LFO3i4
Przycisk Type 29 wybi.eden z czterech ksztattéw fali - Triangle, Squa& lub Sample I zab pitoksztateny, [T

and Hold. Diody nad przyciskiem potwierdzaja aktualnie wybrany przebieg. Wyboru przebiegu mozna

réwniez dokonac¢ z menu LFO.

Wskaznik LFO 3i4

Predkos¢ (lub tempo, lub czestotliwos¢) wybranego LFO (LFO 3 lub LFO 4) jest ustawiana przez Rate
control

branie opcji Sync 31 ponpwnie przypisuje funkcje kontroli szybkosci, umozliwiajac
synchronizacje szybkosci LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o wartos¢
synchronizacji wybrang przez sterowanie. Gdy wybrana jest opcja Sync, wyswietlacz OLED wyswietla
parametr RateSync LFO po przesunieciu pokretta Rate : pozwala to wybra¢ wymagany podziat tempa. Zobacz

tabele LFO Sync Rate na stronie 45. LFO 3/4 Rate mozna réwniez ustawi¢ w menu LFO.
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Synchronizacja LFO 3i 4
Nacisniecie Sync 31 blokuje predko$¢ LFO na zewnetrznym lub wewnetrznym zegarze MIDI, aby umozliwi¢
synchronizacje z zewnetrznym sprzetem. Wspdtczynnik podziatu synchronizacji jest regulowany przez

parametr LxRateSync (gdzie x=3 lub 4) w menu LFO.

Menu LFO

LFO1iLFO 2 s3 ,na gtos”. Jest to bardzo potezna funkcja Summit (i innych syntezatoréw Novation). Na
przyktad, gdy LFO jest przypisane do tworzenia vibrato i grany jest akord, kazda nuta akordu bedzie
zmieniana w tym samym tempie, ale niekoniecznie w tej samej fazie. W menu LFO znajduja sig rézne

ustawienia, ktére kontroluja reakcje i blokade LFO.

LFO 1i LFO 2 maja po trzy strony menu; parametry dostepne dla LFO 1i LFO 2 s3 identyczne.

Poniewaz LFO 3 i LFO 4 sg przeznaczone do tworzenia dodatkowych efektéw modulacji zamiast generowania

podstawowych tonéw, s3 one ,globalne” w przeciwienstwie do ,na gtos”, co oznacza, ze moga by¢ réwniez
uzywane do modulowania parametréw FX poprzez modulacje FX. Matryca. Kazda z nich ma jedna strone

menu; parametry dostepne dla LFO 3 i LFO 4 sg identyczne.

L LEO 2: Domyé 01 zane ponizei:

LFO 1
Faza
MonoTrig Legato

Obrot 0

1/8

Bezptatny H

LFO 1 2/8
FadeMode Fadeln H

FadeSync wtgczona

3/8

Wytaczony H

LFO 1

Powtdrzenia
Wspdlny

Wytgczony

LFO Faza
Wyswietlane jako: Faza
Wartos¢ poczatkowa: Bezpiatny

Zakres regulacji: Bezptatny; 0 stopni do 357 stopni (w krokach co 3 stopnie)

Kazdy LFO dziata nieprzerwanie ,w tle”. Jesli Faza jest ustawiona na Dowolny (domysinie), nie ma mozliwosci
przewidzenia, gdzie przebieg bedzie po nacisnieciu klawisza.

Kolejne naci$niecia klawisza nieuchronnie przyniosg rézne rezultaty. Przy wszystkich innych warto$ciach
Fazy, LFO uruchomi sie ponownie w tym samym punkcie przebiegu za kazdym razem, gdy zostanie nacisniety
klawisz, przy czym rzeczywisty punkt zostanie okreslony przez warto$¢ parametru. Kompletny przebieg ma
360°, a przyrosty regulatora sg w krokach co 3°. Tak wiec ustawienie w potowie drogi (180 stopni) spowoduje,
ze przebieg modulujgcy rozpocznie si¢ w potowie cyklu.

AWSZ WACZONY KLAWISZ WeACZONY

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800
MonoTrig
Wyswietlane jako: MonoTrig
Wartos¢ poczatkowa: Zwigzany

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

MonoTrig dotyczy tylko monofonicznych trybdw gtosowych (patrz strona 22). Pod warunkiem, ze faza LFO

nie jest ustawiona na Free, LFO s3 ponownie wyzwalane za kazdym razem, gdy zostanie naci$nieta nowa nuta.
Ale jesli grasz w stylu legato (dostownie ,ptynnie” - grajac kolejne klawisze, gdy jeden klawisz jest nadal
weciéniety), LFO bedg ponownie wyzwalane tylko wtedy, gdy MonoTrig jest ustawione na Re-Trig. Jedli

ustawione na Legato, efekt ponownego wyzwolenia ustyszysz tylko przy pierwszej nucie.
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LFO Obrét
Wyswietlane jako: Obrét
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Ostre krawedzie stajq sie mniej ostre, gdy zwigksza sie Slew. Wptyw
tego na modulacje wysokosci dzwieku mozna ustysze¢, wybierajac kwadrat jako ksztatt fali LFO i ustawiajgc dos¢ niskg
predkos¢, aby po nacisnieciu klawisza wyjscie zmieniato sie miedzy dwoma tonami. Zwiekszenie wartosci Slew

spowoduije, ze przejcie miedzy dwoma tonami stanie sie ,poslizgiem”, a nie gwattowna zmiana. Jest to spowodowane

pionowymi krawedziami prostokatnego przebiegu LFO, ktéry jest obracany.

Zauwaz, ze Slew ma wplyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt dZzwigkowy rézni sie w zaleznosci
od czestotliwosci i typu przebiegu. Wraz ze wzrostem Slew zwieksza sie czas potrzebny do
osiggniecia maksymalnej amplitudy, co moze ostatecznie spowodowac, ze nigdy nie zostanie ona
osiggnieta, chociaz ustawienie, w ktérym osiaga sie ten punkt, bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od

ksztattu fali.

KWADRATOWA FALA
BRAK POWODU

I

MAEA WARTOSC SKRAWANIA

o

DUZAWARTOSC SKRETU

Znika¢ Tryb
Wyswietlane jako: Tryb zanikania
Warto$¢ poczatkowa: Zanikanie
Zakres regulacji: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcje czterech mozliwych ustawiers FadeMode sg nastepujace:
1. Fadeln - modulacja LFO jest stopniowo zwiekszana przez ustawiony czas

za pomocg regulatora Fade Time 2!

2. FadeOut - modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w czasie

ustawiony przez kontrolke Fade Time , pozostawiajac nute niezmodulowang.

3. Gateln - poczatek modulacji LFO jest op6zniony o czas ustawiony parametrem Fade Time, a nastepnie

rozpoczyna sie natychmiast na petnym poziomie.

4. GateOut - kontrolowany parametr jest w petni modulowany przez LFO przez czas okreslony parametrem Fade

Time . W tym momencie modulacja nagle sie zatrzymuije.

Zauwaz, ze ktérykolwiek z trybdw Fade jest wybrany, jest zawsze aktywny; jesli nie chcesz styszec jego efektu, skrec¢

regulator Fade Time 25 do zera.

LFO Znika¢ ‘Synchronizuj
Wyswietlane jako: FadeSync
Wartos¢ poczatkowa: Na

Zakres regulacji: Wytacz lub Wigcz

Ustawienie FadeSync dotyczy tylko monofonicznych trybéw gtosowych (patrz strona 22).

FadeSync okreéla, czy opdznienie ustawione przez Fade Time jest ponownie uruchamiane po kazdym nacisnieciu
klawisza. Z FadeSync ustawionym na On (domysInie), czas przenikania LFO zaczyna sie od nowa; gdy jest ustawiony na

Off, jest wyzwalany tylko przez pierwsza nute. Bedzie to miato znaczenie tylko podczas gry w stylu legato.

Powtérzenia

Wyswietlane jako: Powtérzenia
Wartoé¢ poczatkowa: paony
Zakres regulacji: Wytaczony, 1-127
Powtérzenia okreslaja, ile cykli przebiegu LFO zostanie wygenerowanych za kazdym razem, gdy LFO zostanie
wyzwolone. Wiec jesli ustawisz na 1, ustyszysz efekt dowolnej modulacji LFO tylko dla jednego cyklu, a wiec przez krétki

czas (w zaleznosci od ustawienia Rate).
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LFO - Wspdlny i oy
Wyswietlane jako: Wspéiny
Wartos¢ poczatkowa: —

Zakres regulacji: Wykacz lub Whacz

Funkcja Common Sync ma zastosowanie tylko do gtoséw polifonicznych. Gdy opcja Common jest wigczona, zapewnia
synchronizacje fazy przebiegu LFO dla kazdej granej nuty. W przypadku ustawienia Off nie ma takiej synchronizacji, a
zagranie drugiej nuty, gdy jest ona juz wcisnieta, spowoduje powstanie niezsynchronizowanego dzwieku, poniewaz
modulacje bedg poza czasem.

Kiedy LFO sg uzywane do modulacji wysokosci tonu (najczestsze zastosowanie), ustawienie Common na Off da bardziej

naturalne rezultaty.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WEACZONY"

>

NOTATKA 1 NOTATKA 1
KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WEACZONY"
>

UWAGA 2 UWAGA 2

Ustaw Common na On, aby emulowa¢ wczesne analogowe syntezatory polifoniczne.

LEO 3i LFO 4: Domyslny ekran menu dla LFO 3 jest pokazany ponizej.

LFO 3

Trojkat fali L3 H
Stawka L3 64

L3RateSync 8 uderzen

7/8

LFO 3/4 Przebieg

Wyswietlane jako: LxWaveform (gdzie x=3 lub 4)

Wartos¢ poczatkowa: Trojkat

Zakres regulacji:

Tréjkat, pitoksztattny, kwadratowy, rand S/H

LFO 3/4 Wskaznik

Wyswietlane jako: LxRate (gdzie x=3 lub 4)
Warto$¢ poczatkowa: 64

0do 127

Zakres regulacji:

LFO 3/4 Wskaznik

Synchronizuj
Wyswietlane jako: LxRateSync (gdzie x=3 lub 4)

Wartos¢ poczatkowa: 8 uderzen

Zakres regulacji: Szczegbtowe informacje znajduija sie w tabeli na stronie 45
LFO Rate Sync umozliwia synchronizacje predkosci LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI: parametr
wybiera wspétczynnik podziatu synchronizacji. Aby funkcja LFO Sync Rate dziatata, nalezy jg najpierw wigczy¢ za pomoca

przycisku Sync 30 .
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Arpeggiator

Summit ma wszechstronny Arpeggiator (Arp), ktory umozliwia odtwarzanie i manipulowanie arpeggio o réznej
ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Gdy Arpeggiator jest wkgczony i naci$nigty jest jeden klawisz, jego
nuta zostanie ponownie wyzwolona. Jesli zagrasz akord, Arpeggiator rozpoznaje jego nuty i odtwarza je
pojedynczo po kolei (nazywa sie to wzorem arpeggio lub ,sekwencjg arpéw"); wiec jesli zagrasz triade C-dur,

nutami tworzacymi wzér beda C, Ei G.

54| 55|

(53}
52 :
) Key Latch J
| 51 — Octfive i f 'pe
Arp On

56| 57|

Gtdwne elementy sterujgce Arpeggiatora znajdujg sie na panelu: inne, drugorzedne parametry arp - w tym
Zrédto zegara, swing i szybko$¢ synchronizacji - s ustawiane w Arp/Clock

menu (patrz ponizej). Arpeggiator wtacza sie, naciskajac przycisk Arp On 51. I:]

Czas

Regulator Tempo 53 usta@odstawowq szybkos¢ sekwengji arp: zakres wynosi od 40 do 240 BPM. Jedli
Summit jest synchronizowany z zewnetrznym zegarem MIDI (patrz strona 33), automatycznie wykryje
przychodzace tempo i wytaczy wewnetrzny zegar. Tempo sekwencji arp zostanie wtedy okreslone przez

zewngtrzny zegar MIDL.

Zwrdé¢ uwage, ze Tempo ustawia czestotliwos¢ zegara dla wszystkich funkcji zsynchronizowanych z
tempem Summit: np. Delay Sync i LFO Rate Sync, a takze dla tempa Arpeggiatora.

Kontrola tempa jest réwniez dostepna na stronie 1 menu Arp/Clock jako ClockRate

parametr.
Jesli zewnetrzne zrédto zegara MIDI zostanie usuniete, arpeggiator bedzie kontynuowat
«koto zamachowe” w ostatnim znanym tempie. Jednakze, jesli teraz dostosujesz
Tempo, wewnetrzny zegar przejmie i nadpisze predkosc¢ kota zamachowego.

Tryb Arp

Po wigczeniu Arpeggiator bedzie odtwarzat wszystkie przytrzymane nuty w kolejnosci okreslonej przez

ustawienie kontrolki Type 57 . Dostepne opcje podsumowana w ponizszej tabeli. Trzecia kolumna tabeli

opisuje charakter sekwencji w kazdym przypadku.

RODZA] OPIS UWAGI

“ Rosnaco Sekwencja zaczyna sie od najnizszej zagranej nuty

! Malejaco Sekwencja zaczyna sie od najwyzszej zagranej nuty

Y Sekwencja alternatywna

K2 Wznoszenie/schodzenie Jak K], ale najnizsze i najwyzsze dzwieki grane sg
dwukrotnie
Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci ich grania

Bawic sig. Kluczowa kolejnosé

Losowy Losowy Posiadane nuty sa odtwarzane w ciggle zmieniajgcej
sie losowej kolejnosci

Akord Akord Nuty tworzgce sekwencje sg grane jednoczes$nie, jako
akord

Wybdr typu jest réwniez dostepny na stronie 2 menu Arp/Clock jako Type

parametr.
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Arp Rhythm

Oprocz tego, ze mozna ustawi¢ podstawowe taktowanie i tryb sekwencji arp (za pomoca Type

i parametr SyncRate w menu Arp/Clock ), mozna réwniez wprowadzi¢ dalsze wariacje rytmiczne, dostosowujgc
regulator Rhythm 57 . Arpeggiator zawiera 33 predefiniowane sekwencje arp; uzyj elementu sterujgcego
Rhythm , aby wybrac¢ jeden. Ogéinie rzecz biorgc, sekwencje zwiekszajg ztozonos¢ rytmiczng wraz ze wzrostem
liczby; Rhythm 1 to seria nastepujacych po sobie ¢wier¢nut, a rytmy o wyzszych numerach wprowadzaja
bardziej ztozone wzory, krétsze nuty (szesnastki) i synkopy.

Powinienes$ poswiecic troche czasu na eksperymentowanie z ré6znymi kombinacjami

Rytmu i Typu. Niektére wzorce dziatajg lepiej z pewnymi wyborami typu.

Wzér rytmu mozna réwniez wybrac na stronie 2 menu Arp/Clock za pomocg parametru Rhythm.

Zakres oktaw

Sterowanie oktawami 56

liwia dodawanie wyzszych oktaw do sekwencji arp. Ustawiona na 1, sekwencja
bedzie zawierac tylko zagrane nuty. Po ustawieniu na 2 sekwencja jest odtwarzana jak poprzednio, a nastepnie
natychmiast odtwarzana jest o oktawe wyzej. Wyzsze wartosci rozszerzaja ten proces o dodatkowe wyzsze
oktawy. Zauwaz, ze ustawienia inne niz 1 powodujg podwojenie, potrojenie itp. sekwencji. Dodatkowe nuty

powielaja catg oryginalng sekwencje, ale sg przesunigte gasiitawnan\:tektapasabl

sktadac sie z o$miu nut, gdy oktawy sg ustawione na 2. Dostepny zakres wynosi od jednej do siedmiu oktaw.

Zakres oktaw Arp mozna réwniez wybrac na stronie 2 menu Arp/Clock jako parametr Octaves.

Czas trwania nuty

Sterowanie bramka 55 jokresla podstawowy czas trwania nut granych przez Arpeggiator (chociaz bedzie to
dodatkowo zmienione przez sterowanie Rhythm i ustawienie menu SyncRate). Dtugos$¢ bramki to procent
dtugosci kroku, wiec czas, w ktdrym bramka jest otwarta, zalezy od szybkosci zegara gtéwnego. Im nizsza
wartos$¢ parametru, tym krétszy czas trwania granej nuty. Przy maksymalnej wartosci (127) po jednej nucie w
sekwencji natychmiast nastepuje nastepna bez przerwy. Przy wartosci 63 czas trwania nuty wynosi doktadnie
potowe interwatu miary (ustawionego przez kontrolke Tempo ), a po kazdej nucie nastgpuje reszta o réwnej

dtugosci.

Zatrzask klucza

branq sekwencje arp bez przytrzymywania klawiszy. Jeéli kolejne klawisze
zostana naciéniete, gdy pierwsze klawisze sg wcisniete, dodatkowe nuty zostang dodane do sekwencji. Jezeli

Przycisk Key Latch 52 odtwa

po zwolnieniu wszystkich nut zostang nacisniete kolejne klawisze, zostanie zagrana nowa sekwencja sktadajaca

sie tylko z nowych nut.

Transmisja danych Arp
Summit moze przesyta¢ dane nut MIDI z arpeggiatora, a takze moze zmusi¢ arpeggiator do grania nut zgodnie

z otrzymanymi danymi MIDI. Wiecej informacji na stronie 42.

Menu Arp/Zegar
Ponizsze ustawienia Arpeggiatora sg dostepne w menu Arp/Clock , ktére ma cztery strony. Zwr6¢ uwage, ze

niektére z tych ustawiers powielajg fizyczne elementy sterujgce w panelu ARP

Sekcja.
StronamenuArp1:
ZEGAR 1/4
Szybkos$¢ zegara 120BPM H
Automatyczne Zrédto
Status INT 120,00 bpm
Czas

Wyswietlane jako: Czestotliwos¢ zegara
Warto$¢ poczatkowa: 120 uderzer/min

Zakres regulagji: 40 do 240 uderzer na minute.

Ten parametr ustawia wewnetrzng czestotliwos$¢ zegara Summit w BPM. Zapewnia zegar dla funkgji

zsynchronizowanych z tempem Summit: Arpeggiator, Delay Sync i LFO Rate Sync.

Ten parametr powiela fizyczng kontrole tempa 53 .
Zrodio zegara
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Wyswietlane jako: Zrédio

Wartos¢ poczatkowa:

Automayany
Zakres regulacji: Auto, wewnetrzny, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit uzywa gtéwnego zegara MIDI w celu ustawienia tempa arpeggiatora i zapewnienia podstawy czasu do
synchronizacji z tempem ogélnym. Zegar ten moze by¢ wyprowadzony wewnetrznie lub dostarczony przez
urzadzenie zewnetrzne zdolne do przesytania zegara MIDL. Zrédto

to ustawienie okresla, czy funkcje zsynchronizowane z tempem Summit (w tym Arpeggiator) bedg podazac za
tempem zewnetrznego zrédta zegara MIDI, czy za tempem ustawionym przez parametr ClockRate. Dostepne opcje

to:

* Auto - gdy nie jest dostepne zadne zewnetrzne Zrédto zegara MIDI, Summit domysinie uzywa
wewnetrznego zegara MIDI. Tempo bedzie ustawiane przez parametr ClockRate. Jesli obecny jest
zewnetrzny zegar MIDI, Summit zsynchronizuje sie z nim.

* Wewnetrzny - Summit zsynchronizuje sie z wewnetrznym zegarem MIDI, niezaleznie od tego, co
mogg by¢ obecne zewnetrzne Zrédta zegara MIDI.

* Ext-Auto - jest to tryb automatycznego wykrywania, dzieki ktéremu Summit synchronizuje sie z
dowolnym zewnetrznym Zrédtem zegara MIDI (poprzez potaczenie USB lub MIDI). Dopdki nie zostanie
wykryty zegar zewnetrzny, Summit bedzie dziatat zgodnie z czestotliwoscig zegara wewnetrznego.
Kiedy zostanie wykryty zewnetrzny zegar, Summit automatycznie si¢ z nim synchronizuje. Jesli zegar
zewnetrzny zostanie nastepnie utracony (lub zatrzymany), tempo Summit nastepnie ,kreci sie” do
ostatniej znanej czestotliwosci zegara.

« MIDI - synchronizacja bedzie odbywac sie z zewnetrznym zegarem MIDI podtaczonym do (DIN)
Gniazdo wejsciowe MIDI. Jesli nie zostanie wykryty zaden zegar, tempo ,kota zamachowego” do ostatniej
znanej czestotliwosci zegara.

* USB - synchronizacja z zewnetrznym zegarem MIDI odbieranym przez potaczenie USB.

Jesli zaden zegar nie zostanie wykryty, tempo ,kota zamachowego” do ostatniej znanej czestotliwosci zegara.

Po ustawieniu na jedno z zewnetrznych Zrédet zegara MIDI, tempo bedzie zgodne z czestotliwoscig zegara MIDI
odebrang z zewnetrznego zrédta (np. sekwencera). Upewnij sie, ze zewnetrzny sekwencer jest ustawiony na
przesytanie sygnatu MIDI Clock. Jesli nie masz pewnosci co do procedury, zapoznaj sie ze szczegétami w instrukgji

sekwencera.

Czwarty wiersz na stronie 1 potwierdza aktualny stan zrédta zegara, w tym doktadny BPM. Ten wiersz jest tylko do

odczytu.

Wiekszos$¢ sekwenceréw nie wysyta sygnatu MIDI Clock, gdy sg zatrzymane. Synchronizacja Summit do MIDI Clock
bedzie mozliwa tylko podczas nagrywania lub odtwarzania sekwencera. W przypadku braku zewnetrznego zegara,
tempo moze si¢ zmieniac i przyjmie ostatnig znang przychodzacg wartos¢ zegara MIDIL. W tej sytuacji czwarty rzad

OLED wyswietli FLY. (Zauwaz, ze Summit NIE powraca do tempa ustawionego przez ClockRate

parametr, chyba ze wybrano Auto.)

Status

Wiersz 4 na stronie 1 potwierdza biezgce zrédto zegara i BPM w uzyciu. Uzytkownik nie moze go wybrac¢ do

regulacji.

« Status pokaze INT, gdy Summit dziata na swoim wewnetrznym zegarze tempa. Wyswietlane tempo
bedzie zgodne z ustawionym przez parametr ClockRate w wierszu 2.

« Status pokaze USB, gdy Summit odbierze prawidtowy zegar na porcie USB 3 O
a Zrédto jest ustawione na Auto, Ext-Auto lub USB. Wyswietlane tempo bedzie tempem przychodzacego
zegara zewnetrznego.

« Status pokaze MDI, gdy Summit odbierze prawidtowy zegar na ztaczu MIDI IN (DIN) 4, a Zrédio jest
ustawione na@, Ext-Auto lub MIDI. Wyswietlane tempo bedzie tempem przychodzgcego zegara
zewngtrznego.

StronamenuArp2:
Ro d ZaJ W gére H
Rytm 1
Oktawy 1

Arp  Tryb

Wyswietlane jako: Rodzaj

Wartos¢ poczatkowa: wae

Zakres regulacji: Zobacz tabele w , Trybie Arp” na stronie 33

Ten parametr powiela fizyczng kontrolke Type 57 .
Arp  Rytm

Wyswietlane jako: Rytm

Wartos¢ poczatkowa: 1

Zakres regulacji: 1do33

Ten parametr powiela fizyczng kontrole rytmu 54 .
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Zakres gktaw

Wyswietlane jako: Oktawy

Wartos¢ poczatkowa: 1

Zakres regulacji: 1do6
Ten parametr powiela fizyczne sterowanie oktawowe 54 .

StronamenuArp3:

ARP 3/4
Hustac sie 50 H
SyncRate 16.
KeySync

Wytgczony

Hustat sig
Wyswietlane jako: Hustac sie
Wartos¢ poczatkowa: 50
20do 80

Zakres regulacji:

Jesli Swing jest ustawiony na co$ innego niz domysina warto$¢ 50, mozna uzyskac dalsze interesujgce efekty
rytmiczne. Wyzsze wartosci wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy interwaty
parzyste-nieparzyste sg odpowiednio skracane. Nizsze wartosci majg odwrotny skutek. To efekt, z ktérym fatwiej
poeksperymentowac niz opisa¢! Dodanie swingu to $wietny sposéb na wprowadzenie rytmu lub rytmicznego

swingu do sekwencji arp.

Arp  Wskanik ooy
Wyswietlane jako: Szybkoé¢ synchronizacji

Wartoé¢ poczatkowa: 16

Zakres regulacji: Szczegbtowe informacje znajduija sie w tabeli na stronie 45

Ten parametr skutecznie okresla rytm sekwencji arp, na podstawie tempa ustawionego przez parametr ClockRate.

Arp  KIUCZ synchronizy
Wyswietlane jako: KeySync
Wartoseé poczatkowa: wrcony

Zakres regulacji: Wytacz lub Wiacz

KeySync dziata tylko wtedy, gdy Key Latch 31 jest w{qczo@kreéla,jak zachowuje sie sekwencja po zagraniu
nowego zestawu nut. Gdy funkcja KeySync jest wytaczona, nuty s zmieniane, ale utrzymywany jest staty rytm
dyktowany przez wzorzec arp. Jesli KeySync jest wigczony, wzér arp zostanie przerwany i natychmiast wznowiony

po uderzeniu w klawisz.

StronamenuArp4:

ARP 4/4
ArpVelMode Rytm H

Arp  Predkos¢  Tryb
Wyswietlane jako: Tryb ArpVel

Wartos¢ poczatkowa: Rytm

Zakres regulacji: Rytm lub zagrany

Tryb Arp Velocity ustawia wzgledng gtosnos¢ nut sktadajacych sie na wzér arp.

Przy domysInym ustawieniu Rhythm, wzdr bedzie odtwarzany z okreslong gtosnoscig dla kazdej nuty, niezaleznie

od tego, w jaki sposéb zostaty uderzone klawisze tworzace wzér. W przypadku wigkszosci wzoréw bedzie to

oznaczac, ze wszystkie nuty beda miaty te samg gtosnosc. Jednak niektére bardziej ztozone wzorce maja juz

informacje o predkosci zwigzane z kazdym krokiem, wiec nuty tworzgce wzorzec moga nieznacznie réznic sie

gtosnoscia, poniewaz taka byta zamierzona podczas tworzenia wzorca.

Jesli ArpVelMode jest ustawione na Played, sposdb uderzenia kazdego klawisza jest brany pod uwage, a wartos¢
dynamiki kazdego z nich jest stosowana do kroku. Skutkuje to wzorem arp, ktéry doktadniej odwzorowuje sposéb,
w jaki byty odtwarzane nuty definiujace zawartos¢ schematu. Aby tryb Played dziatat poprawnie, nalezy najpierw
przypisa¢ niezerowa wartos¢ do parametru Velocity na stronie 1 menu Env (patrz strona 30). Alternatywnie, przypisz

Velocity jako Zrédto w Mod Matrix, aby kontrolowac inny parametr syntezatora, taki jak Czestotliwos¢ filtra.
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Sekcja Efekty
Summit jest wyposazony w dwie sekcje efektéw dzwiekowych (FX) - po jednej na czes¢. Efekty mozna zastosowac
do dzwieku generowanego przez syntezator, aby dodac koloru i charakteru. Kiedy w uzyciu sa Multi Patche,

efekty moga by¢ dodawane do czedci A i B niezaleznie. Wszystkie parametry efektéw sg zapisywane wraz z
Patchem.

76 77
— ‘
DISTORTION ~ CHORUS
o2 Tap
O4Tap
O Ensembls
Typs
Feedback Time
sync
EFFECTS REVERB
79— ]
Bypass

73 [74]

Narzedzia FX obejmuja znieksztatcenia analogowe i trzy cyfrowe efekty ,w dziedzinie czasu”: Reverb, Chorus i
Delay. Kazdy efekt ma swoj wiasny zestaw elementéw sterujgcych i mozesz uzywac dowolnego lub wszystkich
efektéw bez ograniczen.

Ponadto menu FX zapewnia rozlegtg kontrole nad dodatkowymi parametrami cyfrowego FX. Mogg by¢ uzywane
w konfiguracji réwnolegtej lub ustawione szeregowo w dowolnej kolejnosci: konfiguracje s ustawiane w menu
FX.

Drugie menu - FX Mod - daje dostep do 4-slotowej matrycy modulacji dedykowanej sekcji FX. Jest to catkowicie
niezalezne od gtéwnej matrycy modulacji (dostepnej przez wtasne menu Mod ) i pozwala na zastosowanie

kontroli modulacji do wiekszo$ci podstawowych parametréw efektéw. Wiecej informacji na stronie 39.

Sekcja przetwarzania FX jest domysinie aktywna: przycisk Bypass 79 wytacza cyfrowe przetyarzanie FX: nie omija

procesora Distortion.

Znieksztatcenie
Kontrolowana ilos¢ znieksztatcer

Znieksztatcenie mozna dodac za pomocg pojedynczego regulatora poziom
jest dodawana po VCA, w domenie analogowej, i wptywa na sume wszystkich szesnastu gtoséw i wszelkich
zastosowanych zewngtrznych wej$¢ audio. (Patrz schemat blokowy na stronie 21.) Oznacza to, ze charakterystyka
znieksztatcen bedzie sie zmienia¢ wraz ze zmiang amplitudy sygnatu w czasie w wyniku obwiedni amplitudy, a

takze liczby aktywnych gtosow.

Wyjscie z procesora Distortion jest nastepnie kierowane do innego FX.

Zwré6¢ uwage, ze znieksztatcenie ,na gtos” mozna dodac albo filtr koricowy, dostosowujac Naped filtra koicowego
na stronie 3 w menu Gtos, albo filtr wstepny, dostosowujac Przesterowanie
kontroli w sekgji Filtr 62 .

Chér

Chorus to efekt, ktéry powstaje w wyniku zmiksowania stale opéznionej wersji sygnatu z oryginatem.
Charakterystyczny efekt wirowania jest wytwarzany przez wiasny LFO procesora Chorus, dokonujgcy niewielkich
zmian w opéznieniach. Zmieniajgce si¢ opdznienie daje réwniez efekt wielu gtoséw, z ktérych czes¢ jest

przesunieta; to dodaje efektu.

Summit posiada trzy stereofoniczne programy Chorus, nazwane 2 Tap, 4 Tap i Ensemble, wybierane za pomocg
przycisku Type 77 . Nazwy oddaja charakter|tradycyjnego generowania choruséw, ktére polegato na miksowaniu
kilku wersji tego samego sygnatu, z ktérych kazda miata inne i zmienne opéznienie, wywodzace sig z linii
opobzniajacej multi-tap. Ilos¢ efektu Chorus dodawanego do ,suchego” sygnatu jest regulowana za pomocg

regulatora poziomu 78 . Regulator szybkosci 76 ustawia czestotliwo$¢ dedykowanego LFO procesora Chorus.

ze wartosci dajg nizszg czestotliwosc, a co za tym idzie dzwigk, ktdrego charakterystyka zmienia sie bardziej

stopniowo. Wolne tempo jest czesto bardziej skuteczne.

W menu FX dostepne sa dodatkowe parametry Chorus .
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Opéinienie
Procesor Delay FX wytwarza jedno lub wiecej powtérzen granej nuty. Chociaz oba sg $cisle powigzane w sensie
akustycznym, opéznienia nie nalezy myli¢ z pogtosem pod wzgledem efektu. Pomy$l o opéznieniu po prostu

jako ,Echo”.

Pokretto Time 69 usta@odstawowe opdznienie: zagrana nuta zostanie powtdérzona po ustalonym czasie.
Wyzsze warto$ci odpowiadajg dtuzszemu opdznieniu. Jesli czas jest zmieniany podczas grania nuty, spowoduje

to zmiane wysokosci tonu.

Czesto pozadane jest zsynchronizowanie echa z tempem: na Summit mozna to zrobi¢ wybierajgc Sync 70 .
Nastepnie kontrolka Time wywotuje strone 4 menu FX i zmienia parametr DelaySync, ktory jest wyswietlany na
wyswietlaczu OLED podczas regulacji kontrolki.

Warto$¢ synchronizacji jest ograniczona przez maksymalny czas opéznienia 1,4 sekundy, w konsekwencji niektére
kombinacje ClockRate (ustawione na stronie 1 menu Arp/Clock ) i DelaySync

skutkowac bedzie skréceniem czasu opéznienia do maksymalnej obliczonej dopuszczalnej szybkosci synchronizacji,

tj. czas opdznienia zmniejszy sie, ale pozostanie zsynchronizowany.

Wyjscie procesora opdzniajgcego jest podtaczone z powrotem do wejscia na obnizonym poziomie; Regulator

sprzezenia zwrotnego 71 usta oziom. Powoduje to wielokrotne echa, poniewaz opdzniony sygnat jest dalej
powtarzany. Gdy sprzezenie zwrotne jest ustawione na zero, zaden opdzniony sygnat nie jest zwracany, wiec
powstaje tylko pojedyncze echo. Gdy zwiekszysz warto$¢, ustyszysz wiecej ech dla kazdej nuty, chociaz nadal
zanikajg one w gto$nosci. Ustawienie regulatora w srodku jego zakresu (64) skutkuje okoto 5 lub 6 styszalnymi
echami; przy maksymalnym ustawieniu spadek gtosnosci jest prawie niezauwazalny, a powtérzenia bedg nadal

styszalne po minucie

albo wiecej

Kontrola poziomu 72 re@je poziom ech: przy maksymalnym ustawieniu (127), pierwsze echo ma w przyblizeniu

takg samg gtosnos¢ jak poczatkowa, sucha nuta.
W menu FX dostepne sa dodatkowe parametry opéznienia .

Reverb

Pogtos (reverb) dodaje do dzwieku efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwienstwie do opdznienia, pogtos jest
tworzony poprzez generowanie gestego zestawu opéznionych sygnatéw, zwykle z réznymi zaleznosciami
fazowymi i korekcjami zastosowanymi w celu odtworzenia tego, co dzieje sie z dzwigkiem w rzeczywistej

przestrzeni akustycznej.

Summit zapewnia trzy ustawienia pogtosu, wybierane za pomoca przycisku Rozmiar 74 . Pry $3 po prostu
numerowane 1, 2 i 3, a parametr RevSize (patrz strona 37) jest ustawiany odpowiednio na wartosci 0, 64 lub 127,

symulujgc w ten sposéb przestrzenie o réznych rozmiarach.

Kontrola czasu 73 ustawia podstawowy czas pogtosu wybranej przestrzeni i okresla, jak dtugo pogtos zanika i

staje sie niestyszalny. Regulator poziomu 75 reguluje gtosno$¢ pogtosu.

Menu efektéw
Ponizsze dodatkowe parametry dla trzech efektéw w dziedzinie czasu s dostepne w menu efektoéw . Dwie strony
menu poswigcone sg chorusowi (str. 2 i 3), a dwie - Delay (str. 4 i 5); Reverb ma trzy strony (str. 6 do 8). Jest

jeszcze jedna strona (Strona 1) z parametrami ,globalnymi” wptywajacymi na wszystkie trzy efekty.

Globalna strona FX:
Domysiny ekran menu jest pokazany ponizej:

FX GLOBALNY 1/8
WetlLevel 127 H
Poziom suchy 127
Wytyczanie

Rownolegty

Parametry dostepne na stronie Global FX wptywaja na wszystkie trzy procesory FX w dziedzinie czasu (Chorus,

Delay i Reverb).

Mokryi Suchy Poziomy
Wyswietlane jako: Poziom mokry Poziom suchy
Wartos¢ poczatkowa: 64 oraz 127
0do 127 0do 127

Zakres regulacji:

Wigczenie parametréw ,Wet" i ,Dry” jest tutaj uzywane, aby pomdéc w imporcie wstawek z naszego syntezatora

Peak. Nie majg wptywu na silnik Summit.

Jesli chcesz mie¢ inny poziom efektéw w poréwnaniu do poziomu suchego, mozesz wysta¢ FX do osobnego

wyjscia do silnika syntezatora, dostosowujac ustawienie na stronie 13 menu Ustawienia . (Patrz strona 43).
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analogowe i cyfrowe

Przeglad

analog analog

suchy

= suma gtosu wiskea)
gtosy cyfrowy I
efekty —(

wyjscia

FX Wytyczanie
Wyswietlane jako: Wytyczanie

Warto$¢ poczatkowa: Réwnolegty
Réwnolegty, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Zakres regulacji:

W przypadku jednoczesnego korzystania z wiecej niz jednego z trzech efektéw w dziedzinie czasu (Chorus =

C, Delay = D i Reverb = R) ogélny efekt bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od kolejnosci przetwarzania. Na przyktad,
jesli Delay poprzedza Reverb, kazde echo dodane do nut przez procesor Delay zainicjuje wtasny pogtos. Jesli
Delay nastepuje po Reverb, procesor Delay bedzie prébowat wygenerowac wiele nowych pogtoséw jako
powtérzen.

Routing umozliwia ustawienie trzech procesoréw w dziedzinie czasu szeregowo w dowolnej kolejnosci lub
skonfigurowanie ich do przetwarzania dzwiekéw réwnolegle, tj. jednoczesnie, z potagczonymi ze sobg
wyjsciami. Réwnolegle (konfiguracja domyéina) ogéiny wynik nieznacznie rézni si¢ od dowolnej konfiguracji

szeregowej.

Strony chéru:

CHOR 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

CHOR
LoPass 90 H
HiPass 2

Chor Glebokos¢
Wyswietlane jako: ChorDepth
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr ChorDepth okresla ilos¢ modulacji LFO zastosowanej do czasu opdznienia Chorus, a tym samym

0g6lIng gtebie efektu. Wartosc zero nie powoduje dodania efektu chorus.

Opinia chéru
Wyswietlane jako: ChorFback
Wartoé¢ poczatkowa: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:

Procesor Chorus ma wtasng $ciezke sprzezenia zwrotnego miedzy wyjéciem a wejsciem, a pewien stopien
sprzezenia mozna zastosowac, aby uzyskac bardziej efektywny dzwiek. Ujemne wartosci parametru ChorFback
oznaczajg, ze sygnat zwrotny ma odwrdcong faze: wysokie wartosci - dodatnie lub ujemne - mogg dodac
dramatyczny efekt ,swoopingu”. Dodanie sprzezenia zwrotnego i utrzymanie niskiej wartosci ChorDepth

zmieni efekt Chorus FX w flanger.

Chor HF EQ

Wyswietlane jako: LoPass
Wartos¢ poczatkowa: 90
0do 127

Zakres regulacji:

Parametr LoPass dostosowuje prosty filtr HF w procesorze chorus.
Dostosowanie tej opcji wzmocni lub zamaskuje niektére dodatkowe wyzsze harmoniczne dodawane do
dzwieku przez efekt Chorus. Gdy LoPass jest ustawiony na maksymalng wartosc 127, filtr jest catkowicie

otwarty.

chér  HF EQ

Wyswietlane jako: HiPass
Wartos¢ poczatkowa: 2
0do 127

Zakres regulacji:

Parametr HiPass dostosowuije prosty filtr LF w procesorze chorus, umozliwiajgc dalsze udoskonalanie efektu

Chorus. Przy HiPass ustawionym na zero filtr jest catkowicie otwarty.
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OPOZNIENIE 4/8

DelaySync 4. TH
LP Wilgotny 85

HP Wilgotne 0

OPOZNIENIE 5/8
Stosunek L/P 1/1 H
Szybkos$¢ obrotu 32

Szerokosc¢ 127

Opinienie synchronizyj
Wyswietlane jako: Opétnienie synchronizacji

Wartos¢ poczatkowa: 4.7

Zakres regulacji: Szczegétowe informace znajduja sie w tabeli na stronie 36

Czas op6znienia moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu

szerokiej gamy dzielnikéw/mnoznikéw tempa, aby uzyskac opdznienia od okoto 5 ms do 1 sekundy.

Warto$¢ DelaySync jest réwniez wyswietlana podczas regulacji 69 na panelu przednim Time control , g@
Sync 70 jest ustawione na On. L

Nalezy pamieta¢, ze catkowity dostepny czas opéznienia jest skoriczony. Uzywanie

duzych podziatéw tempa w bardzo wolnym tempie moze przekroczy¢ maksymalny
dostepny czas opdznienia.

HF Tiumienie

Wyswietlane jako: LP Wilgotne
Wartosé poczatkowa: 85
0do 127

Zakres regulacji:

Echa wytwarzane akustycznie przez odbicia w przestrzeniach fizycznych zanikajg z r6zng szybkoscig i réznymi
czestotliwoéciami, w zaleznosci od rodzaju powierzchni wytwarzajgcej odbicie. Dwa parametry ttumienia LP
Damp i HP Damp umozliwiajg symulacje tego efektu.

LP Damp (ttumienie dolnoprzepustowe) to filtr, ktérego mozna uzy¢ do zmniejszenia jasnosci pézniejszych

ech: przy parametrze ustawionym na maksymalng warto$¢ 127 filtr jest w petni otwarty.

Zauwaz, ze zmienne ttumienie dotyczy tylko nut opéznionych, a nie poczatkowych.

Zobacz takze parametry ttumienia w procesorze pogtosu.

LF Ttumienie

Wyswietlane jako: HP Wilgo¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Ma podobny efekt do LP Damp, ale jest filtrem gérnoprzepustowym. Gdy parametr jest ustawiony na zero,

filtr jest w petni otwarty: wraz ze wzrostem wartosci pézniejsze echa beda stopniowo redukowane w
zawartosci LF.

Podobnie jak w przypadku LP Damp, zmienne ttumienie dotyczy tylko nut opéznionych, a nie poczatkowych.

Zobacz takze parametry ttumienia w procesorze pogtosu.

Lewo prawo Stosunek
Wyswietlane jako: Wspotczynnik LR

Wartos¢ poczatkowa: 171

Zakres regulacji: 11, 4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4

Warto$¢ tego parametru jest wspétczynnikiem i okresla, w jaki sposéb kazda opézniona nuta jest rozdzielana

miedzy lewe i prawe wyjécie. Ustawienie wspétczynnika LR na domysing wartos¢ 1/1 umieszcza wszystkie

echa centralnie w obrazie stereo. W przypadku innych wartosci, echa sa rytmicznie zmieniane z lewej na

prawa w prostych proporcjach czasu opéznienia: ustawienia 1/2 lub 2/1 daja znajomy efekt ,ping-ponga”

réwnych roztozonych ech na przemian z lewej i prawej strony.
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Opéinienie Obrot wskaznik

Wyswietlane jako: Szybkos¢ obrotu
Wartos¢ poczatkowa: 32

Zakres regulacji: 0do 127

Wartos$¢ SlewRate wptywa na charakter dzwigku, podczas gdy czas opdznienia jest zmieniany. Zmienny czas
op6znienia powoduje zmiane wysokosci dzwieku. Z szybkoscig narastania ustawiong na wartos¢ maksymalng
(127), prawie zadne efekty zmiany tonu nie bedg styszalne podczas regulacji regulatora czasu 44 . Przy
|nizszych wartosciach efekty zmiany wysokosci dzwigku stajg sig bardziej widoczne. Poniewaz celem zmiany

czasu opéznienia w dziataniu jest generalnie wytworzenie artefaktéw zmiany wysokosci tonu, zwykle
pozadana jest Srednia wartos¢.

Szerokos¢
Wyswietlane jako: Szeroko$¢
Wartoé¢ poczatkowa: 127
0do 127

Zakres regulacji:

Parametr Szerokos¢ dotyczy tylko ustawien wspétczynnika LR, ktére powodujg rozdzielenie ech na obraz
stereo. Przy domy$Inej wartosci 127, kazde umiejscowienie op6znionych sygnatéw stereo bedzie catkowicie
lewe i catkowicie prawe. Zmniejszenie wartosci Szerokos¢

zmniejsza szeroko$¢ obrazu stereo, a panoramowane echa kieruja sie w kierunku $rodkowej pozycji.

REVERB 6/8
Op6znienie wstepne 40 H
LP Wilgotne 50

HP Wilgo¢ 1

REVERB 7/8

Rozmiar wersji 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

Opnienie wstepne

Wyswietlane jako:

Wartos¢ poczatkowa:

Zakres regulacji:

Opbznienie wstepne
40
1do127

Na bardzo duzej przestrzeni pierwsze odbicia sktadajgce sig na pogtos nie sq styszalne od razu. PreDelay
kontroluje, jak szybko po rozpoczeciu poczatkowej nuty zaczyna sie pogtos, a tym samym pozwala na
doktadniejszg symulacje rzeczywistej przestrzeni. Przy ustawieniu PreDelay na maksymalng wartos¢ (127),
pierwsze odbicia s3 opéZnione o okoto pét sekundy.
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HF Tiumienie

Wyswietlane jako: LP Wilgotne
Wartos¢ poczatkowa: 50
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr petni te samg funkcje dla procesora pogtosu, co odpowiadajgca mu w procesorze opéznienia,
poniewaz symuluje efekt pochtaniania wysokich czestotliwosci przez rézne powierzchnie. Filtr

dolnoprzepustowy uzyty do stworzenia tego efektu jest catkowicie otwarty, gdy LP Damp jest ustawione na
maksymalng warto$¢ 127.

LF Ttumienie

Wyswietlane jako: HP Wilgo¢
Wartos¢ poczatkowa: 1
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr petni te samg funkcje dla procesora pogtosu, co odpowiadajgca mu w procesorze opéznienia,
poniewaz symuluje efekt pochtaniania niskich czestotliwosci przez rézne powierzchnie. Filtr gérnoprzepustowy

uzyty do stworzenia tego efektu jest catkowicie otwarty, gdy HP Damp ma wartos¢ zero.

Rozmiar
Wyswietlane jako: Rozmiar wersji
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr RevSize zmienia charakter pogtosu: wieksze wartosci wprowadzajg dodatkowe i bardziej widoczne

odbicia, symulujac efekt wiekszej przestrzeni fizycznej. Zauwaz, ze przycisk Rozmiar 74 ustawia RevSize na 0,

64 lub 127, wiec opcja menu umozliwia doktadniejsze dopasowanie miedzy tymi wartosciami.

Modulacja pogtosu

Wyswietlane jako: ModDepth Modrate
Wartos¢ poczatkowa: 64 oraz 4
0do 127

Zakres regulacji:

Procesor pogtosu zawiera dedykowane Zrédto modulacji, ktére mozna wykorzysta¢ do zmiany czasu pogtosu

(ustawionego za pomoca regulatora czasu 73 ). Dostepne sg d arametry: ModDepth, ktéry kontroluje

stopiert modulacji i ModRate, ktéry kontroluje szybko$¢ modulacji.

Reverb HF EQ

Wyswietlane jako: LoPass
Wartos¢ poczatkowa: 74
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr steruje prostym filtrem dolnoprzepustowym, stanowigcym sekcje HF EQ, wplywajacg na sam
pogtos. Efekt rézni sie parametrem LoPass Damping: LoPass

jest prostym filtrem dla ogdlnego pogtosu (nie poczatkowej nuty), podczas gdy LP Damp to wspdtczynnik
definiujacy sposdb dziatania samego algorytmu pogtosu na wysokich czestotliwosciach. Filtr jest w petni

otwarty, gdy parametr ma maksymalng wartos¢ 127.

Reverb LF EQ

Wyswietlane jako: HiPass
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

HiPass jest parametrem sterujacym odpowiednim filtrem gérnoprzepustowym wptywajgcym na zawartos$¢

niskich czestotliwosci pogtosu. Filtr jest catkowicie otwarty, gdy parametr wynosi zero.
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Matryca modulagji
Sita wszechstronnego syntezatora tkwi w jego zdolnosci do fgczenia réznych kontroleréw, generatoréw dzwieku i blokéw przetwarzania w taki sposoéb, ze jeden blok steruje - lub ,moduluje” - inny na tak wiele

sposobdw, jak to tylko mozliwe. Summit zapewnia znaczng elastyczno$¢ routingu sterowania, do czego stuzy dedykowane menu, Mod Menu. Podobnie jak w przypadku kazdego innego aspektu Summit, routing
Modulation Matrix dla kazdego z dwdéch syntezatoréw generujacych partie A i B mozna skonfigurowac niezaleznie, wybierajac A lub B w MULTIPART CONTROL podczas korzystania z Multi Patch.

Dostepne Zrddta i miejsca docelowe modulacji, ktére maja by¢ modulowane, mozna traktowac jako wejscia i wyjscia duzej macierzy:

KIERUNKI MODOW

Bespiredn

Po dotknieciu

WyrPED1

BrthPED2
Szczelina 16

Predkos¢

slot1

Klawiatura

Lfol+ |

LfoT+/- [
o1+ Ey_q R
Lfo2+

Lfo2+/-
-

AmpEnV

ModEnv1

- ModEnv2

Animujt

Animuj2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhi+

Bndwhl

Ponizszy przyktad pokazuje, jak dowolne dwa zrédta, w tym przypadku Velocity i LFO 2, moga
jednoczesnie modulowac ten sam parametr, w tym przypadku Osc 2 Shape. Wiele przypisan macierzy Matryca modulacji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez

modow bedzie uzywaé tylko jednego zrodta. Nalezy zauwazy¢, ze dwa zrédta modulacji sa efektywnie .Zmienng” i ,dodatek” w zastosowaniu do macierzy?

mnozone razem, a parametr Depth kontroluje ogélny stopiert modulacji. Schemat przedstawia
pojedynczy ,slot” matrycy: kazdy z dwéch syntezatoréw Summit ma 16 takich gniazd, co daje ogromny Przez ,zmienng” rozumiemy, ze nie jest to tylko trasowanie zrédta sterujacego do
zakres mozliwoéci modulacji. kontrolowanego parametru, ktéry jest zdefiniowany w kazdym gniezdzie, ale takze ,wielko$¢”
sterowania. W ten sposéb wykorzystana ,ilo$¢” kontroli - lub gtebi - zalezy od Ciebie.

Nacisnij przycisk Mod 9, aborzyc’ menu modulacji, ktére sktada sie z 16 stron, po jednej dla kazdego

gniazda. Wybierz gniazdo za pomoca przyciskéw Strona I i Strona H. Strona umozliwia zdefiniowanie, Przez ,dodatek” rozumiemy, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wigcej niz jedno Zrédto. Kazdy

ktére (jedno lub dwa) zrédta modulacji maja sterowac - tj. modulowac - parametr ,destination”. slot pozwala na skierowanie dwoch zrédet do parametru, a ich efekty s3 mnozone razem. Oznacza
Mozliwosci routingu dostepne w kazdej szczelinie sg identyczne, a zatem ponizszy opis sterowania ma to, ze jesli ktérykolwiek z nich ma warto$¢ zero, nie bedzie modulacji. Jednak nie ma powodu, dla

zastosowanie do wszystkich 16 szczelin. ktérego nie mozesz mie¢ kolejnych slotéw kierujgcych te lub inne Zrédta do tego samego parametru.
W tym przypadku sygnaty sterujgce z réznych gniazd ,doktadaja sie”, aby uzyskac¢ ogélny efekt.

Domysiny ekran menu dla gniazda 1 pokazano poni

2RODLO 1: LFO

SLOTMODU NR 1
ZRODLO 2: KOLA MOD

:sA [Slot 1] sB:

:HBezposrednio :Bezposrednio
Przeznaczenie 0123Ptch P~

Gtebokos¢ +0

ZRODEO 2: KOEA MOD

2RODLO 1: LFO
SLOTMODUNR1

&

2RODLO 2:

ZRODLO 1: MOD KOEA

GNIAZDO MODUNR 2 &
RODLO 2
RODLO 1:LFO
SLOTMODUNR 1 &
| zropro2:
RODLO 1: MOD KOEA
GNIAZDO MODUNR 2 P

[ zronroz
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Musisz by¢ ostrozny podczas konfigurowania takich tat, aby upewnic sie, ze potaczony
efekt wszystkich kontroleréw dziatajacych jednocze$nie nadal tworzy pozadany dzwiek.

Ponadto menu modulacji umozliwia przypisanie dwém przyciskom ANIMATE jako Zrédet (patrz strona 15).

Wyjscie miksera (poziom VCA) to niezwykte miejsce przeznaczenia matrycy! VCA jest
gtéwnym stopniem wyjsciowym syntezatora i zwykle jest pod wytgczng kontrolg Envelope
Amplitude, ale Summit pozwala przypisa¢ VCA jako miejsce docelowe w Mod Matrix.

Jesli zrédto A lub Zrédto B nie jest ustawione na Envelope, VCA mozna kontrolowaé

niezaleznie od granych nut.

UWAGA: Menu matrycy modulacji efektow
Oprocz zrédet i miejsc docelowych dostepnych w gtéwnej matrycy modulacji, w menu FX Mod dostepne

sq cztery dodatkowe gniazda routingu matrycy przeznaczone specjalnie dla sekcji FX . Pozwalajg one
wiekszosci zrédet Modulation Matrix na:

bezposrednio modulowac parametry FX. Wiecej informacji na stronie 39.

Kazde gniazdo ma dwa wejscia, A i B, co pozwala na modulowanie kazdego parametru docelowego przez
dwa rézne zrédta. Trzy przyciski po lewej stronie wyswietlacza OLED wybierajg wiersze 2, 3 lub 4 do regulacji,
ale nalezy pamietac, ze przycisk wiersza 2 przetgcza wybor zrédta miedzy wejsciami szczelinowymi A i B.
Zrédio A jest wyswietlane po lewej stronie wiersza 2 i zrédta B po prawej: na domyslnym ekranie pokazanym

powyzej, oba sg ustawione na Direct (nie wybrano modulacji).

Uzyj przyciskéw Strona I i Strona H, aby wybrac jedno z 16 gniazd. Wszystkie gniazda maja ten sam wybér
Zrédet i miejsc docelowych i mozna uzy¢ dowolnego lub wszystkich. To samo zrédto moze kontrolowac wiele
miejsc docelowych w réznych gniazdach i podobnie, jedno miejsce docelowe moze by¢ kontrolowane przez

wiele Zrédet przy uzyciu kilku gniazd.

Zrédto modulacji
Wyswietlane jako: :sA [Slot n] sB: (gdzie n= numer gniazda;

dwa Zrédta sa wyswietlane w wierszu 2)
Wartos¢ poczatkowa: Bezposrednie (zaréwno zZrodta A, jak i B)
Zakres regulacji: lista dostepnych zrédet znajduje sie w tabeli na str. 46
Pozwala to wybrac zrédto sterowania (modulator), ktére bedzie kierowane do elementu syntezatora
wybranego przez Destin (patrz ponizej). Ustawienie zaréwno sA, jak i sB na Direct oznacza, ze gdy Gtebokos¢
dla Szczeliny jest ustawiona na warto$¢ niezerowg, do wartosci wybranego parametru docelowego zostanie

zastosowana stata zmiana (tj. nie ma modulacji zmiennej w czasie).

Zwrd¢ uwagg, ze lista Zrédet zawiera pedaty Expression. Jesli podtaczysz pedat ekspresji do jednego ze ztgczy
pedatu na tylnym panelu, mozna je wybrac, aby sterowac dowolnym miejscem docelowym w normalny
sposoéb. Jedli chcesz, aby pedat ekspresji kontrolowat 0gélng gtosnosc syntezatora w naturalny sposéb,

wybierz VcalLevel jako miejsce docelowe routingu dla sA i AmpEnv dla sB.

Wejécie CV jest réwniez dostepne jako zZrédto dla Mod Matrix. Wejécie CV mozna skierowac do dowolnego z
dostepnych miejsc docelowych modéw. Wejscie CV zostato zaprojektowane tak, aby reagowac na sygnaty
sterujace bez aliasingu do nieco ponad 1 kHz (co w przyblizeniu odpowiada dwém oktawom powyzej
$rodkowego C).

Modulacja Glebokos¢
Wyswietlane jako: Gigbokos¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:

Parametr Gtebokos¢ okreéla ,ile” kontroli jest stosowane do miejsca docelowego - tj. parametr jest
modulowany przez wybrane zrédto(a). Jesli zaréwno Zrédio A, jak i Zrodto B sg aktywne w danym slocie,

Depth kontroluje ich taczny efekt.

Gtebokos¢ skutecznie okresla ,ilos¢”, o jaka zmienia sie kontrolowany parametr pod
kontrolg modulacji. Pomys| o tym jako o ,zakresie” kontroli. Okresla réwniez ,sens” lub
polaryzacje sterowania - dodatnie wartosci Gtebokosci zwiekszg wartos$¢ kontrolowanego

parametru, a ujemne ja zmniejszg, dla tego samego wejscia sterujgcego.

Zauwaz, ze po zdefiniowaniu Zrddta i miejsca docelowego w tacie, modulacja nie nastapi, dopéki kontrolka

Depth nie zostanie ustawiona na warto$¢ inng niz zero.

Ujemne wartosci Depth nie dziatajg na niektérych parametrach, chyba ze modulacja jest juz stosowana
do tego parametru przez inny routing, w ktérym to przypadku sens ujemny ,anuluje” juz obecng
modulacje. Przyktadami sa: i) Oscillator Vsync - musi by¢ zastosowany przez menu Oscillator, zanim
bedzie mozna go zmniejszy¢ przez routing Mod Matrix; ii) FM jednego oscylatora przez drugi - inny slot

moddéw musi juz stosowac FM, zanim bedzie mégt zosta¢ anulowany.

Przy obu Zrédtach ustawionych na Direct, kontrola parametréw (Depth) staje sie
Jreczng” kontrolg modulacji, ktéra zawsze bedzie wptywaé na dowolny parametr

ustawiony jako Destination, o stata warto$¢ proporcjonalng do wartosci Depth.

Zrédto Modulation Matrix AftTouch zaakceptuje kazdy kanat aftertouch, z wtasnej

klawiatury Summit lub jako zewnetrzne dane MIDI.

Jest to najczestszy rodzaj aftertouch. Summit zaakceptuje réwniez polifoniczny

aftertouch, ktéry jest generowany przez niektdre kontrolery, takie jak Novation
LaunchPad Pro. Gdy odebrany zostaje polifoniczny aftertouch, nacisk wywierany podczas zdarzenia
nutowego jest interpretowany jako zdarzenie modulacji tylko dla tej jednej nuty.

Zapewnia to poziom ekspresji podczas grania, ktory jest niespotykany w syntezatorach sprzetowych.

Miejsce docelowe modulacji
Przeznaczenie

0123Ptch

Wyswietlane jako:
Wartoét poczatkowa:

Zakres regulacji: dostepne cele, patrz tabela na stronie 46

lista

Ustawia parametr, ktéry ma by¢ kontrolowany przez wybrane Zrédto (lub Zrédta) w aktualnie wybranym
gniezdzie. Wachlarz mozliwosci obejmuje:

wp'rywﬁ;qgmegs’rednio

* trzy parametry na oscylator (Pitch, Vsync i Shape)

« globalny skok (O123Ptch)

* pie¢ wejs¢ miksera z oscylatoréw, Zzrédta szumu, modulatora pierscieniowego i wyjscia miksera

parametry

(patrz wskazéwka ponizej)
* Czestotliwosc filtra, rezonans i znieksztatcenia
parametry moga &2I$4s%o
modulacja):

Zrédta modulujace (co pozwala na rekurencyjne)
* Czestotliwo$¢ LFO 12

« fazy Ataku, Zaniku i Uwolnienia wszystkich trzech Kopert

* Modulacja czestotliwosci oscylatoréw (FM) przez filtrowanie innych oscylatoréw lub szumu
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Matryca modulacji efektéw

Naci$nigcie FX Mod 9 oty a menu FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix jest w rzeczywistosci rozszerzeniem
gtéwnej matrycy modulacji Summits, ale jest przeznaczona wytacznie do uzywania réznych wewnetrznych
zrédet Summit do modulacji parametréw FX. Ma cztery ,gniazda”, kazdy z dwoma wejéciami, dzieki czemu
mozesz jednocze$nie modulowac do czterech réznych parametréw FX z maksymalnie o$miu oddzielnych
Zrédet. Jest konfigurowana w taki sam sposéb, jak gtéwna matryca modulacji. Cztery strony sg identyczne, a

kazda z nich umozliwia skonfigurowanie jednego gniazda.

Domyé ) .

:SA [FxSlot 1] sB:

:HBezposrednio :Bezposrednio
Fx Destin Dist Lew

Gtebokosc¢ +0

Podobnie jak w przypadku gtéwnej matrycy modulacji, kazde gniazdo ma dwa wejscia, A i B, co umozliwia
modulacje kazdego docelowego parametru FX przez dwa rézne zrédta. Trzy przyciski po lewej stronie
wyswietlacza OLED wybierajg wiersze 2, 3 lub 4 do regulacji, ale nalezy pamietac, ze przycisk wiersza 2
przetacza wybér zrédta miedzy wejéciami szczelinowymi A i B. Zrodto A jest wyéwietlane po lewej stronie
wiersza 2 i zrédta B po prawej: na domys$inym ekranie pokazanym powyzej, oba sg ustawione na Direct (nie
wybrano modulagji).
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MIEJSCA DOTYCZACE MODOW FX

Bezposream

ModWheel

Po dotknigciu

WyrPED1

BrthPED2

Predkos¢

Klawiatura
Animuj1 I\\

Animuj2

Animacja 1

Vi ﬁ_!_‘\ Poziom choru
LFO3

Lfo3+ L/ /-‘

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

FX  Zrédio modulacji
Wyswietlane jako: sAiisB

Wartos¢ poczatkowa: Bezposredni

Zakres regulacji: lista dostepnych Zrédet znajduje sie w tabeli na str. 46

FX Miejsce docelowe modulacji
Wyswietlane jako: Przeznaczenie FX

Warto$¢ poczatkowa: Dyst lew

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 46, aby zobaczy¢ liste dostepnych

miejsca docelowe

FX Modulacja Giebokos¢
Wyswietlane jako: Gigbokos¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
64 do +63

Zakres regulacji:

Parametr Gteboko$¢ okresla ,ile” kontroli jest stosowane do miejsca docelowego - tj. parametr jest modulowany
przez wybrane zrédto(a). Jesli zaréwno Zrédto A, jak i Zrédto B sg aktywne w danym slocie, Depth kontroluje ich
taczny efekt. Jesli nie wybrano zadnych zrédet, mozna uzy¢ kontroli gtebokosci do dostosowania ,ilosci” parametru
docelowego. Ustawienie ujemnej wartosci Gtebokosci skutkuje zmniejszeniem wplywu parametru docelowego

ustawionego przez jego wtasna kontrolke lub opcje menu.

Menu ustawien
Nacisnij przycisk Ustawienia 9, aby

zy¢ menu ustawier . To menu ma 31 stron, ponumerowanych od 1 do
9, a nastepnie od A do V. Zawiera zestaw funkcji syntezatora i systemu, ktére po skonfigurowaniu nie beda
musialy by¢ regularnie uzywane. Menu ustawien zawiera miedzy innymi globalne ustawienia syntezatora,
procedury tworzenia kopii zapasowych Patch, ustawienia MIDI i pedatdw, trasy 1/0 oraz 16 definiowanych przez

uzytkownika tabel strojenia oscylatora.

Menu Ustawienia definiuje ustawienia, ktére sg globalne dla syntezatora i nie sg zapisywane z poszczegélnymi
Patchami. Mozna jednak zachowac biezgcg zawarto$¢ menu Ustawienia , otwierajgc Ustawienia i naciskajac
Zapisz 11 . Zapewnia to zachowanie ustawien (takich jak Tabele strojenia, \Eelshape i Ochrona pamieci krosowej)

po wytaczeniu zasilania.

Zapisanie ustawien, jak opisano powyzej, zapisze réwniez biezgcy Patch, ze wszystkimi jego
aktualnymi wartosciami parametréw jako domys$inymi, a ten Patch zostanie ponownie

zatadowany przy nastepnym wigczeniu zasilania.
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Strony systemowe:

SYSTEM
Chroni¢

1A
Wytaczony H
Ulec poprawie

Jasnos¢ 64

Wytgczony

2N
komunikatu systemowego H
64 Wersja 070.618

Kalibracja H

Czas

tata  ochrona pamieci
Wyswietlane jako: Chroni¢
Wartoé¢ poczatkowa: fv—

Wiaczone lub wylaczone

Zakres regulacji:

Ustawienie Protect na On wytgcza funkcje Patch Save programu Summit: nastepnie nacisnigcie

Zapisz wygeneruje nastepujacy komunikat na wyswietlaczu:

Nie mozna zapisa¢ poprawki
Ochrona pamieci WLACZONA

Jest to przydatna funkcja, jesli chcesz mie¢ pewnos, ze juz zapisane poprawki (w tym poprawki fabryczne) nie

moga zosta¢ nadpisane.

Jesli Protect jest wytgczone, nacisnigcie przycisku Save spowoduje zapisanie wszystkich biezacych ustawien

syntezatora, w tym ustawier z menu Settings . Wyswietli sie ponizszy komunikat:

Ustawienia zapisane za pomocg
OCHRONA WYLACZONA

Ulec poprawie
Wyswietlane jako: Ulec poprawie
Wartos¢ poczatkowa: Wsczony

Wiaczone lub wylaczone

Zakres regulacji:

Ustawienie Pickup pozwala na uwzglednienie aktualnej fizycznej pozycji obrotowych elementéw sterujgcych
Summit. Gdy Pickup jest wytaczony, regulacja dowolnego z obrotowych elementéw sterujgcych Summit
spowoduje zmiane parametréw i potencjalnie natychmiast styszalny efekt (mata réznica miedzy wartoscia
parametru odpowiadajac fizycznej pozycji elementu sterujgcego a wartoscig aktualnie obowigzujaca dla Patcha
moze spowodowac, ze efekt zostanie niestyszalny). Po ustawieniu na On, kontrolka musi zosta¢ przeniesiona do
fizycznej pozycji odpowiadajgcej wartosci parametru zapisanego dla aktualnie zatadowanego Patcha i zmieni
warto$¢ parametru dopiero po osiggnieciu tej pozycji. Dla parametréw z zakresu od 0 do 255 oznacza to, ze
pozycja na godzinie 12 bedzie odpowiadac wartosci 127; dla parametréw z zakresu od -64 do +63 pozycja godziny

12 bedzie odpowiadac¢ wartosci zero.

Jasnos¢
Wyswietlane jako: Jasnos¢
Wartosé poczatkowa: 64
0do 127

Zakres regulacji:

Dostosowuje jasnos$¢ wyswietlacza OLED.
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Wiadomos¢ Czas

Wyswietlane jako: Czas wiadomosci
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Msg Time ustawia czas, przez ktéry wartosci parametréw (i zapisana wartos$¢ dla biezgcego Patcha) sa wyswietlane

podczas regulacji pokretta. Maksymalny czas (warto$¢ 127) odpowiada okoto. 3 sekundy.

Wersja systmu operacynego
Wyswietlane jako: Wersja
Sa to dane tylko do odczytu i zawierajg informacje o wersji systemu operacyjnego (systemu operacyjnego) Summit. Dzieki temu

masz pewno$¢, ze masz zainstalowany najbardziej aktualny system operacyjny.

aromaryeny Kalibrowanie

Wyswietlane jako: Kalibrowac
Naciéniecie przycisku rzedu 4 inicjuje procedure kalibracji, ktéra doktadnie ustawia filtry, VCA i obwody
znieksztatcen. Zostanie to zrobione w fabryce i nie powinno by¢ potrzeby ponownego uruchamiania, ale procedura

zostata uwzgledniona na doktadke. Procedura trwa kilka minut, a syntezatora nie nalezy dotykac¢ w trakcie.

Zauwaz, ze procedura zastepuje gtéwny regulator gto$nosci i ustawia go na maksimum.

UWAGA: Test generuje rézne tony, ktére beda obecne na wyjsciach syntezatora; zalecamy wyciszenie lub

wytgczenie dowolnego podtgczonego zewnetrznego wzmacniacza lub gtosnikéw, poniewaz te dzwieki beda
miaty petng gtosnosc.

Po zakoriczeniu procedury kalibracji wyswietlacz pokazuje:

Kalibracja zakohczona
Ponownie wiacz teraz

SYNTEZA 3/V
VelShape 64 H
Dostroi¢ centy +0

Transpozycja +0

Klucz Odpowiedz

Wyswietlane jako: VelShape
Wartoé¢ poczatkowa: 64
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr modyfikuje reakcje syntezatora na krzywa predkosci ustawiong na klawiaturze.

Domysina warto$¢ 64 daje liniowg zalezno$¢ miedzy krzywa predkosci a reakcjg syntezatora. Zmniejszenie wartosci
spowoduje, ze Izejsze naci$niecia klawiszy dadzg wiekszg gtosnos¢; wyzsza wartos$¢ powoduje co$ przeciwnego.
Mozesz ustawic¢ VelShape

parametr pasujacy do Twojego normalnego stylu gry.

Gospodarz Cienki strojenie

Wyswietlane jako: Tunecenty
Wartosé poczatkowa: 0
-50 do +50

Zakres regulacji:

Ta kontrolka dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o te samg niewielka warto$¢, umozliwiajgc w razie
potrzeby dostrojenie catego syntezatora do innego instrumentu. Przyrosty wynosza centy (1/100 péttonu), a zatem
ustawienie wartosci 50 powoduje dostrojenie syntezatora do ¢wier¢tonu w potowie miedzy dwoma péttonami.

Ustawienie klawiatury zerowej z A nad $rodkowym C przy 440 Hz - tj. Standardowy stréj koncertowy.
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Transponowac
Wyswietlane jako: Transponowac
Wartos¢ poczatkowa: +0
-12do +12

Zakres regulacji:

Transpozycja jest uzytecznym globalnym ustawieniem, ktére ,przesuwa” klawiature Summit w gére lub w dét o

pét tonu na raz. Stosuje réwniez to samo ,przesuniecie” do odbieranych danych nut MIDI, wigc jesli grasz w
Summit z gtéwnej klawiatury MIDI lub sterujesz nig z sekwencera, nadal mozesz uzywac transpozycji. Transpozycja
rézni sie od strojenia oscylatoréw tym, ze modyfikuje dane sterujace z klawiatury, a nie z samych oscylatoréw.
Zatem ustawienie Transpozycji na +4 oznacza, ze mozesz grac z innymi instrumentami w rzeczywistej tonacji E-

dur, ale musisz grac tylko biate nuty, tak jakbys$ gratw C-dur.

Transpozycja nuty nie wplywa na dane nutowe generowane przez arpeggiator.

KANAL MIDI 4/N
Czes¢ AChan 2 H
Czes¢ B Chan3
Globl Chan 1

KONTROLA MIDI 5/V

Lokalny Na H
Arp>MIDI wigczony

WLACZ MIDI 6/V

CC/KPRN Nagraj+zdjecia
Zapisywanie banku/poprawki + Tran

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw danych. Pozwala to na wspétistnienie do 16 urzadzen w sieci MIDI, pod

warunkiem, ze kazde z nich jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI.

Przydziela¢c MIDI  Kanaty - Cze$¢ A
Wyswietlane jako: Cze$¢ A Chan
Wartos¢ poczatkowa: 2
1do 16

Zakres regulacji:

Bi-timbralna architektura Summit skutecznie oznacza, ze sktada sie on z dwéch niezaleznych syntezatoréw, po
jednym dla kazdej czesci. Podczas pracy z Multi Patches mozna skonfigurowac go tak, aby odbierat i przesytat dane
MIDI dla kazdej z dwdch partii na osobnych kanatach, aby uzyska¢ najwigkszg elastycznos¢ w potgczeniu z

urzadzeniami zewnetrznymi.

PartA Chan pozwala wybra¢, ktéry kanat MIDI ma by¢ uzywany dla danych MIDI zwigzanych z czescig A.

Zadne dane nie sg przesytane ani odbierane na kanatach Single MIDI, gdy Summit jest w trybie Multi Patch.
Sposéb, w jaki Summit obstuguje dane MIDI wchodzace i wychodzgce w trybie Multi Patch, jest dalej modyfikowany

przez uzywany tryb MULTI MODE . Wiecej informacji na stronie 46.

Przydzielac MIDI  Kanaly - Czes¢ B
Wyswietlane jako: Czgs¢ B Chan
Wartosé poczatkowa: 3

Zakres regulacji: 1do 16

PartB Chan pozwala wybrac, ktéry kanat MIDI ma by¢ uzywany dla danych MIDI zwigzanych z czescig B. Pod

wszystkimi innymi wzgledami dziata on opisany powyzej jako PartA Chan.

Przydziela¢ MIDI Kanaty (globalne)

Wyswietlane jako: Globl Chan
Wartosé poczatkowa: 3
1do 16

Zakres regulacji:

Kanat Global MIDI powinien by¢ uzywany w trybie Single Patch. Zadne dane nie s przesytane na kanale Global
MIDI, gdy Summit jest w trybie Multi Patch.
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Lokalny wiaczanie/wytaczanie sterowania

Wyswietlane jako: Lokalny
Wartos¢ poczatkowa: Na
Zakres regulacji: Wylacz lub Wiacz

W normalnym dziataniu (z Local ustawionym na On), wszystkie fizyczne elementy sterujgce Summit sg aktywne, a
takze przesytaja swoje ustawienia jako dane MIDI, pod warunkiem, ze CC/NRPN na stronie menu ustawien jest
ustawione na Transmit lub Rec+Tran (patrz Sterowanie MIDI ustawienie danych ponizej). Gdy Local jest ustawione
na Off, fizyczne elementy sterujgce nie zmieniaja juz zadnych wewnetrznych parametréw Summit, ale nadal

wysytajg ich wartosci jako dane MIDI w ten sam sposdb.

Arp MIDI tryb

Wyswietlane jako: Arp>Midi
Wartos¢ poczatkowa: Na
Zakres regulacji: Wytacz lub Wiacz

To ustawienie okresla sposéb, w jaki arpeggiator obstuguje dane MIDI.

« Off: arp odpowiada na przychodzgce dane nuty MID], za posrednictwem portu MIDI IN DIN lub portu
USB. Dane sterujgce sq przesytane zaréwno z portéw MIDI OUT, jak i USB. Jesli dane nuty sg odbierane
przez port MIDI IN, sg réwniez retransmitowane
do MIDI THRU.

+ On: W tym ustawieniu arp reaguje na odebrane dane nut MIDI w ten sam sposdb, ale dodatkowo

przesyta dane nut arpeggiatora przez porty MIDI OUT i USB wraz z danymi sterujgcymi.

MIDI  dane kontrolne

Wyswietlane jako: CC/KPRN
Wartos¢ poczatkowa: Rec+Trans
Zakres regulacji: Wytgczone, odbierz, wyslij, nagraj+transmisja

Przy domysinym ustawieniu CC/NRPN Rec+Trans, fizyczne elementy sterujgce Summit przesytajg swoje ustawienia
jako dane MIDI CC lub NRPN (patrz tabela na stronie 47). Dzigki temu ustawieniu Summit odpowiada réwniez na
odebrane dane MIDI CC/NRPN. Mozesz wybrac tylko przesytanie danych MIDI i nieodbieranie ich (Transmit) lub
odbieranie ich bez wysytania (Receive). Czwarta opcja, Disabled, skutecznie izoluje Summit od wszelkich innych
urzadzen MIDI, do ktérych jest podtgczony. Zobacz takze powyzej Wiaczanie/wytgczanie sterowania lokalnego.
Uwaga Komunikaty CC/NRPN nie zawierajg danych poprawek, ktére sg obstugiwane oddzielnie jako komunikaty

zmiany programu — patrz Bank/Patch ponizej.

tata Wybierz przez MIDI

Wyswietlane jako: Bank/Patch
Wartos¢ poczatkowa: Rec+Trans
Zakres regulacji: Wytaczone, odbierz, wyslij, nagraj+transmisja

To ustawienie kontroluje sposéb, w jaki Summit obstuguje komunikaty zmiany programu MIDI i zmiany banku.
Przy domysinym ustawieniu Rec+Trans, Summit wysyta wiadomos¢ o zmianie programu/banku za kazdym razem,
gdy tadowany jest nowy Patch, a takze faduje Patch, gdy zostanie o to poproszony przez zewnetrzny kontroler
MIDI, taki jak Novation SL MKIIL Podobnie jak w przypadku danych sterujgcych MIDI (powyzej), mozesz wybrac
opcje Receive lub Disabled, aby Summit nie przesytat wiadomosci o zmianie programu/banku po zmianie
programéw, lub ustawi¢ Transmit lub Disabled, aby Summit nie reagowat na zmiany programu/banku wiadomosci

z urzadzen zewngtrznych.

Jedli zauwazysz, ze inne syntezatory MIDI zmieniajg swoje brzmienie po zmianie Patcha w
Summit, prawdopodobnie reagujg na komunikaty Program Change przestane przez Summit.

Jedli jest to niepozgdane, ustaw opcje Bank/Patch on Summit na Disabled lub Receive.

PEDAL SW SENSE 7/V
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

TRYB PRZELACZANIA PEDALOW 8NV

Ped1Mode AnimacjalH
Ped2Mode Animacja2
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Te dwie strony menu dotyczg tylko pedatéw typu przetacznika (wtacz/wytacz). Jesli uzywasz jednego lub wiecej
pedatéw Expression, mozna je podiaczy¢ do jednego lub obu gniazd PEDAL z tytu syntezatora. Nie ma opcji menu

ustawien dla pedatéw Expression: s one przypisane w Matrycy Modéw na podstawie kazdej poprawki.

Pedat  Rodzaje

Wyswietlane jako: Ped1Sense Ped2Sense
Wartos¢ poczatkowa: e — oraz e —
Zakres regulacji: Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety

Summit obstuguje dwa przetgczniki nozne réznych typéw. Pedat podtrzymujacy lub przetgcznik

Zny mozna

podtaczy¢ do Summit poprzez gniazda PEDAL 1 lub PEDAL 2 5 . Sprawdz, czy pedat podtrzyma st normalnie
otwarty, czy normalnie zamkniety i ustaw odpowiednio parametr Ped1Sense lub Ped2Sense. Jesli nie jestes
pewien, ktdry to jest, podtgcz przetgcznik nozny przy wytgczonym Summit, a nastepnie wigcz go (bez stopy na

pedale!). Zaktadajac, ze domysina wartos$¢ Auto jest nadal ustawiona, polaryzacja bedzie prawidtowo wykrywana.

Pedat  Tryby
Wyswietlane jako: Ped1Mode Ped2Mode
Wartos¢ poczatkowa: Animuj1 i Animuj2

Zakres regulacji: Animate1, Sustain, Sostnuto, Animate1, Sustain, Sostnuto

Ustawienia Pedal Mode okreslaja, co maja robi¢ pedaty przetaczajace. Dwa pedaty mogg dziatac jako przetgczniki
nozne dla funkcji Animate Summit: w tym przypadku nacisniecie pedatu uruchamia efekt Animate, ktéry zostat
zdefiniowany w Patchu. Mozesz alternatywnie przypisa¢ pedat do Sustain lub Sostenuto (tak jak Srodkowy pedat
w trzypedatowym pianinie). Po ustawieniu na Sostenuto nuty grane podczas naciskania pedatu bedg
podtrzymywane. Po wcisnieciu pedatu dalsze nuty nie bedg podtrzymywane. Jest to przydatne do grania melodii

na trzymanym akordzie.

USTAWIENIA ROZNE I
VolRange 0dB H
Wzmocnienie wejsciowe 64

Zainicjuj IniPatch

Tom Zasieg
Wyswietlane jako: VolRange
Wartos¢ poczatkowa: 0dB
Zakres regulacji: -6dB, -3dB, 0dB

Ten globalny parametr to efektywnie 3 lub 6 dB pad (lub redukcja poziomu) na gtéwnych wyjsciach audio. Jest to
przydatne, gdy wyjscia urzadzenia Summit s podtgczone, aby mie¢ ograniczony zakres poziomu wejsciowego i

musisz ograniczy¢ maksymalny poziom, jaki moze wyprowadzi¢ Summit.

Zewnetrzny wejscie Osiaga¢

Wyswietlane jako: Input Gain
Domyslna wartos¢: 64
Zakres regulacji: 0do 127
Ten parametr jest regulacjg poziomu wejsciowego dla zewnetrznych wejs¢ liniowych Summit 10 O

. Te wejscia audio mogg by¢ kierowane do dwéch obszaréw Summit: moga by¢ dodane do gtéwnego taricucha
przetwarzania sygnatu przed lub za sekgja filtra; to przekierowanie jest wigczone za pomocg funkcji Audiolnput
na stronie 3 menu Voice (patrz strona 24). Drugim ich zastosowaniem jest przekierowanie ich do sekdji FX, aby
mozna byto zastosowac przetwarzanie FX w Summit. Ten routing jest wigczony na stronie C menu Ustawienia

(patrz strona 43).

inicjalizuj  Tryb

Wyswietlane jako: inicjalizuj
DomysIna warto$¢: IniPatch
Zakres regulacji: IniPatch, Live

Przy domysinych ustawieniach IniPatch, naci$niecie przycisku Initialise 2 zataduje poczatkowy|P.
wszystkimi domysInymi wartosciami parametréw, co daje uzyteczny punkt wyjscia do tworzenia nowych dzwigkow.
W trybie Single Patch bedzie to Init Patch; w trybie Multi Patch, tylko partia aktualnie wybrana przez MULTIPART
CONTROL bedzie Init Patch.

Ustawiajgc parametr Initialise na Live, Summit zachowa wszystkie biezace ustawienia panelu sterowania podczas
tadowania poczatkowego Patcha, wiec wszelkie modyfikacje dZzwieku, nad ktérymi pracowates, zostang teraz
zastosowane do kopii Initial Patch po naciénieciu Initialise .

Zauwaz, ze dotyczy to kontratyfieycznych; wszelkie zmiany wprowadzone w dodatkowych ustawieniach menu

zostang nadpisane i zastgpione tymi, ktére dotycza poczatkowej aktualizacji.
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WYJSCIE PROWADZENIE A/V

Czes¢ A Out Gldwne H
Czes¢ B Wyj. Gtéwne

TelefonyOut Gtéwne

Gléwny wyjécie  Wytyczanie ~ C2€5¢ A
Wyswietlane jako: Cze$¢ A Out

Domyslna wartos¢: Gtéwny

Zakres regulacji: Gtéwny, AUX

Summit pozwala uzyska¢ maksymalne korzysci ze swojej architektury bi-timbral, dajgc mozliwo$¢ przekierowania

kazdej z dwdch czesci do réznych wyjsé stereo. Domysine ustawienia kieruja obie partie do WY)$SC GEOWNYCH

7, ale jesli chcesz, mozesz zamiast tego skierowac albo do WYJ$C 8. |

celu oddzielnej kontri

wielosciezkowego. Daje réwniez mozliwos¢ wystania jednej partii do zewnetrznej jednostki efektow.

PartA Out pozwala wybra¢, do ktérego z dwéch wyjs¢ stereo programu Summit ma by¢ kierowana czes¢ A.

Gléwny wyjécie  Wytyczanie ~ C2¢5¢ B
Wyswietlane jako: Czg$¢ B Out

Domyslna wartos¢: Gléwny
Zakres regulagji: Gtéwny, AUX
Zobacz powyzej szczegoty.

PartB Out pozwala wybra¢, do ktérego z dwéch wyjs¢ stereo programu Summit ma by¢ kierowana czes¢ B.

Zrédto stuchawek
Wyswietlane jako: TelefonyOut

Domyslna wartos¢: Gtowny

Zakres regulacji: Gtowny, AUX, Split

PhonesOut wybiera sygnat dostepny na wyjsciu SLUCHAWKI 9 . Stuchawki bedg ,podazac” za jednyn‘@ drugim
z dwéch wyjs¢ stereo, Main lub AUX. W kazdym z tych ustawien ustyszysz, co jest aktualnie kierowane do wyjscia

gtéwnego lub AUX, w stereo. Przy ustawieniach domysinych obie partie A i B sg kierowane do wyjscia gtéwnego,

wiec jesli PhonesOut jest ustawione na Main, ustyszysz obie partie w petnym stereo.

Trzecia opcja, Split, kieruje sume mono (L+R) sygnatu przypisanego do wyjscia gtdbwnego do lewej stuchawki i
sume mono sygnatu przypisanego do wyjécia AUX do prawej. Jest to przydatne ustawienie, jesli wysytasz dwie

partie do réznych wyjs¢.

Strony EX:

Menu Ustawienia zawiera trzy strony zwigzane z sekcjami efektéw Summit.

ROUTING FX B/V
FxA Out Gtéwny H
FXB Out Gtéwny

ZRODEA FX v

Syntezator zrédtowy FxA H
Syntezator zrédtowy FXB

ZEWNETRZNY FX DRY D/V

Poziom FxA 127 H
Poziom FxB 127
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ziomu lub nagrywanie ich na osobnych $ciezkach DAW lub zewngtrznego rejestratora

FX' Wytyczanie = Czes¢ A
Wyswietlane jako: FxA Out

Domysina warto$¢: Gtowny

Zakres regulacji: Gtéwny, AUX

Summit pozwala skierowac ,mokre” wyjscia dwdch procesoréw FX (dla czesci A i B) - przetworzony sygnat -

niezaleznie od ,suchego” lub nieprzetworzonego sygnatu. Domysinym ustawieniem jest skierowanie wyjscia

obu procesoréw do wyjscia gtéwnego, ale jesli chcesz, mozesz skierowac jeden lub oba z nich do wyjscia AUX.

FxA Out pozwala wybrac¢, do ktérego wyjscia stereo kierowany jest procesor Part A.

FX wytyczanie ~ Czes¢ B
Wyswietlane jako: FXB Out

Domyslna warto$¢: Gléwny

Zakres regulacji: Gltéwny, AUX

Zobacz powyzej szczegoty.

FxB Out pozwala wybrac, do ktérego wyjécia stereo bedzie kierowany procesor Part B.

FX Zrédio-  Czesc A

Wyswietlane jako: Zrédto FxA
DomysIna warto$¢: Syntezator
Zakres regulacji: Syntezator, zewnetrzny

Ustawienie domysine - Synth - kieruje koricowe wyjscie faricucha sygnatu syntezatora czesci A Summit do

wejscia procesora FX czesci A, aby efekty mogty by¢ dodane do brzmienia syntezatora.

Mozesz takze uzyc¢ procesora Part A FX, aby dodac efekty do zewnetrznych sygnatéw podtaczonych do gniazd
RtpjestWiyabinywaryppriaz seka)aiEXiedtdeSprremvaazac
tylko przychodzacy dzwiek zewnetrzny i nie bedzie juz dostepna do przetwarzania czesci A dZzwieku syntezatora.

INPUTS 10 na tylnym panelu . Ten alternatywn:

FX Zrédio-  Czes¢ B

Wyswietlane jako: Zrédto FxB
Domysina warto$¢: Syntezator
Zakres regulacji: Syntezator, zewnetrzny

Domyslne ustawienie - Synth - kieruje koricowe wyjscie taricucha sygnatu syntezatora Summit Part B do wejscia

procesora Part B FX, w celu dodania efektéw do brzmienia syntezatora.

Mozesz takze uzy¢ procesora Part B FX, aby dodac efekty do zewnetrznych sygnatéw podtaczonych do gniazd
RtpjestWiyabiny waryppiiaz sektajaiEXiedtdBeSprremvaazad
tylko przychodzacy dzwiek zewnetrzny i nie bedzie juz dostepna do przetwarzania czgsci B brzmienia syntezatora.

INPUTS 10 na tylnym panelu . Ten alternatywn:

Zewnetrzny FX Poziom - Procesor A
Wyswietlane jako: Poziom FxA
Domyslna wartos¢: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Ta kontrolka okresla poziom zewnetrznego sygnatu wej$ciowego, ktéry ma by¢ miksowany z wyj$ciem procesora
Part A FX. Przy domysinym ustawieniu 127 (maksimum), sygnat wejsciowy (lub ,suchy”) bedzie styszany na
petnym poziomie. Przy ustawieniu zero sygnat wejsciowy nie bedzie obecny na wyjsciu i bedzie styszany tylko

przetworzony (lub ,mokry”) sygnat.

To ustawienie moze byc istotne, jesli uzywasz sekcji FX w petli wysytania i powrotu z zewnetrznego miksera: w
tej sytuacji normalne jest miksowanie przetworzonego sygnatu powrotu z suchym sygnatem wejsciowym w

mikserze.
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Zewnetrzny FX Poziom - Procesor B
Wyswietlane jako: Poziom FxB
Domyslna wartos¢: 127
0do 127

Zakres regulacji:

Ta kontrolka petni te sama funkcje, co poziom FxA powyzej dla procesora Part B FX.

Strona kopii zapasowej:

Novation zaleca korzystanie z narzedzia Novation Components online Librarian do petnego zarzadzania
poprawkami - patrz strona 45. Mozna jednak réwniez importowac i eksportowac dane fatek za posrednictwem
komunikatéw MIDI SysEx, korzystajac z aplikacji takich jak SysEx Librarian (Mac) lub MIDI-OX (Windows) .

UTWORZYC KOPIE ZAPASOWA E/V

Wybierz Allah
Wysta¢ do Port USB

H Go

Wybierz tatki
Wyswietlane jako: Wybierz
Domyslna wartos¢:
PCprad, P bank A, P bank B, P bank C, P bank D,

P ABCD, Mprad, M bank A, M bank B, M bank C,

Zakres regulacji:

M bank D, M ABCD, Ustawienia, Wszystko

Wyhbierz pozwala wybra¢, ktére poprawki majg by¢ kopiowane jako dane SysEx. Mozesz wybrac albo aktualnie
aktywna fatke (biezgcg), albo dowolny lub wszystkie cztery banki w catosci (128 tatek na bank) albo pojedynczych
tatek (przedrostek P) albo wielokrotnych tatek (przedrostek M). Dwie opcje P ABCD i M ABCD wybierajg

odpowiednio wszystkie cztery banki tatek pojedynczych lub wielokrotnych.

Mozesz takze wybrac kopie zapasowg wszystkich biezacych ustawien syntezatora (wybierz Ustawienia) lub biezacych

ustawien syntezatora oraz kazdego pojedynczego i wielokrotnego patcha (wybierz Wszystkie).

Wysypisko Port  Wybierz
Wyswietlane jako: Wystac do

Domyslna wartos¢: Port USB

Zakres regulacji: Port USB, wyjécie MIDI

Mozesz wybra¢ wysytanie danych SysEx przez gniazdo MIDI OUT lub port USB, z ustawieniem SendTo. Gdy

jestes gotowy do wykonania zrzutu danych, wybierz przycisk Idz w lewym dolnym rogu ekranu, aby wykona¢

akcje.

KLAWIATURA F/V
VelCurve NORMALNY H

VelCurve
NORMALNA

Wyswietlane jako:
Domyslna warto$¢:
Zakres regulacji: WYSOKI, NORMALNY, NORMALNY, NORMALNY, NISKI

Parametr VelCurve dziata w potaczeniu z parametrem Velocity, ktéry jest ustawiony na stronie 1 menu Env .

Za pomoca tej funkcji mozna ustawi¢ odpowiedz na informacje o predkosci z klawiatury.

Ustawienie HIGH wskazuje, ze mniejsze zmiany predkosci (1zejszy styl gry) spowodujg duze zmiany w odpowiedzi
na predkos$¢, niezaleznie od tego, czy jest to gtosnos¢, czy jakakolwiek inna docelowa predko$¢ modulacji.
Ustawienie LOW oznacza wieksze zmiany predkosci - znacznie trudniejszy styl gry spowoduje wieksze zmiany w
odpowiedzi na predko$¢. NORMAL to oczywiscie kompromis miedzy tymi dwoma, a NORMHI i NORMLO to

kolejne wartosci posrednie.
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Strojen .
Summit daje mozliwo$¢ zmiany interwatéw miedzy nutami na klawiaturze, umozliwiajgc tworzenie alternatywnych

skal klawiatury do standardowego dwunastotonowego ,zachodniego” strojenia, ktére wszyscy znamy.

Osiaga sig to dzigki uzyciu tablic dostrajajacych, ktore sg efektywnie ,tablicami wyszukiwania” dla oscylatoréw,
ktére informuja je, jaka czestotliwos¢ generowac po nacisnieciu dowolnego klawisza. W sumie jest 17 tabel

strojenia, a wybér tabeli, ktéra ma by¢ uzyta, jest dokonywany na stronie 1 menu oscylatora.

Domyslnie oscylatory uzywaija tabeli strojenia 0, ktéra generuje standardowe strojenie réwno temperowane.
Pozostate 16 tabel ma te same domysine dane (tak wiec wybranie ich bez uprzedniej modyfikacji spowoduje
réwniez standardowe strojenie réwno temperowane), ale mozna je zmienic, aby utworzy¢ dowolng skale lub
uktad klawiatury, ktérego chcesz uzy¢. Pozwala to na tworzenie nowych akordéw i harmonii nieosiggalnych przy
standardowym stroju.

Kazda z 16 definiowalnych tabel strojenia ma swojg wtasna strone: sq to strony od G do V menu Ustawienia .

Strony sg identyczne: domysina strona tabeli strojenia 1 jest pokazana ponizej jako przyktad.

Nalezy pamietac, ze nie ustyszysz efektu zmiany jakichkolwiek parametréw tabeli strojenia, chyba ze ustawiana

tabela strojenia zostanie wybrana na stronie 1 menu oscylatora.

STOLIK STROJNIOWY 1 G/V

Uwaga Kbd C3 H
Ponowne dostrojenie notatki C 3
Ponowne dostrojenie Frac 0

Klawiatura ~ Notatka
Wyswietlane jako: Uwaga Kbd
DomysIna warto$¢: c3

Zakres regulacji: C-2do G 8

Ten parametr okresla nute klawiatury, ktérej wysoko$¢ ma zostac przedefiniowana. Uwaga Kbd

nastgpi po ostatnim uderzonym klawiszu: jesli naciéniesz srodkowe C bez zadnego przesuniecia oktawowego
lub innej transpozycji wykonywanej przez samga klawiature, Kbd Note przyjmie wartos¢ C 3. Jedli na klawiaturze
jest aktywne przesuniecie oktawowe lub transpozycja, dane MIDI zostang wystane zostanie zmieniony, a

parametr odpowiednio wyswietli przesunietg wartos¢ nuty.

Ponowne dostrojenie NOtatka
Wyswietlane jako: Ponowne dostrajanie notatek
Domyslna wartos¢: Cc3

Zakres regulacji: C-2do G 8

Po zdefiniowaniu nuty klawiatury, ktéra ma zostac przedefiniowana za pomoca Kbd Note, mozesz ustawi¢
Retune Note na dowolng nute, powyzej lub ponizej Kbd Note. Nastepnie, gdy zagrasz nute zdefiniowana przez
Kbd Note, ustyszysz nute zdefiniowang przez Retune Note.

Retune Note zawsze wyswietli aktualnie generowana notatke i domysinie bedzie mie¢ taka sama warto$¢ jak
Kbd Note przed zastosowaniem jakiegokolwiek ponownego dostrojenia. Po przedefiniowaniu klawisza Kbd Note
potwierdzi, ktéry klawisz jest naci$niety, podczas gdy Retune Note wyswietli aktualng notatke generowana przez

ten klawisz.

Mikro  Interwaty
Wyswietlane jako: Retune Frac

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0 do 255, powtarzanie

Korzystanie z tabel strojenia nie ogranicza sie tylko do standardowych interwatéw nut. Summit obstuguje

»mikrotuning”, dzieki ktéremu mozna uzy¢ dowolnego klawisza, aby wygenerowac¢ nute ,pomiedzy” do

rozdzielczosci 1/256 péttonu (0,4 centa). Gdy Retune Frac jest ustawione na 0, definiowana nuta (Kbd Note)

przyjmie wartos$¢ wysokosci dZzwieku ustawiong przez Retune Note.

Wraz ze wzrostem Retune Frac ton nuty wyostrza sie o jeden mikro interwat na raz. Gdy Retune Frac osiggnie

wartos$¢ 255, kolejny krok wygeneruje nastepng standardowg nute na skali, a warto$¢ zostanie zresetowana do

zera. Na tej samej zasadzie parametr mozna réwniez zmniejsza¢ w mikro interwatach, aby sptaszczy¢ nute.

Cwierctony - jakie mozna znalez¢ w wielu wschodnich skalach muzycznych - mozna

stworzy¢, ustawiajac Retune Frac na 127.

Summit obstuguje réwniez pliki strojenia Scala, ktére zapewniajg szereg interesujgcych i

nietypowych skal. Pliki Scala sg dodawane za posrednictwem komponentéw Novation.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie huygens-fokker.org/scala/. Obstugiwane sg
réwniez komunikaty MIDI Tuning Standard (MTS), ktére umozliwiajg modyfikowanie lub wymiane plikéw
tuningowych miedzy urzadzeniami.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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DODATEK

Aktualizacje systemu przy uzyciu komponentéw Novation

Novation Components to internetowy bibliotekarz poprawek, ktéry umozliwia zarzadzanie
bibliotekg poprawek. Mozesz takze przywracac oryginalne poprawki fabryczne i pobiera¢ nowe,
gdy tylko stang sie dostepne.

Novation Components poinformuje Cie réwniez, jesli oprogramowanie sprzetowe Summit jest
nieaktualne i zaktualizuje je w razie potrzeby.

j pne sq na stronie

Import poprawek przez SysEx

Mozliwe jest réwniez importowanie danych Patch do Summit za pomoca komunikatéw MIDI SysEx, przy
uzyciu aplikacji takich jak SysEx Librarian (Mac) lub MIDI-OX (Windows). Wazne jest, aby pamigtac, ze banki
poprawek zachowujg odniesienie do ich oryginalnej lokalizacji w pamieci i zostang wczytane z powrotem

do tej lokalizacji podczas importu. W ten sposéb wszelkie poprawki znajdujgce sie juz w tych lokalizacjach
zostang nadpisane.

Synchronizuj tabele wartosci

Szybkos¢ synchronizacji Arp/Zegar

Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla parametru SyncRate zegara
arpeggiatora (menu Arp/Clock , strona 3).

8 uderzen 8 uderzen 1 cykl na 2 takty 1 192
6 uderzen 6 uderzen cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 3 cykle 144
5+1/35+1/3 na 4 takty 1 cykl na 1 takt 1 cyklna 3 128
4 uderzenia 4 yiderzenia uderzenia (4 cykle na 3 takty) 3 cykle na 2 £
3 uderzenia 3 yiderzenia takty 2 cykle na 1 takt 72
2+2/32+2/3 64
2. 2. 48
4. D 4. kropkbwana 2 cykle na 3 miary (8 cykli na 3 takty) 36
1+1/31+1/3 3cyklenalbard 32
4. 4. cykle na 1 bar 24
8. D 8. z krogka 4 cykle na 3 Liderzenia (16 cykli na 3 takty) 4. T 4. tryplet 18
6 cyklina 1 bar8 16
smy Ssmy cyklina 1 bar 12
16. D 16. z kropka 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 8. T 8. tryplet 9
12 cyklina 1 bar 16 8
16 16 cyklina1bar16T16 6
tryplet 24 cykle na 1 bar 32 cykle na 1 bar 32732 4
32.32. tryplet 48 cyklina 1 3
bar 2

* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN

Czestotliwost synchronizacji LFO

Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla zegara LFO Sync; s one

wyswietlane, gdy regulacja LFO Rate 27 je! gulowana przy Zakresie Zaawionym na Sync.

64 uderzen 64 Giderzen 1 cykl na 16 baréw 1536
48 uderzen 48 (iderzen 1 cykl na 12 baréw 1s2
42 uderzen 42 Yiderzen 2 cykle na 21 batonéw 1008
36 uderzen 36 yiderzen 1 cykl na 9 batonéw 864
32 uderzenia 32 uderzenia 1 cykl na 8 baréw 768
30 uderzen 30 Giderzen 2 cykle na 15 batonéw 720
28 uderzen 28 liderzen 1 cykl na 7 batonéw 672
24 uderzenia 24 uderzenia 1 cykl na 6 baréw 576
21+1/321+1/3 3 cykle na 16 batonéw 512
20 uderzen 20 Gderzen 1 cykl na 5 batonéw. 480
18+2/318+2(3 3 cykle na 14 baréw 448
18 uderzen 18 piderzen 1 cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktéw) 1 432
16 uderzen 16 (iderzen cykl na 4 takty 384
13+1/313+1)3 3 cykle na 4 bary 320
12 uderzen 12 Liderzen 1 cykl na 12 uderzen (1 cykl na 3 takty) 3 288
10+2/310+2(3 cykle na 8 taktéw 256
8 uderzen 8 uderzen 1 cykl na 2 batony 192
6 uderzen 6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 3 144
5+1/35+1/3 cykle na 4 takty 1 cykl na 1 takt 1 cykl na 3 128
4 uderzenia 4 yderzenia uderzenia (4 cykle na 3 takty) 3 cykle na 2 9%
3 uderzenia 3 yiderzenia takty 2 cykle na 1 takt 72
2+2/32+2/3 64
2. 2. 48
4. 4. kropkbwana 2 cykle rla 3 miary (8 cykli na 3 takty) 3
1+1/31+1/3 3 cykle na 1 stupek 32
4. 4. 4 cykle na 1 stupek 24
8. D 8. z kropka 4 cykle na 3 iderzenia (16 cykli na 3 stupki) 4. T 4. triola 18
6 cyklina 1 bar8 16
osmy ssmy cyklina 1 bar 12
16. D 16. z kropka 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 8. T 8. tryplet 9
12 cyklina 1 bar 16 8
16 16 cyklina 1bar16T 16 6
ryplet 24 le na 1 bar 32 cykle na 1 bar 32T 32 4
32.32. tryplet 48 cykli na 1 3
bar 2

* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN

Lista Wavetables

Opasnil saybosé synchronizaci
Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla parametru DelaySync (FX BS Strunosy SzKlisty Spirale
Menu, strona 4). Losowy BassOrgn Ziarnisty Stal
Zing Kwas Brud wschod storica
4 uderzen 4 uderzen 1 cykl na 1 bar 9% Oktawy Karuzela Ciezki Grubsze
3 uderzenia 3 yiderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72 rozetka walca Chéralny Zywoptot Cienszy
2+2/32+2/3 3 cykle na 2 bary 2 64 Akordy Wspinaczka Glodny plywy
2 2 cykle na 1 bar = Didgery CoinFlip Drabiny Tokio
4.D 4. kropkbwana 2 cykle na 3 miary (8 cykli na 3 takty) 36 Szorstki Gleboko Prowadzic I
1+ 41'/3 1+1/3 - jvckt: ;? :) :rar4 z organ — Modelonanie V.Akord
E. Pietro Eee Modem Zmienno$¢
8. D 8.z krogka 4 cykle na 3 bderzenia (1 kli n kty) 4. T 4. triola 8 18 VoxOooEe Eris Potwér Vocaloid
6 cyklina 1 bar 8 16
VoxYahEe Ptomier Pisk Samogtoska
dsmy cyklina 1 bar 12
16. D 16. z kropka 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 8. T 8. triola 16. 9 Wiatry Dalej Boza morska Dziwnyvox
16. 12 cyklina 1 bar 16 8 SoftClav Pita do szkta Szmorgana Tak
cyklina1bar16T 16 6
tryplet 24 cyKle na 1 bar 32 cykle na 1 bar 32 T 32 4
32.32. tryplet 48 cykli na 1 3
bar 2

* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN
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Operacje MIDI w trybach Single i Multi Patch

Pojedyncze tatki

Modulation Matri

x - kontynuacja destynacji

Poziom wyjsciowy

Ring Lev Ring Modulator (wejécia RM to Osc 1 Osc 2)

Vcalevel Ogélny

ziom wyjsciowy syntezatora

Filc Drv

Przesterowanie filtra wstepnego

FilDist

Znieksztatcenie po filtrze

Dane MIDI sg przesytane i odbierane
na Global

Tylko kanat

Zadne dane nie sg przesytane ani odbierane

Multi Patche - MIDI Rx

TRYB WARSTWY

Odebrane dane MIDI niezaleznie
od wybranej partii

TRYB PODZIELNY

) Dane dla kazdej Partii akceptowane
Dane nie zostaty

TRYB PODWOJNY

na przypisanym kanale

Dane akceptowane, jesli MULTIPART
CONTROL jest ustawione na Oba

Multi Patche - MIDI Tx

TRYB WARSTWY

TRYB PODZIELNY

Dane dla kazdej partii sg przesytane

Zadne dane nie sg przesytane osobno na przypisanym do niej

TRYB PODWOJNY

kanale

Modulation Matrix - Zrédta

Ponizsza tabela zawi
modulagji.

iera liste zZrédet modulacji dostepnych dla wej$¢ A i B kazdego gniazda w macierzy

Bezposredni

Kontrola nlahnknﬂﬁ@rz wiersz 4)

Koto ModWheel

Pedat ekspresji E

Aftertouch Klawigtura AftTouch
prPED1 podtaczony do wejscia PEDAL 1

ji jScia PEDAL 2
Predko$¢ Predko$¢ klawiatury

| _Klawiatura Pozycja klawi

y na klawiaturze

Lfol+ Przebieg LFO 1 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie
Lfol+/- Przebieg LFO 1 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Lfo2+ . o .

Przebieg LFO 2 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie
Lfo2+/- Przebieg LFO 2 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
AmpEnv Obwiednia amplitudy
ModEnv1

Obwiednia modulacji 1

ModEnv2 Obwiednia modulacji 2

Animacjal Przycisk Animacji 1

Animate2 Przycisk Animacji 2

CV +/-

Lfo3 + Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfo3 +/- Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Lfo4+ Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfod +/- Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Bndwhi+ Kotko Pitch Bend w gére zwieksza parametr

BndWhl

Kétko Pitch Bend w gére zmniejsza parametr

Modulation Matrix - destynacje

Ponizsza tabela zawiera liste miejsc docelowych, do ktérych mozna skierowac kazde gniazdo Modulation Matrix.

Osc1Ptch Oscylatd

Czestotliwoé¢ Osc.
Czestotliwo$¢ Osc.
Osc1VSnc Oscylat

Osc2VSnc Oscylat
Osc3VSnc Oscylat

r 1 czestotliwos¢
Ptch Oscylator 2
Ptch Oscylator 3

r 1 Poziom VSync

r 2 Poziom VSync

r 3 Poziom VSync

Osc1 Lew Oscylat

r 1 poziom

Osc2 Lew Oscylat

r 2 poziom

Osc3 Lew Oscylat

r 3 poziom

NoiseLev Poziom

rédta hatasu
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Caestotliwos filtrowania

Czestotliwos$¢ odciecia filtra (lub czestotliwo$¢ Srodkowa, gdy Shape=BP)

Filc Res

Rezonans filtra

AmpEnv A

iwos¢ elFO1
Lfo2R. z livod¢ LFO 2

Czas ataku obwiedni amplitudy

AmpEnv R

| AmpEnv D Czas zaniku obwiedni amplitudy

Czas zwolnienia obwiedni ampli

ModEnv1A Czas ai

ku obwiedni modulacji 1

ModEnv1D Czas z.

niku obwiedni modulacji 1

ModEnviR Czas

wolnienia obwiedni modulaciji 1

ModEnv2A Czas ai

laku obwiedni modulacji 2

ModEnv2D Czas z

niku obwiedni modulacji 2

ModEnv2R Czas zwolnienia obwiedni modulacji 2

EM 01>02 Modulacja gtebokosci czestotliwosci zastosowana do Oscillator 2 przez Oscillator
1*

EM 02503 Gteboko$¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do Oscillator 3 przez Oscillator
2*

EM 03501 Gteboko$¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do Oscillator 1 przez Oscillator

3*

FM Ns>01 Ilo$¢ mbdulacji szuméw zastosowana do oscylatora 1*

O3>FiltF

Stopien sterowania czestotliwoscia odciecia/$rodkowa filtra przez Oscillator 3*

Ns>FiltF

Stopien kontroli odciecia filtra/czestotliwosci Srodkowej przez zrédto hatasu*

FfreqSep

Réznica miedzy czestotliwosciami dwéch filtrow w potgczeniu

* Zwré¢ uwage, ze tylko dodatnie wartosci Gtebokosci sg efektywne dla opcji FM; wszystkie wartosci ujemne
s traktowane jako zero.

FX Modulation Matrix - Zrédta

Ponizsza tabela zawiera liste Zrédet modulacji dostepnych dla wej$¢ A i B kazdego gniazda w matrycy

modulagji FX.

Bezposredni

Kontrola gtebokosci ([10]; wybierz wiersz 4)

Koto ModWheel

Aftertouch Klawia

ura AftTouch

Predkos¢

Predkos$¢ klawiatury

Animacja1 Przycis

Klawiatura Pozycj

klawiszy na klawiaturze

Animacji 1

Animate2 Przyciskf Animacji 2

Qv+ Wejscie CV zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Lfo3 + Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfo3 +/- Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Lfod + Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfod +/- Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
BndWhi+ Kétko Pitch Bend w gére: zwieksza parametr

BndWhl

Kotko Pitch Bend w gére: zmniejsza parametr

FX Modulation Matrix - miejsca docelowe

Ponizsza tabela zawier.

a liste miejsc docelowych, do ktérych mozna skierowac kazde gniazdo FX Modulation Matrix.

Poziom znieksztatc

enia lewego odlegtosci

Chor Lew Poziom

Chorus

Chorus Tempo Ch

prus

Chorus Dep Gtebg
Chor FB

kos¢ chéru

Opinia chéru

Del. Lew

Poziom opéznienia

Del Czas Opdznienia Czasu

ZFB

OpdZnienie opinii

Ks. Lew

Poziom pogtosu

Czas obrotéw

Czas pogtosu

Rev LPF

Reverb Low Pass

Rev HPF

Reverb High Pass




Lista parametréw MIDI

Machine Translated by Google

Oscylator 2 0-127
KPRN 0:26 0(0)
|_Gestos¢ pity (0do +127)
. " Oscylator 2 0-127
Kategoria patcha KPRN 0:0 0-14 0 4 KPRN 0:27 0(64)
Gatunek patcha KPRN 01 09 0 Odstrajanie gestosci pity (0 do +127)
Oscylator 2 Stata uwaga NRPN 0:28 - czone)
Tryb glosowy KPRN 0:2 0-4 3 Y d 2.8 (0 do +55) St
Oscylator 2 40-88
Gtos Unisono KPRN 0:3 0-4 0 KPRN 0:29 76 (12)
| Zakres giecia (-24 do +24)
Rozstrojenie unisono gtosu KPRN 0:4 0-127 25
Zakres oscylatora 3 cc 65 63-66 (-1 do +2) 64 (0]
sie unisono glosu KPRN 0:5 0-127 0 0-255
Gtos Klawiatura Oscylator 3 zgrubny Para CC 20,52 128 (0)
KPRN 0:6 -67 (- -
Oktawa 61-67 (-3 do +3) 64 (0] (-128 do +127)
28-228
0-127 (0 do Oscylator 3 Fine
. Para CC 21,53 128 (0
Czas schodzenia ccC 5 2) 0(60) ara (100 do +100) 0)
Oscylator 3 1-127
Gtos przed poslizgiem KPRN 0:7 5276 (12do 64 (wyt.) ModEnv2 > Skok cc 43 (-63 do +63) 64 (0)
+12) -
Szybuj dalej cC 35 0-1(0do +1) 0(0) Oscylator 3 Para CC 22,54 1235 128 (0)
Oscylatory L5022 Skok (127 do +127)
0127 Oscylator 3 fala KPRN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2)
Osc Wspélna rozbiezno$¢ NRP 0:9 (0do +127) 0(0) Oscylator 3 fala Wigcej NRPN 0:33 4-63 (4 do +63) 0(4)
Oscylator 3
0-127 (0 do +127) KPRN 0:34
Osc W : . : 0-2 (0 DO +2) 0(0)
sc Wspdiny Dryf KPRN 0:10 00 Zrédto ksztattu
. Oscylator 3 0-127
Osc wspolny hatas 0-127
peny KPRN 011 127 cc 7 64(0)
LPF (0 do +127) Ksztatt reczny (-64 do +63)
Oscylator 3 cc 7 0-127
-66 (- 64 (0)
Zakres oscylatora 1 cc 3 63-66 (-1 do +2) 64 (0] ModEnv1 > Ksztat (-64 do +63)
Oscylator 3 1-127
0-255
cc 73 64 (0
Oscylator 1 zgrubn ©
y 9 y Para CC 14,46 (128 do +127) 128 (0) LEO1 > Ksztatt (-64 do +63)
0-127
28-228
. cC 44 0 (0]
Oscylator 1 Fine Para CC 15,47 128 (0) Oscylator 3 Vsync (O]
(-100 do +100) ( (0do +127)
Oscylator 3 0-127
Oscylator 1 « . 1127 60 Y KPRN 0:35 0(0)
ModEnv2 > Skok (-63 do +63) | Gestosc pity (0 do +127)
Oscylator 3 0-127
Oscylator 1 toas 1-255 - Y KPRN 0:36 0(64)
LFO2 > Skok Para CC ' (-127 do +127) © | Odstrajanie gestosci pity (0 do +127)
Oscylator 3 Stata uwaga NRPN 0:37 0-88 (0 do +88) 0 Wylaczone)
Oscylator 1 fala KPRN 0:14 -
o 0-4(0do +4) 0@ Oscylator 3 40-88
KPRN 0:38 76 (12)
Oscylator 1 fala Wiecej NRPN 0:15 4-63 (4 do +63) 0(4) | Zakres giecia (-24 do +24)
Oscylator 1 Mikser
. KPRN 0:16 0-2 (0 DO +2) 0(0) 0-255
Zrédto ksztattu Mikser Osc1 para CC 23,55 255
Oscylator 1 c 12 0-127 (0 do +255)
64 (0) "
Ksztalt reczny (-64 do +63) Mikser Osc2 Para CC 24,56 0-255 0(0)
Oscylator 1 0-127 Mikser Osc3 Para CC 25,57 (0 do +255) 0(0)
cc 119 64 (0)
|ModEnv1 > Ksztait (-64 do +63) Pierécien 1*2 Poziom Para CC 26,58 0-255 0(0)
Oscylator 1 1-127 iom hat
cc 33 64 (0) Poziom hatasu Para CC 27,59 (0 do +255) 0(0)
LFO1 > Ksztalt (-64 do +63) 0-127
0-127 Poziom poprawek miksera KPRN 0:41 64
Oscylator 1 Vsync cc 34 ©do+127) 0(0) (0do +127)
o
0-127
Oscylator 1 0-127 Wzmocnienie VCA miksera KPRN 0:42 127
KPRN 0:17 0(0) (0 do +127)
Gestos¢ pity (0do +127) 0-127
Oscylator 1 0-127 Poziom wysuszenia miksera KPRN 0:43 127
KPRN 0:18 0 (0do +127)
Odstrajanie gestosci pity (0do +127) 0-127
. Poziom mokry miksera KPRN 0:44 127
Oscylator 1 Stata uwaga NRPN 0:19 0-88 (0 do +88) 0 Wylaczone) (0 do +127)
Oscylator 1 KPRN 020 40-88 % Eiltr
Zakres giecia (-24 do +24) 0-127
Nadbieg filt cc
Zakres oscylatora 2 cc 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0 acbleg fitra g0 (0 do +127) 0o
Oscylator 2 zgrubny Para CC 17,49 0253 64 Filtruj dysk post cC 36 o127 0(0)
(-128 do +127) (0 do +127)
28-228 N :
Oscylator 2 Fine Para CC 18, 50 64 Nachylenie filtra KPRN 0:45 0-1(0do +1) 1
-100 do +100
(100 do +100) Ksztat filtra KPRN 0:46 02(0do+2) 00
Oscylator 2 1-127
cc 38 64(0) 0-127
ModEnv2 > Skok (-63 do +63) Filtruj $ledzenie kluczy cc 75 (0do+127) 127
0 +
Oscylator 2 1-255
Para CC 19,51 64 - 0127
LFO2 > Skok 127 do +127 Rezonans filtra cC 79 0(0)
(127 do +127) (©do +127)
Oscylator 2 fala KPRN 0:23 0-4 (0 do +4) 0(2) 0-255
Oscylator 2 fala Wiecej NRPN 0:24 463 (4 do +63) 04) Czestotliwo$¢ filtra Para CC 29, 61 (0 do +255) 0(255)
Oscylator 2 KPRN 0:25 0.2(0D0 +2 000 Filtr 1-255
, - -2 (0 DO +2) (0) ) 28, 60 128 (0
Zrédto ksztattu LFO1 > Filtr Para c (-127 do +127) ©
Oscylator 2 cc 39 0-127 640) Filtr cc 7% 0-127
Ksztalt reczny (-64 do +63) Osc3 > Filtryj (0 do +127) 0@
Oscylator 2 cc m 0-127 640) Filtruj Env Wybierz KPRN 0:47 0-1 (0 do +1) 0(1)
ModEnv1 > Ksztatt (-64 do +63) Filtr 1-127
cc 77 64 (0)
O: B
scylator 2 cc . 1127 6400 AmpEnv > Filtr (-:63 do +63)
LFO1 > Ksztatt (-64 do +63) Filtr « e 14127
0-127 ModEnv1 > Filtr g 6400
Oscylator 2 Vsync cc 42 0(0) (63 do +63)
(0 do +127) 0-127
Filtruj rozbieznoé¢ KPRN 0:48 0(0)
(0 do +127)
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ooeny : 0-127
Szerokosc opénienia KPRN 0:92 0(64)
86 0-127 o (0 do +127)
Amp Envelope Attack CC (0do +127) opéini KPRN 0:93 0-1 (0 do +1) 0(0)
0-127(0+127) do Opbtienie czasu KPRN 0:94 0-18 (0 do +18) 0(4)
Zanik obwiedni wzmacniacza C! 87 90 0-127
Opoznienie opinii cc 110 0(64)
a8 o127(0v127) do | P P (© do +127)
Amp Envelope Sustain CC 0127
5o ilaod KPRN 0:95 85
0-127 (0 do +127) Opéznienie LP Wilgo¢ (0. do +127)
Amp Envelope Release CC 89 40 0-127
U ong KPRN 0:96 0(0
Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 0127 64 (0) Opdinienie P oot (0do +127) ©
mp Envelope Velocity (-64 do +63) 0-127
KPRN 0:97 32
. Op6énienie szybkosci narastania
| Wyzwalacz obwiedni wzmacnia¢za NRPN 0:56 0-1(0 do +1) 0 (0 do +127)
i 0:59 - 0-127
| Mod Envelope Wybierz NRPN 0-1(0do+1) 0q) Poziom poglosu cc 112 0(0)
0-127 (0 do +127)
90 0
Mod Envelope 1 Atak CC (0do +127) Rodzaj poglosu KPRN 0:101 0-2 (0 do +2) 2
0-127 0-127
Koperta mod 1 rozpad CC 91 75 Czas pogtosu cc "3 0(90)
(0do +127) (0do +127)
Koperta modow 1 0-127 o ' 0-127
syt cc 92 (©.do+127] 35 Thumienie pogtosu LP KPRN 0:102 (©do+1271 0(50)
Koperta modéw 1 0-127 o ' 0-127
Wydanie cc 93 (0.do +127) 45 Ttumienie pogtosu HP KPRN 0:103 (0.do +127) [
X 0-127 0-127
Koperta modéw 1 KPRN 0:60 64(0) Rozmiar pogtosu KPRN 0:104 64
Predkos¢ (-64 do +63) (0 do +127)
Koperta modéw 1 ’ 0-127
pe KPRN 061 0-1(0do+1) 0(1) Modyfkacia pogiosu KPRN 0:105 64
Cyngiet (0do +127)
0-127
0-127
Mod Envelope 2 Atak CC 94 (0do +127) 0 Szybkos¢ modyfikacji pogtosu KPRN 0:106 0(4)
(0 do +127)
0127 0-127
Mod Envelope 2 rozpad CC 95 (0do +127) 75 Reverb Low Pass KPRN 0:107 0(74)
(0 do +127)
4 0-127
Koperta modéw 2 cc 17 35 o o iah KPR 01108 0-127 0
Podtrzymywac (0 do +127) everb High Pass -
(0 do +127)
5 0-127
Koperta modéw 2 cc 103 45 ' 0-127
Wydanie (0 do +127) Wstepne opéznienie poglosu KPRN 0:109 (0do+122) 40
Koperta modow 2 0127 0-127
KPRN 0:64 64 (0) . .
iz g Poziom chéru cc 105 0(0)
Predkos¢ (64 do +63) (0 do +127)
Koperta modéw 2 " .
o KPRN 0:65 0-1(0 do +1) o(1) Rodzaj choru KPRN 0:111 2
YRE
0-127
LFO Tempo refrenu ccC 118 20
0do +127
Zakres LFO 1 KPRN 0:68 0-2 (0 do +2) 0(0) i) < )
0-255 (0 +255) do 5 KPRN 0:112
Wskaznik LFO 1 para CC 30,62 (¢ ) 128 Gtebokoé¢ modéw chéru (©do+127) 0(64)
0-127
Crestotlinosé o1 cc 81 0-34 (0 do +34) 16 Opinia chéru cc 107 64
(-64 do +63)
LFO 1 fala KPRN 0:69 0-3(0do+3) 0(0) 0-127
0-120 Chor LP KPRN 0:113 90
LFO 1 faza KPRN 0:70 0(0) (0do +127)
(0 do +120) 0-127
0127 Chér HP KPRN 0:114 2
LFO 1 Slew KPRN 0:71 0(0) (0do +127)
(0 do +127) ARP
LFO1C ikani cc 82 o127 40-240
zas zanikania 0(0) 7 )
(0do +127) C iwos¢ arp/zegar ZE e et (0d 40 do +240) 120
LFO 1 Zanikanie/zanikanie KPRN 0:72 0-3 (0 do +3) 0 (0) .
2ybkos¢ synchronizadji Arp/Zegar KPRN 0:116 0-18 (0 do +18) 16.
LFO 1 jeden strzat KPRN 0:75 0-1 (0 do +1 0 (0
j (0do+1) (V)] Typ Arp/Zegar KPRN 0:117 0-6 (0 do +6) 0(0)
LFO 1 Wspdine KPRN 0:76 0-1(0do+1 0(0
¢ ! 0 |_Arp/Rytm zegara KPRN 0:118 0-32 (0 do +32) 0(0)
cC 83 0-2 (0 do +2, 0(0
Zakres LFO 2 (0do +2) © Oktawa Arp/Zegar KPRN 0:119 0-5(0 do +5) !
0-255
Wskaznik LFO 2 Para CC 31,63 128 0-127
ara (0 do +255) Brama Arp/Zegar cc 116 (0do +127) 64
Crestot o2 cc 84 0-34 (0 do +34) 0(12) 20-80
LFO 2 fala KPRN 0:78 0-3(0 do +3) 0(0) Hustawka Arp/Zegar KPRY 2 (20 do +80) >
LFO 2 Faza KPRN 0:79 0-120 0(0) Arp/zegar wtaczony KPRN 0:121 0-1(0do+1) 0(0)
(0 do +120) .
Zatrzask klawisza Arp/Clock KPRN 0:122 0-1(0do +1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew KPRN 0:80 (0do+127) 0(0) ia Klawiszy Arp/Clock KPRN 0:123 0-1(0do +1) 0(0)
o
0127 ANIMOWAC
LFO 2 Czas zanikania cc 85 (©do +127) 0(0) Animacja 1 przytrzymania cC 114 0-1(0do +1) 0(0)
LFO 2 Fade In/Out KPRN 0:81 03 (0do +3) 0(0) Animuj 2 Przytrzymaj cc 115 0-1(0 do +1) 0(0)
LFO 2 jeden strzat KPRN 0:84 0-1 (0 do +1) 0(0) MODULACJA MATRYCA
LFO 2 Wspélne KPRN 0:85 0-1(0 do +1) 0(0) Wybdr macierzy modéw NRPN 0:125 0-15 (0 do +15) 0(0)
Efekty Mod Matrix 1 Zrédto1 NRPN 1:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Poziom znieksztatcen cc 104 0(0)
(0 do +127) . 0-127
Glebokos¢ matrycy modyfikacji 1 KPRN 1:2 64 (0)
Obejécie giowne efektéw NRP 0:88 0-1(0do +1) 0(0) (et do +63)
Routing efektéw KPRN 0:89 0(0) Modfkada matryey 1 KPRN 113 0-36 (0 do +36) 000
0127 Miejsce docelowe
Poziom opénienia cc 108 ©.do+127) 0(0) Mod Matrix 2 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0127 Mod Matrix 2 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Czas zwtoki cc 109 0(64)
(0do +127)

48



Machine Translated by Google

0-127 0-127
Glebokos¢ Mod Matrix 2 KPRN 64(0) Mod Matrix 14 Gleboko$¢ KPRN 64(0)
(-64 do +63) (-:64 do +63)
Matryca modyfikacji 2 Matryca modéw 14
KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0)
Miejsce docelowe Miejsce docelowe
Mod Matrix 3 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 15 Zrédio1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 3 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 15 Zrédto2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 0-127
Gtebokos¢ Mod Matrix 3 KPRN 64 (0) Mod Matrix 15 Gteboko$¢ NRPN 64 (0)
(-64 do +63) (-64 do +63)
Modyfikacja matrycy 3 Matryca modéw 15
v KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) ' KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0)
Miejsce docelowe Miejsce docelowe
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 16 Zrodto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 0-127
Gleboko$¢ Modyfikacji 4 KPRN 64(0) Mod Matrix 16 Gtebokos¢ NRPN 64(0)
(-64 do +63) (-64 do +63)
Modyfikacja matrycy 4 Matryca moddéw 16
o KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) X .ry KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0)
Miejsce docelowe Miejsce docelowe
Mod Matrix 5 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) . o
0127 Projektanci dzwieku
Mod Matrix 5 Giebokos¢ KPRN 64 do 163) 64 (0) Chcieliby$my podziekowac¢ fantastycznym duszom, ktdre przybyty z nami w podréz, aby da¢ gtos Novation
Summit. Jesli chcesz dowiedzie¢ sie o nich wiecej, ponizej znajdziesz linki do ich prac. Wybrana paleta dzwiekéw
). P! ) Znaj P! y! p
Modyfik 5
Ml:;:‘::‘;’:::” KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) probuje pokazac, jak elastyczny i piekny lub agresywny moze by¢ Summit.
Mod Matrix 6 Source1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Mamy nadziejg, ze te dzwieki pomoga zainspirowac twoja przyszta kompozycje i tworzenie.
0-127
Mod Matrix 6 Gtgbokos¢ KPRN 64.do +63 64 (0)
e o ) Sound Designer / Artist Jesli chceszldowiedzie¢ sie o nich wiecej...
Matryca modéw 6
Miejsce docelowe KPRN 0-36(0 do +36) 0o Patricia Wolf deloud patrict
Mod Matrix 7 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) i L
Mod Matrix 7 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Oprogramowanie Gforce gforcesoftware.com——
0-127
Mod Matrix 7 Gtebokos¢ KPRN 64(0) Legowelt egowelt-org
(-64 do +63)
Modyfikacja matrycy 7 zawartost Inhalt.us
Miejsce docelowe KPRN 0-36 (0 do +36) 0o inhattbandeamp-co
Mod Matrix 8 Zrédio1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Sandunes sandunesmusic.com
Mod Matrix 8 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0127 Piotr Dyer peterdyernet—
- » KPRN
Mod Matrix 8 Gtgbokos¢ (64 do +63) 64(0) Groundistawa soundcloud /g dis}
Modyfikacja matrycy 8 facabook g dis}
Miejsce docelowe KPRN 0-36 (0 do +36) 0o
. Tim Mantle / Psalm 37 i 1 {37 htrmt
Mod Matrix 9 Zrédio1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) — :
Mod Matrix 9 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniromaz2.it/team/dott-enrico-cosimi
0-127
Mod Matrix 9 Gtebokos¢ KPRN 64(0) RBeny Y- i
(-64 do +63) i m/al hacai
)
Mod macierzy 9
N KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) sounddoud-comiibeny———
Miejsce docelowe youtub | JCS5hhwOMVYOIXIR4ELE5ZPAB
Mod Matrix 10 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0 (0) Chris Calcutt / Cal
ris Calcu alc utube.com/t b
Mod Matrix 10 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0) -
0-127 Alex Jann deloud lexj
Mod Matrix 10 Gteboko$¢ KPRN 64 (0) facahook lai "
(-64 do +63) - -
Matryca Modéw 10 Loz Jackson ;
iesce doce KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) ! foscksoncom—
ejsce docelowe Loz jest réwniez jednym z gtéwnych twércéw Novation Components
Mod Matrix 11 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Source2 NRPN 0-16 (0 do +16, 0(0 N "
( ) © Tristan McGuire Tristan jest gtéwnym inzynierem testowym Novation Summit
0-127
Mod Matrix 11 Glebokos¢ NRPN| (-64 do +63) 64(0) Danny Nugent Projektant Produktu Summit
Modyfikacja matrycy 11 i "
S KPRN 0-36 (0 do +36) 0(0) Jerome Meunier facebook.com/myiima
iejsce docelowe . m
instagram.com/myjima
Mod Matrix 12 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 12 Zrédto2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 12 Gteboko$¢é NRPN 64 (0)
(-64 do +63)
Modyfikacja matrycy 12
Miejsce docelowe KPRN 0-36 (0 do +36) 0o
Mod Matrix 13 Zrédto1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Zrédto2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 13 Gteboko$¢ KPRN 64 (0)
(-64 do +63)
Matryca modéw 13
Miejsce docelowe KPRN 0-36 0 do +36) 0o
Mod Matrix 14 Zrédito1 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Zrédto2 NRPN 0-16 (0 do +16) 0(0)
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http://www.sandunesmusic.com/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
https://inhalt.bandcamp.com/
https://rbeny.bandcamp.com/
https://www.peterdyer.net/
https://soundcloud.com/rbeny
https://soundcloud.com/alexjann
https://www.gforcesoftware.com/
https://www.facebook.com/groundislava/
http://mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi/
http://www.inhalt.us/
https://www.youtube.com/user/boxkidnine
https://www.instagram.com/myjima/
https://www.instagram.com/austinthecairns/?hl=en
http://www.lozjackson.com/
http://www.timmantle.com/psalm37.html
https://www.youtube.com/channel/UC5hhwOVY0lxIn4ELd5ZP1Bw
https://www.facebook.com/alexjann.uk/
https://soundcloud.com/groundislava
http://www.legowelt.org/
https://www.facebook.com/myjima/

Machine Translated by Google

Lista fabrycznych naszywek z napisami projektantéw

Nr fatki Pojedyncze poprawki - Bank A Pojedyncze poprawki - Bank B

Nazwa poprawki Stworzone przez Nazwa poprawki Stworzone przez
0 Dystopian Oprogramowanie Gforce Wydma Wschéd Storica PAD Sandunes
1 Buzzy Mosiadz Enrico Cosimi Pole sitowe Patricia Wolf
2 Eterfon Patricia Wolf Drodzy Umitowani Piotr Dyer
3 Syntezator basowy 3 Osc Oprogramowanie Gforce Potrojny Wavetable Enrico Cosimi
4 Gleboki samolot GIL Groundistawa Sergey Wielokrotnie zawartosé
5 $mierc krola Tim Mantle/Psalm37 Nieostrozny krysztat Tim Mantle/Psalm37
6 Epicka atmosfera Oprogramowanie Gforce 4>8>12 UnisonPWM Oprogramowanie Gforce
7 OperatahBass Piotr Dyer Dzwonek z lat 80. Oprogramowanie Gforce
8 Maty szary bas Oprogramowanie Gforce Digi-Syn . z lat 80 Oprogramowanie Gforce
9 Proste | wysublimowane Oprogramowanie Gforce 99do88do78 Oprogramowanie Gforce
10 Chmura marzen Legowelt tuk Triumfalny Oprogramowanie Gforce
" Krysztat alpejski Legowelt Arpy radosci Oprogramowanie Gforce
12 Koncepcja amatorska Legowelt Oddychajaca trabka Oprogramowanie Gforce
13 Trancy arpeggio Legowelt Buzz BASS! Oprogramowanie Gforce
14 Pigkne kawatki Legowelt Brud, gitara prowadzaca Oprogramowanie Gforce
15 Karnawat Duszy Legowelt Brudny bekart Oprogramowanie Gforce
16 Przybrzezny Hamlet Legowelt DoAnimate2&Zgiecie Oprogramowanie Gforce
7 Cyfrowa rosa Legowelt Sen Arp Oprogramowanie Gforce
18 Plusk energii Legowelt Dukey prowadzacy Oprogramowanie Gforce
19 Eksperymentalne Zto Legowelt Niesamowity mod WA Oprogramowanie Gforce
20 Studium florystyczne Legowelt Epickie trzepotanie Oprogramowanie Gforce
21 Zalesiona Legowelt Pigte Oprogramowanie Gforce
22 Zabie Empirium Legowelt Unoszacy sig eter Oprogramowanie Gforce
23 Ogréd Hiphat Legowelt Unoszacy sig na falach Oprogramowanie Gforce
24 Sklep z syntezatorami Jnverness Legowelt FM Piano Elec” Oprogramowanie Gforce
25 Magiczny Zamek Legowelt FM Ksylo Oprogramowanie Gforce
26 Gitara basowa Legowelt Fmod bas Oprogramowanie Gforce
27 Soczysty Okor Legowelt tatka na gitare Oprogramowanie Gforce
28 Wiosenny Neptun Legowelt Ciepto Sopla Oprogramowanie Gforce
29 Thera Atlantyda Legowelt Mate zeby EP Oprogramowanie Gforce
30 \A/ Jerome Meunier Maty Strajk Oprogramowanie Gforce
31 Jezioro Alpejskie Patricia Wolf Pozytywka Oprogramowanie Gforce
32 Ambientowe arp Patricia Wolf Stary Mogie Oprogramowanie Gforce
33 Piwnica Patricia Wolf OwWaa Pad Oprogramowanie Gforce
34 Batysfera Patricia Wolf Synchronizacja OxOsc Oprogramowanie Gforce
35 Pod falg Patricia Wolf Bogaty Pad Oprogramowanie Gforce
36 deja vu uczucie Patricia Wolf Jedwabiste Syntetyczne Retro Oprogramowanie Gforce
37 Wymarzone dziecko Patricia Wolf Prosta podktadka Oprogramowanie Gforce
38 Organy dubowe Patricia Wolf Migkkie OB Oprogramowanie Gforce
39 Jedzenie tasmy Patricia Wolf Organy kosmiczne Oprogramowanie Gforce
40 Elektrostatyczny Patricia Wolf Duchowe Niebo Oprogramowanie Gforce
41 Erozja Patricia Wolf Syn Clav Oprogramowanie Gforce
42 Egzorcyzm Patricia Wolf Trzy dzwonki cyfrowe Oprogramowanie Gforce
43 Znaleziono dzwiek Patricia Wolf Tino Moo Oprogramowanie Gforce
44 Z gwiazd Patricia Wolf Voxarrhh Wokal Oprogramowanie Gforce
45 Ziote jajko Patricia Wolf FunkyCat z lat 70. Oprogramowanie Gforce
46 Gitara znieksztatcona Patricia Wolf Cytra gitara FX Oprogramowanie Gforce
47 Mtotkowane cymbaty Patricia Wolf Wurli ModW Vib Oprogramowanie Gforce
48 Nawiedzajaca pamig¢ Patricia Wolf Prowadzenie Arpy Sandunes
49 Heliocentryczny Patricia Wolf Mosigdz Zszywarka Sandunes
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50 Poduszkowiec Patricia Wolf Rury komorowe Sandunes
51 Kopniecie i Toms Patricia Wolf kosmiczny lider Sandunes
52 Koronkowa barwa Patricia Wolf Krysztatowe Niebo Sandunes
53 Zycie jako pszczota Patricia Wolf Detroitich Sandunes
54 Zaginiony na morzu Patricia Wolf Cyfrowe Harmonium Sandunes
55 Miraz Patricia Wolf Pad waltorniowy Sandunes
56 Misja ukoriczona Patricia Wolf Szkliste krople Sandunes
57 Sekretny pokéj Patricia Wolf Klej Stab Sandunes
58 Srebrny Bambus Patricia Wolf Griffyndor Sandunes
59 Zaklinacz wezy Patricia Wolf Mars Arp Sandunes
60 Sciezka duchowa Patricia Wolf Phat n Niskie Sandunes
61 Moéwigce Duchy Patricia Wolf Okragty Sub Sandunes
62 Techno utopia Patricia Wolf Guma otowiana Sandunes
63 Ciato Patricia Wolf Gumowe Sub Sandunes
64 Uplyw czasu Patricia Wolf Ostre pranie Sandunes
65 Znikajacy punkt Patricia Wolf Stalowy Dran Sandunes
66 Nadmiar Piotr Dyer Sub-arp234 Sandunes
67 ArtyleriaBass Piotr Dyer Smaczne Akordy Sandunes
68 AyeEyeGuy Piotr Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Duzy hiper Piotr Dyer Ptacz Sandunes
70 Festa Bass Piotr Dyer dzieciot do drewna Sandunes
7 FlintTinder Piotr Dyer Stop Wurli Sandunes
72 Glamerzy Piotr Dyer Alfa Omega zawartosé
73 Szare Przystan Piotr Dyer Animate4Harmny zawartos¢
74 DomMito$¢Organ Piotr Dyer Klasyczne klawisze zawartos¢
75 KlyMaxx Piotr Dyer Clavier Sync zawartos¢
76 Powalajaca gitara basowa Piotr Dyer Koktajl kottowy1 zawartos¢
77 Chodzmy Paisley Piotr Dyer Koktajl kottowy2 zawartos¢
78 MagnetycznyBloom Piotr Dyer Cyfrowy BodyBass zawartosc
79 MeowMod Piotr Dyer Ttuste pigte zawartos¢
80 Optyczne spalanie Piotr Dyer Dzwonki FM zawartost
81 Poczatki Piotr Dyer Gaz, trawa lub mosigdz zawartos¢
82 Pastelowe Brzegi Piotr Dyer Lodowaty nastrj zawartos¢
83 PCV Kalimba Piotr Dyer Twardy bas zawartos¢
84 Przewijarka Piotr Dyer LastTrain2Bass zawartos¢
85 Piotrkowie2095 Piotr Dyer liniowy piecdziesiat zawartos¢
86 CiggMaszyna Piotr Dyer Ciecz Rave Chrd zawartost
87 Super czolgi Piotr Dyer Gtos walil zawartosé
88 To jest super Piotr Dyer S$rodek nocy zawartos
89 Kolos Piotr Dyer Skaner neuronowy zawartos¢
90 TimeBender Piotr Dyer Pomarariczowy koszmar zawartos¢

91 Wow i trzepotanie! Piotr Dyer Koputa Przyjemnosci zawartos¢
92 Wuvaalova Piotr Dyer Podktadka PWM zawartos¢
93 CommsErrorPad Tristan McGuire Radiofoniczne Organy zawartosc
94 WielkanocnePluck Tristan McGuire Ryzykowny biznes zawartos¢
95 CiagSekcjaSwell Tristan McGuire Bass StankFunk zawartos¢
96 Woodwindesque Tristan McGuire Organy stotowe zawartos¢
97 Analogowy $wit Enrico Cosimi Vox Humana A zawartos¢
98 Analogowe kopniecie MW Enrico Cosimi Vox Humana B zawartos¢
929 Separacja analogowa Enrico Cosimi Zachodnie Wybrzeze LPG zawartosc
100 Werbel analogowy Enrico Cosimi Przesterowanie EP Loz Jackson
101 Bass SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Zgryz poli Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Organy 7 lat osiemdziesiatych Enrico Cosimi Bas LFO Loz Jackson

51




Machine Translated by Google

104 Mosiadz lat osiemdziesiatych Enrico Cosimi LFO Bas 2 Loz Jackson

105 Epicka petla synchronizacjiEG Enrico Cosimi LFO bas 3 Loz Jackson

106 Wieczne FM Enrico Cosimi Organ Loz Jackson

107 FM Chaos Enrico Cosimi Migkkie organy Loz Jackson

108 Koniec gry Enrico Cosimi Pita basowa Loz Jackson

109 Oféw HardSync Enrico Cosimi Przestrzer otowiu Loz Jackson

110 LFO bez arpeggio Enrico Cosimi 10 pens6w na lody Tim Mantle/Psalm37
111 tagodny otéw Enrico Cosimi dzem w Nowym Jorku z lat 70 Tim Mantle/Psalm37
112 Pad 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blokery Tim Mantle/Psalm37
13 Tarcza do podktadek Enrico Cosimi Nagroda Grace Tim Mantle/Psalm37
114 Pigta potega Enrico Cosimi Bronzer Tim Mantle/Psalm37
115 Prowadzacy program Enrico Cosimi Katharsis Tim Mantle/Psalm37
116 Pierscien Dyn otoczenia Enrico Cosimi Stozek dmuchany Tim Mantle/Psalm37
17 Bass SingleTrig Enrico Cosimi Dalston Sen Tim Mantle/Psalm37
118 Ruch tréjkata Enrico Cosimi Podstawy Digi Bass Tim Mantle/Psalm37
19 Bat Belmont GIL Groundistawa Elizejski Tim Mantle/Psalm37
120 Niebieskie cymbaty Groundistawa Karta rozszerzefh Tim Mantle/Psalm37
121 Crush Bass GIL Groundistawa Twardy ukton Tim Mantle/Psalm37
122 Pierécien Faerie GIL Groundistawa Intymny Rotary Tim Mantle/Psalm37
123 Wspomnienia GIL Groundistawa to wszystko jest nasze Tim Mantle/Psalm37
124 SzKlisty Strider GIL Groundistawa Moze za fajnie Tim Mantle/Psalm37
125 Latarnia morska GIL Groundistawa Zerwij swoje klucze Tim Mantle/Psalm37
126 Sendai GIL Groundistawa Niech pamietaja Tim Mantle/Psalm37
127 Sp. Dziato promieniowe Groundistawa Przemyst cieni Tim Mantle/Psalm37
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Nr tatki Pojedyncze faty - Bank C Pojedyncze poprawki - Bank D
NErse ey Stworzone przez Nazwa poprawki Stworzone przez
0 Ponderosa Legowelt Poczatkowa fatka
1 Wieczorne $wiatto Legowelt Poczatkowa fatka
2 Symulator gwiazd Legowelt Poczatkowa fatka
3 Splendor telekomunikacyjny Legowelt Poczatkowa fatka
4 Surowa oferta Legowelt Poczatkowa fatka
5 Dolina Sesqua Legowelt Poczatkowa fatka
6 Cobra Duobass Legowelt Poczatkowa fatka
7 Nomad Ninja Legowelt Poczatkowa fatka
8 Sequenchoco Legowelt Poczatkowa tatka
9 Nam retrospekcja Legowelt Poczatkowa fatka
10 Muzyka Druidéw Legowelt Poczatkowa fatka
" Kosmiczna zyrafa Legowelt Poczatkowa tatka
12 Szmaragdowa Kaskada Legowelt Poczatkowa fatka
13 Muzeum Seafax Legowelt Poczatkowa fatka
14 Pamigc¢ X Bass Legowelt Poczatkowa fatka
15 Marin Pad Legowelt Poczatkowa fatka
16 Olimpijski Legowelt Poczatkowa fatka
17 Spacejazz Ranger Legowelt Poczatkowa fatka
8 Predkos¢ analogowa Legowelt Poczatkowa fatka
19 Proste rzeczy Legowelt Poczatkowa fatka
20 Brytyjski Ambient Legowelt Poczatkowa fatka
21 Artic Ligorish Legowelt Poczatkowa fatka
22 Kruki Jazz Legowelt Poczatkowa atka
23 Nocne Zwierzaki Legowelt Poczatkowa fatka
24 Nakarm mnie fala Legowelt Poczatkowa fatka
25 Synteza walijska Legowelt Poczatkowa tatka
26 Cukierkowy deszcz Legowelt Poczatkowa fatka
27 Bass Bambusowy Legowelt Poczatkowa fatka
28 Fale Messianen Legowelt Poczatkowa fatka
29 Srebrna koniczyna Legowelt Poczatkowa fatka
30 Parapoli 8000 Legowelt Poczatkowa fatka
31 Duch Wasabi Legowelt Poczatkowa fatka
32 Posyp gwiazdki Legowelt Poczatkowa fatka
33 Zardzewiata dusza Legowelt Poczatkowa fatka
34 Promienie tambury Legowelt Poczatkowa fatka
35 Oksfordzkie marzenia Legowelt Poczatkowa fatka
36 Ural Myst Legowelt Poczatkowa fatka
37 Ambientowy sklep ze skarpetami Legowelt Poczatkowa fatka
38 Theratzy Legowelt Poczatkowa fatka
39 Eomius Asekuracja Legowelt Poczatiowa fatka
40 Fantasoba Legowelt Poczatkowa fatka
41 Flet stabilizowany Legowelt Poczatkowa fatka
42 Marina New Age Legowelt Poczatkowa fatka
43 Obok siebie Legowelt Poczatkowa fatka
44 Chwata Jam Legowelt Poczatkowa fatka
45 Blask Lite Legowelt Poczatkowa fatka
46 Duty plusk Przytulny Legowelt Poczatkowa fatka
47 Einstein Strand Legowelt Poczatkowa fatka
48 TapeWave Inloop Legowelt Poczatkowa fatka
49 Jezebel Legowelt Poczatkowa fatka
50 Wyoming LSD Legowelt Poczatkowa fatka
51 Deszczowy cierh VIP Legowelt Poczatkowa fatka
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52 Dzierh Komputerowy Legowelt Poczatkowa fatka
53 valaxtic Legowelt Poczatkowa fatka
54 Dzier Manty Legowelt Poczatkowa fatka
55 Koperta hipnotyczna Legowelt Poczatkowa fatka
56 Karmelbasa Legowelt Poczatkowa fatka
57 Dziewig¢ Bram Legowelt Poczatkowa fatka
58 Alpensynpozjum Legowelt Poczatkowa fatka
59 Jimi Patch Legowelt Poczatkowa fatka
60 Winnica Bay Legowelt Poczatkowa fatka
61 Bas w sezonie 3 Legowelt Poczatkowa tatka
62 Duneman Legowelt Poczatkowa fatka
63 Parapoli Pita 700 Legowelt Poczatkowa fatka
64 Analogowa EP-ka jazzowa Legowelt Poczatkowa fatka
65 Starlooper Legowelt Poczatkowa fatka
66 PennyWaffle Sag Legowelt Poczatkowa fatka
67 Napa Breeze Legowelt Poczatkowa fatka
68 Marmolada Syntetyczna Legowelt Poczatkowa fatka
69 Figurka lwa Legowelt Poczatkowa fatka
70 Haddonfield Legowelt Poczatkowa fatka
7 Kuc szetlandzki Legowelt Poczatkowa fatka
72 Historyczny Orleo Legowelt Poczatkowatatka
73 Oddech Jaszczurki Legowelt Poczatkowa fatka
74 Modestoharpy Legowelt Poczatkowa fatka
75 AeonBass Legowelt Poczatkowa fatka
76 Zupa Sinistrone Legowelt Poczatkowa fatka
7 Fadango wampir Legowelt Poczatkowa fatka
78 Kotek Lukrecja Legowelt Poczatkowa fatka
79 Pochmurno Legowelt Poczatkowa fatka
80 Arparoma Legowelt Poczatkowa fatka
81 Ztoty wiek Legowelt Poczatkowa fatka
82 Potudniowy Pacyfik Legowelt Poczatkowa fatka
83 Pustynny autobus Legowelt Poczatkowa fatka
84 Ksenomurf Legowelt Poczatkowa fatka
85 Lodowy patac Legowelt Poczatkowa tatka
86 Fala Rosy Legowelt Poczatkowa fatka
87 Dwor w Oksfordzie Legowelt Poczatkowa fatka
88 Elfia taka Legowelt Poczatkowa fatka
89 Majestatyczny Wolharp Legowelt Poczatkowa fatka
20 Wielki KanionPad Legowelt Poczatkowa fatka
91 Smar btotny Legowelt Poczatkowa fatka
92 Astronomia wyspy Legowelt Poczatkowa fatka
93 Rigoheim Legowelt Poczatkowa tatka
94 Lazybass Legowelt Poczatkowa fatka
95 Satyr z bagien Legowelt Poczatkowa fatka
96 amerykanski Legowelt Poczatkowa fatka
97 Rosliny marzen Legowelt Poczatkowa fatka
98 Solarium Legowelt Poczatkowa fatka
29 Hiperboryjska Orka Legowelt Poczatkowa tatka
100 Oksokwas Oz Legowelt Poczatkowa fatka
101 VipeBuzz Big Legowelt Poczatkowa fatka
102 Syntezator Atmy Legowelt Poczatkowa tatka
103 Sekwencja Edensynta Legowelt Poczatkowa fatka
104 Znieksztatcenie Legowelt Poczatkowa fatka
105 Overbird Legowelt Poczatkowa fatka
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106 Bogactwo emocjonalne Legowelt Poczatkowa fatka
107 Zamki Legowelt Poczatkowa fatka
108 Smolzazia pad Legowelt Poczatkowa fatka
109 Kwadrat Galapagos Legowelt Poczatkowa fatka
110 Faroer Ichiban Legowelt Poczatkowa fatka
111 Wycieczka Kot Legowelt Poczatkowa tatka
112 Tajemnicze Wybrzeze Legowelt Poczatkowa fatka
113 Mieszanka Trautoni Legowelt Poczatkowa fatka
14 pig¢ starych Legowelt Poczatkowa fatka
115 Ambi Sludge Pro Legowelt Poczatkowa fatka
116 Stodki Kwas Seq Legowelt Poczatkowa fatka
17 Jatowiec Legowelt Poczatkowa fatka
18 Zimowy Brzeg Legowelt Poczatkowa fatka
119 QuicksilverPudi Legowelt Poczatkowa fatka
120 Norycove Harpsi Legowelt Poczatkowa fatka
121 LAQdayS Legowelt Poczatkowa fatka
122 Zywotnos¢ 75 Legowelt Poczatkowa fatka
123 Niteow! Legowelt Poczatkowa fatka
124 Tysigclecia Legowelt Poczatkowa fatka
125 Detektyw telewizyjny Legowelt Poczatkowa fatka
126 Bebny Mesc Uni Legowelt Poczatkowa fatka
127 Miejsce na skrzynke pocztowa Legowelt Poczatkowa fatka
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Nr fatki Wiele tatek - Bank A Wiele tatek - Bank B

Nazwa poprawki Stworzone przez Nazwa poprawki Stworzone przez
0 Osobliwoé¢ FM Oprogramowanie Gforce Wymarzona postawa Alex Jann
1 Buzzy Mosiadz Enrico Cosimi Mosiadz lat osiemdziesiatych Enrico Cosimi
2 Znudzony Kanadag Oprogramowanie Gforce Portal Patricia Wolf
3 Aluwialny r Chiopiec Ruch powyzej zawartost
4 Warstwa dzwonka FM zawartos¢ Fortepian FM i pad Enrico Cosimi
5 Zawory gazowe Piotr Dyer Siostra cyjankowa Piotr Dyer
6 Pudetko z puzzlami GIL Groundistawa Rozwijajace sie glowy Oprogramowanie Gforce
7 Wpatrywanie sie we énie Tim Mantle / Psalm37 Ksztatty magazynowe Tim Mantle / Psalm37
8 Chér tasmowy Oprogramowanie Gforce Niedoskonate 5ths Oprogramowanie Gforce
9 Nieskoriczona moc zawartos¢ Italo Split zawartos¢
10 Ciasto Kornwalijskie Legowelt Zespot dzwonkowy Groundistawa
m Mroczna Funkowa Przystan Legowelt Babelkowy Skyline Groundistawa
12 Deep Sea Jazz Legowelt Bass szponiasty GIL Groundistawa
13 Pustynne Zrédia Legowelt Wilgotna noc GIL Groundistawa
14 Donker Moraes Legowelt Mroczna planeta GIL Groundistawa
15 Mroczny film Legowelt Mroczne Funkowe Niebo Groundistawa
16 Floryda Mallsad Legowelt Petne spektrum Groundistawa
17 Latajace Deski Legowelt Reka Midasa Groundistawa
18 Nocny nastréj Legowelt omszaly dziennik GIL Groundistawa
19 Egida Zewnetrzna Legowelt Bateria plazmowa Groundistawa
20 Zatoka wzoru Legowelt Kamieri Szczeliny GIL Groundistawa
21 Zamyslone planety Legowelt Sparklizer GIL Groundistawa
22 Szczeniak Hotel Legowelt Kamienne organy GIL Groundistawa
23 Nasycone odcienie Legowelt Glebokos¢ $wiatyni Groundistawa
24 SID PWM i poli Legowelt Swiat rur GIL Groundistawa
25 Eksperci ds. Przestrzeni Legowelt Tunel basowy GIL Groundistawa
26 uduchowiony to$ Legowelt Zmierzch GIL Groundistawa
27 Opéznienie tasmy Jazz Legowelt Swiatto wizualne GIL Groundistawa
28 Krecone Patki Legowelt Ciepty Wiatr GIL Groundistawa
29 Wampirion Legowelt Niezgtebiony r Chiopiec
30 Vetbass i kosmos Legowelt Glony r Chiopiec
31 6 Osc Bass Oprogramowanie Gforce Kieszenie Aurory r Chiopiec
32 Elektronika z lat 80 Oprogramowanie Gforce Belloma r Chiopiec
33 Namaszczony Poli Oprogramowanie Gforce Carl'stapes r Chiopiec
34 Arp i Wavetable Oprogramowanie Gforce Cedr r Chiopiec
35 Arp Perc Pad Oprogramowanie Gforce Chromowy Las r Chiopiec
36 Tréjka Arp Oprogramowanie Gforce Mapy miast r Chiopiec
37 Arpy wszedzie Oprogramowanie Gforce Fjossa r Chiopiec
38 Syntezator basowy i padowy Oprogramowanie Gforce Szklany Ptak r Chiopiec
39 Bas/Wurly C#3 Oprogramowanie Gforce Iguana i pszczofa  Chiopiec
40 Fale dzwonowe Oprogramowanie Gforce Kaleida Harfa r Chiopiec
M Duzy (- poli Oprogramowanie Gforce Kopyto r Chiopiec
42 Ostrza Ognia Oprogramowanie Gforce Opal r Chiopiec
43 ChimPad Oprogramowanie Gforce octko wodne ¢ Chiopiec
44 Brudna wycieraczka Oprogramowanie Gforce Strumyczek r Chiopiec
45 Kawisze dubbingone Oprogramowanie Gforce [T  Chiopiec
46 Klawisze echa Oprogramowanie Gforce Pie$n Morska r Chiopiec
47 Epicki poczatek Oprogramowanie Gforce Sekwoja r Chiopiec
48 Epicka muzyka filmowa Oprogramowanie Gforce Do wiatru r Chiopiec
49 Szczyty formantéw Oprogramowanie Gforce Animozja Piotr Dyer
50 Podziat funkowy Oprogramowanie Gforce Wielkie marzenia Piotr Dyer
51 Cze$¢ Ya Nisqatsi Oprogramowanie Gforce Ekspres do babelkéw Piotr Dyer
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52 Humana Vox Oprogramowanie Gforce Maszyna do cukierkéw Piotr Dyer
53 Stysze U Jon Oprogramowanie Gforce Posiekaj Pita Piotr Dyer
54 LA Sacharynt Oprogramowanie Gforce Zachmurzenie Piotr Dyer
55 Mitosny akord Oprogramowanie Gforce Klawiatura wybrzeza Piotr Dyer
56 Kocham Arps Oprogramowanie Gforce Wybieg Piotr Dyer
57 Limfadenopatia Oprogramowanie Gforce Ciasteczko Ciasteczkowe Piotr Dyer
58 Sredni wzér C Oprogramowanie Gforce Wata cukrowa Piotr Dyer
59 Nastrojowy Pad Oprogramowanie Gforce Dryf wiaczony Piotr Dyer
60 Nirwana hatasu Oprogramowanie Gforce tatwy Bop Piotr Dyer
61 NuovaChord Oprogramowanie Gforce Droga lotu Piotr Dyer
62 Oktawy i kwinty Oprogramowanie Gforce Plywajace latarnie Piotr Dyer
63 Pad i otéw 1 Oprogramowanie Gforce Piankowy akord Piotr Dyer
64 Pad i otéw 2 Oprogramowanie Gforce Gesia skérka Piotr Dyer
65 Stopniowy zachwyt Oprogramowanie Gforce Wiatry Zatokowe Piotr Dyer
66 Wybierz pad Oprogramowanie Gforce Odbicie horyzontu Piotr Dyer
67 tozko Ptuckie Oprogramowanie Gforce Nocna zbrodnia Piotr Dyer
68 Znowu Plukaé Oprogramowanie Gforce Starzy przyjaciele Piotr Dyer
69 SYNTEZA MOCY Oprogramowanie Gforce Pacyfik w drodze Piotr Dyer
70 Czerwony alarm! Oprogramowanie Gforce Punker Piotr Dyer
7 Refrakcje Oprogramowanie Gforce Pompy Comp Piotr Dyer
72 Pad rykoszetowy Oprogramowanie Gforce Moc garnitur Piotr Dyer
73 Powstanie i trzepotanie Oprogramowanie Gforce Podkre¢ Piotr Dyer
74 Romford Techno 90 Oprogramowanie Gforce Przeplyw pamieci RAM Piotr Dyer
75 Swiatta sejsmiczne Oprogramowanie Gforce Badania Piotr Dyer
76 Ruchome piaski Oprogramowanie Gforce Riggle Piotr Dyer
77 Kosmiczny Kadet Oprogramowanie Gforce Linia brzegowa Piotr Dyer
78 Kolczasty Oprogramowanie Gforce Funk spofecznosciowy Piotr Dyer
79 Oktawy smyczkowe Oprogramowanie Gforce Szybcy Dom Piotr Dyer
80 Zytkowate piagte Oprogramowanie Gforce Ekran startowy Piotr Dyer
81 Super akord Oprogramowanie Gforce Kuznia Piotr Dyer
82 Super paskudny prowadzacy Oprogramowanie Gforce Oriszowie Piotr Dyer
83 Synchronizacja-Clasher Oprogramowanie Gforce Ciasny spacer Piotr Dyer
84 Tryumfalny Oprogramowanie Gforce Vice Miasto Piotr Dyer
85 Tyrell Mosigdz Oprogramowanie Gforce Dzikie i luzne Piotr Dyer
86 Uni Bass & Poly Oprogramowanie Gforce Zeus Fanfare Piotr Dyer
87 Staccato wiatru Oprogramowanie Gforce Stos basowy Alva Zzawartos¢
88 Wietrzny Pad Oprogramowanie Gforce Choér PolySummit zawartos¢
89 Wurly\Otéw C3 Oprogramowanie Gforce Astralne Duves zawartos¢
90 Jednostka strun z lat 80. Tim Mantle / Psalm37 Duza EP zawartost
91 Powrét Katalog Tim Mantle / Psalm37 Wielki romans 7awartose
92 Mosiadz na wiele dni! Tim Mantle / Psalm37 Kabaret Vol Spit zawartos¢
93 Carrillon Matrona Tim Mantle / Psalm37 Miasto Moniki zawartosé
94 Pola Elizejskie Tim Mantle / Psalm37 Cocteaul godzina zawartosé
95 brna¢ Tim Mantle / Psalm37 Podziat przymierza zawartosc
96 Wyjazd za granice Tim Mantle / Psalm37 Digistalgia Splt zawartos¢
97 Warstwa odkrywania Tim Mantle / Psalm37 Arpy pojedynkowe zawartos¢
98 Mito$¢ w kurzu Tim Mantle / Psalm37 Dyno méj fortepian zawartosé
99 EP P37 Tim Mantle / Psalm37 Podziat FM AM zawartost
100 Kapsuta ewakuacyjna Tim Mantle / Psalm37 FSOLos Angeles zawartos¢
101 Sztuczny wiek Tim Mantle / Psalm37 Natychmiastowe wprowadzenie zawartos¢
102 Dla jej geniusza Tim Mantle / Psalm37 Ostatni pocigg zawartos¢
103 Zbieranie owocéw Tim Mantle / Psalm37 Plynny stos zawartosé
104 Zatadowany do pena Tim Mantle / Psalm37 Masywne stringi zawartos¢
105 Porwanie Greya Tim Mantle / Psalm37 Jaskinia McBride'a zawartost
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106 Winne przyjemnosci Tim Mantle / Psalm37 Roztam Mifgr zawartosc
107 Punktacja hardcore Tim Mantle / Psalm37 Podziat neologiczny zawartos¢
108 Starszy kierownik Tim Mantle / Psalm37 Pomarariczowe Rydwany zawartos¢
109 Dawno mineto Tim Mantle / Psalm37 Oraniczny zawartos¢
110 Rte¢ Tim Mantle / Psalm37 Fantazja 2020 zawartos¢
m Nil przez usta Tim Mantle / Psalm37 Przyjemnos¢ zawartos¢
112 Stacje Panuc Tim Mantle / Psalm37 Kompozytor muzyki pop zawartos¢
113 Regeneracja Tim Mantle / Psalm37 Rekombinowany Mlab zawartos¢
114 Pamietaj o Fusion Tim Mantle / Psalm37 Rozpocznij Rave zawartos¢
115 Poprawiona nadzieja Tim Mantle / Psalm37 Wschéd Storica zawartos¢
116 Zgrabny i sztuczny Tim Mantle / Psalm37 Drazliwy zawartosé
17 Mate miasteczko w USA Tim Mantle / Psalm37 Sny jednorozca zawartos¢
18 Widmowy pomocnik Tim Mantle / Psalm37 Podeziat liniowy Uno zawartosé
119 Montaz magazynowy Tim Mantle / Psalm37 Naruszone zawartos¢
120 Taki Czarodziej! Tim Mantle / Psalm37 Gtos szczytu zawartos¢
121 To jest Jazz! Tim Mantle / Psalm37 Wirtualny Deszcz z2awartost
122 Dobre rzeczy Tim Mantle / Psalm37 Ciepte gry zawartos¢
123 Oni czujg Tim Mantle / Psalm37 West End Split zawartosc
124 Toe Tap 2000 Tim Mantle / Psalm37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Znajdz i zapomnij Tim Mantle / Psaim37 Kosmiczna Nadzieja Alex Jann
126 Czy to byt sen Tim Mantle / Psalm37 Rozciggniete Alex Jann
127 Musimy sie ukry¢! Tim Mantle / Psalm37 Orbita Zen Alex Jann
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Nr fatki Wiele tatek - Bank C Wiele tatek - Bank D
Nazwa poprawki Stworzone przez Nazwa poprawki Stworzone przez
0 Alchemia Patricia Wolf Rozpocznij Multi
1 Antromorfizacja Patricia Wolf Rozpocznij Multi
2 Oczekiwanie Patricia Wolf Rozpocznij Multi
3 Wodny Paryz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
4 Zorza polarna Patricia Wolf Rozpocznij Multi
5 Kaskada Patricia Wolf Rozpocznij Multi
6 Przepas¢ Patricia Wolf Rozpocznij Multi
7 Wspomnienia z dziecifistwa Patricia Wolf Rozpocznij Multi
8 Chimera Patricia Wolf Rozpocznij Multi
9 Tajny Patricia Wolf Rozpocznij Multi
10 Skakanie do chmury Patricia Wolf Rozpocznij Multi
1" Przechodza chmury Patricia Wolf Rozpocznij Multi
12 Sieci krystalicznej Patricia Wolf Rozpocznij Multi
13 Dziefi marzen Patricia Wolf Rozpocznij Multi
14 Zdegradowana tasma Patricia Wolf Rozpocznij Multi
15 Pustynny Zachéd Storica Patricia Wolf Rozpocznij Multi
16 Firma elektryczna Patricia Wolf Rozpocznij Multi
17 Euforia Patricia Wolf Rozpocznij Multi
18 Kraina czaréw Patricia Wolf Rozpocznij Multi
19 Spadajaca woda Patricia Wolf Rozpocznij Multi
20 pierwszy pocatunek Patricia Wolf Rozpocznij Multi
21 Pierwszy Cig zobaczyt Patricia Wolf Rozpocznij Multi
22 Mita pamie¢ Patricia Wolf Rozpocznij Multi
23 Zamarznigte jezioro Patricia Wolf Rozpocznij Multi
24 Jedli wierzysz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
25 W Twojej glowie Patricia Wolf Rozpocznij Multi
26 Introspekcja Patricia Wolf Rozpocznij Multi
27 Wigzanie jonowe Patricia Wolf Rozpocznij Multi
28 Lady Bug Patricia Wolf Rozpocznij Multi
29 Ostatni taniec Patricia Wolf Rozpocznij Multi
30 Tesknota Patricia Wolf Rozpocznij Multi
31 Magiczny basen Patricia Wolf Rozpocznij Multi
32 Magiczny Miecz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
33 Pamie¢ Patricia Wolf Rozpocznij Multi
34 Rte¢ Patricia Wolf Rozpocznij Multi
35 Muzyka metalowa Patricia Wolf Rozpocznij Multi
36 Stopiony rdzen Patricia Wolf Rozpocznij Multi
37 Ksigzycowe Jezioro Patricia Wolf Rozpocznij Multi
38 Poranne éwiatto Patricia Wolf Rozpocznij Multi
39 Szlachetna sprawa Patricia Wolf Rozpocznij Multi
40 Przeszkoda Patricia Wolf Rozpocznij Multi
41 Cicha gitara Patricia Wolf Rozpocznij Multi
42 Wyscigi delfinéw Patricia Wolf Rozpocznij Multi
43 Kamienna twarz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
44 Jajecznica Patricia Wolf Rozpocznij Multi
45 Tajne spotkanie Patricia Wolf Rozpocznij Multi
46 Sekretna misja Patricia Wolf Rozpocznij Multi
47 Migotac Patricia Wolf Rozpocznij Multi
48 Snowy Owl Patricia Wolf Rozpocznij Multi
49 Strzelisty Patricia Wolf Rozpocznij Multi
50 Wpatrywanie sie w gwiazdy Patricia Wolf Rozpocznij Multi
51 Silny wzdtuz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
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52 Zachéd storica Patricia Wolf Rozpocznij Multi
53 Niepewnos¢ Patricia Wolf Rozpocznij Multi
54 Tkacz Patricia Wolf Rozpocznij Multi
55 Spokojna Woda Patricia Wolf Rozpocznij Multi
56 Tundra Patricia Wolf Rozpocznij Multi
57 Miejski rozpad Patricia Wolf Rozpocznij Multi
58 Wodny smok Patricia Wolf Rozpocznij Multi
59 Dzikie konie Patricia Wolf Rozpocznij Multi
60 smagany wiatrem Patricia Wolf Rozpocznij Multi
61 Skrzydlata Migracja Patricia Wolf Rozpocznij Multi
62 Call and Action DN Danny Nugent Rozpocznij Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
64 Zmienione arpeggio Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
65 Zmieniony stan Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
66 Arp i SyncLead Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
67 Bas i MellwLead Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
68 Bas i organy Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
69 Bas i pad Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
70 Prowadzenie basu i progu Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
ul Wielkie ciosy Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
72 Podskakujaca podkiadka Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
74 Charlie i Pad Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
76 Swit Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
77 Zmniejszenie predkosci Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
79 Arpeggio z drona Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
80 DynaZwolnione Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
81 Epicki Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
82 Pad perkusyjny FM Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
83 Zatrzymany ruch Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
85 Kopniecie i werbel Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
86 Bas warstwowy Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
87 Podkladka warstwowa Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
88 Ruchomy cios Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
89 Pora nocna Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
920 tam Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
o1 Oddzielona oktawa Enrico Cosimi Rozpocznij Mult
92 Przyjazny dla sekw. Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
93 Jedwabna podkdadia Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
94 Poscig Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
95 Dwoje przyjaciot Enrico Cosimi Rozpocznij Multi
96 tzy okienne Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
97 Zostaw zatrzask Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
98 Akordy basowe Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
99 Babelkowa perspektywa Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
100 Drewniany most Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
101 Utrzymanie Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
103 Pigutka mechaniczna Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
104 Logika rozmyta Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
105 Natychmiastowa ciemnia Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
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106 Maszyna Bastiana Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
107 Nie do korica mosigdz Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
108 Pali¢ fajke Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
109 Zwiniety rekaw z lat 80. Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
110 Split Creamola Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
111 skorupiak Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
112 Zgrzytliwy Throb Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
113 Swieze mleko Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
114 Harmonium przewodowe Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
115 Spacer wysadzany drzewami Chris Calcutt - aka CALC Rozpocznij Multi
116 Wolny dzwiek arpu DN Danny Nugent Rozpocznij Multi
117 Méw glosniej Jerome Meunier Rozpocznij Multi
118 I\ Jerome Meunier Rozpocznij Multi
119 Nara Jerome Meunier Rozpocznij Multi
120 Kona Jerome Meunier Rozpocznij Multi
121 Utrzymac Jerome Meunier Rozpocznij Multi
122 Alba Jerome Meunier Rozpocznij Multi
123 Piec¢ Jerome Meunier Rozpocznij Multi
124 Kotek Jerome Meunier Rozpocznij Multi
125 w Jerome Meunier Rozpocznij Multi
126 Czekac Jerome Meunier Rozpocznij Multi
127 Moézg Jerome Meunier Rozpocznij Multi
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