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Novation  Summit  -tapahtumasi  rekisteröinti

Tehovaatimukset

Mitä  laatikossa  on

Avainominaisuudet

novationmusic.com/components.

Tietoja  tästä  oppaasta

4

JOHDANTO

Vinkkejä

Lyhenteet,  merkinnät  jne.

•  Summit-syntetisaattori

eri  taajuuksilla

•  Tukee  mitä  tahansa  kahta  poljinta  –  sustain  tai  express

•  FPGA-pohjaiset  numeerisesti  ohjatut  oskillaattorit,  jotka  toimivat  24  MHz:n  taajuudella,  luovat  

aaltomuotoja,  joita  ei  voi  erottaa  analogisten  oskillaattorien  tuottamista  aaltomuodoista

•  Ring  Modulator  (tulot:  Oscs  1  ja  2)

•  10  käyttäjän  konfiguroitavaa  wavetable-paikkaa

Summitissa  on  korkealaatuinen,  61  nuotin  näppäimistö  Pitch-  ja  Mod-renkailla.  Voit  käyttää  sitä  studiossa  tai  

lavalla  joko  itsenäisesti  tai  valitsemasi  MIDI-ohjaimen  kanssa,  olipa  kyseessä  toinen  koskettimet,  DAW  tai  pad-

ohjain,  kuten  Novation  Launchpad  Pro.  Siinä  on  CV  (Control  Voltage)  -sisääntulo,  jonka  avulla  voit  liittää  

Eurorackin  ja  muiden  CV-yhteensopivien  syntikoiden  kanssa,  joita  sinulla  saattaa  jo  olla.

•  Sisäinen  yleisvirtalähde  –  verkkovirta

Nämä  ovat  lisäyksiä  tekstiin,  jotka  kiinnostavat  kokeneempia  käyttäjiä  ja  joita  vähemmän  

kokeneet  voivat  yleensä  välttää.

Laastarit

•  Käyttöturvallisuustiedote

•  Kaksi  muuta  LFO:ta,  joissa  on  ensisijaiset  ohjaukset  paneelissa  sekä  muiden  parametrien  

valikkoohjaus:  täysin  reititettävissä  modulaatiomatriisin  kautta

•  Perinteiset,  erityistoiminnot  pyörivät  säätimet

•  Kensington-turvapaikka

•  Tehokas  16-paikkainen  modulaatiomatriisi  kahdella  lähdettä  kohden

•  IEC-verkkokaapeli,  jossa  on  alueellesi  sopiva  pistoke

•  Perinteiset  analogiset  signaalireitit

•  Monipuolinen  arpeggiaattori,  jossa  on  laaja  valikoima  kuvioita  ja  tiloja:  pääohjaimet  päällä

•  Aaltomuodon  muotoilu  kaikissa  aaltomuototyypeissä

Summit  toimii  verkkovirralla:  sisäinen  virtalähde  (PSU)  on  "universaali"  tyyppiä,  ja  syntetisaattori  toimii  kaikilla  

verkkojännitteillä  välillä  100  V  -  240  V.  Laitteen  mukana  toimitetaan  IEC-verkkokaapeli.

Olemme  yrittäneet  tehdä  tästä  oppaasta  mahdollisimman  hyödyllisen  kaikentyyppisille  käyttäjille,  ja  tämä  

väistämättä  tarkoittaa,  että  kokeneemmat  käyttäjät  haluavat  ohittaa  sen  tietyt  osat,  kun  taas  ne,  joilla  on  vähän  

vähemmän  synteesikokemusta,  haluavat  välttää  tiettyjä  osia  siihen  asti,  kunnes  he  ovat  varmoja  hallitsevansa  

perusasiat.  Kuten  muidenkin  Novation-syntetisaattorien  käyttöoppaiden  kohdalla,  olemme  sisällyttäneet  

"Synteesiopetusohjelman" (katso  sivu  16),  joka  selittää  äänen  synnyttämisen  ja  käsittelyn  periaatteet,  jotka  

ovat  kaikkien  syntetisaattoreiden  perusta.  Uskomme,  että  tästä  on  apua  ja  mielenkiintoa  kaikille.

Niiden  tarkoituksena  on  selventää  tai  selittää  tiettyä  toiminta-aluetta.

HUOMAA:  Summit  pystyy  tuottamaan  suuren  dynaamisen  alueen  ääntä,  jonka  äärimmäisyydet  voivat  

vahingoittaa  kaiuttimia  tai  muita  komponentteja  sekä  myös  kuuloasi!!

•  Ulkoinen  CV-tulo  integroitavaksi  muihin  analogisiin  laitteisiin

•  Täysi  yhteensopivuus  Novation  Peakissa  luotujen  korjaustiedostojen  kanssa:  Peak's  Patch  banks,  tai

Kiitos,  että  ostit  tämän  Summit  sixteen  -äänisen  polyfonisen,  kaksiäänisen  syntetisaattorin,  joka  on  Novationin  

kaikkien  aikojen  parhaalta  kuulostava  syntetisaattori.  Summit  on  luonnollinen  kehitystyömme  Peak-

työpöytäsyntikollemme,  joka  itse  suunniteltiin  Bass  Station  II:n  analogisen  syntetisaattorin  polyfoniseksi  

versioksi.  Summit  on  pohjimmiltaan  kaksiosainen,  monisävyinen  hybridi-instrumentti,  joka  on  rakennettu  

Peakin  syntetisaattoriytimen  kaksoistoteutuksen  ympärille.  Peakin  uusiin  Oxfordin  numeerisesti  ohjattuihin  

oskillaattoriin  perustuva  Summitin  kaksiosainen  rakenne  antaa  sinulle  vertaansa  vailla  olevan  äänisuunnittelun  

hallinnan  sekä  16-äänisessä  yksitilassa  että  2  x  8-äänisessä  bisointitilassa.  Voit  tuoda  miksaukseen  useita  

kerrostettuja  soundeja  säilyttäen  samalla  täyden  hallinnan  jokaisen  syntetisaattorin  kaikista  osista.  Olemme  

lisänneet  myös  upean  tehosteosion,  joka  auttaa  lisäämään  väriä  ja  syvyyttä  Summitin  ääniin.

•  Aloitusopas,  joka  tarjoaa  myös  online-käytön  Ableton  Live  Liteen

•  16-ääninen  polyfonia

•  Kolme  Envelope-osaa  (Amp  ja  2  x  Mod)  kuusi  vaihetta:  DAHDSR

•  Liuku  (portamento)  omalla  aikaohjauksella

•  Erillinen  4-paikkainen  FX-modulaatiomatriisi

•  Kaksi  täyttä  LFO:ta  paneeliohjaimilla

•  Täysin  analoginen  suodatinosa  •  

Dual  Peak  -arkkitehtuuri:  jokaisen  osan  kaikki  parametrit  ovat  itsenäisesti  käytettävissä

Live-esitys

•  Tuning  Table  -toiminto  –  mahdollistaa  standardista  poikkeavien  näppäimistöviritysten  luomisen

paneeli

Ylivertaisen  äänenlaadun  lisäksi  Summit  tarjoaa  kaksi  erinomaista  sarjaa  erityisesti  luotuja  esiasetuksia  –  

yksittäisiä  korjaustiedostoja,  jotka  on  toteutettu  Peakissa,  ja  joitain  upeita  uusia  monikorjauksia,  jotka  

hyödyntävät  Summitin  bi-timbral-arkkitehtuurin  täyden  tehon.

yksittäisiä  korjaustiedostoja,  voidaan  tuoda  Summitiin  SysExin  kautta.

•  Kaksi  sarjaa  stereolähtöjä  pää-  ja  lisälähdön  reitittämiseen:  kukin  osa  voidaan  reitittää  
jompaankumpaan/molempaan

•  Kolme  oskillaattoria  per  ääni,  per  osa

TÄRKEÄ:

•  Perinteiset  fader-ohjaimet  Amp-  ja  Mod-kirjekuorten  ADSR-vaiheille

•  Luokkayhteensopiva  USB-portti  (ei  vaadi  ohjaimia),  patch  dump  ja  MIDI

•  Valmiiksi  ladattu  upouudet  korjaustiedostot:  384  yksittäistä  korjaustiedostoa  ja  384  monikorjausta,  

kukin  kolmessa  128:n  pankissa.  •  Kaksi  muuta  käyttäjäpankkia  128  yksittäiselle  korjaustiedostolle  

ja  128  lisäkorjauspaikalle

Kun  viitataan  yläpaneelin  säätimiin  tai  takapaneelin  liittimiin,  olemme  käyttäneet  numeroa  seuraavasti:  1  

viittaamaan  yläpaneelin  kaavioon  ja  siten:  1  viittaamaan  takapaneelin  kaavioon.  (Katso  sivu  5  ja  sivu  9).

•  Tehokas  FX-osio:  särö,  viive,  kuoro  ja  kaiku

Jos  mahdollista,  säilytä  kaikki  pakkausmateriaalit  siltä  varalta,  että  joudut  koskaan  kuljettamaan  Summitiasi  
turvallisesti.

Nämä  tekevät  sen,  mitä  tinalla  lukee:  sisällytämme  neuvoja,  jotka  liittyvät  keskusteltavaan  

aiheeseen  ja  joiden  pitäisi  yksinkertaistaa  Summitin  perustamista  tekemään  mitä  haluat.  

Niiden  noudattaminen  ei  ole  pakollista,  mutta  yleensä  niiden  pitäisi  helpottaa  elämää.

•  Kaksi  analogista  LP/BP/HP-suodatinta,  joissa  on  säädettävä  kaltevuus,  resonanssi,  overdrive  ja  

modulaatiovaihtoehdot  •  Mitä  tahansa  kahta  suodatintyyppiä  voidaan  käyttää  samanaikaisesti:  

erotusparametri  mahdollistaa

On  muutamia  yleisiä  seikkoja,  jotka  on  hyödyllistä  tietää  ennen  kuin  jatkat  tämän  oppaan  lukemista.  Olemme  

omaksuneet  tekstissä  joitain  graafisia  käytäntöjä,  joista  toivomme  olevan  apua  tiedon  selaamisessa  löytääksesi  

nopeasti  tarvitsemasi  tiedot:

•  Kaksi  Animate-painiketta  käynnistääksesi  välittömät  äänen  muutokset  ja  tehosteet

•  Kaksiosainen,  monisävyinen  arkkitehtuuri  kerros-,  jako-  ja  kaksoisnäppäimistötiloilla

Summit-syntetisaattorisi  on  pakattu  huolellisesti  tehtaalla  ja  pakkaus  on  suunniteltu  kestämään  kovaa  

käsittelyä.  Jos  laite  näyttää  vaurioituneen  kuljetuksen  aikana,  älä  hävitä  pakkausmateriaaleja  ja  ilmoita  asiasta  

musiikkikauppiaallesi.

•  Kuulokelähtö:  voi  seurata  pää-,  lisä-  tai  molempia  lähtöjä

•  Sini-,  kolmio-,  saha-  ja  pulssiaaltomuodot  sekä  60  aaltotaulukkoa  oskillaattoria  kohti

Tämä  käyttöopas  koskee  Summit-syntetisaattoreita,  joissa  on  v1.1-laiteohjelmisto.  Jos  Summitissasi  on  

aikaisempi  laiteohjelmistoversio,  suosittelemme,  että  päivität  sen  uusimpaan  versioon,  mikä  voidaan  

tehdä  Novation  Componentsilla:  siirry  osoitteeseen

•  AHD-verhokäyrän  vaiheet  voidaan  silmukalla  toistuvasti  paneelista

Voit  rekisteröidä  huippukokouksen  verkossa  osoitteessa  novationmusic.com/register,  käyttämällä  

Aloitusoppaassa  annettuja  tietoja.  Näin  voit  ladata  lisäohjelmistot,  joihin  sinulla  on  oikeus  Summit-omistajana  

Novation-tililtäsi.

•  OLED-näyttö  korjaustiedoston  valintaa  ja  parametrien  säätöä  varten

Olemme  käyttäneet  Lihavoitua  tekstiä  (tai  lihavoitua  tekstiä)  nimeämään  yläpaneelin  säätimet  tai  

takapaneelin  liittimet;  olemme  päättäneet  käyttää  täsmälleen  samoja  nimiä  kuin  itse  Summitissa.  Olemme  

käyttäneet  Dot  Matrix  -tekstiä  havainnollistamaan  tekstiä  ja  numeroita,  jotka  näkyvät  yläpaneelin  näytössä.

Tarkista  alla  oleva  luettelo  pakkauksen  sisällöstä.  Jos  jokin  osa  puuttuu  tai  on  vaurioitunut,  ota  yhteyttä  

Novation-jälleenmyyjään  tai  -maahantuojaan,  josta  ostit  laitteen.

Lisätiedot

Summitissa  ei  ole  käyttäjän  saatavilla  olevia  sulakkeita.  Jos  virtalähteessä  on  ilmeinen  vika,  Summitin  saa  

korjata  vain  asianmukaisesti  pätevä  teknikko.

•  USB-kaapeli,  A-tyyppi  B-tyyppiin,  1,5  m
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6  Patch  +/-  –  nämä  painikkeet  tarjoavat  vaihtoehtoisen  tavan  selata  Patches  –  Single  tai  Multi,  valitusta  

tilasta  riippuen.

•  OSKILLAATTORI  3  –  Ensisijainen  äänigeneraattori

5  Multi  –  paina  päästäksesi  moniosaisille  korjauspäivityksille  varattuun  Patch-muistialueeseen.

•  OSKILLAATTORI  1  –  Ensisijainen  äänigeneraattori

•  MASTER  –  lataa  Patches  ja  säädä  yleistä  äänitasoa;  aktiivisten  äänien  näyttö

pelattiin  yhdessä  tai  erikseen

•  EFFECTS  –  lisää  viive-,  kaiku-  ja  kuorotehosteita  kokonaisääneen

•  ARP  –  arpeggiator-toiminto:  luo  toistuvia  sävelkuvioita

antaa  sinun  kuulla  sekä  Patch-osan  A  että  B,  riippumatta  A-  ja  B-painikkeilla  valitusta  osasta  12 .  Huomaa,  

että  Vertaa  voidaan  valita  vain,  jos  näppäimiä  ei  paineta  samanaikaisesti.

•  MULTIMODE  –  määrittää,  ovatko  monikorjauksen  kaksi  osaa

globaalien  asetusten  ohjaus  ja  säätö

•  LFO  2  –  matalataajuinen  oskillaattori,  moduloi  Oscs  1,  2  &  3  äänenkorkeutta

•  FILTER  –  muuttaa  signaalin  taajuussisältöä  •  AMP  

ENVELOPE  –  ohjaa  signaalin  amplitudin  vaihtelua  ajan  myötä

•  MULTIPART  CONTROL  –  määritä,  kuinka  monikorjauksen  kaksi  osaa  ovat

2  Initialise  –  oletusarvoisesti  voit  painaa  tätä  painiketta  palauttaaksesi  kaikki  syntetisaattoriparametrit  

alkuperäisen  korjaustiedoston  oletusarvoihin.  Tämä  tarjoaa  nopean  tien  takaisin  paljaaseen  "lähtökohtaan"  

tuoreen  äänen  luomiseen.  Alustamisen  toimintoa  voidaan  muuttaa  Asetukset  -  valikossa  niin,  että  kaikki  

nykyiset  ohjauspaneelin  asetukset  otetaan  käyttöön  Initial  Patchissa,  kun  se  ladataan:  katso  sivu  42.

ääni

•  FM  –  ohjaa  oskillaattorien  välistä  taajuusmodulaatiota  •  MIXER  

–  summaa  oskillaattorin  aaltomuodot,  rengasmodulaattorin  lähdön  ja  kohinan

1  Master  Volume  –  päävoimakkuussäädin  syntetisaattorin  MAIN-  ja  AUX  -äänilähdöille;  tämä  ohjaa  myös  

kuulokkeiden  lähtötasoa.

7  aktiivista  ääntä  –  kuusitoista  kaksiväristä  LEDiä,  jotka  osoittavat,  mitkä  kuudestatoista  äänestä  ovat  tällä  

hetkellä  aktiivisia.  Kaikki  merkkivalot  ovat  oransseja  Single  Patch  -tilassa,  kun  taas  oranssia  ja  sinistä  

käytetään  Multi  Patch  -tilassa  ilmaisemaan  äänen  käyttöä  osakohtaisesti.

Summitin  ohjauspinta  on  jaettu  loogisesti  toiminnallisiin  alueisiin,  jolloin  signaalin  generointi  ja  käsittely  

noudattavat  laajasti  vasemmalta  oikealle  järjestystä.

Nykyinen  korjaustiedoston  sijainti  ja  nimi  näkyvät  näytössä  ja  vaihtoehtoisia  Multi  Patche  -päivityksiä  voidaan  

valita  parametrisäätimellä  5 .

•  ACTIVE  VOICES  –  LED-näyttö,  joka  osoittaa,  mitkä  äänet  tuottavat  virran

•  ANIMATES  –  hetkelliset  painikkeet  äänen  välittömään  muokkaamiseen  •  

Suorituskyvyn  säätimet  –  Pitch/Mod-pyörät,  oktaavin  säätö  •  MENU  –  4  x  20  

merkin  näyttö  Patch-valintaa/tallennusta  varten,  laajennettu  parametri

•  DISTORTION  –  ohjaa  VCA:ta  edeltävää  analogista  säröä

•  OSKILLAATTORI  2  –  Ensisijainen  äänigeneraattori

Nykyinen  korjaustiedoston  sijainti  ja  nimi  näkyvät  näytössä  ja  vaihtoehtoisia  yksittäisiä  korjauksia  voidaan  

valita  parametrisäätimellä  4 .

•  LFO  3  &  4  –  matalataajuinen  oskillaattori,  vain  globaalit  säätimet  (muut  valikkojärjestelmän  kautta)

4  Single  –painamalla  pääset  Single  Part  Patcheille  varattuun  Patch-muistialueeseen.

•  VOICE  –  valitsee  äänitilan  ja  mahdollistaa  liukumisen  peräkkäisten  nuottien  välillä

HALLITA:

•  MOD  ENVELOPES  -  ohjaa  muiden  syntikkaparametrien  vaihtelua  ajan  myötä  •  LFO  1  –  

matalataajuinen  oskillaattori,  moduloi  suodattimen  ja  oskillaattorin  muotoa

valvottu

3  Vertaa  –  paina  (ja  pidä  painettuna)  tätä  painiketta  kuullaksesi  ladatun  korjaustiedoston  alkuperäisen  

version.  Tämän  avulla  voit  verrata  minkä  tahansa  sen  lataamisen  jälkeen  tekemiesi  säätöjen  vaikutuksia  

alkuperäiseen  versioon.  Kun  Multi  Patch  on  valittuna,  paina  Vertaa

SUODATTAA

MOD  ENVELOPES  LFO  3  &  4

HALLITA

AKTIIVISET  ÄÄNET

MONIOSA  &

MENU  ÄÄNI OSKILLAATTORIT

MULTIMODE-OHJAUS

AMP-KUORIMIKSERI

ANIMAATIT

ESITYS

LFO  1  &  2  EFEKTEIT

SÄÄDÖT

ARP

FM

Säätimet  osioittain

5

Yläpaneeli

LAITTEISTON  YLEISKATSAUS

1

3

5

7

2

6

4

Machine Translated by Google



9

11  Save  –  avaa  ensimmäisen  kolmesta  valikkosivusta,  jotka  mahdollistavat  nykyisten  syntikkaasetusten  

tallentamisen  User  Patch  -tiedostona  muistiin.

Kumman  tahansa  LFO:n  lähtöjä  voidaan  käyttää  useiden  muiden  syntikkaparametrien  moduloimiseen.

Molemmilla  LFO:illa  on  lisäparametreja  säädettävissä  LFO-valikon  kautta:  ne  kuvataan  yksityiskohtaisesti  
myöhemmin  käyttöoppaassa.

OSKILLAATTORIT:

15  Dual  –  tässä  tilassa  koko  näppäimistö  on  määritetty  joko  A-  tai  B-osaan,  jotka  valitaan  A-  ja  B  -  

painikkeilla  12 .  Molemmat  osat  voidaan  valita  painamalla  A  ja  B

8  20  merkin  x  4  rivin  OLED-näyttö.  Näyttää  yhden  painikkeilla  valituista  valikoista  tai  nykyisen  

korjaustiedoston  tiedot.  Kunkin  valikon  sivut  voidaan  valita  näytön  alapuolella  olevilla  Sivu  I-  ja  Sivu  H  

-painikkeilla.  Mitä  tahansa  Summitin  kiertosäätimen  (paitsi  MASTER)  säätäminen  käynnistää  vaihtoehtoisen  

näytön,  joka  näyttää  säädettävän  parametrin  arvon,  kunnes  säädin  vapautetaan.  Näytön  vasemmalla  puolella  

olevat  kolme  painiketta  määrittävät  parametrisäätimen  10  tietylle  näytettävän  sivun  riville.

10  Parametrien  säätö  voidaan  tehdä  joko  nopeasti  kiertosäätimellä  tai  lisätä/

9  Yhdeksän  painiketta,  joilla  valitaan  näytettävä  valikko:  Osc,  Env,  LFO,  Arp/Clock,  Mod,  Voice,  FX,  FX  

Mod  ja  Settings.  Nämä  painikkeet  ovat  kaikki  "vaihtovalintoja":  paina  niitä  toisen  kerran  poistuaksesi  

valikosta;  näyttö  palaa  Patch-tietosivulle.

19  Wave  –  portaat  läpi  käytettävissä  olevien  oskillaattoriaaltomuotojen  –  sini-,  kolmio-,  saha-,  pulssi-  ja  

paljon  muuta  (valikossa  on  laaja  valikoima  lisäaaltotaulukoita,  joista  saat  lisää).

VALIKKO:

12  A-  ja  B  -  painikkeet  valitsevat,  mikä  Multi  Patchin  osa  –  A  tai  B  –  on  määritetty  syntisointisäätimille,  ja  

kaksoistilassa  (katso  15  alla),  minkä  osan  kuulet.  A  ja  B  voidaan  painaa  yhdessä  molempien  tilan  

valitsemiseksi,  kun  syntetisaattorisäätimet  vaikuttavat  molempiin  osiin  samanaikaisesti.

on  asetettu  arvoon  Manuaalinen,  ohjaus  navigoi  jatkuvasti  Oskillaattori-valikon  WaveMore-parametrille  

valitun  aaltotaulukon  viiden  aaltomuodon  välillä.

LFO  1  ja  LFO  2:

Voit  käyttää  Dual-tilaa  toistaaksesi  vain  yhden  kahdesta  osasta,  jos  sinun  on  käytettävä  

FX-osiota  toiselle  osalle  käsitelläksesi  sen  sijaan  ulkoista  signaalia.

17  Karkea  –  säätää  valitun  oskillaattorin  sävelkorkeutta  ±1  oktaavin  alueella.

Kaikilla  kolmella  oskillaattorilla  on  lisäparametreja  säädettävissä  Osc  -  valikon  kautta.

21  LFO  2  Depth  –  säätelee  määrää,  jolla  oskillaattorin  sävelkorkeus  muuttuu  LFO  2:n  modulaation  

seurauksena.  Äänenkorkeuden  muutokset  ovat  kaksinapaisia  (ylös  ja  alas);  unipolaarinen  

sävelkorkeusmodulaatio  on  saatavilla  modulaatiomatriisin  avulla.

16  Range  –  askeltaa  oskillaattorin  peruskorkeusalueiden  läpi.  Normaalille  konserttikorkeudelle  (A3  =  440  

Hz)  aseta  8'.

24  Tyyppi  –  astuu  läpi  käytettävissä  olevat  aaltomuodot:  kolmio,  sahahammas,  neliö,  näyte  ja  pidä.  Siihen  

liittyvät  LEDit  näyttävät  visuaalisesti  LFO-nopeuden  ja  aaltomuodon.

,

MULTIPART  ja  MULTIMODE  CONTROL:

Summitin  LFO:t  ovat  kaikki  äänikohtaisia;  eli  LFO-aaltomuodon  moduloivaa  vaikutusta  sovelletaan  itsenäisesti  

jokaiseen  kahdeksaan  ääneen,  jotka  muodostavat  kunkin  oskillaattorin  lähdön.

Kolmella  oskillaattorilla  on  identtiset  säätimet.

yhdessä;  tässä  tapauksessa  tulos  on  sama  kuin  tasotilan  valinnassa.  Tässä  tilassa  voit  ohjata  Multi  Patchin  

molempien  osien  parametreja  samanaikaisesti.

20  Mod  Env  2  Depth  –  säätelee  määrää,  jolla  oskillaattorin  sävelkorkeus  muuttuu  Envelope  2  -modulaation  

seurauksena.  Kaikki  modulaatiosyvyyden  säätimet  ovat  "keski-nolla"  ja  siten  positiiviset  arvot  lisäävät  

äänenkorkeutta  ja  negatiiviset  arvot  pienentävät  sävelkorkeutta.

pienensi  yhden  parametrin  arvoa  kerrallaan  Arvo  + /  Arvo  -  painikkeilla.  Näillä  säätimillä  voidaan  myös  

selata  Patch-kirjastoa  (Single  tai  Multi,  sillä  hetkellä  käytössä),  jos  näytössä  näkyy  parhaillaan  Patch-tietoja  

ja  rivi  2  ('Patch')  on  valittuna.

14  Split  –  tässä  tilassa  voit  pelata  osaa  A  vasemmalla  kädellä  ja  osaa  B  oikealla  kädellä.  "Jakopiste"  on  

oletuksena  keskimmäinen  C  (C3).  Jakopiste  voidaan  määrittää  uudelleen  pitämällä  Split  -painiketta  

painettuna  samalla,  kun  painat  näppäimistön  asianmukaista  näppäintä;  uusi  jakopiste  tallennetaan  

korjaustiedoston  kanssa.

27  Rate  –  asettaa  LFO-taajuuden.

HUOMAA:  Multi  Patch  -tilassa  yllä  olevat  painikkeet  12  -  15  ovat  sisävalaistuja:  väri  heijastaa  Summitin  

syntisoittimille  tällä  hetkellä  määritettyä  osaa.  Osa  A  on  merkitty  sinisellä,  osa  B  oranssilla  ja  A+B  Molemmat  

-tila  valkoisella.

13  Layer  -  Layer-tilassa  näppäimistö  toistaa  sekä  Multi  Patchin  osia  A  että  B.

Kahdella  LFO:lla  on  identtiset  säätimet.

26  Range  –  valitsee  High  tai  Low;  Kolmas  vaihtoehto  on  Sync,  joka  synkronoi  LFO-taajuuden  sisäiseen  

arp-kelloon  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon,  jos  sellainen  on  olemassa.

18  Hieno  –  säätää  oskillaattorin  äänenvoimakkuutta  ±100  sentin  (±1  puolisävel)  alueella.

23  Source  –  määrittää  Shape  Amount  -säätimen  22  yhdelle  kolmesta  lähteestä,  jotka  muuttavat  edelleen  

aaltomuodon  muotoa.  Vaihtoehdot  ovat:  modulaatio  Envelope  1:  llä  (Mod  Env  1),  modulaatio  LFO  1:llä  (LFO  

1)  ja  Manuaalinen,  kun  Shape  Amount  -säädin  itse  muuttaa  aallon  muotoa.  Kolme  lähdettä  ovat  additiivisia:  

kaikkia  voidaan  käyttää  samanaikaisesti.

25  Häivytysaika  –  määrittää  LFO:n  toiminnan  ajoituksen:  LFO:ta  voidaan  “ramppia”  ylös  tai  alas  tai  viivyttää  

sen  vaikutusta.  Vaihtoehdot  asetetaan  LFO-valikossa.

22  Shape  Amount  –  ohjaa  aaltomuodon  muodon  muita  muutoksia  ja  on  aktiivinen  kaikille  aaltomuodoille.  

Pulssiaaltojen  avulla  se  säätää  pulssin  leveyttä;  sini-,  kolmio-  ja  sahaaalloilla  se  tuottaa  aaltolaskostusta,  

joka  antaa  perusaaltomuotoon  lisäharmonisia.  Kun  lisää  valitaan  Wave  -  kytkimellä  19  ja  Source  23

22

15

23

11

24

9

16

25

17

8

26 27

18 19

10

10

12

20 21
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35  Lähde  –  suorittaa  vastaavan  toiminnon  lähdepainikkeena  33  Osc  1  >  Osc  2  -säätimelle  34 .

44  Amp  Envelope  -säätimet  –  neljä  45  mm:n  liukusäädintä,  jotka  säätävät  amplitudin  verhokäyrän  vakio-

ADSR-parametreja  (Attack,  Decay,  Sustain  ja  Release).

43  VCA  Gain  –  tämä  ohjaa  tehokkaasti  mikserin  lähtötasoa:  se  säätää  summattujen  signaalien  analogista  

vahvistusta.  Katso  sivu  21.

Summitissa  on  muita  FM  (Frequency  Modulation)  -vaihtoehtoja,  jotka  voidaan  konfiguroida  valikkojärjestelmän  

kautta:  ne  kuvataan  yksityiskohtaisesti  myöhemmin  käyttöoppaassa.

46  Valitse  –  Summit  luo  kaksi  erillistä  modikirjekuorta;  Tämä  painike  valitsee,  mitä  näistä  (Mod  1  tai  Mod  2)  

Mod  Envelope  -liukusäätimet  45  ohjaavat.

38  Osc  1  –  ohjaa  oskillaattorin  1  äänenvoimakkuutta.

29  Tyyppi  –  vaiheet  käytettävissä  olevien  aaltomuotojen  läpi;  kuten  24  yllä.

41  Ring  1*2  –  ohjaa  Ring  Modulaattorin  lähtötasoa:  Ringin  tulot

34  Osc  1  >  Osc  2  -  ohjaa  oskillaattori  1:n  oskillaattori  2:n  sävelkorkeuteen  soveltaman  taajuusmodulaation  

syvyyttä

47  Silmukka  –  ottaa  kirjekuoren  silmukan  käyttöön.  Tämä  saa  aikaan  sen,  että  kirjekuoren  AHD-vaiheet  

laukeavat  uudelleen  useita  kertoja,  ja  lukumäärä  määritetään  Env  -  valikon  Repeats-parametrilla.

31  Synkronoinnin  painaminen  synkronoi  LFO-taajuuden  sisäiseen  arp-kelloon  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon,  

jos  sellainen  on  olemassa.

FM:

36  Oscillator  2  >  Osc  3  -  ohjaa  oskillaattori  2:n  oskillaattorin  3  sävelkorkeuteen  soveltaman  taajuusmodulaation  

syvyyttä.

Kaikissa  kolmessa  kirjekuoressa  on  lisäparametreja,  joita  voidaan  säätää  Env  -  valikon  kautta;  ne  kuvataan  

yksityiskohtaisesti  myöhemmin  käyttöoppaassa.  Ne  sisältävät  ylimääräisiä  viive-  ja  pitovaiheita.

Molemmilla  LFO:illa  on  lisäparametreja  säädettävissä  LFO  -  valikon  kautta:  ne  kuvataan  yksityiskohtaisesti  
myöhemmin  käyttöoppaassa.

37  Lähde  –  suorittaa  vastaavan  toiminnon  lähdepainikkeena  33  Osc  2  >  Osc  3  -säätimelle  36 .

42  Noise  –  säätelee  valkoisen  kohinan  generaattorin  äänenvoimakkuutta.

GLOBAALI  LFO  3  &  4:

39  Osc  2  –  ohjaa  Oscillator  2:n  äänenvoimakkuutta.

33  Lähde  –  määrittää  Osc  3  >  Osc  1  -modulaatiosyvyyden  säätimen  32  yhdelle  kolmesta  lähteestä.  

Vaihtoehdot  ovat:  modulaatio  Envelope  2:lla  (Mod  Env  2),  modulaatio  LFO  2:lla  (LFO  2)  ja  manuaalinen,  

kun  Osc  3  >  Osc  1  -säädin  itse  asettaa  modulaatiosyvyyden.

32  Osc  3  >  Osc  1  –  ohjaa  oskillaattori  3:n  oskillaattorin  1  sävelkorkeuteen  soveltaman  taajuusmodulaation  

syvyyttä.

45  Mod  Envelope  -säätimet  –  identtinen  joukko  liukusäätimiä,  jotka  säätävät  kahden  modulaatioverhokäyrän  

parametreja  (katso  46 ]  alla).

AMP  ENVELOPE,  MOD  ENVELOPES:

MIKSERI:

40  Osc  3  –  ohjaa  Oscillator  3:n  äänenvoimakkuutta.

28  Valitse  –  määrittää  tämän  alueen  säätimet  joko  LFO  3:lle  tai  LFO  4:lle.

Kolme  vaihtoehtoa  ovat  additiivisia:  kaikkia  voidaan  käyttää  samanaikaisesti,  kun  kunkin  lähteen  

modulaatiosyvyys  asetetaan  erikseen.

30  Rate  –  asettaa  LFO-taajuuden.

Modulaattorit  ovat  Osc  1  ja  Osc  2.

34

46

28

44

45

29

35

30

47

31

36

38

40
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42
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39
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47

41
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52  Näppäinsalpa  –  jos  Näppäinsalpa  on  valittuna  pitäen  näppäimiä  alhaalla,  Summit  toistaa  pidettyjä  

nuotteja  jatkuvasti,  kunnes  sen  valinta  poistetaan.  Tätä  voidaan  käyttää  ylläpitämään  automaattisesti  

arp-sekvenssiä,  mutta  Key  Salpaa  voidaan  käyttää  Arpeggiatorista  riippumatta  pitämään  toistettuja  

nuotteja  kuinka  kauan  tahansa.

ARP:

55  Gate  –  määrittää  arpeggiaattorin  soittamien  nuottien  keston.

Arpeggiatorissa  on  muita  parametreja,  joita  voidaan  säätää  Arp  -  valikon  kautta;  Näitä  ovat  asetukset,  

kuten  kellolähde,  synkronointinopeus  ja  swing.  Nämä  kuvataan  yksityiskohtaisesti  myöhemmin  

Käyttöoppaassa.  Suurin  osa  paneelin  säätimistä  on  kopioitu  Arp/

SUODATTAA:

69  VIIVE:  Aika  –  määrittää  alkuperäiseen  lisätyn  viivästetun  signaalin  (kaiun)  ajoituksen.

77  CHORUS:  Type  –  voit  valita  yhden  kolmesta  eri  kuoroalgoritmista.

64  Env  Depth  –  ohjaa  määrää,  jolla  suodattimen  taajuutta  muuttaa  Lähteen  63  parhaillaan  valitsema  

verhokäyrä .  Näillä  kahdella  lähteellä  voi  olla  eri  syvyysarvot.  Env  Depth  on  keskinolla-säädin  ja  siten  

sekä  positiivisia  että  negatiivisia  vaihteluita  voidaan  asettaa  suodattimen  taajuuteen  kunkin  moduloivan  

lähteen  toimesta.

70  DELAY:  Sync  –  Synkronoinnin  valitseminen  mahdollistaa  viiveajan  synkronoinnin  sisäisen  kellon  

tai  saapuvan  MIDI-kellon  kanssa.

74  REVERB:  Size  –  jäljittelee  kolmen  eri  koon  välilyöntejä:  3  on  suurin.

ÄÄNI:

60  Frequency  –  suuri  kiertonuppi,  joka  ohjaa  suodattimen  rajataajuutta  (LP  tai  HP)  tai  sen  keskitaajuutta  

(BP).

51  Arp  On  –  kytkee  Arpeggiatorin  päälle  ja  pois  päältä.

73  REVERB:  Time  –  säätää  jälkikaiunta  vaimennusaikaa.  (Enimmäisaika  on  pidempi  kuin  mikään,  mitä  

todennäköisesti  tarvitset!)

71  DELAY:  Feedback  –  mahdollistaa  viivästetyn  signaalin  syöttämisen  takaisin  viiveprosessorin  tuloon,  

jolloin  syntyy  useita  kaikuja.

75  REVERB:  Taso  –  ohjaa  jälkikaiunta  "määrää".

62  Overdrive  –  lisää  sekoittimen  lähtöön  jonkin  verran  esisuodattimen  vääristymistä.

Tehosteet-osio  jokaisessa  Summitin  kahdessa  osassa  sisältää  kolme  erilaista  DSP-pohjaista  prosessoria,  

jotka  tuottavat  aika-alueen  tehosteita,  sekä  analogisen  vääristymägeneraattorin.

49  Glide  On  –  ottaa  käyttöön/poistaa  käytöstä  liukutoiminnon.

53  Tempo  –  asettaa  arp-kuvion  nopeuden.

76  CHORUS:  Rate  –  säätää  kuoron  modulaation  taajuutta.

78  CHORUS:  Taso  –  ohjaa  kuorotehosteen  astetta.

65  LFO  1  -syvyys  –  ohjaa  määrää,  jolla  LFO  1  muuttaa  suodattimen  taajuutta.  LFO  1  Depth  on  

keskinolla-säädin  ja  siten  suodattimen  taajuutta  voidaan  muuttaa  sekä  positiivisesti  että  negatiivisesti.

63  Source  –  määrittää  Env  Depth  -säätimen  64  yhdelle  kahdesta  lähteestä,  jotka  voivat  moduloida  

suodattimen  taajuutta.  Vaihtoehdot  ovat  modulaatio  amplitudiverhokäyrällä  (Amp  Env)  tai  jollakin  modin  

verhokäyristä  (Mod  Env  1).  Nämä  kaksi  lähdettä  ovat  additiivisia:  ja  niitä  voidaan  käyttää  samanaikaisesti.

54  Rhythm  –  valitsee  yhden  33  eri  mallista  toistettujen  nuottien  perusteella.

50  Glide  Time  –  määrittää  portamenton  liukuajan.

57  Tyyppi  –  Arp-kuvion  lisämuunnelmat  ovat  mahdollisia  vaihtelemalla  tyyppiä.  Tämän  avulla  voit  

valita  kuvion  muodostavien  nuottien  suunnan  ja/tai  järjestyksen,  kuten  ylös  tai  alas,  satunnainen  tai  

sointumuodostus.

68  DISTORTION:  Taso  –  säätelee  kunkin  osan  kaikkien  aktiivisten  äänten  summaan  käytetyn  
analogisen  särömäärän  määrää.

79  EFFECTS:  Bypass  –  kolme  aika-alueen  tehostetta  (delay,  kaiku  ja  chorus)  voidaan  kytkeä  päälle  

tai  pois  tällä  painikkeella.  Ohitus  ei  vaikuta  analogiseen  säröön.

58  Shape  –  vaiheet  kolmen  perussuodattimen  läpi:  alipäästö  (LP),  kaistanpäästö  (BP)  tai  ylipäästö  

(HP);  Valitsemalla  Dual  avautuu  valikkosivu  (Voice  Menu  Page  4),  jolta  voidaan  valita  yhdeksän  muuta  

vaihtoehtoa,  jotka  perustuvat  kahden  samanaikaisesti  toimivan  suodatintyypin  sarja-  tai  

rinnakkaisyhdistelmiin.

66  Osc  3  Filter  Mod  –  mahdollistaa  suodattimen  taajuuden  moduloinnin  suoraan  Oscillator  3:lla.

56  Octave  –  määrittää  oktaavien  määrän,  jonka  yli  arp-kuvio  ulottuu;  oktaavialueen  kasvattaminen  lisää  

kuvion  pituutta.

Kellon  valikko.

Suurin  viive  on  n.  1,4  sekuntia.

72  DELAY:  Taso  –  säätelee  viivästetyn  signaalin  äänenvoimakkuutta.

59  Slope  –  asettaa  suodattimen  kaltevuuden  joko  12  dB  tai  24  dB  per  oktaavi .

67  Key  Tracking  –  ohjaa  määrää,  jolla  toistettavan  nuotin  näppäimistön  sijainti  muuttaa  suodatintaajuutta  

välillä  0  -  100%.

61  Resonanssi  –  lisää  resonanssin  (lisääntynyt  vaste  suodattimen  taajuudella)  suodattimen  
ominaiskäyrään.

48  Äänitila  –  valitsee  yhden  viidestä  äänitilasta,  kolme  monofonista  ja  kaksi  polyfonista

VAIKUTUKSET:

56

55

52

57

53

54

51
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Takapaneeli

9

81  Pito  –  Pito-painikkeen  painaminen  "lukittaa"  Animate-toiminnon  "On"-tilaan.  Voit  joko  painaa  

Hold  -  näppäintä  ennen  ANIMATE  -painikkeen  painamista  tai  päinvastoin.  ANIMATE  -painikkeen  
painaminen  toisen  kerran  vapauttaa  sekä  Animate-  että  Hold-toiminnot.

SUORITUSKYKYN  SÄÄTÖ:

82  Pehmeä  kumi  Nostopyörä ,  jossa  positiivinen  paluu  keskiasentoon.  Oletusalue  on  +/-  yksi  oktaavi,  

mutta  Oskillaattorivalikon  Bend  Range  -parametri  sallii  enintään  +/-  kahden  oktaavin  alueen  kullekin  

oskillaattorille  erikseen.

5  PEDAL  1  ja  PEDAL  2  –  kaksi  3-napaista  (TRS)  ¼”  jakkiliitäntää  kytkimien  (esim.  Sustain)  ja/tai  Expression-polkimien  liittämistä  varten.  Pistorasiat  havaitsevat  kytkimen  polkimen  napaisuuden  automaattisesti.

Expression-pedaalit  tunnistetaan  myös  automaattisesti,  ja  ne  voidaan  reitittää  suoraan  Modulation  Matrixin  käytettävissä  oleviksi  lähteiksi.  Kytkinpoljintoiminnot  määritetään  asetuksista

83  Pehmeä  kumi  Modulaatiopyörä ,  jonka  erityinen  vaikutus  vaihtelee  Patchin  mukaan.  Se  voidaan  

myös  määrittää  modulaatiomatriisilähteeksi  yhden  tai  useamman  parametrin  muokkaamiseksi.

valikosta.

ANIMOI:

Huomaa,  että  Pitch-  ja  Modulation-pyörissä  on  sisäinen  valaistus,  joka  on  värikoodattu  noudattamaan  

nykyistä  A/B  MULTIPART  -valintaa  [12].

6  CV  MOD  IN  –  3,5  mm:n  liitin  ulkoisen  ohjausjännitelähteen  liittämiseen  alueella  +/-5  V.  Tämä  mahdollistaa  muiden  analogisten  soittimien  (joissa  on  yhteensopiva  CV-lähtö)  moduloida  Summitin  ääniä.

84  Octave  +  -  ja  Octave  –  -painikkeet  –  siirrä  näppäimistöä  ylös-  tai  alaspäin  oktaavin  verran  

jokaisella  painalluksella:  maksimialue  on  +/-3  oktaavia.  Painikkeiden  valaistus  lisääntyy  siirtoasteen  

mukaan;  molemmat  painikkeet  ovat  tummia,  kun  oktaavin  siirto  ei  ole  voimassa.

1  IEC-verkkoliitäntä  –  liitä  mukana  toimitettu  AC-kaapeli  tähän.

7  PÄÄLÄHTÖÄ  –  kaksi  ¼”  3-napaista  (TRS)  liitintä,  jotka  kuljettavat  Summitin  päälähtösignaalia.  Käytä  sekä  L/MONO-  että  OIKEA  -stereoa  varten:  jos  RIGHT  -yhteyttä  ei  ole  liitetty,  mono  (L+R)  -summa  on  

käytettävissä  L/MONO:ssa.  Lähdöt  ovat  pseudobalansoituja.

2  POWER  –  päävirtakytkin.

8  AUX-LÄHTÖÄ  –  Summit  on  varustettu  toisella  stereolähdöllä;  Osat  A  ja  B  voidaan  määrittää  itsenäisesti  jompaankumpaan  lähtöön,  mikä  on  tehokas  ominaisuus  käytettäessä  Multi  Patcheja.  On  myös  

mahdollista  määrittää  FX-osan  (märkä)  lähdöt  joko  osan  A  ja  B  osalta  pää-  tai  lisälähtöihin.  AUX  OUTPUTS :ien  mono/stereovaihtoehdot  ovat  samat  kuin  MAIN  OUTPUTSissa.

3

9  KUULOKETTA  –  3-napainen  (TRS)  ¼"  jakkiliitäntä  stereokuulokkeille.  Puhelimen  äänenvoimakkuutta  säädetään  äänenvoimakkuuden  pääsäätimellä  1 .

vakiotyyppi  'B'  USB  2.0  -portti.  Liitä  tietokoneen  A-tyypin  USB-porttiin  mukana  toimitetulla  kaapelilla.  Huomaa,  että  USB-portti  kuljettaa  vain  MIDI-dataa,  ei  ääntä.  Voit  käyttää  USB-porttia  MIDI-tietojen  

lähettämiseen  tietokoneellesi  näppäimistöltä  tai  yläpaneelin  säätimistä  (kiertosäätimet  ja  faderit).

10  TULOA  –  kaksi  ¼”  3-napaista  (TRS)  liitintä  signaalien  syöttämiseen  Summitin  FX-prosessoreihin  ulkoisista  lähteistä.  Valikkovaihtoehto  (Voice  Menu  Page  3)  mahdollistaa  ulkoisen  signaalin  lisäämisen  

prosessointiketjuun  joko  ennen  suodatinosaa  tai  sen  jälkeen.  Käytä  sekä  L/MONO-  että  OIKEA  -stereoa  varten  (vain  jälkisuodatin):  jos  RIGHT  -  yhteyttä  ei  ole  kytketty,  signaalia  käsitellään  monotulona.

80  ANIMATEIT  1  ja  2  –  lisää  "välitön"  tehoste  parhaillaan  generoitavaan  ääneen  aktivoimalla  

ylimääräisiä,  esiohjelmoituja  modulaatio-  ja  tehostereitityksiä,  jotka  on  asetettu  modulaatiomatriisiin.  

Nämä  painikkeet  ovat  upeita  live-esityksessä:  useimmat  Summitin  tehdaspäivitykset  sisältävät  

Animate-toiminnot.

4  MIDI  IN,  OUT  ja  THRU  –  standardit  5-nastaiset  DIN  MIDI  -liitännät  Summitin  liittämiseen  koskettimiin  tai  muihin  MIDI-varusteisiin.

11  Kensington-turvapaikka  –  suojaa  syntetisaattorisi.

Delay-,  Reverb-  ja  Chorus-tehosteilla  on  muita  parametreja  säädettävissä  FX  -  valikon  kautta;  ne  

kuvataan  yksityiskohtaisesti  myöhemmin  käyttöoppaassa.  Summitissa  on  myös  erillinen  neljän  paikan  

FX-modulaatiomatriisi,  jossa  on  oma  valikko:  tämä  mahdollistaa  laajan  FX-parametrien  moduloinnin  

eri  syntikkalähteillä.

80 81
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LFO  OUT

LFO  OUT

MIDI  IN

MIDI  OUT

PÄÄSTÄ  ALKUUN

10

Eurorack

Novaatio
SLMkIII

Asema  II

Kokous

Novation  Basso

Novaatio

10

TO

MIDI  THRU

CV  PORTTI

MIDI  INUSB

MAIN

MIDI

CV  IN

CV  IN

MIDI

USB

Novaatio
Kokous

Eurorack

Novaatio

Tietokone

Launchpad  Pro  Mk3

Summit-ohjelmaa  voidaan  tietysti  käyttää  yksinkertaisesti  itsenäisenä  syntetisaattorina.  Mahdollisuuksia  on  kuitenkin  paljon  enemmän,  ja  se,  miten  päätät  integroida  sen  olemassa  oleviin  syntikka-/

tallennusasetuksiin,  määräytyy  muiden  käytössä  olevien  laitteiden  ja  oman  mielikuvituksesi  mukaan!

Tämä  asetus  ei  käytä  DAW:ta,  joten  se  olisi  sopiva  live-esitykseen  tallennuksen  sijaan.  Täällä  voit  MIDI-ohjaimella  -  Novation  SL  MkIII:lla  -  laukaista  ääniä  sekä  Summitissa  että  toisessa  

syntetisaattorissa,  kuten  Novation  Bass  Station  II:ssa  MIDI:n  kautta,  ja  Eurorackissa  CV+GATE:n  kautta.  Eurorackissa  oleva  ulkoinen  modulaarinen  LFO  voisi  moduloida  yhtä  tai  useampaa  Summit-

parametria  CV  IN  -liitännän  kautta.  Molemmat  Summitin  äänilähdöt  sekä  Bass  Station  II:n  ja  Eurorackin  äänilähdöt  lähetetään  kaikki  ulkoiseen  mikseriin.  Voit  myös  käyttää  Summitin  FX-osiota  mikserin  

lähetys-  ja  palautussilmukassa  lisätäksesi  viivettä  tai  kaikua  jne.

Alla  on  kolme  esimerkkiä,  jotka  havainnollistavat,  kuinka  Summit  voisi  olla  osa  syntetisaattoria.  Olemme  käyttäneet  Novation-  tai  Focusrite-tuotteita  koko  ajan  (käytämme,  eikö  niin?),  mutta  voit  tietysti  

käyttää  mitä  tahansa  järjestelmässäsi  olevaa  laitteistoa,  jos  ne  ovat  toiminnallisesti  vastaavia.

Toisessa  esimerkissä  Launchpad  Pro  erillistilassa  on  yhdistetty  MIDI:n  kautta  Summitiin.  Tämä  sallisi  Launchpad  Pron  käynnistää  Summitin  hyödyntäen  sen  polyfonista  jälkikosketuskykyä.  MIDI-tiedot  

voitaisiin  myös  reitittää  Eurorackiin,  joka  taas  tarjoaa  LFO-ulostulon  Summitin  CV-tuloon.  Huomaa,  että  äänisignaalit  on  jätetty  pois  kaaviosta  selvyyden  vuoksi.  Tietokone  on  liitetty  Summitiin  USB:n  

kautta.
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Yksinkertaisin  ja  nopein  tapa  saada  selville,  mitä  Summit  voi  tehdä,  on  liittää  takapaneelin  päälähdöt  7  –  joko  monona  tai  stereona  –  tehovahvistimen,  äänisekoittimen,  tehollisen  kaiuttimen  

tuloon  tai  muuhun  ulostulon  valvontaan.

Jos  käytät  Summitia  muiden  äänimoduulien  kanssa,  liitä  MIDI  THRU  4  seuraavan  äänimoduulin  MIDI  IN  -liitäntään  ja  ketjuta  muut  moduulit  tavalliseen  tapaan.  Oletuksena  Summit  lähettää  

MIDI-dataa  kanavalla  1:  huomaa,  että  osan  A  ja  osan  B  tiedot  lähetetään  samanaikaisesti  erikseen  kanavilla  2  ja  3.  MIDI-lähetys/vastaanotto  eroaa  Single  Patch-  ja  Multi  Patch  -tilojen  

välillä:  katso  lisätietoja  sivulta  46  olevasta  taulukosta.

Tässä  esimerkissä  tietokone  on  ensisijainen  kohde.  Kaikki  ääni  summataan  Focusrite  Clarett  -ääniliittymään  ja  lähetetään  tietokoneen  DAW:hen.  Clarett  mahdollistaa  myös  muiden  live-

instrumenttien  tallentamisen  DAW:hen  samanaikaisesti.  Kuten  esimerkissä  1,  yhtä  Summitin  kahdesta  FX-osasta  voidaan  käyttää  ulkoisen  signaalin  käsittelemiseen  Clarettin  Line  In  ja  Line  

Out  -silmukassa.  USB-liitäntä  Clarettista  tietokoneeseen  mahdollistaa  Clarettin  konfiguroinnin  Focusrite  Control  -ohjelmistolla.

11

USB

USB

ÄÄNI  ULOS

LFO  OUT

AUDIO  I/O

LINE  AUDIO  IN

ÄÄNI  ULOS

Kokous

Novaatio

Novaatio

SLMkIII

USB

Äänilähtö  mono

Kuulokkeet

Äänimoduulit

MIDI  OUT

Tietokone

Keskipiste  Clarett
Eurorack

CV  PORTTI

CV  IN INPUT

USB

TO

USB

OUT
USB MAIN  OUT
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Rivi  3  on  

valittu

Säädettävä  

parametri

Syntetisaattori  jakso

parametrin  
arvo

Sivu  4/8

Nykyinen

H

Luokka  Kaikki
Pankki

1/1Dystooppinen
Patch

A
000

Valikkonavigointi

Bi-timbral  synteesi

12

Ladataan  korjaustiedostoja
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Vaihe

MULTIMODE  -painikkeet  tulevat  saataville,  ja  niiden  väri  kuvastaa  Summitin  toimintatilaa:

MULTIPART  CONTROL-  ja  MULTIMODE  -  painikkeet  ( 12-15)  eivät  pala.

Valkoinen

Kuulokkeiden  käyttö

HUOMAA:  Summitin  kuulokevahvistin  pystyy  tuottamaan  korkean  signaalitason;  ole  varovainen,  kun  

säädät  äänenvoimakkuutta.

Koska  jokainen  Multi  Patch  koostuu  kahdesta  patchista  -  joita  voidaan  pelata  

itsenäisesti,  jos  haluat  -  sinulla  on  itse  asiassa  käytettävissäsi  1  536  yksittäistä  patchia!

Summit  voi  olla  tehokkaasti  kaksi  syntetisaattoria  yhdessä.  Jokainen  paneelin  säädin  ja  jokainen  

valikkotoiminto  voivat  vaikuttaa  asiaankuuluvaan  parametriin  jommassakummassa  tai  molemmissa  
käytetystä  tilasta  riippuen.

•  Dual  Mode  -tilassa  kuulemasi  seuraa  valittua  MULTIMODE  CONTROL  -toimintoa

Sininen

Nyt  ohjauspaneeli  –  nupit,  painikkeet,  liukusäätimet  ja  valikot  –  vaikuttavat  molempiin  syntikoihin  
samanaikaisesti.

•  512  yksittäisille  korjauksille  

•  512  useille  patcheille.

Valikko.  Huomaa,  että  valittu  jakokohta  on  erityinen  jokaiselle  korjaustiedostolle:  eri  

korjauspäivityksillä  voi  olla  erilaisia  jakopisteitä.

Kun  vahvistin  tai  mikseri  on  pois  päältä  tai  mykistetty,  liitä  verkkovirta  Summit  1:een.  Kytke  syntetisaattori  

päälle  2 :  käynnistysjaksonsa  jälkeen  Summit  lataa  Single  Patch  000*  ja  LCD-näyttö  vahvistaa  tämän:

VÄRIT

2.  Avaa  asetussivu  painamalla  Asetukset-painiketta.

•  Layer  Mode  -tilassa  kuulet  osien  A  ja  B  sekoituksen  (alku  1:1,  mutta  varsinaista  miksausta  

voidaan  säätää  valikoissa),  ja  voit  soittaa  Multi  Patchia  koko  näppäimistön  laajuudelta.

Kun  MULTIPART  CONTROL  -kohdassa  on  valittuna  osa  A,  Summitin  säätimet  vaikuttavat  vain  

syntetisaattoriin,  joka  tuottaa  osan  A:  samoin,  kun  osa  B  on  valittuna,  säätimet  vaikuttavat  osan  B  

syntetisaattoriin.  Voit  painaa  painikkeita  A  ja  B  yhdessä  käynnistääksesi  kolmannen  ohjaustilan  –  molemmat.

Näytön  yläpuolella  olevat  painikkeet  9  sekä  Asetukset  ja  kaksi  Patch  -  painiketta  4  ja  valitse  yksitoista  

valikosta.  Kaikissa  valikoissa  Single  Patch  -vaihtoehtoa  lukuun  ottamatta  on  useita  sivuja:  5 ,  käytä  Sivu  I-  ja  H-painikkeita  selataksesi  sivuja  järjestyksessä.

Osa  B

Ne  voidaan  kytkeä  takapaneelin  kuulokkeiden  lähtöliitäntään  9 .  Päälähdöt  ovat  edelleen  aktiivisia,  kun  

kuulokkeet  on  kytketty.  Päääänenvoimakkuuden  säädin  1  säätää  myös  kuulokkeiden  tasoa.  

Oletusarvoisesti  kuulokkeiden  lähtö  seuraa  päälähtöä,  joka  -  jälleen  oletuksena  -  sisältää  sekä  Multi  

Patchin  osia  A  että  B.  Voit  muuttaa  kuulokkeissa  kuulemaasi  Asetukset  -  valikon  sivulla  A.

AKTIIVISET  OSAT

Vaikka  useimmat  Summit-äänen  luonteeseen  vaikuttavat  avainparametrit  ovat  käytettävissä  erillisillä  

"toimintokohtaisilla"  pyörivillä  säätimillä  ja  kytkimillä,  monia  muita  parametreja  ja  syntikkaasetuksia  voidaan  

muokata  OLED-näytön  ja  siihen  liittyvien  säätimien  avulla.  Valikkojärjestelmä  on  suunniteltu  siten,  että  

kaikki  parametrit  ja  asetukset  ovat  käytettävissä  yhdellä  valikkotasolla  –  ei  ole  monitasoisia  alivalikoita  

navigoitavissa.

Kun  Single  Patch  on  käytössä,  kaksi  syntetisaattoria  toimivat  "yhdessä":  ne  ovat  molemmat  toimivia,  mutta  

tekevät  täsmälleen  saman  asian.  Kun  siirrät  säädintä  paneelissa  tai  säädät  parametria  valikossa,  teet  

saman  säädön  molemmille  syntikoille  samalla  määrällä.  Jokaisessa  syntetisaattorissa  on  8  ääntä,  joten  

käytettävissä  on  kaikkiaan  16  ääntä.  The

Kytke  mikseri/vahvistin/virtakaiuttimet  päälle  ja  nosta  Master  Volume  -säädintä  1 ,  kunnes  kaiuttimen  

äänitaso  on  terve,  kun  pelaat.

"Dystopian"  on  tehtaan  Single  Patchin  nimi  pankissa  A,  muistipaikka  000.

Kun  Multi  Patch  on  käytössä,  kaksi  syntetisaattoria  toimivat  itsenäisesti.  Multi  Patch  koostuu  kahdesta  

erillisestä  Single  Patchista,  joista  toinen  –  Osa  A  –  on  yhden  syntetisaattorin  luoma,  toinen  –  Osa  B  –  

toisen  syntetisaattorin  luoma.  Mahdollisuus  yhdistää  kaksi  erilaista  soundia  antaa  sinulle  huomattavasti  

laajennetun  äänipaletin  työskentelyyn,  sillä  jokaisen  osan  jokaista  parametria  voidaan  haluttaessa  säätää  

itsenäisesti.

Kaiuttimen  ja/tai  mikserin  sijasta  saatat  haluta  käyttää  kuulokkeita.

Kahdella  512:n  lohkolla  on  sama  järjestely:  kukin  koostuu  neljästä  128:n  lohkosta;  pankit  on  merkitty  A:sta  

D:hen.  Muistiin  on  ladattu  valmiiksi  768  tehdaspatchia:  nämä  on  luotu  erityisesti  Summitille  ja  toivomme,  

että  ne  inspiroivat  sinua  ja  hyödyttävät  sävellyksiäsi.

Täydellinen  luettelo  tehdaskorjauksista  ja  äänisuunnittelijoista  löytyy  tämän  oppaan  

lopusta,  katso  sivu  50

Patch  ladataan  yksinkertaisesti  valitsemalla  sen  numero  kiertosäätimellä  tai  Arvo  +/-  -painikkeilla  10  tai  

Patch  +/-  -painikkeilla  6,  jos  rivi  2  on  tällä  hetkellä  valittuna  OLED-näytössä.  Se  on  heti  aktiivinen.

Kun  Multi  Patch  valitaan  (tai  luodaan),  MULTIPART  CONTROL  ja

Jokaisella  sivulla  rivi  1  on  "otsikko"  ja  pysyy  kiinteänä.  Rivit  2,  3  ja  4  näyttävät  kukin  parametrin  muokkausta  

varten;  joillakin  sivuilla  ei  ole  tietoja  kaikilla  riveillä.  Käytä  kolmea  painiketta  näytön  vasemmalla  puolella  

valitaksesi  muokattavan  rivin:  aktiivinen  rivi  on  merkitty  H-symbolilla.  Parametrin  arvoa  voidaan  säätää  

joko  kiertosäätimellä  tai  Arvo  +/-  -painikkeilla.

Oranssi

Korjaus,  jota  käytit  ennen  Asetukset-painikkeen  painamista,  on  nyt  käynnistyskorjaus.

-painiketta,  joten  voit  pelata  A-  tai  B-osaa  yksin  koko  näppäimistön  ajan.  Jos  painat  A  ja  B  

yhdessä  käynnistääksesi  Molemmat  -  tilan,  kuulet  molemmat  osat  A  ja  B  yhdessä:  tämä  on  

täsmälleen  sama  kokoonpano  kuin  Tasotilan  valitseminen :  tässä  tapauksessa  ohjauspaneeli  

ja  valikot  vaikuttavat  molempiin  osiin  samanaikaisesti.

Summitissa  on  1  024  muistipaikkaa  korjauksille:

•  Split  -tilassa  osa  A  on  määritetty  näppäimistön  alaosaan  ja  osa  B  yläosaan.  "Jakopiste"  on  

oletuksena  keskellä  C  (C3).  Voit  siirtää  jakokohtaa  mihin  tahansa  muualle  näppäimistöllä  

pitämällä  Split  -  painiketta  painettuna  ja  painamalla  sitten  uutta  jakokohtaa  osoittavaa  näppäintä  

tai  muuttamalla  Multi  Patch  -kohdan  SplitPoint-parametria  MULTI  SETTINGS  -sivulla  3.

Osat  A  ja  B

3.  Paina  Tallenna-painiketta.

Summitin  valikkojärjestelmä  on  suunniteltu  mahdollisimman  yksinkertaiseksi  ja  yhtenäiseksi.

Osa  A

1.  Siirry  korjaustiedostoon,  jota  haluat  käyttää  käynnistyskorjauksena

Voit  valita,  kuinka  pelata  Multi  Patcheja  kolmella  MULTIMODE  -  painikkeella,  vaikka  tehtaan  Multi  Patch  

-tila  on  oletusarvoinen  tila,  jonka  äänisuunnittelija  piti  mielessään  Patchia  kehitettäessä.

Yksittäisiä  korjauksia  ja  monikorjauksia  on  384.  Nämä  ovat  molemmissa  tapauksissa  pankit  A,  B  ja  C;  

molemmat  pankit  D  ovat  käteviä  muistipaikkoja  omien  korjaustiedostojesi  tallentamista  varten,  vaikka  voit  

tallentaa  omat  korjaustiedostot  mihin  tahansa  muistipaikkaan,  jos  et  halua  korvata  tehdaskorjausta  (ne  

voidaan  helposti  palauttaa  Novation  Componentsilla).  Jokaiseen  D-pankin  muistipaikkaan  on  esiladattu  

sama  oletusarvoinen  "alkuperäinen"  Patch:  yksittäisten  korjaustiedostojen  nimi  on  Init  Patch  ja  useiden  

korjauspäivitysten  nimi  Init  Multi.

Ensimmäinen  Patch  on  aina  lähtökohta  uusien  soundien  luomiselle  "tyhjästä".

*Tämä  tarkoittaa  ensimmäistä  kertaa,  kun  Summit  saa  virtansa  "pakkauksesta".  Voit  tallentaa  uuden  käynnistyskorjauksen  seuraavasti:
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Laastarit

Osa  B

Huomaa,  että  kun  vaihdat  Patchia,  menetät  nykyiset  syntikkaasetukset.  Jos  nykyiset  

asetukset  olivat  muokattu  versio  tallennetusta  korjaustiedostosta,  nämä  muutokset  

menetetään.  Siksi  on  aina  suositeltavaa  tallentaa  asetukset  ennen  uuden  

korjaustiedoston  lataamista.  Katso  "Paikkausten  tallentaminen"  alla.

Tällä  sivulla  voit  asettaa  Multi  Patchin  osien  A  ja  B  suhteellisen  volyymin.

Tämä  alue  on  suurempi  kuin  näppäimistön  koko,  koska  se  mahdollistaa  koskettimiston  oktaavin  

siirtämisen  tai  Summitin  ulkoisesta  lähteestä  vastaanottaman  MIDI  Note  -datan.

Ladattu  korjaustiedosto  on  Init  Patch.  Jos  olet  Multi  Patch  -tilassa,  Init  Patch

Init  Patchin  lataaminen  ei  korvaa  edellistä  korjaustiedostoa,  vaikka  menetät  kaikki  edelliseen  

korjaustiedostoon  tekemäsi  muutokset,  jos  et  ole  jo  tallentanut  sitä.

Voit  painaa  Initialise  2  milloin  tahansa  ladataksesi  kopion  Summitin  alkuperäisestä  oletuskorjauksesta.

Split  -  tilassa  osa  A  toistetaan  näppäimistön  alaosasta  ja  osa  B  yläosasta.  Jakopiste  voi  olla  missä  

tahansa  näppäimistön  kohdassa,  ja  sen  sijainti  vaihtelee  useiden  tilojen  välillä.  Init  Patchissa  "jakopiste"  

on  keskellä  C  (C3):  yllä  näytetyssä  Patch-esimerkissä  Patchin  suunnittelija  päätti  sijoittaa  sen  kohtaan  

F3.  Voit  muuttaa  jakokohtaa  valitsemalla  rivin  4  ja  valitsemalla  toisen  nuotin,  C-2:sta  G8:aan.

Octave  A-  ja  Octave  B  -parametreilla  voit  muuttaa  Multi  Patchin  kahta  osaa  toisistaan  riippumatta  

yhden  tai  kahden  oktaavin  verran  ylös  tai  alas.

Paina  sivu  H  näyttääksesi  sivun  2:

Paina  sivu  H  näyttääksesi  sivun  4:

Laastarit

jokainen  osa.  Huomaa,  että  ne  kaikki  näkyvät  pankissa  A,  Patch  000.  Tämän  avulla  voit  valita  

vaihtoehtoisen  yksittäisen  korjaustiedoston  (tai  Init  Patch)  muokataksesi  Multi  Patchin  yleistä  ääntä.  

Kategoria-kenttä  toimii  samalla  tavalla  kuin  yksittäisten  korjaustiedostojen  kohdalla.

Multi

Kun  yksittäinen  korjaustiedosto  ladataan,  Patch  Information  -sivu  tulee  näkyviin:

Jos  haluat  siirtää  jakopistettä  vain  fyysisen  näppäimistön  alueella,  pidä  jakopainiketta  14  painettuna  

ja  paina  sitten  uutta  jakopistettä  osoittavaa  näppäintä.

Tällä  sivulla  on  tietoja  kahdesta  yksittäisestä  korjaustiedostosta,  jotka  on  yhdistetty  monikorjauksen  
luomiseksi.  Paina  MULTIPART  CONTROL  -painikkeita  A  tai  B  nähdäksesi  korjaustiedoston

Tasot  A  ja  B  toimivat  riippumatta  siitä,  onko  osat  A  ja  B  reititetty  samaan  lähtöön  (oletusasetus)  vai  

erikseen  pää-  ja  AUX-lähtöihin.

Tämä  vaihtoehtoinen  reititys  voidaan  tehdä  Asetukset  -  valikon  sivulla  A  (katso  sivu  43).

Yksittäinen

Osa  A

Alarivi,  Category,  osoittaa,  mikä  "tyyppi"  Patch  on.  Oletusasetus  on  Kaikki,  mutta  jos  valitset  yhden  

kahdestatoista  muusta  saatavilla  olevasta  kategoriasta  (sekä  kaksi  muuta  "Käyttäjä"-kategoriaa),  siirryt  

Patch-osien  läpi  -  joko  kiertosäätimellä  10  tai  Patch  +/-  -painikkeilla  [6]  -  tarjoaa  vain  tämän  luokan  

korjaustiedostoja;  tämä  on  hyödyllistä  nopeuttaa  Patch-valintaa.

Vertaa  -  painikkeen  3  avulla  voit  kuulla  lataamasi  korjaustiedoston  sen  tehdastilassa  jättäen  

huomioimatta  tekemäsi  muutokset  tai  parannukset.  Pidä  painiketta  painettuna  kuullaksesi  alkuperäisen  

korjaustiedoston:  kun  vapautat  sen,  palaat  muokattuun  versioon.  Huomaa,  että  et  voi  valita  Vertaa  

pitämällä  mitään  näppäintä  alhaalla.  Tämä  on  hyödyllinen  ominaisuus,  jota  voit  käyttää,  kun  aiot  

tallentaa  uuden  korjaustiedoston  muistipaikkaan,  joka  saattaa  jo  sisältää  korjaustiedoston,  jonka  

haluat  säilyttää  –  voit  painaa  Vertaa  tallennusprosessin  aikana  tarkistaaksesi,  mitä  aiotussa  

muistipaikassa  on.

ladataan  joko  osalle  A  tai  osalle  B  sen  mukaan,  kumpi  osa  valittiin  viimeisenä.

Sivun  ylärivillä  näkyy  korjaustiedoston  nimi;  tämän  alapuolella  ovat  Patch-numero  ja  pankin  nimi  (A,  

B,  C  tai  D).

Kun  Multi  Patch  ladataan,  ensimmäinen  neljästä  Patch  Information  -sivusta  tulee  näkyviin:

Kuten  yksittäisten  korjaustiedostojen  kohdalla,  paikan  nimi,  numero  ja  pankki  näkyvät.  Huomaa,  että  

etuliite  Multi  liitetään  Patch-  ja  Bank-tarroihin,  jotta  ne  voidaan  erottaa  yksittäisen  korjaustiedoston  

tiedoista.

Paina  sivu  H  näyttääksesi  sivun  3:

Pankki
Luokka  Kaikki

MONIA  ASETUKSET  4/4
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Yksittäiset  korjaustiedostot  voidaan  tallentaa  mihin  tahansa  varatuista  512  muistipaikasta;  Samoin  Multi  

Patches  voidaan  tallentaa  mihin  tahansa  niiden  512  sijainnista.  Jos  kuitenkin  tallennat  korjaustiedoston  

mihin  tahansa  paikkaan  pankeissa  A,  B  tai  C  kummassakin  tapauksessa,  korvaat  yhden  tehdasasetuksista.  

Tallenna  korjaustiedosto  painamalla  Tallenna  -  painiketta  11 .  OLED-näyttö  muuttuu  alla  olevan  kuvan  
mukaisesti:

Kuten  perinteisten  analogisten  syntikkalaitteiden  kohdalla,  suurin  osa  Summitin  ensisijaisista  

äänenmuokkaussäätimistä  on  omistettuja,  fyysisiä  pyöriviä  säätimiä  tai  kytkimiä,  jotka  tarjoavat  välittömän  

pääsyn  yleisimmin  tarvittaviin  ääniparametreihin.

Nyt  voit  syöttää  muistipaikan  pankin  ja  numeron  mukaan.  Huomaa,  että  valitsemassasi  muistipaikassa  

olevan  korjaustiedoston  nimi  näkyy  rivillä  4  muistuttamaan,  mitä  sinne  on  jo  tallennettu,  jos  et  halua  korvata  

sitä.

Kun  olet  ladannut  Patchin,  jonka  soundista  pidät,  voit  muokata  ääntä  monin  eri  tavoin  käyttämällä  

syntisoittimia.  Ohjauspaneelin  kutakin  aluetta  käsitellään  tarkemmin  myöhemmin  käsikirjassa,  mutta  

muutama  perusasia  tulee  ensin  huomioida.

Monien  kiertosäätimien  parametrialue  on  0  -  +127.  Muut,  esim.  suodattimen  Env  Depth  -säädin  tai  

oskillaattorien  Mod  Env  2  -säätimet ,  ovat  käytännössä  "nolla-keskipiste",  ja  niiden  parametrialue  on  joko  

-64  -  +  63  tai  -128  -  +127.

Paina  Sivu  H  uudelleen  valitaksesi  sivu  3,  ja  voit  (jos  haluat)  liittää  Patchsi  johonkin  useista  ennalta  

määritetyistä  luokista.

Kun  olet  tehnyt  tämän,  paina  uudelleen  Tallenna ,  niin  näyttö  vahvistaa,  että  korjaustiedosto  on  tallennettu.

Näyttö  palaa  edelliselle  valikkosivulle  hetken  kuluttua  (käyttäjän  määriteltävissä)  säätimen  vapauttamisen  

jälkeen.  Jos  mitään  säätimiä  ei  kosketa  10  minuuttiin,  näyttö  sammuu,  mutta  jatkuu  välittömästi,  kun  

ohjaus-  tai  valikkopainike  valitaan.

Monet  muut  parametrit  ovat  säädettävissä  useimmissa  syntetisaattoriosissa  valikkojärjestelmän  kautta;  

Nämä  ovat  yleensä  parametreja,  joihin  et  tarvitse  välitöntä  pääsyä  live-esityksen  aikana.  Osc ,  Env,  LFO,  

Arp/Clock,  Voice  ja  FX

Voit  tallentaa  muokatun  korjaustiedoston  samaan  paikkaan,  jos  olet  tyytyväinen  siihen,  

että  aiempi  versio  korvataan.  Tämä  onnistuu  helposti  painamalla  Tallenna  neljä  kertaa  

peräkkäin.

Poikkeuksena  yllä  olevaan  ovat  Master  Volume  -kiertosäädin,  kolmen  Oscillator  Wave  -painikkeen  

lisäasetukset  ja  Suodatinmuoto  -  painikkeen  kaksoisasetus .

OLED-näyttö  näyttää  viimeksi  valitun  valikkosivun,  kunnes  kiertosäädintä  tai  liukusäädintä  liikutetaan  

ohjauspaneelissa.  Tämä  muuttaa  näytön  välittömästi  näyttämään  siirrettävän  säätimen:  se  näyttää  myös  

uuden  parametrin  arvon  sen  parametrin  arvon  rinnalla,  joka  on  tallennettu  tällä  hetkellä  ladatulle  

korjaustiedostolle:

Kaikki  valikot  vaikuttavat  suoraan  äänen  tuoton  ja  käsittelyn  asiaankuuluviin  osiin,  kun  taas  Mod-  ja  FX  

Mod  -valikot  mahdollistavat  eri  syntetisaattoriosien  yhdistämisen  Modulation  Matrixin  tai  itsenäisen  FX-

modulaatiomatriisin  kanssa,  joka  on  omistettu  FX-parametrien  ohjaamiseen.

Summit  Factory  Patches  voidaan  ladata  käyttämällä  Novation  Components  -ohjelmaa,  

jos  ne  on  vahingossa  kirjoitettu  päälle.  Katso  sivu  12

Voit  nyt  antaa  tallennettavalle  korjaustiedostolle  nimen.  Olemassa  oleva  nimi  näytetään  aluksi;  siirrä  

kohdistin  muutettavaan  merkin  kohtaan  rivin  2  painikkeella  ( H)  ja  valitse  sitten  uusi  kirjain  pyörivällä  

parametrisäätimellä  10.  Toista  tämä  prosessi  merkki  kerrallaan.  Isot  kirjaimet,  pienet  kirjaimet,  numerot,  

välimerkit  ja  välilyönnit  ovat  kaikki  saatavilla  peräkkäin  kiertosäätimestä.  Käytä  rivi  4  -painiketta  lisätäksesi  

välilyönnin  merkin  sijaan.  Kun  olet  syöttänyt  uuden  nimen,  siirry  sivulle  2  painamalla  Sivu  H,  jossa  päätät,  

mihin  muistipaikkaan  muutettu  Patch  tallennetaan.

Kun  säädät  Master  Volume  -säädintä ,  se  ei  muuta  OLED-näyttöä  millään  tavalla,  mutta  oskillaattoriaallon  

valitseminen  suuremmaksi  muuttaa  näytön  Osc-valikon  sivulle  3,  5  tai  7  ( sivunumero  säädettävän  

oskillaattorin  mukaan. ),  koska  näillä  sivuilla  on  WaveMore-parametri  wavetable-valintaa  varten.  Vastaavasti  

Suodattimen  muoto  asettaminen  Dual  -asetukseksi  muuttaa  näytön  Ääni  -  valikon  sivulle  4,  jossa  

FltShpMore-  ja  FltFreqSep-parametrit,  joita  käytetään  useisiin  suodatinkokoonpanoihin,  ovat  käytettävissä.

Syntikkasuodattimien  taajuuden  säätäminen  on  luultavasti  yleisimmin  käytetty  menetelmä  äänen  

muokkaamiseen  live-esityksessä.  Tästä  syystä  Filter  Frequencyssä  on  suuri  pyörivä  säädin  60  välittömästi  

näppäimistön  yläpuolella.  Kokeile  erityyppisiä  patcheja  kuullaksesi  kuinka  suodattimen  taajuuden  

muuttaminen  muuttaa  erityyppisten  äänien  ominaisuuksia.  Kuuntele  myös  kolmen  perussuodatintyypin  

erilaisia  vaikutuksia  ja  yritä  sitten  valita  kaksoissuodattimien  kokoonpanot  asettamalla  Shape  -  asetukseksi  

kaksoissuodatin.

I  Init  Patch  1-101  H

H  -välilyönti->

TALLENNA  NIMI  UUDELLEEN  1/3

tallennettu  val  +0

TALLENNA  KATEGORIA

Pankki

Luokka  Ei  mitään

2/3

O1Hieno  
virta  -17

3/3

Patch  101 H

Init  Patch

TALLENNA  SIJAINTI

H

D

OLED-näyttö

Lisättävä  

merkki

Korjausten  tallentaminen

Parametrien  säätö

Nimi

Suodattimen  nuppi

Alkuperäinen  korjaustiedosto

Kursori

Peruskäyttö  –  äänen  muokkaus
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On  mahdollista  määrittää  Mod  -  pyörä  muuttamaan  useita  äänen  muodostavia  parametreja  –  tai  

parametrien  yhdistelmää  samanaikaisesti.  Tätä  aihetta  käsitellään  tarkemmin  muualla  käsikirjassa.  

Katso  sivu  46.

Summitin  näppäimistössä  on  vakiona  syntetisaattorin  ohjauspyörät,  Pitch

Summit  sisältää  tehokkaan  arpeggiaattorin  ("Arp"),  jonka  avulla  voidaan  toistaa  ja  manipuloida  

reaaliajassa  arpeggioita,  joiden  monimutkaisuus  ja  rytmi  vaihtelevat.  Arpeggiator  otetaan  käyttöön  

painamalla  Arp  On  -painiketta  51 .

Tehdasasetuksena  on,  että  kaikki  MIDI-lähetys-/-vastaanottoasetukset  ovat  päällä,  ja  MIDI-kanava  

1  on  asetettu  aktiiviseksi  kanavaksi  globaalille  syntikkadatalle,  kanava  2  osan  A  datalle  ja  kanava  

3  osan  B  datalle.  Katso  lisätietoja  sivulta  40  olevasta  taulukosta.

ja  Mod  (modulaatio).  Piki  on  jousikuormitettu  ja  palaa  keskiasentoonsa.

Olemme  myös  varustaneet  näppäimistön  parilla  Octave  Shift  -painikkeilla  84 .  Nämä  siirtävät  

tehokkaasti  koko  näppäimistöä  ylös  tai  alas  oktaavin  kerrallaan  jokaisella  painalluksella,  enintään  
kolmeen  oktaaviin.  Kun  Octave  -  painike  on  käytössä,  se  palaa  valkoisena  yhdellä  kolmesta  eri  

kirkkaustasosta  osoittaen,  että  Octave  Shift  on  aktiivinen:  kirkkaus  kasvaa  käytetyn  siirtoasteen  

mukaan.

Peruskokoonpanossaan,  kun  yhtä  näppäintä  painetaan,  arpeggiaattori  laukaisee  nuotin  uudelleen  

Tempo  -  säätimen  tai  kellonopeuden  määräämällä  nopeudella .

parametri  Arp  -  valikon  sivulla  1.  Jos  soitat  sointua,  arpeggiaattori  tunnistaa  sen  sävelet  ja  soittaa  

ne  yksitellen  peräkkäin  samalla  taajuudella  (tätä  kutsutaan  arpeggio-kuvioksi  tai  "arp-sekvenssiksi");  

joten  jos  soitat  C-duurikolmiota,  arpeggioidut  nuotit  ovat  C,  E  ja  G  muodostavat  sointuja.

Äänenkorkeuden  säätöalue  on  säädettävissä  itsenäisesti  jokaiselle  oskillaattorille  (BendRange-

parametrilla  -  katso  sivu  26)  puolisävelaskelin  +/-2  oktaaviin  asti;  oletusasetus  Initial  Patchille  on  

+/-1  oktaavi,  mutta  monilla  Patchilla  on  erilaiset  taivutusalueet.

Kumpikin  kahdesta  ANIMATE-  painikkeesta  80  voidaan  ohjelmoida  antamaan  välitöntä  muutosta  

syntikkaääneen,  joka  säilyy  niin  kauan  kuin  painiketta  painetaan.

Tämä  on  loistava  tapa  lisätä  äänitehosteita  "lennossa"  live-esityksessä.

Asetukset  -  valikossa  on  kolme  sivua,  jotka  on  omistettu  MIDI-konfiguroinnille,  ja  se  tarjoaa  

lukuisia  vaihtoehtoja  MIDI-ohjauksen  eri  näkökohtien  mahdollistamiseksi.  Osa  MIDI  Channel  

-asetusta  lukuun  ottamatta  näitä  ovat  Arpeggio  MIDI  Out,  Aftertouch,  CC/NRPN  lähetys/

vastaanotto  ja  Ohjelma/pankkimuutos  lähetys/vastaanotto.  Katso  sivu  46

Summitissa  on  korkea  MIDI-toteutusaste,  ja  lähes  jokainen  ohjaus-  ja  syntikkaparametri  pystyy  

välittämään  MIDI-dataa  ulkoisiin  laitteisiin,  ja  vastaavasti  syntisoijaa  voidaan  ohjata  lähes  joka  

suhteessa  saapuvalla  MIDI-datalla  DAW:sta,  sekvensseeristä  tai  master-ohjaimesta.  näppäimistö.  

Lisäksi  syntetisointidataa  kummallekin  kahdelle  bittiväriosalle  voidaan  lähettää  ja  vastaanottaa  eri  

MIDI-kanavilla,  mikä  mahdollistaa  valtavan  valikoiman  ulkoisia  MIDI-liitäntämahdollisuuksia.

Monet  Summitin  tehdaspäivityksistä  sisältävät  ohjelmoinnin  ANIMATE-  painikkeille.

Oletuksena  C  suunnilleen  keskellä  näppäimistöä  (juuri  oskillaattorin  muodon  alapuolella

kontrollit)  on  keskiarvo  C  (suhteessa  A  =  440  Hz).

saadaksesi  täydelliset  tiedot.

Kun  Animate-toiminto  on  käytettävissä,  painike  palaa.  ANIMATE-  painikkeet  on  ohjelmoitu  

modulaatiomatriisin  avulla,  ja  ne  näkyvät  lähdeluetteloissa  Modissa .

ja  FX  Mod  -valikot.  Jokainen  painike  voidaan  määrittää  modulaatiolähteeksi  jommassakummassa  

(tai  molemmissa)  Mod  Matrixissa  ja  FX  Mod  Matrixissa  käytettävissä  oleville  kohteille.  Katso  

lisätietoja  sivuilta  38  ja  39.

Arp-tempo  voidaan  myös  synkronoida  tulevaan  MIDI-kelloon,  joten  voit  helposti  lukita  arp-kuvioita  

sekvenssereihin,  rumpukoneisiin  tai  muihin  äänigeneraattoreihin.

Mod  -pyörän  toiminta  vaihtelee  ladatun  korjaustiedoston  mukaan ;  sitä  käytetään  yleensä  

lisäämään  ilmaisua  tai  erilaisia  elementtejä  ääneen.  Yleinen  käyttö  on  vibraton  lisääminen  ääneen.

Gate  55 ,  Type  57 ,  Rhythm  54  ja  Octave  56  -säätimien  säätäminen  muuttaa  kuvion  rytmiä  

(tapaa,  jolla  sekvenssi  toistetaan  ja  sävelaluetta)  monin  eri  tavoin.  Suurin  osa  näistä  ja  useista  

muista  parametreista  voidaan  myös  säätää  Arp  -  valikon  sivulta  2.  Katso  tarkemmat  tiedot  sivulta  

33.
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Jos  lasketaan  näiden  kahden  aaltomuodon  (värähtelyn)  huippujen  määrä,  aallossa  B  on  tasan  kaksi  kertaa  

niin  monta  huippua  kuin  aallossa  A.  (Aalto  B  on  itse  asiassa  oktaavin  korkeusaste  korkeampi  kuin  aalto  A.)  

Värähtelyjen  määrä  tietty  jakso  määrittää  äänen  korkeuden.  Tästä  syystä  sävelkorkeutta  kutsutaan  joskus  

taajuudeksi.  Se  on  tietyn  ajanjakson  aikana  laskettujen  aaltomuotohuippujen  lukumäärä,  joka  määrittää  

äänenkorkeuden  tai  taajuuden.

•  Äänenvoimakkuus

Monia  vuosia  sitten  musiikillisen  synteesin  pioneerit  havaitsivat,  että  vain  muutama  erottuva  aaltomuoto  

sisälsi  monia  hyödyllisimpiä  harmonisia  musiikin  äänien  tuottamiseen.

Jokaisella  aaltomuodolla  (kohinaa  lukuun  ottamatta)  on  tietty  joukko  musiikillisesti  liittyviä  harmonisia,  joita  

voidaan  käsitellä  syntetisaattorin  muilla  osilla.

Harkitse  kahta  instrumenttia,  kuten  cembaloa  ja  pianoa,  jotka  soittavat  samaa  nuottia  kosketinsoittimella  ja  

samalla  äänenvoimakkuudella.  Huolimatta  samasta  äänenvoimakkuudesta  ja  sävelkorkeudesta,  instrumentit  

kuulostavat  silti  selvästi  erilaisilta.  Tämä  johtuu  siitä,  että  näiden  kahden  instrumentin  erilaiset  nuottien  

tekomekanismit  luovat  erilaisia  harmonisia;  pianon  äänessä  esiintyvät  harmoniset  ovat  erilaisia  kuin  

cembalosoundissa.

Ainoa  tapa  havaita  ääni  on  tärykalvon  säännöllinen,  säännöllinen  ilmavärähtely.  Aivot  tulkitsevat  nämä  

värähtelyt  (erittäin  tarkasti)  yhdeksi  lukemattomasta  määrästä  erilaisia  ääniä.

Sävy

Se,  mikä  tekee  äänestä  erilaiseksi,  on  kolmen  ominaisuuden  suhteellinen  suuruus  sellaisina  kuin  ne  ovat  

alun  perin  läsnä  äänessä  ja  kuinka  ominaisuudet  muuttuvat  äänen  keston  aikana.

aina  niitä.  He  ovat:

Tämä  osio  kattaa  yksityiskohtaisemmin  yleiset  elektronisen  äänen  generoinnin  ja  käsittelyn  periaatteet,  

mukaan  lukien  tarvittaessa  viittaukset  Summitin  tiloihin.

Alhainta  kutsutaan  yleensä  "peruskorkeudeksi"  ja  se  vastaa  äänen  havaittua  säveltä.  Muita  äänen  

muodostavia  sävelkorkeuksia,  jotka  liittyvät  yksinkertaisiin  matemaattisiin  suhteisiin,  kutsutaan  harmonisiksi.  

Kunkin  harmonisen  suhteellinen  voimakkuus  verrattuna  perusäänen  voimakkuuteen  määrittää  äänen  

kokonaissävyn  tai  "sävyn".

Oskillaattorit  ja  mikseri

Kolmion  aallot

Näillä  on  vain  yksi  harmoninen.  Siniaaltomuoto  tuottaa  "puhtaimman"  äänen,  koska  sillä  on  vain  tämä  yksi  

sävelkorkeus  (taajuus).

Piki

Syntetisaattorin  yksi  osa,  oskillaattorit,  tuottavat  raaka-aaltomuotosignaaleja,  jotka  määrittelevät  äänen  

korkeuden  ja  sen  raa'an  harmonisen  sisällön  (äänen).  Nämä  signaalit  sekoitetaan  sitten  yhteen  osastossa,  

jota  kutsutaan  sekoittimeksi,  ja  tuloksena  oleva  seos  syötetään  sitten  osaan,  jota  kutsutaan  suodattimeksi.  
Tämä  tekee  lisää  muutoksia  äänen  sävyyn  poistamalla  (suodattamalla)  tai  vahvistamalla  tiettyjä  harmonisia.  

Lopuksi  suodatettu  signaali  syötetään  vahvistimeen,  joka  määrittää  äänen  lopullisen  äänenvoimakkuuden.

Nämä  sisältävät  vain  parittomat  harmoniset.  Kunkin  äänenvoimakkuus  pienenee  sen  sijainnin  neliössä  

harmonisessa  sarjassa.  Esimerkiksi  viidennen  harmonisen  äänenvoimakkuus  on  1/25

Alla  olevat  kaaviot  osoittavat,  miltä  nämä  aaltomuodot  näyttävät  oskilloskoopissa,  ja  havainnollistavat  niiden  

harmonisten  suhteellisia  tasoja.  Muista,  että  aaltomuodossa  olevien  eri  harmonisten  suhteelliset  tasot  

määräävät  lopullisen  äänen  tonaalisen  luonteen.

Äänenvoimakkuus

On  huomattavaa,  että  mitä  tahansa  ääntä  voidaan  kuvata  kolmen  ominaisuuden  ja  kaikkien  äänien  avulla

Muut  syntetisaattoriosat  -  LFO :t  ja  Envelopes  -  tarjoavat  lisätapoja  äänen  korkeuden,  sävyn  ja  

äänenvoimakkuuden  muuttamiseen  vuorovaikutuksessa  oskillaattorien,  suodattimen  ja  vahvistimen  

kanssa,  mikä  tarjoaa  muutoksia  äänen  luonteeseen,  joka  voi  kehittyä  ajan  myötä.  Koska  LFO:iden  ja  

Envelopesien  ainoa  tarkoitus  on  ohjata  (moduloida)  muita  syntetisaattoriosioita,  niitä  kutsutaan  yleisesti  

"modulaattoreiksi".

Ymmärtääksesi  kuinka  syntetisaattori  tuottaa  ääntä,  on  hyödyllistä  ymmärtää  komponentit,  jotka  muodostavat  

äänen,  sekä  musiikillisen  että  ei-musikaalisen.

•  Sävy

Kuten  todettiin,  ääni  havaitaan  tärykalvoa  värähtelevän  ilman  avulla.  Äänenkorkeus  määräytyy  sen  mukaan,  

kuinka  nopeat  värähtelyt  ovat.  Aikuisen  ihmisen  hitain  äänenä  havaittu  värähtely  on  noin  kaksikymmentä  

kertaa  sekunnissa,  jonka  aivot  tulkitsevat  matalaksi  bassoääneksi;  nopein  on  monta  tuhatta  kertaa  

sekunnissa,  jonka  aivot  tulkitsevat  korkeaksi  ääneksi.

Äänenvoimakkuus,  jota  usein  kutsutaan  äänen  amplitudiksi  tai  voimakkuudeksi,  määräytyy  värähtelyjen  

voimakkuuden  mukaan.  Yksinkertaisesti  sanottuna  pianon  kuuntelu  metrin  päästä  kuulostaisi  kovemmin  

kuin  jos  se  olisi  viidenkymmenen  metrin  päässä.

Musiikkisyntetisaattorilla  pyrimme  tietoisesti  hallitsemaan  näitä  kolmea  ominaisuutta  tarkasti  ja  erityisesti  

kuinka  niitä  voidaan  muuttaa  äänen  "elinajan"  aikana.  Ominaisuuksille  annetaan  usein  eri  nimiä,  esim.  

Volume  voidaan  kutsua  nimellä  amplitudi,  äänenvoimakkuus  tai  taso,  äänenkorkeus  taajuudella  ja  joskus  

sointi  äänenvoimakkuudella.

Koska  vain  kolme  elementtiä  on  esitetty,  ne  voivat  määrittää  minkä  tahansa  äänen,  nämä  elementit  täytyy  

nyt  toteuttaa  musiikillisessa  syntetisaattorissa.  On  loogista,  että  syntetisaattorin  eri  osat  "syntetisoivat" (tai  

luovat)  jokaisen  näistä  eri  elementeistä.

•  Pitch

Näiden  aaltojen  nimet  heijastavat  niiden  todellista  muotoa  oskilloskoopiksi  kutsutulla  instrumentilla  

katsottuna,  ja  ne  ovat:  siniaalto,  neliöaallot,  sahaaallot,  kolmioaallot  ja  kohina.  Jokainen  Summitin  Oscillator-

osio  voi  tuottaa  kaikki  nämä  aaltomuodot,  ja  voi  myös  tuottaa  ei-perinteisiä  syntikkaaaltomuotoja.  (Huomaa,  

että  kohina  syntyy  itse  asiassa  itsenäisesti  ja  sekoitetaan  muihin  Mixer-osion  aaltomuotoihin.)

Siniaallot

Musiikkiäänet  koostuvat  useista  eri,  toisiinsa  liittyvistä  sävelkorkeuksista,  jotka  esiintyvät  samanaikaisesti.

Näitä  erilaisia  syntetisaattoriosia  käsitellään  nyt  yksityiskohtaisemmin.

perustan  äänenvoimakkuus.

Oscillator-osio  on  syntetisaattorin  sydän.  Se  tuottaa  elektronisen  aallon  (joka  aiheuttaa  värinää,  kun  se  

lopulta  syötetään  kaiuttimeen).  Tämä  aaltomuoto  tuotetaan  säädettävällä  musiikin  sävelkorkeudella,  jonka  

alun  perin  määrittää  kosketinsoittimella  soitettava  nuotti  tai  joka  sisältyy  vastaanotettuun  MIDI-sanomaan.  

Aaltomuodon  erottuva  sävy  tai  sävy  määräytyy  itse  asiassa  aaltomuodon  muodon  mukaan.

On  suositeltavaa  lukea  tämä  luku  huolellisesti,  jos  analoginen  äänisynteesi  on  tuntematon  aihe.  Aiheeseen  

perehtyneet  käyttäjät  voivat  ohittaa  tämän  osan  ja  siirtyä  seuraavaan.
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MODULAATTORI

FM

Melu

Neliö/pulssi-aallot  sisältävät  vain  parittomat  harmoniset,  jotka  ovat  samassa  tilavuudessa  kuin  
sahanhammasaallon  parittomat  harmoniset.

Taajuusmodulaatio  (FM)

Kohina  on  satunnainen  signaali,  eikä  sillä  ole  perustaajuutta  (ja  siksi  sillä  ei  ole  

äänenkorkeusominaisuutta).  Kohina  sisältää  kaikki  taajuudet,  ja  kaikki  ovat  samalla  äänenvoimakkuudella.

Koska  siinä  ei  ole  sävelkorkeutta,  kohina  on  usein  hyödyllinen  äänitehosteiden  ja  lyömäsoittimien  

tyyppisten  äänien  luomisessa.

Pulssin  aaltomuodon  leveyttä  ('Pulssin  leveys')  voidaan  muuttaa  dynaamisesti  modulaattorin  avulla,  

mikä  johtaa  aaltomuodon  harmonisen  sisällön  jatkuvaan  muuttumiseen.

Toinen  menetelmä  kahdesta  lähteestä  tulevien  signaalien  yhdistämiseksi  on  Frequency  Modulation  

tai  FM.  Tässä  tekniikassa  yhden  oskillaattorin  taajuutta  –  jota  joskus  kutsutaan  "kantoaaltoksi"  -  

muutetaan  dynaamisesti  sen  nimellisen  "keskipisteen"  suhteen  määrällä,  joka  vastaa  toisesta  

oskillaattorista  tulevan  signaalin  hetkellistä  amplitudia.

Tarkka  äänitulos  riippuu  kunkin  oskillaattorin  aaltomuodosta,  niiden  suhteellisesta  sävelkorkeudesta  

ja  moduloivan  signaalin  maksimiamplitudista:  Summitissa  tätä  jälkimmäistä  parametria  voidaan  ohjata  

manuaalisesti,  ja  sitä  voidaan  edelleen  muuttaa  sekä  LFO:lla  että  Envelopella.

Sawtooth  Waves

sama.

Summitin  paneelissa  on  säätimiä,  jotka  on  tarkoitettu  FM-tehosteiden  lisäämiseen.

Neliöaaltomuoto  viettää  yhtä  paljon  aikaa  "korkeassa"  tilassaan  kuin  "matalassa"  tilassaan.  Tätä  

suhdetta  kutsutaan  "käyttöjaksoksi".  Neliöaallon  toimintasuhde  on  aina  50  %,  mikä  tarkoittaa,  että  se  

on  "korkea"  puolessa  jaksosta  ja  "matala"  toisella  puoliskolla.  Summit  antaa  sinun  säätää  nelikulmaisen  

perusaaltomuodon  käyttösuhdetta  ( Shape  -  säätimien  kautta)  tuottaaksesi  aaltomuodon,  joka  on  

muodoltaan  "suorakulmaisempi".  Näitä  kutsutaan  usein  pulssiaaltomuodoiksi.  Kun  aaltomuoto  muuttuu  

yhä  suorakulmaisemmaksi,  tasaisempia  harmonisia  syntyy  ja  aaltomuoto  muuttaa  luonnettaan  tulleen  

"nasaalisemmalta".

Renkaan  modulaatio

Tämä  voi  antaa  aaltomuodolle  "rasvaisen"  laadun,  kun  pulssin  leveyttä  muutetaan  kohtalaisesti

Taajuusmodulaation  tuloksena  syntyy  laaja  valikoima  yliaaltoja  (itse  asiassa  teoreettisesti  äärettömiä)  

sekä  moduloitavan  oskillaattorin  sävelkorkeuden  ylä-  että  alapuolella.  FM-kielessä  näitä  harmonisia  

kutsutaan  usein  sivukaistoiksi.

"merkittävien"  sivukaistojen  määrä  on  verrannollinen  moduloivan  signaalin  amplitudiin  ja  kääntäen  

verrannollinen  kantoaallon  ja  modulaattorin  väliseen  taajuuseroon.  Jos  modulaattorissa  on  jo  paljon  

yliaaltoja,  esim.  jotain  muuta  kuin  yksinkertaista  siniaaltoa,  jokainen  harmoninen  luo  oman  

sivukaistansa,  mikä  rikastaa  entisestään  tuloksen  spektrisisältöä.

Ring  Modulator  on  äänigeneraattori,  joka  ottaa  signaalit  kahdesta  oskillaattorista  ja  "kertaa"  ne  

tehokkaasti  yhteen.  Summit's  Ring  Modulator  käyttää  oskillaattoria  1  ja  oskillaattoria  2  tuloina.  

Tuloksena  oleva  ulostulo  riippuu  kummassakin  oskillaattorisignaalissa  olevista  erilaisista  taajuuksista  

ja  harmonisista  sisällöistä,  ja  se  koostuu  sarjasta  summa-  ja  erotaajuuksia  sekä  alkuperäisissä  

signaaleissa  olevista  taajuuksista.

Saha-aallot  ovat  runsaasti  harmonisia,  ja  ne  sisältävät  sekä  parillisia  että  parittomia  perustaajuuden  

harmonisia.  Jokaisen  äänenvoimakkuus  on  kääntäen  verrannollinen  sen  sijaintiin  harmonisessa  
sarjassa.

Neliö/pulssi-aallot

Pulssiaaltomuoto  kuulostaa  samalta  riippumatta  siitä,  onko  käyttösuhde  -  esimerkiksi  -  40  %  tai  60  %,  

koska  aaltomuoto  on  vain  "käänteinen"  ja  harmoninen  sisältö  on  täsmälleen

korko.

X
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Summit's  Mixerin  avulla  voit  luoda  äänen,  joka  koostuu  oskillaattorien  1,  2  ja  3  aaltomuodoista,  

kohinalähteestä  ja  Ring  Modulator  -lähdöstä,  jotka  kaikki  sekoitetaan  yhteen  tarpeen  mukaan.

vähentävä

Käytännössä  alipäästösuodattimen  katkaisupisteen  yläpuolella  olevien  harmonisten  

äänenvoimakkuus  pienenee  asteittain  (eikä  äkillisesti).  Suodattimen  Slope  -  parametri  määrittää,  

kuinka  nopeasti  näiden  harmonisten  äänenvoimakkuus  pienenee  taajuuden  noustessa  

rajapisteen  yläpuolelle .  Kaltevuus  mitataan  'tilavuusyksiköinä  oktaavia  kohti'.  Koska  

äänenvoimakkuus  mitataan  desibeleinä,  tämä  kaltevuus  ilmoitetaan  yleensä  niin  monena  

desibelinä  oktaavia  kohden  (dB/oct).  Mitä  suurempi  luku,  sitä  suurempi  yliaaltojen  hylkäys  raja-

arvon  yläpuolella  ja  sitä  selvempi  suodatusvaikutus.  Jokaisen  Summitin  suodatinosan  kaltevuus  

on  12  dB/okt,  mutta  kaksi  samantyyppistä  voidaan  peräkkäin  (asettaa  sarjaan)  tuottamaan  24  

dB/okt  kaltevuuden.  Summit  mahdollistaa  myös  kahden  erityyppisen  suodattimen  kaskadoinnin  

tai  jopa  sijoittamisen  "rinnakkain",  joten  sekoittimen  lähtö  käsitellään  molemmilla.

Resonanssin  kasvaessa  suodattimen  läpi  kulkevaan  ääneen  tulee  vihellystä  muistuttava  laatu.  

Kun  resonanssi  on  asetettu  erittäin  korkeille  tasoille,  se  saa  suodattimen  itsevärähtelemään  

aina,  kun  signaali  kulkee  sen  läpi.  Tuloksena  syntyvä  viheltävä  ääni  on  itse  asiassa  puhdas  

siniaalto,  jonka  sävelkorkeus  riippuu  taajuussäätimen  asetuksesta  (suodattimen  rajapiste).  

Tätä  resonanssin  tuottamaa  siniaaltoa  voidaan  haluttaessa  käyttää  joihinkin  ääniin  

lisääänilähteenä.

Alla  oleva  kaavio  näyttää  tyypillisen  alipäästösuodattimen  vasteen.  Rajapisteen  yläpuolella  

olevien  taajuuksien  äänenvoimakkuus  pienenee.

Subtraktiivinen

Kaistanpäästösuodattimella  ohitetaan  vain  kapea  taajuuskaista,  joka  on  keskitetty  katkaisupisteen  

ympärille.  Kaistan  ylä-  ja  alapuolella  olevat  taajuudet  poistetaan.  Se  ei  ole  mahdollista  Taajuus

tarkoittaa,  että  osa  äänestä  vähennetäänsyntetisaattori.  

jossain  synteesiprosessissa.

Summitissa  on  kolme  perussuodatintyyppiä,  jotka  kaikki  ovat  saatavilla:  alipäästö-,  kaista-  ja  

ylipäästö.  Syntetisaattoreissa  yleisimmin  käytetty  suodatintyyppi  on  alipäästö.

avataksesi  tämän  tyyppisen  suodattimen  kokonaan  ja  päästääksesi  kaikki  taajuudet  ohi.

Mikseri

Oskillaattorit  tarjoavat  raaka-aaltomuodoille  runsaasti  harmonista  sisältöä  ja  Filter-osio  vähentää  
osan  harmonisista  kontrolloidusti.

Alipäästösuotimessa  valitaan  "katkaisutaajuus"  ja  kaikki  tämän  alapuolella  olevat  taajuudet  

ohitetaan,  kun  taas  yllä  olevat  taajuudet  suodatetaan  pois  tai  poistetaan.

Filter  Frequency  -parametrin  asetus  sanelee  pisteen,  jonka  yläpuolella  olevat  taajuudet  

poistetaan.  Tämä  prosessi,  jossa  harmonisia  poistetaan  aaltomuodoista,  muuttaa  äänen  

luonnetta  tai  sointia.  Kun  Taajuus-parametri  on  maksimissaan,  suodatin  on  täysin  "avoin"  eikä  

oskillaattorin  raaka-aaltomuodoista  poistu  yhtään  taajuutta.

Tuottamiesi  äänien  valikoiman  laajentamiseksi  tyypillisissä  analogisissa  syntetisaattoreissa  on  

enemmän  kuin  yksi  oskillaattori  (Summitissa  kolme  osaa  A  ja  kolme  osaa  B).  Käyttämällä  useita  

oskillaattorit  äänen  luomiseen,  on  mahdollista  saada  mielenkiintoisia  harmonisia  sekoituksia.  

Yksittäisiä  oskillaattorit  voidaan  myös  virittää  hieman  toisiaan  vasten,  jolloin  syntyy  lämmin,  
"rasva"  soundi.

Perinteisen  alipäästösuodatintyypin  lisäksi  on  olemassa  myös  ylipäästö-  ja  kaistanpäästötyyppejä.  

Summitissa  suodatintyyppi  valitaan  Shape  -  kytkimellä  58 .

Ylipäästösuodatin  on  samanlainen  kuin  alipäästösuodatin,  mutta  toimii  "päinvastaisessa  

mielessä",  joten  rajapisteen  alapuolella  olevat  taajuudet  poistetaan.  Rajapisteen  yläpuolella  

olevat  taajuudet  ohitetaan.  Kun  Filter  Frequency  -parametri  on  asetettu  minimiin,  suodatin  on  

täysin  auki  eikä  oskillaattorin  raaka-aaltomuodoista  poisteta  taajuuksia.

Huippukokous  on  a

Kun  resonanssi  lisätään,  katkaisupisteen  ympärillä  olevien  taajuuksien  äänenvoimakkuus  kasvaa.

Suodatin

Toinen  tärkeä  suodattimen  parametri  on  resonanssi.  Rajapisteen  taajuuksia  voidaan  lisätä  

äänenvoimakkuutta  lisäämällä  suodattimen  resonanssisäätöä .  Tämä  on  hyödyllistä  korostaessa  

äänen  tiettyjä  harmonisia.
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Taajuus

f1  <  f2

(f2)(f1)

f1  >  f2

Monimutkaisempia  suhteita  äänenvoimakkuuden  ja  taajuuden  välillä  voidaan  saada  käyttämällä  yllä  kuvatun  

tyyppisiä  yksinkertaisia  suodattimia  yhdessä.  Summit  mahdollistaa  kahden  erityyppisen  suodattimen  "kaskadoinnin"  

luoden  "sarjan"  yhdistelmän.  Tällainen  yhdistelmä  johtaa  yleensä  useamman  taajuuden  poistamiseen  kuin  yhdellä  

suodatinosalla,  koska  molemmat  suodattimet  ovat  vähennyskelpoisia.  Mielenkiintoisia  tuloksia  voi  kuitenkin  

syntyä,  jos  kahdella  suodattimella  on  erilaiset  rajataajuudet.

Kirjekuoret  ja  vahvistin

Samojen  suodattimien  yhdistäminen  rinnakkain  tuottaa  melko  erilaisen  tuloksen,  koska  näiden  kahden  osion  

vasteet  lasketaan  tehokkaasti  yhteen.  Matalat  taajuudet  ohitetaan  alipäästösuodattimella  ja  korkeat  taajuudet  

ylipäästösuodattimella,  mikä  johtaa  vasteen  laskuun  tai  kohoamiseen  kahden  rajataajuuden  välisellä  alueella.

AHDSR-parametreina  tai  verhokäyrän  "vaiheina".

Aikaisemmissa  kappaleissa  on  kuvattu  äänen  korkeuden  ja  sointisynteesi.  Synteesiopetuksen  seuraavassa  

osassa  kuvataan,  kuinka  äänenvoimakkuutta  ohjataan.  Soittimen  luoman  nuotin  äänenvoimakkuus  vaihtelee  usein  

suuresti  nuotin  keston  aikana  soittimen  tyypin  mukaan.

Hyökkäysaika

Esimerkiksi  jos  alipäästösuodatinta  seuraa  ylipäästösuodatin,  alipäästösuodatin  siirtää  vain  erittäin  korkeat  

taajuudet  ylipäästösuotimeen,  mikä  poistaa  osan  niistä  jättäen  kapean  taajuuskaistan.  molempien  suodattimien  

rajataajuuksien  välillä.  Tämän  kaistan  leveys  riippuu  näiden  kahden  rajataajuuden  erosta  tai  "erotuksesta".

Esimerkiksi  urkuilla  soitettu  nuotti  saavuttaa  nopeasti  täyden  äänenvoimakkuuden,  kun  näppäintä  painetaan.  Se  

pysyy  täydellä  äänenvoimakkuudella,  kunnes  painike  vapautetaan,  minkä  jälkeen  äänenvoimakkuus  laskee  

välittömästi  nollaan.

Analogisessa  syntetisaattorissa  nuotin  keston  aikana  tapahtuvia  äänen  luonteen  muutoksia  ohjataan  osioilla,  joita  

kutsutaan  kirjekuorigeneraattoreiksi.  Yksi  näistä  (Amp  SUSTAIN

Merkkijonoosien  emulointi  saavuttaa  täyden  äänenvoimakkuuden  vain  asteittain,  kun  näppäintä  painetaan.

Säätää  aikaa,  joka  kuluu  näppäimen  painalluksen  jälkeen,  jotta  äänenvoimakkuus  nousee  nollasta  täyteen  

äänenvoimakkuuteen.  Sitä  voidaan  käyttää  äänen  luomiseen,  jossa  on  hidas  häivytys.

Se  pysyy  täydellä  äänenvoimakkuudella,  kun  näppäintä  pidetään  painettuna,  mutta  kun  näppäin  vapautetaan,  KEY  
"ON"  -äänenvoimakkuus  laskee  nollaan  melko  hitaasti.

Pidä  aika

Pianosävel  saavuttaa  nopeasti  täyden  äänenvoimakkuuden  näppäimen  painamisen  jälkeen,  mutta  laskee  vähitellen  TIME  -arvoon

Tätä  parametria  ei  löydy  monista  syntetisaattoreista,  mutta  se  on  saatavilla  Summitissa.  Se  ATTACK  DECAY  RELEASE
määrittää,  kuinka  kauan  nuotin  äänenvoimakkuus  pysyy  maksimitasolla  TIME :n  jälkeen

Env)  liittyy  aina  vahvistimeen,  joka  ohjaa  nuotin  amplitudia  –  eli  äänenvoimakkuutta  –  nuottia  soitettaessa.  

Summitissa  jokaisella  kirjekuoren  generaattorilla  on  viisi  pääparametria,  jotka  määrittävät  kirjekuoren  muodon;  

näitä  kutsutaan  SUSTAINiksi

Hyökkäysaika,  ennen  kuin  vaimenemisajan  asettama  äänenvoimakkuuden  pudotus  alkaa.

äänenvoimakkuus  nollaan  muutaman  sekunnin  kuluttua,  vaikka  näppäintä  painettaisiinkin.
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Säätää  aikaa,  joka  kuluu,  kun  äänenvoimakkuus  putoaa  alkuperäisestä  täydestä  äänenvoimakkuudesta  painikkeen  asettamalle  

tasolle

Hajoamisaika

Kuten  Envelope  Generators,  myös  syntetisaattorin  LFO  (Low  Frequency  Oscillator)  -osa  on  modulaattori.  Sen  

sijaan,  että  se  olisi  osa  itse  äänisynteesiä,  sitä  käytetään  muuttamaan  (tai  moduloimaan)  muita  syntetisaattorin  

osia.  Esimerkiksi  Summitissa  LFO:ita  voidaan  käyttää  muuttamaan  oskillaattorin  sävelkorkeutta  tai  suodattimen  

rajataajuutta  sekä  monia  muita  parametreja.

Useimmat  soittimet  tuottavat  ääniä,  jotka  vaihtelevat  ajan  myötä  sekä  äänenvoimakkuudeltaan  että  

sävelkorkeudeltaan  ja  sointiltaan.  Joskus  nämä  muunnelmat  voivat  olla  varsin  hienovaraisia,  mutta  silti  

vaikuttavat  suuresti  lopullisen  soundin  luonnehtimiseen.

Säilytä  hallinta,  kun  näppäintä  pidetään  painettuna.

Envelopea  käytetään  ohjaamaan  kertaluonteista  modulaatiota  yhden  sävelen  elinkaaren  aikana,  kun  taas  

LFO:t  moduloivat  käyttämällä  toistuvaa  syklistä  aaltomuotoa  tai  kuviota.  Kuten  aiemmin  mainittiin,  oskillaattorit  

tuottavat  vakion  aaltomuodon,  joka  voi  olla  toistuvan  siniaallon,  kolmioaallon  jne.  muodon.  LFO:t  tuottavat  

aaltomuotoja  samalla  tavalla,  mutta  tavallisesti  taajuudella,  joka  on  liian  alhainen  tuottamaan  ääntä,  jonka  

ihmiskorva  voisi  havaita  suoraan.  Kuten  Envelopessa,  LFO:iden  generoimat  aaltomuodot  voidaan  syöttää  

syntetisaattorin  muihin  osiin  haluttujen  muutosten  luomiseksi  ajan  mittaan  –  tai  "liikkeisiin"  -  ääneen.  Summitissa  

on  neljä  LFO:ta,  joista  kaksi  on  täysin  riippumattomia,  ja  niissä  on  omat  täydelliset  laitteistosäätimet.  Kaikkia  

LFO:ita  voidaan  käyttää  erilaisten  syntetisaattoriosien  modulointiin  ja  ne  voivat  toimia  eri  nopeuksilla.

Yhteenveto

Syntetisaattori  voidaan  jakaa  viiteen  pääasialliseen  ääntä  tuottavaan  tai  ääntä  muokkaavaan  (moduloivaan)  

lohkoon:

Viivästysaika

Sustain  Taso

3.  Suodattimet,  jotka  poistavat  tietyt  harmoniset,  muuttaen  luonnetta  tai  sointia

1.  Oskillaattorit,  jotka  tuottavat  aaltomuotoja  eri  korkeuksilla.

2.Mixer,  joka  sekoittaa  oskillaattorien  lähdöt  yhteen  (ja  lisää  kohinaa  ja  muita  signaaleja).

Tämä  eroaa  muista  Envelope-säätimistä,  koska  se  asettaa  tason  eikä  ajanjakson.

Huomaat,  että  kaavio  sisältää  myös  lisävaiheen,  viiveen.  Näin  kauan  kestää,  että  hyökkäysaika  –  ja  siten  koko  

AHDSR-sekvenssi  –  alkaa  avaimen  painamisen  jälkeen.  Tämä  on  toinen  verhokäyrävaihe,  jota  ei  yleensä  

löydy  muista  syntetisaattoreista,  mutta  se  on  saatavilla  Summitissa.  Viiveajan  lisääminen  saa  meidät  

nimeämään  kirjekuorisekvenssin  uudelleen  DAHDSR:ksi  täydellisyyden  vuoksi  (vaikka  monet  käyttäjät  viittaavat  

siihen  edelleen  perinteisemmällä  termillä  ADSR).

ääni.

4.  Envelope-generaattorilla  ohjattu  vahvistin,  joka  muuttaa  äänen  voimakkuutta  ajan  myötä,  kun  

nuottia  toistetaan.

Se  määrittää  äänenvoimakkuuden,  jolla  kirjekuori  pysyy,  kun  näppäintä  pidetään  painettuna,  kun  

vaimenemisaika  on  kulunut  umpeen.

Julkaisuaika

Useimmat  nykyaikaiset  syntetisaattorit  voivat  luoda  useita  kirjekuoria.  Summitissa  on  kolme  

kirjekuorigeneraattoria:  Amp  Env :  ssä  on  oma  sarja  ADSR-liukusäätimiä  (Delay  ja  Hold  ohjataan  erikseen  

valikon  kautta),  ja  niitä  käytetään  aina  vahvistimessa  kunkin  soitettavan  nuotin  äänenvoimakkuuden  

muokkaamiseksi,  kuten  yllä  on  kuvattu.  Kahdella  modulaatiokirjekuorella  (Mod  Env  1  ja  Mod  Env  2)  on  samat  

säätimet,  ja  ohjattavan  kirjekuoren  valitsee  kohdistuskytkin.  Modulaatiokirjekuorten  avulla  voidaan  dynaamisesti  

muuttaa  syntetisaattorin  muita  osia  kunkin  sävelen  käyttöiän  aikana.  Summitin  Mod  Env  -generaattoreilla  

voidaan  muuttaa  esimerkiksi  suodattimen  rajataajuutta  tai  oskillaattorien  Square  Wave  -lähtöjen  pulssinleveyttä.

5.LFO:t  ja  kirjekuoret,  joita  voidaan  käyttää  minkä  tahansa  edellä  mainitun  muuntamiseen.

Kuvittele,  että  tätä  matalataajuista  aaltoa  sovelletaan  oskillaattorin  sävelkorkeuteen.  Tuloksena  on,  että  

oskillaattorin  sävelkorkeus  nousee  ja  laskee  hitaasti  alkuperäisen  sävelkorkeutensa  ylä-  ja  alapuolelle.  Tämä  

simuloisi  esimerkiksi  viulistia,  joka  liikuttaa  sormea  ylös  ja  alas  soittimen  kielellä  sitä  joustaessa.  Tätä  

hienovaraista  sävelkorkeuden  ylös-  ja  alasliikettä  kutsutaan  "Vibrato"-efektiksi.

Säätää  aikaa,  joka  kuluu  äänenvoimakkuuden  putoamiseen  Sustain-tasolta  nollaan,  kun  painike  vapautetaan.  

Sitä  voidaan  käyttää  luomaan  ääniä,  joilla  on  "fade-out"  laatu.

LFO:ssa  usein  käytetty  aaltomuoto  on  kolmioaalto.

Suurin  osa  syntetisaattorin  nautinnosta  on  tehdasasetusten  (Patchien)  kokeileminen  ja  uusien  luominen.  

Mikään  ei  korvaa  "käden  päällä"  -kokemusta.  Kokeilut  Summitin  eri  säätimien  säätämisellä  johtavat  lopulta  

täydellisempään  ymmärrykseen  siitä,  kuinka  eri  syntetisosiot  muuttavat  ja  auttavat  muokkaamaan  uusia  ääniä.  

Tämän  luvun  tietämyksellä  ja  ymmärryksellä  siitä,  mitä  syntetisaattorissa  todella  tapahtuu,  kun  nuppeja  ja  

kytkimiä  säädetään,  uusien  ja  jännittävien  soundien  luominen  tulee  helpoksi.  Pidä  hauskaa!

LFO:t

Vaihtoehtoisesti,  jos  sama  LFO-signaali  moduloisi  suodattimen  rajataajuutta  oskillaattorin  äänenkorkeuden  

sijaan,  tuloksena  olisi  tuttu  heiluva  vaikutus,  joka  tunnetaan  nimellä  "wah-wah".

PITCH  ILMAN
MODULAATIO

PIKI

AIKA
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FPGA

VCA

Summa

Summa  16

Summa

Olen  L

Summennettu  monoksi
VCA

Summa

Summa  R

Summa  1

Toinen  vaihtoehto  –  valikon  PostFilt  –  mahdollistaa  ulkoisten  signaalien  reitityksen  suoraan  

Summitin  FX-osioon,  jossa  ne  voidaan  joko  lisätä  alkuperäisiin  syntisointisoundeihin  tai  varata  

yksi  FX-osista  vain  niille:  tämä  valinta  tehdään  Asetukset  -  valikon  sivu  C.  Koska  FX-osien  

lähdöt  voidaan  reitittää  joko  pää-  tai  lisälähtöihin,  tämä  mahdollistaa  FX:n  lisäämisen  ulkoisiin  

signaaleihin  täysin  riippumatta  syntetisaattorin  toiminnoista.

Summitissa  on  myös  pari  äänituloa  (katso  10  sivulla  9):  niiden  avulla  voit  liittää  ulkoisia  

äänilähteitä  –  esim.  muista  syntetisointimoduuleista  –  ja  sitten  käyttää  Summitin  laajoja  

prosessointiominaisuuksia  niiden  äänien  käsittelemiseen.  Kaksi  ¼”  jakkiliitäntää  on  tarkoitettu  

stereoparin  vasemmalle  ja  oikealle  signaalille,  mutta  voit  liittää  monolähteen  LEFT-tuloon  vain,  

jos  haluat.

Jokainen  ääni  on  sekoitus  kolmen  oskillaattorin  ulostuloista;  kun  säädät  yhtä  oskillaattorin  

tasonsäätimistä  38 ,  39  tai  40,  säädät  tehokkaasti  kahdeksan  äänen  tasoa  samanaikaisesti.  

Signaalinkäsittelyketjun  seuraavat  elementit  ovat  kokonaan  analogisessa  toimialueella.  Huomaa,  

että  säröä  voidaan  lisätä  useisiin  paikkoihin  –  ennen  suodatinta  (Overdrive  62 ),  suodattimen  
jälkeen  (FltPostDrv  Voice  Menu  -valikossa)  ja  viimeisen  äänen  summauksen  jälkeen  ( Särötaso  

68 ).  Äänitehoste  voi  olla  hyvin  erilainen  kussakin  tapauksessa.

Ulkoiset  tulot

Kukin  Summitin  kahdesta  osasta  käyttää  kahdeksaa  erillistä  ääntä,  joita  käsitellään  itsenäisesti  

koko  jäljellä  olevan  signaaliketjun  ajan.  Äänet  syntetisoidaan  digitaalisesti  Field  Programmable  

Gate  Arrayssa  (FPGA)  käyttämällä  numeerisesti  ohjattuja  oskillaattoria,  jotka  toimivat  erittäin  

korkealla  kellotaajuudella,  mikä  johtaa  aaltomuotoihin,  joita  ei  voi  erottaa  perinteistä  analogista  

synteesiä  käyttävistä.

Ääni  -valikon  sivu  3  mahdollistaa  nämä  tulot  ja  voit  valita,  sekoitetaanko  liitetyt  ulkoiset  signaalit  

jokaiseen  16  ääneen  analogisen  suodatinosan  tulossa  vai  lisätäänkö  ne  syntetisaattoriääneen  

"post-VCA".  suodatinosan  ulostulossa.  Ensimmäinen  vaihtoehto  –  PreFilt  valikossa  –  lisää  

tehokkaasti  ulkoiset  signaalit  Summitin  omiin  sisäisesti  luomiin  ääniin,  ja  siksi  ne  läpikäyvät  

saman  signaalinkäsittelyn  kuin  alkuperäiset  syntisointiäänet,  mukaan  lukien  analogiset  Pre  Filter  

Overdrive  ja  Pre-VCA  Distortion.

Huomaa,  että  aika-alueen  tehosteet  (FX)  –  chorus,  delay  ja  reverb  –  generoidaan  myös  

digitaalisesti  FPGA:ssa.  FX-käsittelyosaan  lähetetyt  stereoefektit  on  otettu  pää-VCA:sta,  joten  

kaikki  signaaleihin  lisätyt  vääristymät  käsitellään  FX:ssä.  FX-paluusignaali  lisätään  takaisin  

samaan  kohtaan  signaalitiellä.

Summitin  arkkitehtuuri  koostuu  pohjimmiltaan  kahdesta  täydellisestä,  identtisestä,  mutta  täysin  

erillisestä  syntetisaattorista,  joissa  on  yksi  ohjausyksikkö.  Riippuen  käytetyn  korjaustiedoston  

tyypistä  –  yksittäinen  tai  monikäyttöinen  –  kaksi  syntetisaattoria  joko  toimivat  samalla  tavalla,  

jolloin  kukin  säädin  vaikuttaa  samaan  parametriin  molemmissa  syntikoissa  samanaikaisesti  

(Single  Patch),  tai  ne  toimivat  eri  tavalla  osien  A  ja  B  luomiseksi.  Multi  Patch,  jolloin  kukin  ohjaus  

vaikuttaa  parametreihinsa  vain  toisessa  kahdesta  syntetisaattorista  kerrallaan.

Main  tai  Aux  Vasen

Suodattaa

Äänitulot

Main  tai  Aux  Right

Suodattaa

12dB

Suodattaa

12dB

Suodattaa

12dB

Suodattaa
Oikea  VCA

Suodattaa

FX  Oikea

Osc  1

(FPGA)

Osc  2

Osc  1

Osc  2

Osc  3
FX  vasen

Osc  3

(FPGA)

Vasen  VCA

Vasen  VCA

12dB

Oikea  VCA

Oikein

Vääristymä

(Analoginen)

Overdrive

VCA:lle

VääristymäOverdrive

Vasen

Esisuodatin

(Analoginen)

Esisuodatin

Overdrive

VCA:lle

Overdrive
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Liukua

Kuten  nimet  antavat  ymmärtää,  kolme  mahdollisista  tiloista  on  mono  ja  kaksi  polyfonisia.

Summitin  bi-timbraalisen  arkkitehtuurin  vuoksi  kunkin  osion  säätimien  ja  valikoiden  kuvaus  

koskee  yhtä  lailla  Multi  Patchin  kumpaakin  osaa.  Kuvaukset  voidaan  katsoa  soveltuviksi  joko  

osaan  A  tai  osaan  B,  vaikka  säädöt  tehdään  vain  yhteen  osaan  kerrallaan,  ellei  MULTIPART  

CONTROL  -asetuksena  ole  Molemmat.

Summitin  Glide-toiminto  saa  peräkkäin  toistetut  nuotit  liukumaan  yhdestä  toiseen  sen  sijaan,  että  ne  

hyppäävät  välittömästi  sävelkorkeudelta  toiselle.  Se  otetaan  käyttöön  Gliden  avulla

Meidän  on  korostettava,  ettei  kokeilua  voi  korvata  millään.  Säätimien  säätäminen  ja  yksittäisten  

parametrien  säätäminen  samalla  kun  kuuntelet  erilaisia  korjaustiedostoja,  kertoo  sinulle  enemmän  

kunkin  parametrin  toiminnasta  kuin  tämä  käyttöopas  koskaan  pystyisi.  Suosittelemme  erityisesti  

kokeilemaan  parametrin  vaihtelun  vaikutusta  eri  Patcheihin  –  huomaat,  että  Patchejen  välillä  voi  olla  

huomattavia  eroja  sen  mukaan,  kuinka  ääni  syntyy.

Tässä  oppaan  osassa  käsitellään  yksityiskohtaisemmin  jokaista  syntetisaattorin  osaa.  Osat  on  

järjestetty  "signaalivirran"  mukaiseen  järjestykseen  –  katso  lohkokaavio  yllä.  Jokaisessa  osiossa  

kuvataan  ensin  pinnan  fyysiset  ohjaimet  ja  sen  jälkeen  viiteopas  osuuteen  liittyvään  näyttövalikkoon.  

Yleensä  valikoissa  on  "hienosäätö"-parametreja,  joihin  pääsyä  ei  tarvita  niin  helposti.  Kullekin  

parametrille  annettu  "alkuarvo"  on  tehtaan  Init  Patchin  arvo:  nämä  vaihtelevat,  kun  toinen  

korjaustiedosto  ladataan.

Päällä  painike  49 .  Syntetisaattori  muistaa  viimeksi  soitetun  nuotin  per  Voice  ja  liuku  -  ylös  tai  alas  -  

alkaa  kyseisen  äänen  viimeisestä  laukaistusta  sävelkorkeudesta,  vaikka  näppäin  on  vapautettu.  

Liukun  kesto  asetetaan  Glide  Time  -säätimellä  50:  suurin  käytettävissä  oleva  liukuaika  on  noin  5  

sekuntia.

Glide  on  ensisijaisesti  tarkoitettu  käytettäväksi  monotilassa,  jossa  se  on  erityisen  tehokas.

Summit  on  bi-timbral,  16-ääninen,  polyfoninen  soitin.  "Polyfoninen"  tarkoittaa  periaatteessa,  että  voit  

soittaa  useita  nuotteja  näppäimistöllä,  ja  jokainen  nuotti,  jota  pidät  painettuna,  kuuluu.

1.  Mono  –  tämä  on  tavallinen  monofoninen  tila;  vain  yksi  nuotti  kuuluu  kerrallaan,  ja  voimassa  

on  "viimeksi  soitetun"  sääntö  -  jos  soitat  useamman  kuin  yhden  näppäimen,  vain  viimeksi  

painettu  ääni  kuuluu.  Samaa  ääntä  tai  ääniä  käytetään  jokaisessa  nuotissa:  tämä  tarkoittaa,  

että  jokainen  toistettu  nuotti  laukaisee  äänet  uudelleen,  vaikka  edellinen  nuotti  vielä  soisi.  

Kun  Glide  on  päällä,  portamento  liuku  tapahtuu  aina  peräkkäisten  nuottien  välillä.

Sitä  voidaan  käyttää  myös  Poly-tiloissa,  mutta  sen  toiminta  voi  olla  hieman  arvaamatonta,  koska  

liuku  on  aiemmasta  nuotista,  jota  soitettavaan  nuottiin  nyt  liitetty  ääni  käyttää.  Tämä  voi  olla  erityisen  

ilmeistä  sointujen  kanssa.  Huomaa  PreGlide

parametri  ( Voice  Menu  sivulla  2 )  on  asetettava  nollaan,  jotta  Glide  toimii.

2.  Mono  2  –  tämä  tila  toimii  samalla  tavalla  kuin  Mono,  paitsi  että  äänet  määrätään  "kiertoon"  

jokaista  nuottia  soitettaessa.  Toisin  kuin  Mono  tai  MonoLG,  tämä  vaikuttaa  (soittonopeudesta  

riippuen)  siten,  että  jokainen  sävel  voi  täydentää  oman  kirjekuorensa.  Mono  2  -äänitilan  

tärkein  etu  on  käytettäessä  kirjekuoria,  joiden  hyökkäysvaiheen  pituus  on  huomattava:  

kirjekuori  nollautuu  aina,  kun  uutta  näppäintä  painetaan.  Analogiset  verhokäyrägeneraattorit  

eivät  toimi  tällä  tavalla,  mutta  monet  digitaaliset  verhokäyrägeneraattorit  toimivat  tällä  

periaatteella.

"Bi-timbral"  tarkoittaa,  että  Summit's  Patcheissa  on  kaksi  erillistä  osaa,  joita  voidaan  säätää  ikään  

kuin  ne  olisivat  yksi  tai  täysin  itsenäisesti.  Kun  valitset  Single  Patchin,  Summitista  tulee  yksi  

syntetisaattori,  jossa  on  kuusitoista  ääntä.  Multi  Patchilla  sinulla  on  edelleen  kuusitoista  ääntä,  mutta  

nyt  kahdeksan  on  varattu  osan  A  luomiseen  ja  kahdeksan  osan  B  luomiseen.

3.  MonoLG  –  LG  tulee  sanoista  Legato  Glide.  Tämä  on  vaihtoehtoinen  monotila,  joka  eroaa  

Monosta  siinä,  miten  Glide  ja  Pre-Glide  toimivat.  MonoLG-tilassa  Glide  ja  Pre-Glide  toimivat  

vain,  jos  näppäimet  soitetaan  legato-tyyliin,  eli  nuottien  päällekkäin;  nuottien  toistaminen  

erikseen  ei  tuota  liukuefektiä.  Kuten  Monossa,  samoja  ääniä  käytetään  uudelleen  jokaisessa  

nuotissa.

4.  Poly  –  polyfonisessa  tilassa  yhden  patchin  jopa  16  ääntä  voi  kuulua  samanaikaisesti:  

riippuen  siitä  kuinka  monta  ääntä  Patchissa  on  määritetty,  tämä  tarkoittaa,  että  voit  soittaa  

jopa  16  nuottia  samanaikaisesti  (sinulla  ei  ehkä  ole  tarpeeksi  sormia  tähän ,  mutta  ulkoisessa  

MIDI-sekvensseerissä  todennäköisesti  on!).  Jos  toistat  samaa  nuottia  toistuvasti,  jokaiselle  

nuotille  annetaan  eri  ääni  ja  kuulet  jokaisen  sävelen  yksittäiset  kirjekuoret.

Kun  pelaat,  jokaiselle  nuotille  annetaan  yksi  tai  useampi  "ääni",  ja  koska  Summit  tukee  kahdeksaa  

ääntä  per  osa,  sormet  loppuvat  usein  ennen  kuin  äänet  loppuvat!  Mutta  tämä  riippuu  siitä,  kuinka  

monta  ääntä  kullekin  nuotille  on  määritetty  –  katso  Unison-parametri  Voice  Menu  -valikossa  sivulla  

23).  Jos  kuitenkin  ohjaat  Summit-ohjelmaa  MIDI-sekvensserin  tai  DAW:n  avulla,  se  voi  loppua  

kesken:  sekvenssereillä  ei  ole  inhimillistä  rajoitusta,  joka  on  rajallinen  määrä  sormia.  Vaikka  näin  

tapahtuu  todennäköisesti  harvoin,  käyttäjät  voivat  toisinaan  havaita  tämän  ilmiön,  jota  kutsutaan  

"äänen  varastamiseksi".

Kummallakin  Summitin  kahdesta  syntetisaattorista  voi  olla  oma  polyfoniatila:  kun  valitset  eri  tehtaan  

Multi  Patcheja,  löydät  osan  luomaan  osan  A  yhdellä  tilassa  ja  osan  B  toisella.  Muut  korjaustiedostot  
käyttävät  samaa  tilaa  molemmille  osille.

Vaihtoehto  moniääniselle  äänelle  on  mono.  Monoäänissä  vain  yksi  nuotti  kuuluu  kerrallaan;  toisen  

näppäimen  painaminen  samalla,  kun  pidät  ensimmäistä  alhaalla,  peruuttaa  ensimmäisen  ja  toistaa  

toisen  –  ja  niin  edelleen.  Viimeinen  soitettu  nuotti  on  aina  ainoa,  jonka  kuulet.  Kaikki  varhaiset  

syntetisaattorit  olivat  monoja,  ja  jos  yrität  jäljitellä  1970-luvun  analogista  syntetisaattoria,  voit  

halutessasi  asettaa  äänen  monoksi,  koska  tila  asettaa  soittotyylille  tietyn  rajoituksen,  joka  lisää  

aitoutta.

5.  Poly2  –  tässä  vaihtoehtoisessa  polyfonisessa  tilassa  samojen  nuottien  peräkkäinen  

toistaminen  käyttää  samoja  ääniä,  ja  uudet  nuotit  laukaisevat  äänet  uudelleen.  Tämä  voi  

muuttaa  äänivarastojen  käyttäytymistä.  Esimerkiksi  Poly-tilassa  soitettaessa  sointumuotoja  

samanlaisilla  sävelillä  (esim.  Amin7  -  Cmaj)  nuotit  C,  E  ja  G  toistetaan  kahdesti  paremmin  

kuin  A  ja  B,  eli  yhteensä  kahdeksan  ääntä.  Jos  toisessa  kädessä  soitetaan  melodiaa,  

varastetaan  yksi  ääni  ensimmäisestä  soinnusta,  joka  voi  olla  alin  A.  Poly  2  -tilassa  C,  E  ja  

G  soitetaan  vain  kerran,  jolloin  jää  kolme  ääntä  vapaaksi.  soittamalla  melodiaa.

Eri  polyfoniatilojen  vaikutus  voi  olla  melko  hienovarainen  riippuen  käytetystä  Patchista  ja  soittotyylistä,  

ja  suosittelemme  kokeilemaan!

Osakohtainen  valinta  Summitin  polyfoniatilasta  tehdään  Äänitila  -  painikkeella  48 .  Muita  ääni-  ja  

liukuparametreja  voidaan  säätää  Voicessa

valikko  (katso  vastapäätä),  joka  sisältää  myös  joihinkin  muihin  syntikkatoimintoihin  liittyviä  asetuksia.

MERKINTÄ:

Äänet
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yksimielinen  ääni  2

keskusta

yksimielinen  ääni  4

yksimielinen  ääni  4

yksimielinen  ääni  1

yksimielinen  ääni  3

Täysin  vasen

yksimielinen  ääni  3

Täysin  oikein

Täysin  vasen Täysin  oikein

keskusta

Stereokuvien  sijoituskaavio  4  puheäänelle  UniSpreadin  puolivälissä

Stereokuvien  sijoituskaavio  4  äänen  unisonille  UniSpreadin  lisätyllä

yksimielinen  ääni  2 yksimielinen  ääni  1

Säätöalue:

Samanaikaisesti

Pre-Glide

Alkuarvo:

0-127

PreGlide

Vaikka  Gliden  käyttöä  ei  suositella  Poly-tiloissa  toistettaessa  useampaa  kuin  yhtä  

nuottia  kerrallaan,  tämä  rajoitus  ei  koske  Pre-Glidea,  joka  voi  olla  erittäin  tehokas  

täydellä  soinnuksella.

0-127

Suodattaa

Eroaminen

Alkuarvo:

0

Paina  Voice  9  avataksesi  Ääni-valikon.  Tässä  on  neljä  sivua:  Sivut  1  ja  2  sisältävät  ääniparametreja,  

kun  taas  sivut  3  ja  4  sisältävät  useita  muita  syntikkaparametreja  (nämä  on  kuvattu  tässä  loogisen  

johdonmukaisuuden  vuoksi).

1,  2,  3,  4,  8

UniDeTune

Patch

Unisonia  voidaan  käyttää  äänen  "paksuttamiseen"  määrittämällä  lisäääniä  (yhteensä  enintään  

kahdeksan)  jokaiselle  nuotille.  Huomaa,  että  äänten  määrä  on  rajallinen,  ja  jos  useita  ääniä  on  määritetty,  

aktiivisen  osan  polyfoninen  kyky  saattaa  heikentyä.  Kun  nuottia  kohden  on  neljä  ääntä,  vain  kaksi  nuottia  

voidaan  soittaa  yhdessä  täysin  polyfonisesti,  jos  lisää  nuotteja  soitetaan,  "äänen  varastaminen"  

toteutetaan  ja  ensimmäinen  soitettu  nuotti  peruutetaan.  Kun  Unison  on  asetettu  arvoon  8,  Summitin  tällä  

hetkellä  valitusta  osasta  tulee  moniääninen  monofoninen  syntetisaattori.

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

Äänivalikko  sivu  3:

Näytetään  muodossa:

Tämä  parametri  luo  uudelleen  varhaisissa  analogisissa  syntikoissa  havaitun  huonon  suodattimen  

kalibroinnin  hienovaraisen  vaikutuksen.  Jokaisen  äänen  suodatin  on  tarkoituksella  viritetty  eri,  kiinteällä  

määrällä.  Vaikutus  on  selvempi,  kun  suodatin  on  lähellä  resonanssia.

Ääni

Äänipanorointi

Vääristymä

Samanaikaisesti

Huomautus  UniSpread  on  edelleen  tehokas,  vaikka  yksiääniset  äänet  on  asetettu  arvoon  1:  tässä  

tapauksessa  yksi  toistettu  nuotti  on  sijoitettu  stereokuvan  keskelle,  kun  taas  useiden  nuottien  toistaminen  

johtaa  panorointiin  vasemmalle  tai  oikealle  riippuen  siitä,  onko  käytössä  oleva  ääni  pariton  vai  parillinen  

numeroitu.  Tällä  tavalla  käytettynä  parhaat  tulokset  saadaan  kohtuullisilla  UniSpread-määrillä.

Näytetään  muodossa:

25

Säätöalue:

Säätöalue:

Tämä  parametri  ohjaa  sitä,  kuinka  paljon  verhokäyrää  edeltävää  säröä  lisätään  ääneen  suodattimen  

jälkeen,  mutta  (tärkeästi)  ennen  vahvistinta.  Tämä  särö  pysyy  siis  vakiona,  kun  vahvistinta  asteittain  

avataan  ja  suljetaan  amplitudin  verhokäyrän  avulla,  toisin  kuin  tehosteosion  DISTORTION  Level  

control  [68]  lisäämä  vaikutus,  joka  seuraa  vahvistinta  signaaliketjussa.  Huomaa  myös,  että  tämä  särö  

eroaa  säröstä,  joka  johtuu  säätämällä  Overdrive  -  säädintä  [62]  suodinosassa:  sitä  sovelletaan  vain  

suodattimien  ohittamiin  taajuuksiin,  kun  taas  Filter  Overdrive  vääristää  äänen  koko  taajuusspektriä  

ennen  suodatinta. .

Jos  Unison  Voicesin  asettama  polyfonian  rajoitus  on  rajoittava  ja  oskillaattorit  on  

asetettu  Sawtoothiin,  samanlainen  vaikutus  voidaan  saada  käyttämällä  SawDense-  

ja  DenseDet-parametreja  Oscillator  Menu  -valikossa.  (Itse  asiassa  jotkin  tehtaan  

korjaustiedostot  käyttävät  tätä  tekniikkaa.)

Taso

FltPostDrv

0-127

SawDense  ja  DenseDet  eivät  vaikuta  polyfoniaan.

Patch  Taso

1

DeTune

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

UniSpread  antaa  sinulle  tavan  hallita,  miten  erilliset  äänet  sijoitetaan  stereokuvassa.  Kun  UniSpread  on  

asetettu  nollaan,  kaikki  äänet  panoroidaan  keskitetysti,  mikä  tuottaa  tehokkaasti  monokuvan.  Kun  

UniSpreadin  arvo  kasvaa,  useita  ääniä  panoroidaan  yhä  enemmän  vasemmalle  ja  oikealle  –  parittomat  

äänet  vasemmalle  ja  parillinen  oikealle.

Alkuarvo:

0

Unison  Detune  on  tehokas  vain,  kun  Unison  on  asetettu  johonkin  muuhun  kuin  1:een.  Parametri  

määrittää,  kuinka  paljon  kutakin  ääntä  viritetään  suhteessa  muihin;  viritys  on  yleensä  toivottavaa,  koska  

"identtisten"  äänien  lisäämisellä  on  paljon  vähemmän  vaikutusta.

0

Näytetään  muodossa:

Äänivalikko  sivu  1:

Alkuarvo:

0-127

UniSpread

Jos  asetettu  arvo  on  muu  kuin  nolla,  Pre-Glide  on  etusijalla  liukumiseen  nähden,  vaikka  se  käyttää  

liukuajan  säätimen  50  asetusta  sen  keston  määrittämiseen.  Huomaa,  että  Glide  On  49  on  valittava,  

jotta  Pre-Glide  toimii.  PreGlide  kalibroidaan  puolisävelissä,  ja  jokainen  soitettu  nuotti  alkaa  itse  asiassa  

kromaattisesti  liittyvästä  nuotista  oktaavin  yläpuolelle  (arvo  =  +12)  tai  alle  (arvo  =  -12)  painettua  

näppäintä  vastaavan  sävelen  ja  liukuu  kohti  'tavoite'  muistiinpano,  liukuajan  säätimen  määrittämän  ajan  

aikana.  Tämä  eroaa  Glide-soitosta  siinä,  että  esim.  kahdella  peräkkäin  soitetulla  nuotilla  on  kummallakin  

oma  Pre-Glide,  joka  liittyy  toistettuihin  nuoteihin,  eikä  nuottien  "välissä"  ole  liukua.

64

Lähettää

Suodattaa

Alkuarvo:

Alkuarvo:

Säätöalue:

Säätöalue: -12  -  +12

Tämä  on  lisätason  trimmaussäädin,  jonka  asetukset  tallennetaan  Patchin  kanssa.  Tämän  avulla  

voit  asettaa  kunkin  korjaustiedoston  kokonaisvoimakkuuden,  joten  kaikki  käytössä  olevat  

korjaustiedostot  ovat  haluamillasi  tasoilla.  Arvolla  0  Patch-tilavuus  puolitetaan;  arvolla  127  se  kaksinkertaistuu.Näytetään  muodossa:

FltDiverge

Äänivalikko  sivu  2:

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:

0

0-127

ÄÄNI
H

2/4
PreGlide  +0
PatchLevel  64

23

Äänivalikko

Äänitulo  pois  päältä

3/4

UniSpread  0

ÄÄNI

H

1/4ÄÄNI
Yhtenäinen  1 H

FltPostDrv  0
FltDiverge  0

UniDeTune  25
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FltShpLisää  LP  >  HP  H
FltFreqSep  +0

ÄÄNI  4/4

SUODATIN  SARJOISSA

SUODATTIMET  RINNAKKAISESSA

24

Säätöalue:

Äänivalikko  sivu  4:

0

FltShpMore-parametri  tarjoaa  yhdeksän  muuta  kahden  suodattimen  yhdistelmää.  Kolme  ensimmäistä,  

jotka  sisältävät  '>'-symbolin,  sijoittavat  kaksi  eri  suodatinta  sarjaan,  kun  taas  muut  kuusi,  jotka  sisältävät  

'+'-symbolin,  asettavat  kaksi  suodatinta  rinnakkain.  Huomaa,  että  rinnakkaisissa  kokoonpanoissa  nämä  

kaksi  suodatinta  voivat  olla  samaa  tyyppiä.

Suodattaa

LP  >  HP

vähentävä

Kun  Multi  Patch  on  valittu,  voit  valita  itsenäisesti,  kuinka  ulkoinen  signaali  reititetään  joko  osaan  A  tai  

osaan  B  tai  molempiin.  Huomaa,  että  ulkoista  äänisignaalia  ei  kuulu,  jos  VCA  ei  laukea.  Jos  nuotteja  ei  

toisteta,  näppäimistö  ei  avaa  VCA:ta  ja  ääni  ei  pääse  läpi.

Näytetään  muodossa:

Nämä  kaksoissuodatinvaihtoehdot  antavat  suodatinosille  huomattavasti  enemmän  joustavuutta  

verrattuna  perinteisiin  malleihin,  joissa  käytetään  yhtä,  konfiguroitavaa  suodatinta.  Vaikka  tärkein  Taajuus

Alkuarvo:

Audio

Vinossa

käsittelyä.

lisäaine

lisättävä  kunkin  syntisoijan  signaalinkäsittelypoluille  joko  ennen  (PreFilt)  tai  jälkeen

Kahdella  suodattimella,  jotka  on  konfiguroitu  joko  sarjaan  tai  rinnan  valitsemalla  yksi  

kaksoissuodatinvaihtoehdoista,  voi  olla  eri  taajuudet.  Kahden  suodatintaajuuden  ero  –  tai  erotus  –  

asetetaan  FltFreqSep-parametrilla.  Kun  erotus  on  nolla,  kahdella  suodattimella  on  sama  taajuus.

Alkuarvo:

ohjaus  60  jatkaa  molempien  suodattimien  rajataajuuden  (tai  keskitaajuuden)  säätämistä,  tämän  sivun  

toinen  parametri,  FltFreqSep,  sallii  kahden  rajataajuuden  (tai  keskitaajuuden)  olevan  erilaisia  tai  

"erotettuja".

Kaksinkertainen

Säätöalue:

Suoraan  FX-laitteille  (Global  Settings  -valikossa)  lähetettyä  ääntä  ei  summateta  ja  kuulla  täysin  stereona.

Kun  käytät  Summit-ohjelmaa  ulkoisen  äänen  käsittelemiseen  samalla  tavalla  kuin  

käyttäisit  FX-prosessoria,  voit  vaimentaa  mikserin  tulot  (oskillaattorit,  kohina  ja  

soittoääni),  jotta  niiden  äänet  eivät  liity  ulkoiseen  signaaliin.  Jos  pidät  nuottia  päällä  

ja  painat  näppäinsalpaa,  VCA  pysyy  auki  koko  ajan,  jolloin  ulkoista  signaalia  voidaan  

käsitellä  jatkuvasti.

Näytetään  muodossa:

Suodattimen  taajuuserotus

Kuten  suodatinosion  kuvauksessa  (katso  sivu  27)  on  selitetty,  Summit  tarjoaa  kaksi  erillistä  suodatinta,  

joista  jokainen  voidaan  määrittää  alipäästö-,  kaistanpäästö-  tai  ylipäästöiseksi  suodatinosan  

muotosäätimellä  58 .  Kolmelle  asetukselle  LP,  BP  ja  HP  Slope  -  säädin  59  lisää  signaalitielle  joko  

yhden  suodattimen  (12  dB)  tai  kaksi  identtistä  suodatinta  sarjassa  (24  dB) .  Kun  Slope-asetuksena  on  

Dual,  yllä  oleva  Voice-valikkosivu  tulee  näkyviin  ja  kaltevuus  on  kiinteä  12  dB.

Vaihtoehdot

HP  +  BP,  LP  +  LP,  BP  +  BP,  HP  +  HP

Ulkoinen

Yleensä  suodattimien  yhdistäminen  rinnakkain  tuottaa  todennäköisesti  vastemuodon,  jossa  on  huippu  

tai  lasku  kahden  suodattimen  taajuuksien  välillä,  mutta  useita  muotoja  voidaan  luoda  yhdistämällä  kaksi  

erityyppistä  suodatinta.  "Separation"-parametrin  arvolla  FltFreqSep  (katso  alla)  on  myös  suuri  vaikutus  

tuloksena  olevaan  taajuusvasteeseen.

FltFreqSep

Alkuarvo:

Äänitulo

Näiden  vaihtoehtojen  äänivaikutus  riippuu  suurelta  osin  kahdesta  FltShpMoren  valitsemasta  

suodatintyypistä.  Edellisessä  kappaleessa  mainitut  "ensimmäinen"  ja  "toinen"  suodatin  ovat  ne  kaksi,  

jotka  on  lueteltu  FltShpMore-asetuksissa,  esim.  kun  FltShpMore  on  asetettu  arvoon  HP  +  BP,  

"ensimmäinen"  suodatin  on  ylipäästötyyppiä  ja  toinen  kaistanpäästötyyppi.

FltShpMore

Sitä  vastoin  rinnakkaisten  suodattimien  yhteisvaikutuksen  voidaan  katsoa  johtuvan  siitä,  että  

sama  signaali  syötetään  suodattimiin,  joten  toisen  suodattimen  poistamat  taajuudet  voivat  kulkeutua  toisen  kautta  riippuen  niiden  suhteellisesta  

tyypistä  ja  raja-  (tai  keski-)  taajuuksista.

Syöte

Off,  PreFilt,  PostFilt

Kun  käytät  Summit-ohjelmaa  ulkoisen  äänen  käsittelyyn,  on  tärkeää  muistaa,  että  

auki  pidettyjen  äänten  määrä  voi  vaikuttaa  ulkoisen  äänen  tulotasoon.  Mitä  enemmän  

ääniä  pidetään  auki,  sitä  enemmän  "tapauksia"  on  ulkoisesta  signaalista,  joka  kulkee  

syntetisaattorin  läpi.

Jos  kuitenkin  käytetään  liian  monta  ääntä,  se  voi  aiheuttaa  ei-toivottuja  tasoleikkeitä.  Kannattaa  

kokeilla,  mutta  parhaan  tuloksen  saavuttamiseksi  yksi  tai  kaksi  nuottia  antaa  usein  tarpeeksi  haluttua  

signaalia  käsittelyä  varten.

-64  -  +63

Kaikissa  kaksoissuodatinvaihtoehdoissa  yhdistelmän  tuloksena  olevalla  taajuusvasteella  on  kaksi  

käännekohtaa,  jos  FltFreqSep  asetetaan  johonkin  muuhun  nollaan,  mikä  antaa  kahdelle  suodattimelle  

eri  taajuudet.  Taajuus  säätää  aina  yleistä  suodatinyhdistelmää  erotuksesta  riippumatta,  mutta  säilyttää  

"offsetin"  kahden  rajataajuuden  (tai  keskitaajuuden)  välillä  -  vakiona  oktaaviarvona  -  sitä  vaihdettaessa.

Kahden  suodattimen  sarja  ja  rinnakkaiset  yhdistelmät  johtavat  radikaalisti  erilaisiin  

kokonaistaajuusvasteisiin.  Kun  suodattimet  ovat  sarjassa,  yhteisvaikutus  on:  ensimmäisen  suodattimen  

jälkeisen  signaalin  harmoninen  sisältö  on  jo  pienentynyt  sen  vaikutuksesta,  ja  sen  jälkeen  se  pienenee  

edelleen  toisella.  Siksi  molemmat  suodattimet  poistavat  taajuudet.

Näytetään  muodossa:

LP  >  HP,  LP  >  BP,  HP  >  BP,  LP  +  HP,  LP  +  BP,

Stereoääni  ulkoisista  laitteista,  jotka  on  liitetty  Summitin  ulkoisiin  tuloihin  10  voi

Reititys
molemmat

Huomaa,  että  ulkoiset  audiotulot  voidaan  myös  reitittää  FX-osaan.  Tämä  reititys  on  täysin  riippumaton  

AudioInputin  sallimasta  reitityksestä,  ja  se  otetaan  käyttöön  Asetukset  -  valikossa.  Katso  sivu  42.

Säätöalue:

(PostFilt)  suodatinosaan.  Suodattimen  kautta  lähetetty  stereoääni  summataan  monoksi.

,

FltFreqSep:n  positiiviset  arvot  alentavat  ensimmäisen  suodattimen  taajuutta  ja  lisäävät  toisen  taajuutta,  

mikä  "erottaa"  kahden  suodatinosan  vastekäyrät.  Päinvastoin  pätee  negatiivisilla  arvoilla:  ensimmäisen  

suodattimen  taajuus  kasvaa,  kun  taas  toisen  pienenee,  joten  taajuudet  tehokkaasti  "risteävät".

(b)  LP  >  BP(a)  LP  >  HP

(e)  LP  +  BP(d)  LP  +  HP

(g)  LP  +  LP

(h)  BP  +  BP (i)  HP  +  HP

(f)  HP  +  BP

(c)  HP  >  BP
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Vinossa

Poikkeaa  0

HKeySync

YHTEINEN  CSO  1

2/8

H

CSO  YHTEINEN  2

Melu  LPF  0

Viritystaulukko  0

1/8

Melu  LPF  127

Drift  0

Oskillaattoriosasto

25

Aaltomuodon  muoto

Oskillaattori-valikko

Oskillaattorin  äänenvoimakkuus

Pitch-modulaatio

Oskillaattorin  aaltomuoto

Yleiset  oskillaattorisivut:

tarkoituksiin.

Kun  Wave  19  on  asetettu  arvoon  enemmän,  Shape  pyyhkäisee  aaltotaulukon  aaltomuodon  läpi  

(valittu  WaveMore-parametrilla  Osc-  valikossa )  interpoloimalla  valitun  aaltotaulukon  viiden  

indeksin  poikki  tuottaen  kahden  vierekkäisen  indeksin  "morfoimisen":  tämä  vaihtelee  suuresti  

riippuen  aktiivisesta  laastarista  ja  käytössä  olevasta  aaltotaulukosta.  Jokainen  aaltotaulukko  on  

itse  asiassa  viiden  aaltomuodon  pankki,  joiden  välillä  voit  interpoloida  Shape  -  säätimellä.  

Suosittelemme,  että  kokeilet  Shapen  muuttamista  eri  aaltomuodoilla  kuullaksesi  vaikutuksen.  

Katso  myös  alla  kuvattu  WaveMore-valikkovaihtoehto.

0-127

Alkuarvo:

Kokeile  asettaa  BendRange  eri  arvoihin  jokaiselle  kolmelle  oskillaattorille.  Tämä  

voi  tuottaa  mielenkiintoisia  kolmisointuja,  kun  sävelpyörää  liikutetaan.

Oscillator-osio  kummallekin  Summitin  kahdelle  syntikolle  koostuu  kolmesta  identtisestä  

oskillaattorista,  joista  jokaisella  on  omat  säätimet.  Siksi  seuraavat  kuvaukset  pätevät  yhtäläisesti  

kaikkiin  oskillaattoriin.

Karkea-  ja  hienosäätösäätimet  säätävät  äänenkorkeutta  1  oktaavin  ja  1  puolisävelen  välillä.  

OLED-näyttö  näyttää  parametrin  arvon  Coarse  -arvolle  puolisävyinä  (12  puolisäveltä  =  1  oktaavi)  

ja  Fine  -arvon  sentteinä  (100  senttiä  =  1  puolisäveli).

Triangle-  tai  Sawtooth-aaltomuodoilla  muuttaa  myös  aallon  muotoa  ja  harmonista

Viides  vaihtoehto,  enemmän,  mahdollistaa  valinnan  60  muun  aaltotaulukon  valikoimasta,  joihin  

pääsee  Osc-valikon  WaveMore-  parametrilla .  LED-valot  vahvistavat  valitun  aaltomuotovaihtoehdon.  

Huomaa,  että  näyttö  vaihtuu  välittömästi  Osc  -valikkoon,  jossa  näkyy  säädettävän  oskillaattorin  

WaveMore-parametri,  heti  kun  lisää

Seuraavat  lisäoskillaattoriparametrit  ovat  saatavilla  Osc  -  valikossa.  Jokaisella  kolmesta  

oskillaattorista  on  kaksi  valikkosivua;  kullekin  oskillaattorille  käytettävissä  olevat  parametrit  ovat  

samat.  Lisäksi  on  kaksi  muuta  sivua  (OSC  COMN  -sivut,  1/8  ja  2/8),  joiden  parametriohjaimet  ovat  

yhteiset  kaikille  kolmelle  oskillaattorille.

Jokaisessa  oskillaattorissa  on  myös  syvyyssäädin  LFO  2  -modulaatiota  varten.  LFO-modulaation  

lisääminen  voi  lisätä  miellyttävää  vibratoa,  kun  käytetään  kolmio-LFO-aaltomuotoa,  eikä  LFO-

nopeutta  ole  asetettu  liian  suureksi  eikä  liian  alhaiseksi.  Sahahammas  tai  neliömäinen  LFO-

aaltomuoto  tuottaa  dramaattisempia  ja  epätavallisia  tehosteita.  Oskillaattorin  sävelkorkeutta  

voidaan  vaihdella  jopa  viidellä  oktaavilla,  mutta  LFO  2  -syvyyssäätö  on  kalibroitu  antamaan  

tarkempi  resoluutio  pienemmillä  parametriarvoilla  (alle  ±12),  koska  nämä  ovat  yleensä  hyödyllisempiä  musiikin  kuunteluun.

Säätöalue:

0

Lähde  -painike  23  määrittää  Shape  Amount  -säätimen  22  säätämään  aaltomuodon  muutoksen  

määrää  yhden  kolmesta  lähteestä .  Huomaa,  että  kaikkia  kolmea  mahdollista  lähdettä  –  Manual,  

Mod  Env  1  ja  LFO  1  voidaan  käyttää  missä  tahansa  yhdistelmässä,  jokaisella  on  erilainen  Shape-

arvo:  niiden  vaikutus  on  additiivinen.

Kun  Square/Pulse  on  valittu  aaltomuodoksi,  Shape  muuttaa  pulssin  leveyttä:  arvo  0  tuottaa  1:1  

neliöaallon.  "Särmäisen"  neliöaaltoäänen  sointia  voidaan  muokata  muuttamalla  aaltomuodon  

pulssin  leveyttä  tai  toimintajaksoa.  Shapen  äärimmäiset  myötä-  ja  vastapäivään  asetukset  tuottavat  

erittäin  kapeita  positiivisia  tai  negatiivisia  pulsseja,  jolloin  ääni  ohenee  ja  "ruokoisempi"  säätimen  

edetessä.

Hänen,

Yleisten  valikkosivujen  parametrit  vaikuttavat  kaikkiin  kolmeen  oskillaattoriin.

LFO  2:n  negatiiviset  arvot  Syvyys  "invertoi"  moduloivan  LFO-aaltomuodon;  vaikutus  on  selvempi  

ei-sinimuotoisilla  LFO-aaltomuodoilla,  esim.  positiivisilla  syvyysarvoilla  putoava  sahahammas  LFO-

aaltomuoto  saa  oskillaattorin  sävelkorkeuden  laskemaan  ja  sitten  nousemaan  jyrkästi  ennen  kuin  

laskee  uudelleen,  mutta  jos  syvyydellä  on  negatiivinen  arvo,  sävelkorkeuden  vaihtelu  tulee  

olemaan  päinvastoin.

Aaltomuodon  muotoa  voidaan  moduloida  edelleen  jommallakummalla  (tai  molemmilla)  Mod  Env  

1:llä  tai  LFO  1:llä,  ja  kunkin  aaltomuodon  muokkauksen  määrä  voidaan  säätää  erikseen  Shapella  

Lähteen  asetuksen  mukaan .  Pulssiaaltomuodoissa  LFO-modulaation  äänivaikutus  riippuu  

käytetystä  LFO-aaltomuodosta  ja  nopeudesta,  kun  taas  verhokäyrämodulaatiolla  voidaan  saada  

aikaan  hyviä  sävyvaikutuksia,  jolloin  sävelen  harmoninen  sisältö  muuttuu  keston  aikana.

Kun  täysin  vastapäivään  (parametrin  arvo  -64),  neliöaalto  olettaa  käyttöjakson  0  %  ja  on  siten  

"pois  päältä".  Kun  sitä  muutetaan  tässä  määrin  esim.  lisäämällä  LFO-modulaatiota,  oskillaattorin  

aaltomuotoon  voidaan  lisätä  rytminen  luonne.

Oletusvalikkonäyttö  näkyy  alla:

(nouseva)  Sahahammas  ja

Erota

Jokaisen  äänen  generoi  kolme  oskillaattoria  FPGA:ssa,  mikä  antaa  Summitille  yhteensä  48  

oskillaattoria.  Diverge  soveltaa  pieniä  äänenkorkeusvaihteluita  itsenäisesti  jokaiseen  näistä  48  

oskillaattorista.  Tämän  soveltamisen  vaikutus  on,  että  jokaisella  äänellä  on  oma  viritysominaisuus.  

Tämä  lisää  mielenkiintoista  väriä  äänenlaatuun  ja  sitä  voidaan  käyttää  syntiikan  herättämiseen  

eloon.  Parametri  määrittää  vaihtelun  asteen.

Kun  asetus  on  Manuaalinen,  Shape  antaa  sinun  muuttaa  aaltomuodon  muotoa  suoraan;  

parametrialue  on  -63  -  +63,  jossa  0  johtaa  muokkaamattomaan  aaltomuotoon.  Shapen  

äänivaikutus  riippuu  käytetystä  aaltomuodosta.

Kunkin  oskillaattorin  taajuus  voi  vaihdella  moduloimalla  sitä  jommallakummalla  (tai  molemmilla)  

LFO  2:lla  tai  Mod  Env  2  -verhokäyrällä.  Kaksi  Pitch  -  säädintä,  Mod  Env  2  Depth  20  ja  LFO  2  

Depth  21,  ohjaavat  modulaatiolähteiden  syvyyttä  –  tai  intensiteettiä.  (Monet  muut  sävelkorkeuden  

modulaatiomahdollisuudet  ovat  saatavilla  Modulaatiomatriisin  avulla  –  katso  sivu  38.)

Kolme  säädintä  Range  16 ,  Coarse  17  ja  Fine  18  asettavat  oskillaattorin  perustaajuuden  (tai  

Pitch).  Range  -  painike  valitsee  perinteisillä  "elinten  pysäytys"-yksiköillä,  joissa  16'  antaa  alimman  

taajuuden  ja  2'  korkeimman  taajuuden.  Jokainen  pysähdyksen  pituuden  kaksinkertaistaminen  

puolittaa  taajuuden  ja  transponoi  siten  näppäimistön  samassa  kohdassa  soitetun  nuotin  

sävelkorkeuden  yhden  oktaavin  alaspäin.  Kun  Range  -asetuksena  on  8',  kosketinsoittimet  ovat  

konserttikorkeudella  Keski  C  keskellä.  LED-valot  vahvistavat  valitun  pysäytyspituuden.

Näytetään  muodossa:

Summit  ei  rajoitu  perinteisiin  "länsimaisiin"  sävelintervalleihin  eikä  normaaliin  tasatemperoituun  

asteikkoon.  Voit  ohjelmoida  näppäimistön  uudelleen  lähes  millä  tahansa  tavalla  käyttämällä  

viritystaulukoita;  ne  on  kuvattu  yksityiskohtaisesti  sivulla  26.

Summit  antaa  sinun  muokata  valitun  aaltomuodon  muotoa;  tämä  muuttaa  harmonista  sisältöä  ja  

siten  tuotetun  äänen  sointia.  Modifikaatioastetta  –  tai  poikkeamaa  alkuperäisestä  aaltomuodosta  –  

voidaan  vaihdella  sekä  manuaalisesti  että  modulaationa.  Paneelin  ohjaimilla  käytettävissä  olevat  

modulaatiolähteet  ovat  Mod  Env  1  ja  LFO  1;  mikä  tahansa  muu  modilähde  voidaan  valita  

modulaatiomatriisin  avulla  –  katso  sivu  38

Erota

Kun  siniaaltomuoto  valitaan,  nollasta  poikkeava  muotoparametri  saa  siniaallon  muuttumaan  

epäsymmetriseksi,  mikä  johtaa  ylempien  harmonisten  lisäykseen.  Vaihteleva  muoto

Aaltopainike  19  valitsee  yhden  viidestä  aaltomuotovaihtoehdosta :  neljä  on  yleisiä  perusaaltoja,  
kolmio,  neliö/pulssi.

Jokaisessa  oskillaattorissa  on  syvyyssäädin  modulaatiota  varten  Modulation  Envelope  2:lla.  

Verhokäyrämodulaation  lisääminen  voi  tuottaa  mielenkiintoisia  tehosteita,  jolloin  oskillaattorin  

sävelkorkeus  muuttuu  sävelen  keston  aikana  sitä  soitettaessa.  Mod  Env  2  -parametrin  arvo  30  

siirtää  yhden  oktaavin  sävelkorkeutta  modulaation  verhokäyrän  maksimitasolle  (esim.  jos  sustain  

on  maksimissaan).  Negatiiviset  arvot  kääntävät  äänenkorkeuden  vaihtelun  merkityksen;  eli  

sävelkorkeus  laskee  verhokäyrän  hyökkäysvaiheen  aikana,  jos  Mod  Env  2 :lla  on  negatiivinen  arvo.

sisältö.

on  valittu.  WaveMore-osion  10  viimeistä  paikkaa  ovat  käyttäjän  määritettävissä  ja  ne  voidaan  

ladata  Novation  Components  -ohjelmistosta.
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WaveMore  BS  sini  H

64
SawDense

FixedNote  pois  päältä

4/8

DenseDet

H

BendRange  +12

0  
0

OSKILLAATTORI  1  3/8

OSKILLAATTORI  1
vsync

26

Katso  lista  sivulta  45  aaltotaulukoiden  luetteloa  varten

Alkuarvo:

0

KeySync

Monissa  tehdaspäivityksissä  tämä  parametri  on  joko  asetettu  arvoon  +12,  jolloin  äänenkorkeus  

on  ±1  oktaavi,  tai  +2  1  sävelen  alueelle.

Oskillaattorin  synkronointi  on  tekniikka,  jossa  käytetään  yhtä  oskillaattoria  (isäntä)  harmonisten  

lisäämiseen  toiseen  (orjaan).  Summit  tarjoaa  oskillaattorin  synkronoinnin  käyttämällä  virtuaalista  

oskillaattoria  jokaiselle  kolmelle  pääoskillaattorille.  Virtuaalioskillaattorit  eivät  kuulu,  mutta  kunkin  

taajuudella  käytetään  pääoskillaattorin  taajuutta  uudelleen.

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

Alkuarvo:

+12

Synkronoi

Tämä  suodatin  suorittaa  saman  toiminnon  kuin  NoiseLPF,  paitsi  että  se  on  ylipäästösuodatin,  ja  

siksi  kun  parametrin  arvoa  kasvatetaan,  suodattimen  korkeammat  taajuudet  ohitetaan  ja  

kohinasignaalin  matalataajuinen  sisältö  hylätään.  Parametrin  oletusarvo  nolla  asettaa  suodattimen  

"täysin  auki".  Tämän  soveltamisen  vaikutus  on,  että  jokaisella  äänellä  on  oma  viritysominaisuus.

Alkuarvo:

0-127

Oskillaattori

Lisää  aaltomuotoja  -valikon  10  viimeistä  paikkaa  sisältävät  aaltomuotoja,  jotka  voit  luoda  

Components-ohjelmistossa.  Voit  suunnitella  tallentaa  ja  hallita  luomiasi  aaltomuotoja.

Pois,  C  -2  -  D#  5

Säätöalue:

Summit  sisältää  joukon  aaltotauluja,  jotka  tuottavat  laajemman  äänivalikoiman  kuin  yksinkertaiset  

sini-,  kolmio-,  saha-  ja  pulssiaaltomuodot  voivat  tarjota.  Jokainen  aaltotaulukko  on  viiden  

mukautetun  aaltomuodon  pankki,  voit  interpoloida  Shape  -  säätimellä  22 .

Korjattu

Pyörä

0-16

Näytetään  muodossa:

Alipäästökohinasuodatin

Säätöalue:

Vsync-parametri  ohjaa  virtuaalisen  oskillaattorin  taajuuspoikkeamaa  suhteessa  (kuuluvaan)  

pääoskillaattoriin.  Tuloksena  olevan  äänen  luonne  vaihtelee  parametrin  arvon  muuttuessa,  koska  

virtuaalisen  oskillaattorin  taajuus  kasvaa  suhteessa  pääoskillaattorin  taajuuteen  parametrin  arvon  

kasvaessa.

NoiseHPF

Säätöalue:

Säätöalue:

-24  -  +24

VSync

Oskillaattorikohtaiset  sivut:

Summitissa  on  erityinen  matalataajuinen  oskillaattori,  jolla  voidaan  soveltaa  lievää  polveilevaa  

viritystä  kolmeen  oskillaattoriin.  Tämän  tarkoituksena  on  jäljitellä  perinteisten  jänniteohjattujen  

analogisten  syntikoiden  oskillaattoriryömintä:  käyttämällä  kontrolloitua  määrää  viritystä,  oskillaattorit  

muuttuvat  hieman  epäsovitetuiksi  toistensa  kanssa,  mikä  lisää  soundiin  "täydellisempää"  luonnetta.  

Toisin  kuin  Diverge,  drift-efekti  muuttuu  ajan  myötä.

Aaltomuodot

Viritys

Joidenkin  äänten  ei  tarvitse  olla  kromaattisista  sävelkorkeuksista  riippuvaisia.  Esimerkkejä  ovat  

lyömäsoittimet  (esim.  bassorummut)  ja  äänitehosteet,  kuten  laserase.  Patchille  on  mahdollista  

määrittää  kiinteä  nuotti,  jolloin  minkä  tahansa  näppäimen  soittaminen  tuottaa  saman  äänen.  

Äänenkorkeus,  johon  ääni  perustuu,  voi  olla  mikä  tahansa  puolisävelsävel  yli  kahdeksan  oktaavin  

alueella.  Kun  parametriasetus  on  Off,  näppäimistö  toimii  normaalisti.  Kun  se  on  asetettu  mihin  

tahansa  muuhun  arvoon,  jokainen  näppäin  toistaa  äänen  arvoa  vastaavalla  korkeudella.Vinossa

Säätöalue:

0-127

melua

0

Merkintä

Alue

Kolmen  oskillaattorin  lisäksi  Summitissa  on  myös  melugeneraattori.  Kohina  on  signaali,  joka  

sisältää  laajan  taajuusalueen,  ja  se  on  tuttu  "sihisevä"  ääni.  Tämä  kohinasuodatin  on  

alipäästötyyppiä:  kohinan  kaistanleveyden  rajoittaminen  muuttaa  "suhinan"  ominaisuutta,  ja  voit  

säätää  suodattimen  katkaisutaajuutta  tätä  varten.  Parametrin  oletusarvo  127  asettaa  suodattimen  

"täysin  auki".  Huomaa,  että  kohinageneraattorilla  on  oma  tulonsa  mikseriin,  ja  jotta  se  kuullaan  

erillään,  sen  tulo  on  käännettävä  ylöspäin  ja  oskillaattoritulot  käännettävä  alas.  (Katso  

”Sekoitusosa”  sivulla  27) Näytetään  muodossa:

Ajelehtia

0-127

FixedNote

Kun  KeySync  on  asetettu  pois  päältä,  Summitin  kolme  oskillaattoria  pyörivät  vapaasti,  eivätkä  

edes  tarkalleen  samalle  sävelkorkeudelle  asetettuina  välttämättä  ole  samassa  vaiheessa  toistensa  

kanssa.  Tällä  ei  usein  ole  väliä,  mutta  jos  Ring  Modulator  tai  FM-efektit  ovat  käytössä,  out-of-

phase-efekti  ei  välttämättä  tuota  tarvittavaa  tulosta.  Tämän  ratkaisemiseksi  KeySync  voidaan  

valita  Päällä,  mikä  varmistaa,  että  oskillaattorit  alkavat  aina  generoida  aaltomuotojaan  jakson  

alussa,  kun  näppäintä  painetaan.

Kokeile  asettaa  BendRange  eri  arvoihin  jokaiselle  kolmelle  oskillaattorille.  Tämä  

voi  tuottaa  mielenkiintoisia  kolmisointuja,  kun  sävelpyörää  liikutetaan.

0

Ajelehtia

WaveMore-parametri  valitsee  oskillaattorin  aaltotaulukon,  kun  Wave  19  on  asetettu  enemmän.  

Aaltotaulukon  nimi  näkyy  näytön  rivillä  2  ja  antaa  vihjeen  äänen  luonteesta.  Kuten  monien  

muidenkin  Summitin  näkökohtien  kohdalla,  opit  ymmärtämään  aaltotaulukoita  kokeilemalla  ja  

säätämällä  Shape  -  säädintä.  Monissa  tapauksissa  tämä  muuttaa  valitun  aaltomuodon  

ääniluonnetta  melko  dramaattisesti.

Näytetään  muodossa:

Vinossa

Alkuarvo:

NoiseLPFNäytetään  muodossa:

Kun  Vsync-arvo  on  16:n  kerrannainen,  virtuaalioskillaattorin  taajuus  on  pääoskillaattoritaajuuden  

musiikillinen  harmoninen.  Vaikutus  on  oskillaattorin  transponointi,  joka  siirtää  harmonista  sarjaa  

ylöspäin,  jolloin  16:n  kerrannaisten  väliset  arvot  tuottavat  enemmän  ristiriitaisia  vaikutuksia.

Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

Summit  toimii  normaalisti  tavallisen  pianonäppäimistön  virityksellä.  Tietoja,  jotka  liittyvät  

kosketinsoittimen  (tai  muun  Summitiin  liitetyn  MIDI-lähetyslaitteen)  nuotit  oskillaattorin  sävelväliin,  

kutsutaan  viritystaulukoksi:  oletusarvo  on  Taulukko  0,  jota  ei  voi  muokata.  TuningTable-parametrilla  

voit  valita  yhden  16  vaihtoehtoisesta  viritystaulukosta,  jotka  voit  lähettää  Summitille  Novation  

Componentsin  kautta  tai  luoda  itse.  Katso  sivulta  26  lisätietoja  viritystaulukon  luomisesta.  Huomaa,  

että  kaikki  16  viritystaulukkoa  ovat  alun  perin  kopioita  viritystaulukosta  0,  joten  niiden  vaikutus  

tulee  näkyviin  vasta  eri  taulukon  luomisen  jälkeen.

Pois  tai  Päällä

Alkuarvo:

Lisää

Pöytä

Avain

Näppäimistön  sävelkorkeuspyörä  voi  vaihdella  kunkin  oskillaattorin  sävelkorkeutta  enintään  

kahdella  oktaavilla,  ylös  tai  alas:  BendRangella  voi  olla  eri  arvo  jokaiselle  oskillaattorille.  Yksiköt  

ovat  puoliääniä,  joiden  oletusarvo  on  +12,  sävelkorkeuden  pyörän  siirtäminen  ylös  nostaa  sävelten  

sävelkorkeutta  yhdellä  oktaavilla  ja  siirtämällä  sitä  alaspäin  oktaavin  alaspäin.

BS:t

Näytetään  muodossa:

BendRange

Oskillaattori

0-127

Säätöalue:

127

Ylipäästösuodatin

WaveMore

Alkuarvo:

Säätöalue:

Yksittäinen

Piki

Näytetään  muodossa:

0

Oskillaattori  1:n  oletusvalikkonäytöt  näkyvät  alla:

Näytetään  muodossa:

Viritystaulukko

Synkronoi

Parametrin  asettaminen  negatiiviseen  arvoon  kääntää  nousupyörän  toiminnan  päinvastaiseksi.
Alkuarvo:

Säätöalue:

Alkuarvo:

OSC  2

OSC  1  (MASTER)

OSC  2  (ORJA)
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Suodattimen  tyyppi  ja  kaltevuus

Eri  äänilähteiden  lähdöt  voidaan  sekoittaa  yhteen  missä  tahansa  suhteessa  

kokonaissyntisointisoundin  tuottamiseksi  käyttämällä  periaatteessa  tavallista  5-in-1  
monomikseria.

Vsynciä  voidaan  ohjata  mille  tahansa  tai  kaikille  oskillaattorille  

modulaatiomatriisin  avulla.  Katso  sivulta  38  lisätietoja  Matrixin  käytöstä.

Alkuarvo:

SawDense

0

Kolmella  oskillaattorilla,  kohinalähteellä  ja  rengasmodulaattorilähdöllä  on  kullakin  tasonsäätimet,  
Osc138 ,  Osc239 ,  Osc340 ,  Noise  42  ja  Ring  1*  241 .

Virityksen  purkaminen

Näytetään  muodossa:

0-127

Siellä  on  myös  "master"-tasonsäädin,  VCA  Gain  43 ,  joka  asettaa  mikserin  lähtötason.  Koska  

mikseriosa  edeltää  kirjekuoret-osaa,  tämä  säädin  skaalaa  DAHDSR-amplitudin  verhokäyrän.

Alkuarvo:

DenseDet

64

Saat  parhaan  hyödyn  Vsyncistä  kokeilemalla  sen  modulointia  LFO:lla.  Yritä  

määrittää  se  MOD-pyörään  reaaliaikaista  ohjausta  varten.

Säätöalue:

Voit  käyttää  Sawtooth  Density-  ja  Density  Detuning  -parametreja  äänen  
"paksuttamiseksi"  ja  simuloimaan  lisääänien  vaikutusta.  Voit  käyttää  Voice  

Menu  -valikon  Unison-  ja  Unison  Detune  -parametreja  luodaksesi  samanlaisen  

efektin,  mutta  Density-  ja  Density  Detune  -toiminnolla  on  se  etu,  että  sinun  ei  

tarvitse  käyttää  muita  ääniä.

Mikserin  äänien  summa  plus  mahdolliset  ulkoiset  äänitulot  syötetään  analogiseen  

suodatinosaan.  Suodatinta  käytetään  tämän  yhdistetyn  äänen  harmonisen  sisällön  

muokkaamiseen.  Yksittäisessä  tilassa  suodatin  vaikuttaa  kaikkiin  ääniin:  Multi-tilassa  voit  

käyttää  erilaisia  suodatusominaisuuksia  kummallekin  osalle.  Summitin  suodattimet  ovat  

analogisia,  ja  niissä  on  laaja  valikoima  konfigurointi-,  modulaatio-  ja  ohjausvaihtoehtoja.

SahahammasTiheys

Sahan  hammastiheys  vaikuttaa  vain  sahan  aaltomuotoihin.  Se  lisää  itseensä  kopioita  

oskillaattorin  aaltomuodosta.  Tätä  varten  käytetään  kahta  ylimääräistä  virtuaalista  oskillaattoria,  
jotka  tuottavat  "paksumman"  äänen  matalilla  ja  keskisuurilla  arvoilla,  mutta  jos  

virtuaalioskillaattorit  viritetään  hieman  (katso  Density  Detuning  alla),  voidaan  saada  mielenkiintoisempi  vaikutus.

0-127Säätöalue:

Summit  pystyy  tuottamaan  mikseriosassa  tasoja,  jotka  voivat  leikata,  jos  

kaikki  lähteet  on  asetettu  maksimiin.  Saattaa  olla  tarpeen  tasapainottaa  tasot  

joko  kääntämällä  lähteet  alas  tai  vähentämällä  VCA-vahvistuksen  ohjausta  

43,  jotta  voidaan  varmistaa,  ettei  äänileikkeitä  tapahdu.

Muoto  -  painike  58  valitsee  yhden  kolmesta  suodatintyypistä:  alipäästö  (LP),  kaistanpäästö  

(BP)  tai  ylipäästö  (HP).  Neljäs  vaihtoehto,  Dual,  antaa  pääsyn  laajaan  valikoimaan  muita  

suodattimen  määritysvaihtoehtoja  Ääni-valikon  kautta.

Tiheys

Näytetään  muodossa:

Density  Detuning  -toimintoa  tulee  käyttää  yhdessä  Sawtooth  Density  -toiminnon  kanssa.  Se  

virittää  virtuaaliset  tiheysoskillaattorit,  ja  huomaat  paksumman  äänen  lisäksi  myös  lyönnin.

39
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41

43

40 42

KUORIKUORIIN
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MIKSERI

27

Suodatin-osio

Mikseri-osasto

Äänenvoimakkuus

Taajuus

Katkaisutaajuus

Keskitaajuus

Äänenvoimakkuus

Äänenvoimakkuus

Taajuus

Taajuus

Katkaisutaajuus

12  dB/okt

Kaistanpäästösuodatin

12  dB/okt

Alipäästösuodatin

12  dB/okt

Ylipäästösuodatin
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Taajuus

Taajuus

Äänenvoimakkuus

Katkaista

Summitin  kahden  sisäisen  syntisoijan  suodatinosio  on  suunniteltu  analogisten  suodattimien  ympärille,  

joiden  kaltevuus  on  12  dB/oktaavi:  jokainen  toistettava  ääni  sisältää  kaksi  tällaista  suodatinta.

Resonanssisäätö  61  lisää  signaalin  vahvistusta  kapealla  taajuuskaistalla  taajuussäätimen  asettaman  

taajuuden  ympärillä .  Se  voi  korostaa  pyyhkäisysuodattimen  vaikutusta  huomattavasti.  

Resonanssiparametrin  lisääminen  on  hyvä  tehostamaan  rajataajuuden  modulaatiota,  mikä  luo  ärtyisän  

äänen.  Resonanssin  lisääminen

Huomaa,  että  vain  yksi  LFO  -  LFO  1  -  on  käytettävissä  suodattimen  modulointiin  paneeliohjaimilla.  

(LFO:t  2  -4  voidaan  korjata  suodattimen  moduloimiseksi  modulaatiomatriisin  avulla.)  Suodattimen  

taajuutta  voidaan  vaihdella  jopa  kahdeksan  oktaavin  verran.

korostaa  myös  taajuuden  säätimen  toimintaa  antaen  sille  selvemmän  vaikutuksen.

Suuri  pyörivä  taajuussäädin  60  asettaa  suodattimen  rajataajuuden,  kun  Shape  -  asetuksena  on  HP  tai  

LP.  Kun  BP  on  valittuna,  Frequency  asettaa  suodattimen  päästökaistan  keskitaajuuden.

Kun  kirjekuori  laukaisee  suodattimen  toiminnan,  suodatintoiminto  muuttuu  nuotin  keston  aikana.  

Envelope-säätimiä  huolellisesti  säätämällä  tämä  voi  tuottaa  erittäin  miellyttäviä  ääniä,  sillä  esimerkiksi  

äänen  spektrisisältö  voidaan  saada  poikkeamaan  huomattavasti  nuotin  hyökkäysvaiheessa  sen  

"häivytykseen".

Env  Depth  antaa  sinun  hallita  modulaation  "syvyyttä"  ja  "suuntaa";  mitä  suurempi  arvo,  sitä  suuremmalla  

taajuusalueella  suodatin  pyyhkäisee.  Positiiviset  ja  negatiiviset  arvot  saavat  suodattimen  pyyhkäisemään  

vastakkaisiin  suuntiin,  mutta  tämän  kuultavissa  olevaa  tulosta  muuttaa  edelleen  käytössä  oleva  

suodatintyyppi.

Katso  Kaksoissuodatinvaihtoehdot  ja  suodattimen  taajuuden  erottelu  sivulla  

24 Kokeile  lisätä  Osc  3  Filter  Mod  samalla  kun  pyyhkäisevät  Osc  3:n  pitch  pitch-pyörällä.

Slope  -  painike  59  asettaa  kaistan  ulkopuolisille  taajuuksille  sovelletun  hylkäysasteen;  12  dB :n  

asetuksella  vain  yksi  suodatin  sijoitetaan  piiriin,  mutta  kun  se  on  asetettu  arvoon  24  dB,  kaksi  

suodatinosaa  kaskadoidaan  (asetetaan  sarjaan),  mikä  johtaa  jyrkempään  rinteeseen.  Kaistan  

ulkopuolinen  taajuus  vaimentaa  voimakkaammin  24  dB :n  asetuksella.

Suodattimen  taajuuden  modulointi  LFO:lla  voi  tuottaa  epätavallisia  "wah-wah"  -tyyppisiä  efektejä.  LFO  

1:n  asettaminen  hitaalle  nopeudelle  voi  lisätä  ääneen  asteittaista  kovettumista  ja  sitten  pehmenemistä.

Suodattimen  taajuuden  pyyhkäisy  manuaalisesti  asettaa  "kovasta  pehmeäksi"  ominaisuuden  melkein  

mihin  tahansa  ääneen.

Taajuus  on  monimutkaisempi,  kun  Shape  -asetuksena  on  Dual  ja  valitset  yhden  

kaksoissuodatinyhdistelmistä.  Katso  lisätietoja  kohdasta  Ääni  -  valikko  sivulla  22.

Jos  Shape  -asetuksena  on  Dual,  Voice  -valikon  sivu  4  näkyy  OLED-näytössä  ja  Slope  -näytössä.

LFO  1:n  modulaatiota  ohjaa  LFO  1  -syvyyssäädin  65  ja  Env  Depth  -säädin  64  jommallekummalle  

kahdesta  verhokäyrästä.  Env  Depth  -säädin  määritetään  amplitudiverhokäyrään  valitsemalla  Amp  Env  

Source  -painikkeella  63  ja  Modulation  Envelope  2  -säätimelle  asettamalla  Lähde  arvoksi  Mod  Env.  

Molempia  mod-lähteitä  voidaan  käyttää  samanaikaisesti,  ja  Env  Depth  -säädin  säätää  vain  tällä  hetkellä  

valittua  kirjekuorta.

on  asetettu  arvoon  12  dB  (Huomaa  -  Slope-merkkivalot  voivat  silti  näyttää  24  dB :tä,  jos  tämä  oli  

viimeinen  asetus  yhden  suodattimen  kokoonpanon  ollessa  valittuna).  Tällä  valikkosivulla  voit  yhdistää  

kaksi  suodatinosaa  useilla  muilla  tavoilla.  erityisesti  sallimalla  kahden  eri  suodatintyypin  yhdistelmät. Summit  mahdollistaa  myös  suodatintaajuuden  suoran  moduloinnin  Oscillator  3:n  avulla:  tätä  ohjaa  Osc  

3  Filter  Mod  -säädin  66 .  Tuloksena  olevan  efektin  intensiteetti  riippuu  ohjausasetuksesta,  mutta  myös  

lähes  kaikilla  Osc  3  -parametreilla  -  alue,  sävelkorkeus,  aaltomuoto,  pulssin  leveys  sekä  kaikki  

oskillaattoriin  kohdistetut  modulaatiot  -  voivat  olla  syvällinen  vaikutus  suodattimen  käyttäytymiseen.

Resonanssin  asettaminen  suureksi  arvoksi  voi  lisätä  huomattavasti  lähtösignaalin  tasoa  –  

syntetisaattorin  äänenvoimakkuutta  –  ja  joissakin  tapauksissa  aiheuttaa  ei-toivottua  leikkausta.  Tämä  

voidaan  kompensoida  säätämällä  VCA  Gain  24 .

Kuten  monissa  muissa  syntetisaattoriosien  välisissä  ohjausreitityksissä,  paljon  muita  vaihtoehtoja  

suodattimen  modulointiin  voidaan  tutkia  käyttämällä  modulaatiomatriisia  (katso  sivu  38).

LFO  1:n  negatiiviset  arvot  Syvyys  "invertoi"  moduloivan  LFO-aaltomuodon;  tämän  vaikutus  on  selvempi  
ei-sinimuotoisilla  LFO-aaltomuodoilla  ja  alhaisilla  LFO-nopeuksilla.  Positiivisilla  syvyysarvoilla  laskeva  

sahahampainen  LFO-aaltomuoto  saa  suodattimen  taajuuden  putoamaan  ja  sitten  nousemaan  jyrkästi  

ennen  kuin  laskee  uudelleen,  mutta  jos  syvyydellä  on  negatiivinen  arvo,  suodattimen  taajuuden  vaihtelu  

on  päinvastainen.

Ääni  -  valikon  kautta  on  saatavilla  monia  muita  suodatinmäärityksiä .

Slope  -  asetuksilla  on  merkitystä  vain,  kun  Shape  -  painikkeella  valitaan  alipäästö-,  kaista-  tai  

ylipäästösuodatin .  Alla  olevat  kaaviot  havainnollistavat  Slope  with  Shape  -asetuksen  vaikutusta  

LP :hen  (sama  periaate  koskee  BP :tä  ja  HP:tä):

Suodattimen  taajuusparametria  voidaan  moduloida  -  fyysisiä  ohjaimia  käyttäen  -  LFO  1:n,  

amplitudiverhokäyrän,  modulaatioverhokäyrän  1,  oskillaattorin  3  tai  millä  tahansa  näiden  yhdistelmällä.

Alipäästösuodatin

Ylipäästösuodatin

Kaistanpäästösuodatin

24  dB/okt

24  dB/okt

24  dB/okt

Taajuus

Keskitaajuus

Katkaisutaajuus

Taajuus

Äänenvoimakkuus

Katkaisutaajuus

Äänenvoimakkuus

Taajuus

Äänenvoimakkuus
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Resonanssi

resonanssin  kanssa

Taajuus

Alipäästö  24  dB

Suodattimen  modulaatio

Äänenvoimakkuus

Taajuus

Katkaisutaajuus
Äänenvoimakkuus

Taajuus

Katkaisutaajuus

12  dB/okt Alipäästösuodatin

Kaltevuus  =  12  dB

LPF

LPF

Alipäästösuodatin

Kaltevuus  =  24  dB

12  dB/okt

12  dB/okt

12  dB/okt

LPF

24  dB/okt
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RAJOITUS

SUSTAIN

VIIVE  HYÖKSYN  PITO

VOLUME

AIKA

KEY  “OFF”

PALAUTA

KEY  "ON"

Suodattimen  seuranta

Overdrive
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Kirjekuoret-osio

ohjaus  62  säätää  signaaliin  käytetyn  vääristymän  käsittelyn  astetta.  Taajuusmuuttaja  lisätään  ennen  
suodatinta.

Tätä  suhdetta  ohjataan  Key  Tracking  -säätimen  asetuksella  67 .  Maksimiarvolla  (127)  suodattimen  

rajataajuus  liikkuu  puolisävelaskelin  koskettimistolla  soitettavien  nuottien  kanssa  –  eli  suodin  seuraa  

sävelkorkeuden  muutoksia  suhteessa  1:1.  Tämä  tarkoittaa,  että  soitettaessa  kahta  nuottia  oktaavin  

välein,  myös  suodattimen  katkaisutaajuus  muuttuu  yhden  oktaavin  verran.  Vähimmäisasetuksella  

(arvo  0)  suodatintaajuus  pysyy  vakiona  riippumatta  siitä,  mitä  säveliä  näppäimistöllä  toistetaan.

•  Hyökkäys  –  asettaa  nuotin  hyökkäysajan.  Kun  liukusäädin  on  alimmassa  asennossaan,  

seteli  saavuttaa  maksimitasonsa  heti,  kun  näppäintä  painetaan;  Kun  liukusäädin  on  

ylimmässä  asennossa,  nuotti  saavuttaa  maksimitason  yli  18  sekunnissa.  •  Vaimeneminen  

-  määrittää  ajan,  jonka  sävel  vaimentaa  hyökkäysvaiheessa  saavutetusta  tasosta,  jota  

ylläpidetään  koko  pitovaiheen  ajan,  Sustain-parametrin  määrittämälle  tasolle.  Suurin  

hajoamisaika  on  n.  22  sekuntia.

•  Vaimeneminen  –  aika,  joka  kuluu  nuotin  tason  pudotukseen  hyökkäysvaiheen  lopussa  

saavutetusta  maksimiarvosta  (ja  ylläpidetään  koko  pitovaiheen  ajan)  uudelle  tasolle,  joka  

määritellään  Sustain-parametrilla.

•  Hyökkäys  –  aika,  joka  kuluu  nuotin  nousemiseen  nollasta  (eli  viivevaiheen  lopusta)  

maksimitasolle.  Pitkä  hyökkäysaika  tuottaa  "häivytysvaikutuksen".

Summitin  Envelope-osiossa  on  kaksi  neljän  liukusäätimen  sarjaa,  joista  yksi  on  Amp  Env:  lle,  toinen  

joko  Mod  Env  1 :lle  tai  Mod  Env  2:lle,  kuten  Valitse  -  painikkeella  46  valitaan .

Korkea  Sustain-asetus  ja  nolla  Attack,  Decay  ja  Release,  kirjekuori  toimii  kuin  On/

Off-säädin,  kun  näppäintä  painetaan  ja  vapautetaan:  nuotti  alkaa  heti,  kun  

näppäintä  painetaan  ja  pysähtyy  välittömästi,  kun  se  vapautetaan.  Tämä  voi  

muistuttaa  perinteisistä  elimistä  löytyvää  avainhallintatyyliä.

•  Viive  –  aika  näppäimen  painamisesta  kirjekuoren  hyökkäysvaiheen  alkamiseen.  Nuotti  ei  

kuulu  tämän  vaiheen  aikana.  Useimmissa  tavallisissa  soittotyyleissä  Delay  asetetaan  

nollaan,  mutta  se  on  hyödyllinen  parametri  erityisiä  äänitehosteita  määritettäessä.

On  korostettava,  että  yllä  olevat  reititys  ovat  vain  niitä,  jotka  ovat  käytettävissä  suoraan  Summitin  

yläpaneelin  ohjaimilla:  Modulaatiomatriisin  avulla  on  saatavilla  monia  muita  reititysvaihtoehtoja  (katso  

sivu  38).

•  Amp  Env  ohjaa  syntetisointisignaalin  amplitudia,  ja  se  reititetään  aina  lähtöasteen  

VCA:han  (katso  sivu  21).  Summit  sallii  myös  Amp  Envin  moduloida  suoraan  Filter-osan  

taajuutta  käyttämällä  paneelisäätimiä.

•  Sustain  -  määrittää  nuotin  äänenvoimakkuuden  vaimennusvaiheen  jälkeen.  Matala  

Sustain-arvo  korkeammalla  Decay-vaiheella  korostaa  nuotin  alkua;  kun  liukusäädin  on  

täysin  alhaalla,  nuottia  ei  kuulu,  kun  vaimennusaika  on  kulunut.

•  Mod  Env  1  voi  myös  moduloida  suodatintaajuutta  Env  Depth  -säätimen  64  asettamassa  

asteessa,  kun  lähdepainike  63  on  asetettu  kohtaan  Mod  Env  1.

maksimiin  (127),  jotta  suodatin  voidaan  toistaa  "viritettynä".

Sustainin  alhaisen  arvon  asettaminen  voi  antaa  lyhyen,  iskevän  vaikutuksen  (edellyttäen,  

että  Attack-,  Hold-  ja  Decay-ajat  ovat  lyhyitä).

Katso  sivu  23.

•  Mod  Env  1  voi  moduloida  minkä  tahansa  kolmen  oskillaattorin  aaltomuodon  

muotosäätimien  22  asettamassa  asteessa,  kun  siihen  liittyvä  lähde

•  Mod  Env  1  &  2  –  kaksi  modulaatioverhokäyrää  –  reititetään  useisiin  muihin  Summitin  

osiin,  joissa  sitä  voidaan  käyttää  muiden  syntetisointiparametrien  muuttamiseen  nuotin  
keston  aikana.  Nämä  ovat:

Kaksi  muuta  suodattimeen  liittyvää  parametria  –  Filter  Post  Drive  ja  Filter  

Divergence  –  ovat  myös  säädettävissä  Ääni-valikossa.

•  Sustain  –  tämä  on  amplitudiarvo,  ja  se  edustaa  nuotin  äänenvoimakkuutta  Attack-,  Hold-  

ja  Alkuvaimennusvaiheiden  jälkeen  –  eli  kun  näppäintä  pidetään  painettuna.

Toistetun  sävelen  korkeus  voidaan  muuttaa  suodattimen  rajataajuuden  muuttamiseksi.

Suodatinosa  sisältää  erillisen  käyttö-  (tai  särö-)  generaattorin;  Overdrive  _

Vaikka  yllä  käsitellään  DAHDSR:ää  volyymin  suhteen,  huomaa,  että  jokaisessa  Summitin  kahdessa  

osassa  on  kolme  erillistä  kirjekuorigeneraattoria,  joista  käytetään  nimitystä  Amp  Envelope,  Mod  

Envelope  1  ja  Mod  Envelope  2.  Kaikki  kolme  kirjekuorta  osaa  kohti  luodaan  joka  kerta,  kun  

-näppäintä  painetaan,  vaikka  jokaisella  voi  olla  täysin  erilainen  parametrijoukko.

Kumpikin  Summitin  kahdesta  sisäisestä  syntetisaattorista  luo  kolme  kirjekuorta  joka  kerta,  kun  

näppäintä  painetaan,  joita  voidaan  käyttää  syntisointiäänen  muokkaamiseen  monin  tavoin.  

Kirjekuoren  säätimet  perustuvat  tutuun  ADSR-konseptiin,  vaikka  Summit  lisää  kaksi  kirjekuorivaihetta,  

viive  ja  pito,  joita  säädetään  Env  -  valikossa.  Tästä  syystä  viittaamme  tässä  käyttöoppaassa  DAHDSR-

sekvenssiin.

Liukusäätimet  on  omistettu  neljälle  DAHDSR-parametrille  (hyökkäys,  hajoaminen,  ylläpitäminen  ja  

vapauttaminen);  alla  olevat  kuvaukset  kuvaavat  Amp  Envelope  -säätimien  vaikutusta,  koska  

amplitudivaihtelut  ovat  helpompia  visualisoida,  vaikka  vastaavien  Mod  Envelope  -säätimien  vaikutus  

on  identtinen.  Kaksi  jäljellä  olevaa  kirjekuoren  vaihetta,  viive  ja  pito,  säädetään  Kirjekuoret-valikossa.

•  Hold  –  aika,  jonka  nuotti  pysyy  hyökkäysvaiheessa  saavutetulla  tasolla.

lyhyemmillä  vapautusajoilla.

DAHDSR-verhokäyrä  voidaan  helpoimmin  visualisoida  ottamalla  huomioon  nuotin  amplitudi  

(äänenvoimakkuus)  ajan  kuluessa.  Setelin  "elinaikaa"  kuvaava  kirjekuori  voidaan  jakaa  kuuteen  

erilliseen  vaiheeseen:

•  Release  -  Monet  äänet  saavat  osan  luonteestaan  sävelistä,  jotka  jäävät  kuultaviksi  

näppäimen  vapauttamisen  jälkeen;  tämä  "rippuva"  tai  "fade-out"  -efekti,  jossa  sävel  

heikkenee  varovasti  luonnollisesti  (kuten  monissa  oikeissa  instrumenteissa),  voi  olla  

erittäin  tehokas.  Summitin  enimmäisjulkaisuaika  on  yli  24  sekuntia,  mutta  lyhyemmät  ajat  

ovat  todennäköisesti  hyödyllisempiä!  Parametriarvon  ja  vapautusajan  välinen  suhde  ei  ole  
lineaarinen:  tämä  tarkoittaa,  että  käytettävissä  on  paljon  tarkempi  ohjaus

•  Mod  Env  2  voi  moduloida  minkä  tahansa  kolmen  oskillaattorin  sävelkorkeutta  Mod  Env  

2  -syvyyssäätimien  20  asettamassa  asteessa .

•  Vapautus  –  Tämä  on  aika,  joka  kuluu  nuotin  äänenvoimakkuuden  laskemiseen  nollaan  

näppäimen  vapauttamisen  jälkeen.  Korkea  Release-arvo  saa  äänen  pysymään  kuultavana  

(vaikka  äänenvoimakkuus  pienenee)  näppäimen  vapauttamisen  jälkeen.

Kun  käytät  suodattimen  resonanssia  lisäoskillaattorina,  aseta  Key  Tracking

painike  23  on  asetettu  kohtaan  Mod  Env  1.
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Näytetään  muodossa:

Multi-Triggering

-64  -  +63

Toistojen  avulla  voit  asettaa  "silmukkakuoret":  kun  nuotti  osuu,  kirjekuoren  Attack-,  Hold-  ja  

Decay-vaiheet  voidaan  saada  toistumaan  kuinka  monta  kertaa  jopa  126,  ennen  kuin  

kirjekuoren  ylläpito-  ja  vapautusvaiheet  alkavat.  Tämä  silmukkatoiminto  otetaan  käyttöön  (ja  
pois  käytöstä)  Loop  -  painikkeella  47 .  Kun  silmukat  eivät  ole  käytössä,  DAHDSR-kirjekuorta  

seurataan  normaalisti.  Kun  silmukka  on  päällä,  Repeats-arvo  määrittää,  kuinka  monta  kertaa  

Attack-,  Hold-  ja  Decay-verhokäyrävaiheet  toteutetaan.

Näppäimistön  kosketusherkkyyttä  voi  säätää  lisää  säätämällä  VelCurve-

parametria,  joka  löytyy  Asetukset  -  valikon  sivulta  F.  Katso  lisätietoja  

sivulta  44.

Legato  tai  Re-Trig

Musiikillinen  termi  Legato  tarkoittaa  "pehmeästi".  Legato-näppäimistötyyli  

on  sellainen,  jossa  vähintään  kaksi  nuottia  on  päällekkäin.  Tämä  tarkoittaa,  

että  kun  soitat  melodiaa,  pidät  edellisen  (tai  aikaisemman)  sävelen  soivana  

toistaessasi  toista  nuottia.  Kun  nuotti  soi,  vapautat  aiemman  nuotin.

Seuraavat  kirjekuoriparametrit  ovat  käytettävissä  Env  -  valikossa.  Jokaisessa  kirjekuoressa  

on  kaksi  valikkosivua;  kullekin  kirjekuorelle  käytettävissä  olevat  parametrit  ovat  identtiset,  

paitsi  että  Mod-kirjekuorien  MonoTrig-parametrin  oletusarvo  on  Re-Trig.

Nopeus

Säätöalue:

Summit  lisää  kaksi  lisävaihetta  perinteiseen  ADSR-verhokuoreen:  ensimmäinen  niistä  on  

viive.  Kun  Viiveen  oletusarvo  on  0,  kirjekuoret  aloittavat  hyökkäysvaiheensa  heti,  kun  

näppäintä  painetaan.  Viive  lisää  vaihtelevan  aikaviiveen  näppäimen  painamisen  ja  AHDSR-

kirjekuoren  loppuosan  alkamisen  välille.  Maksimiarvollaan  127  kirjekuori  alkaa  vasta  10  

sekunnin  kuluttua  näppäimen  painalluksesta.  Tätä  paljon  lyhyemmät  viiveet  ovat  

todennäköisesti  kiinnostavampia,  ja  parametrin  arvon  ja  viiveajan  välinen  suhde  on  

tarkoituksella  tehty  eksponentiaaliseksi  tämän  mahdollistamiseksi:  arvo  noin  85  aiheuttaa  

yhden  sekunnin  viiveen.

Säätöalue:

Säätöalue:

Alkuarvo:

Amp  Envelopen  oletusvalikkonäytöt  näkyvät  alla:

Näytetään  muodossa:

1-126,  Päällä

Vastaavan  Velocity-parametrin  äänivaikutus  kahdelle  modulaatiokirjekuorelle  riippuu  siitä,  

mihin  kirjekuoria  käytetään:  esimerkiksi  jos  niitä  käytetään  moduloimaan  suodatintaajuutta  

(yleinen  sovellus),  positiivinen  Velocity-parametri  johtaa  enemmän  suodattimen  toiminnasta,  

kun  näppäimiin  painetaan  kovemmin.

MonoTrig

On  tärkeää  arvostaa,  että  Legato-tila  on  toimiva,  Mono  tai  MonoLG

0

Pidä  aikaa

on  asetettu  nollaan,  vaimennusvaihe  alkaa  heti,  kun  maksimitaso  saavutetaan  

hyökkäysvaiheen  lopussa.  Maksimiarvo  127  vastaa  pitoaikaa  500  mS.

Säätöalue:

Toistaa

"Luonnollisimman"  soittotyylin  saamiseksi  yritä  asettaa  amplitudinopeus  
noin  +40:een.

0-127

Alkuarvo:

Hold-parametri  on  kirjekuoren  lisävaihe:  monet  syntetisaattorit  tarjoavat  vain  ADSR-

verhokäyrän  hallinnan,  mutta  Summit  mahdollistaa  nuotin  "elinajan"  lisähallinnan.  Kun  seteli  

on  suorittanut  hyökkäysvaiheen,  kirjekuori  pysyy  maksimitasolla  HoldTimen  määrittämän  

ajan.  Mitä  tulee  amplitudikirjekuoreen,  jos  HoldTimea  ei  ole  asetettu  nollaan,  nuotti  pysyy  

enimmäisvoimakkuudellaan  rajallisen  ajan  ennen  kuin  äänenvoimakkuus  pienenee  Decayn  
asettaman  ajan  kuluessa.  Jos  HoldTime

Toistaa

Kun  oletusarvo  on  Päällä,  Attack-,  Hold-  ja  Decay-vaiheet  toistetaan  jatkuvasti,  kunnes  nuotti  

vapautetaan,  jolloin  vapautusvaihe  alkaa.

Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

Kun  tämä  parametri  on  asetettu  tilaan  Re-Trig,  jokainen  toistettu  nuotti  laukaisee  täyden  

DAHDSR-verhokäyränsä,  vaikka  muita  näppäimiä  pidettäisiin  painettuna.  Legato-tilassa  vain  

ensimmäinen  painettava  näppäin  tuottaa  nuotin  täydellä  kirjekuorella,  kaikista  myöhemmistä  

sävelistä  jätetään  pois  Attack-  ja  Decay-vaiheet  ja  ne  soivat  vasta  Sustain-vaiheen  alusta.  

"Legato"  tarkoittaa  kirjaimellisesti  "pehmeästi",  ja  tämä  tila  tukee  tätä  pelityyliä.

Viive

LFO  1  ja  LFO  2  ovat  ominaisuuksiltaan  identtisiä,  mutta  niiden  lähdöt  voidaan  reitittää  

suoraan  paneelisäätimillä  syntetisaattorin  eri  osiin  ja  niitä  käytetään  siten  eri  tavalla,  kuten  

alla  on  kuvattu:

Velocity  ei  muuta  DAHDSR-verhokäyrän  muotoa  millään  tavalla,  mutta  lisää  kosketusherkkyyttä  

ääneen.  Amplitudiverhokäyrän  tapauksessa  positiivisen  parametrin  arvon  asettaminen  

tarkoittaa,  että  mitä  kovemmin  soitat  koskettimia,  sitä  kovempi  ääni  on.  Jos  asetus  on  nolla,  

äänenvoimakkuus  on  sama  riippumatta  siitä,  kuinka  näppäimiä  soitetaan.  Nuotin  

soittonopeuden  ja  äänenvoimakkuuden  välinen  suhde  määräytyy  arvon  mukaan.  Huomaa,  

että  negatiivisilla  arvoilla  on  käänteinen  vaikutus.

HoldTime

0

Alkuarvo:

LFO  3  ja  LFO  4  ovat  "globaalia",  koska  niiden  moduloiva  vaikutus  kohdistuu  kahdeksaan  

ääneen  sen  jälkeen,  kun  ne  on  sekoitettu  yhteen.  Tämä  on  erityisen  hyödyllistä,  koska  näitä  

LFO:ita  voidaan  käyttää  FX-parametrien  modulointiin  FX-modulaatiomatriisin  kautta.  

Paneelissa  on  LFO  3:n  ja  LFO  4:n  aaltomuodon  ja  nopeuden  säätimet;  jälleen  lisäparametreja  
on  saatavilla  LFO-valikossa.

Kaikki  neljä  LFO:ta  ovat  myös  saatavilla  reititettäviksi  muihin  Summitin  osiin  Modulation  Matrixin  
kautta.

Sidottu

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Summitissa  on  neljä  matalataajuista  oskillaattoria  (LFO),  jotka  merkitään  LFO  1  -  LFO  4.  

LFO  1  ja  LFO  2  ovat  per  ääni;  eli  niiden  moduloivaa  vaikutusta  sovelletaan  itsenäisesti  

jokaiseen  ääneen.  Niiden  ensisijaiset  parametrit  ovat  välittömästi  säädettävissä  paneelin  

ohjaimilla:  LFO  -  valikossa  on  lukuisia  muita  parametreja.

tilat  on  valittava  paneelin  VOICE  -  ohjausalueella  –  se  ei  toimi  moniäänisellä  äänellä  tai  

Mono2-tilassa.  Katso  sivu  22.

Mikä  Legato  on?

Näytetään  muodossa:

0-127

Päällä

Nopeus

Säätöalue:

Viive

30

LFO-osasto

Kirjekuoret-valikko

LFO  1  ja  LFO  2  laitteistosäätimet

AMP-KUORI
0

MonoTrig  Legato

2/6

Toistaa
HoldTime

Nopeus  +0

3

Viive

AMP-KUORI

H

0

1/6
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KEY  "ON"

VAIHE  =  90O VAIHE  =  180OVAIHE  =  0O

KEY  "ON"KEY  "ON"

31

LFO  3  &  4  Valitse

LFO-valikko

LFO  1  &  2  Rate

LFO  1  &  2  aaltomuoto

LFO  1  &  2  -häivytysaika

LFO  3  ja  LFO  4  laitteistosäätimet

LFO  3  &  4  aaltomuoto

LFO  3  &  4  Rate

LFO  3  &  4  Sync

302928 31

Alkuarvo:

•  osaa  moduloida  suodattimen  taajuutta;  modulaation  määrää  säädetään

Peräkkäiset  näppäimen  painallukset  tuottavat  väistämättä  erilaisia  tuloksia.  Kaikilla  muilla  vaiheen  

arvoilla  LFO  käynnistyy  uudelleen  samasta  aaltomuodon  pisteestä  joka  kerta,  kun  näppäintä  

painetaan,  ja  todellinen  piste  määräytyy  parametrin  arvon  mukaan.  Täydellisessä  aaltomuodossa  

on  360º,  ja  säätimen  askeleet  ovat  3º  askelin.  Siten  puoliväliasetus  (180  astetta)  saa  moduloivan  

aaltomuodon  alkamaan  syklinsä  puolivälissä.

Vaihe

LFO  3:lla  ja  LFO  4:llä  on  yhteiset  paneeliohjaimet,  jotka  voidaan  määrittää  jommallekummalle  

LFO:lle,  ja  jokaisella  on  oma  sivunsa  LFO-valikossa  lisäparametreineen.  LFO-lähtöjä  ei  voi  reitittää  

suorilla  paneeliohjaimilla  samalla  tavalla  kuin  LFO  1  ja  LFO  2,  mutta  ne  voidaan  reitittää  mihin  

tahansa  modulaatiomatriisin  kohteisiin.

MonoTrig

•  voi  muokata  kunkin  oskillaattorin  aaltomuodon  muotoa,  kun  LFO1  on  valittuna

•  osaa  moduloida  jokaisen  oskillaattorin  äänenkorkeutta;  modulaation  määrää  säädetään  

oskillaattoriosassa  LFO  2  -syvyyssäätimellä  21 .  Tämä  on  tapa  lisätä  "vibrato"  ääneen.

Synkronoinnin  valitseminen  määrittää  uudelleen  Rate  -  säätimen  toiminnon,  jolloin  LFO:n  nopeus  

voidaan  synkronoida  sisäiseen  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon  ohjauksen  valitseman  synkronointiarvon  

perusteella.  Kun  synkronointi  on  valittuna,  OLED  näyttää  LFO:n  RateSyncin

LFO1  ja  LFO  2  ovat  "ääntä  kohden".  Tämä  on  Summitin  (ja  muiden  Novation-syntetisaattoreiden)  

erittäin  tehokas  ominaisuus.  Esimerkiksi  kun  LFO  on  määritetty  luomaan  vibrato  ja  sointu  soitetaan,  

sointujen  jokaista  nuottia  vaihdellaan  samalla  nopeudella,  mutta  ei  välttämättä  samassa  vaiheessa.  

LFO-valikossa  on  useita  asetuksia,  jotka  ohjaavat  LFO:iden  reagointia  ja  lukittumista  yhteen.

Kunkin  LFO:n  nopeus  (tai  nopeus  tai  taajuus)  asetetaan  Range  -  painikkeella  26  ja  pyörivällä  

nopeussäätimellä  27 .  Range-  painikkeella  on  kolme  asetusta:  Low,  High  ja  Sync.

Näytetään  muodossa:

LFO  1:

Tyyppi  -  painike  29  valitsee  yhden  neljästä  aaltomuodosta  -  kolmio,  neliö  tai  

näyte  ja  pidä.  Painikkeen  yläpuolella  olevat  LED-valot  vahvistavat  valitun  aaltomuodon.  Aaltomuodon  

valinta  voidaan  tehdä  myös  LFO-valikosta.

Valitun  LFO:n  (LFO  3  tai  LFO  4)  nopeus  (tai  nopeus  tai  taajuus)  asetetaan  nopeudella

MonoTrig  koskee  vain  monofonisia  äänitiloja  (katso  sivu  22).  Jos  LFO-vaihetta  ei  ole  asetettu  

Vapaaksi,  LFO:t  laukeavat  uudelleen  aina,  kun  uutta  nuottia  painetaan.

Koska  LFO  3  ja  LFO  4  on  tarkoitettu  lisämodulaatiotehosteiden  luomiseen  perusäänen  luomisen  

sijaan,  ne  ovat  "globaalia"  toisin  kuin  "ääntä  kohden",  mikä  tarkoittaa,  että  niitä  voidaan  käyttää  

myös  FX-parametrien  modulointiin  FX-modulaation  kautta.  Matriisi.  Jokaisella  heillä  on  yksi  

valikkosivu;  LFO  3:lle  ja  LFO  4:lle  käytettävissä  olevat  parametrit  ovat  samat.

LFO  2:

Kolmio,  sahahammas,  

neliö  tai  näyte  ja  pidä.  Painikkeen  yläpuolella  olevat  LED-valot  vahvistavat  valitun  aaltomuodon.

LFO  1  ja  LFO  2:  LFO  1:n  oletusvalikkonäytöt  näkyvät  alla:

Vapaa

LFO-tehosteet  ovat  usein  tehokkaampia,  kun  ne  ovat  häipyneet,  sen  sijaan,  että  ne  ovat  vain  "päälle  

kytkettyinä";  Fade  Time  -parametri  määrittää ,  kuinka  kauan  LFO-lähdön  nostaminen  kestää,  kun  

nuotti  toistetaan.  Tämän  ajan  säätämiseen  käytetään  kiertosäädintä  25.  Katso  myös  Häivytystila  

(sivu  32),  jossa  voit  myös  saada  LFO:n  häipymään  häivytysajan  jälkeen  tai  käyttämällä  porttiasetusta,  

alkamaan  tai  lopettamaan  äkillisesti  häivytysajan  jälkeen.

Suodatinosa,  jossa  LFO  1  Syvyyssäätö  65 .

Tyyppipainike  24  valitsee  yhden  neljästä  aaltomuodosta  –

Vaihe

Valitse  -  painike  28  määrittää  muut  GLOBAL  LFO  3  &  4  -paneeliosion  säätimet  LFO  3:ksi  tai  LFO  

4:ksi.

Sahahammas,

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

oskillaattorin  lähdepainike  23 ;

Kumpikin  LFO  voidaan  lisäksi  korjata  modulaatiomatriisissa  monien  muiden  syntikkaparametrien  

moduloimiseksi.

LFO

parametri,  kun  Rate  -  säädintä  siirretään:  tämän  avulla  voit  valita  tarvittavan  tempojaon.  Katso  LFO-

synkronointinopeustaulukko  sivulla  45

Jokainen  LFO  toimii  jatkuvasti  "taustalla".  Jos  Phase-asetuksena  on  Vapaa  (oletus),  ei  ole  

mahdollista  ennustaa,  missä  aaltomuoto  on,  kun  näppäintä  painetaan.

Säätöalue:

MonoTrig

Sidottu

ohjain  30  Valitsemalla  Sync  31  määrätään  uudelleen  Rate  -  säätimen  toiminto,  jolloin  LFO:n  nopeus  

voidaan  synkronoida  sisäiseen  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon  ohjauksen  valitseman  synkronointiarvon  

perusteella.  Kun  Sync  on  valittuna,  OLED  näyttää  LFO:n  RateSync-parametrin,  kun  Rate  -  säädintä  

siirretään:  tämän  avulla  voit  valita  tarvittavan  tempojaon.  Katso  LFO  Sync  Rate  -taulukko  sivulla  45.  

LFO  3/4  Rate  voidaan  asettaa  myös  LFO-valikosta.

Alkuarvo:

Mutta  jos  pelaat  legato-tyylillä  (kirjaimellisesti  "pehmeästi"  -  toistat  lisää  näppäimiä,  kun  yksi  näppäin  on  

edelleen  painettuna),  LFO:t  laukeavat  uudelleen  vain,  jos  MonoTrig-asetuksena  on  Re-Trig.  Jos  asetus  

on  Legato,  kuulet  uudelleenkäynnistyksen  vaikutuksen  vain  ensimmäisessä  nuotissa.

Vapaa;  0  -  357  astetta  (3  asteen  välein)

LFO  1:ssä  ja  LFO  2:ssa  on  kummallakin  kolme  valikkosivua;  LFO  1:lle  ja  LFO  2:lle  käytettävissä  olevat  
parametrit  ovat  identtiset.

Legato  tai  Re-Trig

Synkronointi  31 :n  painaminen  lukitsee  LFO-nopeuden  ulkoiseen  tai  sisäiseen  MIDI-kelloon,  jotta  

se  voidaan  synkronoida  ulkoisten  laitteiden  kanssa.  Synkronointijakokerrointa  säädetään  

LxRateSync-parametrilla  (jossa  x=3  tai  4)  LFO-valikossa.

MonoTrig  Legato
H

Slew 0

Vinossa

Vinossa

LFO  1  2/8
FadeMode  FadeIn  H
FadeSync  päällä

LFO  1

LFO  1

Toistaa

Vaihe

Yleistä

3/8

Vapaa
1/8

H
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KEY  "ON"

KEY  "ON"

MUISTIO  2 MUISTIO  2

KEY  "ON"

HUOM  1

KEY  "ON"

HUOM  1

7/8

L3RateSync  8  lyöntiä

L3  Arvo  64

LFO  3
L3  Aaltomuotokolmio  H

Vinossa Alkuarvo:

0-127

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

Kolmio,  Sahahammas,  Neliö,  Rand  S/H

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Häivyttää

Fade  Time  -säätimen  asettama ,  jättäen  nuotin  moduloimatta.

Alkuarvo:

LFO  3/4

LFO  3/4

Pois  tai  Päällä

Näytetään  muodossa:

Slew

Kun  LFO:ita  käytetään  sävelkorkeuden  modulaatioon  (niiden  yleisin  sovellus),  Common-asetuksen  

asettaminen  Off-tilaan  antaa  luonnollisempia  tuloksia.

FadeIn

FadeSync-asetus  koskee  vain  monofonisia  äänitiloja  (katso  sivu  22).

Säätöalue:

Yleistä

Häivyttää

LFO  3  ja  LFO  4:  LFO  3:n  oletusvalikkonäyttö  näkyy  alla:

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:
FadeSync  määrittää,  käynnistetäänkö  Fade  Time  -asetuksen  aikaviive  uudelleen  joka  kerta,  kun  

näppäintä  painetaan.  Kun  FadeSync  on  päällä  (oletus),  LFO-häivytysaika  alkaa  uudelleen;  kun  

asetuksena  on  Pois,  se  laukaisee  vain  ensimmäinen  nuotti.  Tällä  on  merkitystä  vain  legato-tyylillä  

pelattaessa.

Pois,  1-127

Toistot  määrittää,  kuinka  monta  LFO-aaltomuodon  jaksoa  luodaan  joka  kerta,  kun  LFO  laukaistaan.  

Joten  jos  asetat  arvoon  1,  kuulet  minkä  tahansa  LFO-modulaation  vaikutuksen  vain  yhden  jakson  

ajan  ja  siten  lyhyen  ajan  (riippuen  nopeuden  asetuksesta).

Alkuarvo:

tila

3.  GateIn  –  LFO:n  modulaation  alkamista  viivästetään  Fade  Time  -parametrilla  asetetun  

ajanjakson  verran  ja  se  alkaa  sitten  välittömästi  täydellä  tasolla.

Säätöalue:

Rate

Slew  muuttaa  LFO-aaltomuodon  muotoa.  Terävät  reunat  muuttuvat  vähemmän  teräviksi,  kun  

Slew-arvoa  kasvatetaan.  Tämän  vaikutuksen  sävelkorkeuden  modulaatioon  voi  kuulla  valitsemalla  

LFO-aaltomuodoksi  Square  ja  asettamalla  taajuuden  melko  alhaiseksi,  joten  kun  näppäintä  

painetaan,  lähtö  vaihtuu  kahden  äänen  välillä.  Slew'n  arvon  lisääminen  aiheuttaa  siirtymisen  

kahden  sävyn  välillä  "liukumiseksi"  jyrkän  muutoksen  sijaan.  Tämä  johtuu  siitä,  että  neliömäisen  

LFO-aaltomuodon  pystysuorat  reunat  ovat  kääntyneet.

LFO

Huomaa,  että  Slew  vaikuttaa  kaikkiin  LFO-aaltomuotoihin,  mutta  äänitehoste  

vaihtelee  aaltomuodon  nopeuden  ja  tyypin  mukaan.  Kun  Slew-arvoa  kasvatetaan,  

maksimiamplitudin  saavuttamiseen  kuluva  aika  pitenee  ja  voi  lopulta  johtaa  

siihen,  että  sitä  ei  koskaan  saavuteta  ollenkaan,  vaikka  asetus,  jossa  tämä  piste  

saavutetaan,  vaihtelee  aaltomuodon  mukaan.

Aaltomuoto

FadeIn,  FadeOut,  GateIn,  GateOut

Häivytysajan  säätimellä  25 .

Huomaa,  että  mikä  tahansa  häivytystiloista  valitaan,  se  on  aina  aktiivinen;  jos  et  halua  kuulla  sen  

vaikutusta,  käännä  häivytysajan  säädin  25  alas  nollaan.

0-127

Vinossa

Katso  tarkemmat  tiedot  taulukosta  sivulta  45

Synkronoi

LFO  3/4

Alkuarvo:

LFO  Rate  Sync  mahdollistaa  LFO:n  nopeuden  synkronoinnin  sisäiseen  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon:  

parametri  valitsee  synkronointijakotekijän.  Jotta  LFO-synkronointinopeus  toimisi,  se  on  ensin  

otettava  käyttöön  Sync  -  painikkeella  30 .

Säätöalue: Pois  tai  Päällä

FadeSync

,

Common  Sync  koskee  vain  polyfonisia  ääniä.  Kun  Common  on  Päällä,  se  varmistaa,  että  LFO-

aaltomuodon  vaihe  synkronoidaan  jokaisen  soitettavan  nuotin  kohdalla.  Kun  asetus  on  Off,  

tällaista  synkronointia  ei  ole,  ja  toisen  nuotin  toistaminen,  kun  toista  nuottia  on  jo  painettu,  johtaa  

synkronoimattomaan  ääneen,  koska  modulaatiot  ovat  liian  myöhään.

FadeMode

LFO

FadeModen  neljän  mahdollisen  asetuksen  toiminnot  ovat  seuraavat:

Alkuarvo:

LxRate  (jossa  x  =  3  tai  4)

Tämä  parametri  on  valikkopohjainen  vastine  paneelin  tyyppipainikkeelle  29 ,  ja  se  suorittaa  

saman  toiminnon:  asettaa  perusaaltomuodon  LFO  3:lle  tai  LFO  4:lle.

Tämä  parametri  on  valikkopohjainen  vastine  paneelin  pyörimisnopeuden  säätimelle  30

LxRateSync  (jossa  x  =  3  tai  4)Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

Rate

Säätöalue:

Yleistä

Näytetään  muodossa:

LxAaltomuoto  (jossa  x  =  3  tai  4)

0

Aseta  Common-asetukseksi  On,  jos  haluat  emuloida  varhaisia  analogisia  polyfonisia  

syntikoita.

2.  FadeOut  –  LFO:n  modulaatiota  pienennetään  asteittain  ajan  kuluessa

Näytetään  muodossa:

Toistaa
Toistaa

1.  FadeIn  –  LFO:n  modulaatiota  lisätään  asteittain  asetetun  ajanjakson  aikana

Säätöalue:

64

8  lyöntiä

Slew

Säätöalue:

4.  GateOut  –  LFO  moduloi  ohjatun  parametrin  täysin  Fade  Time  -parametrilla  asetetun  

ajanjakson  ajan.  Tällä  hetkellä  modulaatio  pysähtyy  äkillisesti.

Päällä

Synkronoi

Synkronoi

Alkuarvo:

Kolmio

LFO

Näytetään  muodossa:

ja  suorittaa  saman  toiminnon:  LFO  3:n  tai  LFO  4:n  taajuuden  (taajuuden)  asettaminen.

PIENI  SLEW  ARVO

KANTTIAALTO
EI  SLEW

SUURI  SLEW  ARVO

Machine Translated by Google



Kellonopeus  120  BPM  H

Tila  INT  120.00  bpm

KELLO  1/4

Lähde  Auto

Kellon  lähde

Gate-säädin  55  asettaa  arpeggiaattorin  soittamien  nuottien  peruskeston  (vaikka  tätä  muutetaan  edelleen  

Rhythm  -  säätimellä  ja  SyncRate-valikon  asetuksella).  Portin  pituus  on  prosenttiosuus  askeleen  

pituudesta,  joten  aika,  jonka  portti  on  auki,  riippuu  pääkellon  nopeudesta.  Mitä  pienempi  parametrin  arvo  

on,  sitä  lyhyempi  nuotin  kesto.  Maksimiarvollaan  (127)  sekvenssin  yhtä  nuottia  seuraa  välittömästi  

seuraava  ilman  väliä.  Arvolla  63  nuotin  kesto  on  tasan  puolet  lyöntivälistä  ( tempo  -  säätimen  asettamalla),  

ja  jokaista  nuottia  seuraa  samanpituinen  tauko.

Sen  lisäksi,  että  pystyt  asettamaan  arp-sekvenssin  perusajoituksen  ja  -tilan  ( Tyyppi

KJ2

Arp-valikkosivu  1:

Jakson  muodostavat  nuotit  soitetaan  samanaikaisesti,  

sointuina

KJ

Aika

Näytetään  muodossa:

Summitissa  on  monipuolinen  Arpeggiator  (Arp),  joka  mahdollistaa  vaihtelevan  monimutkaisen  ja  rytmin  

arpeggion  soittamisen  ja  manipuloinnin  reaaliajassa.  Kun  Arpeggiator  on  käytössä  ja  yhtä  näppäintä  

painetaan,  sen  nuotti  laukeaa  uudelleen.  Jos  soitat  sointua,  Arpeggiator  tunnistaa  sen  sävelet  ja  soittaa  

ne  yksitellen  järjestyksessä  (tätä  kutsutaan  arpeggio-kuvioksi  tai  "arp-sekvenssiksi");  joten  jos  soitat  C-

duuri  kolmikkoa,  kuvion  nuotit  ovat  C,  E  ja  G.

120  BPM

KUVAUS  KOMMENTIT

valikko  (katso  alla).  Arpeggiator  otetaan  käyttöön  painamalla  Arp  On  -painiketta  51 .

Näppäinsalpapainike  52  toistaa  parhaillaan  valitun  arp-sekvenssin  toistuvasti  ilman,  että  näppäimiä  

pidetään  painettuna .  Jos  muita  näppäimiä  painetaan  samalla,  kun  aloitusnäppäimiä  pidetään  alhaalla,  

ylimääräiset  nuotit  lisätään  sarjaan.  Jos  painat  lisää  näppäimiä  kaikkien  nuottien  vapauttamisen  jälkeen,  

toistetaan  uusi  jakso,  joka  koostuu  vain  uusista  sävelistä.

Sarja  koostuu  nuotista  siinä  järjestyksessä,  jossa  ne  

toistetaan

osio.

Arpeggiatorin  ensisijaiset  säätimet  ovat  paneelissa:  muut,  toissijaiset  arp-parametrit  -  mukaan  lukien  

kellolähde,  swing  ja  synkronointinopeus  -  asetetaan  Arp/Clockissa .

Rytmikuvion  voi  valita  myös  Arp/Clock  -valikon  sivulta  2  Rhythm-parametrilla.

Tempon  ohjaus  on  saatavana  myös  Arp/Clock  -valikon  sivulla  1  nimellä  ClockRate

Jakso  alkaa  korkeimmalla  soitetulla  nuotilla

Satunnainen

Tämä  parametri  kopioi  fyysisen  tempon  säätimen  53 .

Sinun  tulisi  käyttää  aikaa  kokeilemalla  erilaisia  rytmin  ja  tyypin  yhdistelmiä.  Jotkut  

mallit  toimivat  paremmin  tiettyjen  tyyppivalintojen  kanssa .

Laskeva

Tempo  -  säädin  53  asettaa  arp-sekvenssin  perusnopeuden:  alue  on  40  -  240  BPM.  Jos  Summit  

synkronoidaan  ulkoiseen  MIDI-kelloon  (katso  sivu  33),  se  tunnistaa  automaattisesti  saapuvan  tempon  ja  

poistaa  sisäisen  kellon  käytöstä.  Arp-sekvenssin  tempon  määrittää  sitten  ulkoinen  MIDI-kello.

pituus

J

Summit  voi  lähettää  MIDI-säveldataa  arpeggiaattorista,  ja  se  voi  myös  pakottaa  arpeggiaattorin  soittamaan  

nuotteja  vastaanotettujen  MIDI-nuottitietojen  mukaan.  Katso  lisätietoja  sivulta  42.

ohjaus  ja  SyncRate-parametri  Arp/Clock  -  valikossa),  voit  myös  ottaa  käyttöön  muita  rytmisiä  muunnelmia  

säätämällä  Rytmisäädintä  57 .  Arpeggiatorissa  on  33  ennalta  määritettyä  arp-sekvenssiä;  valitse  yksi  

rytmisäätimellä .  Yleisesti  ottaen  sekvenssien  rytminen  monimutkaisuus  lisääntyy  numeroiden  kasvaessa;  

Rytmi  1  on  sarja  peräkkäisiä  virkkauksia,  ja  korkeammalla  numerolla  merkityt  rytmit  tuovat  mukanaan  

monimutkaisempia  kuvioita,  lyhyempiä  säveliä  (puolineliöjä)  ja  synkopointeja.

Avainten  järjestys

Nouseva
K

pelata

Kellonopeus

Alkuarvo:

Oktaavisäädin  56  mahdollistaa  ylempien  oktaavien  lisäämisen  arp-sekvenssiin.  Aseta  arvoksi  1,  

sekvenssi  sisältää  vain  toistetut  nuotit.  Kun  asetukseksi  on  asetettu  2,  sekvenssi  toistetaan  kuten  

aiemmin,  sitten  toistetaan  välittömästi  uudelleen  oktaavin  verran  korkeammalla.  Korkeammat  arvot  

laajentavat  tätä  prosessia  lisäämällä  korkeampia  oktaaveja.  Huomaa,  että  muut  asetukset  kuin  1  

kaksinkertaistavat,  kolminkertaistavat  jne.  sarjan.  Lisätyt  nuotit  kopioivat  täydellisen  alkuperäisen  sekvenssin,  mutta  oktaavisiirrettyinä.  Näin  

ollen  neljän  sävelen  sekvenssi,  jota  soitetaan  Octaves  -  asetuksena  1,  koostuu  kahdeksasta  nuotista,  

kun  Octaves  -asetuksena  on  2.  Saatavilla  on  yhdestä  seitsemään  oktaavia.

Säätöalue:

Pidetyt  nuotit  toistetaan  jatkuvasti  muuttuvassa  

satunnaisessa  järjestyksessä

Jos  ulkoinen  MIDI-kellolähde  poistetaan,  Arpeggiator  jatkaa  "vauhtipyörää"  

viimeisellä  tunnetulla  tempolla.  Jos  kuitenkin  nyt  säädät  Tempoa,  sisäinen  kello  

ottaa  vallan  ja  ohittaa  vauhtipyörän  nopeuden.

TYYPPI

Kuten  KJ,  mutta  pienin  ja  korkein  nuotti  soitetaan  

kahdesti

Nouse/lasku

SointuSointu

Seuraavat  Arpeggiator-asetukset  ovat  käytettävissä  Arp/Clock  -  valikossa,  jossa  on  neljä  sivua.  Huomaa,  

että  jotkin  näistä  asetuksista  kopioivat  paneelin  ARP :n  fyysisiä  ohjaimia

Sarja  vuorottelee

Tyypin  valinta  on  myös  käytettävissä  Arp/Clock  -valikon  sivulla  2  Tyyppinä

parametri. 40-240  BPM

Arp  oktaavialue  voidaan  valita  myös  Arp/Clock  -valikon  sivulta  2  Octaves-parametriksi.

parametri.

Jakso  alkaa  alimmasta  soitetusta  nuotista

Huomaa,  että  Tempo  asettaa  kellotaajuuden  kaikille  Summitin  temposynkronoiduille  ominaisuuksille:  

esim.  Delay  Sync  ja  LFO  Rate  Sync  sekä  Arpeggiator-taajuus.

Kun  tämä  on  käytössä,  Arpeggiator  toistaa  kaikki  nuotit  painettuna  järjestyksessä,  joka  määräytyy  Type  

-  säätimen  asetuksella  57 .  Käytettävissä  olevat  vaihtoehdot  on  koottu  alla  olevaan  taulukkoon.  Taulukon  

kolmas  sarake  kuvaa  sarjan  luonnetta  kussakin  tapauksessa.

Satunnainen

Tämä  parametri  asettaa  Summitin  sisäisen  kellotaajuuden  BPM:nä.  Se  tarjoaa  kellon  Summitin  

temposynkronoiduille  ominaisuuksille:  Arpeggiator,  Delay  Sync  ja  LFO  Rate  Sync.

55

51

56 57

54

52

53

Arpeggiaattori

33

Arp-tila

Avaimen  salpa

Aika

Arp  tiedonsiirto

Arp/Clock-valikko

Huomautuksen  kesto

Arp  rytmi

Oktaavialue
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Tyyppi HYlös  

1

ARP 2/4

Oktaavia 1

ArpVelMode  Rhythm  H

Rytmi

ARP  4/4

34

SyncRate  16th

3/4
Keinu

Vinossa

ARP
50

KeySync

H

Arp

Arp-valikko  sivu  3:

Säätöalue:

Kun  asetettuna  jompikumpi  ulkoisista  MIDI-kellolähteistä,  tempo  on  ulkoisesta  lähteestä  

(esim.  sekvensserin)  vastaanotetulla  MIDI-kellotaajuudella.  Varmista,  että  ulkoinen  

sekvensseri  on  asetettu  lähettämään  MIDI-kelloa.  Jos  olet  epävarma  menettelystä,  katso  

lisätietoja  sekvensserin  käyttöoppaasta.

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

ulkoisia  MIDI-kellolähteitä  saattaa  olla  olemassa.

Alkuarvo:

Sivun  1  neljäs  rivi  vahvistaa  kellolähteen  nykyisen  tilan,  mukaan  lukien  tarkan  BPM:n.  Tämä  

rivi  on  vain  luku  -tilassa.

•  Tila  näyttää  MDI:n,  kun  Summit  vastaanottaa  kelvollisen  kellon  MIDI  IN  (DIN)  

-liittimessä  4  ja  Source  on  asetettu  tilaan  Auto,  Ext-Auto  tai  MIDI.  Näytetty  tempo  
on  saapuvan  ulkoisen  kellon  tempo.

Alkuarvo:

Arp

Rytmi  tai  pelattu

Näytetään  muodossa: Rytmi

Auto

MIDI-tuloliitäntä.  Jos  kelloa  ei  havaita,  tempo  "vauhtipyörät"  viimeiseen  tunnettuun  
kellotaajuuteen.

Nopeus

Katso  taulukko  kohdassa  "Arp-tila"  sivulla  33

1-6

Keinu

SyncRate

•  Auto  –  kun  ulkoista  MIDI-kellolähdettä  ei  ole,  Summit  käyttää  oletuksena  sisäistä  

MIDI-kelloa.  Tempo  asetetaan  ClockRate-parametrilla.  Jos  ulkoinen  MIDI-kello  on  

olemassa,  Summit  synkronoituu  sen  kanssa.

Arp

Alkuarvo:

Sivun  1  rivi  4  vahvistaa  käytössä  olevan  kellolähteen  ja  BPM:n.  Käyttäjä  ei  voi  valita  sitä  

säädettäväksi.

tila

tila

Tämä  parametri  kopioi  fyysisen  tyypin  ohjauksen  57 .

Oktaavialue

Säätöalue:

Useimmat  sekvensserit  eivät  lähetä  MIDI-kelloa  ollessaan  pysäytettyinä.  Summitin  

synkronointi  MIDI-kelloon  on  mahdollista  vain  sekvensserin  nauhoituksen  tai  toiston  aikana.  

Ulkoisen  kellon  puuttuessa  tempo  voi  vaihdella  ja  ottaa  viimeisimmän  tunnetun  tulevan  MIDI-

kellon  arvon.  Tässä  tilanteessa  OLEDin  neljännellä  rivillä  näkyy  FLY.  (Huomaa,  että  Summit  

EI  palaa  ClockRaten  asettamaan  tempoon

Arp-valikko  sivu  4:

Säätöalue:

Alkuarvo:

Automaattinen,  Sisäinen,  Ext-Auto,  MIDI,  USB

•  USB  –  synkronointi  USB-liitännän  kautta  vastaanotettuun  ulkoiseen  MIDI-kelloon.

Avain

Näytetään  muodossa:

Vinossa

Säätöalue:

Summit  käyttää  master-MIDI-kelloa  asettaakseen  arpeggiaattorin  tempon  ja  tarjotakseen  

aikapohjan  synkronointiin  kokonaistempoon.  Tämä  kello  voi  olla  peräisin  sisäisestä  tai  

ulkoisesta  laitteesta,  joka  pystyy  lähettämään  MIDI-kelloa.  Lähde

50

16

•  Tila  näyttää  INT,  kun  Summit  toimii  sisäisellä  tempokellollaan.  Näytetty  tempo  

vastaa  rivin  2  ClockRate-parametrilla  asetettua  tempoa.

Arp-valikko  sivu  2:

Arp  Velocity  Mode  määrittää  arp-kuvion  sisältävien  nuottien  suhteellisen  äänenvoimakkuuden.

1

Arp

Näytetään  muodossa:

asetus  määrittää,  seuraavatko  Summitin  temposynkronoidut  ominaisuudet  (mukaan  lukien  

Arpeggiator)  ulkoisen  MIDI-kellolähteen  tempoa  vai  ClockRate-parametrilla  asetettua  tempoa.  

Vaihtoehdot  ovat:

20-80

Katso  tarkemmat  tiedot  taulukosta  sivulta  45

•  Tila  näyttää  USB,  kun  Summit  vastaanottaa  kelvollisen  kellon  USB-portista  3

ArpVelMode

Lähde

•  MIDI  –  synkronointi  tapahtuu  ulkoiseen  MIDI-kelloon,  joka  on  kytketty  (DIN)

•  Sisäinen  –  Summit  synkronoituu  sisäiseen  MIDI-kelloon  riippumatta  siitä,  mitä

Rate

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:

Pois  tai  Päällä

Tyyppi

Oktaavia

•  Ext-Auto  –  tämä  on  automaattinen  tunnistustila,  jossa  Summit  synkronoituu  mihin  

tahansa  ulkoiseen  MIDI-kellolähteeseen  (USB-  tai  MIDI-liitännän  kautta).  Kunnes  
ulkoinen  kello  havaitaan,  Summit  toimii  sisäisellä  kellotaajuudellaan.  Kun  ulkoinen  

kello  havaitaan,  Summit  synkronoituu  siihen  automaattisesti.  Jos  ulkoinen  kello  

myöhemmin  katoaa  (tai  pysähtyy),  Summitin  tempo  “vauhtipyörää”  viimeiseen  
tunnettuun  kellotaajuuteen.

Alkuarvo:

Rhythm-oletusasetuksella  kuvio  toistetaan  ennalta  määrätyllä  äänenvoimakkuudella  jokaiselle  

nuotille  riippumatta  siitä,  kuinka  kuvion  muodostavia  näppäimiä  lyötiin.  Useimmissa  kuvioissa  

tämä  tarkoittaa,  että  kaikilla  nuoteilla  on  sama  äänenvoimakkuus.  Joissakin  

monimutkaisemmissa  kuvioissa  on  kuitenkin  jo  kuhunkin  vaiheeseen  liittyvää  nopeustietoa,  

joten  kuvion  muodostavien  nuottien  määrä  voi  vaihdella  hieman,  koska  tämä  oli  tarkoitettu  

kuvion  luomisen  yhteydessä.

1-33

Näytetään  muodossa:

Jos  kelloa  ei  havaita,  tempo  "vauhtipyörät"  viimeisimpään  tunnettuun  kellotaajuuteen.

Synkronoi

Tämä  parametri  kopioi  fyysisen  oktaavisäätimen  54 .

Näytetään  muodossa:

Tämä  parametri  määrittää  tehokkaasti  arp-sekvenssin  lyönnin  ClockRate-parametrin  

asettaman  tempon  perusteella.

ja  Lähde-asetuksena  on  Auto,  Ext-Auto  tai  USB.  Näytetty  tempo  on  saapuvan  

ulkoisen  kellon  tempo.

Näytetään  muodossa:

Jos  ArpVelMode-asetuksena  on  Played,  kunkin  näppäimen  painallustapa  otetaan  huomioon  

ja  kunkin  näppäimen  nopeusarvoa  sovelletaan  askeleeseen.  Tämä  johtaa  arp-kuvioon,  joka  

toistaa  tarkemmin,  kuinka  kuvion  sisällön  määrittävät  nuotit  toistettiin.  Jotta  Played-tila  toimisi  

oikein,  on  ensin  määritettävä  nollasta  poikkeava  arvo  Env  -  valikon  Sivun  1  Velocity-

parametrille  (katso  sivu  30).  Vaihtoehtoisesti  voit  määrittää  Velocityn  lähteeksi  Mod  Matrixissa  

ohjataksesi  toista  syntetisaattoriparametria,  kuten  Filter  Frequency.

Tämä  parametri  kopioi  fyysisen  rytmin  säätimen  54 .

Synkronoi

KeySync  on  käytössä  vain,  kun  näppäinsalpa  31  on  päällä.  Se  määrittää,  kuinka  sekvenssi  

käyttäytyy,  kun  uusi  nuottisarja  toistetaan.  Kun  KeySync  ei  ole  käytössä,  nuotit  muuttuvat,  

mutta  arp-kuvion  sanelema  vakiorytmi  säilyy.  Jos  KeySync  on  päällä,  arp-kuvio  keskeytyy  ja  

käynnistyy  välittömästi  uudelleen,  kun  näppäimiä  painetaan.

Alkuarvo:

Rytmi

Alkuarvo: 1

Keinu

Säätöalue:

parametri,  ellei  Auto  ole  valittuna.)

Rytmi

Säätöalue:

Alkuarvo:

Jos  Swing  asetetaan  johonkin  muuhun  kuin  sen  oletusarvoon  50,  voidaan  saada  lisää  

mielenkiintoisia  rytmisiä  tehosteita.  Suuremmat  arvot  pidentävät  parittomien  ja  parillisten  

sävelten  välistä  aikaväliä,  kun  taas  parillisen  ja  parittoman  välit  lyhenevät  vastaavasti.  

Pienemmillä  arvoilla  on  päinvastainen  vaikutus.  Tämä  on  vaikutus,  jota  on  helpompi  kokeilla  

kuin  kuvata!  Swingin  lisääminen  on  loistava  tapa  tuoda  arp-sekvensseihisi  groove  tai  

rytmisesti  swingi  musiikillinen  tunne.

KeySync

Tila

Arp

Ylös

Machine Translated by Google



Viive

68 78

73

69

74

Kertosäe

76

71

FX-valikko

77

72

Kaiku

70

Vääristymä

79 75

Reititys

FX  GLOBAL

Kuivataso  127

1/8
H

Rinnakkainen

WetLevel  127

Delay  FX  -prosessori  tuottaa  yhden  tai  useamman  toiston  toistetusta  nuotista.  Vaikka  nämä  kaksi  

liittyvät  läheisesti  toisiinsa  akustisessa  mielessä,  viivettä  ei  pidä  sekoittaa  kaiun  kanssa  tehosteen  

kannalta.  Ajattele  viivettä  yksinkertaisesti  "kaikuna".

64

Aikasäädin  73  asettaa  valitun  tilan  peruskaikuajan  ja  määrittää,  kuinka  kauan  kaiun  kuluminen  

vaimenee  kuulumattomaksi .  Tasonsäätimellä  75  säädetään  kaiun  voimakkuutta .

Distortion-prosessorin  lähtö  reititetään  sitten  toiseen  FX:ään.

Tasot

Alkuarvo:

"Märkä"-  ja  "kuiva"-parametrien  sisällyttämistä  käytetään  tässä  auttamaan  korjaustiedostojen  

tuomisessa  Peak-syntetisaattoristamme.  Niillä  ei  ole  vaikutusta  Summitin  moottoriin.

Summit  on  varustettu  kahdella  äänitehosteosalla  (FX)  –  yksi  per  osa.  FX:ää  voidaan  käyttää  

syntetisaattorin  luomaan  ääneen  värin  ja  luonteen  lisäämiseksi.  Kun  Multi  Patche  on  käytössä,  

FX  voidaan  lisätä  osiin  A  ja  B  itsenäisesti.  Kaikki  FX-parametrit  tallennetaan  Patchin  kanssa.

Globaali  FX-sivu:

Viiveprosessorin  lähtö  on  kytketty  takaisin  tuloon  alennetulla  tasolla;  Palautteen  säädin  71  

asettaa  tason.  Tämä  johtaa  useisiin  kaikuihin,  kun  viivästetty  signaali  toistetaan  edelleen.  Kun  

Feedback  on  asetettu  nollaan,  viivästettyä  signaalia  ei  palauteta  lainkaan,  joten  tuloksena  on  

vain  yksi  kaiku.  Kun  lisäät  arvoa,  kuulet  enemmän  kaikuja  jokaisesta  nuotista,  vaikka  ne  silti  

vaimenevat.  Säätimen  asettaminen  alueensa  keskelle  (64)  tuottaa  noin  5  tai  6  kaikua;  

maksimiasetuksella  äänenvoimakkuuden  vaimeneminen  on  lähes  huomaamaton  ja  toistot  ovat  

kuultavissa  vielä  minuutin  kuluttua
tai  enemmän.

Toinen  valikko  –  FX  Mod  –  antaa  pääsyn  FX-osalle  omistettuun  4-paikkaiseen  modulaatiomatriisiin.  

Tämä  on  täysin  riippumaton  päämodulaatiomatriisista  (käytetään  sen  oman  Mod  -  valikon  kautta),  

ja  sen  avulla  voit  soveltaa  modulaatioohjausta  useimpiin  ensisijaisiin  FX-parametreihin.  Katso  

tarkemmat  tiedot  sivulta  39.

Lisäksi  FX  -  valikko  tarjoaa  laajan  hallinnan  lisäparametreille  digitaaliselle  FX:lle.  Näitä  voidaan  

käyttää  rinnakkain  tai  sarjaan  missä  tahansa  järjestyksessä:  konfiguraatiot  asetetaan  FX  -  

valikossa.

Hallittu  määrä  säröä  

lisätään  VCA:n  jälkeen  analogisessa  toimialueella,  ja  se  vaikuttaa  kaikkien  kuudentoista  äänen  

ja  mahdollisten  ulkoisten  äänitulojen  summaan.  (Katso  lohkokaavio  sivulla  21.)  Tämä  tarkoittaa,  

että  särökäyrä  muuttuu  signaalin  amplitudin  muuttuessa  ajan  myötä  amplitudiverhokäyrän  

seurauksena  ja  myös  aktiivisten  äänten  määrän  myötä.

Huomaa,  että  "ääntä  kohden"  vääristymiä  voidaan  lisätä  joko  jälkisuodattimella  säätämällä  Post  

Filter  Drive  Ääni  -valikon  sivulla  3,  tai  esisuodattaa  säätämällä  Overdrivea .

Jälkikaiunta  (kaiku)  lisää  ääneen  akustisen  tilan  vaikutelman.  Toisin  kuin  viive,  kaiku  luodaan  

generoimalla  tiheä  joukko  viivästettyjä  signaaleja,  joissa  on  tyypillisesti  erilaisia  vaihesuhteita  ja  

taajuuskorjauksia,  joita  käytetään  luomaan  uudelleen,  mitä  tapahtuu  äänelle  todellisessa  

akustisessa  tilassa.

Summitissa  on  kolme  stereo  Chorus  -ohjelmaa,  nimeltään  2  Tap,  4  Tap  ja  Ensemble,  jotka  

valitaan  Tyyppi  -  painikkeella  77 .  Nimet  heijastavat  perinteisen  kuoronmuodostuksen  luonnetta,  

jonka  tarkoituksena  oli  sekoittaa  yhteen  useita  versioita  samasta  signaalista,  jokaisella  on  

erilainen  ja  vaihteleva  viive,  joka  on  johdettu  moninapaisesta  viivelinjasta.  "Dry"-signaaliin  lisätyn  

Chorus-efektin  määrää  säädetään  Level  -  säätimellä  78 .  Nopeudensäätö  76  asettaa  Chorus-

prosessorin  omistetun  LFO:n  taajuuden .  Pienemmät  arvot  antavat  alhaisemman  taajuuden  ja  

siten  äänen,  jonka  ominaisuus  muuttuu  vähitellen.  Hidas  nopeus  on  usein  tehokkaampi.

johtaa  viiveajan  lyhentämiseen  suurimmaksi  sallituksi  laskennalliseksi  synkronointinopeudeksi,  

eli  viiveaika  lyhenee,  mutta  pysyy  tahdissa.

127

Usein  on  toivottavaa  synkronoida  kaiut  tempoon:  Summitissa  tämä  voidaan  tehdä  valitsemalla  

Sync  70 .  Time  -säädin  avaa  sitten  FX  -valikon  sivun  4  ja  muuttaa  DelaySync-parametria,  joka  

näkyy  OLED-näytössä,  kun  säädintä  säädetään.

FX  -  valikossa  on  muitakin  viiveparametreja  säädettävissä .

Chorus  on  tehoste,  joka  tuotetaan  sekoittamalla  jatkuvasti  viivästetty  versio  signaalista  

alkuperäiseen.  Tyypillinen  pyörrevaikutelma  syntyy  Chorus-prosessorin  omalla  LFO:lla  tekemällä  

pieniä  muutoksia  viiveisiin.  Vaihtuva  viive  saa  aikaan  myös  useiden  äänien  vaikutuksen,  joista  

osa  on  sävelkorkeussiirrettyjä;  tämä  lisää  vaikutusta.

FX-käsittelyosa  on  oletusarvoisesti  aktiivinen:  Ohituspainike  79  kytkee  digitaalisen  FX-käsittelyn  

pois  piiristä:  se  ei  ohita  Vääristymisprosessoria.

Aikasäädin  69  asettaa  perusviiveen:  soitettu  nuotti  toistetaan  tietyn  ajan  kuluttua .  Suuremmat  

arvot  vastaavat  pidempää  viivettä.  Jos  aikaa  muutetaan  nuotin  toiston  aikana,  seurauksena  on  

äänenkorkeuden  muutos.

0-127

ja

Jos  haluat  tehosteille  erilaisen  tason  kuin  kuivataso,  voit  lähettää  FX:n  erilliseen  ulostuloon  

syntetisaattorille  säätämällä  asetusta  Asetukset  -  valikon  sivulla  13.  (Katso  sivu  43).

Säätöalue:

FX  -  valikossa  on  muita  Chorus-parametreja  säädettävissä .

Suodatin-osiossa  oleva  säädin  62 .

Tasosäädin  72  säätää  kaikujen  tasoa:  maksimiasetuksessa  (127)  ensimmäinen  kaiku  on  

suunnilleen  sama  voimakkuus  kuin  alkuperäinen,  kuiva  sävel .

Summit  tarjoaa  kolme  esikaikuasetusta,  jotka  valitaan  Koko  -  painikkeella  74 .  Esiasetukset  on  

yksinkertaisesti  numeroitu  1,  2  ja  3,  ja  ne  asettavat  RevSize-parametrin  (katso  sivu  37)  arvoiksi  

0,  64  tai  127,  mikä  simuloi  erikokoisia  välilyöntejä.

Oletusvalikkonäyttö  näkyy  alla:

Kuiva

WetLevel

0-127

Vääristymistä  voidaan  lisätä  yhdellä  Level  -  säätimellä  68 .

Märkä  ja

Näytetään  muodossa:

FX-työkalut  sisältävät  analogisen  vääristymän  ja  kolme  digitaalista  "aika-alueen"  tehostetta:  

Reverb,  Chorus  ja  Delay.  Jokaisella  tehosteella  on  omat  säätimet,  ja  voit  käyttää  mitä  tahansa  
tai  kaikkia  FX:ää  ilman  rajoituksia.

Synkronointiarvoa  rajoittaa  enimmäisviive  1,4  sekuntia,  joten  jotkut  yhdistelmät  ClockRate  

(asetettu  Arp/Clock  -  valikon  sivulla  1)  ja  DelaySync

Global  FX  -sivulla  saatavilla  olevat  parametrit  vaikuttavat  kaikkiin  kolmeen  aikatason  FX-

prosessoriin  (Chorus,  Delay  ja  Reverb).

Seuraavat  lisäparametrit  kolmelle  aika-aluetehosteelle  ovat  käytettävissä  FX  -  valikossa.  Kaksi  

valikkosivua  on  omistettu  kuorolle  (sivut  2  ja  3)  ja  kaksi  viiveelle  (sivut  4  ja  5);  Reverbissä  on  

kolme  sivua  (sivut  6-8).  On  vielä  yksi  sivu  (Sivu  1),  jossa  on  "globaalit"  parametrit,  jotka  vaikuttavat  

kaikkiin  kolmeen  tehosteeseen.

DryLevel

Tehosteet-osio

35
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analoginen  ja  digitaalinen

analoginen

kuiva

märkä

analoginen

digitaalinen

36

ääniä

ulostulotäänen  summa

tehosteita

Yleiskatsaus

Kertosäe

90

Tämän  säätäminen  tehostaa  tai  peittää  joitain  ylimääräisiä  korkeampia  harmonisia,  jotka  Chorus-

efekti  lisää  ääneen.  Kun  LoPass  on  asetettu  maksimiarvoonsa  127,  suodatin  on  täysin  auki.

Alkuarvo:

Viiveaika  voidaan  synkronoida  sisäiseen  tai  ulkoiseen  MIDI-kelloon  käyttämällä  laajaa  valikoimaa  

temponjakajia/kertoja,  jolloin  saadaan  aikaan  noin  5  ms  -  1  sekunti  viive.

85

LF

HiPass-parametri  säätää  chorus-prosessorin  yksinkertaista  LF-suodatinta,  jolloin  voit  tarkentaa  

Chorus-efektiä  edelleen.  Kun  HiPass  on  asetettu  nollaan,  suodatin  on  täysin  auki.

Reititys

Synkronoi

ChorDepth

Säätöalue:

Säätöalue:

0-127

1/1,  4/3,  3/4,  3/2,  2/3,  2/1,  1/2,  3/1,  1/3,  4/1,  1/4Säätöalue:

Säätöalue:

Tällä  on  samanlainen  vaikutus  kuin  LP  Dampilla,  mutta  se  on  ylipäästösuodatin.  Kun  parametri  on  

asetettu  nollaan,  suodatin  on  täysin  auki:  arvoa  kasvatettaessa  myöhemmät  kaiut  vähenevät  
asteittain  LF-sisällössä.

Vasen  oikea

HiPass

C->D->R,  C->R->D

Kertosäe

Näytetään  muodossa:

DelaySyncin  arvo  näkyy  myös,  kun  etupaneelin  aikaohjausta  69  säädetään,  kun  Sync  70  on  päällä.

0-127

Vaimennus

Kuten  LP  Dampissa,  vaihtuva  vaimennus  koskee  vain  viivästettyjä  nuotteja,  ei  alkuääniä.  Katso  

myös  Reverb-prosessorin  vaimennusparametrit.

EQ

Suhde

2

Näytetään  muodossa:

64

ChorFback

Näytetään  muodossa:

Tämän  parametrin  arvo  on  suhde,  ja  se  määrittää,  kuinka  jokainen  viivästetty  sävel  jakautuu  

vasemman  ja  oikean  lähdön  välillä.  LR-suhteen  asettaminen  oletusarvoon  1/1  asettaa  kaikki  kaiut  

stereokuvan  keskelle.  Muilla  arvoilla  kaiut  vuorottelevat  rytmisesti  vasemman  ja  oikean  välillä  

yksinkertaisilla  viiveajan  suhteilla:  1/2  tai  2/1  asetukset  saavat  aikaan  tutun  "ping-pong"-efektin,  

jossa  kaiut  vuorottelevat  tasaisin  välein  vasemmalla  ja  oikealla.

FX

HF

DelaySync

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

HF

Käytettäessä  useampaa  kuin  yhtä  kolmesta  aikatason  tehosteesta  (Chorus  =  C,  Delay  =  D  ja  

Reverb  =  R)  samanaikaisesti,  kokonaisvaikutelma  vaihtelee  käsittelyjärjestyksen  mukaan.  Jos  

esimerkiksi  viive  edeltää  kaikua,  jokainen  Delay-prosessorin  nuotteihin  lisäämä  kaiku  aloittaa  oman  

kaiuntansa.  Jos  viive  seuraa  kaikua,  Delay-prosessori  yrittää  tuottaa  useita  uusia  kaikuja  toistoina.

Syvyys

Huomaa,  että  vaihtuva  vaimennus  koskee  vain  viivästettyjä  nuotteja,  ei  alkuääniä.

0

Säätöalue:
LR-suhde

Säätöalue:

Reitityksen  avulla  voit  järjestää  kolme  aika-alueen  prosessoria  sarjaan  missä  tahansa  järjestyksessä  

tai  konfiguroida  ne  käsittelemään  ääniä  rinnakkain,  ts.  samanaikaisesti  lähdöt  yhdistettäessä.  

Samanaikaisesti  (oletuskokoonpano)  kokonaistulos  eroaa  hienovaraisesti  kaikista  

sarjakokoonpanoista.

Näytetään  muodossa:

Näytetään  muodossa:

Kertosäe

Viivesivut:

Alkuarvo:

Alkuarvo:

Huomaa,  että  käytettävissä  oleva  kokonaisviiveaika  on  rajallinen.  Suurien  

tempojakojen  käyttäminen  erittäin  hitaalla  temponopeudella  voi  ylittää  käytettävissä  
olevan  enimmäisviiveen.

Näytetään  muodossa:

Kuoron  palaute

Fyysisten  tilojen  heijastusten  akustisesti  tuottamat  kaiut  vaimenevat  eri  nopeuksilla  eri  taajuuksilla  

riippuen  heijastuksen  tuottavan  pinnan  tyypistä.  Kaksi  vaimennusparametria  LP  Damp  ja  HP  Damp  

mahdollistavat  tämän  vaikutuksen  simuloinnin.

Alkuarvo:

HF

LoPass

Näytetään  muodossa:

Rinnakkainen

Katso  myös  Reverb-prosessorin  vaimennusparametrit.

-64  -  +63

0-127

Reititys

4.  T

Vaimennus

Viive

Alkuarvo:

Alkuarvo:

Chorus-prosessorilla  on  oma  takaisinkytkentäpolku  lähdön  ja  tulon  välillä,  ja  tiettyä  palautetta  

voidaan  käyttää  tehokkaamman  äänen  saamiseksi.  ChorFback-parametrin  negatiiviset  arvot  

tarkoittavat,  että  takaisinsyötettävä  signaali  on  käänteinen:  Suuret  arvot  –  positiiviset  tai  negatiiviset  

–  voivat  lisätä  dramaattisen  "swaoping"-efektin.  Palautteen  lisääminen  ja  ChorDepthin  arvon  

pitäminen  alhaisena  tekee  Chorus  FX:stä  laipallisen.

LoPass-parametri  säätää  yksinkertaista  HF-suodatinta  chorus-prosessorissa.

Kuoron  sivut:

Alkuarvo:

HP:n  kosteus

Näytetään  muodossa:

1/1

EQ

0-127

Säätöalue: Rinnakkais,  D->R->C,  D->C->R,  R->D->C,  R->C->D,

0-127

0

Alkuarvo:

Katso  tarkemmat  tiedot  taulukosta  sivulta  36

LP  kostea

LP  Damp  (Lo-pass  Damping)  on  suodatin,  jolla  voidaan  vähentää  myöhempien  kaikujen  kirkkautta:  

kun  parametri  on  asetettu  maksimiarvoon  127,  suodatin  on  täysin  auki.

ChorDepth-parametri  määrittää  kuoron  viiveaikaan  käytetyn  LFO-modulaation  määrän  ja  siten  

tehosteen  kokonaissyvyyden.  Arvo  nolla  johtaa  siihen,  että  kuorotehostetta  ei  lisätä.

Säätöalue:

SlewRate  32

5/8

KERTOSÄE
LoPass

L/R-suhde  1/1

90  
2HiPass

VIIVE

H

Leveys  127

H

3/8

VIIVE  8.4

ChorFback  +0

HP  Damp  0

ChordDepth  64
KERTOSÄE

LP  kostea  85

H

DelaySync  4th  TH

2/8
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4

RevSize 64  
64

REVERB

ModRate

H

7/8

ModDepth

37

HPreDelay

REVERB

40  
50

6/8REVERB

8/8
H

HiPass

HP:n  kosteus

74  
0

1
LP  kostea

LoPass

Alkuarvo:

50
Näytetään  muodossa:

0-127

Säätöalue:

HF

LP  kostea

Säätöalue:
0-127

Näytetään  muodossa:

Tämä  parametri  ohjaa  yksinkertaista  alipäästösuodatinta,  joka  muodostaa  HF  EQ  -osan,  joka  

vaikuttaa  itse  jälkikaiuntaan.  Vaikutus  eroaa  LoPass  Damping  -parametrista:  LoPass

Kaikuprosessori  sisältää  erillisen  modulaatiolähteen,  jota  voidaan  käyttää  kaikuajan  muuttamiseen  

(asetettu  Time  -  säätimellä  73 ).  Tarjolla  on  kaksi  parametria:  ModDepth,  joka  ohjaa  

modulaatioastetta,  ja  ModRate,  joka  ohjaa  modulaationopeutta.

PreDelay

0

Slew

LF

Koko

0-127

Alkuarvo:

Säätöalue:

Alkuarvo:

ja

Leveys

RevSize-parametri  muuttaa  jälkikaiuntamerkkiä:  suuremmat  arvot  tuovat  lisää  ja  näkyvämpiä  

heijastuksia,  jotka  simuloivat  suuremman  fyysisen  tilan  vaikutusta.  Huomaa,  että  Koko  -  painike  

74  asettaa  RevSize-asetukseksi  0,  64  tai  127,  joten  valikkovaihtoehto  mahdollistaa  tarkemman  

säätämisen  näiden  arvojen  välillä.

EQ

Säätöalue:

Säätöalue:

Alkuarvo:

Leveys-parametri  koskee  vain  LR-suhteen  asetuksia,  jotka  johtavat  kaikujen  jakautumiseen  

stereokuvassa.  Oletusarvolla  127  mikä  tahansa  viivästettyjen  signaalien  stereosijainti  on  täysin  

vasemmalla  ja  täysin  oikealla.  Leveyden  arvon  pienentäminen

Alkuarvo:

on  yksinkertainen  suodatin  yleiselle  jälkikaiunnalle  (ei  alkuäänelle),  kun  taas  LP  Damp  on  kerroin,  

joka  määrittää  kuinka  kaikualgoritmi  itse  toimii  korkeilla  taajuuksilla.  Suodatin  on  täysin  auki,  kun  

parametrin  maksimiarvo  on  127.

0-127

0-127

Rate

Vaimennus

RevSize

Kaikusivut:

Kaiun  modulaatio

Säätöalue:

EQ

Tämä  parametri  suorittaa  kaikuprosessorille  saman  toiminnon  kuin  vastaava  Delay-prosessorissa,  

sillä  se  simuloi  eri  pintojen  suurtaajuuksien  absorption  vaikutusta.  Tämän  tehosteen  luomiseen  

käytetty  alipäästösuodatin  on  täysin  auki,  kun  LP  Damp  on  asetettu  maksimiarvoonsa  127.

Säätöalue:

0-127

40

HiPass  on  parametri,  joka  ohjaa  vastaavaa  ylipäästösuodinta,  joka  vaikuttaa  kaiuntaan  

matalataajuiseen  sisältöön.  Suodatin  on  täysin  auki,  kun  parametri  on  nolla.

Säätöalue:

32

Leveys

Modraatti

SlewRaten  arvo  vaikuttaa  äänen  luonteeseen,  kun  viiveaikaa  muutetaan.  Vaihteleva  viiveaika  

tuottaa  sävelkorkeuden  siirtymisen.  Kun  Slew  Rate  on  asetettu  maksimiarvoon  (127),  sävelkorkeuden  

muutosvaikutuksia  ei  juurikaan  kuule,  kun  aikasäädintä  44  säädetään.  Pienemmillä  arvoilla  

sävelkorkeuden  muutosvaikutukset  tulevat  selvemmiksi.  Koska  suorituskyvyn  vaihtelevan  viiveajan  

tarkoituksena  on  yleensä  tuottaa  sävelkorkeuden  siirtoartefakteja,  keskiarvo  on  yleensä  toivottava.

Viive

Näytetään  muodossa:

vähentää  stereokuvan  leveyttä  ja  panoroidut  kaiut  suuntautuvat  keskiasentoon.

64

Näytetään  muodossa:

ModDepth

LoPass

Kaiku

HiPass

Näytetään  muodossa:

Tämä  parametri  suorittaa  kaikuprosessorille  saman  toiminnon  kuin  vastaava  Delay-prosessorissa,  

sillä  se  simuloi  eri  pintojen  matalataajuisen  absorption  vaikutusta.  Tämän  tehosteen  luomiseen  

käytetty  ylipäästösuodatin  on  täysin  auki,  kun  HP  Damp  -arvon  arvo  on  nolla.

1-127

HF

HP:n  kosteus

Näytetään  muodossa:

0-127

127

4

Näytetään  muodossa:

0-127

Alkuarvo:

LF

Hyvin  suuressa  tilassa  ensimmäiset  jälkikaiunta  heijastukset  eivät  kuulu  heti.  PreDelay  ohjaa,  

kuinka  pian  alkusävelen  alun  jälkeen  jälkikaiunta  alkaa,  ja  mahdollistaa  siten  todellisen  tilan  

tarkemman  simulaation  luomisen.  Kun  PreDelay  on  asetettu  maksimiarvoonsa  (127),  ensimmäiset  

heijastukset  viivästyvät  noin  puoli  sekuntia.

SlewRate

Alkuarvo:

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

PreDelay

Vaimennus

1

Alkuarvo:

Kaiku

64

74

Näytetään  muodossa:
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CV  +/-

ExprPED1

Animoi  2

BndWhl

BrthPED2

Lfo1+

Lfo1+/-

Nopeus

Lfo2+

Lfo3+

Näppäimistö

Lfo2+/-

Lfo3+/-

AmpEnv

Lfo4+

Suoraan

ModEnv1

Lfo4+/-

ModWheel

ModEnv2

BndWhl+

AftTouch

Animoi  1

Modulaatiomatriisi

38

Osc2Shpe FiltDist ModEnv1D O3>FiltFFM  O3>O1Osc3VSnc VcaLevel AmpEnv  RAmpEnv  DSormus  LevOsc2VSnc Lfo2Rate ModEnv2R FM  O2>O3Osc3Ptch Osc3  Lev ModEnv2AOsc1Ptch Osc1  Lev Felt  ResFiltFreqO123Ptch Osc3Shpe ModEnv1R Ns>FiltF FfreqSep

MOD- LÄHTEET

Osc1Shpe Felt  Drv ModEnv1A FM  Ns>O1FM  O1>O2NoiseLevOsc1VSnc AmpEnv  AOsc2  Lev Lfo1  Rate ModEnv2DOsc2Ptch

:HDirect :  Suora
Destin

Syvyys  +0

:sA  [Slot  1]  sB:

O123Ptch

MOD-KOHTEET

LÄHDE  1:  LFO

LÄHDE  2:  MOD  WHEEL

LÄHDE  1:  MOD  WHEEL

MOD-PAIKKA  NO  1

MOD-PAIKKA  NO  2

LÄHDE  2:

LÄHDE  2:

LÄHDE  1:  MOD  WHEEL
MOD-PAIKKA  NO  2

LÄHDE  2:

LÄHDE  1:  LFO

LÄHDE  1:  LFO

LÄHDE  1:  LFO

MOD-PAIKKA  NO  1

MOD-PAIKKA  NO  1

MOD-PAIKKA  NO  1

LÄHDE  2:  MOD  WHEEL

LÄHDE  2:

Nopeus

Lfo2+
Osc2Shpe

Nopeus

Lfo2+/-

Paikka  16

Nopeus Osc2ShpeNopeus Syvyys
Lfo2+

Osc2Shpe

Paikka  1

Lfo2+
Osc2Shpe

Nopeus

Lfo2+
Osc2Shpe

Nopeus

Lfo2+
Osc2Shpe

Nopeus

Lfo2+
Osc2Shpe

Modulaatiomatriisi  on  sekä  muuttuva  että  additiivinen.  Mitä  tarkoitamme  

'muuttujalla'  ja  'lisäaineella'  matriisiin  sovellettuina?

Slot  1:n  oletusvalikkonäyttö  näkyy  alla:

Käytettävissä  olevat  moduloivat  lähteet  ja  moduloitavat  kohteet  voidaan  ajatella  suuren  matriisin  tuloina  ja  lähtöinä:

Tässä  oleva  esimerkki  osoittaa,  kuinka  mitkä  tahansa  kaksi  lähdettä,  tässä  tapauksessa  Velocity  ja  

LFO  2,  voivat  samanaikaisesti  moduloida  samaa  parametria,  tässä  tapauksessa  Osc  2  Shapea.  

Monet  mod-matriisimääritykset  käyttävät  vain  yhtä  lähdettä.  Huomaa,  että  kaksi  modulaatiolähdettä  

kerrotaan  tehokkaasti  yhteen  ja  Syvyys  -  parametri  ohjaa  modulaation  kokonaisastetta.  Kaaviossa  

on  yksi  matriisi  "paikka":  jokaisessa  kahdessa  Summit-syntikossa  on  16  tällaista  aikaväliä,  mikä  

mahdollistaa  valtavan  valikoiman  modulaatiomahdollisuuksia.

Paina  Mod  -  painiketta  9  avataksesi  Modulaatio-valikon,  jossa  on  16  sivua,  yksi  kutakin  paikkaa  

kohti.  Valitse  paikka  Sivu  I-  ja  Sivu  H  -painikkeilla.  Sivulla  voit  määrittää,  mitkä  (yksi  tai  kaksi)  

modulaatiolähdettä  ohjaavat  -  eli  moduloivat  -  "kohde"-parametria.  Jokaisessa  paikassa  käytettävissä  

olevat  reititysmahdollisuudet  ovat  identtiset,  joten  alla  oleva  ohjauskuvaus  koskee  kaikkia  16  

korttipaikkaa.

"Additiivisella"  tarkoitamme,  että  parametria  voidaan  muuttaa  useamman  kuin  yhden  lähteen  

mukaan.  Jokainen  paikka  mahdollistaa  kahden  lähteen  reitittämisen  parametriin,  ja  niiden  

vaikutukset  kerrotaan  yhteen.  Tämä  tarkoittaa,  että  jos  jompikumpi  niistä  on  nollassa,  

modulaatiota  ei  tapahdu.  Ei  kuitenkaan  ole  mitään  syytä,  miksi  et  voi  reitittää  näitä  tai  muita  

lähteitä  samaan  parametriin  lisää  paikkoja.  Tässä  tapauksessa  ohjaussignaalit  eri  paikoista  
"lisääntyvät"  tuottamaan  kokonaisvaikutelman.

Monipuolisen  syntetisaattorin  voima  piilee  sen  kyvyssä  yhdistää  eri  ohjaimet,  äänigeneraattorit  ja  prosessointilohkot  siten,  että  yksi  lohko  ohjaa  –  tai  ”moduloi”  –  toista  mahdollisimman  monella  tavalla.  

Summit  tarjoaa  huomattavan  joustavuuden  ohjauksen  reitityksessä,  ja  tätä  varten  on  oma  valikko,  Mod  Menu.  Kuten  kaikki  muutkin  Summitin  osat,  Modulation  Matrix  -reititys  molemmille  syntetisoijille,  jotka  

tuottavat  osia  A  ja  B,  voidaan  konfiguroida  itsenäisesti  valitsemalla  A  tai  B  MULTIPART  CONTROLissa  käytettäessä  Multi  Patchia.

"Muuttujalla"  tarkoitamme,  että  jokaisessa  välissä  ei  ole  määritelty  vain  ohjaavan  

lähteen  reititystä  ohjattuun  parametriin,  vaan  myös  ohjauksen  "suuruus".  Siten  käytetyn  hallinnan  

"määrä"  tai  syvyys  on  sinun.
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:sA  [FxSlot  1]  sB:

Fx  Destin  Dist  Lev

Syvyys  +0

:HDirect :  Suora

Syvyys  määrittää  tehokkaasti  "määrän",  jolla  ohjattu  parametri  vaihtelee  

modulaatioohjauksen  alaisena.  Ajattele  sitä  "hallinnan  alueena".  Se  määrittää  

myös  ohjauksen  "sensen"  tai  polariteetin  –  positiiviset  Syvyys-arvot  lisäävät  

ohjatun  parametrin  arvoa  ja  negatiiviset  arvot  pienentävät  sitä  samalle  

ohjaustulolle.

HUOMAA:  FX-modulaatiomatriisivalikko

kaksi  lähdettä  näytetään  rivillä  2)

moduloivia  lähteitä  (täten  sallien  rekursiivisen

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

vaikuttaa  suoraan  ääneen:

•  globaali  pitch  (O123Ptch)

Sinun  tulee  olla  varovainen  asentaessasi  tällaisia  korjaustiedostoja  varmistaaksesi,  

että  kaikkien  samanaikaisesti  toimivien  ohjaimien  yhteisvaikutus  tuottaa  silti  

haluamasi  äänen.

Käytä  Sivu  I-  ja  Sivu  H  -painikkeita  valitaksesi  yksi  16  paikasta.  Kaikilla  paikoilla  on  sama  valikoima  

lähteitä  ja  kohteita,  ja  mitä  tahansa  tai  kaikkia  voidaan  käyttää.  Sama  lähde  voi  ohjata  useita  kohteita  

eri  paikoissa,  ja  samalla  tavalla  yhtä  kohdetta  voidaan  ohjata  useilla  lähteillä  käyttämällä  useita  

paikkoja.

Tämä  tarjoaa  soiton  ilmaisukykyä,  joka  on  harvinaista  laitteistosyntikoille.

Päämodulaatiomatriisin  lähteiden  ja  kohteiden  lisäksi  FX  Mod  Menu  -valikossa  on  neljä  

ylimääräistä  matriisireitityspaikkaa,  jotka  on  erityisesti  omistettu  FX-osalle.  Nämä  sallivat  useimmat  
Modulation  Matrix  -lähteet

CV-tulo  on  saatavana  myös  Mod  Matrixin  lähteenä.  CV-syöte  voidaan  reitittää  mihin  tahansa  

käytettävissä  olevista  mod-kohteista.  CV-tulo  on  suunniteltu  vastaamaan  ohjaustuloihin  aliasoimatta  

vain  hieman  yli  1  kHz:iin  asti  (mikä  vastaa  karkeasti  kahta  oktaavia  keskimmäisen  C:n  yläpuolella).

O123Ptch

Suora  (sekä  A-  että  B-lähteet)

Kuten  päämodulaatiomatriisissa,  jokaisessa  paikassa  on  kaksi  tuloa,  A  ja  B,  mikä  mahdollistaa  

kunkin  kohde-FX-parametrin  moduloinnin  kahdella  eri  lähteellä.  Kolme  OLED-näytön  vasemmalla  

puolella  olevaa  painiketta  valitsevat  rivit  2,  3  tai  4  säätöä  varten,  mutta  huomaa,  että  Rivi  2  -painike  

vaihtaa  lähteen  valintaa  korttipaikan  tulojen  A  ja  B  välillä.  Lähde  A  näkyy  rivin  2  ja  lähteen  B  

vasemmalla  puolella.  oikealla:  yllä  näytetyssä  oletusnäytössä  molemmat  on  asetettu  Suoraan  

(modulaatiota  ei  ole  valittu).

modulaatio):

Syvyys

Modulation  Matrix  AftTouch  -lähde  hyväksyy  joko  kanavan  jälkikosketuksen,  

joko  Summitin  omalta  näppäimistöltä  tai  ulkoisena  MIDI-datana.

parametrit

Huomaa,  että  kun  korjaustiedoston  lähde  ja  kohde  on  määritetty,  modulaatiota  ei  tapahdu  ennen  

kuin  syvyyssäädin  on  asetettu  muuhun  kuin  nollaan.

Lisäksi  Modulation  Menu  -valikossa  voit  määrittää  kaksi  ANIMATE-  painiketta  lähteiksi  (katso  sivu  

15).

Modulaatiolähde

•  viisi  sekoittimen  tuloa  oskillaattorista,  kohinalähteestä,  rengasmodulaattorista  ja  mikserin  

lähdöstä  (katso  Vihje  alla)

Alkuarvo:

•  Oskillaattorien  taajuusmodulaatio  (FM)  suodattamalla  muut  oskillaattorit  tai  kohina

Syvyys-parametri  määrittää  "kuinka  paljon"  ohjausta  sovelletaan  kohteeseen  –  eli  valitun  lähteen  

(valittujen  lähteiden)  moduloiman  parametrin.  Jos  sekä  lähde  A  että  lähde  B  ovat  aktiivisia  kyseisessä  

paikassa,  syvyys  ohjaa  niiden  yhteisvaikutusta.

Kun  molemmat  lähteet  on  asetettu  suoraksi,  parametriohjauksesta  (syvyys)  

tulee  "manuaalinen"  modulaation  ohjaus,  joka  vaikuttaa  aina  kohteeksi  

asetettuun  parametriin  kiinteällä  määrällä,  joka  on  verrannollinen  syvyyden  

arvoon.

Katso  taulukosta  sivulla  46  käytettävissä  olevat  kohteet

0

moduloida  suoraan  FX-parametreja.  Katso  tarkemmat  tiedot  sivulta  39.

lista

Depth-arvon  negatiiviset  arvot  eivät  toimi  tietyillä  parametreilla,  ellei  modulaatiota  ole  jo  sovellettu  

kyseiseen  parametriin  jollain  muulla  reitityksellä,  jolloin  negatiivinen  merkitys  "peruuttaa"  jo  

olemassa  olevan  modulaation.  Esimerkkejä  ovat:  i)  Oscillator  Vsync  –  se  on  käytettävä  Oscillator  

Menu  -valikon  kautta,  ennen  kuin  sitä  voidaan  pienentää  Mod  Matrix  -reitityksellä;  ii)  Yhden  

oskillaattorin  FM  toisella  –  toisen  mod-paikan  on  jo  käytettävä  FM:ää  ennen  kuin  se  voidaan  

peruuttaa.

Mikserin  lähtö  (VCA-taso)  on  epätavallinen  matriisikohde!  VCA  on  syntetisaattorin  

päätulostusaste,  ja  tämä  on  tavallisesti  yksinomaan  amplitudiverhokäyrän  

hallinnassa,  mutta  Summit  antaa  sinun  määrittää  VCA:n  määränpääksi  Mod  
Matrixissa.  Jos  joko  lähdettä  A  tai  lähdettä  B  ei  ole  asetettu  kirjekuoreen,  VCA:ta  

voidaan  ohjata  soitettavista  nuotteista  riippumatta.

Katso  taulukosta  sivulla  46  luettelo  saatavilla  olevista  lähteistä

Tämä  on  yleisin  jälkikosketuksen  tyyppi.  Summit  hyväksyy  myös  polyfonisen  

jälkikosketuksen,  jonka  jotkin  ohjaimet,  kuten  Novation  LaunchPad  Pro,  tuottavat.  

Kun  moniääninen  jälkikosketus  vastaanotetaan,  nuottitapahtuman  aikana  käytetty  paine  tulkitaan  

vain  tämän  yhden  nuotin  modulaatiotapahtumaksi.

Moduloinnin  kohde

•  LFO  1  &  2  -taajuus

Alkuarvo:

Tämän  avulla  voit  valita  ohjauslähteen  (modulaattorin),  joka  reititetään  Destinin  valitsemaan  

syntetisaattorielementtiin  (katso  alla).  Sekä  sA:n  että  sB:n  asettaminen  suoraksi  tarkoittaa,  että  kun  

Slotin  syvyys  on  asetettu  nollasta  poikkeavaan  arvoon,  valitun  kohdeparametrin  arvoon  sovelletaan  

kiinteää  muutosta  (eli  ei  ole  ajallisesti  muuttuvaa  modulaatiota).

Säätöalue:

Modulaatio

Näytetään  muodossa:

•  Suodatintaajuus,  resonanssi  ja  särö

Jokaisessa  korttipaikassa  on  kaksi  tuloa,  A  ja  B,  mikä  mahdollistaa  kunkin  kohdeparametrin  

moduloinnin  kahdella  eri  lähteellä.  Kolme  OLED-näytön  vasemmalla  puolella  olevaa  painiketta  

valitsevat  rivit  2,  3  tai  4  säätöä  varten,  mutta  huomaa,  että  Rivi  2  -painike  vaihtaa  lähteen  valintaa  

korttipaikan  tulojen  A  ja  B  välillä.  Lähde  A  näkyy  rivin  2  ja  lähteen  B  vasemmalla  puolella.  oikealla:  

yllä  näytetyssä  oletusnäytössä  molemmat  on  asetettu  Suoraan  (modulaatiota  ei  ole  valittu).

FX  Mod  9  -painikkeen  painaminen  avaa  FX  Mod  Matrix  -valikon.  FX-modulaatiomatriisi  on  

käytännössä  Summitsin  päämodulaatiomatriisin  laajennus,  mutta  se  on  omistettu  yksinomaan  

useiden  sisäisten  Summit-lähteiden  käyttämiseen  FX-parametrien  moduloimiseen.  Siinä  on  neljä  

"paikkaa",  joissa  kussakin  on  kaksi  tuloa,  joten  voit  samanaikaisesti  moduloida  jopa  neljää  eri  FX-

parametria  jopa  kahdeksasta  erillisestä  lähteestä.  Se  on  asetettu  samalla  tavalla  kuin  

päämodulaatiomatriisi.  Neljä  sivua  ovat  identtisiä,  ja  jokainen  mahdollistaa  yhden  paikan  

määrittämisen.

Tämä  asettaa  parametrin,  jota  ohjataan  valitulla  lähteellä  (tai  lähteillä)  parhaillaan  valitussa  paikassa.  

Mahdollisuuksien  valikoima  sisältää:

Näytetään  muodossa:

•  kaikkien  kolmen  kirjekuoren  Attack-,  Decay-  ja  Release-vaiheet

-64  -  +63

Alkuarvo:

Säätöalue:

Huomaa,  että  lähdeluettelo  sisältää  Expression-pedaalit.  Jos  liität  Expression-pedaalin  

jompaankumpaan  takapaneelin  poljinliittimeen,  ne  voidaan  valita  ohjaamaan  mitä  tahansa  

haluamaasi  kohdetta  normaalilla  tavalla.  Jos  haluat  Expression-pedaalin  ohjaavan  syntiikan  

kokonaisvoimakkuutta  luonnollisella  tavalla,  valitse  sA:n  reitityskohteeksi  VcaLevel  ja  sB:lle  AmpEnv.

Destin

•  kolme  parametria  per  oskillaattori  (pitch,  Vsync  ja  Shape)

Syvyys

:sA  [Slot  n]  sB:  (jossa  n  =  paikan  numero;

että  myös  parametrit  voivat  toimia

FX-modulaatiomatriisi

Slot  1:n  oletusvalikkonäyttö  näkyy  alla:

39
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CV  +/-

ExprPED1

Lfo4+/-

BrthPED2

BndWhl+

BndWhl

Nopeus

Lfo3+

Näppäimistö

Lfo3+/-

Animoi  1

Lfo4+

Suoraan

ModWheel

AftTouch

Animoi  2

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Suojauksen  asettaminen  päälle  kytkee  Summitin  Patch  Save  -toiminnon  pois  päältä:  paina  sen  jälkeen

Säätöalue:

Syvyys-parametri  määrittää  "kuinka  paljon"  ohjausta  sovelletaan  kohteeseen  –  eli  valitun  

lähteen  (valittujen  lähteiden)  moduloiman  parametrin.  Jos  sekä  lähde  A  että  lähde  B  ovat  

aktiivisia  kyseisessä  paikassa,  syvyys  ohjaa  niiden  yhteisvaikutusta.  Jos  lähdettä  ei  ole  
valittu,  syvyyssäätimellä  voidaan  säätää  kohdeparametrin  "määrä".  Syvyys  -  arvon  

negatiivisen  arvon  asettaminen  vähentää  kohdeparametrin  vaikutusta  sen  omalla  säätimellä  

tai  valikkovaihtoehdolla.

Katso  taulukosta  sivulla  46  luettelo  saatavilla  olevista

Asetukset-  valikko  määrittää  asetukset ,  jotka  ovat  yleisiä  syntetisaattorille,  eikä  niitä  

tallenneta  yksittäisten  korjaustiedostojen  kanssa.  Voit  kuitenkin  säilyttää  Asetukset  -  valikon  

nykyisen  sisällön  avaamalla  Asetukset  ja  painamalla  Tallenna  11 .  Tämä  varmistaa,  että  

asetukset  (kuten  viritystaulukot,  VelShape  ja  Patch  Memory  Protection)  säilyvät  virran  

kytkemisen  jälkeen.

Alkuarvo:

Säätöalue:

Kirkkaus

Alkuarvo:

FX

Alkuarvo:

Säätöalue:

Syvyys

64

Tallenna  luo  alla  olevan  näyttöviestin:

FX  Destin

Säätöalue:

FX

Katso  taulukosta  sivulla  46  luettelo  saatavilla  olevista  lähteistä

Syvyys

Pickup-asetuksen  avulla  voidaan  ottaa  huomioon  Summitin  pyörivien  säätimien  nykyinen  
fyysinen  sijainti.  Kun  Pickup  on  pois  päältä,  minkä  tahansa  Summitin  kiertosäätimen  

säätäminen  aiheuttaa  parametrin  muutoksen  ja  mahdollisesti  välittömästi  kuuluvan  

vaikutuksen  (pieni  ero  säätimen  fyysistä  sijaintia  vastaavan  parametrin  arvon  ja  Patchille  

tällä  hetkellä  voimassa  olevan  arvon  välillä  voi  aiheuttaa  vaikutuksen  kuulumaton).  Kun  

asetus  on  Päällä,  säädin  on  siirrettävä  fyysiseen  asentoon,  joka  vastaa  parhaillaan  ladatulle  

korjaustiedostolle  tallennetun  parametrin  arvoa,  ja  se  muuttaa  parametrin  arvoa  vain,  kun  

tämä  asema  saavutetaan.  Parametreille,  joiden  alue  on  0–255,  tämä  tarkoittaa,  että  kello  

12:n  sijainti  vastaa  arvoa  127;  parametreille,  joiden  alue  on  -64  -  +63,  kello  12-asento  vastaa  

arvoa  nolla.

Säätöalue:

Moduloinnin  kohde

kohteet

Noukkia

0-127

Vinossa

0

Näytetään  muodossa:

Järjestelmän  sivut:

Patch

Säätöalue:

FX

Vinossa

Näytetään  muodossa:

Asetusten  tallentaminen  yllä  kuvatulla  tavalla  tallentaa  myös  nykyisen  korjaustiedoston  

kaikkine  nykyisten  parametriarvojen  kanssa  oletusarvoisesti,  ja  tämä  korjaustiedosto  ladataan  

uudelleen  seuraavan  virrankatkaisun  yhteydessä.

Suojella

Tämä  on  hyödyllinen  toiminto,  jos  haluat  varmistaa,  että  jo  tallennettuja  korjaustiedostoja  (mukaan  

lukien  tehdaskorjaukset)  ei  voida  korvata.

Noukkia

Modulaatiolähde

Päällä  tai  Pois

Alkuarvo:

64  -  +63

Näytetään  muodossa:

Muistin  suojaus

Suoraan

Modulaatio

Päällä  tai  Pois

Näytetään  muodossa:

Näytetään  muodossa:

Piiri  Lev

Avaa  Asetukset  -valikko  painamalla  Asetukset  -  painiketta  9 .  Tässä  valikossa  on  31  sivua,  
jotka  on  numeroitu  välillä  1–9  ja  sitten  A:sta  V:hen.  Se  sisältää  joukon  syntisoivia  ja  

järjestelmätoimintoja,  joita  ei  tarvitse  käyttää  säännöllisesti,  kun  ne  on  määritetty.  Asetukset-  

valikko  sisältää  muun  muassa  globaalit  syntikkaasetukset,  Patch-varmuuskopiointirutiinit,  
MIDI-  ja  pedaaliasetukset,  I/O-reititys  ja  16  käyttäjän  määriteltävää  oskillaattorin  viritystaulukkoa.

Säätää  OLED-näytön  kirkkautta.

:sA  ja :sB

Jos  Suojaus  on  pois  päältä,  Tallenna  -painikkeen  painaminen  tallentaa  kaikki  nykyiset  syntikkaasetukset,  

mukaan  lukien  Asetukset  -  valikon  asetukset.  Alla  oleva  viesti  tulee  näkyviin:

Alkuarvo:

Kirkkaus

Korin  osasto Chor  FB Pastori  LevChora  Rate Rev  HPFFB:stä Rev  LPFChor  Lev

MOD- LÄHTEET

AjastaPiiri  Lev KierrosaikaDel.  Lev

1/V

Korjausta  ei  voi  tallentaa

JÄRJESTELMÄ

H

2/V

Suojella

Muistin  suojaus  PÄÄLLÄ

H

Vinossa

Noukkia Vinossa

Asetukset  tallennettu
SUOJA  POIS

Kirkkaus  64

SYSTEM  

Msg  Time  64  Versio  

070.618

H  Kalibroi

Asetukset-valikko

40

LFO  3

Kuoron  taso

Animoi  1

FX  MOD  -KOHTEET
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6/V
CC/NRPN Rec+Kuvat

MIDI  PÄÄLLÄ

Bank/Patch  Rec+Tran

Kalibrointi  valmis
Käynnistä  uudelleen  nyt

4/V

Arp>MIDI  päällä

H

5/V

H

MIDI-KANAVA

H

Osa  A  Chan  2
Osa  B  kanava  3

SYNTH

Globl  Chan  1

VelShape  64

MIDI-OHJAUS

Tune  Cents  +0

Paikallinen

Transponoi  +0

Päällä

3/V

Säätöalue:

Globl  Chan

Transpose  on  hyödyllinen  globaali  asetus,  joka  "siirtää"  Summitin  näppäimistöä  ylös-  tai  

alaspäin  puolisävel  kerrallaan.  Se  soveltaa  myös  samaa  "siirtoa"  vastaanotettuun  MIDI  Note  

-dataan,  joten  jos  soitat  Summitia  master-MIDI-näppäimistöltä  tai  ohjaat  sitä  sekvensserin  

avulla,  voit  silti  käyttää  transponointia.  Transponointi  eroaa  oskillaattorivirityksestä  siinä,  että  se  

muokkaa  näppäimistön  ohjaustietoja  todellisten  oskillaattorien  sijaan.  Näin  ollen  Transposen  

asettaminen  arvoon  +4  tarkoittaa,  että  voit  soittaa  muilla  soittimilla  varsinaisella  E-

duurisävelsävyllä,  mutta  sinun  tarvitsee  soittaa  vain  valkoisia  nuotteja,  aivan  kuin  soittaisit  C-duuria.

Alkuarvo:

Auto

VelShape

Alkuarvo:

Määritä

Summitin  bi-timbral-arkkitehtuuri  tarkoittaa  käytännössä  sitä,  että  se  käsittää  kaksi  itsenäistä  

syntetisaattoria,  yksi  kutakin  osaa  varten.  Kun  työskentelet  Multi  Patchesin  kanssa,  voit  määrittää  

sen  vastaanottamaan  ja  lähettämään  MIDI-tietoja  kummallekin  osalle  erillisillä  kanavilla,  mikä  

mahdollistaa  suurimman  joustavuuden  ulkoisten  laitteiden  kanssa.

B

Osa

Vastaus

3

Määritä
Tämä  säädin  säätää  kaikkien  oskillaattorien  taajuuksia  samalla  pienellä  määrällä,  jolloin  voit  

tarvittaessa  hienosäätää  koko  syntiikan  toiselle  instrumentille.  Lisäykset  ovat  senttejä  (1/100  

puolisävelestä),  ja  siten  arvon  asettaminen  arvoon  ÿ50  virittää  syntetisaattorin  kvartaaliäänelle  

kahden  puolisävelen  välissä.  Näppäimistön  nollasävelmäasetus,  jossa  A  on  keskimmäisen  C:n  

yläpuolella,  taajuudella  440  Hz  –  eli  vakiokonserttikorkeus.

Aika

Versio

Määritä

Säätöalue:

64

1-16

Kalibrointi

64

PartB  Chan  antaa  sinun  valita,  mitä  MIDI-kanavaa  käytetään  osaan  B  liittyvään  MIDI-dataan.  

Kaikissa  muissa  suhteissa  se  toimii  edellä  PartA-kanavana  kuvattuna.

MIDI

TuneCents

Säätöalue:

MIDI

PartA  Chan  antaa  sinun  valita,  mitä  MIDI-kanavaa  käytetään  osaan  A  liittyvään  MIDI-dataan.

-

MIDI

3

OS-versio

Transponoi

Tämä  on  vain  luku  -tietoa,  ja  se  raportoi  Summitin  käyttöjärjestelmäversion  (Operating  System).  Näin  

voit  varmistaa,  että  sinulla  on  uusin  käyttöjärjestelmä  asennettuna.

A

Huomaa,  että  rutiini  ohittaa  äänenvoimakkuuden  pääsäätimen  ja  asettaa  sen  maksimiin.

Tämä  parametri  muuttaa  syntetisaattorin  vastetta  näppäimistöllä  asetettuun  nopeuskäyrään.

Viritys

0-127

Näytetään  muodossa:

Näytetään  muodossa:

1-16

Näytetään  muodossa:

0

Viestiaika  määrittää  ajan,  jonka  parametriarvot  (ja  nykyisen  Patchin  tallennettu  arvo)  näytetään,  

kun  kiertosäädintä  säädetään.  Maksimiaika  (arvo  127)  vastaa  n.  3  sekuntia.

+0

MIDI-protokolla  tarjoaa  16  datakanavaa.  Tämä  mahdollistaa  jopa  16  laitteen  rinnakkaiselon  

MIDI-verkossa  edellyttäen,  että  jokainen  on  määritetty  toimimaan  eri  MIDI-kanavalla.

Alkuarvo:

Kanavat

1-16

Näytetään  muodossa:

Viesti

Näytetään  muodossa:

0-127

Hallita

Osa  A  Chan

Oletusarvo  64  johtaa  lineaariseen  suhteeseen  nopeuskäyrän  ja  syntetisaattorin  vasteen  välillä.  

Arvon  pienentäminen  johtaa  kevyempiin  kosketuksiin,  jotka  tuottavat  suuremman  

äänenvoimakkuuden;  korkeampi  arvo  johtaa  päinvastoin.  Voit  asettaa  VelShapen

Näytetään  muodossa:

Säätöalue:

VAROITUS:  Testi  tuottaa  erilaisia  ääniä,  jotka  ovat  läsnä  syntetisaattorin  lähdöissä;  

Suosittelemme  mykistämään  tai  sammuttamaan  kaikki  liitetyt  ulkoiset  vahvistimet  tai  
kaiuttimet,  koska  nämä  äänet  ovat  täydellä  äänenvoimakkuudella.

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

Viestin  aika

Huomautus  Transponointi  ei  vaikuta  arpeggiaattorin  luomiin  huomautustietoihin.

-

-12  -  +12

Syntikkasivu:

Säätöalue:

Osa

Alkuarvo:

Säätöalue:

Rivi  4  -painikkeen  painaminen  käynnistää  kalibrointirutiinin,  joka  määrittää  suodattimet,  VCA:t  

ja  säröpiirit  tarkasti.  Tämä  on  tehty  tehtaalla,  eikä  sitä  tarvitse  suorittaa  uudelleen,  mutta  rutiini  

on  otettu  mukaan.  Toimenpide  kestää  useita  minuutteja,  eikä  syntetisaattoriin  saa  koskea  sen  

aikana.

Yksittäisillä  MIDI-kanavilla  ei  lähetetä  tai  vastaanoteta  dataa,  kun  Summit  on  Multi  Patch  
-tilassa.  Sitä,  miten  Summit  käsittelee  MIDI-dataa  sisään  ja  ulos  Multi  Patch  -moodissa,  muuttaa  

edelleen  käytössä  oleva  MULTI  MODE .  Katso  lisätietoja  sivulta  46.

Hieno

-50  -  +50

Global  MIDI  -kanavaa  tulisi  käyttää  Single  Patch  -tilassa.  Global  MIDI  -kanavalla  ei  lähetetä  
dataa,  kun  Summit  on  Multi  Patch  -tilassa.

Näytetään  muodossa:

Kalibroida

Transponoi

Kun  kalibrointi  on  valmis,  näytössä  näkyy:

Kanavat

Avain

Osa  B  Chan

Kanavat  (maailmanlaajuinen)

Näytetään  muodossa:

MIDI-sivut:

Säätöalue:

2

parametri,  joka  sopii  normaaliin  pelityyliisi.

Alkuarvo:
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Ped2Mode  Animate2

8/V
Ped1Mode  Animate1H
PEDAL  SW  -TILA

H

Ped1Sense  Auto

MUUT  ASETUKSET

PEDAL  SW  SENSE  7/V

9/V

Alusta  IniPatch
InputGain  64

H
Ped2Sense  Auto

Äänenvoimakkuus  0dB

Säätöalue:  Automaattinen,  Ei/Auki,  Ei/Kiinni

Päällä

MIDI

Säätöalue:  Animate1,  Sustain,  Sostnuto,  Animate1,  Sustain,  Sostnuto

Äänenvoimakkuus

Tämä  asetus  ohjaa,  kuinka  Summit  käsittelee  MIDI-ohjelman  muutos-  ja  pankkimuutosviestejä.  Rec+Trans-

oletusasetuksella  Summit  lähettää  ohjelma-/pankkimuutosviestin  aina,  kun  uusi  korjaustiedosto  ladataan,  

ja  lataa  myös  korjaustiedoston,  kun  ulkoinen  MIDI-ohjain,  kuten  Novation  SL  MkIII,  pyytää  niin.  Kuten  

MIDI-ohjaustiedoissa  (yllä),  voit  valita  vastaanotto-  tai  pois  käytöstä,  jotta  Summit  ei  lähetä  ohjelman/

pankin  muutosviestejä,  kun  vaihdat  korjaustiedostoja,  tai  asettaa  lähetyksen  tai  pois  käytöstä,  jotta  

Summit  ei  vastaa  ohjelman/pankin  muutokseen.  viestejä  ulkoisista  laitteista.

Säätöalue:

Arp>  Midi

Tilat

Muut  asetukset  -sivu

-6  dB,  -3  dB,  0  dB

.  Nämä  äänitulot  voidaan  reitittää  kahdelle  Summitin  alueelle:  ne  voidaan  lisätä  pääsignaalinkäsittelyketjuun  

joko  ennen  tai  jälkeen  Suodatin-osion;  tämä  reititys  on  käytössä  Äänitulo-toiminnolla  Ääni  -  valikon  sivulla  

3  (katso  sivu  24).  Toinen  niiden  käyttötarkoitus  on  reitittää  ne  FX-osaan,  joten  Summitin  FX-käsittelyä  

voidaan  soveltaa.  Tämä  reititys  on  käytössä  Asetukset  -  valikon  sivulla  C  (katso  sivu  43).

Säätöalue:

alustaa

IniPatch,  Live

Huomaa,  että  tämä  koskee  fyysisiä  ohjaimia;  kaikki  lisävalikkoasetuksiin  tehdyt  säädöt  ohitetaan  ja  

korvataan  alkuperäistä  korjaustiedostoa  koskevilla  säädöillä.

Ohjaus  päälle/pois

Auto

Ped1Mode  Ped2Mode

InputGain

Oletusarvo:

Ped1Sense

Säätöalue:

Rec+Tran

Summit  tukee  kahta  erityyppistä  jalkakytkinpoljinta.  Summitiin  voidaan  liittää  sustain-pedaali  tai  jalkakytkin  
PEDAL  1-  tai  PEDAL  2  -liitäntöjen  5  kautta.  Varmista,  onko  sustain-pedaalisi  normaalisti  auki  vai  

normaalisti  kiinni,  ja  aseta  Ped1Sense-  tai  Ped2Sense-parametri  sopivaksi.  Jos  et  ole  varma,  mikä  se  on,  

liitä  jalkakytkin  Summit-virtalähteeseen  ja  kytke  se  sitten  päälle  (ilman  jalkaasi  polkimella!)  Edellyttäen,  

että  oletusarvo  Auto  on  edelleen  asetettu,  napaisuus  havaitaan  oikein.

Poljintila-asetukset  määrittävät,  mitä  haluat  kytkinpolkimien  tekevän.  Molemmat  polkimet  voivat  toimia  

jalkakytkiminä  Summitin  Animate-toiminnoille:  tässä  tapauksessa  polkimen  painaminen  laukaisee  

Patchissa  määritellyn  Animate-efektin.  Voit  vaihtoehtoisesti  määrittää  jommankumman  pedaalin  Sustain-  

tai  Sostenuto-pedaaliksi  (kuten  kolmipedaalisen  pianon  keskipedaali).  Kun  asetus  on  Sostenuto,  poljinta  

painettaessa  soitetut  nuotit  säilyvät.  Kun  poljinta  on  painettu,  muita  äänityksiä  ei  säilytetä.  Tämä  on  

hyödyllistä  soitettaessa  melodioita  pidennetyn  soinnun  yli.

Alue

Patch

Ulkoinen

64

alustaa

Pois  tai  Päällä

Näytetään  muodossa:

Näytetään  muodossa:

Jos  huomaat,  että  muut  MIDI-syntetisaattorisi  muuttavat  ääntään,  kun  vaihdat  Patchia  

Summitissa,  ne  todennäköisesti  reagoivat  Summitin  lähettämiin  Program  Change  

-viesteihin.  Jos  tämä  ei  ole  toivottavaa,  aseta  Bank/Patch  on  Summit  -asetukseksi  
joko  Disabled  tai  Receive.

IniPatchin  oletusasetuksella  Initialise  -  painikkeen  2  painaminen  lataa  Initial  Patchin  kaikkine  

oletusparametriarvoineen,  mikä  antaa  sinulle  hyödyllisen  aloituskohdan  uusien  äänien  luomiseen.  Single  

Patch  -tilassa  tämä  on  Init  Patch;  Multi  Patch  -tilassa  vain  MULTIPART  CONTROL :  n  tällä  hetkellä  

valitsema  osa  on  Init  Patch.

Ped2Sense

Näytetään  muodossa:

Automaattinen,  ei/auki,  ei/suljettu

Animate1  ja  Animate2

Näytetään  muodossa:

Alkuarvo:

Näytetään  muodossa:

Auto

Tämä  asetus  määrittää,  kuinka  arpeggiaattori  käsittelee  MIDI-tietoja.

Säätöalue:

Valitse  kautta

Pankki/Patch

tila

vain

IniPatch

Nämä  kaksi  valikkosivua  koskevat  vain  kytkintyyppisiä  (on/off)  polkimia.  Jos  käytät  yhtä  tai  useampaa  

Expression-pedaalia,  ne  voidaan  liittää  jompaankumpaan  tai  molempiin  syntetisaattorin  takana  oleviin  

PEDAL  -liitäntöihin.  Expression-pedaaleille  ei  ole  asetusvalikon  vaihtoehtoja:  ne  on  määritetty  Mod  

Matrixissa  korjauskohtaisesti.

Näytetään  muodossa:

•  Off:  arp  reagoi  saapuvaan  MIDI-säveldataan  joko  MIDI  IN  DIN  -portin  tai  USB-portin  kautta.  

Ohjaustiedot  lähetetään  sekä  MIDI  OUT-  että  USB-porteista.  Jos  nuottidata  vastaanotetaan  

MIDI  IN  -portissa,  se  lähetetään  myös  uudelleen

Pois  käytöstä,  Vastaanota,  Lähetä,  Rec+Tran

MIDI

0-127

ja

Paikallinen

Näytetään  muodossa:

VolRange

Alkuarvo:

ohjaustiedot

Säätöalue:

Syöte

Oletusarvo:

Polkea

Päällä

Alkuarvo:

Rec+Tran

Alkuarvo:

tila

MIDI  THRU:lle.

Alkuarvo:

Polkea

CC/NRPN-oletusasetuksilla  Rec+Trans,  Summitin  fyysiset  säätimet  lähettävät  asetukset  MIDI  CC-  tai  

NRPN-tietoina  (katso  taulukko  sivulla  47).  Summit  vastaa  myös  vastaanotettuihin  MIDI  CC/NRPN  

-tietoihin  tällä  asetuksella.  Voit  valita  vain  lähettää  MIDI-dataa  etkä  vastaanottaa  sitä  (Transmit)  tai  

vastaanottaa  sitä,  mutta  ei  lähettää  (Receive).  Neljäs  vaihtoehto,  Disabled,  eristää  Summitin  tehokkaasti  

kaikista  muista  MIDI-laitteista,  joihin  se  on  kytketty.  Katso  myös  paikallinen  ohjaus  päälle/pois  yllä.  

Huomautus  CC/NRPN-viestit  eivät  sisällä  Patch-tietoja,  joita  käsitellään  erikseen  ohjelmanmuutossanomina  

–  katso  Pankki/Patch  alla.

0  dB

Tämä  parametri  on  tulotason  säätö  Summitin  ulkoisille  linjatason  tuloille  10

MIDI

Näytetään  muodossa:

Saada

Säätöalue:

Normaalissa  käytössä  (paikallisessa  käytössä)  kaikki  Summitin  fyysiset  säätimet  ovat  aktiivisia  ja  

lähettävät  myös  asetukset  MIDI-tietoina,  mikäli  CC/NRPN  Asetukset  -  valikossa  Sivu  6  on  asetettu  joko  

Transmit-  tai  Rec+Tran-tilaan  (katso  MIDI-ohjaus).  tietoasetus  alla).  Kun  Local  on  Off,  fyysiset  säätimet  

eivät  enää  muuta  sisäisiä  Summit-parametreja,  vaan  tulostavat  silti  arvonsa  MIDI-tietona  samalla  tavalla.

Alkuarvo:

Tyypit

Pois  tai  Päällä

CC/NRPN

Alkuarvo:

Pedaalisivut:

Asettamalla  Initialise-parametrin  Live,  Summit  säilyttää  kaikki  nykyiset  ohjauspaneelin  asetukset  

ladattaessa  alkuperäistä  korjaustiedostoa,  joten  kaikki  tekemäsi  äänimuutokset  otetaan  nyt  käyttöön  

alkuperäisen  korjaustiedoston  kopiossa,  kun  Initialise  -painiketta  painetaan.

Paikallinen

Arp

•  Päällä:  Tässä  asetuksessa  arp  vastaa  vastaanotettuihin  MIDI-nuottitietoihin  samalla  tavalla,  

mutta  lähettää  lisäksi  arpeggiator-nuottidatan  sekä  MIDI  OUT-  että  USB-porttien  kautta  sekä  

ohjaustiedot.

Pois  käytöstä,  Vastaanota,  Lähetä,  Rec+Tran
Tämä  yleinen  parametri  on  käytännössä  3  tai  6  dB  pad  (tai  tason  alennus)  päääänilähdöissä.  Se  on  

hyödyllistä,  kun  Summitin  laitteiden  lähdöt  on  liitetty  niin,  että  niillä  on  rajoitettu  tulotasoalue  ja  sinun  on  

rajoitettava  enimmäistasoa,  jonka  Summit  voi  tuottaa.

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:
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43

Ulkoinen

127

Pää,  AUX

–

A

Pää,  AUX

Main

Main

Main

Säätöalue:

B

Näytetään  muodossa:

Pää,  AUX

Syntetisaattori,  ulkoinen

Oletusasetus  –  Synth  –  reitittää  Summitin  A-osan  syntetisaattorisignaaliketjun  lopullisen  lähdön  

Part  A  FX-prosessorin  sisäänmenoon,  jotta  syntisointiin  voidaan  lisätä  tehosteita.

Kuulokkeiden  lähde

Säätöalue:

Tämä  säädin  määrittää  ulkoisen  tulosignaalin  tason,  joka  sekoitetaan  Part  A  FX  -prosessorin  

lähtöön.  Oletusasetuksella  127  (maksimi)  tulosignaali  (tai  "kuiva")  kuuluu  täydellä  tasolla.  Nolla-

asetuksella  tulosignaali  ei  ole  läsnä  lähdössä  ja  vain  prosessoitu  (tai  "märkä")  signaali  kuuluu.

FX

Main

Oletusarvo:

Näytetään  muodossa:

0-127

Pää,  AUX

Osa

–

Summit  antaa  sinulle  parhaan  mahdollisen  hyödyn  sen  bi-timbral-arkkitehtuurista  antamalla  sinulle  

mahdollisuuden  reitittää  molemmat  osat  eri  stereolähtöihin.  Oletusasetukset  reitittävät  molemmat  

osat  MAIN  OUTPUTS  7:ään,  mutta  voit  halutessasi  reitittää  jommankumman  AUX  OUTPUTS  8:aan.  Tämän  avulla  voit  lähettää  

kaksi  osaa  Summitista  itsenäisesti  mikseriin  erillistä  tasonsäätöä  varten  tai  tallentaa  ne  DAW-  tai  

ulkoisen  moniraitatallentimen  eri  raidoille.  Se  antaa  sinulle  myös  mahdollisuuden  lähettää  yksi  

osa  ulkoiseen  tehosteyksikköön.

Lähtö

Oletusarvo:

FX

Oletusarvo:

FX

Näytetään  muodossa:

–

Oletusarvo:

Katso  lisätietoja  yllä.

PhonesOut  valitsee  HEADPHONES  -  lähdöstä  9  saatavilla  olevan  signaalin .  Kuulokkeet  

"seuraavat"  jompaakumpaa  stereolähdöstä,  Main  tai  AUX.  Kummassakin  näistä  asetuksista  kuulet  

stereona  sen,  mikä  on  tällä  hetkellä  reititetty  Main-  tai  AUX-lähtöön.  Oletusasetuksissa  sekä  osat  

A  että  B  reititetään  päälähtöön,  joten  jos  PhonesOut-asetuksena  on  Main,  kuulet  molemmat  osat  

täysin  stereona.

Näytetään  muodossa:

Tällä  asetuksella  voi  olla  merkitystä,  jos  käytät  FX-osiota  lähetys-  ja  paluusilmukassa  ulkoisesta  

mikseristä:  tässä  tilanteessa  on  normaalia  sekoittaa  käsitelty  paluusignaali  mikserin  kuivaan  

tulosignaaliin.

Summit  antaa  sinun  reitittää  kahden  FX-prosessorin  "märät"  lähdöt  (osille  A  ja  B)  -  prosessoidun  

signaalin  -  riippumatta  "kuivasta"  tai  käsittelemättömästä  signaalista.  Oletusasetus  on,  että  

molempien  prosessorien  lähtö  reititetään  päälähtöön,  mutta  voit  halutessasi  reitittää  

jommankumman  tai  molemmat  niistä  AUX-lähtöön.

Reititys

Lähtö

Säätöalue:

FxB  Out  -toiminnolla  voit  valita,  mihin  stereolähtöön  Part  B  -prosessori  reititetään.

Voit  myös  käyttää  Part  A  FX  -prosessoria  tehosteiden  lisäämiseen  ulkoisiin  signaaleihin,  jotka  

on  liitetty  takapaneelin  INPUTS  -  liitäntöihin  10 .  Tämä  vaihtoehtoinen  reititys  tehdään  asettamalla  FxA-lähde  arvoon  Extern.  Tässä  

tapauksessa  FX-osio  käsittelee  vain  saapuvan  ulkoisen  äänen,  eikä  se  ole  enää  käytettävissä  

syntetisaattoriäänen  osan  A  käsittelemiseen.

B

B

A

FX

A

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:

Oletusasetus  –  Synth  –  reitittää  Summitin  Part  B:n  syntetisointisignaaliketjun  lopullisen  lähdön  

Part  B  FX  -prosessorin  tuloon,  jotta  syntisointiääneen  voidaan  lisätä  tehosteita.

Oletusarvo:

Oletusarvo:

Reititys

PartA  Out  antaa  sinun  valita,  mihin  Summitin  kahdesta  stereolähdöstä  Part  A  ohjataan.

Osa  B  ulos

FxB  lähde

FxA  Out  antaa  sinun  valita,  mihin  stereolähtöön  Part  A  -prosessori  reititetään.

Tulosteiden  reitityssivu:

Näytetään  muodossa:

Näytetään  muodossa:

Katso  lisätietoja  yllä.

Reititys –

Lähde  -

Säätöalue:

Taso

FxA-taso

OsaA  Out

FX

Oletusarvo:

Voit  myös  käyttää  Part  B  FX  -prosessoria  tehosteiden  lisäämiseen  ulkoisiin  signaaleihin,  jotka  on  

liitetty  takapaneelin  INPUTS  -  liitäntöihin  10 .  Tämä  vaihtoehtoinen  reititys  tehdään  asettamalla  FxB  Source  -asetukseksi  Extern.  Tässä  tapauksessa  

FX-osio  käsittelee  vain  tulevaa  ulkoista  ääntä,  eikä  se  ole  enää  käytettävissä  syntetisaattoriäänen  

osan  B  käsittelyyn.

Osa

Reititys

FXB  Out

Synth

Säätöalue:

Osa

FxA  lähde

Main

Synth

FX-sivut:

,

Osa

Osa

–  Prosessori

Säätöalue:

FxA  Out

Oletusarvo: Main

Lähde  -

Säätöalue:

PartB  Out  antaa  sinun  valita,  mihin  Summitin  kahdesta  stereolähdöstä  Part  B  reititetään.

Kolmas  vaihtoehto,  Split,  reitittää  päälähtöön  määritetyn  signaalin  monosumman  (L+R)  vasempaan  

kuulokkeeseen  ja  AUX-lähtöön  määritetyn  signaalin  monosumman  oikealle.  Tämä  on  hyödyllinen  

asetus,  jos  lähetät  kaksi  osaa  eri  lähtöihin.

Asetukset-valikossa  on  kolme  sivua,  jotka  liittyvät  Summitin  FX-osioihin.

A

Osa

Main

Syntetisaattori,  ulkoinen

Näytetään  muodossa:

PhonesOut

Pää,  AUX,  split

FX-LÄHTEET

OUTPUT  ROUTING  A/V

CV

OsaA  Out  Main

B/V

FxA  Source  Synth  H

H

H

FXB  Source  Synth

Osa  B  Out  Main

Main

ULKOINEN  FX  DRY  D/V

PhonesOut  Main

Main

FxA  Taso  127  H

FX-REITITYS

FxB  taso  127

FxA  Out
FXB  Out

Machine Translated by Google
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Asetus  HIGH  tarkoittaa,  että  pienemmät  nopeuden  muutokset  (kevyempi  soittotyyli)  aiheuttavat  suuren  

muutoksen  vasteena  nopeuteen,  olipa  kyseessä  sitten  äänenvoimakkuus  tai  mikä  tahansa  muu  

modulaatiokohde,  johon  nopeus  reititetään.  Asetus  LOW  osoittaa  suurempia  nopeuden  muutoksia  -  

paljon  vaikeampi  pelityyli  aiheuttaa  suurempia  muutoksia  vasteena  nopeuteen.  NORMAL  on  ilmeisesti  

kompromissi  näiden  kahden  välillä,  ja  NORMHI  ja  NORMLO  muita  väliarvoja.

Novation  suosittelee  Novation  Components  online  Librarian  -ohjelmiston  käyttöä  korjaustiedostojen  

täydelliseen  hallintaan  –  katso  sivu  45.  Voit  kuitenkin  myös  tuoda  ja  viedä  Patch-tietoja  MIDI  SysEx  

-sanomien  kautta  käyttämällä  sovelluksia,  kuten  SysEx  Librarian  (Mac)  tai  MIDI-OX  (Windows). .

FxB  taso

P  ABCD,  Mcurrent,  M  pankki  A,  M  pankki  B,  M  pankki  C,

Jokaisella  16  määriteltävästä  viritystaulukosta  on  oma  sivu:  nämä  ovat  Asetukset  -  valikon  sivut  G–V.  

Sivut  ovat  identtiset:  viritystaulukon  1  oletussivu  on  esitetty  alla  esimerkkinä.

Lähetä

Näytetään  muodossa:

Summit  antaa  sinulle  mahdollisuuden  muuttaa  sävelten  välisiä  intervalleja  näppäimistölläsi,  jolloin  voit  

luoda  vaihtoehtoisia  näppäimistöasteikkoja  tavalliselle  kaksitoistasävyiselle  "länsimaiselle"  viritykselle,  

joka  on  meille  kaikille  tuttu.

Valitse

Tämä  parametri  määrittää  näppäimistön  sävelen,  jonka  sävelkorkeus  määritetään  uudelleen.  Kbd  Huomautus

Säätöalue:  C  -2  -  G  8

0  -  255,  toistaa

Kaatopaikka

Retune  Note  näyttää  aina  todellisuudessa  luodun  nuotin,  ja  se  on  oletuksena  sama  arvo  kuin  Kbd  Note  

ennen  uudelleenviritystä.  Kun  näppäin  on  määritetty  uudelleen,  Kbd  Note  vahvistaa,  mitä  näppäintä  

painetaan,  kun  taas  Retune  Note  näyttää  todellisen  näppäimen  luoman  nuotin.

VelCurve-parametri  toimii  yhdessä  Velocity-parametrin  kanssa,  joka  asetetaan  Env  -  valikon  sivulla  1.

Taso

Valitse

Oletusarvo:

Oletusarvo:

Kbd  Huomautus

Näytetään  muodossa:

M  pankki  D,  M  ABCD,  Asetukset,  Kaikki

USB-portti

Oletusarvo:

Säätöalue:

Quarter-säveliä  –  kuten  monissa  itämaisissa  musiikin  asteikoissa  –  voidaan  luoda  

asettamalla  Retune  Frac  arvoon  127.

127

Näytetään  muodossa:

seuraa  viimeistä  painamaa  näppäintä:  jos  painat  keskinäppäintä  C  ilman,  että  näppäimistö  itse  käyttää  

oktaavin  siirtoa  tai  muuta  transponointia,  Kbd  Note  saa  arvon  C  3.  Jos  oktaavinsiirto  tai  transponointi  

on  aktiivinen  näppäimistössä,  MIDI-tiedot  lähetetään  muuttuu  ja  parametri  näyttää  vastaavasti  siirretyn  

nuotin  arvon.

Näppäimistön  asetukset:

Säätöalue:

Oletusarvoisesti  oskillaattorit  käyttävät  viritystaulukkoa  0,  joka  luo  standardin  Equal  Temperament  

-virityksen.  Muilla  16  taulukolla  on  samat  oletustiedot  (siis  niiden  valitseminen  ilman  mitään  

ennakkomuutoksia  tuottaa  myös  standardin  Equal  Temperament  -virityksen),  mutta  niitä  voidaan  

muuttaa  minkä  tahansa  näppäimistön  mittakaavan  tai  -asettelun  luomiseksi,  jota  haluat  käyttää.  Näin  

voit  luoda  uusia  sointuja  ja  harmonioita,  joita  ei  voida  saavuttaa  tavallisella  virityksellä.

FX

Kaikki

Portti

Merkintä

Voit  valita,  lähetetäänkö  SysEx-tiedot  joko  MIDI  OUT  -liitännän  tai  USB-portin  kautta  SendTo-

asetuksella.  Kun  olet  valmis  tekemään  datavedoksen,  valitse  näytön  vasemmassa  alakulmassa  oleva  

Go-painike  suorittaaksesi  toiminnon.

Mikro

Säätöalue:

C  3

Oletusarvo:

Viritystaulukoiden  käyttö  ei  rajoita  sinua  vain  tavallisiin  nuottiväleihin.  Summit  tukee  "mikroviritystä",  

jolloin  mikä  tahansa  näppäin  voidaan  saada  luomaan  "välisävel",  jonka  resoluutio  on  1/256  

puolisävelestä  (0,4  senttiä).  Kun  Retune  Frac  -arvoksi  on  asetettu  0,  määritettävä  sävel  (Kbd-sävel)  

ottaa  käyttöön  Retune  Note  -asetuksen.

0-127

Tämä  säädin  suorittaa  saman  toiminnon  kuin  FxA  Level  edellä  osan  B  FX-prosessorille.

Voit  myös  varmuuskopioida  kaikki  nykyiset  syntikkaasetukset  (valitse  Asetukset)  tai  nykyiset  

syntikkaasetukset  sekä  jokainen  yksittäinen  ja  monikorjaus  (valitse  Kaikki).

Viritä  muistiinpanot  uudelleen

Viritä  uudelleen  Frac

Ulkoinen

Oletusarvo:

Select  antaa  sinun  valita,  mitkä  korjaustiedostot  varmuuskopioidaan  SysEx-tietoina.  Voit  valita  joko  tällä  

hetkellä  aktiivisen  korjaustiedoston  (Nykyinen)  tai  minkä  tahansa  tai  kaikki  neljästä  pankista  kokonaan  

(128  Patchia  per  pankki)  joko  yksittäisistä  patcheista  (etuliite  P)  tai  useista  patcheista  (etuliite  M).  Kaksi  

vaihtoehtoa  P  ABCD  ja  M  ABCD  valitsevat  vastaavasti  kaikki  neljä  yksittäistä  tai  useampaa  patchia.

USB-portti,  MIDI-lähtö

VelCurve

Summit  tukee  myös  Scalan  viritystiedostoja,  jotka  tarjoavat  useita  mielenkiintoisia  

ja  epätavallisia  asteikkoja.  Scala-tiedostot  lisätään  Novation  Componentsin  kautta.  

Saat  lisätietoja  osoitteesta  huygens-fokker.org/scala/.  MIDI  Tuning  Standard  (MTS)  

-viestejä  tuetaan  myös,  mikä  mahdollistaa  viritystiedostojen  muokkaamisen  tai  vaihtamisen  laitteiden  

välillä.

Viritetty  uudelleen

Intervallit

Tämä  saavutetaan  käyttämällä  viritystaulukoita,  jotka  ovat  käytännössä  "hakutaulukoita"  oskillaattorille,  

jotka  kertovat  heille,  mikä  taajuus  luodaan,  kun  jotakin  tiettyä  näppäintä  painetaan.  Viritystaulukoita  on  

kaikkiaan  17,  ja  käytettävä  taulukko  valitaan  Oskillaattori-valikon  sivulla  1.

Laastarit

Näytetään  muodossa:

Kun  Retune  Frac  kasvaa,  nuotin  sävelkorkeus  terävöityy  yhden  mikrovälin  kerrallaan.  Kun  Retune  Frac  

saavuttaa  arvon  255,  yksi  askel  lisää  asteikon  seuraavan  vakionuotin,  ja  arvo  nollataan.  Samalla  

periaatteella  parametria  voidaan  myös  pienentää  mikrovälein  sävelen  litistämiseksi.

–  Prosessori

Säätöalue:

Näytetään  muodossa:

Varasivu:

Säätöalue:  C  -2  -  G  8

C  3

0

Reaktio  näppäimistön  nopeustietoihin  voidaan  asettaa  tällä  toiminnolla.

Näppäimistö

Säätöalue:

NORMAALI

Taulukkosivujen  viritys

Muista,  että  et  kuule  viritystaulukon  parametrien  muuttamisen  vaikutusta,  ellei  viritystaulukkoa  ole  

valittu  oskillaattorivalikon  sivulta  1.

Näytetään  muodossa:

Oletusarvo:

Valitse

Kun  olet  määrittänyt  näppäimistön  sävelen  määritettäväksi  uudelleen  Kbd-muistiinpanolla,  voit  asettaa  

uudelleenvirityksen  muistiin  mille  tahansa  nuotille,  Kbd-muistiinpanon  ylä-  tai  alapuolelle.  Sitten  kun  

toistat  Kbd  Note:n  määrittämän  nuotin,  kuulet  Retune  Note  -toiminnon  määrittämän  nuotin.

HIGH,  NORMHI,  NORMAL,  NORMLO,  LOW

B

P-virta,  P-pankki  A,  P-pankki  B,  P-pankki  C,  P-pankki  D,

Oletusarvo:

Merkintä

Näytetään  muodossa:

Valitse
Lähetä

VIRITYSTAULUKKO  1  G/V

NÄPPÄIMISTÖ

H  Mene

Kbd  Huomautus

F/V

E/V

C  3

VelCurve  NORMAALI  H

H

Allah

Viritä  uudelleen  muistiinpano  C  3

USB-portti

Viritä  Frac  0  uudelleen

VARMUUSKOPIOIDA

Machine Translated by Google
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Korjausten  tuonti  SysExin  kautta

Järjestelmäpäivitykset  Novation  Componentsin  avulla

Synkronoi  arvotaulukot

Luettelo  Wavetablesista

LIITE

Musiikillinen  kuvaus

48

12  jaksoa  per  1  bar  

16  jaksoa  per  1  bar  

16.  T  16.  tripletti  24  jaksoa  per  1  bar  32  jaksoa  

per  1  bar  32.  T  32.  

tripletti  48  jaksoa  per  1  bar

144

V.  Chord

9

32

Satunnainen

Näyttö

Drow

3  lyöntiä  3  lyöntiä

1  sykli  per  12  lyöntiä  (1  jakso  per  3  baaria)  

3  jaksoa  per  8  baaria

864

Modeemi
4

1  jakso  per  2  bar  

1  sykli  per  6  lyöntiä  (2  jaksoa  per  3  bar)  

3  jaksoa  per  4  bar  1  jakso  per  1  bar  1  

sykli  per  3  lyöntiä  (4  jaksoa  per  3  bar)  3  

sykliä  per  2  bar  2  jaksoa  per  1  bar

Auringonnousu

448

3  lyöntiä  3  lyöntiä

Tikit*

16

64

1  sykli  per  8  baaria

Tässä  taulukossa  luetellaan  synkronointinopeusjaot,  jotka  ovat  käytettävissä  DelaySync-parametrille  (FX

1  jakso  per  18  lyöntiä  (2  jaksoa  per  9  baaria)  

1  jakso  per  4  baaria

12

Acid

28  lyöntiä  28  lyöntiä

8.  D  8.  katkoviiva  4  sykliä  per  3  lyöntiä  (16  sykliä  per  3  baaria)  4.  T  4.  

tripletti

13  +  1/3  13  +  1/3

Dub

12  jaksoa  per  1  bar  

16  jaksoa  per  1  bar  

16.  T  16.  tripletti  24  jaksoa  per  1  bar  32  jaksoa  

per  1  bar  32.  T  32.  

tripletti  48  jaksoa  per  1  bar

6

Tubey

18

3  lyöntiä  3  lyöntiä

3

E.  Lattia

4

Kirkua

720

144

3  jaksoa  per  1  bar  

4  jaksoa  per  1  bar

384

Paksumpi

32

96

Vocaloid

36

Näyttö

Näyttö

8

3  jaksoa  per  4  baaria

1  sykli  per  16  baaria

Hedge

2

MIDI

10  +  2/3  10  +  2/3

Eris

8

Musiikillinen  kuvaus

2

32.  32

Tarkoittaa  
4  lyöntiä  4  lyöntiä

6

1  sykli  12  baaria  kohden

Nälkäinen

Tikit*

2

SeaBase

672

16

1  sykli  per  1  baari

2

On  myös  mahdollista  tuoda  Patch-tietoja  Summitiin  MIDI  SysEx  -viesteillä  käyttämällä  

sovelluksia,  kuten  SysEx  Librarian  (Mac)  tai  MIDI-OX  (Windows).  On  tärkeää  huomata,  
että  Patch  Bankit  säilyttävät  viittauksen  alkuperäiseen  muistipaikkaansa  ja  ne  ladataan  

takaisin  kyseiseen  sijaintiin  tuonnin  yhteydessä.  Siten  kaikki  näissä  paikoissa  jo  olevat  
korjaustiedostot  korvataan.

32

Eli  64  
lyöntiä  64  lyöntiä

Tuulet

42  lyöntiä  42  lyöntiä

4

20  lyöntiä  20  lyöntiä

Kuoro

8

Liekki

8  lyöntiä  8  lyöntiä

16

48

Joo

2

9

Soinnut

2

Näyttö

1  +  1/3  1  +  1/3

512

Spiraalit

6  jaksoa  per  1  bar  

8  jaksoa  per  1  bar

72

Tokio

256

18

3  jaksoa  per  16  bar  

1  jakso  per  5  bar

MIDI

Rakeinen

Näyttö

3

Johtaa

1152

CoinFlip

18  lyöntiä  18  lyöntiä

6  jaksoa  per  1  bar  

8  jaksoa  per  1  bar

5  +  1/3  5  +  1/3

Lasisaha

12  jaksoa  per  1  bar  

16  jaksoa  per  1  bar  

16.  T  16.  tripletti  24  jaksoa  per  1  bar  32  jaksoa  

per  1  bar  32.  T  32.  

tripletti  48  jaksoa  per  1  bar

2  jaksoa  per  21  bar  

1  jakso  per  9  bar

96

5  +  1/3  5  +  1/3

Kova

6

1  +  1/3  1  +  1/3

32  lyöntiä  32  lyöntiä

merkkijono

4

16.  D  16.  katkotettu  8  sykliä  per  3  lyöntiä  (32  sykliä  per  3  baaria)  8.  T  8.  

tripletti

4  lyöntiä  4  lyöntiä

MIDI

32.  32

72

Tässä  taulukossa  luetellaan  LFO  Sync  -kellossa  käytettävissä  olevat  synkronointinopeusjaot;  nämä  

näkyvät,  kun  LFO-  nopeuden  säädin  27  on  säädetty  ja  alue  26  on  asetettu  asentoon  Sync.

Urut

4

30  lyöntiä  30  lyöntiä

BassOrgn

3  jaksoa  per  1  bar  

4  jaksoa  per  1  bar

Syvä

16  lyöntiä  16  lyöntiä

128

Varianssi

8

Piristys

24

4  lyöntiä  4  lyöntiä

4

2  +  2/3  2  +  2/3

1  sykli  2  baaria  kohden

768

Hirviö

192

3  jaksoa  per  2  bar  

2  jaksoa  per  1  bar

Turvota

432

36

32.  32

16

48

2  jaksoa  per  15  bar  

1  jakso  per  7  bar

Novation  Components  on  verkossa  toimiva  Patch  Librarian,  jonka  avulla  voit  hallita  Patch-

kirjastoasi.  Voit  myös  palauttaa  alkuperäiset  tehdaskorjaukset  ja  ladata  uusia,  kun  niitä  tulee  

saataville.

Valikko,  sivu  4).

9

Musiikillinen  kuvaus

Raskas

6  jaksoa  per  1  bar  

8  jaksoa  per  1  bar

12  lyöntiä  12  lyöntiä

Eee

8

Näyttö

2  +  2/3  2  +  2/3

16

Oktaavia

2  +  2/3  2  +  2/3

2

VoxOooEe

4.  D  4.  katkoviiva  2  sykliä  per  3  lyöntiä  (8  jaksoa  per  3  lyöntiä)

Buzzy

24  lyöntiä  24  lyöntiä

128

8.  D  8.  katkoviiva  4  sykliä  per  3  lyöntiä  (16  sykliä  per  3  lyöntiä)  4.  T  4.  

tripletti  8.

320

Ohuempi

24

Vowelled

72

4

2

VoxYahEe

48  lyöntiä  48  lyöntiä

1  +  1/3  1  +  1/3

21  +  1/3  21  +  1/3

Karuselli

16.  D  16.  katkoviiva  8  sykliä  per  3  lyöntiä  (32  sykliä  per  3  lyöntiä)  8.  T  8.  

tripletti

288

Vuorovesi

18

WeirdVox

64

3

12

vaappu

Tikkaat

1536

1  sykli  per  6  lyöntiä  (2  jaksoa  per  3  baaria)  

3  jaksoa  per  4  bar  1  jakso  per  1  bar  1  

jakso  per  3  lyöntiä  (4  jaksoa  per  3  baaria)  

3  jaksoa  per  2  bar  2  jaksoa  per  1  bar

4.  D  4.  katkoviiva  2  sykliä  per  3  lyöntiä  (8  jaksoa  per  3  lyöntiä)

576

Shmorgan

16.  D  16.  katkoviiva  8  sykliä  per  3  lyöntiä  (32  sykliä  per  3  lyöntiä)  8.  T  8.  

tripletti  16.  16.

96

Novation  Components  neuvoo  myös,  jos  Summitin  laiteohjelmisto  on  vanhentunut,  ja  päivittää  

sen  tarvittaessa  puolestasi.

1  sykli  per  3  lyöntiä  (4  jaksoa  per  3  baaria)

24

1  sykli  6  baaria  kohden

Lasimainen

4

Tässä  taulukossa  luetellaan  synkronointinopeuden  jaot,  jotka  ovat  käytettävissä  Arpeggiator-kellon  

SyncRate-parametrille  (Arp/Clock  -  valikko,  sivu  3).

3  jaksoa  per  1  bar  

4  sykliä  per  1  bar  

8.  D  8.  katkoviiva  4  sykliä  per  3  lyöntiä  (16  jaksoa  per  3  baaria)  4.  T  4.  

tripletti

18  +  2/3  18  +  2/3

Kiipeily

8

Edelleen

6  lyöntiä  6  lyöntiä

16

36

BS:t

6  lyöntiä  6  lyöntiä

Dodgery

8

4.  D  4.  katkoviiva  2  sykliä  per  3  lyöntiä  (8  jaksoa  per  3  lyöntiä)

36  lyöntiä  36  lyöntiä

SoftClav

480

Teräs

64

8

Topit

192

12

16

3  jaksoa  14  baaria  kohden

Tikit*

Lika

Eli  8  
lyöntiä  8  lyöntiä

2

1008

Mallintaminen
4

LFO-synkronointinopeus

Viiveen  synkronointinopeus

Arp/Clock  Sync  Rate

Täydelliset  tiedot  ovat  saatavilla  osoitteessa  novationmusic.com/register

*  Olettaen,  että  resoluutio  on  24  PPQN

*  Olettaen,  että  resoluutio  on  24  PPQN

*  Olettaen,  että  resoluutio  on  24  PPQN

Machine Translated by Google
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MIDI-toiminta  Single-  ja  Multi  Patch  -tiloissa Modulaatiomatriisi  –  kohteet  jatkuivat

Modulaatiomatriisi  –  lähteet

FX  Modulation  Matrix  –  lähteet

Modulaatiomatriisi  –  kohteet

FX  Modulation  Matrix  –  määränpäät

46

1*

ModEnv2D  Modulaatioverhokäyrän  2  vaimenemisaika

Osc1Shpe  Oscillator  1  Shape  Amount

Animate2  Animate-painike  2

Näppäimistö  Näppäimen  asento  näppäimistössä

Suoraan

Reverb  High  Pass

Amplitudiverhokäyrän  hyökkäysaika

O123Ptch  Kaikkien  kolmen  oskillaattorin  taajuus

Suodattimen  katkaisu-/keskitaajuuden  säätöaste  kohinalähteen  mukaan*

CV-tulo  muuttaa  ohjattua  parametria  sekä  positiivisesti  että  negatiivisesti

Syvyyssäädin  ( [10];  valitse  rivi  4)

MIDI-data  lähetetään  ja  vastaanotetaan  
Globalissa

FM  O1>O2

Lfo4  +/-

Pastori  Lev

ModEnv2-modulaatiokirje  2

LFO  4  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

JAETTU  TILA

Felt  Drv

Viiveen  taso

Pitch  Taivuta  pyörää  ylös:  pienentää  parametria

CV  +/-

Ohjauslähde

Suodattimen  katkaisu-/keskitaajuuden  säätö  oskillaattorilla  3*

ModEnv2A  Modulaation  kirjekuoren  2  hyökkäysaika

Osc3VSnc  Oscillator  3  VSync  -taso

Lfo4+

Modulaatiokirje  1

Näyttö

Kaiku  alipäästö

Lfo2Rate  LFO  2  -taajuus

OSA  B

Del.  Lev

Pitch  Taivuta  pyörää  ylös:  lisää  parametria

Oscillatorin  oskillaattoriin  2  soveltama  taajuusmoduloinnin  syvyys

Ohjauslähde

Yksittäisiä  korjauksia

NoiseLev  Melulähteen  taso

JAETTU  TILA

Lfo4+

Dist  Lev  vääristymistaso

Lfo1+

KERROSTILA

Lfo1Rate  LFO  1  -taajuus

FM  O3>O1

Näyttö

Kaikuaika

Animate2  Animate-painike  2

O3>FiltF

Tietoja  ei  lähetetty

Suodattimen  jälkeinen  vääristymä

Osc3  Lev  Oscillator  3  taso

Pitch  Bend  pyörän  ylös  pienentää  parametria

Amplitudiverhokäyrä

Multi  Patch  -  MIDI  Tx

GLOBAALI

Suoraan

LFO  4  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

Kuoron  palaute

Animate1  Animate-painike  1

Jokaisen  osan  tiedot  hyväksytään  
sille  osoitetulla  kanavalla

Velocity  Näppäimistön  nopeus

Näyttö

LFO  3  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

Pitch  Bend  pyörä  ylös  lisää  parametria

FM  O2>O3

ModEnv1

Suodattimen  resonanssi

Kaiun  taso

BndWhl

LFO  4  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

Chor  FB

Näyttö

Alla  olevassa  taulukossa  on  lueteltu  modulaatiomatriisin  kunkin  Slotin  tulojen  A  ja  B  käytettävissä  
olevat  modulaatiolähteet.

Osc2  Lev  Oscillator  2  taso

Esisuodatin  Overdrive

Alla  olevassa  taulukossa  on  luettelo  kohteista,  joihin  voit  reitittää  jokaisen  FX-modulaatiomatriisipaikan.

CV-tulo  muuttaa  ohjattua  parametria  sekä  positiivisesti  että  negatiivisesti

FfreqSep

OSA  A

DUAL  MODE

ModEnv1R  Modulaatiokirjekuoren  1  julkaisuaika

Osc2VSnc  Oscillator  2  VSync  -taso

BrthPED2  Expression-pedaali  kytketty  PEDAL  2  -tuloon

Näppäimistö  Näppäimen  asento  näppäimistössä

AmpEnv  A

Viive  palaute

Felt  Res

AmpEnv

BndWhl

Oscillator  3*:n  oskillaattoriin  1  soveltaman  taajuusmodulaation  syvyys

AmpEnv  R

LFO  2  -aaltomuoto  vaihtelee  kontrolloitua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

MIDI-KANAVA

Chorus  Dep  Chorus  Depth

LFO  3  -aaltomuoto  vaihtelee  kontrolloitua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

Lfo2+

ExprPED1  Expression-pedaali  kytketty  PEDAL  1  -tuloon

KERROSTILA

Lfo3  +/-

BrthPED2  Expression-pedaali  kytketty  PEDAL  2  -tuloon

FM  Ns>O1  Oskillaattoriin  1*  kohdistetun  kohinan  modulaation  määrä

ModEnv1D  Modulaatioverhokäyrän  vaimenemisaika  1

Näppäimistön  nopeus

Osc1VSnc  Oscillator  1  VSync  -taso

Lfo4  +/-

Lfo1+/-

FiltFreq

Kunkin  osan  tiedot  lähetetään  

erikseen  sille  määrätyllä  kanavalla

BndWhl+

FB:stäOsc1  Lev  Oscillator  1  taso

LFO  2  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

LFO  3  -aaltomuoto  vaihtelee  kontrolloitua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

CONTROL  on  asetettu  molemmille

VcaLevel  Yleinen  syntetisaattorin  lähtötaso

Chorus  Rate  Chorus  Rate

Osc3Ptch  Oscillator  3  -taajuus

Nopeus

AftTouch-näppäimistön  jälkikosketus

MIDI-data  vastaanotetaan  
riippumatta  siitä,  mikä  osa  on  valittu

Suodattimen  rajataajuus  (tai  keskitaajuus,  kun  muoto  =  BP)

Rev  HPF

BndWhl+

ExprPED1  Expression-pedaali  kytketty  PEDAL  1  -tuloon

ModEnv1A  Modulaation  kirjekuoren  1  hyökkäysaika

ModWheel  Mod  Wheel

Tiedot  hyväksytään,  jos  MULTIPART

Ring  Lev  Ring  Modulator  lähtötaso  (RM-tulot  ovat  Osc  1  ja  Osc  2)

Chorus  Lev  Chorus  Level

LFO  4  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

DUAL  MODE

Alla  olevassa  taulukossa  on  lueteltu  FX-modulaatiomatriisin  kunkin  Slotin  tulojen  A  ja  B  
käytettävissä  olevat  modulaatiolähteet.

Ns>FiltF

Multi  Patch  -  MIDI  Rx

Lfo3+

Osc3Shpe  Oscillator  3  Shape  Amount

LFO  1  -aaltomuoto  vaihtelee  kontrolloitua  parametria  sekä  positiivisesti  että  

negatiivisesti

Syvyyssäädin  ( 10 ;  valitse  rivi  4)

AftTouch-näppäimistön  jälkikosketus

Amplitudiverhokäyrän  vapautumisaika

Osc2Ptch  Oscillator  2  -taajuus

LFO  3  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

Lfo2+/-

Oscillator  2*:n  oskillaattoriin  3  soveltaman  taajuusmodulaation  syvyys

Rev  LPF

Tietoja  ei  lähetetty  tai  vastaanotettu

Alla  olevassa  taulukossa  on  luettelo  kohteista,  joihin  voit  reitittää  kunkin  Modulation  Matrix  -paikan.

CV  +/-

LFO  1  -aaltomuoto  muuttaa  ohjattua  parametria  positiivisessa  mielessä

Tietoja  ei  hyväksytä

Ohjattu  parametri

Osc1Ptch  Oscillator  1  -taajuus

Lfo3+

ModEnv2R  Modulaatiokirjekuoren  2  julkaisuaika

Kahden  suodattimen  taajuuksien  välinen  ero,  kun  niitä  käytetään  yhdessä

Osc2Shpe  Oscillator  2  Shape  Amount

Kierrosaika

Vain  kanava

Animate1  Animate-painike  1

Ohjauslähde

AmpEnv  D  Amplitudin  verhokäyrän  vaimenemisaika

FiltDist

Del  Time  Viiveaika

Lfo3  +/-

ModWheel  Mod  Wheel

*  Huomaa,  että  vain  positiiviset  Syvyys  -arvot  ovat  voimassa  FM-asetuksissa;  kaikki  negatiiviset  
arvot  katsotaan  nolliksi.
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0-1  (0  -  +1)
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1:0

(-64  -  +63)  

0-127
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114

81

NRPN

0  (0)
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45
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0-127
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CC

127

NRPN

40

0  (0)

0-1  (0  -  +1)
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64  (0)
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Mod  Matrix  1  Syvyys

0-127  
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Parametri

NRPN

(0  -  +127)

NA:  NA

NRPN

0

0-3  (0  -  +3)
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0  (50)

Kuoro  HP

Mod  Matrix  1  Source2  NRPN

113

CC

LFO  2  One  Shot

1:3

NRPN

0-127
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0-32  (0  -  +32)

(0  -  +127)  

0-127
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93

0:71

0-16  (0  -  +16)

1:2
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90
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0  (0)
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Viive  synkronointi
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0  (0)
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Mod  Envelope  2  Attack  CC

0:89

0-1  (0  -  +1)
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Kestää
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0  (0)

0-127

0  (1)
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0  (0)

Arvo
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0:104

0  (0)
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0-15  (0  -  +15)

0:113

CC

Tehosteet

Mod  Envelope  1
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Mod  Matrix  2

Mod  Matrix  12  Source1  NRPN

0-16  (0  -  +16)

Parametri

64  (0)
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0-16  (0  -  +16)

(-64  -  +63)

0-16  (0  -  +16)

Mod  Matrix  15  Source1  NRPN

0  (0)
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0-16  (0  -  +16)
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0-127
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0-127

64  (0)
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CC/
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0  (0)

0-36  (0  -  +36)
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0-127

0  (0)
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64  (0)

0-16  (0  -  +16)

NRPN
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Mod  Matrix  14  Syvyys

Kohde

0-16  (0  -  +16)
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0-16  (0  -  +16)
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0  (0)
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Mod  Matrix  13  Syvyys

0-16  (0  -  +16)

0  (0)
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Määrä.

0-16  (0  -  +16)

NRPN

Gforce-ohjelmisto

Mod  Matrix  16  Source1  NRPN

youtube.com/user/boxkidnine

instagram.com/myjima

Kohde

0-127

0-127

(-64  -  +63)

Mod  Matrix  11  Syvyys  NRPN

0  (0)
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instagram.com/austinthecairns

0-16  (0  -  +16)

0  (0)
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Enrico  Cosimi

0-127

Mod  Matrix  12

0-16  (0  -  +16)

0-16  (0  -  +16)

0-127

Äänisuunnittelija/taiteilija  Jos  haluat  tietää  heistä  lisää…

Mod  Matrix  11  Source2  NRPN

Mod  Matrix  3

Mod  Matrix  7  Source2  NRPN

0  (0)

0-127
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0-127
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Kohde

0-16  (0  -  +16)
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Kohde

0  (0)

NRPN
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Äänisuunnittelijat

sandunesmusic.com
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Loz  Jackson
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Tubey  Sub
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Patricia  Wolf

Loz  Jackson

Wurli  metalliseos

100

KlyMaxx

Peter  Dyer

Sandunes

Peter  Dyer

71

PWM-tyyny

64

Peter  Dyer

Peter  Dyer

65

Liquid  Rave  Chrd

Vox  Humana  B

58

Patricia  Wolf

Lihavat  viidesosat

Analoginen  Kick  MW

Patricia  Wolf

51

Sandunes

KnockDown  Basso

Peter  Dyer

Sandunes

72

Peter  Dyer

RadiophonicOrgan

87

Griffyndor

Kangastus

sisällys

80

Kosminen  lyijy

sisällys

Enrico  Cosimi

WuvaaLova

101

Alfa  Omega

sisällys

Iso  Hyper

Steely  Dran

94

sisällys

Tekno  Utopia

74

Peter  Dyer

StankFunk  basso

67

Peter  Dyer

EP  Overdrive

Keskiyö

Patricia  Wolf

60

Sandunes

Pietari  2095

Peter  Dyer

Sandunes

Peter  Dyer

MagneticBloom

Sandunes

96

Maukkaita  sointuja

sisällys

Aikaviive

Phat  n  Low

89

Salainen  huone

sisällys

82

Detroitich

Kaasu,  ruoho  tai  messinki

Analoginen  virveli

53

Patricia  Wolf

Klassiset  avaimet

103

FlintTinder

sisällys

51
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Groundislava

Sendai  GIL

116

Kovasti  kumartunut

Pehmeät  urut

Belmont  Whip  GIL

Pronssi

Tim  Mantle/Psalmi37

Tim  Mantle/Psalmi37Pad  3SawDnsAftBP

Groundislava

Tim  Mantle/Psalmi37

Loz  Jackson

124

Enrico  Cosimi

Epic  Sync  LoopEG

Tim  Mantle/Psalmi37

Gracen  palkkio

Light  House  GIL

Tim  Mantle/Psalmi37

Urut

Kolmion  liike

80-luvun  messinki

Groundislava

Tim  Mantle/Psalmi37Pehmeä  lyijy

104

Enrico  Cosimi

123

Loz  Jackson

Enrico  Cosimi

SingleTrig  basso

LFO  basso  3

Tim  Mantle/Psalmi37

Salpaajat

Groundislava

LFO  Ei  Arpeggio

Tim  Mantle/Psalmi37

Varjoteollisuus

Enrico  Cosimi

110 Tim  Mantle/Psalmi37

115

Enrico  Cosimi

Laajennuskortti

122

LFO  basso  2

Tim  Mantle/Psalmi37Ring  Dyn  Ambient

Loz  Jackson

Groundislava

HardSync-johto

121

Anna  heidän  muistaa

109

Enrico  Cosimi

Lasimainen  Strider  GIL

Elysian

114

Enrico  Cosimi

Groundislava

Peli  ohi

Tim  Mantle/Psalmi37

Groundislava

Enrico  Cosimi

Nappaa  avaimesi

108

127

Loz  Jackson

Digi  Basson  perusteet

Enrico  Cosimi

120

Tim  Mantle/Psalmi37

70-luvun  NYC  Jam

GIL:n  muistot

113

126

Loz  JacksonFM  kaaos

Groundislava

Ehkä  liian  siistiä

119

Enrico  Cosimi

107

112

Dalstonin  unelma

Enrico  Cosimi

Prog  Johtaja

Tim  Mantle/Psalmi37Faerie  Sormus  GIL

10p  Ice  Pops

Enrico  Cosimi

106

125

Enrico  Cosimi

Loz  Jackson

Kartio  puhallettu

Enrico  Cosimi

118

se  kaikki  on  meidän

Avaruusjohto

Tim  Mantle/Psalmi37Crush  Bass  GIL

111

Tim  Mantle/Psalmi37

Groundislava

Teho  viides

117

Intiimi  Rotary

Enrico  Cosimi

105

Tim  Mantle/Psalmi37Sp.  Säteen  tykki

katarsis

Pad  Sawdense

Tim  Mantle/Psalmi37

Saha  Basso

Sininen  dulcimer

Ethernal  FM

Tim  Mantle/Psalmi37

52
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