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Laes venligst:

Tak fordi du downloadede denne brugervejledning.

Vi har brugt maskinoverseettelse for at sikre, at vi har en brugervejledning tilgeengelig pa
dit sprog, vi beklager eventuelle fejl.

Hvis du foretraekker at se en engelsk version af denne brugervejledning for at bruge dit
eget overseettelsesveerktgj, kan du finde det pa vores downloadside:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com
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INTRODUKTION

Tak, fordi du har kebt denne Summit seksten-stemmer polyfoniske, bi-timbrale synthesizer, den
bedst lydende synth Novation nogensinde har lavet. Summit er den naturlige udvikling af vores Peak
desktop-synth, der i sig selv blev udteenkt som en polyfonisk version af den analoge Bass Station II-
synth. Summit er i bund og grund et todelt, multi-timbralt hybridinstrument bygget op omkring en
dobbeltimplementering af Peaks synthkerne. Baseret pa Peaks nye Oxford numerisk styrede
oscillatorer, giver Summits todelte struktur dig uovertruffen kontrol over lyddesign i bade 16-
stemmers single-mode og 2 x 8-stemmers bi timbral mode. Du kan bringe flere lagdelte lyde ind i
mixet, mens du bevarer fuld kontrol over alle aspekter af hver synth-motor. Vi har ogsa inkluderet

en fantastisk effektsektion for at hjeelpe med at tilfaje yderligere farve og dybde til Summits lyde.

Ud over enestdende lydkvalitet giver Summit dig to fantastiske saet af specielt oprettede
forudindstillinger — enkelte patches, som implementeret p& Peak, og nogle fantastiske nye multi-
patches, som udnytter den fulde kraft af Summits bi-timbrale arkitektur.

Summit har et hgjkvalitets keyboard med 61 toner med Pitch og Mod hjul. Du kan bruge den i studiet
eller pa scenen, enten stand-alone eller med MIDI-controlleren efter eget valg, det veere sig et andet
keyboard, DAW eller en pad-controller sdsom Novation Launchpad Pro. Den har en CV (Control
Voltage)-indgang, sa du kan kommunikere med Eurorack og andre CV-kompatible synths, du méske
allerede har.

BEMARK: Summit er i stand til at generere lyd med et stort dynamisk omrade, hvis ekstremer kan
forarsage skade pa hgijttalere eller andre komponenter, og ogsa pa din harelse!!

Ngglefunktioner

« Todelt, multi-timbral arkitektur med Layer, Split og Dual tastaturtilstande

* FPGA-baserede numerisk styrede oscillatorer, der karer ved 24 MHz, genererer
balgeformer, der ikke kan skelnes fra dem, der produceres af analoge oscillatorer

« Traditionelle analoge signalveje

« Fuldsteendig analog filtersektion

« Dual Peak-arkitektur: alle parametre for hver Part er uafhaengigt tilgeengelige

« Traditionelle, dedikerede drejeknapper

* 16-stemmers polyfoni

« Tre oscillatorer pr. stemme, pr. del

« Sinus-, trekant-, savtands- og pulsbglgeformer plus 60 wavetables pr. oscillator

« 10 brugerkonfigurerbare wavetable slots

« Bglgeformning pa alle balgeformstyper

« Tuning Table-funktion — tillader oprettelse af ikke-standard keyboard-stemninger

« To analoge LP/BP/HP-filtre med variabel haeldning, resonans, overdrive og
modulationsmuligheder ¢ Alle to filtertyper kan bruges samtidigt: separationsparameter

tillader
forskellige frekvenser

« Kraftig 16-slot Modulation Matrix med to kilder pr. slot

« To fulde LFO'er med panelkontroller

« Yderligere to LFO'er med primeere kontroller pa panelet plus menustyring af andre
parametre: Fuldt routbar via Modulation Matrix

« Tre envelope sektioner (Amp og 2 x Mod) med seks faser: DAHDSR

« Traditionelle faderkontroller til ADSR-faser af Amp- og Mod-konvolutter

« AHD-konvolutfaser kan loopes gentagne gange fra panelet

« Ringmodulator (input: Oscs 1 og 2)

« Alsidig arpeggiator med bred vifte af mgnstre og tilstande: primaere kontroller aktiveret
panel

« Glide (portamento) med dedikeret tidskontrol

« Forudindleest med helt nye patches: 384 Single Patches og 384 Multi Patches, hver
arrangeret som tre banker af 128 « To yderligere brugerbanker for 128 yderligere Single

Patches og 128 yderligere Multi
Patches

« Fuld kompatibilitet med Patches oprettet p& Novation Peak: Peak's Patch-banker, eller
individuelle patches, kan importeres til Summit via SysEx.

« To Animate-knapper til at udigse gjeblikkelige lydaendringer og effekter
live optreeden

« Kraftfuld FX-sektion: forvraengning, delay, chorus og rumklang

« Separat 4-slot FX Modulation Matrix

« Klassekompatibel USB-port (ingen drivere ngdvendige), patch dump og MIDI

« OLED-display til patchvalg og parameterjustering

« Intern universal PSU — stremforsynet

« Ekstern CV-indgang til integration med andet analogt udstyr

« To seet stereoudgange til hoved- og aux-output-routing: hver Part kan dirigeres til enten/
begge

« Hovedtelefonudgang: kan fglge hoved-, aux- eller begge udgange

« Understgtter alle to pedaler — sustain eller udtryk

« Kensington Security Slot

Om denne manual

VIGTIG:

Denne brugervejledning geelder for Summit synthesizere med v1.1 firmware. Hvis din Summit
har en tidligere firmwareversion, anbefaler vi, at du opdaterer den til den nyeste version, hvilket
kan ggres ved hjeelp af Novation Components: ga til

Vi har forsggt at gere denne manual s& nyttig som muligt for alle typer brugere, og det betyder
uundgéeligt, at mere erfarne brugere vil springe over visse dele af den, mens dem med lidt mindre
synth-erfaring vil undgd visse dele af den. indtil de er sikre pd, at de har mestret det grundizeggende.
Som med andre Novation-synthesizer-brugervejledninger har vi inkluderet en "Synthesis-tutorial” (se
side 16), som forklarer principperne for lydgenerering og -behandling, som er grundlaget for alle
synthesizere. Vi tror, at dette vil veere til hjeelp og interesse for alle.

Der er et par generelle punkter, som er nyttige at vide, fgr du fortsaetter med at leese denne
vejledning. Vi har vedtaget nogle grafiske konventioner i teksten, som vi h&ber, at du vil kunne
bruge til at navigere gennem informationen for hurtigt at finde det, du har brug for at vide:

Forkortelser, konventioner mv.
Hvor der henvises til toppanelkontroller eller bagpanelstik, har vi brugt et tal séledes: 1 til at

krydsﬂen\}ise til toppaneldiagrammet og dermed: 1 til at krydsreference til aneldiagrammet. (Se
side 5 og side 9).

Vi har brugt BOLD TEXT (eller fed tekst) til at navngive toppanelkontroller eller stik pa bagpanelet;
vi har gjort meget ud af at bruge ngjagtig de samme navne, som vises pa selve Summit. Vi har brugt
Dot Matrix-tekst til at illustrere tekst og tal, der vises pa toppanelets display.

Tips
Disse ggr, hvad der star pa dasen: Vi inkluderer rad, der er relevante for det
emne, der diskuteres, og som skulle forenkle opsaetningen af Summit til at gare,
hvad du vil. Det er ikke obligatorisk, at du falger dem, men generelt burde de
gere livet lettere.

Ekstra info

Disse er tilfgjelser til teksten, som vil veere af interesse for den mere avancerede

bruger og generelt kan undgas af de mindre erfarne.
De har til formal at give en afklaring eller forklaring af et bestemt operationsomrade

Hvad er der i kassen

Din Summit synthesizer er blevet omhyggeligt pakket pa fabrikken, og emballagen er designet til at
modsta hard handtering. Hvis enheden ser ud til at veere blevet beskadiget under transporten, ma
du ikke kassere noget af emballagen og underrette din musikforhandler.

Hvis det er praktisk muligt, s& gem alt emballagemateriale, hvis du nogensinde fér brug for at transportere din
Summit sikkert.

Tjek venligst listen nedenfor i forhold til indholdet af emballagen. Hvis nogen genstande mangler

eller er beskadiget, skal du kontakte Novation-forhandleren eller -distributgren, hvor du kebte
enheden.

« Summit synthesizer

« |[EC-netkabel med et stik, der passer til dit omréde
« USB-kabel, A-type til B-type, 1,5 m

« Sikkerhedsinformationsblad

« "Kom godt i gang"-guide, der ogsa giver online adgang til Ableton Live Lite

Registrering af dit Novation Summit
Du kan registrere dit Summit online p& novationmusic.com/register, ved hjeelp af oplysningerne i

Kom godt i gang. Dette giver dig mulighed for at downloade den ekstra software, du er berettiget til
som Summit-ejer, fra din Novation-konto.

Strgmkrav

Summit er vekselstramsdrevet: den interne stramforsyningsenhed (PSU) er en "universal” type, og
synthesizeren vil fungere pé alle netspaendinger mellem 100 V og 240 V. Et IEC-netkabel leveres
med enheden.

Summit har ingen brugertilgeengelige sikringer. | tilfaelde af en tilsyneladende PSU-fejl, bar Summit
kun repareres af en passende kvalificeret tekniker.


https://novationmusic.com/components
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HARDWARE OVERSIGT

Toppanel

Summits kontrolflade er logisk opdelt i funktionelle omrader, hvor signalgenerering og -behandling stort

set falger en venstre-til-hgjre sekvens.

MENU STEMME

MESTRE

AKTIVE STEMMER

MULTI PART &
MULTIMODESTYRING

ANIMATER

YDEEVNE
KONTROLLER

ARP

* MASTER - indlees patches og juster det overordnede lydniveau; visning af aktive stemmer

« ACTIVE VOICES - LED-display, der viser, hvilke stemmer der genererer strammen
lyd

* MULTIPART CONTROL - bestemmer, hvordan de to dele af en Multi Patch er
kontrolleret

* MULTIMODE - afger, om de to dele af en Multi Patch skal veere
spilles sammen eller hver for sig

« ANIMATES - gjeblikkelige knapper til gjeblikkelig lydeendring «

Ydelseskontroller — Pitch/Mod hjul, oktavkontrol « MENU — 4 x 20 tegn

display til Patch valg/lagring, udvidet parameter
kontrol og justering af globale indstillinger

« VOICE — veelger stemmetilstand og ger det muligt at glide mellem p& hinanden fglgende toner

« ARP — arpeggiatorfunktion: genererer gentagne nodemgnstre

+ OSCILLATOR 1 — Primeer lydgenerator

+ OSCILLATOR 2 — Primeer lydgenerator

+ OSCILLATOR 3 — Primeer lydgenerator

* FM — styrer inter-oscillator frekvensmodulation « MIXER —

summerer oscillator bglgeformer, ringmodulator output og stgj

* FILTER — eendrer signalets frekvensindhold « AMP

ENVELOPE - styrer, hvordan signalamplitude varierer med tiden

+ MOD ENVELOPES - styrer hvordan andre synth-parametre varierer over tid « LFO 1

— lavfrekvent oscillator, modulerer filter og oscillator Shape

* LFO 2 - lavfrekvent oscillator, modulerer tonehgjden for Oscs 1, 2 og 3

« LFO 3 & 4 - lavfrekvent oscillator, kun globale kontroller (andre via menusystem)

* FORVZANDING - kontrollerer pre-VCA analog forvraengning

« EFFECTS - tilfgj delay, rumklang og koreffekter til den samlede lyd

OSCILLATORER

BLANDER AMP KONVOLUT

FM FILTER LFO 1 & 2 VIRKNINGER

MOD KONVOLUTTER LFO 3 & 4

Styringer, afsnit for afsnit

MESTRE:
[2
MASTER

) ==

s Initialise Compare
. ” X . 4

Single Multi
m [ ke

— Patch +

oo o o
10 11 12 13 14 15 16

1 }/Iaster Volume — master volumen kontrol for synthens MAIN og AUX lydudgange; dette styrer ogs&
hovedtelefonernes udgangsniveau.

itialiser — som standard kan du trykke p& denne knap for at nulstille alle synth-parametre til
standardveerdierne for den oprindelige patch. Dette giver en hurtig vej tilbage til et blottet "udgangspunkt”
for frisk lydskabelse. Initialiseringsfunktionen kan gendres i indstillingsmenuen , sa alle aktuelle
kontrolpanelindstillinger anvendes p& den initiale patch, nar den indleeses: se side 42.

’? ammenlign — tryk (og hold) denne knap for at hgre den originale version af den aktuelt indlzeste
patch. Dette giver dig mulighed for at sammenligne effekterne af enhver tweaking, du har lavet, siden
den blev indlzest, med den originale version. Nar en Multi Patch er valgt, skal du trykke p& Sammenlign
vil lade dig here bade Part A og B af Patchen, uanset den Part, der aktuelt er valgt med A- og B-
knapperne 12 . Bemeerk, at Swenlign kun kan veelges, hvis der ikke trykkes pa tasterne p& samme
tid.

@nkelt — tryk for at fa adgang til Patch-hukommelsesomrédet, der er reserveret til Single Part Patches.
Den aktuelle Patch-placering og -navn vil blive vist i displayet, og alternative Single Patches kan veelges
med parameterkontrol 4 .

5 ﬂ/lulti — tryk for at f& adgang til Patch-hukommelsesomradet, der er reserveret til Multi Part Patches.
Den aktuelle patch placering og navn vil blive vist i displayet, og alternative Multi Patches kan veelges
med parameterkontrol 5 .

6 §>atch +/- — disse knapper giver en alternativ metode til at rulle gennem Patches — Single eller Multi,
afheengigt af den valgte tilstand.
\l}\ctive Voice — seksten tofarvede LED'er, der angiver, hvilken af de seksten stemmer, der i gjeblikket
er aktive. Alle LED'er er orange i Single Patch Mode, mens orange og bla bruges i Multi Patch mode for
at angive stemmebrug pr. Part.
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MENU:
MENU
(. JoJtJct ] C=——un
9 0sc Env LFo Arp/Clock Save
' ( ) ] | J | | R
Mod Voice/Filter FX FX Mod Settings

1] C JCJ

4 Page B —  Value +

— 10

ﬁo tegn x 4 reekker OLED-skaerm. Viser en af menuerne valgt af knapperne eller de aktuelle Patch-
Ii detaljer. Sider i hver menu kan vaelges med knapperne Side | og Side H under displayet.
Justering af nogen af Summits drejeknapper (undtagen MASTER) fremkalder et alternativt display, der
viser veerdien af den parameter, der justeres, indtil kontrolknappen slippes. De tre knapper til venstre
for displayet tildeler parameterkontrol 10 til en bestemt reekke pé& den side, der vises.

@i knapper, der veelger den menu, der skal vises: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX
Mod og Indstillinger. Disse knapper er alle "skift": tryk pd dem en gang til for at forlade menuen;
displayet vender tilbage til Patch-informationssiden.

Parameterjustering kan enten foretages hurtigt med drejeknappen eller ages/

reduceret en parameterveerdi ad gangen med veerdi + / veerdi - knapperne. Disse kontroller kan ogsa
bruges til at rulle gennem Patch-biblioteket (Single eller Multi, som aktuelt aktiv), hvis displayet i
gjeblikket viser Patch-data og Row 2 (‘Patch’) er valgt.

|_1_1[Gem — &bner den farste af tre menusider, som gar det muligt at gemme de aktuelle synth-
indstillinger som en User Patch i hukommelsen.

MULTIPART og MULTIMODE KONTROL:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13——— ——]15

10|

EA- og B - knapperne veelger, hvilken Part — A eller B — af en Multi Patch, der er tildelt synth-
kontrollerne, og i Dual -tilstand (se 15 nedenfo

vilken Part du hgrer. A og B kan trykkes sammen
for at veelge Both mode, nar synth-kontrollerne vil pavirke begge Parts samtidigt.

|13 Layer - i Layer mode spiller klaviaturet bade Part A og B i en Multi Patch.

@Split — denne tilstand lader dig spille Part A med venstre hand og Part B med hgijre. "Splitpunktet"
er som standard mellem C (C3). Splitpunktet kan omdefineres ved at trykke og holde Split nede, mens
du trykker pa den relevante tast pa tastaturet; det nye splitpunkt vil blive gemt med patchen.

15/Dual — i denne tilstand er hele klaviaturet tildelt enten Part A eller Part B, valgt med A- og B -

knapperne 12 . Begge dele kan v&lges at trykke p& A og B
sammen,; i dette tilfelde er resultatet det samme som at veelge lagtilstand. | denne tilstand kan du styre

parametrene for begge dele af en Multi Patch samtidigt.

OSCILLATORER:

De tre Oscillatorer har identiske saet kontroller.

[16

23
OSCILIATOR 1
© Manual
oo O Mod Eny
o o ol

]

Range

Mod Env 2

—rn—

— Sources

Du kan bruge Dual mode til bare at spille en af de to Parts, hvis du skal bruge FX-
sektionen til den anden Part til at behandle et eksternt signal i stedet.

BEMAERK: | Multi Patch-tilstand er ovenstaende knapp til 115 ir{term belyst: farven afspejler den
del, der i gjeblikket er tildelt Summits synth-kontroller. Del A er angivet med blét, Del B med orange og
A+B Begge-tilstanden med hvid.

Range — gar gennem oscillatorens basispitch-omréder. For standard koncerttonehgjde (A3 = 440
Hz), indstilles til 8'.

Coarse - justerer tonehgjden for den valgte oscillator over et omrade pa +1 oktav.
[l_S]Fin — justerer oscillator-pitch over et omréde pa +100 cents (+1 halvtone).

@Wave — gar gennem raekken af tilgaengelige oscillatorbglgeformer — sinus, trekantet, savtand, puls
og mere (menuen byder pa et omfattende seet af yderligere wavetables for mere).

Mod Env 2 Depth — styrer den maengde, hvormed oscillator-pitch aendres som et resultat af
modulering med Envelope 2. Alle Modulation Depth-kontroller er "center-nul", og dermed vil positive
veerdier gge tonehgjden, og negative veerdier vil mindske tonehgjden.

LFO 2 Depth — styrer den maengde, hvormed oscillatorpitch sendres som felge af modulering med
LFO 2. Pitcheendringer er bi-poleere (op og ned); uni-poleer pitch-modulation er tilgeengelig ved brug af
Modulation Matrix.

@Shape Amount — styrer yderligere aendringer af bglgeformen og er aktiv for alle bglgeformer. Med
pulsbglger justerer den pulsbredden; med sinus-, trekant- og savtandsbglger producerer den
bglgefoldning, som giver den grundleeggende bglgeform yderligere harmoniske. Nar mere er valgt af
Wave switch 19 og Source 23

er indstillet til Manuel, navigerer styringen kontinuerligt gennem de fem bglgeformer af den bglgetabel,
der aktuelt er valgt for parameteren WaveMore i Oscillator-menuen.

23 Kilde — tildeler Shape Amount -kontrollen 22 til en af tre kilder, som yderligere sendrer kurveformen.

Mulighederne er: modulation med Envelope 1 (Mod Env 1), modulation med LFO 1 (LFO 1) og Manuel,
nar Shape Amount -kontrollen selv aendrer bglgeformen. De tre kilder er additive: alle kan bruges
samtidigt.

Alle tre oscillatorer har yderligere parametre til radighed for justering via Osc- menuen.

LFO 1o0g LFO 2:

De to LFO'er har identiske seet kontrolelementer.

24 26
LFO1
O Low
oron © High
ON OsH © Syne
Type Range —|

Udgangene fra begge LFO kan bruges til at modulere adskillige andre synth-parametre.
Summits LFO'er er alle per stemme; det vil sige, at den modulerende effekt af LFO-bglgeformen
pafares uafhaengigt af hver af de otte stemmer, der udger outputtet fra hver oscillator.

24 Type — gar gennem de tilgeengelige bglgeformer: trekant, savtand, firkant, preve og hold. De
tilhgrende LED'er giver en visuel indikation af LFO-hastigheden og bglgeformen.

25 Fade Time — indstiller timingen af LFO'ens handling: det er muligt at “rampe” LFO'en op eller ned
eller forsinke dens effekt. Indstillingerne indstilles i LFO-menuen.

Range — veelger Hgj eller Lav; den tredje mulighed er Sync, som synkroniserer LFO-frekvensen
med det interne arp-ur eller til et eksternt MIDI-ur, hvis et sddant er til stede.

—
27 Rate — indstiller LFO-frekvensen.

Begge LFO'er har yderligere parametre til radighed for justering via LFO-menuen: disse er beskrevet i
detaljer senere i brugervejledningen.
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GLOBAL LFO3 & 4:

28 29|
GLOBAL kFO 3&4
o3 oAU
LY} ON OS5
) |3 |l
Select Type

aelg — tildeler kontrollerne i dette omréde til enten LFO 3 eller LFO 4.

29 Type — gar gennem de tilgeengelige balgeformer; som 24 ov
30 Rate — indstiller LFO-frekvensen.

Et tryk p& Sync synkroniserer LFO-frekvensen med det interne arp-ur eller til et eksternt MIDI-ur,
hvis et sddant er til stede.

Begge LFO'er har yderligere parametre til radighed for justering via LFO- menuen: disse er beskrevet i
detaljer senere i brugervejledningen.

FM:

o Manual
+ OOMadEnv 2
o2

C=—-3

Sources

32

Osc 3>0sc 1

© Manual
+ O ModEnv 2
oOLFoe

C=——-3s

Sources

34

Osc1>0sc2

36

0sc2>0sc3 — 37

Sources

32 Osc 3 > Osc 1 - styrer dybden af frekvensmodulation, der anvendes pa Oscillator 1's tonehgjde af
Oscillator 3.

33 Kilde - tildeler Osc 3 > Osc 1 modulationsdybdekontrol 32 til en af tre kilder. Mulighederne er:
modulering med Envelope 2 (Mod Env 2), modulering med LFO 2 (LFO 2) og Manuel, nar Osc 3 > Osc
1 -kontrollen selv indstiller modulationsdybden.

De tre muligheder er additive: alle kan bruges samtidigt med modulationsdybden for hver kilde indstillet
uafhaengigt.

sc 1> Osc 2 - styrer dybden af frekvensmodulation anvendt p& Oscillator 2's tonehgjde af
Oscillator 1

Kilde — udfgrer den tilsvarende funktion som Kilde - knap 33 for Osc 1 > Osc 2 -kontrol

sc 2> Osc 3 - styrer dybden af frekvensmodulation, der anvendes p& Oscillator 3's tonehgjde af
Oscillator 2.

Kilde — udferer den tilsvarende funktion som Kilde - knap 33 for Osc 2 > Osc 3 -kontr,

[]

Summit har yderligere FM (Frequency Modulation) muligheder, som kan konfigureres gennem
menusystemet: disse er beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen.

MIXER:

Q) (Cr—=

Oscillator 1 VICA Gain

39} {41

[40} [42

Oscillator 3

sc 1 — styrer lydstyrken p& Oscillator 1.
sc 2 — styrer lydstyrken p& Oscillator 2.

40 Osc 3 - styrer lydstyrken pa Oscillator 3.

Ring 1*2 — styrer ringmodulatorens udgangsniveau: indgangene til ringen
Modulatorer er Osc 1 og Osc 2.
tzj — styrer lydstyrken af den hvide stgjgenerator.
CA-forstaerkning — dette styrer effektivt mixerens udgangsniveau: det justerer den analoge
forsteerkning, der anvendes pa de summerede signaler. Se side 21.

AMP KONVELOPER, MOD KONVELOPER:

44

AMP ENVELOP

S

Loop E“S

o1 —l—
(=1 =T

47}

Attack Decay Sustain Release

46— :] sl

Select Attack Decay Sustain Release

45

‘ mp Envelope-kontroller — et szet af fire 45 mm-skydere, der justerer standard ADSR-parametrene
(Attack, Decay, Sustain og Release) for amplitude-konvolutten.

45 Mod Envelope-kontroller — et identisk seet skydere, der justerer parametrene for de to

modulationskonvolutter (se 46 ] nede i
eelg — Summit genererer to uafhaengige Mod Envelopes; denne knap veelger hvilken af disse (Mod
1 eller Mod 2) Mod Envelope-skyderne 45 styrer.

Loop — aktiverer konvoluttens looping-funktion. Dette bevirker, at konvoluttens AHD-faser genudlgses
et antal gange, idet antallet defineres af parameteren Repeats i menuen Env .

Alle tre kuverter har yderligere parametre til radighed for justering via Env- menuen; disse er beskrevet
i detaljer senere i brugervejledningen. De inkluderer yderligere Delay og Hold-konvolutfaser.
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STEMME: hape — gennemgar de tre grundlaeggende typer filter: lavpas (LP), bandpas (BP) eller hgjpas (HP);
valg af Dual &bner en menuside (Voice Menu Side 4), hvor ni flere muligheder, baseret p& serier eller
'49 '50' parallelle kombinationer af to filtertyper, der opererer samtidigt, kan vaelges.

VOICE 59 Slope — indstiller filterets hzeldning til enten 12dB eller 24dB pr. oktav.

rekvens — stor drejeknap, der styrer filterets afskeeringsfrekvens (LP eller HP) eller dets
midterfrekvens (BP).

Mone OO OO Poly
Moo LD OO Poly2 *

Mono2 OO
1 > 61 Resonance - tilfgjer resonans (en gget respons ved filterfrekvensen) til filterkarakteristikken.
48— [:] | | Glide Time
Voice Mode Glide On

Overdrive — tilfgjer en grad af forfilterforvraengning til mixerens output.

ilde — tildeler Env Depth -kontrollen 64 til en af to kilder, jsom kan modulere filterfrekvensen.

. . ; 5 Mulighederne er modulering med amplitude-indhyllingen (Amp Env) eller en af mod-enveloperne (Mod
48 Moice Mode — veelger en af fem stemmetilstande, tre monofoniske og to polyfoniske 9 9 P yllingen (Amp ) p (

Env 1). De to kilder er additive: og kan bruges samtidigt.
49 Gli — akti kti lide-funkti .
9 [3lide On — aktivererfdeaktiverer Glide-funktionen 64 Env Depth — styrer maengden, hvormed filterfrekvensen aendres af den kuvert, der aktuelt er valgt af
50 Glide Time — indstiller portamento glidetiden. kilde 63 . De to kilder kan have forskellige vaerdf dybde. Env Depth er en center-nul kontrol, og

derfor kan bade positive og negative variationer palaegges filterfrekvensen af hver modulerende kilde.

ARP:
65 LFO 1 dybde — styrer maengden som filterfrekvensen modificeres med af LFO 1. LFO 1 dybde er en

center-nul kontrol og dermed kan filterfrekvensen fas til at variere bade positivt og negativt.

sc 3 Filter Mod — ger det muligt at modulere filterfrekvensen direkte af Oscillator 3.

[53}
ey Tracking — kontrollerer maengden, hvormed klaviaturpositionen for den tone, der spilles, varierer

filterfrekvensen mellem 0 og 100%.

VIRKNINGER:

52 ——mMm—

Effektsektionen for hver af Summits to dele omfatter tre forskellige DSP-baserede processorer, der

KeyLatch producerer tidsdomaeneeffekter, plus en analog forvraengningsgenerator.
51
) Arp On . N
77
56 57
DISTORTION
. o2 Tap
51 Arp On — teender og slukker for Arpeggiator. O4Tap
52 Key Latch — hvis Key Latch er valgt, mens du holder tangenterne nede, vil Summit spille de holdte D b
toner kontinuerligt, indtil den fraveelges. Dette kan bruges til automatisk at vedligeholde en arp-sekvens, |:]
men Key Latch kan bruges uafhaengigt af Arpeggiator til at holde spillede toner i et hvilket som helst Typa
tidsrum.
empo — indstiller hastigheden af arp-mgnsteret.
54 Rhythm — veelger et af 33 forskellige mgnstre baseret pa de spillede toner.
55 Gate — indstiller varigheden af de toner, der spilles af Arpeggiator. =
Feedback 70
56 Oktav — indstiller antallet af oktaver, som arp-m@nsteret straekker sig over; foragelse af oktavomradet sync :

gger mensterleengden.

EFFECTS
57 [Type — yderligere variationer af arp-mgnsteret er mulige ved at variere Type. Dette giver dig mulighed

for at veelge retningen og/eller raeekkefglgen af de toner, der udger mensteret, ssom op eller ned, tilfeeldig
eller akkorddannelse. _79 —E]

Bypass

Arpeggiatoren har yderligere parametre til radighed for justering via Arp- menuen; disse inkluderer
indstillinger sdsom urkilde, synkroniseringshastighed og swing. Disse er beskrevet i detaljer senere i

brugervejledningen. De fleste af panelkontrollerne er duplikeret i Arp/
Ur menu.

FILTER:
ISTORTION: Level — styrer maengden af analog forvraengning, der anvendes pa summen af alle
aktive lyde for hver del.

ELAY: Time — indstiller timingen af det forsinkede signal (ekko) tilfgjet til originalen.
Den maksimale forsinkelse er ca. 1,4 sekunder.

DELAY: Sync — valg af Sync ger det muligt at synkronisere forsinkelsestiden til det interne ur eller et

by 5 : 4 indgéende MIDI-ur.
LFO 1 Depth Osc 3 Filter Mod
DELAY: Feedback - tillader det forsinkede signal at blive fert tilbage til input p& forsinkelsesprocessoren,

hvilket skaber flere ekkoer.

DELAY: Niveau — kontrollerer lydstyrken p& det forsinkede signal.

EVERB: Time — justerer efterklangens henfaldstid. (Den maksimale tid er leengere end noget, du
nogensinde far brug for!)

REVERB: Starrelse — efterligner rum i tre forskellige starrelser: 3 er den starste.

— Enw Depth Resonance
© Amp Eny " " "
) & Mod v 75 REVERB: Niveau — kontrollerer "maengden" af efterklang.
63 [:] HORUS: Rate — justerer hastigheden af chorus-modulation.
| =2 s owr
Sources =Y HORUS: Type — lader dig veelge en af tre forskellige chorus-algoritmer.
o248 ow
o244 = bual HORUS: Level — styrer graden af koreffekt.
— - Z — 79 EFFECTS: Bypass — de tre tidsdomaeneeffekter (delay, rumklang og chorus) kan skiftes ind eller ud
59 C 3| af |C3 58 [72} yp : (delay g 0g chorus)
Slope Shape med denne knap. Bypass péavirker ikke analog forvraengning.

[60
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Delay, Reverb og Chorus-effekterne har yderligere parametre til rddighed for justering via FX- menuen; PRESTATIONSKONTROL:
disse er beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen. Summit har ogsa en dedikeret fire-slot FX

Modulation Matrix med sin egen menu: denne gar det muligt at modulere en lang raekke FX-parametre
af forskellige synth-kilder. 84‘

ANIMERE: [:] l:]

ANIMATES -

80| 81| - I

i@ANIMATES 1 og 2 —tilfgj en "gjeblikkelig" effekt til den lyd, der aktuelt genereres, ved at aktivere
yderligere, forprogrammerede modulations- og effektrutinger, der er sat op i modulationsmatricen. Phch Hadulation
Disse knapper er fantastiske til liveoptraeden: De fleste af Summits fabrikspatches inkluderer
animationsfunktioner.

81|Hold — tryk p& Hold vil “lase” animationsfunktionen i en “Til"-tilstand. Du kan enten trykke pa

Hold , fer du trykker pA ANIMATE, eller omvendt. Hvis du trykker p& ANIMATE en anden gang,

frigives bade animations- og hold-funktionerne. @Bladt gummi Pitch - hjul med positiv tilbagevenden til midterpositionen. Standardomréadet er +/-
en oktav, men parameteren Bend Range i Oscillatormenuen tillader et omréde pa op til +/- to oktaver
for hver oscillator uafhaengigt.

83 Bledt gummi Modulation hjul, hvis specifikke effekt vil variere med Patch. Den kan ogsa tildeles
som en Modulation Matrix-kilde for at sendre en eller flere parametre.

Bemeerk, at Pitch- og Modulation-hjulene har intern belysning, farvekodet for at falge det aktuelle A/B
MULTIPART- valg [12].

ctave + og Octave — knapper — skift klaviaturet op eller ned med en oktav for hvert tryk: det
maksimale omrade er +/-3 oktaver. Knappernes belysning gges med graden af skift; begge knapper
er marke, ndr intet oktavskift er aktiveret.

Bagpanel

T novation 6557000

@O

@Ec-netindgang — tilslut det medfglgende AC-kabel her.
@OWER — teend/sluk-kontakt.

@ "%' standard Type 'B' USB 2.0-port. Tilslut til en Type A USB-port pa en computer ved hjeelp af det medfglgende kabel. Bemaerk, at USB-porten kun baerer MIDI-data, ikke lyd. Du kan bruge USB-porten til
at sende MIDI-data til din computer fra keyboardet eller kontrolpanelet pa toppanelet (drejeknapper og fadere).

@/IIDI IN, OUT og THRU - standard 5-bens DIN MIDI-stik til tilslutning af Summit til et keyboard eller anden MIDI-udstyret hardware.

@EDAL 1 og PEDAL 2 —to 3-polede (TRS) ¥4” jackstik til tilslutning af switch (f.eks. sustain) og/eller expression pedaler. Stikkontakterne registrerer automatisk pedalpolaritet.

Ekspressionspedaler detekteres ogsa automatisk og kan dirigeres direkte som kilder til ridighed for Modulation Matrix. Kontaktpedalfunktioner er konfigureret i Indstillinger
menu.

@V MOD IN - 3,5 mm jackstik til tilslutning af en ekstern styrespaendingskilde i omradet +/-5 V. Dette tillader andre analoge instrumenter (udstyret med en kompatibel CV-udgang) at modulere Summits lyde.

@/IAIN OUTPUTS - to %" 3-polet (TRS) jackstik, der baerer Summits hovedudgangssignal. Brug bade L/MONO og RIGHT til fuld stereo: hvis RIGHT ikke er tilsluttet, er en mono (L+R) sum tilgeengelig pa L/
MONO. Output er pseudo-balanceret.

UX OUTPUTS — Summit er udstyret med en anden stereoudgang; Del A og B kan uafhaengigt tildeles til begge udgange, hvilket er en kraftfuld funktion, n&r du bruger Multi Patches. Det er ogsa muligt at
tildele FX-sektionens (vade) udgange for enten Part A og B til hoved- eller hjeelpeudgangene. Mono/stereo mulighederne for AUX OUTPUTS er identiske med MAIN OUTPUTS.

@‘IOVEDTELEFONER — 3-polet (TRS) ¥4" jackstik til stereohovedtelefoner. Telefonens lydstyrke justeres med hovedlydstyrkekontrollen 1 . l:‘
NDGANGE — to 4" 3-polet (TRS) jackstik til pafering af signaler til Summits FX-processorer fra eksterne kilder. En menufunktion (Voice Menu Side 3) giver mulighed for at veelge at indseette det eksterne

signal i behandlingskeeden enten fer eller efter filtersektionen. Brug bade L/MONO og H@JRE til fuld stereo (kun efter-filter): Hvis RIGHT ikke er tilsluttet, vil signalet blive behandlet som en mono-indgang.

@(ensington Security Slot — for at sikre din synth.
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KOM I GANG

Summit kan selvfglgelig bruges blot som en selvstaendig synthesizer. Der er dog mange flere muligheder, og hvordan du veaelger at integrere det i dit eksisterende synth/optage-setup vil
blive bestemt af det andet udstyr du har og din egen fantasi!

Nedenfor er tre eksempler, der illustrerer, hvordan Summit kunne indga i et synth-setup. Vi har brugt Novation eller Focusrite produkter hele vejen igennem (det ville vi, ville vi ikke?), men
du kan selvfglgelig bruge alt det udstyr, du har i dit system, forudsat at det er funktionelt aekvivalent, selvfglgelig.

ABH | W Novaton

2
OlODl
o]

00

LFO UD

0000000
©000000
(o]
o
[e]
6000000
O
O

Eurorack

Novation bas
Station Il

Novation
Topmade

Denne opseetning bruger ikke en DAW og ville derfor veere passende til liveoptraeden frem for optagelse. Her kunne du bruge en MIDI-controller - Novation SL MkIII - il at trigge lyde i bade
Summit og en anden synth sdsom en Novation Bass Station Il via MIDI, og i et Eurorack via CV+GATE. En ekstern moduleer LFO i Euroracket kunne modulere en eller flere parametre i
Summit via dens CV IN-forbindelse. Begge lydudgange fra Summit, plus dem fra Bass Station Il og Eurorack sendes alle til den eksterne mixer. Du kan ogsa bruge Summits FX-sektion i en
send-og-retur-loop fra mixeren for at tilfgje delay eller rumklang osv.

Computer
Eurorack

ol .|lo Qoo —
Ogﬂnogog 0.0[0[34 00
ololel, ole®0(S°8l0
Selr 90 219:9|:8 8

olgl1olg ©
Segnu &m:qopg 35|10 O

A
LFO UD
MIDI IN
MIDI UD
Novation
Launchpad Pro Mk3
Novation
10 Topmgde

| det andet eksempel er en Launchpad Pro i stand-alone tilstand forbundet via MIDI til Summit. Dette ville tillade Summit at blive udlgst af Launchpad Pro ved at drage fordel af dens
polyfoniske aftertouch-funktion. MIDI-dataene kunne ogsé sendes til Eurorack, som igen giver et LFO-output til Summits CV-input. Bemeerk, at lydsignaler er blevet udeladt fra diagrammet
for at hjeelpe med overskueligheden. Computeren er forbundet til Summit via USB.

10
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Computer

Novation
SLMKII
——

of5lo 0°0|0 -]

gggeogog 8°83?600 asn asn

2lolelr o|o"c|o®ol3|O| 1o ot LFOuD

ololel' 0|8, 0[928s| 53 (18 81 )

I 000 Focusrite Clarett

Eurorack
LYD UD
LINE AUDIO IN
LYD UD

and

Novation

Topmade

| dette eksempel er computeren det primeere element. Al lyden summeres i en Focusrite Clarett lydgreenseflade og sendes til computerens DAW. Clarett gar det ogs& muligt at optage andre
live-instrumenter i DAW'en pa samme tid. Som i eksempel 1 kan en af Summits to FX-sektioner bruges til at behandle et eksternt signal i en loop fra en Line In og en Line Out af Clarett. USB-
forbindelsen fra Clarett til computeren er for at tillade Clarett-konfiguration med Focusrite Control-software.

Den enkleste og hurtigste made at finde ud af, hvad Summit kan gare, er at forbinde bagpanelets hovedudgang@— i enten mono eller stereo — til indgangen pa en effektforsteerker, audiomixer,
powered hgittaler eller andre méader at overvage output pa.

Hvis du bruger Summit med andre lydmoduler, skal du slutte MIDI TH@ til det naeste lydmoduls MIDI IN, og daisy-keede yderligere moduler pa den saedvanlige made. Som standard sender
Summit MIDI-data pa kanal 1: bemeerk, at data for del A og del B transmitteres samtidigt separat p& henholdsvis kanal 2 og 3. MIDI-transmission/-modtagelse er forskellig mellem Single Patch-
og Multi Patch-tilstande: se venligst tabellen pa side 46 for flere detaljer.

[
Lyd ud mono @
o O00o O O 0O o .
—
Ne—
MIDI UD
Lydmoduler
Hovedtelefoner

11
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Med forsteerkeren eller mixeren slukket eller slaet fra, skal du slutte lysnettet til Sumr@ . Teend
for synth 2@er at have fuldfert dens opstartssekvens, vil Summit indleese Single Patch 000*, og
LCD-skaermen vil bekreefte dette:

Dystopisk 1/1
Lappe 000 H
Bank EN

Kategori Alle

"Dystopian" er navnet pa fabrikkens Single Patch i Bank A, hukommelsesplacering 000.

Teend for mixeren/forstaerkeren/drevne hgijttalere, og skru op for Master Volume -kontrollen 1,
ﬂbtil du har et sundt lydniveau fra hgittaleren, nar du spiller.

*Dette refererer til den farste gang, Summit far strem "ud af boksen". Sddan gemmer du en ny opstartspatch:
1. Ga til den patch, du vil bruge som din start-patch
2. Tryk pa knappen Indstillinger for at &bne indstillingssiden.

3. Tryk pa knappen Gem.

Den patch, du var pa, fer du trykkede pa knappen Indstillinger, vil nu veere din startpatch.

Brug af heretelefoner
| stedet for en hgittaler og/eller en lydmixer kan du bruge et par hovedtelefoner.
Disse kan seettes i hovedtelefonudgangen pa bagpanelet 9 . Hovedudgangene er @g aktive,

pﬂ hovedtelefonerne er tilsluttet. Master Volume -kontrollen 1 justerer ogsa hovedtelefonniveauet.

|_Sn};m standard falger hovedtelefonudgangen hovedudgangen, som - igen som standard - baerer
bade Part A og B af en Multi Patch. Du kan aendre, hvad du hgrer i hovedtelefonerne pa side A i
menuen Indstillinger .

BEMARK: Summits hovedtelefonforsteerker er i stand til at udsende et hgijt signalniveau; veer
forsigtig, n&r du indstiller lydstyrken.

Menu navigation

Selvom de fleste af nggleparametrene, der pavirker karakteren af den lyd, som Summit genererer,
er tilgeengelige via dedikerede, "per-funktion" drejeknapper og kontakter, kan mange yderligere
parametre og synth-indstillinger aendres ved hjeelp af OLED-displayet og dets tilharende kontroller.
Menusystemet er designet, s alle parametre og indstillinger kan tilgds pa et enkelt menu "niveau"
- der er ingen undermenuer pa flere niveauer at navigere i.

Summits menusystem er designet til at vaere s& enkelt og konsekvent som muligt.
Knapperne 9 oskaermen, plus Indstillinger og de to Patch - knapper 4 og veelg en af e
I til bIMMgemmmdmgem@egle Patch har flere sider: 5, brug Side | og H knapperne

P& hver side er reekke 1 en "titel"-reekke og forbliver fast. Raekke 2, 3 og 4 viser hver en parameter
til @ndring; nogle sider viser ikke data i alle reekker. Brug de tre knapper til venstre for displayet til
at veelge den raekke, der skal redigeres: den aktive reekke er angivet med et H-symbol.
Parametervaerdien kan justeres enten med drejeknappen eller veerdi +/- knapperne.

Synth sektion Side 4 af 8

LFO 2 4/8

Fase Ledig

|MonoTriq Leqa&o H‘ |
Dreebte 7 f 0

! ! T
Raekke 3
er valgt

Parameter
skal justeres

Nuveerende

parameterveerdi

Bi-timbral syntese
Summit kan effektivt veere to synthesizere i én. Hver kontrol pa panelet og hver menufunktion kan
pévirke den relevante parameter i den ene eller begge, afhaengigt af den anvendte tilstand.

Nar en enkelt patch er i brug, fungerer de to synthesizere "i tandem": de er begge operationelle,
men ger ngjagtig det samme. Nar du flytter en kontrol p& panelet eller justerer en parameter i en
menu, foretager du den samme justering af begge synths med samme maengde. Hver synth har 8
stemmer, s& du har 16 stemmer til radighed i alt. Det

12

MULTIPART CONTROL og MULTIMODE knapper ( 12 til 15 ) Vil vabre Slukket.

Nar en Multi Patch er i brug, fungerer de to synths uafhaengigt. Multi Patchen vil besta af to
separate Single Patches, den ene — Part A — genereret af den ene synth, den anden — Part B — af
den anden. Evnen til at kombinere to forskellige lyde giver dig en meget forstarret lydpalet at
arbejde med, da hver parameter i hver Part kan justeres uafhaengigt, hvis det gnskes.

Nar en Multi Patch er valgt (eller oprettet), vil MULTIPART CONTROL og
MULTIMODE knapper bliver tilgeengelige, og deres farve afspejler Summits driftstilstand:

AKTIVE DELE FARVER
Del A Bl

Del B orange
Del Aog B hvid

Med del A valgt i MULTIPART CONTROL, vil Summits kontroller kun pavirke den synth, der
genererer del A: pd samme méde, med del B valgt, pavirker kontrollerne del B synthen. Du kan
trykke p& knapperne A og B samtidig for at aktivere den tredje kontroltilstand — Begge.

Nu vil kontrolpanelet — knapper, knapper, skydere og menuer — pavirke begge synths pa samme
tid.

Du kan veelge, hvordan du spiller Multi Patches med de tre MULTIMODE- knapper, selvom en
fabriks-Multi-patch som standard vil have den tilstand, som lyddesigneren havde i tankerne, da de
udviklede patchen.
« | Layer Mode vil du hgre dele A og B blandet sammen (initielt 1:1, men selve mixet kan
justeres i menuerne), og du kan spille Multi Patch over hele klaviaturet.

« | Split Mode tildeles Part A til den nederste del af klaviaturet og Part B til den gvre.
"Splitpunktet" er som standard i midten C (C3). Du kan flytte splitpunktet et andet sted
pa tastaturet ved at holde Split -knappen nede og derefter trykke pa tasten, der angiver
det nye splitpunkt, eller ved at sendre SplitPoint-parameteren for Multi Patch pa side 3 i
MULTI SETTINGS
Menu. Bemeerk, at det valgte split-punkt er specifikt for hver patch: forskellige patches
kan have forskellige split-punkter.

« | dobbelttilstand falger det, du hgrer, den valgte MULTIMODEKONTROL
knappen, sé& du kan spille del A eller del B alene over hele klaviaturet. Hvis du trykker
p& A og B sammen for at kalde tilstanden Begge , vil du hgre bade Part A og B sammen:
dette er ngjagtig den samme konfiguration som at veelge Layer Mode: i dette tilfselde vil
kontrolpanelet og menuerne pavirke begge dele samtidigt.

Indleeser patches
Summit har 1.024 hukommelsesplaceringer til patches:

« 512 for Single Patches
512 for Multi Patches.

Fordi hver Multi Patch bestar af to Patches - som kan spilles uafhaengigt, hvis
du gnsker det - har du faktisk 1.536 individuelle Patches til din radighed!

De to blokke af 512 har samme arrangement: hver bestdr af fire banker af 128; bankerne er
betegnet A til D. Hukommelsen er forudindlzest med 768 fabrikspatches: disse er specielt skabt til
Summit, og vi haber, de vil inspirere dig og veere nyttige for dig i dine kompositioner.

En komplet liste over fabrikspatches og lyddesigner-kreditter kan findes i
slutningen af denne manual, se side 50

Der er 384 hver af Single Patches og Multi Patches. Disse optager bankerne A, B og C i begge
tilfeelde; begge banker D leveres som praktiske hukommelsesplaceringer til at gemme dine egne
patches, selvom du kan gemme dine egne patches pa en hvilken som helst hukommelsesplacering,
hvis du ikke har noget imod at overskrive en fabrikspatch (de kan nemt gendannes ved hjeelp af
Novation Components). Hver Bank D hukommelsesplacering er forudindlaest med den samme

standard "initial" Patch: For Single Patches hedder dette Init Patch, og for Multi Patches hedder
det Init Multi.

En indledende patch vil altid veere udgangspunktet for at skabe nye lyde "fra bunden”.

En patch indlzeses ved blot at veelge dens nummer med drejeknappen eller veerdi +/- knapperne
10 eller P +/- knapperne 6, hvis reekke @jeblikket er valgt p& OLED'en. Den er straks aktiv.
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Enkelt Patches

Nar en enkelt patch er indleest, vises siden med patchoplysninger:

Dystopisk 1/1
Lappe 000 H
Bank En

Kategori Alle

Den gverste reekke af siden viser Patch-navnet; under dette er patchnummeret og banknavnet (A, B,
C eller D).

Den nederste raekke, Category, angiver, hvilken "type" patchen er. Standardindstillingen er Alle, men
hvis du veelger en af de tolv andre tilgaengelige kategorier (plus to ekstra "Bruger'-kategorier), s gér
du gennem patcherne - enten med drejeknappen 10 eller Patch +/- knapperne [6] - vil kun tilbyde
@ches i den kategori; dette er nyttigt til at fremskynde Patch-valg.

Multi  Patches

Né&r en Multi Patch er indlaest, vises den farste af fire Patch Information-sider:

Gasventiler 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Som med Single Patches, vises Patch-navnet, nummeret og Banken. Bemeerk, at praefikset Multi er
tilfgjet til Patch- og Bank-etiketterne for at hjeelpe med at skelne dem fra Single Patch-informationen.

Tryk pa side H for at fa vist side 2:

FlintTinder 2/4
Patch 000 H
Bank EN

Kategori Alle

Del A
Boo kryber 2/4
Lappe 000 H
Bank EN
Kategori Alle

Del B

Denne side giver dig detaljer om de to Single Patches, der er blevet kombineret for at skabe Multi
Patchen. Tryk p& MULTIPART CONTROL- knapperne A eller B for at se patchen til

hver del. Bemaerk, at de alle vises som optager Bank A, Patch 000. Dette er for at give dig mulighed
for at veelge en alternativ enkelt Patch (eller Init Patch) for at aendre den overordnede lyd af Multi

Patch. Kategori-feltet fungerer p4 samme made som med Single Patches.

Tryk pa side H for at fa vist side 3:

FLERE INDSTILLINGER 3/4
Niveau A 60 H

Niveau B 127
SplitPoint F 3

Denne side giver dig mulighed for at indstille den relative lydstyrke for Part A og B i Multi Patch.
Niveau A og niveau B er operative, uanset om dele A og B er dirigeret til den samme udgang
(standardindstillingen) eller separat til hoved- og AUX-udgangene.

Denne alternative routing kan foretages pé side A i menuen Indstillinger (se side 43).
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| Split -tilstand spilles del A af den nederste del af klaviaturet og del B af den gvre del. Splitpunktet

kan veere hvor som helst pa tastaturet, og du vil opdage, at dets position varierer mellem Multi Patches.
For Init Patch er "splitpunktet” i midten C (C3): i Patch-eksemplet vist ovenfor besluttede Patch-
designeren at placere det ved F3. Du kan aendre splitpunktet ved at veelge Row 4 og veelge en anden
tone, fra C-2 til G8.

Dette interval er stgrre end stgrrelsen pé klaviaturet, fordi det giver mulighed for oktavskift p& klaviaturet
eller for MIDI Note-data, der modtages af Summit fra en ekstern kilde.

Hvis du kun gnsker at flytte splitpunktet inden for det fysiske tastaturomréde, skal du holde Split-
knappen 14 nede od de]’efter trykke pé tasten, der angiver det nye splitpunkt.

Tryk pa side H for at fa vist side 4:

FLERE INDSTILLINGER 4/4
Oktav A +0 H

Oktav B +0

Octave A- og Octave B-parametrene lader dig pitch-forskyde de to Parts af Multi Patch uafhaengigt af
hinanden med en eller to oktaver, op eller ned.

Sammenligning af patches

Sammenlign - knappen 3 I@dig hare den patch, du har indleest i sin "fabriks"-tilstand, og ignorerer
eventuelle sendringer eller tweaks, du har lavet. Hold knappen nede for at hgre den originale Patch:
Nar du frigiver den, vender du tilbage til din zendrede version. Bemeerk, at du ikke kan veelge
Sammenlign , mens du holder nogen taster nede. Dette er en nyttig funktion at bruge, nér du er ved
at gemme en ny Patch pa en hukommelsesplacering, der méske allerede indeholder en Patch, du vil
beholde — du kan trykke p& Sammenlign under Gem-processen for at kontrollere, hvad der er p& den
tilsigtede hukommelsesplacering.

Hurtig initialisering

Du kan til enhver tid trykke Mitialiser 2 for at indlaese en kopi af Summits standardindledende patch.
Den indleeste patch vil veere Init Patch. Hvis du er i Multi Patch-tilstand, Init Patch

vil blive indlzest for enten del A eller del B, afhaengigt af hvilken del der sidst blev valgt.

Indleesning af Init Patch overskriver ikke den forrige Patch, selvom du vil miste eventuelle sendringer,
du har lavet til den forrige Patch, hvis du ikke allerede har gemt den.

Bemeaerk, at nér du aendrer Patch, mister du de nuvaerende synth-indstillinger. Hvis
de aktuelle indstillinger var en aendret version af en gemt patch, vil disse sendringer
g4 tabt. Derfor er det altid tilrddeligt at gemme dine indstillinger, fgr du indleeser en
ny patch. Se "Gemme patches" nedenfor.
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Gemmer patches
Enkelte patches kan gemmes til enhver af de reserverede 512 hukommelsesplaceringer; pa

samme mé&de kan Multi Patches gemmes til enhver af deres 512 lokationer. Men hvis du gemmer
din Patch pa et hvilket som helst sted i bank A, B eller C i begge tilfzelde, vil du overskrive en af

fabriksindstillingerne. For at gemme en patch skal du trykke pé@ppen Gem 11 . OLED-displayet
gendres som vist nedenfor:

Tegn, der skal Indledende patch
indseettes Navn

GEM OMN@V 1/3 |
| I -

-
-

H -mellemrum->

cursoren

Du kan nu give den patch, du vil gemme, et navn. Det eksisterende navn vises til at begynde med;
brug Raekke 2-knappen ( H) til at flytte markearen til den tegnposition, der skal sendres, og brug
derefter den drejelige parameterkontrol 10 til at vaelge det bogstav. Gentag denne proces et
tegn ad gangen. Store bogstaver, sma bogstaver, tal, tegnszetningstegn og mellemrumstegn er
alle tilgeengelige i reekkefglge fra drejeknappen. Brug knappen Raekke 4 til at indszette et
mellemrum i stedet for et tegn. Nar du har indtastet det nye navn, skal du trykke pé side H for at

gé til side 2, hvor du bestemmer, hvilken hukommelsesplacering den sendrede patch skal gemmes
pa.

GEM PLACERING 2/3
Patch 101 H
Bank D

Init Patch

Nu kan du indtaste hukommelsesplaceringen efter Bank og nummer. Bemaerk, at navnet pa
patchen i gjeblikket pa den hukommelsesplacering, du veelger, vises pa reekke 4, for at minde dig
om, hvad der allerede er gemt der, hvis det er noget, du ikke gnsker at overskrive.

Tryk p& Side H igen for at veelge Side 3, og du kan (hvis du gnsker det) tildele din Patch til en af
de flere forudbestemte kategorier.

GEM KATEGORI 3/3

Kategori Ingen H

Nar du har gjort dette, skal du trykke pa Gem igen, og displayet vil bekraefte, at patchen er gemt.

Du kan gemme en aendret patch samme sted, hvis du er glad for, at den tidligere
version bliver overskrevet. Dette kan nemt opnas ved at trykke p& Gem fire
gange i treek.

Summit Factory Patches kan downloades ved hjeelp af Novation Components,
hvis de ved et uheld er blevet overskrevet. Se side 12
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Grundlaeggende betjening — lydaendring

Nar du har indlzest en patch, du kan lide lyden af, kan du sendre lyden pa mange forskellige mader
ved hjeelp af synth-kontrollerne. Hvert omrade af kontrolpanelet behandles mere indgéende senere
i manualen, men nogle f& grundleeggende punkter ber farst bemeerkes.

OLED-skaermen
OLED-displayet viser den sidst valgte menuside, indtil en drejeknap eller skyder flyttes pa

kontrolpanelet. Dette aendrer gjeblikkeligt displayet for at vise kontrolelementet, der flyttes: det vil
ogsé vise den nye parameterveerdi sammen med parameterveerdien, der blev gemt for den aktuelt
indleeste patch:

O1Fin
strom -17
gemt veerdi +0

Mange drejeknapper har et parameteromréde fra O til +127. Andre, f.eks. Filterets Env Depth

-kontrol eller Oscillatorernes Mod Env 2 -kontroller, er faktisk "center-nul" og har et parameteromrade

pé enten -64 til + 63 eller -128 til +127.

Displayet vender tilbage til den forrige menuside kort tid (brugerdefinerbar) efter at kontrollen er
sluppet. Hvis der ikke bergres nogen kontrol i 10 minutter, slukkes displayet, men det genoptages
med det samme, nar en kontrol- eller menuknap vaelges.

Undtagelser fra ovenstaende er Master Volume -drejekontrollen, den mere indstilling af de tre
Oscillator Wave - knapper og den dobbelte indstilling af Filter Shape - knappen.

Nar du justerer Master Volume -kontrollen, zendrer den ikke OLED-displayet pd nogen méade, men
hvis du veelger en Oscillator Wave til mere , endres displayet til side 3, 5 eller 7 i Osc- menuen
(sidenummeret afhaengigt af oscillatoren, der justeres ), da disse sider inkluderer WaveMore-
parameteren til wavetable valg. P& samme mé&de aendrer indstilling af Filter Shape til Dual
visningen til side 4 i Voice -menuen, hvor FltShpMore- og FltFreqSep-parametrene, som bruges

til flere filterkonfigurationer, er tilgeengelige.

Parameterjustering
Som med traditionelle analoge synths er de fleste af de primaere lydmodifikationskontroller pa

Summit dedikerede, fysiske drejeknapper eller kontakter, der giver gjeblikkelig adgang til de mest
almindeligt ngdvendige lydparametre.

Mange flere parametre er tilgaengelige for justering i de fleste synthsektioner via menusystemet;
disse plejer at veere parametre, du ikke har brug for gjeblikkelig adgang til under liveoptreeden.
Dem i Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice og FX

menuer pavirker alle de relevante sektioner af lydgenerering og -behandling direkte, mens Mod-
og FX Mod - menuerne lader dig forbinde forskellige synthsektioner med Modulation Matrix eller
den uafhaengige FX Modulation Matrix, som er dedikeret til styring af FX-parametre.

Filterknappen

Justering af frekvensen af synthens filtre er nok den mest almindeligt anvendte metode til
lydmodifikation i live-optreeden. Af denne grund har Filter Frequency en stor drejekontrol 60
umiddelbart over tastatur@ksperimemer med forskellige typer patch for at hgre, hvordan
aendring af filterfrekvensen aendrer karakteristikken for forskellige typer lyd. Lyt ogsa til de
forskellige effekter af de tre grundlaeggende filtertyper, og prev derefter at veelge konfigurationer af
dobbeltfiltre ved at indstille Shape til dobbelt.
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Tastatur kontrol

Summits keyboard er udstyret med et standard par synthesizer kontrolhjul, Pitch

og Mod (Modulation). Pitch er fiederbelastet og vender tilbage til sin midterposition.

Omrédet for styring af tonehgjde kan justeres uafhaengigt for hver oscillator (med BendRange-
parameteren - se side 26) i halvtone-intervaller op til +/-2 oktaver; standardindstillingen for
den oprindelige patch er +/-1 oktav, men mange patches vil have forskellige bajningsomrader.

Mod - hjulets funktion varierer med den indlaeste patch; det bruges generelt til at tilfgje udtryk
eller forskellige elementer til en lyd. En almindelig anvendelse er at tilfgje vibrato til en lyd.

Det er muligt at tildele Mod -hjulet til at aendre forskellige parametre, der udger lyden — eller
en kombination af parametre samtidigt. Dette emne diskuteres mere detaljeret andetsteds i
manualen. Se side 46.

Vi har ogsé udstyret tastaturet med et par Octave Shift-knapper 84 . Disse flytter e@tivt hele
klaviaturet op eller ned en oktav ad gangen med hvert tryk, op til maksimalt tre oktaver. Nar
den er i brug, vil en Octave- knap lyse hvidt ved et af tre forskellige lysstyrkeniveauer for at
angive, at Octave Shift er aktiv: lysstyrken stiger med graden af skift, der anvendes.

Som standard er C'et nogenlunde i midten af tastaturet (lige under Oscillator Shape
kontroller) er mellem C (i forhold til A = 440 Hz).

Arpeggiatoren
Summit inkluderer en kraftfuld arpeggiator (‘Arp‘en), som ger det muligt at spille og manipulere

arpeggios af meget varierende kompleksitet og rytme i realtid. Arpeggiatoren aktiveres ved at
trykke p& Arp On- knappen 51.

| sin mest basale konfiguration, nar der trykkes pa en enkelt tast, vil noden blive genudlgst af
arpeggiatoren med en hastighed, der bestemmes af Tempo -kontrollen eller ClockRate
parameter pa side 1 i Arp- menuen. Hvis du spiller en akkord, identificerer arpeggiatoren
dens toner og spiller dem individuelt i reekkefalge med samme hastighed (dette er kendt som
et arpeggiomgnster eller ‘arp-sekvens'); Derfor, hvis du spiller en C-dur treklang, vil de
arpeggierede toner veere C, E og G, der udger akkorden.

Arp-tempoet kan ogsa synkroniseres til et indgdende MIDI-ur, s& du nemt kan lase arp-
mgnstre til sequencere, trommemaskiner eller andre lydgeneratorer.

Justering af Gate 55, Type 57, thm 54 og @ave 56 kontrol@e vil @endre rytmen af
mgnsteret (méden sekvensen spilles pd og nodeomradet) pa en reekke forskellige mader. De
fleste af disse parametre og flere andre kan ogsa justeres fra side 2 i Arp- menuen. Se side
33 for alle detaljer.
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MIDI kontrol

Summit har en hgj grad af MIDI-implementering, og neesten alle kontrol- og synthparametre
er i stand til at transmittere MIDI-data til eksternt udstyr, og p& samme méde kan synthen
styres i naesten alle henseender af indgédende MIDI-data fra en DAW, sequencer eller
masterkontrol tastatur. Desuden kan synth-data for hver af de to bi-timbrale dele sendes og
modtages pa forskellige MIDI-kanaler, hvilket tillader et enormt udvalg af eksterne MIDI-
greenseflademuligheder.

Indstillinger -menuen har tre sider afsat til MIDI- konfiguration og giver adskillige muligheder
for at aktivere forskellige aspekter af MIDI-kontrol. Bortset fra per Part MIDI Channel-indstilling
inkluderer disse Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN transmit/receive og Program/Bank

Change transmit/receive. Se venligst side 46
for alle detaljer.

Fabriksindstillingen er, at alle MIDI-transmissions-/modtageindstillinger er aktiveret, og MIDI-
kanal 1 er indstillet som den aktive kanal for globale synth-data, kanal 2 for del A-data og
kanal 3 for del B-data. Se tabellen p& side 40 for flere detaljer.

Animeringsknapperne

Hver af de to ANIMATE -knapper 80 kan rammeres til at give gjeblikkelig modifikation af
synthens lyd, som varer ved, s& leenge knappen trykkes ned.

Dette er en fantastisk made at tilfgje lydeffekter "on the fly" i live-optraeden.

ANIMATES

80 81

Mange af Summits fabrikspatches inkluderer programmering af ANIMATE - knapperne.
Né&r en animationsfunktion er tilgeengelig, lyser knappen. ANIMATE- knapperne er
programmeret ved hjeelp af Modulation Matrix og vises i kildelisterne i Mod

og FX Mod menuer. Hver knap kan tildeles som en moduleringskilde for enhver af
destinationerne, der er tilgaengelige i enten (eller begge) Mod Matrix og FX Mod Matrix. Se
side 38 og side 39 for flere detaljer.
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SYNTESE TUTORIAL

Dette afsnit deekker de generelle principper for elektronisk lydgenerering og -behandling mere
detaljeret, herunder henvisninger til Summits faciliteter, hvor det er relevant.

Det anbefales, at dette kapitel laeses omhyggeligt, hvis analog lydsyntese er et ukendt emne.
Brugere, der er bekendt med dette emne, kan springe dette afsnit over og gé videre til det naeste.

For at fa en forstaelse af, hvordan en synthesizer genererer lyd, er det nyttigt at have en
forstéelse af de komponenter, der udger en lyd, bade musikalsk og ikke-musikalsk.

Den eneste made, en lyd kan detekteres pd, er ved at luft vibrerer rommehinden p& en
regelmaessig, periodisk méde. Hjernen fortolker disse vibrationer (meget preecist) il en af et
uendeligt antal forskellige typer lyd.

Bemaerkelsesvaerdigt kan enhver lyd beskrives i form af tre egenskaber og alle lyde
altid have dem. De er:

« Tonehgjde

« Timbre

« Lydstyrke

Det, der ger en lyd forskellig fra en anden, er de relative starrelser af de tre egenskaber, som de
oprindeligt er til stede i lyden, og hvordan egenskaberne andrer sig over lydens varighed.

Med en musikalsk synthesizer har vi bevidst sat os for at have preecis kontrol over disse tre
egenskaber og iszer hvordan de kan eendres i Igbet af lydens "levetid". Egenskaberne far ofte
forskellige navne, f.eks. kan lydstyrke omtales som amplitude, lydstyrke eller niveau, tonehgjde
som frekvens og nogle gange klang som tone.

Tonehgjde

Som neevnt opfattes lyd af luft, der vibrerer trommehinden. Lydens tonehgjde bestemmes af,

hvor hurtige vibrationerne er. For et voksent menneske er den langsomste vibration, der opfattes
som lyd, omkring tyve gange i sekundet, hvilket hjernen fortolker som en lav baslyd; den hurtigste
er mange tusinde gange i sekundet, hvilket hjernen fortolker som en hgjlyd.

EN B

Y
v

Tid Tid

Hvis antallet af peaks i de to balgeformer (vibrationer) teelles, er der preecis dobbelt s& mange
peaks i bglge B som i balge A. (Bolge B er faktisk en oktav hgjere i tonehgjde end bglge A.)
Antallet af vibrationer i en given periode bestemmer tonehgjden af en lyd. Dette er grunden til, at
tonehgjde nogle gange omtales som frekvens. Det er antallet af bglgeformstoppe talt i en given
tidsperiode, som definerer tonehgjden eller frekvensen.

Timbre

Musikalske lyde bestdr af flere forskellige, relaterede tonehgjder, der forekommer samtidigt.

Den laveste omtales normalt som den ‘fundamentale’ tonehgjde og svarer til den opfattede tone
af lyden. Andre tonehgijder, der udger lyden, og som er relateret til det grundleeggende i simple
matematiske forhold, kaldes harmoniske. Den relative lydstyrke af hver harmonisk sammenlignet
med lydstyrken af grundtonen bestemmer den overordnede tone eller 'klang' af lyden.

Overvej to instrumenter, sdsom en cembalo og et klaver, der spiller den samme tone pa
klaviaturet og med samme lydstyrke. P& trods af at de har samme lydstyrke og tonehgjde, lyder
instrumenterne stadig tydeligt forskellige. Dette skyldes, at de forskellige tonemekanismer i de

to instrumenter genererer forskellige saet af harmoniske; de harmoniske, der findes i en klaverlyd,
er forskellige fra dem, der findes i en cembalolyd.

Bind
Lydstyrken, som ofte omtales som lydens amplitude eller lydstyrke, bestemmes af, hvor store

vibrationerne er. Meget enkelt, at Iytte til et klaver pa en meters afstand ville lyde hgjere, end
hvis det var halvtreds meter veek.

EN B
A
o [\/\/\/\/
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Efter at have vist, at kun tre elementer kan definere enhver lyd, skal disse elementer nu realiseres
i en musikalsk synthesizer. Det er logisk, at forskellige sektioner af synthesizeren 'syntetiserer (eller
skaber) hvert af disse forskellige elementer.

En sektion af synthesizeren, Oscillatorerne, genererer r& bglgeformsignaler, som definerer
tonehgjden af lyden sammen med dens rd harmoniske indhold (tone). Disse signaler blandes
derefter sammen i en sektion kaldet Mixer, og den resulterende blanding fgres derefter ind i en
sektion kaldet Filteret. Dette foretager yderligere sendringer af lydens tone ved at fierne (filtrere)
eller forsteerke visse harmoniske. Til sidst fgres det filtrerede signal ind i forsteerkeren, som
bestemmer den endelige lydstyrke.

Oscillatorer Blander Filter Forsteerker

— —>

Yderligere synthesizersektioner - LFO'er og Envelopes - giver yderligere mader at eendre
tonehgjden, tonen og lydstyrken pa en lyd ved at interagere med oscillatorerne, filteret og
forsteerkeren, hvilket giver aendringer i lydens karakter, som kan udvikle sig over tid. Fordi
LFO'er og Envelopes' eneste formal er at kontrollere (modulere) de andre synthesizersektioner,
er de almindeligvis kendt som ‘modulatorer'.

Disse forskellige synthesizersektioner vil nu blive daekket mere detaljeret.

Oscillatorerne og mixeren

Oscillator-sektionen er synthesizerens hjerte. Den genererer en elektronisk bglge (som skaber
vibrationerne, nér den til sidst fares til en hgijttaler). Denne bglgeform produceres ved en
kontrollerbar musikalsk tonehgjde, som oprindeligt bestemmes af den tone, der spilles pa
klaviaturet eller er indeholdt i en modtaget MIDI-nodemeddelelse. Den karakteristiske tone eller
klang af bglgeformen er faktisk bestemt af bglgeformens form.

For mange &r siden opdagede pionerer inden famusikalsk syntese, at nogle fa karakteristiske
bglgeformer indeholdt mange af de mest nyttige harmoniske til at lave musikalske lyde.
Navnene pa disse belger afspejler deres faktiske form, nér de ses pa et instrument kaldet et
oscilloskop, og de erT:' kSainrl\b\:gEzlger, Firkantbglger, Savtzir%titiﬂ!’%gkr, Trekantbglger og Stgj. Hver af
Summits Oscillator-sektioner kan generere alle disse bglgeformer og kan ogsé generere ikke-
traditionelle synth-bglgeformer. (Bemaerk, at stgj faktisk genereres uafhaengigt og blandes med

de andre bglgeformer i Mixer-sektionen.)

Bind
Hver bglgeform (undtagen stgj) har et specifikt seet af musik-relaterede harmoniske, som kan

manipuleres af andre dele af synthesizeren.

1 234 5
Diagrammerpg pgdgpfor viser, hvordan disse balgeformersgriid pa et oscilloskop, og illustrerer
de relative niveauer af deres harmoniske. Husk, at det er de relative niveauer af de forskellige

harmoniske, der er til stede i en bglgeform, der bestemmer den tonale karakter af den endelige lyd.

Sinusbglger

Bind

Sinusbelge Harmonisk

Disse har kun én harmonisk. En sinusbglgeform producerer den "reneste" lyd, fordi den kun har
denne enkelte tonehgijde (frekvens).
Bind

Trekantbglger

1 234 5
Savtandbalg Harmonisk
Bind
1357

Trekantbelge gind Harmonisk

Disse indeholder kun ulige harmoniske. Rumfanget af hver aftager som kvadratet af dens position
. . 1 4 o

i den harmoniske raekke. For eksempel har den 5. harmoniske en volumen pa 1725 af

volumen af det fuilamentale. Harmonisk

Bind

1 234 5

Firkantet balge Harmonisk

Bind



Bind
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Savtandbglger  sinusboige

Savtandbolge

Savtandbglger er rige p& harmoniske og indeholden bade lige og ulige harmoniske af grundfrekvensen.

Bind

Harmonisk

1 234 5

Harmonisk

Volumen af hver er omvendt proportional medddens position i den harmoniske raekke.

Trekantbolge
Firkantede/pulsbglger

stoj

Firkantet bolge

1357
Harmonisk
1 234 5

Harmonisk

Bind

1 234 5

Harmonisk

Firkant-/pulsbglger indeholder kun ulige harmoniske, som har samme volumen som de ulige

harmoniske i en savtandsbglge.

Firkantet bglgeform bruger lige meget tid i sin ‘hgje’ tilstand som i sin ‘lave' tilstand. Dette forhold er
kendt som 'duty cycle'. En firkantbglge har attiel en driftscyklus pa 50 %, hvilket betyder, at den er 'hgj'
i halvdelen af cyklussen og 'lav' i den anden halvdel. Summit lader dig justere arbejdscyklussen for
den grundleeggende firkantede balgeform (via Shape -kpntrollerne) for at producere en bglgeform,
der er mere 'rektangedger’ i form. Disse er ofte kendt som pulsbgigigormer. Efterhdnden som
bglgeformen bliver mere og mere rektanguleer, introduceres mere jeevne harmoniske, og bglgeformen
aendrer karakter og bliver mere 'naeselydende’.

Bredden af pulsbglgeformen (‘Pulse Width') i&n sendres dynamisk af en modulator, hvilket resulterer
i, at det harmoniske indhold af bglgeformen konstant sendrer sig.
Dette kan give bglgeformen en "fed" kvalitet, nar pulsPreddeg sag‘ndres paen moderén

sats.

Savtandbolge

Bind
Harmonisk

En pulsbglgeform lyder det samme, uanset om arbejdscyklussen er - for eksempel - 40% eller 60%,
da bglgeformen bareﬁ;uwgeneret" og det harmoniske |ndh9;ms}rspmagngt

samme.

Bind

Stoj

Firkantet bolge

1 234 5

larmonisk
Bind 50 %

1 234 5

Harmonisk
40 %

10%

Bind

Sinusbelge

Stgj

1 60 %
Harmonisk

Stgj er et tilfeeldigt signal og har ikke en grundfrekvens (og har derfor ingen pitch-egenskab). Stgj
indeholder alle frekvenser, og alle har samme lydstyrke.
Fordi den ikke har nogen tonehgijde, er stgj ofte nyttig til at skabe lydeffekter og percussion-lyde.

Savtandbolge

Sta
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Harmonisk
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234

Harmonisk

Ring Modulation

En ringmodulator er en lydgenerator, der tager signaler fra to oscillatorer og effektivt "multiplicerer”
dem sammen. Summits Ring Modulator bruger Oscillator 1 og Oscillator 2 som input. Det resulterende
output afhaenger af de forskellige frekvenser og harmoniske indhold, der er til stede i hvert af de to
oscillatorsignaler, og vil besta af en reekke sum- og differensfrekvenser samt de frekvenser, der er til
stede i de originale signaler.

0OSC1

0sC2

Frekvensmodulation (FM)

En anden metode til at kombinere signalerne fra to kilder er Frequency Modulation, eller FM. | denne
teknik varieres frekvensen af en oscillator - nogle gange kaldet "baereren” - dynamisk omkring dens
nominelle "centerveerdi” med en maengde svarende til den gjeblikkelige amplitude af signalet fra den
anden oscillator.

Summit har et szet kontroller pd panelet dedikeret til at tilfgje FM-effekter.

Det preecise lydresultat vil afheenge af baglgeformerne for hver oscillator, deres relative tonehgjde og
den maksimale amplitude af det modulerende signal: P& Summit kan denne sidstnaevnte parameter
styres manuelt og kan varieres yderligere af bade LFO og Envelope.

Resultatet af frekvensmodulation er genereringen af en lang reekke ekstra harmoniske (faktisk
teoretisk uendelige), bade over og under tonehgjden for den oscillatoren, der moduleres. P& FM-
sprog omtales disse harmoniske ofte som sidebénd.

Antallet af "signifikante" sideband er proportionalt med amplituden af det modulerende signal og
omvendt proportionalt med frekvensforskellen mellem baerebglgen og modulatoren. Hvis modulatoren
allerede er rig pa harmoniske, f.eks. noget andet end en simpel sinushglge, skaber hver harmonisk
sit eget seet sideband, hvilket yderligere beriger det spektrale indhold af resultatet.

FREKVENS
MODULERET UDGANG

0osC1

MODULATOR

OSC 1PITCH

L

4——— Harmoniske
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Mixeren

For at udvide raekken af lyde, du kan producere, har typiske analoge synthesizere mere
end én Oscillator (Summit har tre for del A og tre for del B). Ved at bruge flere oscillatorer
til at skabe en lyd, er det muligt at opn& interessante harmoniske blandinger. Det er ogsa
muligt at detunere individuelle oscillatorer lidt mod hinanden, hvilket skaber en varm,

‘fed' lyd.

Summits Mixer giver dig mulighed for at skabe en lyd best&ende af bglgeformerne fra

Oscillator 1, 2 og 3, en stgjkilde og Ring Modulator-output, alt sammen blandet efter behov.

osc1 OSC 1 VOLUME

Vv —/

0sc 2

BLANDER

OSC 2 VOLUME

0sc3 0SC 3 VOLUME

AR m RVAVAN

KOMPLEKS
B@LGEFORM
MIX AF
0SC1, 2,3,

ST@J OG
RING
MODULATOR

INDGANG TIL
FILTER

ST2J ST@

il

RING MOD RING MOD

| [

Filteret
Topmadet er en Subtraktive synthesizer. Subtraktiv betyder, at en del af lyden traekkes fra
et sted i synteseprocessen.

Oscillatorerne giver de r& bglgeformer masser af harmonisk indhold, og Filter-sektionen
treekker nogle af harmonikerne fra p& en kontrolleret made.

Der er tre grundlaeggende filtertyper, som alle er tilgaengelige i Summit: lavpas, bandpas
og hgjpas. Den type filter, der oftest bruges pa synthesizere, er lavpas.

| et lavpasfilter veelges en "afskaeringsfrekvens”, og eventuelle frekvenser under denne
passeres, mens frekvenser ovenfor filtreres fra, eller fiernes.

Indstillingen af parameteren Filter Frequency dikterer det punkt, over hvilket frekvenser
fiernes. Denne proces med at fjerne harmoniske fra bglgeformerne har den effekt, at den
aendrer lydens karakter eller klang. Nar parameteren Frekvens er p& maksimum, er
filteret helt "abent", og ingen frekvenser fiernes fra de ra Oscillator-bglgeformer.

| praksis er der en gradvis (snarere end en pludselig) reduktion af lydstyrken af
harmoniske over afskaeringspunktet for et lavpasfilter. Hvor hurtigt disse harmoniske
reduceres i volumen, nar frekvensen stiger over cut-off-punktet, bestemmes af filterets
Slope - parameter. Heeldningen males i 'volumenenheder pr. oktav'. Da volumen males

i decibel, er denne heeldning normalt angivet som s& mange decibel pr. oktav (dB/okt).
Jo hgijere tal, jo starre afvisning af harmoniske over afskeeringspunktet, og jo mere udtalt
er filtreringseffekten. Hver af Summits filtersektioner har en heeldning pa 12 dB/okt, men
to af samme type kan kaskades (placeres i serie) for at producere en heeldning pa 24 dB/
okt. Summit tillader ogs4, at to forskellige typer filter kan kaskades eller endda placeres
"parallelt”, s& mixerens output behandles af begge.

En yderligere vigtig parameter for filteret er resonans. Frekvenser ved afskaeringspunktet
kan gges i volumen ved at flytte filterets resonanskontrol frem . Dette er nyttigt til at
understrege visse harmoniske i lyden.

Efterhanden som resonansen gges, vil lyden, der passerer gennem filteret, blive
introduceret til en flgjtende kvalitet. Nar den er indstillet til meget hgje niveauer, far
resonans faktisk filteret til at selvoscillere, nér et signal sendes igennem det. Den
resulterende flgjtetone, der produceres, er faktisk en ren sinusbglge, hvis tonehgjde
afhaenger af indstillingen af Frequency Control (filterets afskaeringspunkt). Denne

resonansproducerede sinusbglge kan faktisk bruges til nogle lyde som en ekstra lydkilde, hvis det gnskes.
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Skeere af
Frekvens

Diagrammet nedenfor viser responsen af et typisk lavpasfilter. Frekvenser over
séﬁiagspunktet reduceres i volumen.

Skeere af

Frekvens

Bind
Bind
Frekvens
Skeefe af
Frekvens
Bind
Skeere af
Nar resonans tilfgjes, forsteerkes frekvenserne omkring F;;Vse;:aeringspunkte’( i volumen.
Bind Frekvens
o
Bind /]
Frekvens
Bind Frekvens
Bind Frekvens

Skeere af

Frekvens
Ud over den traditionelle Iavpasfiplfkénybe findes der ogsa hgjpas- og bandpastyper. Pa
%[ﬁgit veelges filtertypen med Shape - kontakten 58 .

Et hgjpasfilter ligner et lavpasfilter, men virker i "modsat forstand", sa frekvenser under
afskeeringspunktet fiernes. FEE@KA’&E\»’% skeeringspunktet passeres. Nar parameteren
Filter Frequency er sat til minimum, er filteret helt &bent, og ingen frekvenser fiernes fra
de r& Oscillator-bglgeformer.

Frekvens
Bind
Frekyens
FrCI lt;\nb
Blnd Frekvens
Bind
Bind
Frekvens

Med et bandpasfilter passeres kun et smalt band af frekvenser centreret omkring
afskeeringspunktet. Frekvenser over og under bandet fiernes. Det er ikke muligt Frekvens
at &bne denne type filter helfepgdddg@ffegrekvenser passere.

Skeere af

Frekvens

Bind Frekyens

Frekvens

Skeere af

Frekvens
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Mere komplekse forhold mellem volumen og frekvens kan opnas ved at bruge simple filtre af de
ovenfor beskrevne typer i kombination. Summit giver dig mulighed for at "kaskade" to filtre af
forskellige typer, hvilket skaber en "serie"-kombination. En sddan kombination vil generelt resultere
i, at flere frekvenser fiernes end med en enkelt filtersektion, da begge filtre er subtraktive. Der kan
dog opsta interessante resultater, hvis de to filtre har forskellige afskeeringsfrekvenser.

For eksempel, hvis et lavpasfilter efterfalges af et hgjpasfilter, vil lavpasfilteret kun sende

meget hgije frekvenser til hgjpasfilteret, som vil fierne nogle af dem og efterlade et smalt
frekvensband " mellem” afskeeringsfrekvenserne for begge filtre. Bredden af dette band afhaenger
af forskellen mellem eller "adskillelsen af* de to afskeeringsfrekvenser.

LPF HPF
—P />
(f1) (f2)
LP > HP
|
I T
1 1
1 1
Lavpas filter : Lavpas filter :
12dBiokt | 12 dBJokt 1
] 1
| 1
1 |
I I
L 1
f1
f1 Frekvens

1 1
1 1
1 N 1 -
| Hejpasfilter I - Hajpasfilter
: 12 dB/okt : 12 dB/okt
I I
I 1
1 1
L L
2 2
Kombineret

Kombineret

svar hvornar
fl<f2

svar hvornar
f1>f2

At kombinere de samme filtre parallelt giver et helt andet resultat, da svarene fra de to sektioner
effektivt summeres sammen. Lave frekvenser vil blive passeret af lavpasfilteret og hgje frekvenser
af hgjpasfiltret, hvilket resulterer i et dyk eller en pukkel i responsen i omradet mellem de to
afskeeringsfrekvenser.

LPF
(f1)
HPF
(f2)
I
i i
I 1
Lavpas filter } Lavpas filter !
12 dBlokt | 12 dB/okt !
I
i i
| 1
| 1
Il 1
f1
i1 Frekvens

Hagijpasfilter Hagjpasfilter

sb—————— >

12 dB/okt 12 dB/okt
f2 C
1 1 /L
1
N 1 |
I i 1
) | Kombineret } | Kombineret
; : svar nr f1 < f2 } : svar hvornar
i I | Il f1>f2
I I I 1
I | I I
] ] I 1
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Konvolutter og forsteerker

| tidligere afsnit blev syntesen af tonehgjden og klangen af en lyd beskrevet. Den naeste del af
Synthesis Tutorial beskriver, hvordan lydstyrken styres. Lydstyrken af en node skabt af et
musikinstrument varierer ofte meget over notens varighed, alt efter instrumenttypen.

For eksempel nér en tone, der spilles pa et orgel, hurtigt fuld lydstyrke, nér der trykkes pa en tast.
Den forbliver pa fuld lydstyrke, indtil tasten slippes, sa falder lydstyrken gjeblikkeligt til nul.

TAST "ON" TAST "OFF"
TAS[ "ON" TAST "OFF"
BIND
TASJT "ON" TASJ "OFF"
BIND
TID
BIND

En klavertone opnar hurtigi frikiydstyrke, efter at der er trykket pa en tangent, men falder gradvist
lydstyrken til nul efter fleAsSIekdler, selvom tasten holdes AédeT "OFF"

TAS-J'I'"%)N"

TAST "OFF"
BIND
TAS[ 'O TAST "OFF"
BIND
BIND
TID
TAST "ON" TAST "OFF"

En strengsektionsemulering opnar kun fuld lydstyrke gradvist, nar der trykkes pa en tast.
Den forbliver pa fuld lydstyrke, mens tasten holdes nede, men nar tasten slippes, falder KEY "ON"

lydstyrken ret langsomt til nul. TAST "OFF"
BIND
TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
BIND
TAST "OFF"
TID
TAST "ON" TAST "OFF"

len aﬁdlﬂ@synthesizer styres aendringer af en lyds karakter, som opstar i lgbet af en node, af
sektioner kaldet Envelope Generators. En af disse (Amp SUSTAIN
Env) er altid relatergﬁﬂb'rvggrkeren, som styrer nodensTﬁﬁB—Ii{Qfé: "~ dvs. lydstyrken — nar tonen
spilles.” | Summit har hver kuvertgenerator fem hovedparametre, som bestemmer kuvertens form;
disse henvises til SUSTAIN
som AHDSR-parametrene ellé\\aGEREN@REINDELSE UDSLIP

BIND TID

TAST "@Ngrebsforfald OPHOLD FRIGDREF

1 ]
] ]
| |
: ! FRIGORE
BIND i i i
i i i
: : OPHPLD
| | TAST"ORF"
BIND | | I
T e
TAST ”OKIO"RSINKELSE AF AN@PHOLD TAgE{NE%I'D:F“ FRIGORE
BIND D - S
OPHOLD
Angrebstid ANgrebsforfald FRIGORE

Justerer den tid, det taggll,l%fter der er trykket pa en tast, far lydstyrken stiger fra nul til fuld

lydstyrke. Den kan bruges til at skabe en lyd langsom fade-in.
sty 9 ANGREDE FgRM'E?SgDSLIP

Hold tid TiD

Denne parameter findes ikke némagﬁ@m‘s@izere, men er tilgaengelig i Summit. Det angriber
bestemmer, hvor leenge nodens lydstyrke forbliver p& sit maksimale niveau efter TIME
Attack Time, fer pabegyndelse af lydstyrkefaldet indstillet af Decay Time.

TAST "ON" TAST "OFF"

TAST "ON" OPIT'%’ID'OFF"
SATS
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Forfaldstid

Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra dens oprindelige fulde lydstyrke til det niveau, der er
indstillet af

Bevar kontrollen, mens en tast holdes nede.

Oprethold niveau
Dette er i modsaetning til de andre Envelope-kontroller, da det seetter et niveau i stedet for en tidsperiode.
Den indstiller det lydstyrkeniveau, som kuverten forbliver p&, mens tasten holdes nede, efter at henfaldstiden

er udlgbet.

Udgivelsestid
Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra Sustain-niveauet til nul, nér tasten slippes. Den kan

bruges til at skabe lyde, der har en “fade-out"-kvalitet.

Forsinkelse

Du vil bemeerke, at diagrammet ogsa indeholder en yderligere indledende fase, Delay. Dette er, hvor lang

tid det tager for angrebstiden — og dermed hele AHDSR-sekvensen — at starte, efter at tasten er sldet. Dette
er endnu en indhyllingsfase, som normalt ikke findes pa andre synthesizere, men som er tilgeengelig i
Summit. Tilfgjelsen af en Delay Time far os til at omdebe konvolutsekvensen DAHDSR for fuldsteendighedens

skyld (selvom mange brugere vil fortszette med at henvise til den med det mere traditionelle udtryk ADSR).

De fleste moderne synthesizere kan generere flere kuverter. Summit har tre Envelope Generatorer: Amp
Env har et dedikeret saet af hardware ADSR-skyderkontroller (Delay og Hold styres separat via menuen) og
anvendes altid pa forsteerkeren for at forme lydstyrken af hver spillede tone, som beskrevet ovenfor. De to
Modulation Envelopes (Mod Env 1 og Mod Env 2) deler et identisk saet kontrolelementer, med en
tildelingskontakt, der vaelger den konvolut, der styres. Modulationskonvolutter kan bruges til dynamisk at
aendre andre sektioner af synthesizeren i lgbet af hver nodes levetid. Summits Mod Env Generatorer kan
f.eks. bruges til at modificere filterets afskaeringsfrekvens eller pulsbredden af Oscillatorernes Square Wave-

udgange.
TAST "ON" TAST "OFF"
I
FILTER !
SK/ERE AF 1
FREKVENS 0PH¢LD
1
]
I
I
1
«“—r—>»
FORSINKELSE AF ANgreb HENFALD FRIGORE

TID _—

20

LFO'er

Ligesom Envelope Generatorerne er LFO (Low Frequency Oscillator) sektionen af en synthesizer en
modulator. | stedet for at vaere en del af selve lydsyntesen, bruges den til at zendre (eller modulere) andre
sektioner af synthesizeren. | Summit, for eksempel, kan LFO'erne bruges til at zendre Oscillator pitch, eller

Filter cutoff frekvens, s&vel som mange andre parametre.

De fleste musikinstrumenter producerer lyde, der varierer over tid bade i lydstyrke og i tonehgjde og
klangfarve. Nogle gange kan disse variationer veere ret subtile, men de bidrager stadig i hgj grad til at

karakterisere den endelige lyd.

Mens en envelope bruges til at styre en engangsmodulation over levetiden af en enkelt tone, modulerer
LFO'er ved at bruge en gentagende cyklisk balgeform eller et mgnster. Som diskuteret tidligere producerer
oscillatorer en konstant baglgeform, som kan have form af en gentagende sinusbglge, trekantbglge osv.
LFO'er producerer bglgeformer p& en lignende made, men normalt ved en frekvens, der er for lav til at
producere en lyd, som det menneskelige gre kunne opfatter direkte. Som med en Envelope, kan de
bglgeformer, der genereres af LFO'erne, fores til andre dele af synthesizeren for at skabe de gnskede
andringer over tid - eller '‘beveegelser' - til lyden. Summit har fire LFO'er, hvoraf to er fuldstaendig
uafhaengige, med deres eget fulde seet af hardwarekontroller. Alle LFO'er kan bruges til at modulere

forskellige synthesizersektioner og kan kere ved forskellige hastigheder.

Forestil dig, at denne lavfrekvente balge péferes en Oscillators tonehgjde. Resultatet er, at Oscillatorens
tonehgjde langsomt stiger og falder over og under dens oprindelige tonehgjde. Dette vil for eksempel
simulere, at en violinist bevaeger en finger op og ned af strengen pa instrumentet, mens det bliver bukket.
Denne subtile op- og nedbevaegelse af tonehgjden kaldes "Vibrato"-effekten.

En bglgeform, der ofte bruges til en LFO, er en trekantbglge.

JANIWAN

PITCH UDEN
MODULERING

TID _—

Alternativt, hvis det samme LFO-signal skulle modulere filterets afskeeringsfrekvens i stedet for oscillator-

tonehgjden, ville en velkendt slingrende effekt kendt som ‘wah-wah' veere resultatet.

Resumé
En synthesizer kan opdeles i fem hovedlydgenererende eller lydmodificerende (modulerende) blokke:

1. Oscillatorer, der genererer bglgeformer ved forskellige tonehgjder.

2. En mixer, der blander output fra oscillatorerne sammen (og tilfegjer staj og andre signaler).

3.Filtre, der fierner visse harmoniske, sendrer karakteren eller klangen af
lyd.

4.En forsteerker styret af en envelope-generator, som aendrer lydstyrken pa en lyd over tid, nar en
tone spilles.

5.LFO'er og konvolutter, der kan bruges til at modulere ethvert af ovenstaende.

Meget af forngjelsen med en synthesizer er at eksperimentere med de fabriksindstillede lyde (Patches) og
skabe nye. Der er ingen erstatning for 'hands on'-oplevelse. Eksperimenter med at justere Summits
forskellige kontroller vil i sidste ende fare til en bedre forstéelse af, hvordan de forskellige synthsektioner
2endrer sig og hjeelper med at forme nye lyde. Bevaebnet med viden i dette kapitel og en forstéelse af, hvad
der rent faktisk sker i synthen, nar der foretages justeringer af knapperne og switchene, bliver processen

med at skabe nye og spaendende lyde let. Hav det sjovt!
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SUMMIT: FORENKLET BLOKDIAGRAM

Lydindgange

>

b Overdrive

_ , Hoved eller Aux venstre

Hoved eller Aux hajre

(Al1;l;é)

Overdrive
Ret

FX hojre

Filter
Stemme 1 AnaIOQ
12dB
0sC 1 Forfilter Filter Til VCA
osc2 E— s} Overdrive Forvzengning
osc3 - 12dB
Filter Hajre VCA S
i i
| | 1 : :
| ! ! | |
1 ] i
i ] 1 I
i 1 1 1
1 1 ] 1
1 1
1 1 -
Analog Filter i
Stemme 16 =5 Venstre VCA
osc1 Forfilter Til VCA
osc2 === Overdrive Forvraengning
osc3 -4 1208
Filter Hajre VCA

(Analog)

Summits arkitektur bestar i det veesentlige af to komplette, identiske, men helt separate synthesizere
med et enkelt szet kontroller. Afhaengigt af typen af patch, der bruges — Single eller Multi — fungerer
de to synths enten pa en identisk made, hvor hver kontrol pavirker den samme parameter i begge
synths samtidigt (Single Patches), eller de fungerer forskelligt for at generere Part A og B af en Multi
Patch, hvor hver kontrol kun pavirker dens parameter i én af de to synths ad gangen.

Hver af Summits to Parts bruger otte separate stemmer, som behandles uafhaengigt gennem den
resterende signalkeede. Stemmerne syntetiseres digitalt i et Field Programmable Gate Array (FPGA)
ved hjeelp af numerisk styrede oscillatorer, der kerer med en ekstrem hgj clock rate, hvilket resulterer
i balgeformer, som ikke kan skelnes fra dem, der bruger traditionel analog syntese.

Hver stemme er en blanding af output fra de tre oscillatorer; Nar du justerer en af
osciIlatorniveaukontrollerne @Ier sterer du effektivt niveauet af otte stemmer samtidigt.
De efterfglgende elementer i signalbehandlingskeeden er udelukkende i det analoge domaene.
Bemeerk, at forvreengning kan tilfajes flere steder — far filteret (Overdrive 62 ), efter filteret (FItPostDrv
i Voice Menu) og efter endelig steummering (Distortion Level 68 ). Den soniske effekt kan
veere ret forskellig i hvert enkelt tilfeelde.

Bemeerk, at tidsdomaeneeffekterne (FX) - chorus, delay og reverb - ogsa genereres digitalt i
FPGA'en. Stereoeffekterne, der sendes til FX-behandlingssektionen, er taget fra hoved-VCA'en, sa
alle forvreengninger, der tilfgjes til signalerne, behandles af FX'en. FX-retursignalet tilfgjes tilbage til
det samme punkt i signalvejen.
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Eksterne indgange

Summit har ogsa et par lydindgange (se 10 pa sid disse giver dig mulighed for at tilslutte
eksterne lydkilder — f.eks. fra andre synth-moduler — og derefter bruge Summits omfattende
behandlingsmuligheder til at behandle deres lyde. De to %" jackstik er beregnet til venstre og hgjre
signaler i et stereopar, men du kan kun tilslutte en monokilde til LEFT-indgangen, hvis du gnsker det.

Side 3 i Voice- menuen aktiverer disse indgange og lader dig veelge, om de eksterne signaler, der
er tilsluttet, skal blandes med hver af de 16 stemmer ved indgangen til den analoge filtersektion,
eller om de skal tilfgjes synth-lyden "post-VCA" ved udgangen af filtersektionen. Den fgrste mulighed
— PreFilt i menuen - tilfgjer effektivt de eksterne signaler til Summits egne internt genererede lyde,
og de vil derfor gennemga samme signalbehandling som de native synth-lyde, herunder analog Pre
Filter Overdrive og Pre-VCA Distortion.

Den anden mulighed — PostFilt i menuen — giver dig mulighed for at dirigere de eksterne signaler
direkte til Summits FX-sektion, hvor de enten kan tilfgjes til de native synth-lyde, eller kun fa en af
FX-sektionerne tildelt dem: dette valg foretages pé Side C i menuen Indstillinger . Fordi udgangene
fra FX-sektionerne kan dirigeres til enten hoved- eller aux-udgangene, giver dette dig mulighed for
at tilfgje FX til eksterne signaler helt uafhaengigt af eventuelle synthesizer-funktioner.
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TOPPET | DETALJER

| dette afsnit af manualen diskuteres hver sektion af synthesizeren mere detaljeret.
Sektionerne er arrangeret i raekkefglge efter "signalflow" - se blokdiagrammet ovenfor. Inden
for hver sektion beskrives de fysiske overfladekontroller fgrst, efterfulgt af en
referencevejledning til displaymenuen, der vedrgrer sektionen. Generelt tilbyder menuerne
“finkontrol"-parametre, hvortil der er mindre behov for adgang. Den "startveerdi", der er angivet

for hver parameter, er den for fabrikkens Init Patch: disse vil afvige, nar en anden Patch
indleeses.

BEMARK

P& grund af Summits bi-timbrale arkitektur geelder beskrivelsen af hver sektions kontroller
og menu ligeligt for begge dele af en Multi Patch. Beskrivelserne kan anses for at vaere
lige relevante for enten del A eller del B, selvom justeringerne kun vil blive foretaget til

én del ad gangen, medmindre MULTIPART CONTROL er indstillet til Begge.

Vi skal understrege, at der ikke er nogen erstatning for eksperimenter. Justering af kontroller
og tilpasning af individuelle parametre, mens du lytter til forskellige patches, vil fortzelle dig
mere om, hvad hver parameter ggr, end denne brugervejledning nogensinde kunne. Vi vil
iseer opfordre dig til at eksperimentere med den effekt, at variere en parameter har pa
forskellige patches — du vil opdage, at der kan veere betydelige forskelle mellem patches,
afhaengigt af hvordan lyden genereres.

Stemmer
Summit er et bi-timbralt, 16-stemmer, polyfonisk instrument. "Polyfonisk" betyder

grundlaeggende, at du kan spille flere toner pa keyboardet, og hver tone, du holder nede, vil lyde.

"Bi-timbral" betyder, at Summit's Patches har to separate dele, som kan justeres, som om de
var én, eller helt uafhaengigt. Nar du veelger en enkelt patch, bliver Summit en enkelt synth
med seksten stemmer. Med Multi Patches har du stadig seksten stemmer, men nu er otte
tildelt del A og otte til del B.

Mens du spiller, tildeles hver tone en eller flere 'stemmer’, og da Summit understatter otte
stemmer pr. Part, vil du ofte lgbe tar for fingre, far du lgber ter for stemmer! Men dette
afhaenger af, hvor mange stemmer der er tildelt hver tone — se Unison-parameteren i Voice
Menu side 23). Men hvis du styrer Summit fra en MIDI-sequencer eller DAW, er det muligt at
labe ter: sequencere har ikke den menneskelige begraensning af et begraenset antal fingre.
Selvom dette sandsynligvis vil ske sjeeldent, kan brugere lejlighedsvis observere dette
feenomen, som kaldes 'stemmetyveri'.

Alternativet til polyfonisk voicing er mono. Med mono-stemme lyder kun én tone ad gangen;
tryk pa en anden tast, mens du holder den fgrste nede, vil annullere den farste og afspille

den anden — og sa videre. Den sidst spillede tone er altid den eneste, du hgrer. Alle de tidlige
synths var mono, og hvis du forsgger at efterligne en analog synth fra 1970'erne, kan du
gnske at indstille stemmen til mono, da tilstanden paleegger en vis begraensning for spillestilen,
som vil gge segtheden.

Hver af Summits to synths kan have sin egen polyfoni-tilstand: Nar du veelger forskellige
fabriks-Multi-patches, vil du finde nogle, der laver Part A ved at bruge en tilstand og Part B
med en anden. Andre patches bruger samme tilstand for begge dele.

Per-Part Valg af Summits polyfonitilstand foretages med Voice Mode- knappen 48 .
IderIigere stemme- og glideparametre er tilgaeengelige for justering i Voice
menu (se modsat), som ogsa inkluderer indstillinger relateret til nogle andre synth-funktioner.

|49 [50

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
48 :I | l Glide Time
Voice Mode Glide On
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Som navnene antyder, er tre af de mulige tilstande mono og to er polyfoniske.

1. Mono — dette er standard monofonisk tilstand; der lyder kun én tone ad gangen, og
reglen om "sidst spillet" gaelder - hvis du spiller mere end én tangent, vil kun den
sidst trykkede hgres. Den samme stemme eller de samme stemmer bruges til hver
tone: dette betyder, at hver tone, der spilles, vil genudlgse stemmerne, selvom den

forrige tone stadig lyder. Nar Glide er sldet til, sker der altid et portamento-glid mellem
pa hinanden falgende toner.

N

Mono 2 — denne tilstand fungerer pd samme made som Mono, bortset fra at lyde er
tildelt "i rotation", nér hver tone spilles. | modseaetning til Mono eller MonoLG har dette
den effekt (afhaengigt af spillehastigheden) at lade hver tone fuldende sin individuelle
konvolut. Den stgrste fordel ved Mono 2-stemmetilstanden er, nér du bruger kuverter
med en betydelig angrebsfaseleengde: kuverten nulstilles altid, nar der trykkes pa en
ny tast. S&dan fungerer analoge kuvertgeneratorer ikke, men mange digitale
kuvertgeneratorer arbejder efter dette princip.

w

. MonoLG - LG stér for Legato Glide. Dette er en alternativ mono-tilstand, som
adskiller sig fra Mono i den made, Glide og Pre-Glide fungerer p&. | MonoLG-tilstand
virker Glide og Pre-Glide kun, hvis tangenterne spilles i en legato-stil, dvs. med
toneoverlapning; at spille noder separat giver ingen glideeffekt. Som med Mono
genbruges de samme stemmer for hver tone.

4. Poly — i polyfonisk tilstand kan op til 16 stemmer af en enkelt patch lyde samtidigt:
afhaengigt af hvor mange stemmer der er tildelt i patchen betyder det, at du kan spille
op til 16 toner samtidigt (du har muligvis ikke fingre nok til dette , men det har en
ekstern MIDI-sequencer sandsynligvis!). Hvis du spiller den samme tone gentagne
gange, vil hver tone blive tildelt en anden stemme, og du vil hgre de individuelle
konvolutter for hver node.

o

Poly2 —i denne alternative polyfoniske tilstand bruger man successivt at spille den
eller de samme toner de samme stemmer, idet stemmerne genudlgses af nye toner.
Dette kan eendre adfserden ved stemmetyveri. For eksempel, i poly-tilstand, nar du
spiller akkordformer med lignende toner (f.eks. Amin7 til Cmaj), vil tonerne C, E og G
blive spillet dobbelt s& godt som A og B, dvs. i alt otte stemmer. Hvis der spilles en
melodi i den anden hand, vil en stemme fra den farste akkord blive stjélet, hvilket kan
veere det laveste A. | Poly 2-tilstand vil C, E og G kun blive spillet én gang, hvilket vil
efterlade tre stemmer fri for spiller en melodi.

Effekten af de forskellige polyfonitilstande kan veere ret subtil, afhaengigt af patchen i brug og
spillestil, og vi anbefaler, at du eksperimenterer!

Sveeve

Summits glidefunktion far toner, der spilles sekventielt, til at glide fra den ene til den neeste, i
stedet for straks at hoppe fra en tonehgjde til en anden. Det er aktiveret med Glide

P& knap 49 nthen husker den sidste tone, der blev spillet pr. Voice, og glidningen — op
eller ned — starter fra den lyds sidst udlgste tonehgjde, selv efter at tangenten er blevet
sluppet. Varigheden af glidningen indstilles af glidetidskontrollen 50: deksimale
tilgaengelige glidetid er cirka 5 sekunder.

Glide er primeert beregnet til brug i en mono Mode, hvor den er szerlig effektiv.

Den kan ogsa bruges i poly-tilstande, men dens betjening kan veere lidt uforudsigelig, fordi
glidningen vil veere fra den forrige tone, der blev brugt af den stemme, der nu er tildelt den
tone, der spilles. Dette kan iszer vaere tydeligt med akkorder. Bemaerk PreGlide

parameter (pa side 2 i Voice Menu) skal indstilles til nul, for at Glide kan fungere.
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Stemmemenuen

Tryk pa Voic&‘or at dbne Voice-menuen. Denne har fire sider: Side 1 og 2 indeholder
stemmeparametre, mens side 3 og 4 indeholder forskellige andre synthparametre (disse er
beskrevet her for logisk sammenhaeng).

Stemmemenu side 1:

STEMME 1/4
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unison
Vist som: Unison
Startveerdi: 1

Justeringsomrade: 1,2,3,4,8

Unison kan bruges til at "tykke" lyden ved at tildele yderligere stemmer (op til otte i alt) for hver
tone. Veer opmaerksom p4, at antallet af stemmer er begraenset, og med flere stemmer tildelt,
kan den aktive Parts polyfoniske kapacitet veere reduceret. Med fire stemmer pr. tone ma kun
to toner spilles sammen fuldt polyfonisk, hvis der spilles yderligere toner, implementeres
"stemmetyveri", og den farste tone, der spilles, vil blive annulleret. Med Unison sat til 8 bliver
Summits aktuelt valgte Part en flerstemmig monofonisk synth.

Hvis begraensningen pa polyfoni palagt af Unison Voices er restriktiv, og
oscillatorerne er indstillet til Sawtooth, kan en lignende effekt opnas ved at
bruge SawDense og DenseDet parametrene i Oscillator Menu. (Faktisk bruger
nogle af fabrikspatches denne teknik.)

SawDense og DenseDet har ingen indflydelse p& polyfonien.

stemme DeTune
Vist som: UniDeTune
Startveerdi: 25
Justeringsomrade: 0 til 127

Unison Detune er kun effektiv, ndr Unison er sat til noget andet end 1. Parameteren bestemmer,
hvor meget hver stemme er afstemt i forhold til de andre; afstemning er generelt gnskeligt, da
tilfgjelse af yderligere "identiske" stemmer har meget mindre effekt.

Stemmepanorering

Vist som: UniSpread
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

UniSpread giver dig en metode til at kontrollere, hvordan de separate stemmer placeres i
stereobilledet. Med UniSpread sat til nul panoreres alle stemmer centralt, hvilket effektivt giver
et monobillede. Efterhdnden som veerdien af UniSpread gges, panoreres flere stemmer i
stigende grad til venstre og hgjre — stemmer med ulige numre til venstre og lige til hgjre.

Stereobillede placeringsdiagram for 4 stemme unisont med UniSpread sat midtvejs

unison stemme 2 unison stemme 1

centrum

unison stemme 4 unison stemme 3

Fuldt il venstre Fuldsteendi rigtigt

Stereobillede placeringsdiagram for 4 stemme unisont med UniSpread sget

centrum
unison stemme 2 unison stemme 1

unison stemme 4 unison stemme 3

Fuldt il venstre Fuldsteendig rigtigt
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Bemaerk UniSpread er stadig effektiv, selv med unisone stemmer sat til 1: i dette tilfaelde
placeres en enkelt afspillet tone centralt i stereobilledet, mens afspilning af flere toner resulterer
i venstre eller hgjre panorering, afheengigt af om stemmen i brug er ulige eller ulige. lige
nummereret. Ved brug p& denne made opnas de bedste resultater med moderate maengder
UniSpread.

Stemmemenu side 2:

STEMME 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Pre-Glide
Vist som: PreGlide
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: -121til +12

Hvis indstillet til en anden veerdi end nul, har Pre-Glide prioritet over Glide, selvom den bruger
indstillingen af Glide Time control 50 til a@stemme dens varighed. Bemeerk, at Glide On 49
{%I veere valgt, for at Pre-Glide fungerer. PreGlide er kalibreret i halvtoner, og hver tone, der
spilles, begynder faktisk p& en kromatisk relateret tone op til en oktav over (veerdi = +12) eller
under (veerdi = -12) den tone, der svarer til den tast, der trykkes pd, og glider mod 'méal'-note,
over en tid indstillet af glidetidskontrollen . Dette adskiller sig fra Glide ved, at f.eks. to toner,
der spilles i reekkefalge, hver har deres egen Pre-Glide, relateret til de spillede toner, og der vil
ikke vaere nogen glide 'mellem’ tonerne.

Selvom brugen af Glide ikke anbefales i Poly-tilstande, nar der spilles mere
end én tone ad gangen, geelder denne begraensning ikke for Pre-Glide, som
kan veere meget effektiv med hele akkorder.

Lappe Niveau

Vist som: Patch niveau
Startveerdi: 64
Justeringsomrade: 0til 127

Dette er en ekstra trimkontrol, hvis indstilling gemmes med patchen. Dette giver dig mulighed
for at indstille den overordnede lydstyrke for hver patch, s& alle patches i brug er p& de niveauer,
du gnsker. Med en veerdi pa 0 halveres Patch-volumen; med en veerdi p& 127 fordobles det.

Stemmemenu side 3:

STEMME 3/4

FltPostDrv O H
FltDiverge O
Lydindgang fra

Stolpe Filter Forvraengning

Vist som: FltPostDrv
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

Denne parameter styrer, hvor meget pre-envelope-forvraengning, der tilfgjes til lyden efter filteret,
men (altsd afgarende) fer forsteerkeren. Denne forvraengning vil séledes forblive konstant, nar
forsteerkeren gradvist dbnes og lukkes af amplitudeindhylningen, i modsaetning til den tilfgjet af
Effektsektionen DISTORTION Level control [68], som fglger forstaerkeren i signalkaeden.
Bemaerk ogsa, at denne forvraengning adskiller sig fra den forvraengning, der er resultatet af
justering af Overdrive -kontrollen [62] i filtersektionen: den anvendes kun pé de frekvenser, der
sendes af filtrene, hvorimod Filter Overdrive anvender forvraengning til lydens fulde
frekvensspektrum far filteret .

Filter pivergens

Vist som: FltDiverge
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

Denne parameter genskaber den subtile effekt af darlig filterkalibrering fundet pa tidlige analoge
synths. Filteret for hver stemme er bevidst afstemt med en anden, fast maengde. Effekten vil
veere mere tydelig, nér filteret er teet pa resonans.
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Ekstern  Lyd  |nput Routing
Vist som: Lydindgang
Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Off, PreFilt, PostFilt

Stereolyd fra eksternt udstyr tilsluttet Summits eksterne indgange 10 kan C)
indseettes i signalbehandlingsstierne for hver synth enten fer (PreFilt) eller efter

(PostFilt) filtersektionen. Stereolyd, der sendes gennem filteret, summeres til mono.

Lyd sendt direkte til FX'erne (i menuen Globale indstillinger) vil ikke blive summeret og hert i fuld stereo.

Né&r en Multi Patch er valgt, kan du uafheengigt veelge, hvordan det eksterne signal dirigeres til enten Part
A eller Part B, eller begge dele. Bemaerk, at et eksternt lydsignal ikke hgres, hvis VCA'en ikke udlgses.
Hvis der ikke spilles toner, &bnes VCA'en ikke af tastaturet, og ingen lyd kan passere igennem.

Nar du bruger Summit til at behandle ekstern lyd p4 samme made, som du ville bruge

en FX-processor, kan du skrue ned for mixerindgangene (Oscillatorer, Noise og Ring

Mod), sa deres lyde ikke kombineres med det eksterne signal. Hvis du derefter holder

en note pa og trykker pa Key Latch, vil VCA'en forblive dben hele tiden, hvilket gor det
muligt at behandle det eksterne signal konstant.

Na&r du bruger Summit til at behandle ekstern lyd, er det vigtigt at huske, at antallet af
stemmer, der holdes &bne, kan pavirke den eksterne lyds inputniveau. Jo flere stemmer,
der holdes abne, jo flere "forekomster" er der af, at det eksterne signal sendes gennem
synthens

forarbejdning.

Men hvis der bruges for mange stemmer, kan det forrsage ugnsket niveauklip. Du bgr eksperimentere,

men for de bedste resultater vil en eller to toner ofte give nok af et gnsket signal til behandling.

Bemeerk, at de eksterne lydindgange ogsa kan dirigeres til FX-sektionen. Denne routing er fuldsteendig
uafhaengig af den, der er aktiveret af Audiolnput, og er aktiveret i menuen Indstillinger . Se side 42.

STEMME 4/4

FltShpMore LP > HP H
FItFreqSep +0

DobbeltFilter  myligheder

Vist som:
Startveerdi:

FltShpMore

LP > HP

LP > HP, LP > BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,
HP +BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Justeringsomrade:

Som forklaret i beskrivelsen af filtersektionen (se side 27), tilbyder Summit to separate filtre, som hver kan
konfigureres som lavpas, béndp;as eller hgjpas af filtersektionens formkontrol 58 . For de tre indstillinger
'I;P, BP og HP indseetter Slopé&:lntrol 59 enten et enkelt filter (12dB) eller to identiske filtre i serie (24dB)
|_si&;nalvejen. Nar Slope er indstillet til Dual, vises Voice-menusiden ovenfor, og Slope er fastsat til 12dB.

FltShpMore-parameteren tilbyder ni yderligere kombinationer af de to filtre. De farste tre, dem, der
inkluderer et *>-symbol, placerer to forskellige filtre i serie, mens de andre seks, dem, der inkluderer et '+-
symbol, placerer to filtre parallelt. Bemaerk, at i tilfeelde af parallelle konfigurationer kan de to filtre veere af
samme type.

Disse dobbelte filtermuligheder giver filtersektionerne meget gget fleksibilitet i forhold til konventionelle
designs, der anvender et enkelt, konfigurerbart filter. Mens den vigtigste Frekvens
kontrol GO[flr{saener med at justere cut-off (eller center) frekvensen for begge filtre, den anden parameter

pa denne side, FItFreqSep, tillader de to cut-off (eller center) frekvenser at veere forskellige eller "adskilte".

Serie- og parallelle kombinationer af to filtre resulterer i radikalt forskellige overordnede frekvensresponser.
Med filtre i serie er den kombinerede effekt: Det harmoniske indhold af signalet efter deBYBERktRr vil
allerede veere blevet reduceret ved dets virkning og vil derefter blive yderligere reduceret med det andet.

Derfor vil frekvenser blive fiernet af begge filtre.

24

tilsetningsstof,

Omvendt kan den kombinerede effekt af parallelle filtre betragtes som fordi det samme signal

péferes filtre, sa frekvenser, der fiernes af det &9 9fter, P s tyf gEndgter center-)

frekvenser.

Generelt er det sandsynligt, at parallelkombination af filtre vil frembringe en responsform med en peak
eller dyk mellem frekvenserne af de to filtre, men en bred vifte af former kan skabes ved at kombinere to
filtre af forskellige typer. Veerdien af parameteren "separation", FltFreqSep (se nedenfor), har ogsé en stor

effekt pa den resulterende frekvensgang.

aNa- EHAY-

(@ LP>HP (b)LP > BP
(c) HP > BP
FILTRE | SERIE

L
L

(d)LP +HP (e) LP + BP.

L
L

(f) HP + BP (@LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

FILTRE | PARALLEL

Filterfrekvensadskillelse

Vist som: FltFreqSep
Startveerdi: 0
-64 til +63

Justeringsomrade:

To filtre konfigureret i enten serie eller parallel ved at veelge en af de dobbelte filtermuligheder kan have
forskellige frekvenser. Forskellen — eller adskillelsen — af de to filterfrekvenser indstilles af parameteren
FltFreqSep. Nar adskillelsen er nul, har de to filtre samme frekvens.

Positive veerdier af FltFreqSep vil seenke frekvensen af det farste filter, mens det gger frekvensen af det
andet, og dermed "adskille” responskurverne for de to filtersektioner. Det omvendte geelder med negative
veerdier: Frekvensen af det farste filter stiger, mens det andet filter falder, s& frekvenserne "krydser"
effektivt.

Den hgrbare effekt af disse muligheder vil i vid udstraekning afhaenge af de to filtertyper valgt af FltShpMore.
De "farste” og "andet" filtre, der henvises til i det foregéende afsnit, er de to, der er anfgrt i FitShpMore-
indstillingen, f.eks. med FltShpMore indstillet til HP + BP, vil det “farste” filter vaere en hgjpas-type, og det
andet en bandpas type.

| alle dobbeltfiltermuligheder vil den resulterende frekvensgang fra kombinationen have to vendepunkter,
hvis FltFreqSep er sat til noget andet nul, hvorved de to filtre far forskellige frekvenser. Frekvens justerer
altid den overordnede filterkombination uanset adskillelsen, men vil bevare "offset" mellem de to cut-off

(eller center) frekvenser - som en konstant oktavvaerdi - da den varieres.
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Oscillatorsektionen

16 17 18 19 20 23
QOSCILJATOR 1 .
O Manual
OO . . € Mod Env
o8 Oz (=00 R
— —
Range P\[fh—j [— Sources

Oscillator-sektionen for hver af Summits to synths bestar af tre identiske oscillatorer, hver med sit
eget saet kontroller. Derfor geelder fglgende beskrivelser ligeligt for enhver af oscillatorerne.

Oscillatorbglgeform

Balgeknappen 19 vae en af fem bglgeformmuligheder: fire er de almindelige fundamentale
balger, trekant, firkant/pdllg,. Hans, A ~1 (stigende) Savtandog U

Den femte mulighed, mere, tillader valg fra en raekke af 60 yderligere wavetables, som tilgas af
WaveMore-parameteren i Osc - menuen. LED'erne bekraefter den aktuelt valgte kurveform.
Bemeerk, at displayet straks skifter til Osc -menuen, der viser WaveMore-parameteren for
oscillatoren, der justeres, sa snart mere

er valgt. De sidste 10 slots i WaveMore-sektionen kan konfigureres af brugeren og kan indleeses
fra Novation Components-softwaren.

Oscillator Pitch

De tre kontroller Range 16, se 17 og @ 18 indstill@cillamrens grundfrekvens (eller
Pitch). Range- knappen veelger ved hjeelp af traditionelle "orgelstop"-enheder, hvor 16' giver den
laveste frekvens og 2' den hgjeste. Hver fordobling af stopleengden halverer frekvensen og
transponerer sdledes tonehgjden af en tone, der spilles paA samme position pa et keyboard, en
oktav ned. Nar Range er indstillet il 8, vil keyboardet veere i koncerttonehgjde med Middle C i
midten. LED'erne bekraefter den aktuelt valgte stopleengde.

Rotationsknapperne Coarse og Fine justerer tonehgjden over et omrade pa henholdsvis 1 oktav
og 1 halvtone. OLED-displayet viser parameterveerdien for Grov i halvtoner (12 halvtoner = 1
oktav) og Fin i cent (100 cent = 1 halvtone).

Summit er ikke begreenset til traditionelle "vestlige" nodeintervaller eller til standardskalaen med
lige tempererede toner. Du kan omprogrammere tastaturet p& naesten enhver made ved at bruge
Tuning Tables; disse er beskrevet detaljeret pa side 26.

Pitch Modulation

Frekvensen af hver Oscillator kan variere ved at modulere den med enten (eller begge) LFO 2
eller Mod Env 2 envelope. De to Pitch - kontroller, Mod Env 2 Depth 20 og LFO 2 @th 21
styrer dyb@L eller intensiteten — af moduleringskilderne. (Mange andre pitch-
modulationsmuligheder er tilgaengelige ved at bruge Modulation Matrix — se side 38.)

Hver Oscillator har en Depth-kontrol til modulering af Modulation Envelope 2. Tilfgjelse af envelope-
modulation kan give nogle interessante effekter, hvor oscillator-tonehgjden aendres i lgbet af
notens varighed, mens den spilles. En Mod Env 2 parameterveerdi pa 30 forskyder tonehgjden pa

en oktav for det maksimale niveau af modulationsindhylningen (f.eks. hvis sustain er pa maksimum).

Negative veerdier inverterer betydningen af tonehgjdevariationen; dvs. tonehgjden vil falde under
angrebsfasen af envelope, hvis Mod Env 2 har en negativ veerdi.

Hver Oscillator har ogsa en dybdekontrol til modulering af LFO 2. Tilfgjelse af LFO-modulation
kan tilfgje en behagelig vibrato, nér en trekantet LFO-bglgeform bruges, og LFO-hastigheden er
hverken sat for hgit eller for lavt. En savtand eller firkantet LFO-bglgeform vil producere mere
dramatiske og usaedvanlige effekter. Oscillator tonehgjde kan varieres med op til fem oktaver,
men LFO 2 dybdekontrollen er kalibreret til at give finere oplgsning ved lavere parametervaerdier
(mindre end +12), da disse generelt er mere nyttige til musikalsk

formal.

Negative veerdier af LFO 2 Depth "inverterer" den modulerende LFO-bglgeform; effekten vil veere
mere tydelig med ikke-sinusformede LFO-bglgeformer, f.eks. med positive dybdeveaerdier vil en
faldende savtands-LFO-bglgeform f& oscillatorstigningen til at seenke og derefter stige kraftigt, far
den saenkes igen, men hvis dybden har en negativ veerdi, vil pitchvariationen vil vaere det modsatte.

Bglgeform

Sur?]mit lader dig sendre formen pé den valgte balgeform; dette vil eendre det harmoniske indhold
og dermed klangen af den genererede lyd. Graden af modifikation - eller afvigelse fra den
oprindelige bglgeform - kan varieres bade manuelt og som en modulation. Modulationskilderne,
der er tilgaengelige ved brug af panelkontrollerne, er Mod Env 1 og LFO 1; enhver anden modkilde
kan veelges ved hjeelp af Modulation Matrix — se side 38

Kildeknappen 23 tildelghape Amount -kontrollen 22 til atjustere[EJ;ngden af bglgeformsaendring

med en af de tre kilder. Bemeerk, at alle tre mulige kilder — Manual, Mod Env 1 og LFO 1 kan
bruges i enhver kombination, hver med en forskellig veerdi af Shape: deres effekt er additiv.
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Nar den er indstillet til Manuel, giver Shape dig mulighed for at zendre bglgeformen direkte;
parameteromrédet er -63 til +63, hvor O resulterer i en umodificeret baglgeform. Den soniske effekt
af Shape vil afheenge af bglgeformen i brug.

Nar sinusbglgeformen er valgt, far en Shape -parameter ikke-nul , at sinusbglgen bliver
asymmetrisk, hvilket resulterer i tilfgjelse af @vre harmoniske. Varierende form

med trekant- eller savtand-bglgeformer sendrer ogsa bglgeformen og den harmoniske
indhold.

Nar Square/Pulse er valgt som bglgeform, vil Shape variere pulshredden: en veerdi pa 0 producerer
en 1:1 firkantbglge. Klangen pa den "edgy" firkantbglgelyd kan sendres ved at variere pulsbredden
eller driftscyklusen af bglgeformen. Ekstreme indstillinger med uret og mod uret af Shape
producerer meget smalle positive eller negative pulser, hvor lyden bliver tyndere og mere
"strengagtig”, efterndnden som kontrollen er avanceret.

Nar den er helt mod uret (parameterveerdi -64), antager firkantbglgen en driftscyklus pa 0 % og er
séledes "off". Nar den varieres i denne grad ved f.eks. at tilfgje LFO-modulation, kan en rytmisk
karakter tilfgjes til oscillatorbglgeformen.

N&r Wave 19 er tillet til mere, fejer Shape gennem wavetables bglgeform (valgt af WaveMore-
parameteren i Osc Menu) ved at interpolere pa tveers af de fem indekser af den valgte wavetable
for at producere en "morphing" af to tilstadende indekser: den soniske effekt af dette vil variere
meget afhaengigt af den aktive patch og wavetablen i brug. Hver wavetable er faktisk en bank af
fem balgeformer, mellem hvilke du kan interpolere med Shape -kontrollen. Vi anbefaler, at du
eksperimenterer med at endre Shape med forskellige bglgeformer for at hare effekten. Se ogsa
WaveMore-menuen beskrevet nedenfor.

Bglgeformen kan moduleres yderligere af enten (eller begge) Mod Env 1 eller LFO 1, med
maengden af bglgeformseaendringer pa grund af hver individuelt justerbar af Shape, i henhold til
indstillingen for Kilde. Med pulsbglgeformer er den soniske effekt af LFO-modulation afhaengig af
den anvendte LFO-bglgeform og hastighed, mens brug af envelope-modulation kan frembringe
nogle gode tonale effekter, hvor det harmoniske indhold af tonen aendrer sig over dens varighed.

Oscillatormenuen

Folgende ekstra Oscillator-parametre er tilgeengelige i Osc- menuen. Hver af de tre oscillatorer

har to menusider; de tilgaengelige parametre for hver oscillator er identiske. Der er ogsa to
yderligere sider (OSC COMN sider, 1/8 og 2/8), med parameterkontrol feelles for alle tre oscillatorer.

Almindelige Oscillator sider:
De tilgeengelige parametre pa Feelles menuside

Standardmenuen vises nedenfor:

FALLES CSO 1
Afvige 0 H
Drift O

TuningTabel O

CSO FAELLES 2 2/8

KeySync Af H
Stgj LPF 127
Stgj LPF 0
Afvige
Vist som: Afvige
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0til 127

Hver stemme genereres af tre oscillatorer inden for FPGA, hvilket giver et Summit i alt 48
oscillatorer. Diverge anvender smé tonehgjdevariationer uafhaengigt af hver af disse 48 oscillatorer.
Effekten af at anvende dette er, at hver stemme vil have sin egen stemningskarakteristik. Dette
tilfgjer en yderligere interessant farve til lydkvaliteten og kan bruges til at bringe synthen til live.
Parameteren indstiller graden af variation.

Prav at indstille BendRange til forskellige veerdier for hver af de tre oscillatorer.
Dette kan producere nogle interessante treklang-akkorder, nar pitch-hjulet flyttes.
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Oscillator Drift
Vist som: Drift
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 0til 127

Summit har en dedikeret lavfrekvent oscillator, som kan bruges til at anvende en let bugtende
afstemning pa de tre oscillatorer. Dette er for at efterligne oscillatordriften af traditionelle
spaendingsstyrede analoge synths: Ved at anvende en kontrolleret maengde afstemning bliver
oscillatorerne lidt ude af stemning med hinanden, hvilket tilfgjer en "fyldigere" karakter til lyden. |
modseetning til Diverge sendres drifteffekten over tid.

Tuning Bord
Vist som: TuningTabel
Startveerdi: 0
0til 16

Justeringsomrade:

Summit fungerer normalt med stemning af et standard klaverkeyboard. De data, der relaterer
tonerne pa klaviaturet (eller anden MIDI-senderenhed, der er tilsluttet Summit) til oscillator-pitch-
intervallerne, kaldes en Tuning Table: standarden er Table 0, som ikke kan redigeres.
TuningTable-parameteren lader dig vaelge en af 16 alternative tuning-tabeller, som du kan sende
til Summit via Novation Components, eller oprette dig selv. Se side 26 for detaljer om, hvordan
du opretter en Tuning Table. Bemzerk, at alle 16 Tuning Tables oprindeligt er kopier af Tuning
Table 0, s& deres effekt vil ikke veere synlig, far en anden tabel er blevet oprettet.

Ngglesynonisere

Vist som: KeySync
Startveerdi: Af
Fra eller Til

Justeringsomréde:

Med KeySync sat fra er Summits tre oscillatorer fritigbende, og selv nér de er indstillet ngjagtigt
til samme tonehgjde, er de muligvis ikke i fase med hinanden. Dette betyder ofte ikke noget,
men hvis Ring Modulator- eller FM-effekterne er i brug, giver ud-af-fase-effekten muligvis ikke
det gnskede resultat. For at overvinde dette kan KeySync veelges til On, hvilket sikrer, at
oscillatorerne altid begynder at generere deres bglgeformer ved starten af en cyklus, nér der
trykkes pé en tast.

Lavpas stgjfilter

Vist som: StejLPF
Startveerdi: 127
0 til 127

Justeringsomrade:

Udover de tre Oscillatorer har Summit ogsé en stgjgenerator. Stgj er et signal, der omfatter en
lang raekke frekvenser, og er en velkendt "hvaesende" lyd. Dette stgjfilter er en lavpas-type:
begraensning af stgjens bandbredde endrer karakteristikken af "hveesen”, og du kan justere
filterets afskaeringsfrekvens for at gare dette. Parameterens standardvaerdi pa 127 seetter filteret
"helt 4bent". Bemaerk, at stgjgeneratoren har sin egen indgang til mixeren, og for at hgre den
isoleret, skal dens input skrues op og oscillatorindgangene skrues ned. (Se "Blanderafsnittet” p&
side 27)

Hegjpasfilterstg]

Vist som: Stej HPF
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

Dette filter udfgrer samme funktion som NoiseLPF, bortset fra at det er et hgjpasfilter, og derfor
efterhdnden som parameterveerdien gges, passeres filterets hgjere frekvenser, og mere
lavfrekvent indhold af stgjsignalet afvises. Parameterens standardvaerdi pa nul seetter filteret
"helt &bent". Effekten af at anvende dette er, at hver stemme vil have sin egen
stemningskarakteristik.

Per-ogscillator sider:

Standardmenuerne for Qscillator 1 er vist nedenfor:

OSCILLATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus H
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILLATOR 1 4/8
vsync 0 H
SawDense 0
DenseDet 64
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Mere Bglgeformer
Vist som: WaveMore
Startveerdi: BS'er

Justeringsomrade: Se listen pa side 45 for en liste over wavetables
Summit inkluderer et saet wavetables, for at generere en bredere palet af lyde, end de simple
sinus-, trekant-, savtand- og pulsbglgeformer kan give. Hver wavetable er en bank af fem
brugerdefinerede bglgeformer, du kan interpolere med Shape -kontrollen 22 .

WaveMore-parameteren veelger oscillator-bglgen, nér Wave 19 er indstillet til mere@vnet pa
wavetablen vises pa raekke 2 af displayet og giver et fingerpeg om lydens art. Som med mange
andre aspekter af Summit, vil du f& en forstielse af wavetables ved at eksperimentere og ved at
justere Shape -kontrollen. | mange tilfaelde vil dette sendre den soniske karakter af den valgte
bglgeform ganske dramatisk.

De sidste 10 slots i menuen med flere bglgeformer indeholder bglgeformer, du kan generere i
komponentsoftwaren. Du kan designe lagre og administrere bglgeformer, du opretter.

Enkelt Fast Bemark
Vist som: FixedNote
Startveerdi: Af
Justeringsomréde: Fra, C -2 til D# 5
Nogle lyde behgver ikke at veere kromatiske tonehgjdeafhaengige. Eksempler ville veere slagtgjslyde
(f.eks. bastrommer) og lydeffekter, sdsom en laserpistol. Det er muligt at tildele en fast tone til en
patch, s&dan at spil p& en hvilken som helst tangent genererer den samme lyd. Tonehgjden, som
lyden er baseret pa, kan veere en hvilken som helst halvtone i et omrade pé over otte oktaver. Nar
parameteren er sldet fra, opfarer tastaturet sig som normalt. Med den indstillet til en hvilken som
helst anden veerdi, afspiller hver tangent lyden pa den tonehgjde, der svarer til veerdien.

TonehajdeHjul Reekkevidde

Vist som: BendRange
Startveerdi: +12
-24 til +24

Justeringsomrade:

Keyboard-pitch-hjulet kan variere tonehgjden for hver af oscillatorerne med op til to oktaver, op
eller ned: BendRange kan have en forskellig veerdi for hver oscillator. Enhederne er halvtoner,
med en standardveerdi p& +12, at flytte tonehgjdehjulet op vil gge tonehgjden pa tonerne med
en oktav, og flytning nedad tager dem en oktav ned.

Indstilling af parameteren til en negativ veerdi aendrer driften af pitchhjulet.

Mange af fabrikspatchene har enten denne parameter sat til +12, hvilket giver et
tonehgjdehjulsomrade pa +1 oktav, eller til +2 for et omrade pa 1 tone.

Prgv at indstille BendRange til forskellige veerdier for hver af de tre oscillatorer.
Dette kan producere nogle interessante treklang-akkorder, nar pitch-hjulet

flyttes.
Oscillator ...
Vist som: vsyne
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: otil 127

Oscillator Sync er en teknik til at bruge en oscillator (masteren) til at tilfgje harmoniske til en
anden (slaven). Summit leverer Oscillator Sync ved at bruge en virtuel oscillator til hver af de tre

hovedoscillatorer. De virtuelle oscillatorer hares ikke, men frekvensen af hver bruges til at
genudlgse hovedoscillatorens frekvens.

Vsync-parameteren styrer frekvensforskydningen af den virtuelle oscillator i forhold til den
(herbare) hovedoscillatoren. Arten af den resulterende lyd varierer, efterhdnden som
parameterveerdien aendres, fordi den virtuelle oscillatorfrekvens stiger proportionalt med
hovedoscillatorfrekvensen, nar parameterveerdien stiger.

Nar Vsync-veerdien er et multiplum af 16, er den virtuelle oscillatorfrekvens en musikalsk
harmonisk af hovedoscillatorfrekvensen. Effekten er en transponering af oscillatoren, der

beveaeger sig op i den harmoniske raekke, med veerdier mellem multipla af 16, der producerer
mere diskordante effekter.

osc2

0OSC 1 (MASTER)

OSC 2 (SLAVE)
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Vsync kan styres for enhver eller alle oscillatorer ved hjeelp af Modulation Matrix.

Se side 38 for detaljer om, hvordan du bruger Matrix.

For at fa det bedste ud af Vsync, prev at modulere det ved hjeelp af LFO. Prev at
tildele det til MOD-hjulet for realtidskontrol.

Udgangene fra de forskellige lydkilder kan blandes sammen i et hvilket som helst forhold for at

producere den overordnede synth-lyd, ved at bruge hvad der i bund og grund er en standard 5-i-1
monomixer.

De tre oscillatorer, stgjkilden og ringmodulatorudgangen har hver niveaukontrol, henholdsvis Osc
138,080239,3 40,N02 og RinE 1?2 a. | ] D

Der er ogsé en "master" niveaukontrol, VCA Gain 43, som jin

stiller udgangsniveauet for mixeren.
Da mixer-sektionen gér forud for Envelopes-sektionen, skalerer denne kontrol DAHDSR-amplitude-
indhylningen.

Savtand Massefylde

Vist som: SawDense
Startveerdi: 0
Justeringsomréde: 0til 127

Savtandsdensitet pavirker kun savtandsbglgeformer. Det tilfgjer kopier af oscillatorbglgeformen til
sig selv. To ekstra virtuelle oscillatorer bruges til dette, hvilket giver en "tykkere" lyd ved lave til
mellemvaerdier, men hvis de virtuelle oscillatorer afstemmes lidt (se Densitetsafstemning nedenfor),

kan der opnas en mere interessant effekt.

MassefyldeAfstemning

Vist som: DenseDet
Startveerdi: 64
Justeringsomrade: 0 til 127

Density Detuning bgr bruges sammen med Sawtooth Density. Den detunerer de virtuelle
teethedsoscillatorer, og du vil ikke kun bemaerke en tykkere lyd, men ogsa et slag.

Summit er i stand til at producere niveauer i mixersektionen, der kan klippe, hvis
alle kilder skrues op til maksimum. Det kan veere ngdvendigt at afbalancere
niveauerne enten ved at skrue ned for kilderne eller ved at reducere VCA

rollen 43 for at sikre, at hgrbar klipning ikke forekommer.

-forsteerkningsl

Du kan bruge parametrene Sawtooth Density og Density Detuning til at "tykke"
lyden og simulere effekten af yderligere lyde. Du kan bruge Unison- og Unison
Detune-parametrene i Voice- menuen til at skabe en lignende effekt, men brug
af Density og Density Detune har den fordel, at du ikke behgver at bruge
yderligere Voices.

Mixer-sektionen

OsC 3

ST@J

[38
VICA Gain
[39
Oscillator 2
40
Oscillator 3
BLANDER
TIL KONVULUTTER
‘ j ] l AFSNIT
0OSC 1
RING MOD
0sC 2

Filtersektionen

Osc 3 Filter Mod Key Tracking

—Eny Depth Resonance
S AmpEnv
© Mod Env1
8
—sSources Lk
o
[=XEXE] (=T
ozada (=1
so— CJ 8
Siope Shape

Summen af lydene fra mixeren, plus eventuelle eksterne lydindgange, feres til den analoge
filtersektion. Filteret bruges til at sendre det harmoniske indhold af denne kombinerede lyd. | Single-
tilstand pavirker filteret alle lyde: | Multi-tilstand kan du anvende forskellige filtreringsegenskaber til
hver af de to Parts. Summits filtre er af analogt design og har et omfattende saet af konfigurations-,
modulerings- og kontrolmuligheder.

Filtertype og haeldning

Formknappen 58 vaeln af tre filtertyper: lavpas (LP), bandpas ( BP) eller hgjpas (HP). En
fierde mulighed, Dual, giver adgang til en lang reekke yderligere filterkonfigurationsmuligheder via
Voice-menuen.

Afskeeringsfrekvens

Bind |
Lavpas filter
12 dB/okt
Frekvens
Afskeringsfrekvens
Bind |
|
|
|
: Hagijpasfilter
1 12 dB/okt
|
|
|
1
Frekvens
Center frekvens
Bind \
i
1 Béandpas filter
| 12 dB/okt
|
1
|
|
I
Frekvens
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Filtersektionen af hver af Summits to interne synths er udteenkt omkring analoge filtre med en Frekvens

heeldning p& 12 dB/oktav: hver stemme, der spilles, inkluderer to sadanne filtre. Den store drejelige frekvenskontrol 60 iiIIer filtrets afskeeringsfrekvens, nar Shape er
indstillet til HP eller LP. Nar BP er valgt, indstiller Frequency centerfrekvensen for filterets pass-

Heeldningsknappen dstiller graden af afvisning anvendt p& frekvenser uden for bandet; i band.

12 dB indstillingen er kun ét filter placeret i kredslgbet, men nér det indstilles til 24 dB, er to

filtersektioner kaskadekoblet (placeret i serie), hvilket resulterer i en stejlere haeldning. En At feje filterfrekvensen manuelt vil patvinge naesten enhver lyd en "sveer-til-blgd" karakteristik.

frekvens uden for bandet vil blive deempet mere alvorligt med 24 dB - indstillingen.

Frekvensen er mere kompleks, nar Shape er indstillet til Dual , og du veelger en af de dobbelte

Bind Afskeeringsfrekvens filterkombinationer. Se afsnittet om Voice- menuen pa side 22 for flere detaljer.
n |
Resonans
) Resonansstyringen 61 tilf@ forstaerkning til signalet i et smalt frekvensband omkring den
Laggﬁ;}gﬁ{ frekvens, der er indstillet af frekvensstyringen . Det kan fremhzeve den fejede filtereffekt
betydeligt. Foragelse af resonansparameteren er god til at forbedre moduleringen af
afskeeringsfrekvensen, hvilket skaber en edgy lyd. Stigende resonans
fremhaever ogsé frekvenskontrollens handling , hvilket giver den en mere udtalt effekt.
Frekvens
Skeere af
Bind Afskeeringsfrekvens Frekvens
1 Bind
l
|
I
I Hgjpasfilter
! 24 dB/okt Lavpas 24 dB
; med resonans
|
Frekvens Frekvens
Bind Center frekvens Indstilling af Resonance til en hgj veerdi kan i hgj grad @ge outputsignalniveauet — synth-
n ! lydstyrken — og kan i nogle tilfeelde forarsage ugnsket klipning. Dette kan kompenseres for ved
| . .
i at justere VCA Gain 24 . D
l Bandpas filter
! 24 dB/okt Filtermodulation
| Filterets frekvensparameter kan moduleres - ved hjeelp af de fysiske kontroller - af udgangen af
|
| LFO 1, Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1, Oscillator 3 eller en hvilken som helst
I kombination af disse.
Frekvens
Modulation af LFO 1 styres af LFO 1 dybdestyringen 65 og af env dybyringen 64 for en
af de to indhyllin@ Env Depth - kontrollen tildeles til Amplitude Envelope ved at vaelge Amp
Env med Source - knappen 63 og til Modulation Envelope 2 ved at indstille Source til @ Env.
Hzeldningsindstillingerne har kun relevans, nar et lavpas- , b&ndpas- eller hgjpasfilter er valgt Begge mod-kilder kan bruges samtidigt, hvor Env Depth -kontrollen kun justerer den aktuelt
med Shape - knappen. Diagrammerne nedenfor illustrerer effekten af Slope med Shape sat til valgte konvolut.

LP (det samme princip geelder for BP og HP):
Som med mange andre kontrol routings mellem synth sektioner, kan mange flere muligheder
for at modulere filteret undersgges ved hjeelp af Modulation Matrix (se side 38).

Bind A'S"*”Tgs"e“ve"s Bemaerk, at kun én LFO — LFO 1 — er tilgeengelig til filtermodulation ved hjeelp af panelkontrollerne.
(LFO'er 2 -4 kan patches for at modulere filteret ved hjeelp af Modulation Matrix.) Filterfrekvens

|
I . .
> LPF | kan varieres med op til otte oktaver.
12 dB/okt Lavpas filter :
12 dB/okt 1 . . .
I Negative veerdier af LFO 1 Dybde “inverterer" den modulerende LFO-bglgeform; effekten af
Heeldning = 12 dB { dette vil vaere mere tydelig med ikke-sinusformede LFO-bglgeformer og lave LFO-hastigheder.
Frekvens Med positive dybdeveerdier vil en faldende savtands LFO-bglgeform f& filterfrekvensen til at

falde og derefter stige kraftigt, far den saenkes igen, men hvis dybden har en negativ veerdi, vil
filterfrekvensvariationen veere den modsatte.

Afskeeringsfrekvens
1

Bind Modulering af filterfrekvensen med en LFO kan producere nogle ussedvanlige "wah-wah"-
| effekter. Indstilling af LFO 1 til en langsom hastighed kan tilfgje en gradvis hzerdning og derefter
) i blgdggrende kant til lyden.
»  12amok 12 doa > Laypas fiter | ’ g
| Nar filterets handling udlgses af en konvolut, zendres filterhandlingen i Igbet af notens varighed.
Heeldning = 24 dB : Ved at justere Envelope-kontrollerne omhyggeligt, kan dette producere nogle meget behagelige
Frekvens lyde, da f.eks. lydens spektrale indhold kan afvige betydeligt under angrebsfasen af noden
sammenlignet med dens "“fade-out".
Env Depth lader dig styre "dybden" og "retningen” af moduleringen; jo hgjere veerdi, jo starre
frekvensomréde, som filteret vil feje over. Positive og negative veerdier far filteret til at feje i
Hvis Shape er indstillet til Dual, vises side 4 i Voice - menuen p4 OLED'en og Slope modsatte retninger, men det harbare resultat af dette vil blive yderligere modificeret af den
er indstillet til 12 dB (Bemeerk - Slope LED'erne kan stadig angive 24 dB , hvis dette var den anvendte filtertype.
sidste indstilling med en enkelt filterkonfiguration valgt). Denne menuside lader dig kombinere
de to filtersektioner pa flere andre mader; specifikt ved at tillade kombinationer af to forskellige Summit tillader ogsé direkte modulering af filterfrekvensen ved hjeelp af Oscillator 3: dette styres
filtertyper. af Osc 3 Filter Mod -kontrollen 66. Intensiteten a{fién resulterende effekt er athaengig af

kontrolindstillingen, men ogs& naesten alle Osc 3 parametre - reekkevidde, pitch, bglgeform,
pulsbredde, plus enhver modulation anvendt pa oscillatoren - kan have en dybtgéende effekt pa
filterets opfarsel.

Mange yderligere filterkonfigurationer er tilgeengelige via Voice- menuen.

Se Dobbelt filterindstillinger og filterfrekvensseparation pa side 24
Prav at tilfgje Osc 3 Filter Mod, mens du fejer Osc 3-pitch med pitch-hjulet.

28
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Filter sporing
Tonehgjden pa den spillede tone kan gendres til at sendre filterets cut-off frekvens. .

(127)
beveeger filterets afskeeringsfrekvens sig i halvtonetrin med tonerne spillet p& klaviaturet — dvs. filteret

Dette forhold styres af indstillingen af ngglesporingskontrollen 67 . Ved maksimumvaerdie

sporer tonehgjdeaendringerne i et forhold p& 1:1. Det betyder, at nar du spiller to toner med en oktav
fra hinanden, vil filterets afskeeringsfrekvens ogsa eendre sig med en oktav. Ved minimumsindstilling
(veerdi 0) forbliver filterfrekvensen konstant, uanset hvilken eller hvilke toner der spilles pa klaviaturet.

Nar du bruger filterresonans som en ekstra oscillator, skal du indstille Key Tracking
til maksimum (127) for at tillade, at filteret kan afspilles 'i tune'.

Overdrive
Filtersektio_nen inkluderer en dedikeret drev (eller forvraengning) generator; Overdrive _
styring GMterer graden af forvreengningsbehandling pafert signalet. Drevet tilfgjes for filteret.

To yderligere filterrelaterede parametre — Filter Post Drive og Filter Divergence
— er ogsa tilgeengelige for justering i Voice-menuen.
Se side 23.

Konvoluttersektionen

Hver af Summits to interne synths genererer tre envelopes, hver gang der trykkes pa en tast, som
kan bruges til at modificere synth-lyden p& mange mader. Envelope-kontrollerne er baseret pa det
velkendte ADSR-koncept, selvom Summit tilfgjer yderligere to envelope-faser, Delay og Hold, som
justeres i Env- menuen. Derfor henviser vi i denne brugervejledning til DAHDSR-sekvensen.

TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
«——r—>
FORSINKELSE AF ANgreb HENFALD FRIGZRE

m

DAHDSR-konvolutten kan nemmest visualiseres ved at overveje amplituden (volumen) af en node
over tid. Konvolutten, der beskriver "levetiden” for en seddel, kan opdeles i seks forskellige faser:

« Forsinkelse — tiden fra naglen trykkes, til angrebsfasen pa konvolutten begynder. Noten
er ikke harbar i denne fase. For de fleste aimindelige spillestile vil Delay blive sat til nul,
men det er en nyttig parameter, ndr du opszetter specielle lydeffekter.

« Angreb — den tid, det tager for noden at stige fra nul (dvs. fra slutningen af forsinkelsesfasen)
til dets maksimale niveau. En lang angrebstid giver en “fade-in" effekt.

« Hold — den tid, hvor noden forbliver pa det niveau, der blev ndet i angrebsfasen.

« Decay — den tid, det tager for noden at falde i niveau fra den maksimale veerdi, der nds i
slutningen af angrebsfasen (og opretholdes gennem Hold-fasen) til et nyt niveau, defineret
af Sustain-parameteren.

« Sustain — dette er en amplitudeveerdi og repreesenterer lydstyrken af tonen efter Attack-,
Hold- og initial Decay-faserne — dvs. mens du holder tangenten nede.

Indstilling af en lav veerdi for Sustain kan give en kort, perkussiv effekt (forudsat at Attack-,
Hold- og Decay-tider er korte).

« Slip — Dette er den tid, det tager for nodens lydstyrke at falde tilbage til nul, efter at
tangenten er sluppet. En hgj veerdi af Release vil fa lyden til at forblive hgrbar (selvom
den aftager i lydstyrke), efter at tasten er sluppet.

Selvom ovenstiende diskuterer DAHDSR med hensyn til volumen, skal du bemeerke, at hver af
Summits to dele har faciliteterne til tre separate konvolutgeneratorer, kaldet Amp Envelope, Mod
Envelope 1 og Mod Envelope 2. Alle tre konvolutter pr. Part genereres hver gang en ngglen er
sl&et, selvom hver kan have et helt andet seet parametre.
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« Amp Env styrer amplituden af synth-signalet og dirigeres altid til VCA'en i udgangstrinnet
(se side 21). Summit giver ogsa Amp Env mulighed for direkte at modulere frekvensen af
filtersektionen ved hjeelp af panelkontroller.

* Mod Env 1 & 2 — de to modulations-envelopes — dirigeres til forskellige andre sektioner af
Summit, hvor det kan bruges til at 2endre andre synth-parametre i lgbet af noden. Disse er:

* Mod Env 1 kan modulere bglgeformen af en hvilken som helst af de tre oscillatorer i en
grad, der er indstillet af Shape- kontrollerne 22 ]né} den tilknyttede kilde
knap 23er ihdstilet til Mod Env 1. o

« Mod Env 1 kan ogsa modulere filterfrekvensen i en grad indstillet af Env Depth -styringen

63 er indstillet til Mod Env 1. D

* Mod Env 2 kan modulere tonehgjden for enhver af de tre oscillatorer i en grad, der er
indstillet af Mod Env 2 Depth-kontrollerne 20 .

64, n&r Source - knapp

Det skal understreges, at ovenstaende routings kun er dem, der er tilgeengelige direkte ved brug af
Summits toppanelkontroller: mange flere routingmuligheder er tilgaengelige ved brug af Modulation
Matrix (se side 38).

m
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Summit's Envelope-sektion har to saet med fire skyderkontroller, den ene indstillet til Amp Env, den
anden til enten Mod Env 1 eller Mod Env 2, som valgt med Select - knappen 46 . D
Skyderne er dedikeret til fire af DAHDSR-parametrene (angreb, decay, sustain og release);
beskrivelserne nedenfor beskriver effekten af Amp Envelope- kontrollerne, da amplitudevariationer
er lettere at visualisere, selvom effekten af de tilsvarende Mod Envelope- kontroller er identisk. De
to resterende konvolutfaser, Forsinkelse og Hold, justeres i menuen Konvolutter.

« Angreb - indstiller notens angrebstid. Med skyderen i sin laveste position, nar noden sit
maksimale niveau, straks der trykkes pa tasten; med skyderen i dens gverste position,
tager tonen over 18 sekunder at nd sit maksimale niveau. « Decay - indstiller den tid, det

tager for noden at falde fra det niveau, der nds i angrebsfasen og opretholdes gennem Hold-
fasen, til det, der er defineret af Sustain-parameteren. Maksimal henfaldstid er ca. 22
sekunder.

« Sustain - indstiller lydstyrken for noden efter henfaldsfasen. En lav Sustain-veerdi med en
hgjere Decay-fase vil have den effekt, at den understreger starten af noden; med skyderen
helt nede er tonen ikke hgrbar, ndr henfaldstiden er udlgbet.

« Slip - Mange lyde far noget af deres karakter fra de toner, der forbliver harbare, efter at
tangenten er sluppet; denne "haengende" eller "fade-out" effekt, hvor tonen forsigtigt
forsvinder naturligt (som med mange rigtige instrumenter) kan veere meget effektiv.
Summit har en maksimal udgivelsestid p& over 24 sekunder, men kortere tider vil nok
veere mere nyttige! Forholdet mellem parametervaerdien og Release Time er ikke lineeert:
Det betyder, at der er meget finere kontrol til radighed

over kortere udgivelsestider.

Med en hgj Sustain-indstilling og nul Attack, Decay og Release, vil kuverten
fungere som en On/Off-kontrol, nar tasten trykkes og slippes: noden begynder med
det samme, der trykkes pa tasten og stopper med det samme, nér den slippes.
Dette kan minde om stilen med ngglekontrol, der findes pé traditionelle orgler.
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Menuen Konvolutter

Falgende konvolutparametre er tilgeengelige i menuen Env . Hver konvolut har to menusider; de
tilgeengelige parametre for hver konvolut er identiske, bortset fra at standardveerdien for MonoTrig-
parameteren for Mod-konvolutterne er Re-Trig.

Standardmenuen for Amp Envelope er vist nedenfor:

AMP KONVOLUT 1/6
Hastighed +0 H
MonoTrig Legato

AMP KONVOLUT 2/6

Forsinke 0
HoldTid 0
Gentager 3
Hastighed
Vist som: Hastighed
Startveerdi: 0
-64 til +63

Justeringsomrade:

Velocity aendrer ikke formen p& DAHDSR-kuverten pa nogen made, men tilfgjer bergringsfalsomhed
til lyden. I tilfeelde af Amplitude Envelope vil indstilling af en positiv parameterveerdi betyde, at jo
hardere du spiller p& tangenterne, jo hgjere vil lyden vaere. Hvis indstillet til nul, er lydstyrken den
samme, uanset hvordan tangenterne spilles. Forholdet mellem den hastighed, hvormed en tone
spilles, og lydstyrken bestemmes af veerdien. Bemaerk, at negative veerdier har den omvendte
effekt.

For den mest "naturlige” spillestil, prav at indstille Amplitude Velocity til omkring
+40.

Den soniske effekt af den tilsvarende Velocity parameter for de to Modulation Envelopes vil
afhzenge af, hvad Envelopes bruges til: hvis de f.eks. bruges til at modulere Filter Frequency (en
feelles applikation), vil en positiv Velocity parameter resultere i en hgjere grad filtervirkning, nar
tasterne slas hardere.

Yderligere kontrol af tastaturets anslagsfalsomhed er tilgeengelig ved at
justere VelCurve-parameteren, som kan findes pa side F i menuen
Indstillinger . Se side 44 for flere detaljer.

Multi-triggering

Vist som:
Startveerdi:

MonoTrig
Bundet op
Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

Nar denne parameter er indstillet til Re-Trig, vil hver tone, der spilles, udlgse sin fulde DAHDSR-
envelope, selvom andre tangenter holdes nede. | Legato-tilstand vil kun den farste tast, der
trykkes pd, producere en node med den fulde kuvert, alle efterfglgende toner vil udelade Attack-
og Decay-faserne og kun lyde fra starten af Sustain-fasen. "Legato" betyder bogstaveligt "glat",
og denne tilstand hjeelper denne spillestil.

Det er vigtigt at seette pris p&, om Legato-tilstanden er operativ, Mono eller MonoLG
tilstande skal veelges i VOICE -kontrolomradet pa panelet — det vil ikke fungere med polyfonisk
voicing eller Mono2-tilstand. Se side 22.

Hvad er Legato?

Det musikalske udtryk Legato betyder "glat". En Legato-tastaturstil er en, hvor
mindst to toner overlapper hinanden. Det betyder, at mens du spiller melodien,
holder du den forrige (eller en tidligere) tone lydende, mens du spiller en
anden tone. Nar den tone lyder, slipper du den tidligere tone.
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Forsinke
Vist som: Forsinke
Startveerdi: 0
0 til 127

Justeringsomrade:

Summit tilfgjer to yderligere faser til den traditionelle ADSR-konvolut: den farste af disse er Delay.
Nar Delay har standardveerdien 0, begynder kuverterne deres angrebsfase, sa snart der trykkes
p& en nggle. Delay indseetter en variabel tidsforskydning mellem at trykke pa tasten og starten af
resten af AHDSR-kuverten. Ved dens maksimale veerdi p& 127 begynder konvolutten ikke fgr 10
sekunder efter, at der er trykket p& tasten. Forsinkelser meget kortere end dette vil sandsynligvis
veere af mere interesse, og forholdet mellem parameterveerdien og forsinkelsestiden er bevidst
gjort eksponentiel for at tillade dette: en veerdi p& omkring 85 introducerer en forsinkelse péa et
sekund.

Hold tid
Vist som: HoldTid
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

Hold-parameteren er en yderligere fase af konvolutten: mange synthesizere tilbyder kun kontrol
af en ADSR-konvolut, men Summit tillader yderligere kontrol af sedlens "levetid". Nar sedlen har
afsluttet angrebsfasen, vil kuverten forblive pa sit maksimale niveau i et bestemt szet af HoldTime.
Med hensyn til Amplitude Envelope, hvis HoldTime ikke er sat til nul, vil noden forblive ved sin
maksimale lydstyrke i en begreenset tid, far den reduceres i volumen over den tid, der er indstillet
af Decay. Hvis HoldTime

er sat til nul, begynder henfaldsfasen med det samme, det maksimale niveau ns ved slutningen
af angrebsfasen. Den maksimale veerdi p& 127 svarer til en holdetid pa 500 mS.

Gentager
Vist som: Gentager
Startveerdi: P&
Justeringsomrade: 1 til 126, til

Gentagelser giver dig mulighed for at indstille "looping-konvolutter": Nar en tone slas, kan
angrebs-, hold- og henfaldsfaserne af konvolutten gentages et vilkérligt antal gange op til 126,
far konvoluttens sustain- og releasefaser startes. Denne slgjfefunktion aktiveres (og deaktiveres)
med lgkkeknappen 47 . Med Loops off, falges DAHDSR-konvoluttén som normalt. N&r Loop er

slet til, angiver veerdien af Repeats antallet af gange, hvor angrebs-, hold- og decay-
konvolutfaserne implementeres.

Nar den er indstillet til standardveerdien On, gentages Attack-, Hold- og Decay-faserne
kontinuerligt, indtil noden slippes, nar releasefasen begynder.

LFO-sektionen

Summit har fire lavfrekvente oscillatorer (LFO'er), betegnet LFO 1 til LFO 4. LFO 1 og LFO 2 er
per stemme; det vil sige, at deres modulerende effekt paferes uafhaengigt af hver af stemmerne.
Deres primzaere parametre kan gjeblikkeligt justeres af brugeren via panelstyring: der er adskillige
yderligere parametre i LFO - menuen.

LFO 3 og LFO 4 er "globale", idet deres modulerende effekt anvendes pa de otte lyde, efter at
de er blevet mixet sammen. Dette er isaer nyttigt, da disse LFO'er kan bruges til at modulere FX-

parametre via FX Modulation Matrix. Bglgeform og hastighedskontroller for LFO 3 og LFO 4
findes pa panelet; igen er yderligere parametre tilgaengelige i LFO-menuen.

Alle fire LFO'er er ogsa tilgeengelige for routing til andre dele af Summit via Modulation Matrix.

LFO 1 og LFO 2 hardwarestyringer

24 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range —

LFO 1 og LFO 2 er identiske med hensyn til funktioner, men deres output kan dirigeres direkte
ved hjeelp af panelkontrollerne til forskellige dele af synthen og bruges derfor forskelligt, som
beskrevet nedenfor:
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LFO 1:
« kan eendre bglgeformen for hver oscillator, ndr LFOL1 er valgt af
oscillatorens kildeknap 23 ; u
« kan modulere filterfrekvensen; maengden af modulering justeres i
Filtersektion med LFO 1 Dybdekontrol 65 .

LFO 2:
« kan modulere tonehgjden for hver oscillator; meengden af modulering justeres i oscillator-
sektionen med LFO 2-dybdekontrollen 21 . Dette er metodd@ at tilfgje "vibrato" til en
lyd.

Enten LFO kan desuden patches i Modulation Matrix for at modulere mange andre synth-parametre.

LFO 1 & 2 bglgeform
Type - knappen 24 vgg}ar en af fire balgeformer — A Trekant, Sdand, Firkant
U eller Prev og hold. LED'erne over knappen bekreefter den valgte bglgeform.

LFO 1 & 2 Pris

Hastigheden (eller hastigheden eller frekvensen) af hver LFO indstilles af omrédeknap@ 26 og
den roterende hastigh@ontrol 27. Range- knappen har tre indstillinger: Lav, Hgj og Synk.
Valg af Sync omtildeler funktionen af Rate -kontrollen, hvilket ger det muligt at synkronisere
hastigheden af LFO'en til et internt eller eksternt MIDI-ur, baseret pa en synkroniseringsveerdi valgt
af kontrollen. N&r Sync er valgt, viser OLED'en LFO's RateSync

parameter, nar Rate -kontrollen flyttes: dette giver dig mulighed for at veelge den ngdvendige
tempoopdeling. Se tabel LFO-synkroniseringshastighed pa side 45

LFO 1 & 2 fadetid
LFO-effekter er ofte mere effektive, nér de er indtonede, snarere end blot 'teendt'; Fade Time

-parameteren indstiller, hvor lang tid det tager LFO-outputtet at rampe op, nér en tone spilles.
Drejeknappen 25 bruges til at ir{jlle denne tid. Se ogsa Fade Mode (side 32), hvor du ogsa kan f&
LFO til at fade ud efter Fade Time, eller ved at bruge en Gate-indstilling, starte eller slutte brat efter
Fade Time.

LFO 3 og LFO 4 hardwarestyringer

[28 29 30|

GLOBAL|LFO 384

o3 oA

(=11 OON OO5+H

N O ] e
Select Type Sync

LFO 3 og LFO 4 deler et seet panelkontroller, som kan tildeles til begge LFO, og hver har sin egen
side i LFO-menuen med yderligere parametre. LFO-udgangene er ikke routbare ved hjeelp af direkte
panelkontroller pa den made, som LFO 1 og LFO 2 er, men kan dirigeres til enhver af Modulation
Matrix's destinationer.

LFO 3 & 4 Veelg
Veelg - knappen 28 tild@ de andre kontroller pd GLOBAL LFO 3 & 4 panelsektionen til henholdsvis
LFO 3 eller LFO 4.

LFO 3 & 4 bglgeform

Typeknappen 29 veel I Savtand, U
og Hold. LED'erne over knappen bekreefter den aktuelt valgte bglgeform. Valg af bglgeform kan ogsa
foretages fra LFO-menuen.

en af fire bglgeformer - Trekant, Firkant effer Sample

LFO 3 & 4 Pris

Hastigheden (eller hastigheden eller frekvensen) af den valgte LFO (LFO 3 eller LFO 4) indstilles af hastigheden
kontrol 30 Valg af Sync 31 tildeler funktionen af Rate -kontrollen, hvilket ggr det muligt at synkronisere
hastigheden af LFO'en til et internt eller eksternt MIDI-ur, baseret p& en synkroniseringsveerdi valgt

af kontrolelementet. Nar Sync er valgt, viser OLED'en LFO's RateSync-parameter, nar Rate
-kontrollen flyttes: dette giver dig mulighed for at veelge den ngdvendige tempoopdeling. Se tabel
LFO Sync Rate pa side 45. LFO 3/4 Rate kan ogsa indstilles fra LFO menuen.
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LFO 3 & 4 Sync
Et tryk pa Sync :Fl I%ser LFO-hastigheden til et eksternt eller internt MIDI-ur, sa det kan synkroniseres

med eksternt udstyr. Synkroniseringsdivisionsfaktoren justeres af parameteren LxRateSync (hvor
x=3 eller 4) i LFO-menuen.

LFO-menuen

LFO1 og LFO 2 er 'per stemme'. Dette er en meget kraftfuld funktion ved Summit (og andre Novation-
synthesizere). For eksempel, nar en LFO er tildelt til at skabe vibrato, og en akkord spilles, vil hver
tone i akkorden blive varieret med samme hastighed, men ikke ngdvendigvis i samme fase. Der er
forskellige indstillinger i LFO-menuen, der styrer, hvordan LFO'erne reagerer og ldser sammen.

LFO 1 og LFO 2 har hver tre menusider; de tilgeengelige parametre for LFO 1 og LFO 2 er identiske.

Da LFO 3 og LFO 4 er beregnet til at skabe yderligere moduleringseffekter i stedet for grundlaeggende

tonegenerering, er de 'globale’ i modsaetning til ‘per-voice', hvilket betyder, at de ogsé kan bruges til
at modulere FX-parametre via FX Modulation Matrix. De har en menuside hver; de tilgaengelige
parametre for LFO 3 og LFO 4 er identiske.

LFO 1 og LFO 2: Standardmenuen for LFO 1 er vist nedenfor:

1/8
Ledig H

LFO 1
Fase
MonoTrig Legato

Draebte 0

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
FadeSync til

LFO1 3/8

Gentager Af H
almindelige Af

LFO Fase
Vist som: Fase

Startveerdi: Ledig
Justeringsomréde: Ledig; 0 grader til 357 grader (i intervaller pa 3 grader)

Hver LFO karer kontinuerligt 'i baggrunden'. Hvis fasen er indstillet til Fri (standard), er der ingen
made at forudsige, hvor balgeformen vil veere, nér der trykkes pa en tast.

Fortlgbende tryk pa en tast vil uundgaeligt give varierende resultater. Med alle andre veerdier af fase
vil LFO genstarte p& det samme punkt p& kurven, hver gang der trykkes p& en tast, idet det faktiske
punkt bestemmes af parameterveerdien. En komplet balgeform har 360°, og kontrollens trin er i trin
pé& 3°. En halvvejsindstilling (180 grader) vil sdledes fa den modulerende bglgeform til at starte
halvvejs gennem sin cyklus.

TAST "ON" TAST "ON" TAST "ON"
FASE =00 FASE =900 FASE = 1800
MonoTrig
Vist som: MonoTrig
Startveerdi: Bundet op

Justeringsomréde: Legato eller Re-Trig

MonoTrig gaelder kun for monofoniske stemmetilstande (se side 22). Forudsat at LFO Phase ikke er
sat til Free, udlgses LFO'erne igen, hver gang der trykkes pa en ny tone.

Men hvis du spiller i legato-stil (bogstaveligt talt “glat" - spiller yderligere tangenter, mens en tangent
stadig holdes nede), vil LFO'erne kun genudlgse, hvis MonoTrig er sat til Re-Trig. Hvis indstillet til
Legato, vil du kun hgre effekten af genudlgsning pa den farste tone.
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LFO Dreebte
Vist som: Dreebte
Startveerdi: 0
Justeringsomréde: 0til 127

Slew har den virkning, at den eendrer formen af LFO-bglgeformen. Skarpe kanter bliver mindre skarpe,
nér Slew gges. Effekten af dette p& tonehgjdemodulation kan hgres ved at veelge Square som LFO-
bglgeformen og indstille hastigheden ret lav, s nar der trykkes pa en tast, skifter output mellem to
toner. Forggelse af veerdien af Slew vil medfare, at overgangen mellem de to toner bliver en "glidning”
snarere end en skarp aendring. Dette skyldes, at de lodrette kanter af den firkantede LFO-bglgeform
bliver drejet.

Bemazerk, at Slew har en effekt pa alle LFO-bglgeformer, men lydeffekten er
forskellig med bglgeformshastighed og type. Efterhndnden som Slew gges, gges
den tid, det tager at nd maksimal amplitude, og det kan i sidste ende resultere i, at
det aldrig opnés overhovedet, selvom indstillingen, hvor dette punkt nas, vil variere
med bglgeformen.

FIRKANT BALGE
INGEN SLEW

I

LILLE SLEW VALUE

o

STOR SLEW-VARDI
FalmeMode
Vist som: FadeMode
Startveerdi: Fadeln

Justeringsomréde: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funktionen af de fire mulige indstillinger af FadeMode er som falger:
1. Fadeln — LFO'ens modulering ﬁs gradvist over den indstillede tidsperiode

ved hjeelp af Fade Time -kontrollen 25 .

2. FadeOut — LFO'ens modulering aftages gradvist over tidsperioden
indstillet af Fade Time -kontrollen, hvilket efterlader tonen umoduleret.

3. Gateln — starten af LFO's modulation forsinkes med den tidsperiode, der er indstillet af
parameteren Fade Time , og starter derefter straks p& fuldt niveau.

4. GateOut — den kontrollerede parameter moduleres fuldt ud af LFO i den tidsperiode, der er
indstillet af Fade Time parameteren. P& dette tidspunkt stopper moduleringen brat.

Bemaerk, at uanset hvilken af fade-tilstandene, der er valgt, er den altid aktiv; hvis du ikke gnsker at
hgre dens effekt, skal du skrue Fade Time -kontrolle ned til nul.

L Fo Fal m esvnkmmscm
Vist som: FadeSync
Startveerdi: Pa
Justeringsomréde: Fra eller Til

Indstillingen af FadeSync geelder kun for monofoniske stemmetilstande (se side 22).

FadeSync bestemmer, om den tidsforsinkelse, der er indstillet af Fade Time , genstartes, hver gang
der trykkes pé en tast. Med FadeSync indstillet til On (standard), starter LFO-fadetiden igen; nar den
er indstillet til Off, udlgses den kun af den farste tone. Dette vil kun veere relevant, nar du spiller i
legato-stil.

Gentager
Vist som: Gentager
Startveerdi: Af
Justeringsomréade: Fra, 1-127

Gentagelser indstiller, hvor mange cyklusser af LFO-bglgeform, der vil blive genereret, hver gang
LFO'en udlgses. S& hvis den er indstillet til 1, vil du kun hgre effekten af enhver LFO-modulation i en
enkelt cyklus, og dermed i en kort varighed (afhaengig af indstillingen af Rate).
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LFO almindelige

Synkronisere

Vist som: almindelige
Startveerdi: Af
Fra eller Til

Justeringsomréde:

Common Sync geelder kun for polyfoniske stemmer. Nar Common er teendt, sikrer det, at fasen af
LFO-balgeformen er synkroniseret for hver tone, der spilles. Nar den er sldet fra, er der ingen sadan
synkronisering, og at spille en anden tone, mens der allerede er trykket p& en, vil resultere i en
usynkroniseret lyd, da modulationerne vil veere forsinket.

Né&r LFO'er er i brug til pitch-modulation (deres mest almindelige anvendelse), vil det give mere
naturlige resultater, hvis Common er indstillet til Off.

TAST "ON" TAST "ON"
>

BEMARK 1 BEMARK 1 M
TAST "ON" TAST "ON"
>

Saet Common til On for en emulering af tidlige analoge polyfoniske synths.

LFO 3

L3Waveform Trekant H
L3Rate 64

L3RateSync 8 beats

7/8

LFO 3/4 Bglgeform

Vist som: LxBglgeform (hvor x=3 eller 4)
Startveerdi: Trekant
Justeringsomrade: Trekant, Savtand, Firkant, Rand S/H

LFO 3/4 Sats

Vist som: LxRate (hvor x=3 eller 4)
Startveerdi: 64
Justeringsomrade: 0til 127

LFO 3/4 Sats

Synkronisere

Vist som:
Startveerdi:

LxRateSync (hvor x=3 eller 4)
8slag

Justeringsomréde: Se tabel pa side 45 for alle detaljer

LFO Rate Sync ger det muligt at synkronisere LFO'ens hastighed til et internt eller eksternt MIDI-ur:
parameteren veelger synkroniseringsdelingsfaktoren. For at LFO Sync Rate kan fungere, skal den
farst aktiveres med Sync- knappen 30.
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Arpeggiatoren

Summit har en alsidig arpeggiator (Arp), som tillader arpeggios af varierende kompleksitet og
rytme at blive spillet og manipuleret i realtid. Nar Arpeggiator er aktiveret, og der trykkes pa en
enkelt tast, vil dens node blive genaktiveret. Hvis du spiller en akkord, identificerer Arpeggiator
dens toner og spiller dem individuelt i reekkefglge (dette kaldes et arpeggiomgnster eller ‘arp-
sekvens'); Hvis du spiller en C-dur treklang, vil tonerne, der udger mgnsteret, vaere C, E og G.

[53

52 —:] ‘.,/"_
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De primeere kontroller til Arpeggiator er pa panelet: andre, sekundeere arp-parametre — inklusive
clock source, swing og sync rate — er sat op i Arp/Clock
menu (se nedenfor). Arpeggiatoren aktiveres ved at trykke p& Arp On- knappen 51 . I:]

Tid -

Tempo - kontrollen Séi_mJistiller den grundleeggende hastighed for arp-sekvensen: omradet er
40 til 240 BPM. Hvis Summit bliver synkroniseret med et eksternt MIDI-ur (se side 33), vil det
automatisk registrere det indkommende tempo og deaktivere det interne ur. Tempoet for arp-
sekvensen vil derefter blive bestemt af det eksterne MIDI-ur.

Bemaerk, at Tempo indstiller klokfrekvensen for alle Summits temposynkroniserede funktioner:
f.eks. Delay Sync og LFO Rate Sync, samt Arpeggiator-hastigheden.

Tempokontrol er ogsa tilgeengelig pa side 1 i Arp/Clock -menuen som ClockRate
parameter.

Hvis den eksterne MIDI clock-kilde fiernes, vil arpeggiatoren fortsaette med
at "svinghjul" i det sidst kendte tempo. Men hvis du nu justerer Tempo, vil
det interne ur overtage og tilsidesaette svinghjulshastigheden.

Arp-tilstand
Nar den er aktiveret, vil Arpeggiator spille alle toner, der holdes nede i en sekvens, som
bestemmes af indstillingen af Type -kontrollen 57@ tilgeengelige muligheder er opsummeret

i tabellen nedenfor. Den tredje kolonne i tabellen beskriver arten af reekkefalgen i hvert enkelt
tilfeelde.

TYPE BESKRIVELSE KOMMENTARER

h Stigende Sekvensen hegynder med den laveste spillede tane.

? Aftagende Sekvensen hegynder med den hajeste tane spillet

S Sekvensen skifter

K32 Stig op/ned Som KJ, men laveste og hgjeste toner spilles to
gange

. Sekvens omfatter toner i den raekkefalge, de

Spil Noglereekkefelge R .
spilles i

Tilfeeldig Tifeeldig De holdte toner spilles i en kontinuerligt
varierende filfzeldig raekkefalge

Akkord Akkord De toner, der udggar sekvensen, spilles samtidigt
som en akkord

Typevalg er ogsa tilgeengeligt pa side 2 i Arp/Clock- menuen som Type
parameter.

33

Arp Rhythm

Samt at veere i stand til at indstille den grundlaeggende timing og tilstand for arp-sekvensen (med Type
kontrol og SyncRate-parameteren i Arp/Clock - menuen), kan du ogsa introducere yderligere
rytmiske variationer ved at justere Rhythm -kontrollen 57 . Arpeggiator@ommer med 33
foruddefinerede arp-sekvenser; brug Rhythm -kontrollen til at vaelge en. Generelt stiger
sekvenserne i rytmisk kompleksitet, efterhdnden som tallene stiger; Rhythm 1 er en serie af pa
hinanden fglgende skridt, og hgjere nummererede rytmer introducerer mere komplekse
mgnstre, kortere varighed af toner (semiquavers) og synkopering.

Du begr bruge lidt tid pa at eksperimentere med forskellige kombinationer af
rytme og type. Nogle mgnstre fungerer bedre med visse valg af Type.

Rytmemagnster kan ogsé veelges pé side 2 i Arp/Clock - menuen med Rhythm-parameteren.

Oktav reekkevidde

Oktavstyringen 56 till@ , at gvre oktaver kan tilfgjes til arp-sekvensen. Indstillet til 1 vil
sekvensen kun indeholde de spillede toner. Nar den er indstillet til 2, spilles sekvensen som
tidligere, og derefter spilles den straks igen en oktav hgjere. Hgjere veerdier udvider denne
proces ved at tilfgje yderligere hgjere oktaver. Bemzerk, at andre indstillinger end 1 har effekten
af fordobling, tredobling osv. af sekvensen. Détiljedeigh i
En sekvens med fire toner, der spilles med oktaver sat til 1, vil séledes besta af otte toner, nar
Octaves er sat til 2. Det tilgeengelige omrade er fra en til syv oktaver.

sehkeedsy y' )

Arp oktavomréde kan ogsa veelges pa side 2 i Arp/Clock menuen som oktaver parameter.

Bemaerk varighed

Gate-kontrollen 55 i@iller den grundleeggende varighed af de toner, der spilles af Arpeggiator
(selvom dette vil blive yderligere sendret af Rhythm -kontrollen og SyncRate-menuindstillingen).
Portlzengde er en procentdel af trinleengden, s den tid, hvor porten er dben, afhaenger af
master-urets hastighed. Jo lavere parameterveerdi, jo kortere varighed af den spillede tone. Ved
sin maksimale vaerdi (127) efterfalges den ene tone i sekvensen umiddelbart af den naeste
uden et mellemrum. Ved en veerdi p& 63 er nodevarigheden ngjagtigt halvdelen af taktintervallet
(som indstillet af Tempo -kontrollen), og hver tone efterfalges af en pause af samme lzengde.

Ngglelds

Tasteldseknappen 52 a@ller den aktuelt valgte arp-sekvens gentagne gange, uden at
tasterne holdes nede. Hvis der trykkes pa yderligere taster, mens de indledende taster holdes
nede, tilfgjes de ekstra toner til sekvensen. Hvis der trykkes pé yderligere taster, efter at alle
tonerne er sluppet, afspilles en ny sekvens, der kun bestar af de nye toner.

Arp datatransmission

Summit kan sende MIDI-nodedata fra arpeggiatoren og kan ogsa tvinge arpeggiatoren til at
spille noder i henhold til modtagne MIDI-nodedata. Se side 42 for mere information.

Arp/Clock-menuen

Folgende Arpeggiator-indstillinger er tilgeengelige i Arp/Clock- menuen, som har fire sider.

Bemaerk, at nogle af disse indstillinger dublerer fysiske kontroller i panelets ARP
afsnit.

UR 1/4

Klokkefrekvens 120 BPM H
Kilde Auto

Status INT 120.00bpm

Tid
Vist som: ClockRate
Startveerdi: 120 BPM
40 til 240 BPM

Justeringsomrade:

Denne parameter indstiller Summits interne clock rate i BPM. Det giver uret til Summits
temposynkroniserede funktioner: Arpeggiator, Delay Sync og LFO Rate Sync.

Denne parameter dublerer den fysiske Tempo kontrol 53 . |
Urkilde
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Vist som: Kilde
Startveerdi: Auto

Justeringsomrade: Auto, Intern, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit bruger et master MIDI clock for at indstille tempoet p& arpeggiatoren og til at give en tidsbase for
synkronisering til et overordnet tempo. Dette ur kan veere afledt internt eller leveret af en ekstern enhed,
der er i stand til at transmittere MIDI-clock. Kilden

indstilling bestemmer, om Summits tempo-synkroniserede funktioner (inklusive Arpeggiator) vil falge
tempoet for en ekstern MIDI-clock-kilde eller falge det tempo, der er indstillet af ClockRate-parameteren.
Mulighederne er:

« Auto — nar der ikke er nogen ekstern MIDI-clock-kilde til stede, vil Summit som standard veere
det interne MIDI-clock. Tempo vil blive indstillet af ClockRate parameteren. Hvis et eksternt
MIDI-ur er til stede, vil Summit synkronisere til det.

« Internal — Summit vil synkronisere til det interne MIDI-ur, uanset hvad
eksterne MIDI-urkilder kan veere til stede.

« Ext-Auto — dette er en automatisk detekteringstilstand, hvor Summit vil synkronisere til enhver
ekstern MIDI clock-kilde (via USB- eller MIDI-forbindelse). Indtil et eksternt ur detekteres, vil
Summit kare med dets interne clock-hastighed. Nar et eksternt ur detekteres, synkroniserer
Summit automatisk til det. Hvis eksternt ur efterfglgende mistes (eller stoppes), "svinger"
Summits tempo derefter til den sidst kendte clock-hastighed.

« MIDI — synkronisering vil veere til et eksternt MIDI-ur tilsluttet (DIN)
MIDI-indgangsstik. Hvis der ikke detekteres noget ur, "svinghjul” tempoet til den sidst kendte
clock rate.

« USB — synkronisering til et eksternt MIDI-ur modtaget via USB-forbindelsen.
Hvis der ikke detekteres noget ur, "svinghjul" tempoet til den sidst kendte clock rate.

Nér den er indstillet til en af de eksterne MIDI clock-kilder, vil tempoet veere p& MIDI Clock-hastigheden
modtaget fra den eksterne kilde (f.eks. en sequencer). Sgrg for, at den eksterne sequencer er indstillet
til at sende MIDI Clock. Hvis du er usikker p& proceduren, kan du se sequencer-manualen for detaljer.

Den fierde reekke af Side 1 bekrzefter den aktuelle status for urkilden, inklusive den praecise BPM. Denne
reekke er skrivebeskyttet.

De fleste sequencere sender ikke MIDI Clock, mens de er stoppet. Synkronisering af Summit til MIDI
Clock vil kun vaere mulig, mens sequenceren faktisk optager eller spiller. | mangel af et eksternt ur, kan
tempoet svinge og antage den sidst kendte indgédende MIDI Clock-veerdi. | denne situation vil den fierde
reekke af OLED'en vise FLY. (Bemeerk, at Summit IKKE vender tilbage til det tempo, der er indstillet af
ClockRate

parameter, medmindre Auto er valgt.)

Status

Raekke 4 pa side 1 bekreefter den aktuelle urkilde og BPM i brug. Den kan ikke veelges af brugeren til
justering.

« Status vil vise INT, n&r Summit kerer p& sit interne tempo-ur. Det viste tempo vil matche det,
der er indstillet af ClockRate-parameteren i reekke 2.

« Status vil vise USB, nar Summit modtager et gyldigt ur p& USB-porten 3 O
og Kilde er indstillet til Auto, Ext-Auto eller USB. Det viste tempo vil veere tempoet for det
indkommende eksterne ur.

« Status vil vise MDI, nar Summit modtager et gyldigt ur ved MIDI IN (DIN)-stikket 4, og Source

er indstillet t@to, Ext-Auto eller MIDI. Det viste tempo vil veere tempoet for det indkommende
eksterne ur.

Arp Menu Side 2:

ARP 2/4
Type Op H
Rytme 1

Oktaver 1

Arp Mode
Vist som: Type
Startveerdi: op
Justeringsomrade: Se tabel i "Arp-tilstand” pa side 33
Denne parameter dublerer den fysiske typekontrol 57 . D
Arp Rytme
Vist som: Rytme
Startveerdi: 1
Justeringsomrade: 1til33
Denne parameter dublerer den fysiske rytmekontrol 54 . D
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Oktav rgekkevidde

Vist som: Oktaver

Startveerdi: 1

Justeringsomrade: 1til6
Denne parameter dublerer den fysiske oktavstyring 54 . D
Arp Menu Side 3:

ARP 3/4
Svinge 50 H
SyncRate 16

KeySync Af

Svinge
Vist som: Svinge
Startveerdi: 50
20til 80

Justeringsomrade:

Hvis Swing er indstillet til noget andet end standardveerdien pa 50, kan der opnés nogle yderligere
interessante rytmiske effekter. Hajere veerdier forlaenger intervallet mellem ulige og lige toner, mens lige-
til-ulige intervaller forkortes tilsvarende. Lavere veerdier har den modsatte effekt. Dette er en effekt, som
er lettere at eksperimentere med end at beskrive! Tilfgjelse af Swing er en fantastisk méade at introducere
en groove eller rytmisk swinget musikalsk fglelse til dine arp-sekvenser.

Arp SaS e
Vist som: SyncRate
Startveerdi: 16

Justeringsomrade: Se tabel pa side 45 for alle detaljer

Denne parameter bestemmer effektivt takten i arp-sekvensen, baseret pa den tempohastighed, der er
indstillet af ClockRate-parameteren.

Arp  Noglesynronisere

Vist som: KeySync
Startveerdi: Af
Fra eller Til

Justeringsomrade:

KeySync geelder kun, nar Key Latch 31 er teendt. Det bestemmer, hvordan sekvensen opfarer sig, nar

et nyt szet toner spilles. N&r KeySync er sl&et fra, eendres tonerne, men den konstante rytme, der dikteres
af arp-mansteret, bibeholdes. Hvis KeySync er On, vil arp-mgnsteret blive afbrudt og straks genstartet,
nér tasterne trykkes.

Arp Menu Side 4:

ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Hastighed Mode

Vist som: ArpVelMode
Startveerdi: Rytme
Justeringsomrade: Rytme eller spillet

Arp Velocity Mode indstiller den relative lydstyrke for de toner, der udger arp-mgnsteret.

Med standardindstillingen for Rhythm vil mansteret blive spillet med en forudbestemt lydstyrke for hver
tone, uanset hvordan tangenterne, der udger mensteret, blev angrebet. For de fleste af mgnstrene vil
dette betyde, at alle noderne har samme lydstyrke. Nogle af de mere komplekse mgnstre har dog allerede
hastighedsinformation knyttet til hvert trin, sa tonerne, der udger mgnsteret, kan variere en smule i
volumen, da det var det, der var meningen, da mgnsteret blev oprettet.

Hvis ArpVelMode er indstillet til Played, tages der hensyn til den made, hver tangent slds p&, og
anslagsveerdien for hver af dem anvendes pé trinnet. Dette resulterer i et arp-mgnster, der i hgjere grad
replikerer, hvordan tonerne, der definerer mgnsterets indhold, blev spillet. For at spilletilstanden fungerer
korrekt, er det ngdvendigt farst at tildele en veerdi, der ikke er nul, til Velocity-parameteren pa side 1 i Env
- menuen (se side 30). Alternativt kan du tildele Velocity som en kilde i Mod Matrix for at styre en anden
synth-parameter, sdsom Filter Frequency.
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Effektafsnittet

Summit er udstyret med to lydeffektsektioner (FX) - en pr. Part. FX kan anvendes pa den lyd,
synthen genererer for at tilfgje farve og karakter. N&r Multi Patches er i brug, kan FX fgjes til Part A
og B uafhaengigt. Alle FX-parametre gemmes med patchen.
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EFFECTS REVERB

Bypass

FX-veerktgjerne omfatter analog forvraengning og tre digitale "tidsdomaene"-effekter: Reverb, Chorus
og Delay. Hver effekt har sit eget saet kontroller, og du kan bruge enhver eller alle FX uden
begraensninger.

Derudover giver FX -menuen omfattende kontrol over yderligere parametre til den digitale FX. Disse
kan bruges i parallel konfiguration eller arrangeret i serier i en hvilken som helst reekkefglge:
konfigurationerne er sat op i FX - menuen.

En anden menu — FX Mod — giver adgang til en 4-slot modulationsmatrix dedikeret til FX-sektionen.
Dette er fuldsteendig uafhaengigt af hovedmodulationsmatrixen (tilgeengelig via dens egen Mod
-menu), og giver dig mulighed for at anvende modulationskontrol pa de fleste primaere FX-parametre.
Se side 39 for alle detaljer.

FX-behandlingssektionen er aktiv som standard: Bypass-knappen 79 skifter den digitale FX-
behandling ud af kredslgbet: den omgar ikke forvreengningsprocessoren.

Forvreengning

Forvreengning kan tilfzjes med den enkelte niveaukontrol 68 . D En kontrolleret meengde
forvreengning tilfgjes efter VCA'en i det analoge domaene og pévirker summen af alle seksten
stemmer og eventuelle eksterne lydindgange. (Se blokdiagrammet pa side 21.) Dette betyder, at
forvreengningskarakteristikken vil zendre sig, efterhdnden som amplituden af signalet endrer sig

over tid som fglge af Amplitude Envelope, og ogsa med antallet af aktive stemmer.

Outputtet fra Distortion-processoren dirigeres derefter til den anden FX.

Bemaeerk, at "per-voice"-forvreengning kan tilfgjes enten post-filter ved at justere Post Filter Drive p&
side 3 i Voice -menuen, eller pre-filter ved at justere Overdrive
kontrol i filtersektionen 62 .

Kor

Chorus er en effekt frembragt ved at blande en kontinuerligt forsinket version af signalet med
originalen. Den karakteristiske hvirvlende effekt frembringes ved, at Chorus-processorens egen LFO
laver smé aendringer i forsinkelserne. Den skiftende forsinkelse frembringer ogsa effekten af flere
stemmer, hvoraf nogle er tonehgjde-forskudt; dette gger effekten.

Summit har tre stereo Chorus-programmer, kaldet 2 Tap, 4 Tap og Ensemble, valgt med Type -
knappen 77. Navnene afspejler kar@ren af traditionel chorus-generering, som var at blande flere
versioner af det samme signal, hver med en forskellig og varierende forsinkelse, afledt af en multi-
tap forsinkelseslinje. Meengden af Chorus-effekt, der tilfgjes til det "terre" signal, justeres med Level
-kontrollen 78. Rate - styringen 76 indstiller frekvensen af Chorus-processol’e_n% dedikerede LFO.
!La ere vaerdier giver en lavere frekvens og dermed en lyd, hvis karakteristika andrer sig mere

gradvist. En langsom hastighed er ofte mere effektiv.

Der er yderligere Chorus-parametre tilgaengelige for justering i FX- menuen.
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Forsinke

Delay FX-processoren producerer en eller flere gentagelser af den spillede tone. Selvom de to er
intimt besleegtede i akustisk forstand, ber delay ikke forveksles med rumklang med hensyn til en
effekt. Teenk pa forsinkelse som "Ekko".

Tidskontrollen 69 ill;@iller den grundleeggende forsinkelse: den spillede tone vil blive gentaget
efter en fast tid. Hgjere veerdier svarer til en leengere forsinkelse. Hvis tiden varieres, mens en tone
spilles, vil tonehgjdeforskydning resultere.

Det er ofte gnskeligt at synkronisere ekko til tempo: p& Summit kan dette geres ved at veelge Sync
70. Tidskontrolle@lder derefter side 4 i FX -menuen og varierer DelaySync -parameteren, som
vises pd OLED'en, mens kontrollen justeres.

Synkroniseringsveerdien er begraenset af den maksimale forsinkelsestid pa 1,4 sekunder, som fglge
heraf nogle kombinationer af ClockRate (indstillet p side 1 i Arp/Clock -menuen) og DelaySync
resultere i afkortning af forsinkelsestiden til den maksimalt tilladte beregnede synkroniseringshastighed,
dvs. forsinkelsestiden reduceres, men den forbliver synkroniseret.

Udgangen af forsinkelsesprocessoren er forbundet tilbage til indgangen pa et reduceret niveau;
Feedback - styringen 71 i
forsinkede signal gentages yderligere. Med feedback indstillet til nul, bliver der slet ikke fgrt noget
forsinket signal tilbage, s& der opnas kun et enkelt ekko. N&r du gger veerdien, vil du here flere
ekkoer for hver tone, selvom de stadig der i volumen. Indstilling af styringen i midten af dens
raekkevidde (64) resulterer i ca. 5 eller 6 harbare ekkoer; ved den maksimale indstilling er faldet i

ller niveauet. Dette resulterer i flere ekkoer, efterh&nden som det

lydstyrken nzesten umaerkeligt, og gentagelserne vil stadig veere harbare efter et minut
eller mere.

Niveaukontrollen 7i ju%terer niveauet af ekkoerne: ved den maksimale indstilling (127) er det farste
ekko omtrent det samme volumen som den indledende, tarre tone .

Der er yderligere Delay-parametre tilgaengelige for justering i FX- menuen.

rumklang

Efterklang (rumklang) tilfgjer effekten af et akustisk rum til en lyd. | modszetning til forsinkelse

skabes rumklang ved at generere et teet saet af forsinkede signaler, typisk med forskellige faseforhold
og udligninger anvendt for at genskabe, hvad der sker med lyden i et segte akustisk rum.

Summit har tre forudindstillinger for rumklang, valgt med Starrelse - knappen 74L&udindstillingerne
er ganske enkelt nummereret 1, 2 og 3 og indstiller RevSize-parameteren (se side 37) til veerdier p&
henholdsvis 0, 64 eller 127, hvorved der simuleres mellemrum af forskellig sterrelse.

Tidskontrollen 73 ir{@lller den grundleeggende rumklangstid for det valgte rum og bestemmer,
hvor lang tid det tager rumklangen at dg ud af uhgrbarhed. Niveaukontrollen 75 justere@styrken
af rumklangen .

FX-menuen

Folgende yderligere parametre for de tre tidsdomaeneeffekter er tilgeengelige i FX - menuen. To
menusider er dedikeret til Chorus (side 2 og 3) og to til Delay (side 4 og 5); Rumklang har tre sider
(side 6 til 8). Der er en yderligere side (side 1) med "globale" parametre, der pavirker alle tre effekter.

Global FX side:
Standardmenuen vises nedenfor:

FX GLOBAL 1/8
Vadniveau 127 H
DryLevel 127

Routing Parallel

De tilgaengelige parametre pa Global FX-siden pavirker alle tre tidsdomaene-FX-processorer (Chorus,
Delay og Reverb).

Véd og Tor Niveauer
Vist som: WetLevel DryLevel
Startveerdi: 64 og 127
Justeringsomrade: 0til 127 otil 127

Inkluderingen af parametrene 'Wet' og 'Dry’ bruges her til at hjeelpe med at importere patches fra
vores Peak-synthesizer. De har ingen effekt p& motoren i Summit.

Hvis du gnsker at have et andet niveau for effekterne sammenlignet med det tarre niveau, kan du
sende FX til en separat udgang til Synth-motoren ved at justere indstillingen pa side 13 i menuen
Indstillinger . (Se side 43).
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analog og digital Oversigt
analog analog
||l tar
stemme sum vad | udgange
stemmer digital I
effekter _{
FX Routing
Vist som: Routing
Startveerdi: Parallel

Parallel, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,
C->D->R, C->R->D

Justeringsomrade:

Nar du bruger mere end én af de tre tidsdomaeneeffekter (Chorus = C, Delay = D og Reverb = R)
samtidigt, vil den overordnede effekt variere afhaengigt af reekkefglgen af behandling. For eksempel, hvis
Delay gar forud for Reverb, vil hvert ekko, der tilfgjes til toner af Delay-processoren, starte sin egen
rumklang. Hvis Delay falger efter rumklang, vil Delay-processoren forsgge at generere en mangfoldighed
af friske efterklang som gentagelser.

Routing giver dig mulighed for at arrangere de tre tidsdomaeneprocessorer i serie i en hvilken som helst
reekkefglge, eller at konfigurere dem til at behandle lyde parallelt, dvs. samtidigt, med udgangene blandet
sammen. Parallelt hermed (standardkonfigurationen) er det overordnede resultat subtilt forskelligt fra
nogen af seriekonfigurationerne.

KOR 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

KOR 3/8
LoPass 90 H
HiPass 2

Kor Dybde

Vist som: ChorDepth
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

ChorDepth-parameteren bestemmer maengden af LFO-modulation, der anvendes p& Chorus-
forsinkelsestiden, og dermed den samlede dybde af effekten. En veerdi p& nul resulterer i, at der ikke
tilfajes nogen koreffekt.

Kor feedback

Vist som: ChorFback
Startveerdi: 0
-64 til +63

Justeringsomrade:

Chorus-processoren har sin egen feedback-vej mellem output og input, og en grad af feedback kan
anvendes for at fa en mere effektiv lyd. Negative veerdier af ChorFback-parameteren betyder, at signalet,
der tilbagekobles, er fasevendt: Hgje veerdier — positive eller negative — kan tilfgje en dramatisk "swooping"-

effekt. Tilfajelse af feedback og ved at holde vaerdien af ChorDepth lav vil ggre Chorus FX til en flanger.

Kor HF EQ

Vist som: LoPass
Startveerdi: 90
0til 127

Justeringsomrade:
LoPass-parameteren justerer et simpelt HF-filter i chorus-processoren.

Justering af dette vil forstaerke eller maskere nogle af de ekstra hgjere harmoniske, der tilfgjes til lyden
af Chorus-effekten. Nar LoPass er indstillet til sin maksimale veerdi pa 127, er filteret helt bent.

Kor HF EQ

Vist som: HiPass
Startveerdi: 2
0 til 127

Justeringsomrade:

HiPass-parameteren justerer et simpelt LF-filter i chorus-processoren, s& du kan forfine Chorus-effekten
yderligere. Med HiPass sat til nul er filteret helt abent.
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Forsinkedesider:

FORSINKELSE 4/8

DelaySync 4th TH
LP Damp 85

HP Damp O

FORSINKE 5/8
L/R-forhold 1/1 H
SlewRate 32

Bredde 127

Forsinkesynkronisere
Vist som: DelaySync

Startveerdi: 4.7

Justeringsomrade: Se tabel pa side 36 for alle detaljer

Forsinkelsestid kan synkroniseres med det interne eller eksterne MIDI-ur ved at bruge en lang reekke
tempodelere/multiplikatorer til at producere forsinkelser fra omkring 5 ms til 1 sekund.

Veerdien af DelaySync vises ogsd, mens frontpanelets tidskontrol 69 justeres, nar Sync 70 er inds

til On. L

Vaer opmeerksom pé, at den samlede tilgeengelige forsinkelsestid er begraenset. Brug af

store tempoopdelinger i en meget langsom tempo kan overskride den maksimale
tilgaengelige forsinkelsestid.

HF Dzempning

Vist som: LP Damp
Startveerdi: 85
0til 127

Justeringsomrade:

Ekkoer produceret akustisk af refleksioner i fysiske rum henfalder med forskellige hastigheder ved
forskellige frekvenser, afhaengigt af typen af overflade, der producerer refleksionen. De to
daempningsparametre LP Damp og HP Damp muligger en simulering af denne effekt.

LP Damp (Lo-pass Damping) er et filter, som kan bruges til at reducere lysstyrken af senere ekkoer: med
parameteren indstillet til dens maksimale veerdi p& 127, er filteret helt abent.

Bemeerk, at den varierende deempning kun geelder for de forsinkede toner, ikke for den oprindelige.
Se ogsa deempningsparametrene i rumklangsprocessoren.

LF Daempning

Vist som: HP fugtig
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

Dette har en lignende effekt som LP Damp, men er et hi-pass filter. N&r parameteren er sat til nul, er

filteret helt bent: Efterhdnden som veerdien gges, vil senere ekkoer gradvist blive reduceret i LF-indhold.

Som med LP Damp geelder den varierende deempning kun for de delayede toner, ikke for den indledende.
Se ogsa deempningsparametrene i rumklangsprocessoren.

Venstre hgjreForhold
Vist som: LR-forhold
Startveerdi: 11
Justeringsomrade: 1/1, 4/3, 3/4, 312, 2/3, 2/1, 1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4
Veerdien af denne parameter er et forhold, og bestemmer, hvordan hver forsinket tone fordeles mellem
venstre og hgjre udgang. Indstilling af LR Ratio til standardvaerdien 1/1 placerer alle ekkoer centralt i
stereobilledet. Med andre veerdier veksles ekkoer rytmisk mellem venstre og hgijre ved simple forhold
mellem forsinkelsestiden: Indstillinger pa 1/2 eller 2/1 frembringer den velkendte "ping-pong"-effekt af
ekkoer med lige store afstande, der veksler mellem venstre og hgijre.
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ForsinkePraebte Sats

Vist som: SlewRate
Startveerdi: 32
0til 127

Justeringsomrade:

Veerdien af SlewRate pavirker lydens karakter, mens Delay Time varieres. Varierende forsinkelsestid

giver tonehgjdeforskydning. Med Slew Rate indstillet til den maksimale vaerdi (127), vil naesten ingen
itch-shift-effekter kunne hgres, nér tidskontrollen 44 justeres. Med lavere veerdier bliver pitch-shift-

@kteme mere tydelige. Da forméalet med at variere forsinkelsestiden i ydeevnen generelt er at producere

pitch shift-artefakter, er en medium veerdi ssedvanligvis gnskelig.

Bredde
Vist som: Bredde
Startveerdi: 127
0til 127

Justeringsomrade:

Bredde-parameteren er kun relevant for indstillinger af LR Ratio, som resulterer i, at ekkoerne bliver delt
over stereobilledet. Med standardveerdien p& 127 vil enhver stereoplacering af forsinkede signaler veere
helt til venstre og helt hgjre. Reduktion af veerdien af Width

reducerer bredden af stereobilledet, og panorerede ekkoer tenderer mod midterpositionen.

REVERB 6/8
Forforsinkelse 40 H
LP Damp 50

HP fugtig 1

REVERB 718
RevSize 64 H
ModDybde 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

Forforsinkelse
Vist som: Forforsinkelse
Startveerdi: 40

Justeringsomréde: 1til 127
| et meget stort rum hgres de farste refleksioner, der udger efterklangen, ikke med det samme. PreDelay
styrer, hvor hurtigt efter starten af den farste tone efterklangen begynder, og tillader saledes en mere

ngjagtig simulering af et virkeligt rum, der kan skabes. Med PreDelay indstillet til sin maksimale veerdi
(127), forsinkes de farste refleksioner med cirka et halvt sekund.
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HF Daempning
Vist som: LP Damp
Startveerdi: 50
0til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter udfgrer den samme funktion for rumklangsprocessoren som den tilsvarende i Delay-
processoren, idet den simulerer effekten af hgjfrekvent absorption af forskellige overflader. Lavpasfilteret,

der bruges til at skabe denne effekt, er helt &bent, ndr LP Damp er indstillet til dens maksimale veerdi pa
127.

LF Daempning
Vist som: HP fugtig
Startveerdi: 1
0 til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter udfgrer den samme funktion for rumklangsprocessoren som den tilsvarende i Delay-
processoren, idet den simulerer effekten af lavfrekvent absorption af forskellige overflader. Hgjpasfilteret,

der bruges til at skabe denne effekt, er helt &bent, ndr HP Damp har en veerdi pa nul.

Sterrelse

Vist som: RevSize
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:
RevSize-parameteren aendrer efterklangskarakteren: Starre veerdier introducerer yderligere og mere

fremtraedende refleksioner, der simulerer effekten af et starre fysisk rum. Bemaerk, at Starrelse -knappen
74 indstiller RevSize til 0, 64 eller 127, s& menupunktet tillader en finjustering mellem disse veerdier.

Reverb Modulation

Vist som: ModDybde Modrate
Startveerdi: 64 og 4
0til 127

Justeringsomrade:

Reverb-processoren inkluderer en dedikeret modulationskilde, som kan bruges til at eendre rumklangstiden

(indstillet med Time control 73). To parametre er tilvejebragt:| Depth, som styrer graden af modulation

og ModRate, som styrer modulationshastigheden.

rumklangHF EQ

Vist som: LoPass
Startveerdi: 74
0til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter styrer et simpelt lavpasfilter, der udger en HF EQ-sektion, der pavirker selve
efterklangen. Effekten afviger fra LoPass-deempningsparameteren: LoPass

er et simpelt filter for den overordnede efterklang (ikke starttonen), mens LP Damp er en koefficient, der
definerer, hvordan selve rumklangsalgoritmen fungerer pa hgje frekvenser. Filteret er helt abent, n&r
parameteren har sin maksimale veerdi pa 127.

rumklangLF EQ

Vist som: HiPass
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

HiPass er parameteren, der styrer et tilsvarende hgjpasfilter, der pavirker lavfrekvent indhold af
efterklangen. Filteret er helt &bent, nar parameteren er nul.
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Modulationsmatrixen

Styrken ved en alsidig synthesizer ligger i dens evne til at forbinde de forskellige controllere, lydgeneratorer og processeringsblokke, saledes at en blok styrer — eller “modulerer” — en anden pa s
mange mader som muligt. Summit giver betydelig fleksibilitet i kontrol routing, og der er en dedikeret menu til dette, Mod Menu. Som med alle andre aspekter af Summit kan Modulation Matrix-
routingerne for hver af de to synths, der genererer Part A og B, konfigureres uafhaengigt ved at veelge A eller B i MULTIPART CONTROL , nér du bruger en Multi Patch.

De tilgeengelige modulerende kilder og destinationer, der skal moduleres, kan opfattes som input og output fra en stor matrix:

MOD DESTINATIONER

Direkte

AftTouch

UdtrPED1

BrthPED2

Slot 16
Hastighed B S
Slotl™ / ~)

Tastatur

Lfol+ |

4 =

o7+

Lfol+/- E'—q Lf&?ﬁﬁé —
Lfo2+ l

Lfo2+/-

AmpEnv

ModEnvl

ModEnv2

Animer 1

Animer 2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

Bndwhi+

Bndwhl

Eksemplet her viser, hvordan hvilke som helst to kilder, i dette tilfeelde Velocity og LFO 2,
samtidigt kan modulere den samme parameter, i dette tilfeelde Osc 2 Shape. Mange mod matrix
opgaver vil kun bruge en enkelt kilde. Bemeerk, at de to moduleringskilder effektivt multipliceres
sammen, og parameteren Depth styrer den overordnede grad af modulation. Diagrammet viser
en enkelt matrix "slot": hver af de to Summit synths har 16 sddanne slots, hvilket tillader et

Modulationsmatrixen er bade variabel og additiv. Hvad mener vi med 'variabel'
og 'additiv' som anvendt p& en matrix?

Med ‘variabel' mener vi, at det ikke kun er routingen af en kontrollerende
kilde til en kontrolleret parameter, som er defineret i hver slot, men ogsa "stgrrelsen" af

enormt udvalg af modulationsmuligheder.
styringen. Derfor er 'maengden’ af kontrol — eller dybden — op til dig.

Tryk p& Mod- knappen 9 t &bne Modulation Menu, som bestar af 16 sider, en for hver plads.
Veelg en plads med Side | og Side H knapperne. Siden lader dig definere, hvilke (en eller to)
moduleringskilder, der skal styre — dvs. modulere — en 'destination'-parameter. De tilgeengelige
rutemuligheder i hver slot er identiske, og derfor gaelder kontrolbeskrivelsen nedenfor for alle 16

Med ‘additiv' mener vi, at en parameter kan varieres af mere end én kilde. Hvert slot giver
mulighed for at dirigere to kilder til en parameter, og deres effekter multipliceres med
hinanden. Det betyder, at hvis en af dem er p& nul, vil der ikke vaere nogen modulation. Der
er dog ingen grund til, at du ikke kan have yderligere slots, der dirigerer disse eller andre
kilder til den samme parameter. | dette tilfeelde "tilfgjes" styresignalerne fra forskellige slots
for at producere den samlede effekt.

slots.

Standardmenuvisningen for Slot 1 er vist nedenfor:

KILDE 1: LFO

MOD SLOT NR 1
KILDE 2: MOD-HJUL

:SA [plads 1] sB:

:HDirect : Direkte
DeSt'n 0123Ptch KILDE 1: LFO

Dybde +0 |

KILDE 2: MOD-HJUL

KILDE 1: LFO

MOD SLOTNR 1 )
KILDE 2:
KILDE 1: MOD-HIUL

MOD SLOTNR 2 &
KILDE 2:
KILDE 1: LFO

MOD SLOTNR 1 &

KILDE 2:

KILDE 1: MOD-HJUL
MOD SLOT NR 2 )

| kipE2:
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Du skal veere forsigtig, nar du opseetter patches som denne for at sikre, at den
kombinerede effekt af alle controllerne, der virker samtidigt, stadig skaber den
lyd, du gnsker.

Derudover giver Modulation Menu dig mulighed for at tildele de to ANIMATE knapper som kilder
(se side 15).

Mixer-output (VCA-niveau) er en usaedvanlig matrix-destination! VCA'en er
synthens hovedudgangstrin, og dette er normalt udelukkende under Amplitude
Envelopes kontrol, men Summit lader dig tildele VCA'en som destination i Mod
Matrix. Hvis enten Kilde A eller Kilde B ikke er indstillet til en Envelope, kan

VCA'en styres uafheengigt af de toner, der spilles.

BEMAERK: FX Modulation Matrix Menu
Ud over de kilder og destinationer, der er tilgeengelige i hovedmodulationsmatrixen, er fire ekstra

matrix-routingslots specifikt dedikeret til FX-sektionen tilgaengelige i FX Mod - menuen. Disse
tillader de fleste Modulation Matrix-kilder

direkte modulere FX-parametre. Se side 39 for alle detaljer.

Hvert slot har to indgange, A og B, som tillader hver destinationsparameter at blive moduleret af to
forskellige kilder. De tre knapper til venstre for OLED-skeermen veelger raekke 2, 3 eller 4 til
justering, men bemeerk, at reekke 2-knappen skifter kildevalg mellem slotindgange A og B. Kilde A
vises til venstre for raekke 2 og kilde B. til hgjre: i standarddisplayet vist ovenfor er begge indstillet
til Direct (ingen modulation valgt).

Brug knapperne Side | og Side H til at veelge en af 16 pladser. Alle slots har det samme udvalg af
kilder og destinationer, og enhver eller alle kan bruges. Den samme kilde kan styre flere
destinationer i forskellige slots, og pa samme made kan en destination styres af flere kilder ved at
bruge flere slots.

Modulationskilde

Vist som: :sA [Slot n] sB: (hvor n = pladsnummer;
de to kilder vises pa raekke 2)
Startveerdi: Direkte (b&de A- og B-kilder)

Justeringsomrade: se tabel p& side 46 for en liste over tilgeengelige kilder
Dette lader dig veelge en kontrolkilde (modulator), som vil blive dirigeret til synth-elementet valgt af
Destin (se nedenfor). Indstilling af bade sA og sB til Direct betyder, at nar dybden for slottet er
indstillet til en veerdi, der ikke er nul, vil en fast eendring blive anvendt p& veerdien af den valgte
destinationsparameter (dvs. der er ingen tidsvarierende modulation).

Bemaerk, at listen over kilder inkluderer Expression-pedaler. Hvis du tilslutter en Expression-pedal
til et af pedalstikkene pa bagpanelet, kan de veelges til at styre enhver destination, du gnsker, pa
normal vis. Hvis du gnsker, at en Expression-pedal skal kontrollere den samlede synth-lydstyrke
p& en naturlig made, skal du veelge VcalLevel som routingdestination for sA og AmpEnv for sB.

CV input er ogsa tilgeengelig som en kilde til Mod Matrix. CV-inputtet kan dirigeres til enhver af de
tilgeengelige mod-destinationer. CV-indgangen er designet til at reagere pa kontrolindgange uden
at aliasere op til lidt over 1 kHz (hvilket nogenlunde svarer til to oktaver over midterste C).

Modulation Matrix AftTouch-kilden vil acceptere enten kanal aftertouch, enten
fra Summits eget keyboard eller som eksterne MIDI-data.
Dette er den mest almindelige type aftertouch. Summit vil ogsé acceptere
polyfonisk aftertouch, som genereres af nogle controllere sdésom Novation
LaunchPad Pro. Nar polyfonisk aftertouch modtages, tolkes trykket, der pafgres under en
nodehaendelse, som en moduleringshaendelse kun for denne ene tone.
Dette giver et niveau af udtryksevne i at spille, som er ualmindeligt med hardwaresynths.

Modulationsdestination

Vist som: Destin
Startveerdi: 0123Ptch

Justeringsomrade: se tabel p& side 46 for tilgeengelige destinationer

liste

Dette indstiller parameteren, der skal styres af den valgte kilde (eller kilderne) i det aktuelt valgte
slot. Udvalget af muligheder omfatter:

parametre péavirker lyden direkte:
« tre parametre pr. oscillator (pitch, Vsync og Shape)

« global pitch (O123Ptch)

« de fem mixerindgange fra oscillatorerne, stgjkilden, ringmodulatoren og mixerudgangen

(se tip nedenfor)
« Filterfrekvens, resonans og forvreengning
parametre kan Rl som modulerende kilder (derved tillader rekursive
modulering):
*LFO 1 & 2 frekvens
« Angrebs-, Decay- og Release-faserne for alle tre konvolutter
« Frekvensmodulering af oscillatorer (FM) ved filter andre oscillatorer eller stgj
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Modulation  pybde

Vist som: Dybde
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: -64 til +63

Dybde-parameteren indstiller "hvor meget" kontrol, der anvendes til destinationen - dvs.
parameteren, der moduleres af den eller de valgte kilder. Hvis bade Kilde A og Kilde B er aktive i
det pageeldende slot, styrer Depth deres kombinerede effekt.

Dybde definerer effektivt den "maengde", hvormed den kontrollerede parameter

varierer, nar den er under modulationskontrol. Taenk pa det som "reekkevidden"
af kontrol. Det bestemmer ogsa "fglelsen” eller polariteten af kontrollen -
positive veerdier af dybde vil gge veerdien af den kontrollerede parameter, og

negative veerdier vil mindske den, for den samme kontrolinput.

Bemeerk, at efter at have defineret kilde og destination i en patch, vil der ikke forekomme nogen

modulation, fgr dybdekontrollen er sat til noget andet end nul.

Negative veerdier af dybde virker ikke p& visse parametre, medmindre modulering allerede
anvendes pa den parameter af en anden routing, i hvilket tilfeelde den negative betydning
"annullerer" den allerede tilstedevaerende modulation. Eksempler er: i) Oscillator Vsync — skal
anvendes via Oscillatormenuen, fgr den kan reduceres med en Mod Matrix-routing; ii) FM af en
oscillator af en anden — et andet mod slot skal allerede anvende FM, far det kan annulleres.

Med begge kilder sat til Direct, bliver parameterstyringen (Dybde) en "manuel”
modulationskontrol, som altid vil pavirke den parameter, der er indstillet som
Destination, med en fast maengde, der er proportional med veerdien af Depth.

FX Modulation Matrix

Ved at trykke pa FX 9 &bnes menuen FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix er faktisk en
udvidelse af Summits' vigtigste Modulation Matrix, men er udelukkende viet til at bruge forskellige
interne Summit-kilder til at modulere FX-parametre. Den har fire "slots" hver med to indgange, s&
du samtidigt kan modulere op til fire forskellige FX-parametre fra op til otte separate kilder. Den er
sat op pd samme made som hovedmodulationsmatrixen. De fire sider er identiske, og hver giver
mulighed for at konfigurere et slot.

isningen§ . for:

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Direkte
Fx Destin Dist Lev

Dybde +0

Som med hovedmodulationsmatrixen har hver slot to indgange, A og B, som ggr det muligt at
modulere hver destinations-FX-parameter af to forskellige kilder. De tre knapper til venstre for
OLED-skeermen veelger reekke 2, 3 eller 4 til justering, men bemaerk, at reekke 2-knappen skifter
kildevalg mellem slotindgange A og B. Kilde A vises til venstre for reekke 2 og kilde B. til hgjre: i
standarddisplayet vist ovenfor er begge indstillet til Direct (ingen modulation valgt).
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FX MOD DESTINATIONER

Direkte
ModWheel
AftTouch
UdtrPED1
BrthPED2
Hastighed
Tastatur
Animer 1 I\\
- Animer 2 E— Animer 1
CV +/- J‘\ Kor niveau
LFO3
Lfo3+ L/ =
Lfo3+/-
Lfod+
Lfod+/-
BndWhi+
Bndwhi
FX Modulationskilde
Vist som: :SAog :sB
Startveerdi: Direkte

Justeringsomrade: se tabel pa side 46 for en liste over tilgeengelige kilder

FX Modulationsdestination
FX Destin
Dist Lev

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade:
destinationer

se tabel p& side 46 for en liste over tilgeengelige

FX Modulation  pyhde
Vist som: Dybde
Startveerdi: 0
64 til +63

Justeringsomrade:

Dybde-parameteren indstiller "hvor meget" kontrol, der anvendes til destinationen - dvs. parameteren, der
moduleres af den eller de valgte kilder. Hvis bade Kilde A og Kilde B er aktive i det pAgeeldende slot, styrer
Depth deres kombinerede effekt. Hvis der ikke er valgt nogen kilder, kan Depth -kontrollen bruges til at
justere "maengden” af destinationsparameteren. Indstilling af en negativ veerdi for Dybde har den effekt, at

den reducerer effekten af destinationsparameteren som indstillet af dens egen kontrol eller menufunktion.

Menuen Indstillinger

Tryk p& knappen Indstillinger 9 f@ &bne menuen Indstillinger . Denne menu har 31 sider, nummereret
fra 1 til 9, derefter fra A til V. Den indeholder et szet synth- og systemfunktioner, som, nar de er konfigureret,
ikke skal tilgds regelmaessigt. Indstillinger -menuen inkluderer globale synth- indstillinger , patch-backup-
rutiner, MIDI- og pedalindstillinger, I/O-routing og de 16 brugerdefinerbare Oscillator Tuning Tables, blandt
andre funktioner.

Indstillinger -menuen definerer indstillinger , som er globale for synthen, og som ikke gemmes med
individuelle patches. Det er dog muligt at beholde det aktuelle indhold i menuen Indstillinger ved at bne
Indstillinger og trykke p4 Gem 11 . Dette sikrer, at indstillingerne (s&: om|Tuning Tables, VelShape og
Patch Memory Protection) bevares efter power-cykling.

Hvis du gemmer indstillinger som beskrevet ovenfor, gemmer du ogsé den aktuelle
patch, med alle dens aktuelle parameterveerdier som standard, og denne patch vil
blive genindleest ved neeste power-cyklus.
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Systemsider:

SYSTEM v
Beskytte Af H
Saml op Af

Lysstyrke 64

SYSTEM 21V
Msg Time 64 Version H
070.618

H Kalibrer

Lappe Hukommelsesbeskyttelse

Vist som: Beskytte
Startveerdi: Af
Til eller fra

Justeringsomrade:

Indstilling af Protect til On deaktiverer Summits Patch Save-funktion: tryk derefter pa

Gem vil generere displaymeddelelsen nedenfor:

Kan ikke gemme patch
Hukommelsesbeskyttelse TIL

Dette er en nyttig funktion, hvis du skal veere sikker pd, at allerede gemte patches (inklusive fabrikspatches)
ikke kan overskrives.

Hvis Protect er sldet fra, vil et tryk p& Gem alle de aktuelle synth-indstillinger gemme, inklusive dem i

menuen Indstillinger . Meddelelsen nedenfor vil blive vist:

Indstillinger gemt med
BESKYTT FRA

Saml op
Vist som: Saml op
Startveerdi: Af
Til eller fra

Justeringsomrade:

Indstillingen af Pickup ger det muligt at tage hgjde for den aktuelle fysiske position af Summits drejeknapper.
Nar Pickup er sléet fra, vil justering af nogen af Summits drejeknapper producere parameteraendringer og
en potentielt umiddelbart harbar effekt (en lille forskel mellem parametervaerdien, der svarer til
kontrolelementets fysiske position og den veerdi, der aktuelt er i kraft for patchen kan resultere i, at effekten
bliver uhgrbar). Nar den er indstillet til On, skal kontrolelementet flyttes til den fysiske position, der svarer

til veerdien af parameteren, der er gemt for den aktuelt indleeste patch, og vil kun zendre parameterveerdien,
nér denne position er ndet. For parametre med et omréde fra 0 til 255 betyder det, at klokken 12-positionen
svarer til en veerdi p& 127; for parametre med et omrade pa -64 til +63, vil klokken 12-positionen svare til

en veerdi pa nul.

Lysstyrke
Vist som: Lysstyrke
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Justerer lysstyrken p& OLED-skaermen.
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Besked Tid
Vist som: Besked tid
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Msg Time indstiller den tid, hvor parameterveerdier (og den gemte veerdi for den aktuelle patch)
vises, nar en drejekontrol justeres. Den maksimale tid (veerdi af 127) svarer til ca. 3 sekunder.

OS version

Vist som: Version

Dette er skrivebeskyttede data og rapporterer Summits OS (operativsystem) version. Dette lader
dig sikre, at du har det mest opdaterede OS installeret.

Auto Kalibrering

Vist som: Kalibrer

Ved at trykke p& Row 4-knappen startes en kalibreringsrutine, som opsaetter filtre, VCA'er og
forvraengningskredslgb ngjagtigt. Dette vil vaere gjort pa fabrikken og skulle ikke skulle keres
igen, men rutinen er medtaget for en god ordens skyld. Proceduren tager flere minutter, og

synthen bgr ikke reres, mens den er i gang.
Bemeerk, at rutinen tilsidesaetter mastervolumenkontrollen og indstiller den til maksimum.

ADVARSEL: Testen genererer forskellige toner, som vil veere til stede ved synthens udgange;

Vi anbefaler, at du slér lyden fra eller slukker for enhver ekstern forsteerker eller hgjttalere, der
er tilsluttet, da disse toner vil have fuld lydstyrke.

Nar kalibreringsrutinen er feerdig, viser displayet:

Kalibrering gennemfart
Genstart nu

SYNTH 3V
VelShape 64 H
Tune Cents +0

Transponer +0

Nagle Respons

Vist som: VelShape
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter aendrer synthens respons pa velocity-kurven, der er indstillet pa klaviaturet.
Standardveerdien p& 64 resulterer i et linegert forhold mellem hastighedskurven og synthens
respons. Reduktion af vaerdien vil resultere i lettere tastetryk, der producerer en starre lydstyrke;
en hgjere veerdi resulterer i det modsatte. Du kan indstille VelShape

parameter, der passer til din normale spillestil.

Mestre BedeTuning

Vist som: TuneCents
Startveerdi: 0
-50 til +50

Justeringsomrade:

Denne kontrol justerer frekvenserne for alle oscillatorerne med den samme lille meengde, s& du
kan finjustere hele synthen til et andet instrument, hvis det er ngdvendigt. Inkrementerne er cents
(1/100 af en halvtone), og ved at seette veerdien til §50 tunes synthen til en kvarttone midt imellem
to halvtoner. En indstilling af nul melodier keyboard med A over midterste C ved 440 Hz — dvs.
standard Concert Pitch.
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Transponere
Vist som: Transponere
Startveerdi: +0
-12 til +12

Justeringsomrade:

Transponering er en nyttig global indstilling, som "“skifter" Summits keyboard op eller ned en
halvtone ad gangen. Den anvender ogsé det samme "skift" til modtagne MIDI Note-data, s& hvis
du spiller Summit fra et master MIDI keyboard eller styrer det fra en sequencer, kan du stadig
bruge transponering. Transponering adskiller sig fra oscillatortuning ved, at den aendrer
kontroldataene fra tastaturet i stedet for de faktiske oscillatorer. Indstilling af Transpose til +4
betyder, at du kan spille med andre instrumenter i selve tonearten E-dur, men kun behgver at
spille hvide toner, som om du spillede i C-dur.

Note Transponering pavirker ikke nodedata genereret af arpeggiatoren.

MIDI KANAL 4/v
PartA Chan 2 H
Del B Chan 3
Globl Chan 1

MIDI KONTROL 5/V
Lokal Pa H
Arp>MIDI On

MIDI AKTIVERET 6/V
CC/NRPN Rec+billeder
Bank/Patch Rec+Trans

MIDI-protokollen sgrger for 16 kanaler med data. Dette tillader op til 16 enheder at eksistere side
om side pé et MIDI-netvaerk, forudsat at hver enkelt er tildelt til at fungere pa en anden MIDI-kanal.

Tildel MIDI Kanaler - EndelEN
Vist som: PartA Chan
Startveerdi: 2
1til 16

Justeringsomrade:

Summits bi-timbrale arkitektur betyder effektivt, at den bestar af to uafhaengige synthesizere, en
for hver del. Nar du arbejder med Multi Patches, kan du konfigurere den til at modtage og
transmittere MIDI-data for hver af de to Parts pa separate kanaler, for den starste fleksibilitet i
forbindelse med interface med eksternt udstyr.

PartA Chan lader dig veelge, hvilken MIDI-kanal, der skal bruges til MIDI-data relateret til Part A.

Der sendes eller modtages ingen data p& de enkelte MIDI-kanaler, ndr Summit er i Multi Patch-
tilstand. Hvordan Summit h&ndterer MIDI-data ind og ud i Multi Patch-tilstand er yderligere

modificeret af MULTI MODE i brug. Se side 46 for flere detaljer.

Tildel MIDI Kanaler - EndelB
Vist som: PartB Chan
Startveerdi: 3
1til 16

Justeringsomrade:

PartB Chan giver dig mulighed for at veelge, hvilken MIDI-kanal der skal bruges til MIDI-data
relateret til Part B. | alle andre henseender fungerer den som beskrevet som PartA Chan ovenfor.

Tildel MIDI Kanaler (globalt)

Vist som: Globl Chan
Startveerdi: 3
1til 16

Justeringsomrade:

Den globale MIDI-kanal skal bruges i Single Patch-tilstand. Der sendes ingen data p& den globale
MIDI-kanal, nar Summit er i Multi Patch-tilstand.
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Lokal Kontrol On/Off
Vist som: Lokal
Startveerdi: Pa
Justeringsomrade: Fra eller Til
Ved normal drift (med Local sat til On), er alle Summits fysiske kontroller aktive og transmitterer ogsa
deres indstillinger som MIDI-data, forudsat at CC/NRPN pa Settings Menu Page 6 er indstillet til enten
Transmit eller Rec+Tran (se MIDI Control). dataindstilling nedenfor). Med Local sat til Off, varierer de
fysiske kontroller ikke leengere nogen interne Summit-parametre, men udsender stadig deres veerdier

som MIDI-data pd samme made.

Arp MIDI mode

Vist som: Arp> Midi
Startveerdi: Pa
Fra eller Til

Justeringsomrade:

Denne indstilling bestemmer, hvordan arpeggiatoren handterer MIDI-data.

« Off: arp reagerer pa indgdende MIDI-nodedata, enten via MIDI IN DIN-porten eller USB-porten.
Kontroldata overfgres fra bade MIDI OUT- og USB-portene. Hvis nodedata modtages ved
MIDI IN-porten, sendes de ogsa igen
til MIDI THRU.

< On: | denne indstilling reagerer arp p& modtagne MIDI-nodedata pa samme made, men
transmitterer desuden arpeggiator-nodedata via bade MIDI OUT- og USB-portene sammen
med kontroldata.

MIDI  kontroldata
CC/NRPN

Rec+Trans

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade: Deaktiveret, Modtag, Send, Rec+Trans

Med standard CC/NRPN indstillingen Rec+Trans transmitterer Summits fysiske kontroller deres
indstillinger som MIDI CC eller NRPN data (se tabel pa side 47). Summit reagerer ogs& p& modtagne
MIDI CC/NRPN-data med denne indstilling. Du kan veelge kun at sende MIDI-data og ikke modtage dem
(Transmit), eller at modtage dem, men ikke at transmittere (Receive). Den fierde mulighed, Disabled,
isolerer effektivt Summit fra ethvert andet MIDI-udstyr, som det er tilsluttet. Se ogsa Lokal kontrol til/fra
ovenfor. Bemaerk CC/NRPN-meddelelser inkluderer ikke Patch-data, som h&ndteres separat som
Program Change-meddelelser — se Bank/Patch nedenfor.

Lappe Veelg via MIDI
Bank/Patch

Rec+Trans

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade: Deaktiveret, Modtag, Send, Rec+Trans

Denne indstilling styrer, hvordan Summit h&ndterer MIDI Program Change og Bank Change beskeder.
Med standardindstillingen Rec+Trans sender Summit en Program/Bank Change-besked, hver gang en
ny patch indleeses, og vil ogsa indleese en patch, nér den bliver bedt om det af en ekstern MIDI-controller,
sasom Novation SL MkIIl. Som med MIDI-kontroldata (ovenfor), kan du veelge at indstille Modtag eller

Deaktiveret, s& Summit transmitterer ikke Program/Bank Change beskeder, n&r du sendrer Patches, eller

at indstille Transmit eller Disabled, s& Summit svarer ikke p& Program/Bank Change beskeder fra eksternt

udstyr.
Hvis du opdager, at dine andre MIDI-synthesizere aendrer deres lyd, nar du eendrer
en Patch i Summit, reagerer de sandsynligvis pa Program Change beskeder, der
sendes af Summit. Hvis dette er ugnsket, skal du indstille Bank/Patch on Summit til
enten Disabled eller Receive.

Pedal sider:

PEDAL SW SENSE 7/V
PedlSense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW MODE

Ped1Mode AnimatelH
Ped2Mode Animate?2

8/V
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Disse to menusider vedrgrer kun pedaler af typen omskifter (teend/sluk). Hvis du bruger en eller flere
Expression-pedaler, kan disse veere forbundet til en eller begge af de to PEDAL -stik p& bagsiden af
synthen. Der er ingen indstillingsmenumuligheder for Expression-pedaler: de tildeles i Mod Matrix p& en
per-patch-basis.

Pedal Typer
Vist som: Pedl1Sense Ped2Sense
Startveerdi: Auto og Auto

Justeringsomréde: Auto, N/Aben, N/Lukket Auto, N/Aben, N/Lukket

Summit understgtter to fodkontaktpedaler af forskellige typer. En sustainpedal eller fodkontakt kan
tilsluttes Summit via PEDAL 1- eller PEDAL 2 -stikkene 5 . Find ud af, om din sustainpé

normalt &ben eller normalt lukket, og indstil Ped1Sense- eller Ped2Sense-parameteren, s& den passer.
Hvis du er i tvivl om, hvilken det er, skal du tilslutte fodkontakten med Summit unpowered og derefter
teende for den (uden foden p pedalen!) Forudsat at standardveerdien for Auto stadig er indstillet, vil
polariteten blive registreret korrekt.

Pedal Tilstande
Vist som: Ped1Mode Ped2Mode

Startveerdi: Animatel og Animate2

Justeringsomrade: Animatel, Sustain, Sostnuto, Animatel, Sustain, Sostnuto

Indstillingerne for pedaltilstand bestemmer, hvad du vil have kontaktpedalerne til at gare. De to pedaler
kan fungere som fodkontakter for Summits Animate-funktioner: | dette tilfeelde udlgser et tryk p& en pedal
den Animate-effekt, der er blevet defineret i Patchen. Du kan alternativt tildele en pedal til at veere en
Sustain- eller en Sostenuto-pedal (som den midterste pedal pa et klaver med tre pedaler). Nar den er
indstillet til Sostenuto, vil toner, der spilles, mens pedalen trykkes, blive fastholdt. N&r pedalen er blevet
trykket ned, vil yderligere toner ikke blive fastholdt. Dette er nyttigt til at spille melodier over en holdt
akkord.

DIVERSE INDSTILLINGER 9V
Speaendvidde 0dB H
InputGain 64

Initialiser IniPatch

Bind Reekkevidde
Vist som: VolRange
Startveerdi: 0dB

Justeringsomrade: -6 dB, -3dB, 0 dB

Denne globale parameter er faktisk en 3 eller 6 dB pad (eller niveaureduktion) i hovedlydudgangene. Det
er nyttigt, nar udstyrets Summits udgange er forbundet til at have et begreenset omrade af inputniveauer,
og du skal begreense det maksimale niveau, som Summit kan udsende.

Ekstern Input  Gevinst
Vist som: InputGain
Standard veerdi: 64
Justeringsomréde: 0til 127
Denne parameter er en indgangsniveaujustering for Summits eksterne linjeniveauindgange 10 O

. Disse lydindgange kan dirigeres til to omrader af Summit: de kan tilfgjes til hovedsignalbehandlingskaeden
enten fer eller efter Filter-sektionen; denne routing er aktiveret med Audiolnput-funktionen pa side 3 i
Voice - menuen (se side 24). Den anden brug for dem er at dirigere dem til FX-sektionen, s& Summits
FX-behandling kan blive anvendt. Denne routing er aktiveret pa side C i menuen Indstillinger (se side

43).

initialisere Mode

Vist som: initialisere
Standard veerdi: IniPatch
Justeringsomrade: IniPatch, Live

Med standardindstillingen for IniPatch vil et tryk pa Initialiser - knappen 2 indleese en i@l patch,
komplet med alle dens standardparameterveerdier, hvilket giver dig et nyttigt udgangspunkt for at skabe
nye lyde. | Single Patch-tilstand vil dette veere Init Patch; i Multi Patch-tilstand vil kun den del, der i
gjeblikket er valgt af MULTIPART CONTROL , veere Init Patch.

Ved at indstille Initialise-parameteren til Live, vil Summit bevare alle de nuvaerende kontrolpanelindstillinger,
nar den indledende patch indleeses, sa enhver lydeendring, du har arbejdet pa, vil nu blive anvendt p& en
kopi af den initiale patch, nar der trykkes pé& Initialiser .

Bemeerk at dette geelder déupsiske kontroller; eventuelle justeringer af yderligere menuindstillinger vil

blive tilsidesat og erstattet af dem, der vedrgrer den oprindelige patch.
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Output Routing-side:

OUTPUT ROUTING AV
PartA Out Main H
PartB Out Main

PhonesOut Main

HovedproduktiorRouting ~ En delEN

Vist som: PartA ud
Standard vaerdi: Hoved
Justeringsomrade: Hoved, AUX

Summit giver dig mulighed for at f& den maksimale fordel af dens bi-timbrale arkitektur ved at give dig
mulighed for at dirigere hver af de to dele til forskellige stereoudgange. Standardindstillingerne dirigerer
begge dele til MAIN OUTPUTS 7, men du kan rute begge dell Abxskey Tiet) Detiei Isieledidwerdie de
to Parts ud af Sumr@fhaengigt til en mixer for separat niveaukontrol, eller for at optage dem pé&
separate spor pd en DAW eller ekstern multitrack-optager. Det giver dig ogsd mulighed for at sende en
del til en ekstern effektenhed.

PartA Out lader dig veelge, hvilken af Summits to stereoudgange Part A skal dirigeres til.

HovedproduktiorRouting  ~ En delB

Vist som: Del B ud
Standard veerdi: Hoved
Justeringsomrade: Hoved, AUX

Se ovenfor for detaljer.

PartB Out lader dig veelge, hvilken af Summits to stereoudgange Part B skal dirigeres til.

Hovedtelefonkilde

Vist som: Telefoner ud

Standard veerdi: Hoved

Justeringsomrade: Hoved, AUX, Split

PhonesOut veelger det signal, der er tilgeengeligt pA HEADPHONES -udgangen 9 . Hovedtele@me vil
"fglge” den ene eller den anden af de to stereoudgange, Main eller AUX. | en af disse indstillinger vil du
hgre, hvad der i gjeblikket sendes til hoved- eller AUX-udgangen, i stereo. Med standardindstillingerne
bliver bade Part A og B dirigeret til Main Output, sa hvis PhonesOut er sat til Main, vil du hgre begge
Parts i fuld stereo.

Den tredje mulighed, Split, dirigerer en mono (L+R) sum af signalet, der er tildelt hovedudgangen, til

venstre gretelefon, og en monosum af signalet, der er tildelt AUX-udgangen, til hgjre. Dette er en nyttig
indstilling at bruge, hvis du sender de to dele til forskellige udgange.

EXsider:

Indstillinger-menuen har tre sider relateret til Summits FX-sektioner.

FX ROUTING
FxA ud
FXB ud

B/V
Hoved H
Hoved

FX KILDER

FxA Source Synth H
FXB Source Synth

C/IV

EKSTERN FX DRY D/V

FxA niveau 127 H
FxB niveau 127
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FX Routing ~ En delEN

Vist som: FxA ud
Standard veerdi: Hoved
Justeringsomrade: Hoved, AUX

Summit lader dig dirigere de "v&de" udgange fra de to FX-processorer (for del A og B) - det behandlede
signal - uafhzengigt af det “tarre" eller ubehandlede signal. Standardindstillingen er, at udgangen fra
begge processorer skal dirigeres til hovedudgangen, men du kan dirigere den ene eller begge til AUX-
udgangen i stedet, hvis du gnsker det.

FXA Out lader dig veelge, hvilken stereoudgang Part A-processoren skal dirigeres til.

FX Routing ~ EndelB

Vist som: FXB ud
Standard veerdi: Hoved

Justeringsomrade: Hoved, AUX

Se ovenfor for detaljer.

FxB Out lader dig veelge, hvilken stereoudgang Part B-processoren skal dirigeres til.

FX Kilde — En delEN
Vist som: FxA Kilde
Standard veerdi: Synth

Justeringsomrade: Synth, ekstern
Standardindstillingen — Synth — dirigerer det endelige output fra Summits Part A synth-signalkaede til
indgangen pa Part A FX-processoren, s& effekter kan tilfgjes til synth-lyden.

Du kan ogsa bruge Part A FX-processoren til at tilfgje effekter til eksterne signaler, der er tilsluttet
bagpanelets INPUTS -stik 10 . Denne alterndema'n'y‘ k XasikdiitierFdy tie EhdtErende
ekstern lyd og vil ikke leengere veere tilgaengelig til at behandle Part A af synth-lyden.

FX Kilde — En delB
Vist som: FxB Kilde

Standard veerdi: Synth

Justeringsomrade: Synth, ekstern

Standardindstillingen — Synth — dirigerer det endelige output fra Summits Part B synth-signalkeede til

indgangen p& Part B FX-processoren, s& effekter kan tilfgjes til synth-lyden.

Du kan ogsé bruge Part B FX-processoren til at tilfgje effekter til eksterne signaler, der er tilsluttet
bagpanelets INPUTS -stik 10 . Denne alternativedetténi: XasikdititierFb tie Eidtgrende
ekstern lyd og vil ikke leengere veere tilgaengelig til at behandle Part B af synth-lyden.

Ekstern  FX Niveau— Processor EN
Vist som: FXA niveau
Standard veerdi: 127
0til 127

Justeringsomrade:

Denne kontrol bestemmer niveauet af det eksterne inputsignal, der skal blandes med outputtet fra Part

A FX-processoren. Med standardindstillingen pa 127 (maksimum) vil inputsignalet (eller "tert") hares pa
fuldt niveau. Ved en indstilling p& nul vil indgangssignalet ikke veere til stede ved udgangen, og kun det
behandlede (eller "vade") signal vil blive hart.

Denne indstilling kan vaere relevant, hvis du bruger FX-sektionen i en send-og-retur-sgjfe fra en ekstern
mixer: i denne situation er det normalt at blande det behandlede retursignal med det tarre indgangssignal

i mixeren.
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Ekstern FX Niveau— Processor B
Vist som: FxB niveau
Standard veerdi: 127
Justeringsomréde: 01l 127

Denne kontrol udfgrer den samme funktion som FxA Level ovenfor for Part B FX-processoren.

Backup side:

Novation anbefaler brugen af Novation Components online Librarian til fuldt ud at administrere dine
patches — se side 45. Du kan dog ogs& importere og eksportere patchdata via MIDI SysEx-meddelelser
ved at bruge programmer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows) .

BACKUP
Veelg
Send til

H Ga

E/V

Allah
USB-port

Veelg Patches

Vist som: Veelg
Standard veerdi: Alle
Justeringsomrade: PC-stram, P-bank A, P-bank B, P-bank C, P-bank D,

P ABCD, Mcurrent, M bank A, M bank B, M bank C,
M bank D, M ABCD, Indstillinger, Alle

Select lader dig veelge, hvilke patches der skal sikkerhedskopieres som SysEx-data. Du kan veelge
enten den aktuelt aktive patch (aktuelt) eller en eller flere af de fire banker fuldt ud (128 patches pr.
bank) af enten Single Patches (preefiks P) eller Multi Patches (preefiks M). De to muligheder P ABCD
og M ABCD veelger alle fire banker af henholdsvis Single eller Multi Patches.

Du kan ogsa veelge at sikkerhedskopiere alle de aktuelle synth-indstillinger (veelg Indstillinger), eller
de aktuelle synth-indstillinger plus hver enkelt og multi patch (veelg Alle).

Dump Havn Vveelg
Vist som: Send il

Standard veerdi: USB-port

Justeringsomréde: USB-port, MIDI-udgang

Du kan veelge at sende SysEx-data via enten MIDI OUT -stikket eller USB-porten med SendTo-

indstillingen. Nar du er klar til at udfere datadumpet, skal du veaelge den nederste venstre skeermknap,

Go, for at udfere handlingen.

Tastaturindstillinger:

TASTATUR
VelCurve NORMAL H

FIV

VelCurve
NORMAL
H@J, NORMHI, NORMAL, NORMLO, LAV

Vist som:
Standard veerdi:

Justeringsomréde:

VelCurve-parameteren fungerer sammen med Velocity-parameteren, som er indstillet pa side 1 i Env-
menuen.

Reaktionen pa hastighedsinformation fra tastaturet kan indstilles ved hjeelp af denne funktion.

En indstilling p& HIGH angiver, at mindre gendringer i hastigheden (en lettere spillestil) vil skabe en
stor aendring som reaktion pa hastigheden, hvad enten det er volumen eller en hvilken som helst
anden modulationsdestinationshastighed dirigeres til. En indstilling p& LOW indikerer starre sendringer
i hastigheden - en meget svaerere spillestil vil skabe stgrre aendringer som reaktion pa hastigheden.

NORMAL er naturligvis et kompromis mellem disse to, og NORMHI og NORMLO yderligere
mellemveerdier.
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Tuning Tabel sider
Summit giver dig mulighed for at éendre intervallerne mellem toner pa dit keyboard, s& du kan skabe
alternative klaviaturskalaer til den standard tolv-tone "vestlige" stemning, vi alle kender.

Dette opnas ved brugen af Tuning Tables, som effektivt er "opslagstabeller" for oscillatorerne, som
forteeller dem, hvilken frekvens de skal generere, nér en bestemt tast bliver sldet. Der er i alt 17 Tuning-
tabeller, og valget af den tabel, der skal bruges, foretages pé side 1 i Oscillator-menuen.

Som standard bruger oscillatorerne Tuning Table 0, som genererer standard Equal Temperament
tuning. De resterende 16 tabeller har de samme standarddata (sdledes at vaelge dem uden nogen
forudg&ende aendring vil ogsa producere standard Equal Temperament tuning), men de kan eendres
for at skabe en hvilken som helst tastaturskala eller layout, du gnsker at bruge. Dette giver dig
mulighed for at skabe nye akkorder og harmonier, der ikke kan opn&s med standardstemning.

Hver af de 16 definerbare Tuning Tables har sin egen side: disse er sider G til Vi menuen
Indstillinger . Siderne er identiske: Standardsiden for Tuning Tabel 1 er vist nedenfor som et eksempel.

Husk, at du ikke vil hgre effekten af at andre nogen Tuning Table-parametre, medmindre den Tuning
Table, der seettes op, er valgt pd side 1 i Oscillator-menuen.

TUNING TABEL 1 G/V

Kbd Bemaerk C3 H
Genindstil note C 3

Genindstil Frac 0

Tastatur ~ Bemeark
Vist som: Kbd Bemaerk
Standard veerdi: c3

Justeringsomrade: C -2 til G 8

Denne parameter indstiller den klaviaturtone, hvis tonehgjde skal omdefineres. Kbd Bemaerk

vil fglge den sidst sldede toneart: hvis du rammer midterste C, uden at nogen oktavforskydning eller
anden transponering anvendes af selve klaviaturet, vil Kbd Note antage vaerdien C 3. Hvis oktavskift
eller transponering er aktiv pa klaviaturet, sendes MIDI-dataene vil blive zendret, og parameteren vil
falgelig vise den eendrede nodeveerdi.

GenindstilleBemaerk
Vist som: Genindstil noter

Standard veerdi: C3
Justeringsomrade: C -2til G 8

Né&r du har defineret tastaturnoten til at blive omdefineret med Kbd Note, kan du indstille Genindstil
note til enhver note, over eller under Kbd Note. Nar du derefter spiller den node, der er defineret af
Kbd Note, vil du hgre den tone, der er defineret af Retune Note.

Genindstil note vil altid vise den note, der rent faktisk genereres, og vil som standard veere den samme
veerdi som Kbd Note, far nogen genindstilling anvendes. Nar en tast er blevet omdefineret, vil Kbd
Note bekreefte, hvilken tast der trykkes pa, mens Retune Note vil vise den faktiske note, der genereres
af denne tast.

Mikro Intervaller
Vist som: Genindstil Frac

Standard veerdi: 0
Justeringsomrade: 0 til 255, gentaget

Brug af Tuning Tables begreenser dig ikke kun til standard nodeintervaller. Summit understatter
"mikrotuning", hvorved enhver tast kan laves til at generere en "imellem" tone, til en oplgsning p&
1/256 af en halvtone (0,4 cent). Med Retune Frac sat til 0, vil den tone, der defineres (Kbd Note),
overtage tonehgjdeveerdien indstillet af Retune Note.

Nar Retune Frac gges, skaerpes nodens tonehgjde med et mikrointerval ad gangen. Nar Retune Frac
nar en veerdi pa 255, vil et yderligere trin generere den naeste standardnote i skalaen, og veerdien
nulstilles. Ved samme princip kan parameteren ogsa reduceres i mikrointervaller for at udjeevne tonen.

Kvarttoner — som findes i mange @stlige musikskalaer — kan skabes ved at indstille
Retune Frac til 127.

Summit understatter ogsa Scala tuning filer, som giver en reekke interessante og
usaedvanlige skalaer. Scala-filer tilfgjes via Novation Components. Du kan f& mere

at vide p& huygens-fokker.org/scala/. MIDI Tuning_Standard (MTS)-meddelelser

understgttes ogsa, sa tuning-filer kan aendres eller udveksles mellem enheder.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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BILAG

Systemopdateringer ved hjeelp af Novation-komponenter

Novation Components er en online Patch Librarian, som giver dig mulighed for at administrere dit
Patch-bibliotek. Du kan ogs& gendanne originale fabrikspatches og downloade nye, efterhdnden

LFO-synkroniseringshastighed
Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgaeﬁge for LFO Sync-
uret; disse vises, ndr en LFO - hastighedskantrol 27 justeres med omr. 26 indstillet til Sync.

som de bliver tilgeengelige.

Novation Components vil ogsa informere dig, hvis din Summits firmware er forzeldet, og vil

opdatere den for dig, hvis det er ngdvendigt.

Alle detaljer er tilgeengelige pa novationmusic.com/register

Patchimport via SysEx

Det er ogsa muligt at importere Patch-data til Summit via MIDI SysEx-beskeder ved hjeelp af
applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows). Det er vigtigt at bemzerke
Patch Banks beholder en reference til deres oprindelige hukommelsesplacering og vil blive

indleest tilbage til denne placering ved import. Derfor vil alle patches, der allerede er pa disse

steder, blive overskrevet.

Synkroniser vaerditabeller

Arp/Clock Sync Rate

Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgaengelige for Arpeggiator clock

SyncRate parameteren (Arp/Clock menu, side 3).

betyder 8 slag 8 slag 1 cyklus pr, 2 bar 192
6 slag 6 slag 1 cyklus pr. 6 slag (2 cyklusser pr. 3 bar) 144
5+135+1 3 cyklusser pr. 4 bar 1 cyklus pr. 1 bar 1 128
4 slag 4 slag cyklus pr. 3 slag (4 cyklusser pr. 3 bar) 3 96
3 slag 3 slag cyklusser pr. 2 bar 2 cyklusser pr. 72
2+2/32+2 64
2 2 48
4. D 4. prikket 2 cyklusser gr. 3 slag (8 cyklusser pr. 3 takter) 36
1+131+18 3 cyklusser pr. 1 bar 32
4 4 4 cyklusser pr. 1 bar 24
8. D 8. prikket 4 cyklusser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) 4. T 4. 18
triplet 6 cyklusser pr. 1 bar 16
8 8 8 cyklusser pr. 1 bar 12
16. D 16. prikket 8 cyklussel pr. 3 slag (32 cyklusser pr. 3 takter) 8. T 8. 9
triplet 12 cyklusser pr. 1 8
16 16 bar 16 cyklusser pr 6
1 bar 16. T 15. triplet 24 cyklusser pr. 1 bar 32 4
32.32 cyklusser pr. 1 bar 3
32. T 32. triplet 48 cyklusserlpr. 1 bar 2

* Forudsat en oplgsning pa 24 PPQN

* Forudsat en oplgsning pa 24 PPQN

Liste over Wavetables

betyder 64 slajy 64 slag 1 cyklus pr. 16 barer 1536
48 slag 48 slag 1 cyklus pr. 12 barer 1152
42 slag 42 slag 2 cyklusser pr. 21 barer 1008
36 slag 36 slag 1 cyklus pr. 9 barer 864
32 slag 32 slag 1 cyklus pr. 8 barer 768
30 slag 30 slag 2 cyklusser pr. 15 720
28 slag 28 slag bar 1 cyklus pr. 7 bar 672
24 slag 24 slag 1 cyklus pr. 6 barer 576
21+1/321+1/3 3 cyklusser pr. 16 barer 512
20 slag 20 slag 1 cyklus pr. 5 barer 480
18 +2/318 + 2/3 3 cyklusser pr. 14 barer 248
18 slag 18 slag 1 cyKlus pr. 18 slag (2 cyklusser pr. 9 barer) 432
16 slag 16 sla 1 cyklus pr. 4 barer 384
13+1/313+1/3 3 cyklusser pr. 4 barer 320
12 slag 12 slag 1 cyklus pr. 12 slag (1 cyklus pr. 3 barer) 3 288
10 +2/3 10 + 2/3 cyklusser pr. 8 barer 256
8 slag 8 slag 1 cyklus pr. 2 barer 192
6 slag 6 slag 1 cyKlus pr. 6 slag (2 cyklusser pr. 3 barer) 144
5+1/35+1/ 3 cyklusser pr. 4 barer 1 cyklus pr. 1 bar 1 128
4 slag 4 slag cyklus pr. 3 slag (4 cyklusser pr. 3 barer) 3 96
3 slag 3 slag cyklusser pr. 2 barer 2 cyklusser pr. 1 bar 2
2+2/32+2 64
2 2 48
, ] 3 takten) 36
1+1/31+1/8 3 cyklusser pr. 1 32
4 4 bar 4 cyklusser pr 24
1 bar 8. D 8/ prikket 4 cyklubser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) 4. T 18
4, triplet 6 cyklusser pr. 1 bar 16
8 8 8 cyklusser pr. 1 bar 12
16. D 16. prilkket 8 cyklussel pr. 3 slag (32 cyklusser pr. 3 takter) 8. T 8. 9
triplet 12 cyklusser pr. 1 8
16 16 bar 16 cyklusser pr. 6
1 bar 16. T 1. trilet 24 cyusser pr. 1 bar 32 4
32.32 cyklusser pr. 1 bar s
L_32. T 32. triplet 48 cyklusserlpr. 1 bar 2

Forsinket synkroniseringshastighed
BS'er ! .
Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgaengelige for DelaySync-parameteren (FX SHok Clasagtig Spiraler
Menu, side 4). Tilfeeldig BasOrgn Kornet Stal
Zing Syre Snavs Solopgang
_ Tubey Buzzy Drow Svame
betyder 4 slag 4 slag 1 cykl 1 96 Oktaver Karrusel Tung Tykkere
3 slag 3 slag 1 cyklus pr. 3 slag (4 cyKlusser pr. 3 takter) 72 wobler Kor Haek Tyndere
2+2/32+2 3 cyKlusser pr. 2 barer 64 Akkorder Klatring Sulten Tidevand
2 2 2 cykdusser pr. 1 bar 48 Didgeri CoinFlip Stiger Tokyo
4. D 4, prikket 2 cyklusser gr. 3 slag (8 cyklusser pr. 3 takter) 36 Barske Dyb Atiare Toppe
1+1/31+1/8 usser pr. 1 bar 32
S Organ Dub Modellering V.Chord
4 4 4 cyklusser pr. 1 bar 24 N
E. Gulv Eee Modem Varians
|__8.D 8. prikket 4 cyklusser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) 4. T 4 18 . -
VoxOooEe Eris Uhyre Vocaloid
triplet 8 6 cyklusser pr. 1 bar 16
VoxYahEe Flamme Skrig Vokal
8 8 cyklusser pr. 1 bar 12
16. D 16. orikk 8. T8 9 Vinde Yderligere SeaBase WeirdVox
inlet 16. 16 12 cyklusser pr. 1 8 SoftClav Glassav Shmorgan Ja
bar 16 cyklusser pr 6
1 bar 16. T 1B. triplet 24 cyklusser pr. 1 bar 32 4
32.32 cyklusser pr. 1 bar 3
32. T 32. triplet 48 cyklusser|pr. 1 bar 2

* Forudsat en oplgsning pa 24 PPQN
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Machine Translated by Google

MIDI-betjening i Single og Multi Patch-tilstande

Modulation Matrix — destinationer fortsat

Ring Lev Ring

lodulator udgangsniveau (RM-indgange er Osc 1 og Osc 2)

Multi Patches — MIDI Rx

MIDI-data modtages, uanset

LAG TILSTAND hvilken Part der er valgt

Data for hver Part accepteret pa
dens tildelte kanal

SPLIT TILSTAND Data ikke accepteret

Data accepteres hvis MULTIPART
KONTROL er indstillet til Begge

DOBBELT MODUS

Multi Patches — MIDI Tx

LAG TILSTAND Data for hver Part transmitteres

separat pa dens tildelte kanal

SPLIT TILSTAND Ingen data transmitteret

DOBBELT MODUS

Modulationsmatrix — kilder

Tabellen nedenfor viser de moduleringskilder, der er tilgeengelige for input A og B p& hvert slot
i moduleringsmatricen.

Direkte Dybdekontrol (10 ; v&]@(ke 4)
ModWheel Mod Wheel

AftTouch tastatir aftertouch
ExprPED1 Udtrykspedal tilsluttet til PEDAL 1-indgang

Lfol+ LFO 1-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand

Lfol+/- LFO 1-bglgeform varierer kontrolleret parameter b&de positivt og negativt
Lfo2+ LFO 2-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand

Lfo2+/- LFO 2-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
AmpEnv Amplitude konvolut

ModEnv1

Modulationskonvolut 1

ModEnv2-modulationskonvolut 2
Animerl Animef knap 1

Animate2 Animate-knap 2

CV - CV input varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt

Lfo3+ LFO 3-belgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand |
Lfo3 +/- LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter b&de positivt og negativt
Lfod+ LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand

Lfod +/- LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Bndwhi+ Pitch Bend hjulet op gger parameteren

Bndwhl

Pitch Bend hjul op reducerer parameter

Modulation Matrix — destinationer
Tabellen nedenfor viser de destinationer, du kan rute hver Modulation Matrix slot til.

Oscl Lev Oscillgtor 1 niveau

Osc2 Lev Oscilldtor 2 niveau

Osc3 Lev Oscillgtor 3 niveau

NoiseLev Stzjkillieniveau
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| Vcal evel Samlef synth-outputniveau
Folte Drv Forfilter Overdrive
Eilclia reiEhEs FiltDist Post-filter forvreengning
MIIDbI-Tata sendes og modiages p& Ingen data transmitteret eller modtaget FiltEreq Filter cut-off frekvens (eller centerfrekvens, ndr Shape=BP) |
Global Filt Res Filterresonans
Kun kanal

Lfo2Rate LFO 2

LfolRate LFO 1ifrekvens

rekvens

AmpEnv A

Angrebstid for Amplitude-kuvert

AmpEnv R Frigivelsestid for Amplitude-kuvert
ModEnv1A Angrebstid for modulationskonvolut 1

ModEnvi1R Frigi

ModEnv1D Henfaldstid for modulationskonvolut 1

elsestid for modulationskonvolut 1

ModEnv2A Angr

ebstid for modulationskonvolut 2

ModEnv2R Frigi

ModEnv2D Henfaldstid for modulationskonvolut 2

elsestid for modulationskonvolut 2

Dybde af frekvensmodulation anvendt pa Oscillator 2 af Oscillator

FM 01>02
1*

FM 02>03 Dybde af frekvensmodulation anvendt p& Oscillator 3 af Oscillator 2*

EM 03>01 Dybde af frekvensmodulation anvendt pa Oscillator 1 af Oscillator 3*
|_FM Ns>O1 Meengden af stgjmodulation anvendt pa Oscillator 1*

O3>FiltF Grad af kontrol af filter cut-off/center frekvens ved Oscillator 3*

Ns>FiltF Grad af kontrol af filter cut-off/center frekvens af stgjkilde*

FfreqSep Forskel mellem frekvenserne af to filtre, n&r de bruges i kombination

* Bemeerk, at kun positive veerdier af dybde er effektive for FM-mulighederne; alle negative
veerdier betragtes som nul.

FX Modulatio
Tabellen nedenfor

n Matrix — kilder
viser de moduleringskilder, der er tilgeengelige for input A og B p& hvert slot

i FX Modulation Matrix.

Direkte

Dybdekontrollen ( [10]; veelg reekke 4)

ModWheel Mod

Wheel

AftTouch tastaty|
ExprPED1 Udtry]

aftertouch

spedal tilsluttet til PEDAL 1 - indgang

Hastighed

BrthPED2 Expression-pedal tilsluttet til PEDAL 2 - indgang

Keyboard hastighed

Animerl Animer

Tastatur Nggleposition pa tastaturet

knap 1

Animate2 Anima|

e-knap 2

CV +/-

CV input varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt

Lfo3+ LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand

Lfo3 +/- LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Lfod+ LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand

Lfod +/- LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
BndWhi+ Pitch Bend hjulet op: gger parameteren

Bndwhl

Pitch Bend hjulet op: reducerer parameter

FX Modulation Matrix — destinationer

Tabellen nedenfor

viser de destinationer, du kan rute hver FX Modulation Matrix Slot til.

Dist Lev Distortig

n Level

Chor Lev Choru

Level

ChorRate Choru

5 Rate

Chor Dep Chorus Depth

Kor FB Kor feedback
Del. Lev Forsinkelsesniveau

Del Time Delay Time

AfFB Forsinket feedback
Rev Lev Reverb niveau
Rev Tid Rumklangstid

Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF

Reverb High Pass




MIDI parametre liste

Machine Translated by Google

Oscillator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Savteethed (0 til +127)
. . Oscillator 2 0-127
Patch-kategori NRPN 0:0 0-14 0 NRPN 0:27 0 (64)
Patch-genre NRPN 01 0-9 0 Saw Density Detune (0 til +127)
i Oscillator 2 Fixed Note NRPN 0:28 0-88 (O til +88) 0 (Fra)
Stemmetilstand NRPN 0:2 0-4 3
Oscillator 2 40-88
Stemme Unison NRPN 0:3 0-4 0 NRPN 0:29 76 (12)
Boj reekkevidde (=24 til +24)
Voice Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
Oscillator 3 raekkevidde cc 65 63-66 (-1 til +2) 64 (0)
|_Voice Unison Spread NRPN 05 0127 0 0-255
Stemme Oscillator 3 Grov CC par 20, 52 128 (0)
o Tastatur NRPN 0:6 61-67 (-3 til +3) 64 (0) P (-128 til +127)
\'
28-228
. 0-127 (0 til Oscillator 3 fint 21,53 128 (0
Glidetid cc 5 0 (60 CC par 3 g . (0)
+127) 0 (-100 til +100)
Oscillator 3 1-127
) , 52-76 (-12 til cc 43
Voice Pre-Glide NRPN 0:7 2 ( 64 (Fra) ModEnv2 > Pitch (-63 1il +63) *O
4
o Oscillator 3 1-255
Glid videre cc 35 0-1 (0 til +1) 0(0) cC par 22,54 128 (0)
Oscillatorer LEC2> Fitch (-127 til +127)
0-127 Oscillator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 til +4) 0(2)
Osc feelles divergerende NRPN| 0:9 (01 +127) 0(0) Oscillator 3 Wave More NRPN 0:33 4-63 (4 til +63) 0 (4)
Oscillator 3
-127 il +127 :
Osc Feellesdrift NRPN 010 0 (Ot ) 000) ok NRPN 0:34 0-2 (0 TIL +2) 0(0)
Osc almindelig staj _— ot 0127 . Oscillator 3 cc n 0-127 610)
LPF . (0 til +127) Manuel form (-64 til +63)
Oscillator 3 cc 72 0-127
. . " 64 (0
Oscillator 1 raekkevidde cc 3 63-66 (-1 il +2) 64 (0) ModErd > Eorm (-64 1l +63) ©
Oscillator 3 1-127
' 0-255 cc 73 64(0)
Oscillator 1 Grov CC par 14, 46 (-128 1l +127) 128 (0) LEO1 > Form (-64 til +63)
0-127
28-228 ’ cc 44
Oscillator 1 fint cC par 15, 47 128 (0 Oscillator 3 Vsync ! 0(0)
P (-100 til +100) © (0 til +127)
Oscillator 1 e . 1127 Oscillator 3 NRPN 0:35 0-127 00)
. 64 (0 : i
ModEnv2 > Pitch (631l +63) © Savtesthed (il +127)
Oscillator 1 1-255 Oscillator 3 NRPN 0:36 0-127 064)
16, 48 128 (0] " : i
LFO2 > Pitch CC par (127 til +127) © Saw Density Detune (0til +127)
Oscillator 3 Fixed Note NRPN 0:37 0-88 (O til +88) 0 (Fra)
Oscillator 1 Wave NRPN 0:14 0-4 (0 til +4) 0(2) Oscillator 3 20-88
NRPN 0:38 ) 76 (12)
Oscillator 1 Wave More NRPN 0:15 4-63 (4 til +63) 0(4) | B reekkevidde (-24 til +24)
Oscillator 1 Blander
) NRPN 0:16 0-2 (0 TIL +2) 0(0) 0-255
Earmkilde Mixer Oscl CC par 23,55 255
Oscillator 1 ce 1 0-127 (0 til +255)
64 (0 "
Manuel form (-64 til +63) @ Mixer Osc2 CC par 24,56 0-255 0(0)
Oscillator 1 0-127 Mixer Osc3 25,57 i
cc 119 ! 64 (0) CC par (0 til +255) 0(0)
ModEnv1 > Form (-64 til +63) Ring 1*2 Niveau CC par 26,58 0-255 0(0)
Oscillator 1 1-127 - ;
cc 33 ) 64 (0) Stgjniveau CC par 27,59 (0 til +255) 0(0)
LFO1 > Form (64 til +63) 0-127
0-127 Mixer Patch niveau NRPN 0:41 . 64
Oscillator 1 Vsync cc 34 ) 0(0) (0til +127)
(0 til +127) 0-127
Oscillator 1 0-127 Mixer VCA gain NRPN 0:42 . 127
NRPN 0:17 0(0) (0til +127)
Savteethed (01til +127) 0-127
Oscillator 1 0-127 Blander tar niveau NRPN 0:43 ’ 127
NRPN 0:18 0 (0 til +127)
Saw Density Detune (0 til +127) 0-127
Oscillator 1 fast note NRPN 0:19 0-88 (O til +88) 0 (Fra) Blander vadt niveau NRPN 0:44 (0 til +127) il
Oscillator 1 40-88 i
NRPN 0:20 76 filtel
Bgj reekkevidde (-24 til +24) 0-127
" Filter Overdrive cc 80
Osscillator 2 raekkevidde cc 37 63-66 (-1 til +2) 64 (0) (0 til +127) °0
) 0-255 0-127
Oscillator 2 Grov CC par 17,49 ) 64 Filter Post Drive cc 36 0(0)
(-128 til +127) (0 til +127)
28-228 " . 5 .
Oscillator 2 fint CC par 18, 50 ! 64 | _Filterheeldning NRPN 0:45 0-1 (0 til +1) 1
(-100 til +100) Eilterform NRPN 0:46 0-2 (0til +2) 0(0)
Oscillator 2 ce - 1-127 0-127
. 64 (0 .
ModEnv2 > Pitch (-63 il +63) © Filternaglesporing ¢ ” (01l +127) =
Oscillator 2 1-255
19, 51 64 " 0-127
LFO2 > Pitch CC par (-127 til +127) Filterresonans cc I (01l +127) 0(0)
Oscillator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 til +4) 0(2) 0-255
Oscillator 2 Wave More NRPN 0:24 4-63 (4 1il +63) 0(4) Filterfrekvens CC par 29,61 (01l +255) 0(255)
Oscillator 2 NRPN 0:25 Filter 1-255
- 0-2 (0 TIL +2) 0(0) . CC par 28, 60 128 (0)
Formkilde LFO1 > Filter P (-:127 til +127)
Oscillator 2 0-127 Filter 0-127
cc 39 . 64 (0) . cc 76 0(0)
Manuel form (-64 til +63) Osc3 > Filter (0 til +127)
Oscillator 2 0-127 i . .
cc 20 ‘ 64.(0) Filter Env Veelg NRPN 0:47 0-1 (0 til +1) 0(1)
ModEnv1 > Form (-64 til +63) Filter 1-127
} cc 77 64 (0)
Oscillator 2 1-127 y ;
cC 41 ) 64 (0) AmpEnv > Filter (-63 til +63)
LEO1 > Form (-64 til +63) Filter ce 78 1-127
" 64 (0)
0-127 ModEnv1 > Filter 63 til +
Oscillator 2 Vsync cc 42 ] 0(0) (-63 til +63)
(0 til +127) 0-127
Filter divergens NRPN 0:48 ! 0(0)
(0 til +127)
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Konvolutter " 0-127
Forsinkelsesbredde NRPN 0:92 (0til +127) 0(64)
0-127 i
86 0
Amp Envelope Attack CC (0l +127) - NRPN 0:93 0-1 (0 til +1) 0 (0)
. 0-127 (0 LI Forsinket NRPN 0:94 0-18 (0 til +18) 0(4)
Amp Envelope Decay CC
+127) 0-127
. i cc 110
N . . 0-127 (0 il . Forsinket feedback (0 4 +127) 0 (64)
mp Envelope Sustain
p Envelope Sustai +127) 0-127
NRPN 0:95 85
0-127 (0 til +127) Delay LP Damp (0 til +127)
Amp Envelope Release CC 89 40 0-127
NRPN 0:96
- 0-127 Delay HP Damp (0l +127) °0
Amp Envels Velocity NRPN & 64 (0
mp Envelope Velocity (64 1l +63) (0) 0127
NRPN 0:97 32
- - ket d h hed
Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0-1 (0 til +1) 0 Forenket dremnashastone (0 til +127)
0:59 - i 0-127
|—Mod Envelope Veelg NRPN 01 (0t +1) 0@ Reverb niveau cc 112 0(0)
0-127 (0 til +127)
Mod Konvolut 1 Attack CC 90 0 . '
od Ronvolu ac (0 til +127) Reverb Type NRPN 0:101 0-2 (0 til +2) 2
0-127 ) 0-127
Mod Envelope 1 Decay CC 91 . 75 Rumklangstid cC 113 . 0 (90)
(0 til +127) (0 til +127)
Modkonvolut 1 0-127 0-127
cc 92 35 Reverb Damping LP NRPN 0:102 0 (50)
Oprethold (0 til +127) everb bamping (0 il +127) 50
Modkonvolut 1 0-127 0-127
‘ cc 93 45 Reverb-deempning HP NRPN 0:103 o
Frigare (©til +127) v pning (©til +127) W
0-127 0-127
Modkonvolut 1 NRPN 0:60 64 (0 Reverb starrelse NRPN 0:104 64
(0)
Hastighed (-64 til +63) (0 til +127)
Modkonvolut 1 . 0-127
NRPN 0:61 0-1 (0 til +1) 0(1) Reverb Mod NRPN 0:105 64
Yl (0 til +127)
0-127
0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 94 (il +127) 0 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0
(0 til +127)
o 0-127 2 0127
Mod Envelope 2 Decay CC (01l +127) Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 til +127)
Modkonvolut 2 cc 117 0-127 35 0-127
Oprethold (0 til +127) Reverb High Pass NRPN 0:108 (©il+127) 0(0)
1
Modkonvolut 2 cc 103 0-127 5 0-127
Frigare (0 til +127) Reverb Pre Delay NRPN 0:109 (0til +127) 0
Modkonvolut 2 0-127
NRPN 0:64 64 (0 ) 0-127
ahed (-64.1il +63) © Kor niveau cc 105 ©iLs12m) 0(0)
Modkonvolut 2
vou NRPN 0:65 0-1(0til +1) yen Chorus Type NRPN 01111 2
Ut
. 0-127
LFO'er Chorus Rate cc 118 20
" . (0 til +127)
LFO 1 reekkevidde NRPN 0:68 0-2 (0 til +2) 0(0) o127
0-255 (0 til NRPN 0:112
LFO 1 Sats 30, 62 ( 128 Chorus Mod Depth (il +127) 0 (64)
CC par A
+255) 0127
LFo1 CC 81 0-34 (0 til +34) 16 Kor feedback cc 107 (641l 463) 64
- {
LFO 1 balge NRPN 0:69 0-3 (0 til +3) 0(0) 0-127
0-120 Chorus LP NRPN 0:113 . 90
LFO 1 fase NRPN 0:70 0(0) (01l +127)
(0 til +120) 0-127
0-127 Kor HP NRPN 0:114 ] 2
LFO 1 slew NRPN 0:71 0(0) (0 til +127)
(0 til +127) ARP
LFO 1 Fade Ti cc 82 o127 40-240
ade Time 0 (0 . )
(0 til +127) © Arp/Clock Rate AT NA: NA (401 +240) 120
LFO 1 Fade ind/ud NRPN 0:72 0-3 (0 til +3 0 (0
Ol +3) © Arp/Clock Sync R NRPN 0:116 0-18 (0 til +18) 16.
LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (0 til +1) 0(0) ! !
Arp/Clock Type NRPN 0:117 0-6 (0 til +6) 0(9)
LFO 1 Feelles NRPN 0:76 0-1 (O til +1; 0(
: ) o Arp/Clock Rhythm NRPN 0:118 0-32 (0 il +32) 0(0)
i cC 83 0-2 (0 til +2] 0 (0,
LFO 2 reekkevidde (01til +2) ©) Arp/ur oktay NRPN 0:119 0-5 (0 til +5) 1
0-255
LFO 2-sats cc 31, 63 128 0-127
par (01l +255) Arp/Clock Gate cc 116 Qi +127) 64
L\Fo 2 CcC 84 0-34 (0 til +34) 0(12) RPN 0120 20-80 .
; 1. 51
LFO 2 Wave NRPN 0:78 0-3 (0 il +3) 0(0) Arplursving (20 il +80)
0-120 . . .
LFO 2 fase NRPN 0:79 _ 00 Arplur i NRPN 0121 0108 +1) 00
(0 il +120) A is NRPN 0:122 0-1 (0 til +1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 ] 0(0) Arp/Clock Key Sync NRPN 0:123 0-1 (0 til +1) 0(0)
(0 til +127) P —
0-127
LFO 2 Fade Time cc 85 (il +127) 0(0) Animer 1 Hold cc 114 0-1 (O til +1) 0(0)
LFO 2 Fade ind/ud NRPN 0:81 0-3 (0'til +3) 0(0) Animer 2 Hold cc 115 0-1 (0 til +1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0til +1) 0 MODULATION MATRIX
LFO 2 Feelles NRPN 0:85 0-1 (0 til +1) 0(0) Mod Matrix Valg NRPN 0:125 0-15 (0 til +15) 0(0)
Effekter Mod Matrix 1 Kildel NRPN 1:0 0-16 (O til +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 1 Kilde2 NRPN 11 0-16 (0 til +16) 0(0)
Forvraengningsniveau cc 104 0(0) 0-127
(0 til +127) ) -
] } Mod Matrix 1 Dybde NRPN 12 . 64(0)
| _Effekter Master Bypass NRPN 0:88 0-1 (0 til +1) 0(0) (-64 til +63)
. - Mod Matrix 1
Effekter Routing NRPN 0:89 0(0) NRPN 13 0-36 (0 til +36) 0(0)
o127 Bestemmelsessted
Forsinkelsesniveau cc 108 il +127) 0(0) Mod Matrix 2 Kildel NRPN 0-16 (0 il +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 2 Kilde2 NRPN 0-16 (O til +16) 0(0)
Forsinkelse cc 109 ) 0(64)
(0 til +127)
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0-127 0-127
Mod Matrix 2 Dybde NRPN ) 64 (0) Mod Matrix 14 Dybde NRPN ) 64 (0)
(-64 til +63) (-64 til +63)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
NRPN 0-36 (O til +36) 0(0) NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0)
Mod Matrix 3 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) Mod Matrix 15 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(9)
Mod Matrix 3 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) Mod Matrix 15 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(9)
0-127 0-127
Mod Matrix 3 Dybde NRPN 64 (0 Mod Matrix 15 Dybde NRPN 64 (0
faidatd (-64 til +63) © s (-64 til +63) ©
Mod Matrix 3 Mod Matrix 15
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0) NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0)
Mod Matrix 4 Kildel NRPN 0-16 (O til +16) 0(0) Mod Matrix 16 Kildel NRPN 0-16 (O til +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) Mod Matrix 16 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 000
0-127 0-127
Mod Matrix 4 Dybde NRPN . 64 (0) Mod Matrix 16 Dybde NRPN . 64 (0)
(-64 til +63) (-64 til +63)
Mod Matrix 4 Mod Matrix 16
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0) NRPN 0-36 (O til +36) 0(0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 5 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Kilde2 NRPN 0-16 (O til +16) 0(0) .
Lyddesignere
0-127
Mod Matrix 5 Dybde NRPN 64 (0) Vi vil gerne takke de fantastiske sjeele, der kom pa rejsen med os for at give en stemme til Novation Summit.
-64 til +63
( : ) Hvis du vil vide mere om dem, finder du links til deres arbejde nedenfor. Den valgte palet af lyd forsgger at vise,
Mod Matrix 5
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0) hvor fleksibel og smuk eller aggressiv Summit kan veere.
Bestemmelsessted
Mod Matrix 6 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0 (0) Vi hdber, at disse lyde vil hjzelpe med at inspirere din fremtidige komposition og skabelse.
0-127
Mod Matrix 6 Dybde NRPN (61l +63) 64.(0)
Lyddesigner/kunstner Hvis du vil vide mere om dem...
Mod Matrix 6 .
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0) Patricia Wolf deloud-com/patriciawolt
Mod Matrix 7 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) fasebeeiaeompa
Mod Matrix 7 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) Gforce software glorcesoftware.com—
0-127
Mod Matrix 7 Dybde NRPN (64 1l +63) 64 (0) Legowelt sgowsli-org
Mod Matrix 7 indhold inhaltus
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0) i
Bestemmelsessted inhalt.bandcamp.com
Mod Matrix 8 Kildel NRPN 0-16 (O til +16) 0(0) Sandunes sandunesmusic.com
Mod Matrix 8 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Peter Dyer ‘peterdyernet——
0-127
. NRPN "
Mod Matrix 8 Dybde (.64 1il +63) 64 (0) Groundislava oundeloud-comigroundis!
Mod Matrix 8 indislava
NRPN 0-36 (O til +36) 0(0)
Bestemmelsessted
i . Tim Mantle / Salme 37 i m37-himt
Mod Matrix 9 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) — s
Mod Matrix 9 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi
0-127 RB
Mod Matrix 9 Dybde NRPN ) 64 (0) eny beny-bandcamp-co
(-64 til +63) i com/at hecai
g
Mod Matrix 9
NRPN 0-36 (O til +36) 0(0) SouRdcloud-comiaRy——
youtub JC5hhWOMYOIXA4ELA5ZR1BW-
Mod Matrix 10 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0) h I Jcal
Chris Calcutt / Calc youtube.comi boxkidni
Mod Matrix 10 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
RPN 0-127 Alex Jann soundcloud ‘-
Mod Matrix 10 Dybde 64 (0) hool oviann iy
4 (-64 til +63) jana uk
Mod Matrix 10 .
N NRPN 0-36 (0 il +36) 0(0) Loz Jackson dozjackson.com—
estemmelsesste Loz er ogsé en af kerneudviklerne af Novation Components
Mod Matrix 11 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16 0(0 ; i
i ) © Tristan McGuire Tristan er Novation Summit Lead Test Engineer
0-127
Mod Matrix 11 Dybde NRPN (64 til +63) 64(0) Danny Nugent Summits produktdesigner
Mod Matrix 11 . -
NREN 0-36 (0 11 +36) 0 ) Jerome Meunier facebook.com/myjima
Mod Matrix 12 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 12 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0 (0)
0-127
. 64 (0
Mod Matrix 12 Dybde NRPN (64 6 +63) )
Mod Matrix 12
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 13 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Kilde2 NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 13 Dybde NRPN . 64(0)
(-64 til +63)
Mod Matrix 13
NRPN 0-36 (0 til +36) 0(0)
Mod Matrix 14 Kildel NRPN 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Kilde2 NRPN 0-16 (O til +16) 0(0)
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Machine Translated by Google

Liste over fabrikspatches med designerkreditter

Patch nr. Enkelte patches — Bank A Enkelte patches — Bank B
Patch navn Lavet af Patch navn Lavet af
0 Dystopisk Gforce software Dune Sunrise PAD Sandunes
1 Buzzy Messing Enrico Cosimi Kraftfelt Patricia Wolf
2 Etherphone Patricia Wolf Keere elskede Peter Dyer
3 3 Osc BassSynth Gforce software Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 GIL Deep Plane Groundislava Sergey gentagne gange indhold
5 En konges dgd Tim Mantle/Salme 37 Skadeslgs krystal Tim Mantle/Salme 37
6 Episk atmosfeere Gforce software 4>8>12 UnisonPWM Gforce software
7 OperatahBass Peter Dyer Klokkemzerke fra 80'erne Gforce software
8 Lille gré bas Gforce software 80'er Digi-Syn Gforce software
9 Enkelt & sublimt Gforce software 99 til 88 til 78 Gforce software
10 Drgmmesky Legowelt Triumfbuen Gforce software
1 Alpine krystal Legowelt Arps Of Joy Gforce software
12 Amatorisk koncept Legowelt Andende trompet Gforce software
13 Trancy Arpeggios Legowelt Buzz BASS! Gforce software
14 Smukke Bits Legowelt Dirt Guitar Lead Gforce software
15 Karneval af sjeel Legowelt Dirty Basstard Gforce software
16 Kysthamlet Legowelt DoAnimate2&Bend Gforce software
17 Digital Dew Legowelt Drgmme Arp Gforce software
18 Enery Splash Legowelt Dukey Lead Gforce software
19 Eksperimentel ondskab Legowelt Uhyggelig Modw Gforce software
20 Blomsterhandlerstudie Legowelt Episk Flutter Gforce software
21 Skovfuld Legowelt Femtedele Gforce software
22 Frg Empirium Legowelt Flydende aeter Gforce software
23 Hiphat Have Legowelt Flydende OnWaves Gforce software
24 Jnverness Synth Shop Legowelt FM Piano Elec’ Gforce software
25 Magisk Slot Legowelt FM Xylo Gforce software
26 Precinct bas Legowelt Fmod bas Gforce software
27 Saucy bas Legowelt Guitar Patch Gforce software
28 Spring Neptunium Legowelt Istapvarme Gforce software
29 Thera Atlantis Legowelt Lille EP Tines Gforce software
30 ¥ Jerome Meunier Lille strejke Gforce software
31 Alpine sg Patricia Wolf Musik boks Gforce software
32 Ambient Arp Patricia Wolf Oldie Mogie Gforce software
33 Keelder Patricia Wolf OwWaa Pad Gforce software
34 Bathysfeere Patricia Wolf OxOsc Sync Gforce software
35 Under Bolgen Patricia Wolf Rich Pad Gforce software
36 deja vu folelse Patricia Wolf Silkeagtig Retro Syn Gforce software
37 Drgmmebaby Patricia Wolf Simpel Pad Gforce software
38 Dub orgel Patricia Wolf Soft OB Gforce software
39 Spise Tape Patricia Wolf Rumorgel Gforce software
40 Elektrostatisk Patricia Wolf andelige himmel Gforce software
41 Erosion Patricia Wolf Syn Clav Gforce software
42 Eksorcisme Patricia Wolf Tre Digi-klokker Gforce software
43 Fundet lyd Patricia Wolf Tino Moo Gforce software
44 Fra Stjernerne Patricia Wolf Voxarrhh Vokal Gforce software
45 Guldaeg Patricia Wolf Din 70'er FunkyCat Gforce software
46 Guitar forvraenget Patricia Wolf Citer Guitar FX Gforce software
47 Hamret Dulcimer Patricia Wolf Wurli ModW Vib Gforce software
48 Spogende hukommelse Patricia Wolf Arpy bly Sandunes
49 Heliocentrisk Patricia Wolf Messingheefter Sandunes
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50 Hovercraft Patricia Wolf Kammerrgr Sandunes
51 Kick & Toms Patricia Wolf Kosmisk bly Sandunes
52 Blonde Timbre Patricia Wolf Krystal himmel Sandunes
53 Livet som bi Patricia Wolf Detroitich Sandunes
54 Lost At Sea Patricia Wolf Digi Harmonium Sandunes
55 Mirage Patricia Wolf Fransk Horn Pad Sandunes
56 Mission fuldfert Patricia Wolf Glasagtige draber Sandunes
57 hemmeligt rum Patricia Wolf Klistret stik Sandunes
58 Sglv bambus Patricia Wolf Griffyndor Sandunes
59 Slangeteemmer Patricia Wolf Mars Arp Sandunes
60 Andelig vej Patricia Wolf Phat n Lav Sandunes
61 Talende spagelser Patricia Wolf Rund Sub Sandunes
62 Techno Utopia Patricia Wolf Gummi bly Sandunes
63 Legeme Patricia Wolf Gummi Sub Sub Sandunes
64 Tidsforskydning Patricia Wolf Skarp vask Sandunes
65 Forsvindingspunkt Patricia Wolf Steely Dran Sandunes
66 Over8iaset Peter Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilleriBass Peter Dyer Velsmagende akkorder Sandunes
68 AyeEyeGuy Peter Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Big Hyper Peter Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa bas Peter Dyer Wood Pecker Sandunes
71 FlintTinder Peter Dyer Wurli legering Sandunes
72 Glans Peter Dyer Alfa Omega indhold

73 Gré Havens Peter Dyer Animate4Harmny indhold
74 HouseLoveOrgan Peter Dyer Klassiske nggler indhold

75 KlyMaxx Peter Dyer Clavier Sync indhold

76 KnockDown bas Peter Dyer Kedelcocktail 1 indhold
7 Lad os g4 Paisley Peter Dyer Kedelcocktail 2 indhold
78 MagneticBloom Peter Dyer Digital BodyBass indhold
79 MeowMod Peter Dyer Fede femtedele indhold

80 OpticalBurn Peter Dyer FM-klokker indhold

81 Oprindelse Peter Dyer Gas, Grees Eller Messing indhold

82 PastelShores Peter Dyer Glacial stemning indhold

83 PVC Kalimba Peter Dyer Harding bas indhold
84 Opruller Peter Dyer LastTrain2Bass indhold

85 StPeters2095 Peter Dyer Linear Halvtreds indhold

86 StringMachine Peter Dyer Flydende Rave Chrd indhold

87 Supertanker Peter Dyer Stemmen hamrer! indhold

88 Det er Super Peter Dyer Midnat indhold

89 Dumper Peter Dyer Neural scanner indhold

90 TimeBender Peter Dyer Orange mareridt indhold

91 Wow & Flutter Peter Dyer PleasureDome indhold

92 Wuvaal.ova Peter Dyer PWM pad indhold

93 CommsErrorPad Tristan McGuire Radiofonisk orgel indhold

94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Risikabelt Biz indhold

95 StringSectionSwell Tristan McGuire StankFunk bas indhold

96 Traevindesk Tristan McGuire Bordorgel indhold

97 Analog Dawn Enrico Cosimi Vox Humana A indhold

98 Analog Kick MW Enrico Cosimi Vox Humana B indhold
99 Analog Separatn Enrico Cosimi LPG fra vestkysten indhold
100 Analog snare Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jackson
101 Bas SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jackson
102 Bid Poly Enrico Cosimi EP4 Loz Jackson
103 Firser-orgel Enrico Cosimi LFO bas Loz Jackson
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104 Firsernes messing Enrico Cosimi LFO bas 2 Loz Jackson

105 Epic Sync LoopEG Enrico Cosimi LFO bas 3 Loz Jackson

106 Evig FM Enrico Cosimi Organ Loz Jackson

107 FM kaos Enrico Cosimi Bladt orgel Loz Jackson

108 Game Over Enrico Cosimi Sa bas Loz Jackson

109 HardSync-ledning Enrico Cosimi Space Lead Loz Jackson

110 LFO Ingen Arpeggio Enrico Cosimi 10p Ice Pops Tim Mantle/Salme 37
111 Bladt bly Enrico Cosimi 70'er NYC Jam Tim Mantle/Salme 37
112 Pad 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blokere Tim Mantle/Salme 37
113 Pad Sawdense Enrico Cosimi Bounty by Grace Tim Mantle/Salme 37
114 Power Fifth Enrico Cosimi Bronzer Tim Mantle/Salme 37
115 Prog Lead Enrico Cosimi katharsis Tim Mantle/Salme 37
116 Ring Dyn Ambient Enrico Cosimi Kegle blaest Tim Mantle/Salme 37
117 SingleTrig bas Enrico Cosimi Dalston drgm Tim Mantle/Salme 37
118 Trekant beveegelse Enrico Cosimi Grundizeggende om digi bas Tim Mantle/Salme 37
119 Belmont Whip GIL Groundislava Elysian Tim Mantle/Salme 37
120 BI& Dulcimer Groundislava Udvidelseskort Tim Mantle/Salme 37
121 Crush Bass GIL Groundislava Hardt buet Tim Mantle/Salme 37
122 Faerie Ring GIL Groundislava Intim Rotary Tim Mantle/Salme 37
123 GILs erindringer Groundislava det hele er vores Tim Mantle/Salme 37
124 Glassy Strider GIL Groundislava Maske for cool Tim Mantle/Salme 37
125 Light House GIL Groundislava Pluk dine nagler Tim Mantle/Salme 37
126 Sendai GIL Groundislava Lad dem huske Tim Mantle/Salme 37
127 Sp. Stralekanon Groundislava Skygge industri Tim Mantle/Salme 37
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Patch nr. Enkelte patches — Bank C Enkelte patches — Bank D
Patch navn Lavet af Patch navn Lavet af
0 Ponderosa Legowelt Init Patch
1 Aftenlys Legowelt Init Patch
2 Stjernesimulator Legowelt Init Patch
3 Telcom Splendor Legowelt Init Patch
4 R4 aftale Legowelt Init Patch
5 Sesqua-dalen Legowelt Init Patch
6 Cobra Duobas Legowelt Init Patch
7 Nomad Ninja Legowelt Init Patch
8 Sequenchoco Legowelt Init Patch
9 Nam Flashback Legowelt Init Patch
10 Druid musik Legowelt Init Patch
1 Rum giraf Legowelt Init Patch
12 Emerald Cascade Legowelt Init Patch
13 Seafax Museum Legowelt Init Patch
14 Hukommelse X bas Legowelt Init Patch
15 Marin Pad Legowelt Init Patch
16 Olympius Legowelt Init Patch
17 Spacejazz Ranger Legowelt Init Patch
18 Analog Speedo Legowelt Init Patch
19 Simple Ting Legowelt Init Patch
20 British Ambient Legowelt Init Patch
21 Artic Ligorish Legowelt Init Patch
22 Ravens Jazz Legowelt Init Patch
23 Nite Critters Legowelt Init Patch
24 Feed Me Wavesap Legowelt Init Patch
25 walisisk syntese Legowelt Init Patch
26 Slikregn Legowelt Init Patch
27 Bamoose bas Legowelt Init Patch
28 Bolger Messianen Legowelt Init Patch
29 Sglv Shamrock Legowelt Init Patch
30 Parapoly 8000 Legowelt Init Patch
31 Wasabi spagelse Legowelt Init Patch
32 Drys stjerner Legowelt Init Patch
33 Rusten sjeel Legowelt Init Patch
34 Tamboura Rays Legowelt Init Patch
35 Oxford dremme Legowelt Init Patch
36 Ural Myst Legowelt Init Patch
37 Ambient Sockshop Legowelt Init Patch
38 Thera Tears Legowelt Init Patch
39 Eomius Belay Legowelt Init Patch
40 Fantasoba Legowelt Init Patch
41 Steadybas flgjte Legowelt Init Patch
42 New Age Marina Legowelt Init Patch
43 Side om side Legowelt Init Patch
44 Glory Jam Legowelt Init Patch
45 Radiance Of Lite Legowelt Init Patch
46 Big Splash Snug Legowelt Init Patch
47 Einstein Strand Legowelt Init Patch
48 TapeWave Inloop Legowelt Init Patch
49 Jesabel Legowelt Init Patch
50 Wyoming LSD Legowelt Init Patch
51 Rain Shadow VIP Legowelt Init Patch
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52 Computerens dag Legowelt Init Patch
53 valaxtisk Legowelt Init Patch
54 Manta dag Legowelt Init Patch
55 Hypno konvolut Legowelt Init Patch
56 Karamelbas Legowelt Init Patch
57 Ni porte Legowelt Init Patch
58 Alpensynposium Legowelt Init Patch
59 Jimi Patch Legowelt Init Patch
60 Bay Winery Legowelt Init Patch
61 Saeson 3 bas Legowelt Init Patch
62 Duneman Legowelt Init Patch
63 Parapoly sav 700 Legowelt Init Patch
64 Analog Jazz EP Legowelt Init Patch
65 Starlooper Legowelt Init Patch
66 PennyWaffle Sa8 Legowelt Init Patch
67 Napa Breeze Legowelt Init Patch
68 Synth Marmelade Legowelt Init Patch
69 Levefigur Legowelt Init Patch
70 Haddonfield Legowelt Init Patch
71 Shetlandspony Legowelt Init Patch
72 Historisk Orleo Legowelt Init Patch
73 @glepust Legowelt Init Patch
74 Modestoharper Legowelt Init Patch
75 AeonBass Legowelt Init Patch
76 Sinistrone suppe Legowelt Init Patch
77 Fadango Vampy Legowelt Init Patch
78 Killing lakrids Legowelt Init Patch
79 Socour Overskyet Legowelt Init Patch
80 Arparoma Legowelt Init Patch
81 Guldalder Legowelt Init Patch
82 det sydlige Stillehav Legowelt Init Patch
83 @rken bus Legowelt Init Patch
84 Xenomurf Legowelt Init Patch
85 Icepaladset Legowelt Init Patch
86 Wave Dew Legowelt Init Patch
87 Oxford Manor Legowelt Init Patch
88 Elveneng Legowelt Init Patch
89 Majesteetiske Wolharp Legowelt Init Patch
90 Grand CanyonPad Legowelt Init Patch
91 Mudderfedt Legowelt Init Patch
92 @ astronomi Legowelt Init Patch
93 Rigoheim Legowelt Init Patch
94 Lazybass Legowelt Init Patch
95 Sump Satyr Legowelt Init Patch
96 Americana Legowelt Init Patch
97 Drgmmeplanter Legowelt Init Patch
98 Solarium Legowelt Init Patch
99 Hyperborisk spaekhugger Legowelt Init Patch
100 OxoAcid Oz Legowelt Init Patch
101 VipeBuzz Big Legowelt Init Patch
102 Atmy Synth Legowelt Init Patch
103 Edensynt Seq Legowelt Init Patch
104 Forvreengning Legowelt Init Patch
105 Overfugl Legowelt Init Patch
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106 Folelsesmaessig rigdom Legowelt Init Patch
107 Slotte Legowelt Init Patch
108 Smolzazia pude Legowelt Init Patch
109 Firkantede Galapagos Legowelt Init Patch
110 Faroer Ichiban Legowelt Init Patch
111 Tur Kat Legowelt Init Patch
112 Mystery Coast Legowelt Init Patch
113 Blanding Trautoni Legowelt Init Patch
114 fem gamle Legowelt Init Patch
115 Ambi Sludge Pro Legowelt Init Patch
116 Sweet Acid Seq Legowelt Init Patch
117 Enebeer Legowelt Init Patch
118 Winter Shore Legowelt Init Patch
119 QuicksilverPudi Legowelt Init Patch
120 Norycove Harpsi Legowelt Init Patch
121 LAQidayS Legowelt Init Patch
122 Levetid 75 Legowelt Init Patch
123 Niteow! Legowelt Init Patch
124 &rtusinder Legowelt Init Patch
125 TV-detektiv Legowelt Init Patch
126 Mesc Uni trommer Legowelt Init Patch
127 PO BOX Plads Legowelt Init Patch
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Patch nr. Multi Patches — Bank A Multi Patches — Bank B
Patch navn Lavet af Patch navn Lavet af

0 FM-singularitet Gforce software Drgmme holdning Alex Jann

1 Buzzy Messing Enrico Cosimi Firsernes messing Enrico Cosimi

2 Er kede af Canada Gforce software Portal Patricia Wolf

3 Alluvial r dreng Bevaegelse ovenfor indhold

4 FM-klokkelag indhold FM klaver og pad Enrico Cosimi

5 Gasventiler Peter Dyer Cyanid sgster Peter Dyer

6 Puzzlebox GIL Groundislava Udvidende hoveder Gforce software

7 Drgmmeblik Tim Mantle / Salme 37 Lagerformer Tim Mantle / Salme 37

8 Bandkor Gforce software Ufuldkomne 5'ere Gforce software

9 Uendelig magt indhold Italo Split indhold

10 Cornish Pie Legowelt Bell Ensemble Groundislava

11 Dark Funk Haven Legowelt Bubble Skyline Groundislava

12 Deep Sea Jazz Legowelt Claw Bass GIL Groundislava

13 Desert Springs Legowelt Fugtig nat GIL Groundislava

14 Donker Moraes Legowelt Dark Planet GIL Groundislava

15 Mark film Legowelt Dark Funk Heaven Groundislava

16 Florida Mallsad Legowelt Fuldt spektrum Groundislava

17 Flyvende braedder Legowelt Midas héand Groundislava

18 Nattestemning Legowelt Mossy Log GIL Groundislava

19 Ydre Aegis Legowelt Plasma batteri Groundislava

20 Megnsterbugten Legowelt Rift Stone GIL Groundislava

21 Efterteenksomme planeter Legowelt Sparklizer GIL Groundislava

22 Hvalpe Hotel Legowelt Stenorgel GIL Groundislava

23 Meettede nuancer Legowelt Tempel dybder Groundislava

24 SID PWM & Poly Legowelt Tube World GIL Groundislava

25 Rumlige eksperter Legowelt Tunnelbas GIL Groundislava

26 Spirited Moose Legowelt Twilight GIL Groundislava

27 Tape Delay Jazz Legowelt Visuelt lys GIL Groundislava

28 Twirly Mallets Legowelt Varm vind GIL Groundislava

29 Vampyr Legowelt Abyssal r dreng

30 Vetbass & Cosmos Legowelt Alger r dreng

31 6 osc bas Gforce software Aurora lommer r dreng

32 80'er elektro Gforce software Belloma r dreng

33 Salvet Poly Gforce software Carl'stapes r dreng

34 Arp & Wavetable Gforce software Ceder r dreng

35 Arp Perc Pad Gforce software Chrome Skov r dreng

36 Arp triplet Gforce software Bykort r dreng

37 Arps overalt Gforce software Fjossa r dreng

38 Bas & Pad Synth Gforce software Glas Fugl r dreng

39 Bas/Wurly C#3 Gforce software Iguana og bi r dreng

40 Klokkebglger Gforce software Kaleida Harpe r dreng

41 Stor (-_-) Poly Gforce software Hov r dreng

42 Blades of Fire Gforce software Opal r dreng

43 ChimEPad Gforce software Dam r dreng

44 Beskidt Visker Gforce software Rivulet r dreng

45 Dub nggler Gforce software Sesyg r dreng

46 Ekko nggler Gforce software Havsang r dreng

47 Episk start Gforce software Sequoia r dreng

48 Filmmusik Epic Gforce software Til Vinden r dreng

49 Formant Peaks Gforce software Animus Peter Dyer

50 Funk Split Gforce software Store dreamme Peter Dyer

51 Hej Ya Nisgatsi Gforce software Boble maker Peter Dyer
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52 Humana Vox Gforce software Slikmaskine Peter Dyer
53 Jeg hgrer dig Jon Gforce software Hakkesav Peter Dyer
54 LA Saccharinth Gforce software Skydaekke Peter Dyer
55 Keerlig akkord Gforce software Coast Keyboard Peter Dyer
56 Elsker The Arps Gforce software Coasting Peter Dyer
57 Lymfadenopati Gforce software Cookie Cilffs Peter Dyer
58 Mid C mgnster Gforce software Candyfloss Peter Dyer
59 Moody Pad Gforce software Drift pa Peter Dyer
60 Stgj Nirvana Gforce software Nem Bop Peter Dyer
61 NuovaChord Gforce software Flyvesti Peter Dyer
62 Oktaver og kvint Gforce software Flydende lanterner Peter Dyer
63 Pad og bly 1 Gforce software Skumakkord Peter Dyer
64 Pad og bly 2 Gforce software Gasehud Peter Dyer
65 Phased Delight Gforce software Gulf Winds Peter Dyer
66 Veelg en pude Gforce software Horizon Bounce Peter Dyer
67 Plucka seng Gforce software Natkriminalitet Peter Dyer
68 Plucket igen Gforce software Gamle venner Peter Dyer
69 POWER SiNthesist Gforce software Stillehavet forresten Peter Dyer
70 Red alarm! Gforce software Plunker Peter Dyer
71 Brydninger Gforce software Pomp Comp Peter Dyer
72 Ricochet Pad Gforce software Power Suit Peter Dyer
73 Rise & Fladder Gforce software Pumpe op Peter Dyer
74 Romford Tecno 90 Gforce software RAM Flow Peter Dyer
75 Seismiske lys Gforce software Forsker Peter Dyer
76 Skiftende sand Gforce software Riggler Peter Dyer
7 Rumkadet Gforce software Kystlinje Peter Dyer
78 Spidset Gforce software Social funk Peter Dyer
79 Strygeoktaver Gforce software Speedish House Peter Dyer
80 Stringy Fifths Gforce software Startskaerm Peter Dyer
81 Super akkord Gforce software Smedjen Peter Dyer
82 Super grim leder Gforce software Orishaerne Peter Dyer
83 Sync-Clasher Gforce software Stram gang Peter Dyer
84 Triumferende Gforce software Viceby Peter Dyer
85 Tyrell Messing Gforce software Vild & Las Peter Dyer
86 Uni Bass & Poly Gforce software Zeus fanfare Peter Dyer
87 Vind Staccato Gforce software Alva Bass Pile indhold
88 Blaesende pude Gforce software PolySummit kor indhold
89 Wurly\Lead C3 Gforce software Astral Duves indhold
90 80'er strengenhed Tim Mantle / Salme 37 Stor EP indhold
91 Tilbage Katalog Tim Mantle / Salme 37 Stor romantik indhold
92 Messing til dage! Tim Mantle / Salme 37 Cabaret Vol Spit indhold
93 Carrillon Matrone Tim Mantle / Salme 37 Byen Monica indhold
94 Champs Elysees Tim Mantle / Salme 37 Cocteaul time indhold
95 clingerclang Tim Mantle / Salme 37 Pagt split indhold
96 Kommer til udlandet Tim Mantle / Salme 37 Digistalgia Splt indhold
97 Discovery Layer Tim Mantle / Salme 37 Duellerende Arps indhold
98 Dust Down Love Tim Mantle / Salme 37 Dyno mit klaver indhold
99 EP P37 Tim Mantle / Salme 37 FM AM Split indhold
100 Escape Pod Tim Mantle / Salme 37 FSOLos Angeles indhold
101 Faux arhundrede Tim Mantle / Salme 37 Djeblikkelig intro indhold
102 For hendes geni Tim Mantle / Salme 37 Sidste tog indhold
103 Frugtplukning Tim Mantle / Salme 37 Flydende stak indhold
104 Fuldt lastet Tim Mantle / Salme 37 Massive thongs indhold
105 Greys bortfarelse Tim Mantle / Salme 37 McBride's Cave indhold
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106 Syndige lyster Tim Mantle / Salme 37 Mifgr's Split indhold
107 Hardcore score Tim Mantle / Salme 37 Neologisk splittelse indhold
108 Legacy Lead Tim Mantle / Salme 37 Orange vogne indhold
109 Langt vaek Tim Mantle / Salme 37 Oranisk indhold
110 Merkur Tim Mantle / Salme 37 Fantasy 2020 indhold
111 Nul ved Munden Tim Mantle / Salme 37 Forngjelse Quest indhold
112 Panuc Stationer Tim Mantle / Salme 37 Pop komponist indhold
113 Regenerering Tim Mantle / Salme 37 Rekombinant Mlab indhold
114 Husk Fusion Tim Mantle / Salme 37 Start The Rave indhold
115 Revideret hab Tim Mantle / Salme 37 Solopgang topmgde indhold
116 Slick & Trick Tim Mantle / Salme 37 Tornede indhold
117 Lille by USA Tim Mantle / Salme 37 Enhjgrningsdremme indhold
118 Spektralhjaelper Tim Mantle / Salme 37 Uno Lineaer Split indhold
119 Stock-Ex Montage Tim Mantle / Salme 37 Overtréadt indhold
120 Sadan en charmar! Tim Mantle / Salme 37 Voice of Summit indhold
121 Det er jazzen! Tim Mantle / Salme 37 Vurtuel regn indhold
122 De gode ting Tim Mantle / Salme 37 Varme spil indhold
123 Dem fgler Tim Mantle / Salme 37 West End Split indhold
124 Toe Tap 2000 Tim Mantle / Salme 37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Find og glem Tim Mantle / Salme 37 Kosmisk hab Alex Jann
126 Var det en drem Tim Mantle / Salme 37 Udspaendt Alex Jann
127 Vi skal gemme os! Tim Mantle / Salme 37 Zen Orbit Alex Jann
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Patch nr. Multi Patches — Bank C Multi Patches — Bank D
Patch navn Lavet af Patch navn Lavet af
0 Alkymi Patricia Wolf Init Multi
1 Anthromorphize Patricia Wolf Init Multi
2 Forventning Patricia Wolf Init Multi
3 Aquatic Paris Patricia Wolf Init Multi
4 Nordlys Patricia Wolf Init Multi
5 Kaskade Patricia Wolf Init Multi
6 Chasm Patricia Wolf Init Multi
7 Barndomsminde Patricia Wolf Init Multi
8 Kimeer Patricia Wolf Init Multi
9 Hemmeligt Patricia Wolf Init Multi
10 Skyhopping Patricia Wolf Init Multi
11 Skyer passerer forbi Patricia Wolf Init Multi
12 Krystal gitter Patricia Wolf Init Multi
13 Dag drgm Patricia Wolf Init Multi
14 Nedbrudt tape Patricia Wolf Init Multi
15 @rken solnedgang Patricia Wolf Init Multi
16 Elselskab Patricia Wolf Init Multi
17 Eufori Patricia Wolf Init Multi
18 Eventyrland Patricia Wolf Init Multi
19 Faldende Vand Patricia Wolf Init Multi
20 forste kys Patricia Wolf Init Multi
21 Sé& dig forst Patricia Wolf Init Multi
22 Keerlig hukommelse Patricia Wolf Init Multi
23 Frossen Sg Patricia Wolf Init Multi
24 Hvis du tror Patricia Wolf Init Multi
25 I dit hoved Patricia Wolf Init Multi
26 Introspektion Patricia Wolf Init Multi
27 lonisk binding Patricia Wolf Init Multi
28 Lady Bug Patricia Wolf Init Multi
29 Sidste Dans Patricia Wolf Init Multi
30 Leenges efter Patricia Wolf Init Multi
31 Magisk pool Patricia Wolf Init Multi
32 Magisk sveerd Patricia Wolf Init Multi
33 Hukommelse Patricia Wolf Init Multi
34 Merkur Patricia Wolf Init Multi
35 Metal musik Patricia Wolf Init Multi
36 Smeltet kerne Patricia Wolf Init Multi
37 Méanebelyst sg Patricia Wolf Init Multi
38 Morgen lys Patricia Wolf Init Multi
39 Adel Sag Patricia Wolf Init Multi
40 Hindring Patricia Wolf Init Multi
41 Stille guitar Patricia Wolf Init Multi
42 Racing delfiner Patricia Wolf Init Multi
43 Rock Face Patricia Wolf Init Multi
44 Scrambled Patricia Wolf Init Multi
45 Hemmeligt mede Patricia Wolf Init Multi
46 Hemmelig mission Patricia Wolf Init Multi
47 Glimmer Patricia Wolf Init Multi
48 Sne ugle Patricia Wolf Init Multi
49 Svaevende Patricia Wolf Init Multi
50 Stjernestirring Patricia Wolf Init Multi
51 Staerk med Patricia Wolf Init Multi
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52 Sundown Arp Patricia Wolf Init Multi
53 Speending Patricia Wolf Init Multi
54 Veeveren Patricia Wolf Init Multi
55 Roligt vand Patricia Wolf Init Multi
56 Tundra Patricia Wolf Init Multi
57 Urbant forfald Patricia Wolf Init Multi
58 Vanddrage Patricia Wolf Init Multi
59 Vilde heste Patricia Wolf Init Multi
60 Vindblaest Patricia Wolf Init Multi
61 Bevinget migration Patricia Wolf Init Multi
62 Call and Action DN Danny Nugent Init Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Init Multi
64 /Endret arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
65 Andret tilstand Enrico Cosimi Init Multi
66 Arp & SyncLead Enrico Cosimi Init Multi
67 Bas & MellwLead Enrico Cosimi Init Multi
68 Bas & Orgel Enrico Cosimi Init Multi
69 Bas & Pad Enrico Cosimi Init Multi
70 Bas & Prog Lead Enrico Cosimi Init Multi
71 Stort stik Enrico Cosimi Init Multi
72 Hoppepude Enrico Cosimi Init Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Init Multi
74 Charlie & Pad Enrico Cosimi Init Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Init Multi
76 Daggry Enrico Cosimi Init Multi
7 Deceleration Enrico Cosimi Init Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Init Multi
79 Drone Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
80 DynaDecelerated Enrico Cosimi Init Multi
81 Episk Enrico Cosimi Init Multi
82 FM Percuss Pad Enrico Cosimi Init Multi
83 Frossen bevaegelse Enrico Cosimi Init Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Init Multi
85 Kick & Snare Enrico Cosimi Init Multi
86 Lag bas Enrico Cosimi Init Multi
87 Lagpude Enrico Cosimi Init Multi
88 Moving Stab Enrico Cosimi Init Multi
89 Nattetid Enrico Cosimi Init Multi
90 Der ude Enrico Cosimi Init Multi
91 Separeret oktav Enrico Cosimi Init Multi
92 Seq venlig Enrico Cosimi Init Multi
93 Silkepude Enrico Cosimi Init Multi
94 Jagten Enrico Cosimi Init Multi
95 To Venner Enrico Cosimi Init Multi
96 Vinduetérer Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
97 Forlad Latch Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
98 Bas akkorder Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
99 Boblende Vista Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
100 traebro Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
101 Neering Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
103 Mekanisk pille Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
104 Slaret logik Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
105 Djeblikkeligt mgrkekammer Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
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106 Bastian maskine Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
107 Ikke rigtig messing Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
108 Smoke The Pipe Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
109 80'er rullet eerme Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
110 Split Creamola Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
111 krebsdyr Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
112 Gristling Dunken Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
113 Frisk maelk Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
114 Harmonium med ledning Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
115 Treeforet gatur Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
116 Langsom Arp DN Danny Nugent Init Multi
117 Tal Jerome Meunier Init Multi
118 1\ Jerome Meunier Init Multi
119 Nara Jerome Meunier Init Multi
120 Kona Jerome Meunier Init Multi
121 Holde Jerome Meunier Init Multi
122 Alba Jerome Meunier Init Multi
123 Fem Jerome Meunier Init Multi
124 Killing Jerome Meunier Init Multi
125 | Jerome Meunier Init Multi
126 Vente Jerome Meunier Init Multi
127 Hiernen Jerome Meunier Init Multi
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