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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uZivatelskou prirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uZivatelské prirucky ve vasem

jazyce, omlouvame se za pripadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uZivatelské prirucky, abyste mohli pouZivat
svUj vlastni prekladatelsky nastroj, najdete ji na nasi strance pro stahovani:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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novace

Divize Focusrite Audio Engineering Ltd.
Windsorsky ddm

Turnpike Road
Cressex Business Park
Vysoké Wycombe
Buckinghamshire
HP12 3FX

Spojené krélovstvi
Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mailem: sales@novationmusic.com

Web: novationmusic.com

ochranné znamky
Ochrannou znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3echny ostatni nazvy znacek,
produktl a spole¢nosti a jakékoli dal3i registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené v této pfirucce

patfi jejich pfislusnym vlastnikim.

Zreknuise odpovidnosti
Spole¢nost Novation podnikla viechny mozné kroky, aby zajistila, Ze informace zde uvedené jsou spravné
a uplné. Spole¢nost Novation nemuze v Zadném pfipadé prijmout Zzadnou odpovédnost nebo odpovédnost
za jakoukoli ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli tfeti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které
muZe byt disledkem pouZiti této prirucky nebo zafizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto
dokumentu mohou byt kdykoli zmé&nény bez pfedchoziho upozornéni. Specifikace a vzhled se mohou lisit

od uvedenych a vyobrazenych.

AUTORSKA PRAVA A PRAVNI UPOZORNENI

Novation je registrovana ochranna zndmka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak a New Oxford Oscillator jsou ochranné znamky spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2022 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna prava vyhrazena.
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UvoD

Dékujeme, Ze jste si zakoupili tento Sestnéctihlasy polyfonni, bitimbralni syntezdtor Summit, nejlépe zné&jici
syntezator, jaky kdy Novation vyrobil. Summit je pfirozenym vyvojem naseho stolniho syntezatoru Peak,
ktery byl sém o sobé koncipovén jako polyfonni verze analogového syntezatoru Bass Station II. Summit je
v podstaté dvoudilny, multitimbralni hybridni nastroj postaveny na dualni implementaci syntezatorového
jadra Peak. Dvoudilna struktura Summit, zaloZena na novych oxfordskych numericky Fizenych oscilatorech
spolecnosti Peak, vam poskytuje bezkonkurenéni kontrolu nad zvukovym designem v 16hlasém single
rezimu a 2 x 8hlasém bitimbralnim reZimu. Do mixu mZete vnést vice vrstvenych zvuki a zarover si
zachovat plnou kontrolu nad kazdym aspektem kazdého syntezatorového enginu. Zahrnuli jsme také sekci

skvélych efektd, kterd pomaze pridat dalsi barvu a hloubku zvukm Summitu.

Kromé vynikajici kvality zvuku vdm Summit nabizi dvé skvélé sady specialné vytvorenych predvoleb -
jednotlivé patche implementované na Peak a nékolik Gzasnych novych vice patchd, které vyuzivaji plny

vykon bitimbralIni architektury Summit.

Summit méa vysoce kvalitni, 61-notovou klavesnici s Pitch a Mod kole¢ky. MiZete jej pouZit ve studiu nebo
na pédiu, bud samostatné, nebo s MIDI ovladacem dle vaseho vybéru, at' uz je to jina kldvesnice, DAW nebo
pad ovladag, jako je Novation Launchpad Pro. Ma vstup CV (Control Voltage), ktery vdm umozni propojit se

s Eurorack a dalSimi syntetizéry schopnymi CV, které jiz mate.

POZNAMKA: Summit je schopen generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem, jehoz extrémy mohou

poskodit reproduktory nebo jiné komponenty a také vas sluch!!

Klicové vlastnosti

+ Dvoudilna, multitimbralni architektura s rezimy Layer, Split a Dual

« Numericky fizené oscilatory na bazi FPGA pracujici na frekvenci 24 MHz generuji tvary vin k
nerozeznani od analogovych oscilatort

« Tradi¢ni analogové signalové cesty

« PIné analogové sekce filtru «

Architektura Dual Peak: v8echny parametry pro kaZdy Part jsou nezavisle pfistupné

« Tradi¢ni otocné ovladace s vyhrazenou funkci

« 16hlasé polyfonie

« Tfi oscilatory na hlas, na ¢ast

« Sinusové, trojuhelnikové, pilové a pulzni pribéhy plus 60 vinovych tabulek, na oscilator

« 10 uZivatelsky konfigurovatelnych wavetable slot(

« Tvarovani kFivky na viech typech k¥ivek

« Funkce Tuning Table - umoziiuje vytvaret nestandardni ladéni klavesnice

« Dva analogové LP/BP/HP filtry s proménnou strmosti, rezonanci, overdrive a modulaci « Lze

pouZit libovolné dva typy filtrd sou¢asné: separa¢ni parametr umoZiuje

razné frekvence

« Vykonna 16slotova modulaéni matice se dvéma zdroji na slot

« Dva pIné LFO s panelovymi ovladacimi prvky

« Dva dal3i LFO s primarnimi ovladacimi prvky na panelu plus ovladani menu dal3ich parametrd:
pIné smérovatelné pfes modulacni matici

« Tfi sekce Envelope (Amp a 2 x Mod) se Sesti fazemi: DAHDSR

« Tradi¢ni ovladani faderu pro ADSR faze Amp a Mod obélek

« Faze obalky AHD Ize opakované opakovat z panelu

+ Ring Modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

+ V3estranny arpeggiator se irokou kalou vzor( a rezimG: primarni ovladani zapnuto
panel

« Glide (portamento) s vyhrazenym ¢asovym ovladanim

« Predinstalované zcela nové patche: 384 Single Patch a 384 Multi Patch, kazd4 usporadana jako
tfi banky po 128 « Dvé dal3i uzivatelské banky pro 128 dalSich Single Patch a 128 dalSich Multi

Patch
Naplasti

« PIn& kompatibilita s Patche vytvofenymi na Novation Peak: Peak's Patch bank, popf
jednotlivé patche, Ize importovat do Summitu pres SysEx.

« Dv& tlatitka Animate pro spousténi okamzitych tprav zvuku a efekt(l
Zivé vystoupeni

« Vykonna FX sekce: zkresleni, delay, chorus a reverb

+ Samostatnd 4slotova FX modulaéni matice

« Tridé vyhovuijici USB port (nepotfebuji Zadné ovladace), patch dump a MIDI

+ OLED displej pro vybér patche a nastaveni parametrti

« Interni univerzalni PSU - napéjeni ze sité

« Externi CV vstup pro integraci s jinym analogovym zafizenim

« Dv& sady stereo vystupl pro smérovani hlavniho a pomocného vystupu: kazdy Part mize byt
smérovan do jednoho/obou

« Sluchatkovy vystup: mdze nasledovat hlavni, pomocny nebo oba vystupy

« Podporuje libovolné dva pedaly - sustain nebo expression

* Bezpecnostni slot Kensington

O této pfirucce

DULEZITE:
Tato uZivatelska pFirucka plati pro syntetizéry Summit s firmwarem v1.1. Pokud méa va$ Summit starsi
verzi firmwaru, doporu¢ujeme vam ji aktualizovat na nejnovéjsi verzi, coz Ize provést pomoci Novation

Components: prejdéte prosim na

znameng, Ze zku3engjsi uZivatelé budou chtit preskocit urcité jeji casti, zatimco ti, ktefi maji o néco mensi
zkusSenosti se syntézou, se budou chtit nékterym castem vyhnout. dokud si nebudou jisti, Ze zvladli zaklady.
Stejné jako u jinych uZivatelskych pFiru¢ek syntezatori Novation jsme zahrnuli ,Vyukovy program

syntézy” (viz strana 16), ktery vysvétluje principy generovani a zpracovani zvuku, které jsou zakladem vSech
syntezatord. Myslime si, Ze to bude pro v3echny uzite¢né a zajimavé.

NeZ budete pokracovat ve Eteni této prirucky, je uZite¢né znat nékolik obecnych bodu. V textu jsme pfijali
nékteré grafické konvence, které, jak doufédme, shledéte uZite¢nymi p¥i prochézeni informaci, abyste rychle

nasli to, co potfebujete védét:

Zkratky, konvence atd.

Tam, kde se mluvi o ovladacich prvcich na hornim panelu nebo o konektorech na zadnim panelu, jsme

takto: 1 pro kFizovy odkaz na schéma horniho panelu, a tedy: 1 pro l@vy’ odkaz na schéma na

pouZi

zadnim panelu. (Viz strana 5 a strana 9).

K pojmenovéni ovladacich prvkd na hornim panelu nebo konektor( na zadnim panelu jsme pouzili TUCNY
TEXT (neboli tu¢ny text) ; rozhodli jsme se pouZit pfesné stejna jména, jaka se objevuji na samotném
Summitu. Pro ilustraci textu a ¢isel, které se zobrazuji na displeji horniho panelu, jsme poufzili text Dot
Matrix.

Tipy

Ty udélaji to, co je napsano na plechovce: zafadime rady souvisejici s projednavanym
tématem, které by mély zjednodusit nastaveni Summitu, aby délal, co chcete. Jejich
dodrZovani neni povinné, ale obecné by mély usnadnit Zivot.

Dal3i informace

Jedna se o doplnéni textu, které bude zajimat pokrocilej$iho uZivatele a obecné se jim

méné zkudeni mohou vyhnout.

Maji poskytnout objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti provozu.

Co je v krabici

Vas syntezator Summit byl peclivé zabalen v tovarné a obal byl navrZen tak, aby vydrZel hrubé zachéazeni.
Pokud se zda, Ze jednotka byla pfi pfepravé poskozena, nevyhazujte Zadny obalovy materil a informuijte
svého hudebniho prodejce.

Pokud je to praktické, uschovejte si veSkery balici materil pro pfipad, Ze byste nékdy potiebovali Summit bezpe¢né
prepravit.

Zkontrolujte prosim niZe uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud nékteré polozky chybi nebo jsou

poskozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, u kterého jste jednotku zakoupili.

* Summit syntezator

« IEC sitovy kabel se zastr¢kou vhodnou pro vasi oblast
* USB kabel, typAnatyp B, 1,5m

+ Bezpecnostni informacni list

« Priivodce ,Zaciname”, ktery také poskytuje online p¥istup k Ableton Live Lite

Registrace vaseho Novation Summit
Svlij Summit mlZete zaregistrovat online na novationmusic.com/register,-pomoci-informaci-uvedenych v

pFiruce Zacindme. To vdm umozZni stdhnout si dalsi software, na ktery méte jako vlastnik Summitu nérok,
ze svého Uctu Novation.

PoZadavky na napéjeni
Summit je napéjen ze sité: interni napéjeci zdroj (PSU) je ,univerzalniho” typu a syntezator bude pracovat

se viemi sitovymi napétimi mezi 100 V a 240 V. Sitovy kabel IEC je dodavén s jednotkou.

Summit nema Zadné uZivatelsky dostupné pojistky. V piipadé zjevné poruchy napajeciho zdroje by mél

Summit opravit pouze vhodné kvalifikovany technik.


https://novationmusic.com/components
http://novationmusic.com/register
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PREHLED HARDWARU

Horni panel
Ovladaci plocha Summitu je logicky rozdélena do funkénich oblasti, pficemz generovani a zpracovani

signélu v podstaté sleduje sekvenci zleva doprava.

MENU HLAS OSCILATORY OBALKA AMP

EFEKTYLFO 1 a2

MISTR

AKTIVNI HLASY
VICECAST] &
VICEREZIMOVE OVLADAN{

ANIMACE

VYKON
RiZENI

ARP MOD OBALKY LFO 3 & 4

* MASTER - natte patche a upravi celkovou Groven zvuku; zobrazeni aktivnich hlasd Ovladaci prvky, sekce po sekci
+ ACTIVE VOICES - LED displej indikujici, které hlasy generuji proud

zvuk MISTR:
* MULTIPART CONTROL - urcete, jak jsou dvé &asti Multi Patchu

N

kontrolované

* MULTIMODE - urcete, zda maji byt dvé ¢asti Multi Patchu

MASTER

hrét spole¢né nebo jednotlivé | ] l _; 3

* ANIMATES - okamZitd tlacitka pro okamZitou Gpravu zvuku * Ovladani

; . R L, j , Initialise Compare
vykonu - kole¢ka Pitch/Mod, ovladani oktavy « MENU - 4 x 20 znakovy
displej pro vybér/uloZeni patche, rozsifeny parametr 4
ovladani a Uprava globalniho nastaveni 1 | 5
+ VOICE - vybird hlasovy rezim a umoZiiuje pfechazeni mezi po sobé jdoucimi pozndmkami Single Multi
* ARP - funkce arpeggiatoru: generuje opakujici se vzory not E D | I'e
* OSCILLATOR 1 - Primérni zvukovy generator = patchr

+ OSCILLATOR 2 - Primarni zvukovy generator
+ OSCILLATOR 3 - Primarni zvukovy generator ACTIVE VOICES

* FM - fidi frekven&ni modulaci mezi oscilatory « MIXER - 1 2 3 4 5 6 7 8

s¢ita pribéhy oscilatoru, vystup prstencového modulatoru a Sum i e e S I

* FILTER - upravuje frekvenéni obsah signalu « AMP ? ? ? ? ? ? ? ?

ENVELOPE - fidi, jak se méni amplituda signalu s casem

+ MOD ENVELOPES - Fidi, jak se méni ostatni parametry syntezatoru v ¢ase * LFO

1 - nizkofrekvenéni oscildtor, moduluje tvar filtru a oscilatoru

* LFO 2 - nizkofrekvencni oscildtor, moduluje vy3ku Oscs 1,2 a 3

+ LFO 3 & 4 - nizkofrekvenéni oscilator, pouze globalni ovladani (ostatni pres systém menu) E}\/Iaster Volume - hlavni ovladani hlasitosti pro MAIN a AUX audio vystupy syntezatoru; tim se
+ DISTORTION - ovlada analogové zkresleni pred VCA také ovlada vystupni Groven sluchatek.

« EFEKTY - pFidani efektd delay, reverb a chorus k celkovému zvuku

nitialise - ve vychozim nastaveni muZete stisknutim tohoto tladitka resetovat viechny parametry
syntezatoru na vychozi hodnoty Initial Patch. To poskytuje rychlou cestu zpét k holému ,vychozimu
bodu” pro tvorbu nového zvuku. Funkci Initialise Ize zménit v nabidce Settings tak, aby se vSechna
aktualni nastaveni ovladaciho panelu aplikovala na Initial Patch, kdyZ je nacten: viz strana 42.

’? orovnat - stisknéte (a podrzte) toto tlatitko pro poslech plvodni verze aktualné nacteného
patche. To vam umozni porovnat ucinky jakéhokoli ladéni, které jste provedli od nacteni pavodni
verze. KdyzZ je vybrana moznost Multi Patch, stisknéte tlacitko Porovnat

vam umozni slySet Part A i B Patchu, bez ohledu na Part aktuainé vybrany tlacitky Aa B 12.
Pamatujte, Ze Porovnat Ize @t pouze v pfipadé, Ze soucasné nejsou stisknuta tlacitka.

4 %ingle - stisknéte pro pfistup do oblasti paméti Patch vyhrazené pro Patche Single Part.
Aktudlni umisténi a ndzev patche se zobrazi na displeji a alternativni jednotlivé patche Ize vybrat
pomoci ovladale parametrd 4 .

5 ﬂ/ulti - stisknéte pro pfistup do oblasti paméti Patch vyhrazené pro Multi Part Patche.

Aktudlni umisténi a ndzev patche se zobrazi na displeji a alternativni Multi Patch Ize vybrat pomoci
parametrového ovladace 5 .

6 ﬂ’atch +/- - tato tlatitka poskytuji alternativni zpsob prochazeni Patche - Single nebo Multi, v
zavislosti na zvoleném reZimu.

L7 )\ktivnl’ hlas - Sestnact dvoubarevnych LED diod, které indikuji, které ze Sestnacti hlast jsou pravé
aktivni. VSechny LED diody jsou oranzové v rezimu Single Patch, zatimco oranzova a modra se
pouzivaji v reZimu Multi Patch k indikaci pouZiti hlasu na Part.
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JDELNE LisTEK:

MENU

(. JCJCLJLJd CL=——mn

Osc Env LFO Arp/Clock Save

(JCJCLJcC.J .

Mod Voice/Filter FX FX Mod Settings

1] C JCJ

4 Page B —  Value +

—{10

DLED displej 20 znaku x 4 Fadky. Zobrazuje jednu z nabidek vybranych tlagitky nebo detaily aktualniho
5 patche. Stranky v kazdé nabidce Ize vybrat pomoci tlacitek Page I a Page H pod displejem. Nastaveni
libovolného oto¢ného ovladace Summit (kromé MASTER) vyvola alternativni displej zobrazujici hodnotu
parametru, ktery se nastavuje, dokud ovladac neuvolnite. TFi tlacitka nalevo od displeje priradi ovladani

parametr( 10 konkrétnimu Fadku zobrazené stranky.

E&)evét tlacitek pro vybér nabidky, ktera se méa zobrazit: Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX, FX Mod
a Nastaveni. V8echna tato tlacitka jsou ,prepinaci“: stisknéte je podruhé pro opusténi nabidky; displej se
vréti na stranku s informacemi o patchi.

astaveni parametr(i miiZe byt provedeno bud rychle pomoci oto¢ného ovladace nebo inkrementaci/
sniZovat hodnotu parametru po jedné pomoci tlacitek Hodnota + / Hodnota - . Tyto ovladaci prvky Ize také
poutzit k prochédzeni knihovnou Patch (Single nebo Multi, jak je aktualné aktivni), pokud displej aktudiné
zobrazuje data Patch a je vybrana fada 2 (,Patch”).

11 FJIoiit - otevre prvni ze tfi strdnek nabidky, které umoznuji uloZit aktudlni nastaveni syntetizéru jako
uZivatelskou opravu do paméti.

OVLADANI MULTIPART a MULTIMODE:

MULTI PART CONTROL

[12

—Both—

MULTI MODE

[13—— ——]15

| 12[Tlacitka A a B vybiraji, ktery Part - A nebo B - Multi Patche je pFifazen k ovladatlim syntezdtoru a v

rezimu Dual (viz 15 niZe), ktery Part uslysite. A a stisknout spole¢né pro vybér rezimu Both , kdy

ovladaci prvky syntezatoru ovlivni oba Party soucasné.

‘ayer - vreZimu Layer hraje klaviatura jak Part A, tak B Multi Patch.
114 Eplit - tento reZim vam umozZnuje hrat ¢ast A levou rukou a ¢ast B pravou. ,Bod rozdéleni” je standardné
stfedni C (C3). Bod rozdéleni Ize predefinovat stisknutim a podrZzenim tlacitka Split pfi sou¢asném stisknuti

pfisludné klavesy na klavesnici; novy bod rozdéleni bude uloZen s patchem.

Dual - v tomto reZimu je celd klaviatura pFifazena bud Partu A nebo Partu B, zvolenému tlacitky A a B
12. Obé &asti Ize vybrat stisknutim Aa B
spolu; v tomto pfipadé je vysledek stejny jako pfi vyb&ru rezimu vrstvy. V tomto reZzimu miiZete ovladat

parametry obou ¢asti Multi Patchu soucasné.

OSCILATORY:

VSechny tfi oscilatory maji stejné ovladaci prvky.

16 17 123
OSCIL|ATOR 1
© Manual
OO © Mod Env
o O O
Range I— Pitch —J |— Sources

Rezim Dual mUzete pouzit k pfehravani pouze jednoho ze dvou Part(, pokud misto toho

potiebujete pouzit sekci FX pro druhy Part ke zpracovéni externiho signalu.

POZNAMKA: V rezimu Multi Patch jsou vySe uvedena tlaél’t az15 v}]itFné podsvicena: barva odrazi Part
aktudlné prifazeny ovladacim prvkim syntetizéru Summit. Cast A je ozna¢ena modfe, ¢ast B oranzovou a

rezim A+B Oba bilou barvou.

ange - krokuje pres zakladni rozsahy zékladni vysky oscilatoru. Pro standardni koncertni vysku (A3 =
440 Hz) nastavte na 8'.

oarse - nastavuje vySku ténu zvoleného oscilatoru v rozsahu +1 oktévy.

ine - upravuje vy3ku oscilatoru v rozsahu +100 centd (+1 ptlton).

19 Mave - prochazi fadou dostupnych krivek oscilatoru - sinusovy, trojuhelnikovy, pilovy, pulzni a dalsi
(nabidka nabizi rozsahlou sadu dal3ich vinovych tabulek pro vice).

od Env 2 Depth - ovlddéa miru, o kterou se zméni vy3ka oscilatoru v désledku modulace pomoci
Envelope 2. V3echny ovladaci prvky Modulation Depth jsou ,stfed-nula”, takZe kladné hodnoty zvy3uji vySku

a zaporné hodnoty snizuji.

FO 2 Depth - ovlada miru, o kterou se zméni vy3ka oscilatoru v ddsledku modulace LFO 2. Zmény vy3ky

jsou bipolarni (nahoru a dolt); unipolarni modulace vy3ky tonu je k dispozici pomoci modulaéni matice.

22 Shape Amount - ovlada dalsi Gpravy tvaru viny a je aktivni pro viechny tvary viny. U pulznich vin upravuje
Sitku pulzu; se sinusovymi, trojuhelnikovymi a pilovymi vinami vytvari vinové skladani, které dodava
zakladnimu tvaru viny dal3i harmonické. Kdy? je pfepinatem Wave 19 a Source 23 \ﬁbréno vice
je nastaven na Manualni, ovlada¢ nepfetrzité prochazi péti pribéhy vinové tabulky aktuainé vybrané pro

parametr WaveMore v nabidce Oscillator.

23 }Source - pfifadi ovlada¢ Shape Amount 22 jednomu ze tfi zd , které dale ménf tvar viny. MoZnosti

jsou: modulace pomoci Envelope 1 (Mod Env 1), modulace pomoci LFO 1 (LFO 1) a Manual, kdy samotny
ovladac Shape Amount upravuje tvar viny. Tyto t¥i zdroje jsou aditivni: vSechny Ize pouZit soucasné.

V3echny ti oscilatory maji k dispozici dal3i parametry pro nastaveni prostiednictvim nabidky Osc .

LFO1aLFO2:

Dva LFO maji identické sady ovladacich prvkd.

24 25 26
1= . L
LFO1
O Low
oron | © High
ON Os:H © sync

Fade Time

Type Range —|

Vystupy obou LFO Ize pouZit k modulaci mnoha dal3ich parametr(i syntezatoru.
LFO Summit jsou viechny na hlas; to znamen4, Ze modulaéni efekt tvaru viny LFO je aplikovan nezavisle na

kazdy z osmi hlast tvoficich vystup kaZdého oscilatoru.

24 Typ - prochézi dostupné kfivky: trojihelnik, pilovy zub, ctverec, vzorek a podrzeni. Pridruzené LED diody

poskytuji vizuaIni indikaci rychlosti LFO a tvaru viny.

ade Time - nastavuje natasovani akce LFO: LFO je mozné ,rozb&hnout” nahoru nebo dolii nebo zpozdit

jeho ucinek. MoZnosti se nastavuji v nabidce LFO.

ozsah - vybira vysoky nebo nizky; tfeti moZnosti je Sync, které synchronizuje frekvenci LFO s internimi

hodinami arp nebo s externimi hodinami MIDI, pokud jsou k dispozici.

27 Ikate - nastavuje frekvenci LFO.

Oba LFO maji k dispozici dalsi parametry pro nastaveni prostiednictvim nabidky LFO: ty jsou podrobné
popsény déle v uZivatelské prirucce.
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GLOBAL LFO 3 & 4: MIXER:
28 29
) MIXER
GLOBAL|LFO 3 &4 ;
5 ) ()=
[=F! orown s \
LY} N OSHH Oscillator 1 VICA Gain
[ Il ] |
Select Type

[39} {41
elect - pfiradi ovladaci prvky v této oblasti bud LFO 3 nebo LFO 4.
29 [Typ - prochazi dostupnymi kfivkami; jako 24 vySe. D
30 hate - nastavuje frekvenci LFO.
tisknutl’m Sync se synchronizuje frekvence LFO s internimi hodinami arp nebo s externimi — -
40 42

hodinami MIDI, pokud jsou k dispozici.

Oscillator 3

Oba LFO maiji k dispozici dal3i parametry pro nastaveni prostfednictvim nabidky LFO : ty jsou podrobné
popsany déle v uZivatelské prirucce.

sc 1 - ovladé hlasitost oscilatoru 1.

FM: 2 - ovl4da hlasitost oscilatoru 2.
sc 3 - ovlada hlasitost oscilatoru 3.
Ring 1*2 - ovl&ada vystupni Grover Ring Modulator: vstupy do Ringu
Modulatory jsou Osc 1 a Osc 2.
FM
um - ovlada hlasitost generatoru bilého Sumu.
o Manual . -~ P o P . . P .
EY) o R CA Gain - efektivné ovladé vystupni Groven mixu: upravuje analogové zesileni aplikované na
> oLFoz sectené signaly. Viz strana 21.
0;c3>Dscl —33
\;Sources o
AMP ENVELOPE, MOD ENVELOPES:
- © Manual
34 « OO ModEny 2 1
- o LFo2 44‘
03¢ 12052 —1 35
L o
AMP ENVELOP! — = =
47— = =l —
© Manual Top — = L
36 ¢« O MudEwvz
o LFo2
0sc2>0sc3 —'37" —| - —| R
| E———— = . - -+ —
A\_\a-:k Decay ReIE_':‘e
MOD ENVELOPTE—— —
32 0sc 3> Osc 1 - ovlada hloubku frekvenéni modulace aplikovanou na vysku oscilatoru 1 oscildtorem —_—] —_]
3. JE JIE
33 Zdroj - pfifadi ovlada¢ hloubky modulace Osc 3 > Osc 1 32 jednomu ze t¥i zdrojd. MoZnosti jsou: :47‘ i || Vil I
modulace pomoci Envelope 2 (Mod Env 2), modulace pomoci LFO 2 (LFO 2) a Manual, kdy ovlada¢ Osc Loop E 5
3> 0Osc 1 sdm nastavuje hloubku modulace. T ]
(=] Il |
Tyto tfi moznosti jsou aditivni: vSechny Ize pouZit sou¢asné s hloubkou modulace pro kazdy zdroj, o2 —~ |- — |-
kterd se nastavuje nezavisle. r 1 il
o - e . a—— | |-~ -~ =l
34 0Osc 1> Osc 2 - ovlada hloubku frekvenéni modulace aplikované na vysku oscilatoru 2 oscildtorem 1 i p— e D & Rt
ource - plni odpovidajici funkci jako tlacitko Source 33 pro ovladani Osc 1 > Osc 2 3D I
45
sc 2> Osc 3 - ovlada hloubku frekvenéni modulace aplikovanou na vysku oscilatoru 3 oscilatorem =

2.
ource - pIni odpovidajici funkci jako tlacitko Source 33 pro ovlddani Osc 2 > Osc 3 34:'

ovladacich prvkd Amp Envelope - sada ¢tyi 45mm posuvniki upravujicich standardni parametry

ADSR (Attack, Decay, Sustain a Release) amplitudové obalky.
Summit ma dal$i moZnosti FM (Frequency Modulation), které Ize konfigurovat prostfednictvim

vladaci prvky Mod Envelope - identicka sada posuvnikd, upravujici parametry dvou modulagnich
obalek (viz 46 ] nize).

elect - Summit generuje dvé nezavislé Mod Envelopes; toto tlacitko vybira, ktery z téchto (Mod 1

systému nabidek: jsou podrobné popséany dale v uZivatelské pfirucce.

nebo Mod 2) posuvniky Mod Envelope 45 ovladaji.
- mycka - umoziiuje funkci smycky obalky. To zpUsobi, Ze se faze AHD obalky nékolikrat znovu
spusti, pricemz pocet je definovan parametrem Repeats v nabidce Env .

Vsechny t¥i obalky maiji k dispozici dalSi parametry pro Gpravu prostfednictvim nabidky Env ; ty jsou
podrobné popsany déle v uzivatelské prirucce. Zahrnuji dalsi faze obalky Delay a Hold.
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HLAS:

[49 [s0]

VOICE

Moo O Py
Moo LGED D Poly 2

Mono2 €
48 [:] l l Giide Time
= Vaice Mode Glide On

@Hlasovy reZim - vybird jeden z péti hlasovych rezimd, tfi monofonni a dva polyfonni

@Glide On - zapind/vypina funkci Glide.

@Glide Time - nastavuje dobu klouzani portamenta.

ARP:

53!
52
Key Latch
s1—F ol tloe
Arp On

56 57

51}Arp On - zapina a vypina Arpeggiator.
@Key Latch - pokud je vybréna Key Latch a drZite stisknuté kladvesy, Summit bude hrét drzené

noty nepretrzité, dokud nebude zrusena. To Ize pouZzit k automatickému udrZovani sekvence arp,

ale Key Latch Ize pouzit nezévisle na Arpeggiatoru k drZzeni zahranych not po libovolné dlouhou
dobu.

empo - nastavuje rychlost vzoru arp.
MRhythm - vybira jeden z 33 rlznych patternt na zakladé zahranych not.
@Gate - nastavuje dobu trvani not hranych Arpeggiatorem.

@Octave - nastavuje pocCet oktdv, pres které presahuje vzor arp; zvySenim oktavového rozsahu
se prodlouzi délka vzoru.

57 Typ - dal3i variace vzoru arp jsou mozné zménou typu. To vdm umoZzriuje zvolit smér a/nebo
poradi not tvoficich pattern, jako je nahoru nebo dold, ndhodna nebo akordova formace.

Arpeggiator ma k dispozici dal3i parametry pro nastaveni prostrednictvim nabidky Arp ; mezi né
patfi nastaveni, jako je zdroj hodin, synchronizacni frekvence a swing. Ty jsou podrobné popsany

dale v uzivatelské prirucce. Vétsina ovladacich prvkl panelu je duplikovana v Arp/
Nabidka hodin .

FILTR: 66

65!

LFO 1 Depth 0st 3 Filter Mod Key Tracking

64

— Enw Depth

Overdrive

Resonance

© Amp Eny
) © Mod Envl
e C3
—Saurces =
(=11
o248 ow
2408 = Dual
so— ] C_J —s8
] Freqency
Slope Shape

[60

58 Tvar - prochazi tfemi zakladnimi typy filtr(: doIni propust (LP), pasmova propust (BP) nebo
horni propust (HP); volba Dual otevie stranku nabidky (Hlasova nabidka strana 4), kde Ize vybrat
devét dal3ich moZnosti zaloZzenych na sériovych nebo paralelnich kombinacich dvou typd filtrd
pracujicich soucasné.

@Slope - nastavuje strmost filtru na 12dB nebo 24dB na oktavu.

Frequency - velky otocny knoflik ovladajici mezni frekvenci filtru (LP nebo HP) nebo jeho

stredni frekvenci (BP).

@Resonance - pridava rezonanci (zvy3ena odezva na frekvenci filtru) k charakteristice filtru.

Overdrive - pridava do vystupu mixpultu stupen zkresleni predfiltrem.

ource - priradi ovladac Env Depth 64 jednomu ze; dv&;u zdrojU, které mohou modulovat
frekvenci filtru. MoZnosti jsou modulace pomoci amplitudové obalky (Amp Env) nebo jedné z
modovych obélek (Mod Env 1). Tyto dva zdroje jsou aditivni a mohou byt pouZity soucasné.

@Env Depth - fidi miru, o kterou je frekvence filtru modifikovana obélkou aktuéiné zvolenou
Source 63 . Tyto dva zdroje mohou mit rﬁzn@dnoty hloubky. Env Depth je ovladani se stfedovou
nulou, takZe na frekvenci filtru méze kazdy modulaéni zdroj pGsobit kladné i zdporné variace.

65 Hloubka LFO 1 - ovlada miru, o kterou je frekvence filtru modifikovana pomoci LFO 1. LFO 1
Hloubka je ovladani se stfedovou nulou, a proto Ize nastavit frekvenci filtru tak, aby se ménila
pozitivné i negativné.

sc 3 Filter Mod - umoZziiuje modulaci frekvence filtru pfimo oscildtorem 3.

Key Tracking - ovlada miru, o kterou poloha klaviatury hrané noty méni frekvenci filtru mezi
0a 100 %.

EFEKTY:

Sekce Effects pro kazdy ze dvou Partl Summit obsahuje tfi rizné procesory zaloZzené na DSP
produkujici efekty v ¢asové doméné a navic generator analogového zkresleni.

(77

2T
4T
© Ensembl

Level Rate

69

Feedback

sync

EFFECTS

79—

Bypass

74|

DISTORTION: Level - ovldda miru analogového zkresleni aplikovaného na soucet viech
aktivnich hlasd pro kazdy Part.

@DELAY: Time - nastavuje asovani zpozdéného signalu (ozvény) pfidaného k originalu.
Maximalni zpozdéni je cca. 1,4 sekundy.

@DELAY: Sync - volba Sync umoziiuje synchronizaci ¢asu zpozdéni s internimi hodinami nebo
prichozimi MIDI hodinami.

DELAY: Feedback - umoziiuje privést zpozdény signal zpét na vstup zpozdovaciho procesoru,
mz se vytvofi vicendsobna ozvéna.

DELAY: Level - ovlada hlasitost zpozdéného signélu.

@REVERB: Time - upravuje dobu doznivani dozvuku. (Maximalni ¢as je delSi nez cokoliv, co kdy
budete pravdépodobné potrebovat!)

@REVERB: Size - emuluje prostory tfi rdznych velikosti: 3 je nejvétsi.

75|REVERB: Level - ovlada ,mnozstvi“ dozvuku.

CHORUS: Rate - upravuje rychlost modulace chorusu.
CHORUS: Type - umoZiuje vybrat jeden ze t¥i riznych algoritmd chorus.
78|CHORUS: Level - ovlada stupen efektu chorus.

EFFECTS: Bypass - timto tlacitkem Ize zapinat nebo vypinat tfi efekty v casové doméné (delay,
reverb a chorus). Bypass neovliviiuje analogové zkresleni.
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Efekty Delay, Reverb a Chorus maiji dalsi parametry, které Ize upravit prostiednictvim nabidky FX ; ty jsou OVLADANI VYKONU:
podrobné popsany dale v uZivatelské prirucce. Summit ma také vyhrazenou ¢ty¥slotovou FX Modulation Matrix

s vlastnim menu: to umozZiiuje modulaci 3iroké 3kaly FX parametr( rGznymi syntetickymi zdroji.

ANIMOVAT: [:] l:]

Octave
ANIMATES -
I
: | ; 82 83
80 81 = I
80 ANIMATES 1 a 2 - pridejte ,okamZity” efekt do aktualné generovaného zvuku aktivaci dalsi, pfedprogramované A
modulace a smérovani efekt(, které byly nastaveny v modula&ni matici. Tato tla&itka jsou skvéla pfi Zivém hrani: Pitch Madulation

vétsina tovarnich patchti Summit obsahuje funkce Animate.

old - stisknutim tlacitka Hold ,uzamknete” funkci Animate ve stavu ,On”. MUZete bud'stisknout Hold pfed
stisknutim ANIMATE, nebo naopak. Druhym stisknutim tlacitka ANIMATE uvolnite funkce Animovat a PodrZet.
82 }/Iékké pryz Pitch wheel s pozitivnim navratem do stfedové polohy. Vychozi rozsah je +/- jedna oktéva, ale

parametr Bend Range v nabidce Oscillator umoZiiuje rozsah az +/- dvé oktavy pro kaZdy oscilator nezavisle.

ékké pryz Modulaéni kolegko, jehoz specificky cinek se bude li3it podle Patche. MUze byt také pfifazen

jako zdroj modulaéni matice pro tpravu jednoho nebo vice parametrti.

Viimnéte si, Ze kolecka Pitch a Modulation maji vnitfni osvétleni, barevné odliSené podle aktudiniho vybéru A/B
MULTIPART [12].

Iaél'tka Octave + a Octave - - posun klaviatury nahoru nebo doli o oktévu pfi kazdém stisknuti: maximalni
rozsah je +/-3 oktavy. Osvétleni tladitek se zvySuje se stupném posunu; obé tladitka jsou tmava, kdyZz neni aktivni
Zadny oktavovy posun.

Zadni panel

A AR A A ononno. BEAA m@ﬂ_n@%&_&.@nmgﬂﬂﬂ . 2
0 @) * novatlon

@O

@EC sitovy vstup - sem pFipojte dodany AC kabel.
@OWER - hlavni vypinac.

@ he e' standardni port USB 2.0 typu ,B“. Pfipojte se k portu USB typu A na po¢ita&i pomoci dodaného kabelu. Pamatujte, Ze port USB pFenasi pouze MIDI data, nikoli zvuk. Port USB miZete pouZit k odesilani MIDI dat do po¢itace

z klavesnice nebo ovladacich prvkd na hornim panelu (otoéné ovladace a fadery).
@AIDI IN, OUT a THRU - standardni 5pinové DIN MIDI zasuvky pro pfipojeni Summitu ke klavesnici nebo jinému hardwaru vybavenému MIDI.

@EDAL 1 a PEDAL 2 - dva 3-pdlové (TRS) %" jack zditky pro pfipojeni switche (napt. sustain) a/nebo expression pedalu. Zasuvky automaticky detekuji polaritu pedalu spinace.

Expression pedaly jsou také detekovany automaticky a mohou byt smérovany pfimo jako zdroje dostupné modulaéni matici. Funkce spinaciho pedalu se konfiguruji v Nastaveni

Jideln listek.

@V MOD IN - 3,5 mm jack konektor pro pfipojeni externiho zdroje Control Voltage v rozsahu +/-5 V. To umoZiiuje jinym analogovym nastrojim (vybavenym kompatibilnim CV vystupem) modulovat zvuky Summitu.

@LAVNiCH VYSTUPU - dva %" 3-p6lové (TRS) jack konektory prenasejici hlavni vystupni signal Summitu. Pro pné stereo pouZijte L/MONO i RIGHT : pokud neni RIGHT zapojeno, je k dispozici sou¢et mono (L+R) na L/MONO. Vystupy
jsou pseudovyvéazené.

UX VYSTUPU - Summit je vybaven druhym stereo vystupem; Casti A a B mohou byt nezévisle pfifazeny k jakémukoli vystupu, co? je vikonna funkce pfi pouiti vice patchil. Je také mozné pfiadit (mokré) vystupy FX sekce pro
Part A a B k hlavnim nebo pomocnym vystupim. MoZnosti mono/stereo AUX OUTPUTS jsou stejné jako u HLAVNICH VYSTUPU.

@LUCHATEK 3pdlovy (TRS) %" jack konektor pro stereo sluchétka. Hlasitost telefonu se nastavuje ovliadacem Master Volume 1. l:‘

nebo po sekci filtru. Pro pIné stereo pouzijte L/MONO a RIGHT (pouze post-filtr): pokud neni zapojen RIGHT , signl bude povazovan za mono vstup.

@ezpeénostni slot Kensington - pro zabezpe&eni vaseho syntezatoru.
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ZACINAME
Summit Ize samoziejmé pouZit jednoduse jako samostatny syntetizér. Existuje vSsak mnohem vice moZznosti a to, jak se rozhodnete jej integrovat do vaseho stavajiciho nastaveni syntezatoru/nahravani,
bude urceno dalsim vybavenim, které mate, a vasi vlastni predstavivosti!

NiZe jsou uvedeny tfi pfiklady ilustrujici, jak mizZe Summit tvorit sou¢ast nastaveni syntezatoru. Po celou dobu jsme pouzivali produkty Novation nebo Focusrite (mohli bychom, ne?), ale samoziejmé
mUZete pouZzit jakékoli vybaveni, které mate ve svém systému, samoziejmé za predpokladu, Ze je funkéné ekvivalentni.

i N\ T

o[ Jol ©o0|o] —
oloo[©19.210.0[5194 |

SBsle o eSl8- 2kl o 2 S,

clel3rojo e|0%0(S|O) 1 gt LFO OUT
DOOIO§DDS000000 10 O

o[9oftes 0°P0|o| 10 O

Eurorack

Novation Bass

Stanovisté I

novace
Summit

Toto nastaveni nepouzivd DAW, a proto by bylo vhodné spise pro Zivé hrani nez pro nahravani. Zde byste mohli MIDI kontrolér - Novation SL MKIII - se pouZiva ke spouténi zvukd jak v Summitu, tak v
jiném syntezatoru, jako je Novation Bass Station II pfes MIDI a v Euroracku pres CV+GATE. Externi modularni LFO v Euroracku by mohl modulovat jeden nebo vice parametrt v Summitu pies jeho CV
IN pfipojeni. Oba audio vystupy Summit, plus ty Bass Station II a Eurorack jsou viechny posilany do externiho mixu. MdZete také pouzit FX sekci Summit ve smy¢ce send-and-return z mixpultu pro
pridani zpozdéni nebo reverbu atd.

Pocitac
Eurorack
°l2|O|e, 0(2%C%l0 | I
aglale [ore|9°8l0 ' O O
olo[3|* ol Oo:ogo |8 gn
oo O 0(|0°0 ¥ :
303 nen gooc qopg 35|10 O
A
LFO OUT
MIDI IN
MIDI OUT
novace
Launchpad Pro Mk3
novace
10 Summit

Ve druhém pfikladu je Launchpad Pro v samostatném rezimu pripojen pres MIDI k Summitu. To by umozZnilo spousténi Summitu Launchpadem Pro s vyuZitim jeho polyfonni schopnosti aftertouch.
MIDI data mohou byt také smérovana do Euroracku, ktery opét poskytuje vystup LFO do CV vstupu Summitu. VSimnéte si, ze audio signaly byly z diagramu vynechany pro lepsi prehlednost. Pocitac je
pripojen k Summitu pres USB.

10
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Pocitac

novace
SLMKIII
—

o o Qo0|o]
REO1G-01e-28%8 6O as asn
(=] o
ggguooggjggo:g Q! LFO OUT
2Jojo]+] Boce [ Qo0 )5] 38| 0 O Focusrite Clarett
ocusrite Clare
Eurorack sumT
AUDIO OUT
LINE AUDIO IN
AUDIO OUT

novace
Summit

V tomto prikladu je pocitac primarni polozkou. Veskery zvuk se shromazduje ve zvukovém rozhrani Focusrite Clarett a posild se do DAW pocitace. Clarett také umoZniuje soucasné nahravat dalsi zZivé
nastroje v DAW. Stejné jako v pFikladu 1 Ize jednu ze dvou FX sekci Summitu pouZit k oSetfeni externiho signalu ve smy¢ce z Line In a Line Out z Clarettu. Pfipojeni USB z Clarettu k pocitaci ma umoznit
konfiguraci Clarett pomoci softwaru Focusrite Control.

Nejjednodussi a nejrychle;jsi zplsob, jak zjistit, co Summit umi, je pfipojit hlavni vystupy 7 na zadnim panelu - bud'm@ nebo stereo - ke vstupu vykonového zesilovace, zvukového mixu, aktivniho
reproduktoru nebo jinych prostifedkd pro monitorovani vystupu.

Pokud pouzivate Summit s jinymi zvukovymi moduly, pFipojte MIDI THRU@ MIDI IN dal3iho zvukového modulu a zapojte dalsi moduly obvyklym zptsobem. Ve vychozim nastaveni Summit vysila
MIDI data na kanalu 1: vSimnéte si, Ze data pro ¢ast A a ¢ast B jsou soucasné prenadSena samostatné na kanélech 2 a 3, v tomto poradi. MIDI vysilani/pFijem se mezi rezimy Single Patch a Multi Patch
liSi: viz tabulka na strané 46 pro vice podrobnosti.

Zvukovy vystup Mono

oOOoOO 0O o .
]

Ne—
MIDI OUT
Zvukové moduly
Sluchatka
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S vypnutym nebo ztlumenym zesilovaéem nebo mixem pfipojte AC sit'’k Summit 1. Zapnéte @ezétor 2:po

dokonceni déci sekvence Summit nacte Single Patch 000* a LCD displej to potvrdi:

Dystopicky 171
Naplast 000 H
banka A

Kategorie VSe

,Dystopian” je nazev tovarniho Single Patchu v bance A, pamétové misto 000.

Zapnéte mixazni pult/zesilova¢/napajené reproduktory a zvysujte ovlada¢ Master Volume 1, dokud nebudete

mit pfi hrani z reproduktoru zdravou hladinu zvuku.
*Toto se tykd prvniho spusténi Summit ,po vybaleni”. Chcete-li uloZit novou spoustéci opravu:
1. Prejdéte na opravu, kterou chcete pouZit jako spoustéci opravu

2. Stisknutim tlacitka Nastaveni oteviete strdnku nastaveni.

3. Stisknéte tlacitko UloZit.

Oprava, na které jste byli pred stisknutim tlacitka Nastaveni, bude nyni vasi spoustéci opravou.

Pouivani .

Misto reproduktoru a/nebo audio mixpultu mdZete pouZit sluchatka.

Ty Ize zapojit do vystupni zdirky pro sluchatka na zadnim panelu 9 . Hlavni vystupy jsou sté@divm’, kdyz

jsou pripojena sluchétka. Ovlada¢ Master Volume 1 také nastavuje Uroven sluchatek. Sluchatkovy vystup
standardné nésleduje hlavni vystup, ktery - opét standardné - nese Part A i B Multi Patche. To, co slySite

ve sluchatkach, mézete zménit na strance A v nabidce Nastaveni .

POZNAMEKA: Sluchdtkovy zesilovaé Summit je schopen vydavat vysokou Urovef signélu; pfi nastavovani

hlasitosti budte opatrni.

Navigace v menu

Prestoze vétsina kli¢ovych parametr( ovliviiujicich povahu zvuku, ktery Summit generuije, je pfistupna
prostfednictvim vyhrazenych oto¢nych ovladaZl a pfepinaci ,pro jednotlivé funkce”, mnoho dal3ich
parametr( a nastaveni syntezatoru Ize upravit pomoci OLED displeje a jeho pFidruzenych ovladacich prvkd.
Systém nabidek byl navrzen tak, aby viechny parametry a nastaveni byly pfistupné na jedné ,Grovni”
nabidky - nejsou zde zadné vicetroviiové podnabidky pro navigaci.

Systém menu Summit byl navrZen tak, aby byl co nejjednodussi a konzistentni.
Tlacitka 9 nad

m plus Settings a dvé tlacitka Patch 4 a vybér jedné z jedenacti nabidek. V3e

@Fauﬁenu kromé Single Patch maji vice stranek: 5, pouZijte tlacitka Page I a H k prochazeni strankami v

Na kazdé strance je Fadek 1 ,nézev” a z(stava pevny. Radky 2, 3 a 4 kazdy zobrazuji parametr pro Upravy;
nékteré stranky nezobrazuji data ve vSech fadcich. Pomoci i tlacitek nalevo od displeje vyberte fadek, ktery
chcete upravit: aktivni fadek je oznacen symbolem H. Hodnotu parametru lze upravit bud otoénym
ovladacem nebo tlacitky Value +/- .

Synteticka sekce Strana4z8

LFO 2

Fa,Ze Volny, uvolnit

|MonoTrig Légaﬂo H
Zabil 0

4/8

7 ! T
Parametr k Proud Je vybrana
Upravé hodnota fada3
parametru

Bitimbralni syntéza
Summit mGze byt efektivné dva syntetizéry v jednom. KaZzdy ovladaci prvek na panelu a kazda funkce

nabidky muze ovlivnit pfislusny parametr v jednom nebo v obou, v zavislosti na pouzivaném reZimu.

KdyZ se pouZziva Single Patch, dva syntetizéry funguiji ,v tandemu": oba funguiji, ale délaji presné to samé.
KdyZ pohnete ovladacim prvkem na panelu nebo upravite parametr v nabidce, provedete stejnou tGpravu
obou syntezator(i o stejnou hodnotu. KaZdy syntezator ma 8 hlasd, takZze mate k dispozici celkem 16 hlast.
The
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Tlagitka MULTIPART CONTROL a MULTIMODE (12 az 15) ZhaSnOLD

Kdyz se pouziva Multi Patch, pracuji oba syntezatory nezavisle. Multi Patch se bude skladat ze dvou
samostatnych Single Patch, jeden - Part A - generovany jednim syntezatorem, druhy - Part B - druhym.
Schopnost kombinovat dva rzné zvuky vam poskytuje zna¢né rozsifenou zvukovou paletu, se kterou mizete

pracovat, protoZe kazdy parametr v kazdém Partu Ize upravit nezavisle, pokud si to prejete.

KdyZ je vybrén (nebo vytvoren) Multi Patch, MULTIPART CONTROL a

Zpfistupni se tlacitka MULTIMODE a jejich barva odrazi provozni rezim Summitu:

AKTIVN] CASTI BARVY
Cast A Modry
CastB oranzovy
CastiAaB Bily

KdyZ je Part A vybrany v MULTIPART CONTROL, ovladate Summit ovlivni pouze syntezator generujici Part A:
podobné, kdyz je vybran Part B, ovladaci prvky ovliviiuji Synth Part B. Sou¢asnym stisknutim tlacitek A a B
vyvolate tFeti stav ovladani - Oba.

Nyni ovladaci panel - knofliky, tlacitka, posuvniky a nabidky - ovlivni oba syntezatory soucasné.

MuzZete si vybrat, jak hrat Multi Patche pomoci tfi tlag¢itek MULTIMODE , ackoli tovarni Multi Patch bude
vychozi rezim, ktery mél zvukovy designér na mysli pfi vyvoji Patche.

« VreZimu Layer uslySite smichané party A a B (zpocétku 1:1, ale skute¢ny mix Ize upravit v menu)

a mlzete hrat Multi Patch po celé plo3e klaviatury.

« Vrezimu Split je ¢ast A pfifazena spodni ¢asti klaviatury a ¢ast B horni ¢asti. ,Bod rozdéleni” je
standardné ve stfedu C (C3). Bod rozdéleni mizete presunout kamkoli jinam na klavesnici
podrzenim tlacitka Split a stisknutim klavesy oznacujici novy bod rozdéleni, nebo zménou
parametru SplitPoint pro Multi Patch na strance 3 MULTI SETTINGS .

Jidelni listek. V3imnéte si, Ze vybrany bod rozdéleni je specificky pro kazdy patch: rizné
patche mohou mit rizné body rozdéleni.

+ V dudlnim reZimu to, co sly3ite, nasleduje po zvoleném MULTIMODE CONTROL
tlacitko, takZze miZete hrat &ast A nebo ¢ast B samostatné po celé plo3e klaviatury. Pokud
soucasné stisknete A a B pro vyvolani stavu Obé , uslysite obé ¢asti A a B spolecné: toto je pFesné
stejna konfigurace jako pfi vybéru reZimu vrstvy : v tomto pfipadé ovladaci panel a nabidky

ovlivni obé& asti soucasné.

Nacitani zaplat

Summit mé 1 024 pamétovych mist pro opravy:
* 512 pro jednotlivé zaplaty *
512 pro vice zéplat.

ProtoZe kazdy Multi Patch se sklada ze dvou Patch( - které Ize hrat nezavisle, pokud si

to prejete - mate ve skuteZnosti k dispozici 1 536 jednotlivych Patchd!

Dva bloky 512 maji stejné usporadani: kazdy se sklada ze ¢tyr bank po 128; banky jsou oznaceny A az D. V
paméti je pfedem nahrano 768 tovarnich patch: ty byly specialné vytvofeny pro Summit a doufame, ze vas

budou inspirovat a budou vam k uZzitku ve vasich kompozicich.

Uplny seznam tovérnich patchd a kredit(i zvukovych designérti naleznete na konci této

prirucky, viz strana 50

Existuje 384 jednotlivych patch( a vice patch(. Ty v obou p¥ipadech obsazuji banky A, B a C; ob& banky D
jsou k dispozici jako vhodna pamétova mista pro ukladani vaich vlastnich patchd, i kdyz si své vlastni patche
mUzete uloZit do libovolného pamétového mista, pokud vdm nevadi prepsat tovarni patch (Ize je snadno
obnovit pomoci Novation Components). Kazdé pamétové misto banky D je pfedem nacteno se stejnym
vychozim ,pocate¢nim* patchem: pro Single Patche se nazyva Init Patch a pro Multi Patche se nazyva Init
Multi.

Pocatecni patch bude vZdy vychozim bodem pro vytvafeni novych zvuki ,od nuly”.

Patch se nacte jednoduchym vybérem jeho ¢isla oto¢nym ovladatem nebo tlacitky Value +/- 10 nebo tlacitky
Patch +/- 6ud je na OLED aktuaIné vybrana Fad‘a 2. Je okamZité aktivni.
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Singl Néplasti

Po nacteni jednotlivé opravy se zobrazi strdnka Informace o opravé:

Dystopicky 171
Naplast 000 H
banka A

Kategorie V3e

V hornim Fadku stranky je zobrazen nézev opravy; pod tim je Cislo patche a ndzev banky (A, B, C nebo
D).

Spodni fadek, Kategorie, oznacuje, o jaky ,typ” patch patfi. Vychozi nastaveni je All, ale pokud vyberete
jednu z dvanacti dalSich dostupnych kategorii (plus dvé dal3i kategorie ,User"), pak prochazeni Patche

ud pomoci otocného ovladace 10 nebo tlacitek Patch +/- [6] - bude nabizet pouze patche této

egorie; to je uZitecné pro urychleni vybéru Patch.

Multi  Néaplasti

KdyzZ je nacten Multi Patch, zobrazi se prvni ze Ctyf strdnek Patch Information:

Plynové ventily 1/4

MultiPatch 005 H
MultiBank A

Stejné jako u jednotlivych patcht se zobrazi nazev patche, &islo a banka. V3imnéte si, Ze pfedpona
Multi je pfipojena k 3titkiim Patch a Bank, aby je pomohla odli3it od informaci Single Patch.

Stisknutim stranky H zobrazite stranku 2:

FlintTinder 2/4
Patch 000 H
banka A

Kategorie VSe

Cast A
Boo Creeps 2/4
Naplast 000 H
banka A
Kategorie Vse

CastB

Na této strance jsou uvedeny podrobnosti o dvou samostatnych opravach, které byly zkombinovany a
vytvofily vicendsobnou opravu. Stisknutim tla¢itek MULTIPART CONTROL A nebo B zobrazite Patch pro

kazda ¢ast. Viimnéte si, Ze vSechny jsou zobrazeny jako obsazené Bank A, Patch 000. To vam umozni
vybrat alternativni jediny Patch (nebo Init Patch) pro tpravu celkového zvuku Multi Patche. Pole

Kategorie funguje stejné jako u jednotlivych oprav.

Stisknutim stranky H zobrazite stranku 3:

MULTI NASTAVENT 3/4
Urover A 60 H

Uroven B 127
SplitPoint F 3

Tato stranka umoziiuje nastavit relativni hlasitost Partd A a B Multi Patche.
Urovefi A a Groveri B jsou funkéni bez ohledu na to, zda jsou €4sti A a B smérovany na stejny vystup
(vychozi nastaveni), nebo samostatné na hlavni a AUX vystup.

Toto alternativni smérovani Ize provést na strance A nabidky Nastaveni (viz strana 43).
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V reZzimu Split se €ast A hraje spodni ¢asti klaviatury a &ast B horni. Bod rozdéleni mize byt kdekoli na
kldvesnici a zjistite, Ze jeho pozice se mezi Multi Patche lisi. Pro Init Patch je ,bod rozdéleni” uprostfed
C (C3): ve vy3e uvedeném prikladu Patch se navrhar Patch rozhod| umistit jej na F3. Bod rozdéleni
miiZete zménit vyb&rem Radek 4 a vybérem jiné noty, od C-2 po G8.

Tento rozsah je vétsi neZ velikost klaviatury, protoZze umoZriuje oktavovy posun klaviatury nebo MIDI

Note dat pfijimanych Summitem z externiho zdroje.

Pokud chcete posunout bod rozdéleni pouze v rozsahu fyzické kladvesnice, podrzte tlacitko Split 14 a
poté stisknéte kla’veznaEujl’ci novy bod rozdéleni.

Stisknutim stranky H zobrazite stranku 4:

MULTI NASTAVENTI 4/4
Oktava A +0 H
Oktéava B +0

Parametry Octave A a Octave B vdm umoZiiuji posunout vy3ku dvou Partl Multi Patche nezavisle na

sobé o jednu nebo dvé oktavy, nahoru nebo dold.

Porovnani zaplat

Tlacitko Porovnat 3 vam umpzn| slySet patch, ktery jste nahrali, v jeho ,tovarnim” stavu, pficemz
ignoruje jakékoli zmény nebo vylep3eni, které jste provedli. Podrzenim tlacitka usly3ite pvodni patch:
po jeho uvolnéni se vratite ke své upravené verzi. Vsimnéte si, ze nemdzete vybrat Porovnat , kdyZ
drzite jakoukoli kldvesu. Toto je uZite¢na funkce, kterou mazete pouZit, kdyZ se chystate uloZit novy
patch do pamétového mista, které jiz mGze obsahovat opravu, kterou chcete zachovat - béhem

procesu ukladani mézete stisknout Porovnat a zkontrolovat, co je v zamy3leném pamétovém misté.

Rychld inicializace

Kdykoli mlzete stisknout IniBe 2 a nadist kopii vychoziho pocatecniho patche Summit.
Nactend oprava bude Init Patch. Pokud jste v rezimu Multi Patch, Init Patch

se nacte bud pro ¢ast A nebo ¢ast B, podle toho, kterd ¢ast byla vybrana jako posledni.

Nacteni inicializacniho patche nepfepiSe predchozi patch, i kdyz ztratite veSkeré Gpravy, které jste
provedli v pfedchozim patchi, pokud jste jej jiz neuloZili.

Pamatujte, Ze kdyz zménite Patch, ztratite aktudlni nastaveni syntezatoru. Pokud
byla aktuélni nastaveni upravenou verzi uloZzené opravy, tyto Gpravy budou ztraceny.
Proto je vzdy vhodné pred nahranim nového patche uloZit nastaveni. Viz ,Ukladan{
oprav” nize.
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Ukladani zéplat

Jednotlivé patche Ize uloZit do libovolného z vyhrazenych 512 pamétovych mist; podobné Ize Multi
Patche uloZit do libovolného z jejich 512 umisténi. Pokud v3ak uloZite svij patch na libovolné misto
v bankach A, B nebo C v obou pfipadech, prepiSete jedno z tovéarnich predvoleb. Pro uloZeni patche
stisknéte tlacitko Save 11 . Displej OLED se zméni, jak je uvedeno njze:

Znak, ktery ma Potatecni oprava

byt vloZzen nazev

ULOZIT PREJMENOVAT 1/3
I Inlt Patch 1-101 H

-
-

H -ntezera->

Kurzor

Nyni miZete dat patch, ktery chcete uloZit, pojmenovat. Na zacatku se zobrazi existujici nazev;
pomoci tlatitka Radek 2 ( H) presufite kurzor na pozici znaku, ktery chcete zménit, a poté pomoci

oto¢ného ovladace parametrt 10 vyberte nové pismeno. 0 postup opakujte jeden znak po
druhém. Velkd pismena, malé pismena, isla, interpunkéni znaménka a mezery jsou k dispozici
postupné& pomoci otoéného ovladage. Pomoci tlagitka Radek 4 vioZte misto znaku mezeru. Kdy?
zadéate novy nazev, stisknéte stranku H pro presun na stranku 2, kde se rozhodnete, do kterého

pamétového mista se upraveny patch ulozi.

ULOZIT POLOHU 2/3
Patch 101 H
banka D

Init Patch

Nyni miZete zadat umisténi paméti podle banky a &isla. V3imnéte si, Ze nazev patche, ktery je
aktualné ve vdmi vybraném pamétovém misté, je zobrazen na rfadku 4, aby vdm pfipomnél, co je
tam jiZ uloZeno pro pfipad, Ze to nechcete prepsat.

Dal3im stisknutim stranky H vyberte stranku 3 a mizZete (pokud si pfejete) pfifadit svlj patch do
jedné z nékolika predem urcenych kategorii.

ULOZIT KATEGORII 3/3
Kategorie Zadna H

KdyZ to udélate, stisknéte znovu Save a displej potvrdi, Ze Patch je uloZen.

MuzZete uloZit upravenou opravu do stejného umisténi, pokud jste radi, Ze dFivéjsi
verze bude prepséna. Toho Ize snadno dosdhnout stisknutim tlacitka UloZit
Ctyrikrét za sebou.

Zaplaty Summit Factory Ize stdhnout pomoci Novation Components, pokud byly
omylem prepsany. Viz strana 12
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Basic Operation - Uprava zvuku

Jakmile nactete Patch, ktery se vam libi, mZete zvuk upravit mnoha riznymi zptsoby pomoci
ovladacich prvkd syntezatoru. Kazda oblast ovladaciho panelu je podrobnéji popsana déle v
priruce, ale nejprve je tfeba poznamenat nékolik zakladnich bodu.

OLED displej

Na OLED displeji se bude zobrazovat posledni zvolena stranka nabidky, dokud nepohnete oto¢nym
ovladacem nebo posuvnikem na ovlddacim panelu. Tim se okamZité zméni displej tak, aby ukazoval
presouvany ovladaci prvek: zobrazi se také nova hodnota parametru vedle hodnoty parametru,
kterd byla uloZena pro aktualné nacteny patch:

O1Jemny
proud -17
uloZend hodnota +0

Mnoho otoénych ovladatl ma rozsah parametrd 0 az +127. Jiné, napf. ovlada¢ Env Depth u filtru
nebo ovladae Mod Env 2 u oscilator(, jsou ve skute¢nosti ,stfedni nula” a maji rozsah parametrd
bud'-64 aZ + 63 nebo -128 az +127.

Displej se vrati na pfedchozi stranku nabidky kratce po uvolnéni ovlddaciho prvku (definovatelné
uZivatelem). Pokud se po dobu 10 minut nedotknete Zddného ovladaciho prvku, displej se vypne,
ale po volbé ovladaciho tlacitka nebo tlacitka nabidky se okam?Zité obnovi.

Vyjimkou z vySe uvedeného je otocny ovladac Master Volume , vice nastaveni tfi tlacitek Oscillator
Wave a Dual nastaveni tlacitka Filter Shape .

Kdy?Z nastavite ovlada¢ Master Volume , nezméni to zadnym zptisobem OLED displej, ale vybér viny
oscilatoru na vice zméni zobrazeni na stranku 3, 5 nebo 7 nabidky Osc (&islo stranky v zavislosti na
nastavovaném oscilatoru ), protoze tyto stranky obsahuji parametr WaveMore pro vybér wavetable.
Podobné nastaveni Tvaru filtru na Dudlni zméni zobrazeni na stranku 4 nabidky Hlas , kde jsou
dostupné parametry FltShpMore a FltFreqSep, které se pouZivaji pro vice konfiguraci filtrd.

Nastaveni parametr(

Stejné jako u tradi¢nich analogovych syntezatoru je vétsina primarnich ovladacich prvki pro Gpravu
zvuku na Summitu vyhrazena, fyzické oto¢né ovladace nebo prepinace, které poskytuji okamzity
pfistup k nej¢astéji potfebnym zvukovym parametriim.

Mnoho dal3ich parametrd je k dispozici pro Upravu ve vétsiné sekci syntezatoru prostiednictvim
systému menu; to jsou parametry, ke kterym byste b&éhem Zivého vystoupeni nepotrebovali
okamdZity pristup. Ty v Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice a FX

VSechny nabidky ovliviiuji pfimo pFisluSné sekce generovani a zpracovani zvuku, zatimco nabidky
Mod a FX Mod umoZiuji propojit riizné sekce syntezatoru s Modulation Matrix nebo nezavislou FX
Modulation Matrix, ktera je vénovana ovladani FX parametrd.

Knoflik filtru

Uprava frekvence syntezatorovych filtr(i je pravdépodobné nejbé&znéji pouzivanou metodou Gpravy
zvuku pfi Zivém hrani. Z tohoto divodu ma Filter Frequency velky oto¢ny ovladac 60 pfimo nad
klavesnici. Experimentujt@znymi typy patchd, abyste sly3eli, jak zména frekvence filtru méni
charakteristiku rdznych typa zvuku. Poslechnéte si také rdizné efekty tfi zakladnich typd filtrd a poté
zkuste vybrat konfigurace dualnich filtrd nastavenim Shape na dual.
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Ovladani pomoci klavesnice

Klavesnice Summit je vybavena standardnim parem ovladacich kolecek syntezatoru Pitch

a Mod (modulace). Pitch je odpruZeny a vréti se do své stfedni polohy.

Rozsah ovladani vysky je nezavisle nastavitelny pro kazdy oscilator (parametrem BendRange - viz
str. 26) v palténovych krocich az +/-2 oktavy; vychozi nastaveni pro Initial Patch je +/-1 oktava, ale
mnoho patchd bude mit rizné rozsahy ohybu.

Funkce Mod wheel se lisi podle nacteného patche; obecné se pouzivé k pridani vyrazu nebo
rdznych prvkd zvuku. Bézné poutZiti je pridat ke zvuku vibrato.

Koletku Mod je moZné pfifadit ke zméné rtiznych parametrd tvoficich zvuk - nebo kombinaci
parametrd soucasné. Toto téma je podrobnéji rozebrano na jiném misté navodu. Viz strana 46.

Klavesnici jsme také vybavili dvojici tlacitek Octave Shift 84 . Ty efektivné posunou cel Iaviaturu
nahoru nebo doll o oktavu pfi kazdém stisknuti, maximalné o tfi oktavy. Pfi pouZiti se tlagitko
Octave rozsviti bile na jedné ze t¥i rlznych drovni jasu, coZ znameng, Ze je Octave Shift aktivni:

jas se zvysuje se stupném pouZzitého posunu.

Ve vychozim nastaveni je C zhruba uprostred klavesnice (tésné pod tvarem oscilatoru
kontroly) je stfedni C (vzhledem k A = 440 Hz).

Arpeggiator

Summit obsahuje vykonny arpeggiator (,Arp"), ktery umozriuje hrat a manipulovat s arpeggii
velmi riizné sloZitosti a rytmu v redlném Case. Arpeggiator se aktivuje stisknutim tlacitka Arp On
51.

Ve své nejzakladnéjsi konfiguraci, kdyzZ je stisknuta jediné klavesa, nota bude znovu spusténa
arpeggiatorem, rychlosti uréenou ovladatem Tempo nebo ClockRate.

parametr na strance 1 nabidky Arp . Pokud zahrajete akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a
hraje je jednotlivé v sekvenci stejnou rychlosti (toto je zndmé jako vzor arpeggia nebo 'arp
sekvence'); proto pokud hrajete triddu C dur, arpeggiované tény budou C, E a G tvofici akord.

Tempo arp lze také synchronizovat s pfichozimi MIDI hodinami, takze mGZete snadno uzamknout
vzory arp na sekvencery, bici automaty nebo jiné zvukové generétory.
Nastavenim ovladact @ 55, Ty , Rhythm E{»ﬁ Octave 56 zmé@ rytmus patternu (zpsob

prehravani sekvence a rozsah ténd) rliznymi zplsoby. Vétsinu téchto parametr( a nékolik dalsich
Ize také upravit na strance 2 nabidky Arp . Uplné podrobnosti najdete na strané 33.
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MIDI ovladani

Summit ma vysoky stuperi implementace MIDI a témér kazdy ovladaci prvek a parametr
syntezétoru je schopen pfenaset MIDI data do externiho zafFizeni a podobné Ize syntezator
ovladat témér ve vSech ohledech prichozimi MIDI daty z DAW, sekvenceru nebo hlavniho ovladani.
klavesnice. Navic, data syntezatoru pro kazdy ze dvou bitimbralnich partd mohou byt vysilana a
pfijiméana na rdznych MIDI kanalech, coZ umoZziiuje enormni rozsah moznosti externiho MIDI
rozhrani.

Nabidka Settings ma tfi stranky vénované konfiguraci MIDI a nabizi mnoho moZnosti pro povoleni
rdznych aspektd ovladani MIDI. Kromé nastaveni jednotlivych ¢asti MIDI kanald mezi né patfi
Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, vysilani/pfijem CC/NRPN a vysilani/pfijem Program/Bank Change.
Podivejte se prosim na stranu 46

pro tplné podrobnosti.

Vychozi tovarni nastaveni je pro vSechny moznosti vysilani/prijimani MIDI Zapnuto a kanal MIDI
1 je nastaven jako aktivni kanal pro globalni data syntezatoru, kanal 2 pro data ¢asti A a kanél 3
pro data ¢asti B. Dal3i podrobnosti naleznete v tabulce na strané 40.

Animovana tlacitka

Kazdé ze dvou tlatitek ANIMATE 80 muze by@programovéno tak, aby poskytovalo okamzitou
Upravu zvuku syntezatoru, ktery pretrvava tak dlouho, dokud je tlacitko stisknuto.
Je to skvély zplsob, jak pfidat zvukové efekty ,za b&hu” pfi zivém hrani.

ANIMATES

80 [81

Mnoho tovarnich patchd Summit obsahuje programovani tlagitek ANIMATE .

Kdy?z je k dispozici funkce Animate, tlacitko sviti. Tlac¢itka ANIMATE jsou naprogramovana pomoci
modulaéni matice a objevuji se v seznamu zdrojd v modu

a nabidky FX Mod . KaZdé tlagitko mGze byt pfifazeno jako zdroj modulace pro kteroukoli z
destinaci dostupnych v jedné (nebo v obou) Mod Matrix a FX Mod Matrix. DalSi podrobnosti
naleznete na stranach 38 a 39.
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato ¢ast se podrobnéji zabyvé obecnymi principy generovani a zpracovani elektronického zvuku,
v€etné odkazl na zafizeni Summit tam, kde je to relevantni.

Pokud je analogova syntéza zvuku nezndmym tématem, doporucujeme si tuto kapitolu peclivé
precist. UZivatelé obeznameni s timto tématem mohou tuto ¢ast preskocit a prejit k dalsi.

Chcete-li porozumét tomu, jak syntezator generuje zvuk, je uzitecné mit pochopeni pro slozky,
které tvori zvuk, hudebni i nehudebni.

Jedinym zpusobem, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelné, periodické vibrovani usniho bubinku.
Mozek interpretuje tyto vibrace (velmi pfesné) do jednoho z nekone&ného mnoZzstvi riiznych typa
zvukd.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk Ize popsat pomoci tfi vlastnosti a vSech zvukd
vzdy je mit. Oni jsou:

* Roztec

* Zabarveni

* Hlasitost

To, co déla jeden zvuk odliSnym od druhého, je relativni velikost tFi vlastnosti, které jsou ve zvuku
plvodné pritomné, a to, jak se vlastnosti méni v prib&hu trvani zvuku.

S hudebnim syntetizérem jsme se zamérné rozhodli mit pfesnou kontrolu nad témito tfemi
vlastnostmi a zejména nad tim, jak je Ize b&hem ,Zivotnosti” zvuku ménit. Vlastnosti maji casto
rdzné nazvy, napf. Volume muaze byt oznacovana jako Amplitude, Loudness nebo Level, Pitch jako
Frequency a nékdy Timbre jako Tone.

Roztec

Jak bylo uvedeno, zvuk je vniman vzduchem, ktery vibruje bubinek. VySka zvuku je uréena tim, jak
rychlé jsou vibrace. Pro dospélého clovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk asi dvacetkrat
za sekundu, coZz mozek interpretuje jako zvuk hlubokych bast; nejrychlej3i je mnohotisickrat za
sekundu, coz mozek interpretuje jako vysoky zvuk.

Y
v

Pokud se spocit4 pocet vrcholt ve dvou vinovych tvarech (vibracich), je ve viné B pfesné dvakrat
tolik vrchol( nez ve viné A. (VIna B je ve skute&nosti o oktavu vy3si ve vySce nez vina A.) Pocet
vibraci v dana perioda urcuje vy3ku zvuku. To je ddivod, proc je vyska tonu nékdy oznacovana jako
frekvence. Je to poCet vrchold tvaru viny napotitanych béhem daného ¢asového obdobi, které
definuje vySku nebo frekvenci.

Témbr

Hudebni zvuky se skladaji z nékolika riznych, souvisejicich vy3ek, které se vyskytuji soucasné.
Nejnizsi je obvykle oznacovana jako ,zakladni” vyska ténu a odpovida vnimané noté zvuku. Ostatni
vysky tvorici zvuk, které se vztahuji k zékladnimu v jednoduchych matematickych pomérech, se
nazyvaji harmonické. Relativni hlasitost kazdé harmonické ve srovnani s hlasitosti zakladni urcuje

celkovy tén nebo ,zabarveni” zvuku.

Uvazujme dva nastroje, jako je cembalo a klavir, hrajici na klaviatufe stejnou notu a stejnou
hlasitosti. PfestoZe maji stejnou hlasitost a vySku, nastroje stéle znéji vyrazné odlisné. Je to proto,
Ze rlizné mechanismy tvorby poznamek obou nastrojl generuji rlizné soubory harmonickych;
harmonickeé slozky ve zvuku klaviru se lisi od harmonickych slozek zvuku cembala.

Hlasitost

Hlasitost, kterd se casto oznacuje jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je uréena tim, jak velké
jsou vibrace. Velmi zjednodusené by poslech klaviru z metrové vzdalenosti znél hlasitéji, nez kdyby
byl padesat metrd daleko.

A B
A
Hlasitost [\N\/\/
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Po ukazce pouze t¥i prvkd, které mohou definovat jakykoli zvuk, je nyni tfeba tyto prvky realizovat

v hudebnim syntetizéru. Je logické, Ze riizné ¢asti syntezatoru ,syntetizuji” (nebo vytvareji) kazdy
z téchto rdznych prvkd.

Jedna ¢ast syntetizéru, oscilatory, generuje signaly surového tvaru viny, které definuji vySku zvuku
spolu s jeho hrubym harmonickym obsahem (t6nem). Tyto signaly jsou pak smichany dohromady
v sekci zvané Mixer a vysledna smés je pak pfivadéna do sekce zvané Filtr. To zpUsobi dalsi zmény
ténu zvuku odstranénim (filtrovanim) nebo vylepsenim urcitych harmonickych. Nakonec je

filtrovany signal priveden do zesilovace, ktery urcuje konecnou hlasitost zvuku.

Oscilatory Mixér Filtr Zesilovat

— —>

Dodatelné sekce syntezatoru - LFO a Envelopes - poskytuji dal3i zplsoby zmény vysky, ténu a
hlasitosti zvuku interakci s oscilatory, filtrem a zesilovatem, coz poskytuje zmény v charakteru
zvuku, ktery se mGzZe ¢asem vyvijet. ProtoZe jedinym Ucelem LFO a Envelopes je ovladat
(modulovat) ostatni sekce syntezatoru, jsou bézné zndmé jako ,modulatory”.

Tyto réizné sekce syntezatoru budou nyni popsany podrobnéji.

Oscilatory a mixér

Sekce oscildtoru je srdcem syntetizéru. Generuje elektronickou vinu (kterd vytvari vibrace, kdyz je
nakonec pfivedena do reproduktoru). Tento tvar viny je produkovan na ovladatelné hudebni
vySce, zpocatku ur¢ené notou hranou na klaviature nebo obsazenou v pfijaté zpravé MIDI noty.
Charakteristicky ton nebo zabarveni priibéhu je ve skute¢nosti uréeno tvarem pribéhu.

Pfed mnoha lety objevili prakopnici hudebni symtézy jen nékolik charakteristickych kfivek, které

Nazvy téchto vin odrazeji jejich skutecny tvar pfi pozorovani na pfistroji zvaném osciloskop a jsou

to: sinusové viny, EtherEgyé \(Iny, pilové viny, trojdhelnl’kb%/?vlnx a Sum. Kazda ze sekci oscilatoru
rojineikovs vina Bmon

Summit mGZe generovat vechny tyto priibéhy a mize také generovat netradi¢ni pribéhy

syntezatoru. (VSimnéte si, Ze Sum je ve skute¢nosti generovan nezavisle a smichan s ostatnimi

kFivkami v sekci Mixer.)

Hlasitost
Kazdy tvar viny (kromé Sumu) ma specifickou sadu hudebné souvisejicich harmonickych, se

kterymi Ize manipulovat dal3imi sekcemi syntetizéru.

1 234 5
NiZe uvedenégliagramy ukazuji, jak tyto pribéhy vypadajjnagsciloskopu, a ilustruji relativni
urovné jejich harmonickych. Pamatujte, Ze tonalni charakter kone¢ného zvuku urcuji relativni

urovné rdiznych harmonickych pfitomnych ve tvaru viny.

Sinusové viny

Hiasitost

Sinusoida Harmonicky

Maiji pouze jednu harmonickou. Sinusovy pribéh produkuje ,nejéistsi” zvuk, protoze ma pouze
tuto jedinou vysku (frekvenci).
Hiasitost

Trojuhelnikové viny

1 234 5

Sawtooth Wa Hrmonicky

Hiasitost

1357

Hiasitost Harmonicky

Trojihelnikova vina

Ty obsahuji pouze liché harmonické. Objem kazdého se zmen3uje s druhou mocninou jeho polohy
5

1
v harmonické radé. Napfiklad 5. harmonick& ma hlasitost ﬁié
objem zékladniho. " Harmonicky

Hlasitost

1 234 5

Ctvercové vina Harmonicky

Hlasitost



Hlasitost
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Pilovité viny Sinusoida Harmonicky

Hiasitost

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

Pilové viny jsou bohaté na harmonické a obsahuji sudéidiché harmonické zékladni frekvence. Objem kazdého z

nich je nepfimo Umérny jeho poloze v harmonické#ade.

1357
Trojihelnkova vina Harmonicy
Ctvercové / Pulzni viny 1 234 5
Hiuk Harmonicky
Hiasitost

| ;

1 234 5
Ctvercové vina Harmonicky

Ctvercové/pulzni viny obsahuji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché harmonické v
pilovité viné.

Ctvercovy priibéh stravi stejné mnozstvi ¢asu ve svém ,vysokém® stavu jako ve ,nizkém* stavu. Tento pomér je
zndmy jako ,pracovni cyklus”. Ctvercové vina ma $#dgpracovni cyklus 50 %, coZ znamen4, Ze je ,vysokd” po
polovinu cyklu a ,nizka” ve druhé poloviné. Summit vdm umozZfiuje upravit pracovni cyklus zékladniho ctvercového
tvaru viny (prostFednictvim ovladacich prvki Shape ) a vytvofit tvar viny, ktery ma vice ,obdélnikovy” tvar. Ty

jsou Casto znamé jakequlzni kFivky. Jak se tvar viny stava vice a vice'pravetihlym, zavadéji se rovnomérngjsi

harmonické a tvar viny méni sv(ij charakter a stava se ,nosn&j3im” zvukem.

& ox .  Hiasitost z X 4 4 3 . .
Sitka pulsni viny (‘Pulse Width') mGze byt dynamlclfi) Ménéna modulétorem, coz ma za nasledek, Ze harmonicky
obsah krivky se neustale méni.

To mize dat tvaru viny ,tu¢nou* kvalitu, kdy? je Sitka pulsu 1rm’rné zryggéna

hodnotit. Hiasitost

Sawtooth Wave Harmonicky

Tvar pulzni viny zni stejné, at' uz je pracovni cyklus - napriklad - 403% nebo 60 %, protoZe tvar viny je pouze
1357

prevraceny” a harmonicky pbsah je presné stejny.

Harmonickj

steiny. Hiasitost

1 234 5

Huk monicky
. Hlasitdst TS 0

1 234 5

Harmonicky

40 %

Ctvercova vinaj

Hiasitost

60 %

Sinusoida Harmonicky

Hluk
Sum je ndhodny signal a nema zakladni frekvencitaiproto nemé zadnou vlastnost pitch). Sum obsahuje viechny
frekvence a vSechny jsou na stejné hlasitosti.

ProtoZe nema zadnou vy3ku, je Sum &asto uzite¢ny pro vytvareni zvukovych efektd a zvukd typu perkusi.
1 234 5

Harmonicky

1 5

234

Sawtooth Wave

Hiuk Harmonicky
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Prstencové modulace

Ring Modulator je zvukovy generator, ktery pfijima signaly ze dvou oscilator( a efektivné je ,nasobi” dohromady.
Summit's Ring Modulator pouZiva jako vstupy oscilator 1 a oscilator 2. Vysledny vystup zavisi na rtiznych
frekvencich a harmonickém obsahu p¥itomnych v kazdém ze dvou signall oscildtoru a bude sestavat ze série

souctovych a rozdilovych frekvenci a také z frekvenci pfitomnych v piivodnich signalech.

0sC1

0sC2

Frekven¢ni modulace (FM)
Dal3i metodou kombinace signal(i ze dvou zdrojd je frekvenéni modulace neboli FM. V této technice se frekvence
jednoho oscilatoru - nékdy oznacovaného jako ,nosna” - dynamicky méni kolem své nominalni ,stfedové”

hodnoty o hodnotu odpovidajici okamzité amplitudé signalu z druhého oscilatoru.

Summit ma na panelu sadu ovladacich prvkd uréenych pro pfidavani FM efektd.

Presny vysledek zvuku bude zaviset na tvarech vin kazdého oscilatoru, jejich relativni vySce a maximalni amplitudé
modulacniho signélu: na Summitu Ize tento druhy parametr ovladat ru¢né a Ize jej dale ménit pomoci LFO i

obalky.

Vysledkem frekvenéni modulace je generovani Sirokého rozsahu pridavnych harmonickych (ve skute¢nosti
teoreticky nekonecnych), a to jak nad, tak pod vyskou tonu oscilatoru, ktery je modulovan. V jazyce FM se tyto
harmonické ¢asto oznacuji jako postranni pasma.

Pocet ,vyznamnych” postrannich pasem je tmérny amplitudé modula¢niho signalu a nepfimo umérny
frekvenénimu rozdilu mezi nosnou a modulétorem. Pokud je modulator jiz bohaty na harmonické, nap¥. néco
jiného nez jednoducha sinusovka, kazda harmonicka vytvofi svou vlastni sadu postrannich pasem, coz dale

obohacuje spektraini obsah vysledku.

FREKVENCE
MODULOVANY WWSTUP

\

44— Harmonické ——®

osc1

MODULATOR

0SC 1 PITCH

0osc2
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Mixér
Pro rozsifeni rozsahu zvukd, které mizete produkovat, maji typické analogové syntetizéry vice
nez jeden oscilator (Summit ma tfi pro ¢ast A a ti pro ¢ast B). PouZitim vice oscilator( k vytvoreni

zvuku je mozné dosahnout zajimavych harmonickych mixd. Je také mozné mirné rozladit

NiZe uvedeny diagram ukazuje odezvu typické dolni propusti. Frekvence nad hrani¢nim bodem
se snizi na hlasitost.
fasitost

asitos

odriznout
Frekvence

Odiiznout

Frekvence
jednotlivé oscilatory proti sobé&, coZ vytvafi teply, ,tu¢ny” zvuk.
Hlasitost
Summit's Mixer umoZiuje vytvorit zvuk skladajici se z pribéhd oscilatord 1, 2 a 3, zdroje Sumu oetfno
a vystupu Ring Modulator, v3e smichané podle potFeby. Frekyend
osct | 05C1VOLUME Hlasitost
N Frekvence
N\ MIXER odrizhout
Frekvence
0sC2
0SC 2 VOLUME .
Hlasitost
i i OdFiznout
| Frekvence

KdyzZ se prida rezonance, zvysi se hlasitost frekvenci kolem hrani¢niho bodu.

: Frekvence
Hlasitost
0sC3 0SC 3 VOLUME
’ OdFiznout
\M i / m Frekvence
. VSTUPDO Hlasitost /
FILTR
Frekvence
HLUK HLUK
| | p KOMPLEX
\ VLNA
g f Odfiznout
W/ ) 2= gy
X ‘ HLUKA Hlasitost rekvence
PRSTEN
VOLEJTE PROTI VOLEJTE PROTI MODULATOR
! Odfiznout

M / Hlasitost Frekvence
Odfiznout

- Frekvence
odriznout

Kromé tradi¢niho typu filtru s do'”'lpPerR,EnléEﬁ existuji také typy s horni a pasmovou propusti. Na

Sﬁ'ﬁ?ﬁ‘éé@ typ filtru voli pfepinacem Shape 58 .
Filtr

summitjea  subtraktivni syntetizér. ~ Subtraktivni znamens, ze east zvuku je odettena Horni propust je podobna dolni propusti, ale funguje v ,opa¢ném smyslu”, takze frekvence pod
&%\(\%ﬁ%@ nad meznim bodem jsou propustény. Kdyz je

parametr Frekvence filtru nastaven na minimum, filtr je zcela otevieny a z nezpracovanych

nékde v procesu syntézy. meznim bodem jsou odstranény.

Oscilatory poskytuji nezpracovanym priib&hdm spoustu harmonického obsahu a sekce Filter kfivek oscilatoru nejsou odstranény zadné frekvence.

fizené odecita nékteré harmonické.

Frekvence
Existuji ti zakladni typy filtrd, z nichZ viechny jsou dostupné v Summit: dolni propust, Fr"e"x"e":ce
pasmova propust a horni propust. Typ filtru nejbéZzné&ji pouzivany na syntetizérech je dolni propust. Hlasitost
V dolni propusti je zvolena ,mezni frekvence” a vSechny frekvence pod ni jsou propustény, nce
zatimco frekvence vyse jsou odfiltrovany nebo odstranény.
Nastaveni parametru Filter Frequency urcuje bod, nad kterym jsou frekvence odstranény. Tento Hlasitost Frekvence
proces odstrariovani harmonickych z prib&hl ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni
zvuku. KdyZ je parametr Frequency na maximu, filtr je zcela ,otevfeny” a z hrubych kFivek Hlasitost
oscilatoru nejsou odstranény zadné frekvence. o
ence
Hlasitost
V praxi dochazi k postupnému (spiSe nez k nahlému) snizovani hlasitosti harmonickych nad
meznim bodem dolni propusti. Jak rychle tyto harmonické zmen3uji hlasitost, kdyz se frekvence Frekvence

zvy3uje nad mezni bod, je uréeno parametrem Slope filtru . Sklon se méfi v ,jednotkach objemu
na oktavu”. Protoze hlasitost se méfi v decibelech, je tento sklon obvykle uvadén jako tolik
vvvvv U pasmové propusti je propusténo pouze Uzké pasmo frekvenci se stfedem kolem hrani¢niho

bodem a tim vyrazn&jii je filtracni efekt. Kazda ze sekci filtru Summit ma strmost 12 dB/okt, ale bodu. Frekvence nad a pod pasmem jsou odstranény. Neni mozné Frekvence
dvé stejného typu Ize kaskadovat (umistit do série) a vytvorit tak strmost 24 dB/okt. Summit také k Gpinému otevreni tohoto typu fRre Rvierageéni prichodu viech frekvenci.
umoziuje kaskadovani dvou rdznych typd filtrd nebo dokonce jejich umisténi ,paralelné”, takze

vystup smésovace je oSetfen obéma.

odriznout
Frekvence

Hlasitost Frekvénce

Dal3im dalezitym parametrem filtru je rezonance. Frekvence v hrani¢nim bodg Ize zvysit v
hlasitosti posunutim ovladace Resonance filtru . To je uZite¢né pro zddraznéni urcitych
harmonickych zvuku.

PFi zvySeni rezonance se do zvuku prochazejiciho filtrem vnese kvalita podobna piskani. Kdyz je
nastavena na velmi vysoké trovné, Resonance ve skute¢nosti zpUsobi, Ze se filtr sém rozkmita,
kdykoli jim prochazi signal. Vysledny piskavy ton je ve skutecnosti Cista sinusovka, jejiz vyska
zavisi na nastaveni ovladace Frequency (mezni bod filtru). Tuto sinusovou vinu produkovanou

rezonanci Ize ve skute¢nosti pouZzit pro nékteré zvuky jako dalsi zdroj zvuku, pokud si to pFejete.
Frekvence
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Odriznout

Frekvence
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Obaélky A Zesilovac

kombinaci. Summit vdm umozriuje ,kaskadovat” dva filtry riiznych typu a vytvofit tak ,sériovou” kombinaci. V dFivéjSich odstavcich byla popséna syntéza vysky a témbru zvuku. Dal3i ¢ast Synthesis Tutorial popisuje,

Takovéa kombinace bude mit obecné za nasledek odstranéni vice frekvenci nez s jednou filtracni sekci, jak se ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost noty vytvofené hudebnim nastrojem se ¢asto velmi méni v prib&hu
protoZe oba filtry jsou subtraktivni. Zajimavé vysledky v3ak mohou nastat, pokud maji oba filtry riizné mezni trvani noty, podle typu nastroje.

frekvence.

Napfiklad nota hrana na varhany rychle dosahne plné hlasitosti, kdyZ stisknete klavesu. Zdstane na piné
Napfiklad, pokud po dolni propusti nasleduje horni propust, dolni propust propusti pouze velmi hlasitosti, dokud neuvolnite kldvesu, poté drover hlasitosti okamZité klesne na nulu.
vysoké frekvence do horni propusti, coZ nékteré z nich odstrani a ponechd tizké pasmo frekvenci. mezi

meznimi frekvencemi obou filtr(i. Sitka tohoto pasma zévisi na rozdilu nebo ,oddéleni” dvou meznich

frekvenci.
KEY "ON" KEY "OFF"
LPF HPF ) KEY 'JON" KEY JoFF"
» (f1) (f2)

HLASITOST
LP>HP KEY "foN" KEY "JOFF"

HLASITOST

[
HLASITOST

Dolni propust Dolni propust

l
1
1
1
12dB/okt | 12 dB/okt Nota klaviru rychle dosahne pIné hlasitosti po stisknuti klavesy, ale postupné klesa v TIME
| hlasitost na nulu po n&kdfiké 'SeRlindach, i kdy? tlacitko drzite.  KEY "OFF"
1
1
]
fl Frekvence f KEY ﬁéﬁl" KEY "OFF"

HLASITOST
Vysokopropustny filtr

1
. KEY " KEY "JOFF"
!  Vysokopropustny filtr HLASITOST
12 dB/ok | " 12 dB/okt

1
I :
: : AS
I HLASITOST

73 2

okt

(@

KEY "ON" KEY "OFF"
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Upravuije &as, ktery po StiSiﬁ%ltl’ tlacitka trva, nez se hlasitost vy3plha z nuly na plnou hlasitost. Lze jej pouZit

k vytvofeni zvuku s pomalym prolinanim

Hold Time

Tento parametr se nenachazi na mnoha syntetizérech, ale je k dispozici v Summit. To ATTACK DECAY RELEASE

ATTACK DECAY RE(BREET
CAS

uréuje, jak dlouho zustane hlasitost noty na maximaini drovni po TIME

Attack Time, pfed zahéjenim poklesu hlasitosti nastaveného ¢asem Decay Time.

KEY "ON" KEY "OFF"

VYDRZET. o

HODNOTIT

KEY "ON"
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Doba rozpadu

Upravuje dobu, po kterou hlasitost klesne z pvodni pIné hlasitosti na Grovef nastavenou ovladatem

UdrZujte kontrolu, kdyzZ drzite klavesu stisknutou.

Urovef udrzeni

To je na rozdil od ostatnich ovladacich prvk{ obéalky, protoZe nastavuje Uroven spiSe nez ¢asové obdobi.

Nastavuje Urover hlasitosti, na které obalka zustane, kdy? je kldvesa stisknuta, po uplynuti doby doznivéni.

Cas vydani
Upravuje dobu, po kterou po uvolnéni tlacitka hlasitost klesne z Grovné Sustain na nulu. Lze jej pouZit k

vytvoreni zvukd, které maji kvalitu ,vyblednuti”.

Zpozdéni
Viimnete si, Ze diagram také obsahuje dalsi, pocatecni fazi, Delay. To je, jak dlouho trva, nez doba utoku -
atim i cela sekvence AHDSR - za¢ne po stisknuti klice. Toto je dal3i obélkova faze, které se obecné& nenachazi

na jinych syntetizérech, ale je k dispozici v Summitu. Pfidani Delay Time nas vede k pfejmenovani sekvence

obalky DAHDSR pro Uplnost (atkoli mnoho uZivatell ji bude nadéle oznagovat tradi¢né&jsim terminem ADSR).

Vétsina modernich syntetizér(i miiZze generovat vice obélek. Summit ma tfi generatory obalek: Amp Env ma
vyhrazenou sadu hardwarovych posuvnych ovlada¢d ADSR (Delay a Hold se ovladaji samostatné
prostiednictvim nabidky) a je vzdy aplikovan na zesilovag, aby utvérel hlasitost kazdé hrané noty, jak je
podrobné popsano vyse. Dvé modula¢ni obélky (Mod Env 1 a Mod Env 2) sdileji identickou sadu ovladacich
prvkd, pfi¢emz prepina¢ pfifazeni vybira oviddanou obalku. Modulaéni obalky Ize pouZit k dynamické
zméné jinych sekci syntezatoru b&hem Zivotnosti kazdé noty. Generéatory Mod Env spole¢nosti Summit Ize

pouZit napfiklad k Gpravé mezni frekvence filtru nebo 3iFky impulsu vystupt Square Wave oscilator(.

KLIC "zAPNUTO" TLACITKO "WYPNUTO"

FILTR
ODRIZNOUT
FREKVENCE

“—rt—>»
ODLOZIT ZDRZEN UTOKU UVOLNEN]

CAs %

ROZKLAD
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LFO

Stejné jako Envelope Generators je i sekce LFO (nizkofrekvenéni oscildtor) syntezatoru modulatorem. Misto
toho, aby byl soucasti samotné zvukové syntézy, pouZivé se ke zméné (nebo modulaci) jinych sekci
syntetizéru. Napfiklad v Summitu Ize LFO pouZit ke zméné vy3ky oscildtoru nebo mezni frekvence filtru,

stejné jako mnoha dal3ich parametrd.

Vétsina hudebnich nastrojii produkuje zvuky, které se v priib&hu &asu méni jak v hlasitosti, tak ve vy3ce a
zabarveni. Nékdy mohou byt tyto variace docela jemné, ale stale vyznamné pfispivaji k charakterizaci

konecného zvuku.

Zatimco Envelope se pouziva k ovladani jednorazové modulace po dobu Zivotnosti jedné noty, LFO moduluji
pomoci opakujiciho se cyklického priibéhu nebo vzoru. Jak bylo uvedeno vy3e, oscilatory produkuiji
konstantni tvar viny, ktery mGzZe mit tvar opakujici se sinusové viny, trojihelnikové viny atd. LFO produkuji
tvary vin podobnym zptisobem, ale normalné na frekvenci, které je pfilis nizka na to, aby vytvorila zvuk,
ktery by lidské ucho mohlo vnimat pfimo. Stejné& jako u obalky mohou byt priibé&hy generované LFO
pFivadény do jinych &asti syntezatoru, aby se vytvorily poZadované zmény v prib&hu ¢asu - neboli ,pohyby”
- zvuku. Summit ma Ctyfi LFO, z nichZ dva jsou zcela nezavislé, s vlastni iplnou sadou hardwarovych
ovladacich prvki. V3echny LFO Ize pouZit k modulaci riznych sekci syntezatoru a mohou béZet riznymi

rychlostmi.

Predstavte si, Ze tato nizkofrekvencni vina je aplikovana na vysku oscilatoru. Vysledkem je, Ze vy3ka
oscilatoru pomalu stoupé a klesa nad a pod svou pavodni vy3ku. To by napfiklad simulovalo pohyb houslisty
prstem nahoru a dold po struné nastroje, kdyZz se smyka. Tento jemny pohyb ténu nahoru a dolii se nazyva
efekt ,Vibrato”.

Tvar viny Casto pouzivany pro LFO je vina trojuhelniku.

PITCH
ROZTEC BEZ
MODULACE

cas _—

Alternativné, pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vysky oscilatoru, vysledkem

by byl znamy kolisavy efekt znamy jako 'wah-wah'.

souhrn

Syntezator Ize rozdélit do péti hlavnich blokd generujicich nebo upravujicich zvuk (modulace):

1.0scilatory, které generuji pribéhy v riznych vy3kach.
2. Mixér, ktery micha vystupy z oscilatori dohromady (a pFidava 3um a dali signaly).

3. Filtry, které odstranuji urcité harmonické a méni charakter nebo zabarveni
zvuk.

4. Zesilovac fizeny generatorem obalky, ktery méni hlasitost zvuku v priibéhu ¢asu, kdyz se hraje
nota.

5. LFO a obdlky, které Ize pouZit k modulaci kterékoli z vy3e uvedenych moznosti.

Velka ¢ast radosti ze syntezatoru spocivé v experimentovani s tovarnimi pfednastavenymi zvuky (patche) a
vytvareni novych. Neexistuje zadna nahrada za ,praktickou” zkusenost. Experimenty s nastavenim rtiznych
ovladacich prvkd Summit nakonec povedou k lepsimu pochopeni toho, jak se riizné sekce syntezatoru méni
a pomahaji formovat nové zvuky. Vyzbrojeni znalostmi v této kapitole a pochopenim toho, co se ve
skute¢nosti déje v syntezatoru, kdyZ jsou provedeny tpravy knobt a prepinac, bude proces vytvareni

novych a vzrusujicich zvukd snadny. Bavte se!
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SUMMIT: ZJEDNODUSENE BLOKOVE SCHEMA

Audio vstupy 5
D

Pro VCA
Zkresleni

Filtr
12dB
Filtr
= 12dB
Filtr
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Hias 16 Analog Filtr

12dB
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sc2 SES.
0sc3 Overdrive 12.dB
Filtr

Pro VCA
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i Overdrive S "')a‘m v Hlayni nebo Aux Right
i Zejo
= (Analog) I

Architektura Summit v podstaté obsahuje dva kompletni, identické, ale zcela samostatné
syntetizéry s jedinou sadou ovladacich prvkd. V zavislosti na typu pouZitého patche -
Single nebo Multi - oba syntezatory bud pracuji identickym zptsobem, pfi¢emz kazdy
ovladaci prvek ovliviiuje stejny parametr v obou syntezatorech soucasné (Single Patche),
nebo pracuji odlisné, aby generovaly Part A a B. Multi Patch, pFicemz kazdy ovladaci prvek
ovliviiuje svij parametr pouze v jednom ze dvou syntezator( soucasné.

KaZda ze dvou ¢asti Summitu pouZivad osm samostatnych hlas(, které jsou zpracovavany
nezdvisle v celém zbyvajicim signalnim fetézci. Hlasy jsou syntetizovany digitalné v Field
Programmable Gate Array (FPGA) pomoci numericky fizenych oscilatort bézicich na
extrémné vysoké taktovaci frekvenci, coZ mé za nasledek krivky, které jsou k nerozeznani
od téch, které pouZivaji tradi¢ni analogovou syntézu.

Kazdy hlas je smési vystup tfi oscilator(; kdyZ upravite jeden z ovlada&li Grovné oscilatoru
38, 39 nebo 40, efektivn@reteveﬁ osmi hlast soucasné. Nasledujici prvky v
Fetézci zpracovani signdlu jsou zcela v analogové doméné. VSimnéte si, Ze zkresleni Ize
pridat na nékolika mistech - pred filtrem (Overdrive 62 ), za filtrem (FItPostDrv v Hlasovém
menu) a po kone¢ném souctu h (Distortion Level 68 ). Zvukovy efekt muze byt v
kazdém pripadé zcela odlisny.

Vsimnéte si, Ze efekty v ¢asové doméné (FX) - chorus, delay a reverb - jsou digitalné
generovany také v rdmci FPGA. Stereo efekty zaslané do sekce zpracovani FX jsou prevzaty
z hlavniho VCA, takZe v3echna zkresleni pfidana k signaldm jsou zpracovana FX. Zpétny FX
signal je pridan zpét do stejného bodu v cesté signélu.
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Externivstupy

Summit ma také dvojici audio vstupd (viz 10 r@rané 9): ty umoznuji pFipojit externi
audio zdroje - napf. z jinych modulll syntezatoru - a poté vyuZit rozsahlé moznosti
zpracovani Summit k Gpravé jejich zvukd. Dva %" jack konektory jsou uréeny pro levy a
pravy signal stereo paru, ale mono zdroj mlzete pFipojit k LEFT vstupu, pouze pokud si to
prejete.

Stranka 3 nabidky Hlas umoZfiuje tyto vstupy a umozZfiuje vdm vybrat, zda maji byt
pfipojené externi signaly smichany s kazdym ze 16 hlas(i na vstupu sekce analogového
filtru, nebo maji byt pfidany ke zvuku syntezatoru ,post-VCA" na vystupu z filtracni sekce.
Prvni moznost - PreFilt v menu - efektivné pridava externi signaly k vlastnim interné
generovanym zvukdm Summit, a proto projdou stejnym zpracovanim signalu jako zvuky
nativnich syntezatord, v€etné analogového Pre Filter Overdrive a Pre-VCA Distortion.

Druha mozZnost - PostFilt v nabidce - vdm umoZiiuje nasmérovat externi signaly pfimo do
FX sekce Summit, kde je Ize bud pFidat k nativnim zvukdm syntezatoru, nebo jim mGze byt
jedna z FX sekci pridélena vyhradné: tento vybér se provadi na Stranka C nabidky
Nastaveni . ProtoZe vystupy sekci FX mohou byt smérovany bud do hlavnich nebo
pomocnych vystupd, umoZziiuje vam to pFidavat FX k externim signallim zcela nezavisle na
funkcich syntezatoru.
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SUMMIT PODROBNE

V této casti prirucky je podrobnéji popsana kazda ¢ast syntezatoru. Sekce jsou usporadany v
poradi ,tok signalu” - viz blokové schéma vy3e. V kaZzdé sekci jsou nejprve popsany povrchové
fyzické ovladaci prvky, poté nasleduje referencni pfirucka k nabidce zobrazeni tykajici se dané
sekce. Obecné plati, Ze nabidky nabizeji parametry ,jemného ovlddani”, ke kterym neni tak
snadny pfistup. ,Pocate¢ni hodnota” u kaZzdého parametru je hodnota pro tovérni Init Patch:
budou se lidit, kdyz se nahraje dal3i Patch.

POZNAMKA:

Vzhledem k bitimbralni architektufe Summit plati, Ze popis ovladacich prvk( a menu kazdé
sekce plati stejné pro obé ¢asti Multi Patchu. Popisy Ize povaZovat za stejné pouZitelné pro
Cast A nebo ¢ast B, i kdyZ Gpravy budou provedeny vzdy pouze u jedné ¢asti, pokud neni
RIZENI VICE SOUCASTI nastaveno na Obé.

Musime zd(raznit, Ze experimentovani nic nenahradi. Nastaveni ovladacich prvkd a ladéni
jednotlivych parametr( pfi poslechu raznych patch(i vam Fekne vice o tom, co kazdy parametr
déla, neZ kdy by mohla tato uZivatelska prirucka. Zejména bychom vdm doporucili experimentovat
s efektem, ktery ma zména parametru na riizné Patche - zjistite, Ze mezi Patche mohou byt
znacné rozdily v zavislosti na tom, jak je zvuk generovan.

Hlasy

Summit je bitimbralni, 16hlasy, polyfonni nastroj. ,Polyfonni” v podstaté znameng, Ze miZete na
klaviature hrét vice not a kazda nota, kterou podrzite, zazni.

,Bitimbral” znamen4, Ze patche Summit maji dvé samostatné ¢asti, které Ize upravit, jako by byly
jedna, nebo zcela nezavisle. Kdyz vyberete Single Patch, Summit se stane jedinym syntezatorem
se estnacti hlasy. S Multi Patches mate stale Sestnact hlas(, ale nyni je osm pfidéleno pro
generovani ¢asti A a osm pro ¢ast B.

B&hem hrani je kazdé noté pfifazen jeden nebo vice ,hlasd”, a protoze Summit podporuje osm
hlast na Part, ¢asto vam dojdou prsty dfive, nez vdm dojdou hlasy! To v3ak zavisi na tom, kolik
hlasti je pfifazeno kazdé noté - viz parametr Unison v nabidce Hlas na strané 23). Pokud v3ak
Summit ovladate z MIDI sekvenceru nebo DAW, je mozné, Ze vdm to dojde: sekvencery nemaji
lidské omezeni v podobé& kone¢ného pottu prstu. A¢koli k tomu pravdépodobné nedojde ¢asto,
uZivatelé mohou obcas pozorovat tento jev, ktery se nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfonnimu hlasu je mono. Pfi mono voicingu zni vZdy pouze jedna nota;
stisknutim druhé klavesy a podrzenim prvni kldvesy zrusite prvni a pfehrajete druhou - a tak
dale. Posledni zahrana nota je vzdy jeding, kterou slysite. VSechny rané syntezatory byly mono, a
pokud se snaZite napodobit analogovy syntezator ze 70. let, mozna budete chtit nastavit hlas na
mono, protoze rezim uklada urcité omezeni stylu hry, které prida na autenticité.

KaZzdy ze dvou syntezatort Summit mlze mit svdj vlastni polyfonni rezim: kdyz vyberete rtizné
tovarni Multi Patche, zjistite, Ze nékteré vytvori ¢ast A pomoci jednoho reZimu a ¢ast B pomoci
jiného. Ostatni patche pouZzivaji stejny rezim pro oba dily.

Per-Part Volba polyfonniho reZimu Summit se provadi tlaitkem Voice Mode 48 . Dal3i parametry
Ih_la]su a klouzéni jsou k dispozici pro Gpravu v Hlasu

(viz protéjsi strana), kterd také obsahuje nastaveni souvisejici s nékterymi dalSimi funkcemi syntezatoru.

|49 [50

VoIcE

Mone O CPoly
Mono LG CPoly2

Mono 2 €
481 : | l Glide Time
: Voice Mode Glide On
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Jak nazev napovida, tfi z moZznych rezim( jsou mono a dva jsou polyfonni.

1. Mono - toto je standardni monofonni rezim; vzdy zni pouze jedna nota a plati pravidlo
.posledni hrané” - pokud zahrajete na vice klaves, uslySite pouze posledni stisknutou.
Pro kaZzdou notu se pouZiva stejny hlas nebo hlasy: to znamen4, Ze kazda hrana nota
znovu spusti hlasy, i kdyz predchozi nota stéle zni. Kdyz je Glide zapnuto, mezi po sobé
jdoucimi notami vzdy dojde k posunu portamenta.

N

. Mono 2 - tento rezim funguje stejné jako Mono, s tim rozdilem, Ze hlasy jsou pfifazeny ,v
rotaci” pfi kazdé hre. Na rozdil od Mono nebo MonoLG to mé za nasledek (v zavislosti na
rychlosti hrani), Ze umoZniuje kazdé noté dokoncit svou vlastni obalku. Hlavni vyhoda
hlasového rezimu Mono 2 je pfi poufziti obalek se znatelnou délkou faze ttoku: obélka se
vzdy resetuje pfi stisknuti nové klavesy. Takto nefunguji analogové generétory obdlek,
ale na tomto principu pracuje mnoho digitalnich generator( obalek.

w

. MonoLG - LG znamena Legato Glide. Jedna se o alternativni mono rezim, ktery se od
Mono lisi zplsobem fungovani Glide a Pre-Glide. V rezZimu MonolLG Glide a Pre-Glide
funguji pouze tehdy, kdyz se na klavesy hraje ve stylu legato, tj. s pfekrytim not;
samostatné hrani not nevyvolava zadny klouzavy efekt. Stejné jako u Mono jsou pro
kazdou notu znovu pouZity stejné hlasy.

4. Poly - v polyfonnim rezimu muze znit az 16 hlast jednoho patche sou¢asné: v zavislosti
na tom, kolik hlast je pfifazeno v patchi, to znamend, Ze mliZete hrat az 16 not soucasné
(mMoZnéa na to nemate dost prstl , ale pravdépodobné méa externi MIDI sekvencer!).
Pokud budete hrat stejnou notu opakované, kazdé noté bude pfifazen jiny hlas a uslysite
jednotlivé obalky kazdé noty.

5. Poly2 - v tomto alternativnim polyfonnim rezimu postupné hrani stejnych t6nd pouziva
stejné hlasy, pfi¢emz hlasy jsou znovu spoustény novymi tény. To mize zménit chovani
kradeZe hlasu. Napriklad v rezimu Poly, kdyZ hrajete tvary akord(i s podobnymi tony
(napf. Amin7 az Cmaj), budou tény C, E a G zahrany dvakrat stejné jako tény A a B, tj.
celkem osm hlast. Pokud hrajete melodii v druhé ruce, bude odcizen jeden hlas z prvniho

coz ponecha tfi hlasy volné pro hrat melodii.

Efekt rtiznych rezimu polyfonie maze byt docela jemny, v zavislosti na pouzitém patchi a stylu
hrani a doporucujeme vdm experimentovat!

Klouzat

Funkce Glide Summit zpUsobi, Ze noty hrané sekven¢né klouzaji od jednoho k druhému, misto
aby okamzité skakaly z jedné vysky na druhou. Je povoleno pomoci Glide

Tlacitko zapn

9 . Syntezator si pamatuje posledni tén zahrany na hlas a klouzani - nahoru
nebo doll - za¢ne od posledni spousténé vysky hlasu i po uvolnéni kldvesy. Délka klouzani se

nastavuje ovladacem Glide Time 50: maximalni dostupna doba klouzéni je p né 5 sekund.

Glide je primarné urcen pro pouziti v mono rezimu, kde je zvlaSté ucinny.

Lze jej také pouzit v rezimech Poly, ale jeho ¢innost miiZe byt mirné nepredvidatelna, protoze
klouzavost bude z pfedchozi noty, kterou pouziva hlas nyni pfifazeny k hrané noté. To muze byt
zvIa3té patrné u akordd. VSimnéte si PreGlide

Parametr (na strané 2 Hlasového menu) musi byt nastaven na nulu, aby bylo Glide funkéni.
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Hlasové menu
Stisknutim tlacitka Hlas 9 oteviete nabidku Hlas. Toto ma tyfi stranky: Stranky 1 a 2 obsahuji parametry
hlasu, zatimco stranky 3 a 4 obsahuji riizné dal3i parametry syntezatoru (ty jsou zde popsany kvali logické

konzistenci).

HLAS 174
Unison 1 H

UniDeTune 25
UniSpread 0

Unisono
Zobrazeno jako: Unisono
Potatecni hodnota: 1
Rozsah nastaveni: 1,2,3,4,8

Unison Ize pouZit k ,zahusté&ni” zvuku pfifazenim dal3ich hlast (celkem aZ osmi) pro kaZzdou notu.
Uvédomte si, Ze pocet hlasti je kone¢ny a s pfifazenim vice hlasti mdze byt snizena polyfonni schopnost
aktivniho Partu. Se ¢tyfmi hlasy na notu Ize spolecné hréat pouze dvé noty pIné polyfonné, pokud jsou
zahrany dalSi noty, je implementovano ,voice stealing” a prvni hrana nota bude zrusena. S Unison

nastavenym na 8 se aktualné vybrany Part Summit stane vicehlasym monofonnim syntezatorem.

Pokud je omezeni polyfonie uloZené Unison Voices omezujici a oscilatory jsou nastaveny
na Sawtooth, podobného efektu Ize dosdhnout pouZitim parametr(i SawDense a
DenseDet v nabidce Oscillator. (Ve skute¢nosti nékteré tovarni opravy tuto techniku
pouzivaji.)

SawDense a DenseDet nemaji Zadny vliv na polyfonii.

Hlas  Detune

Zobrazeno jako: UniDeTune
Poatecni hodnota: 25
0az127

Rozsah nastaveni:
Unison Detune je efektivni pouze tehdy, kdyZ je Unison nastaven na néco jiného neZ 1. Tento parametr
urcuje, jak moc je kazdy hlas rozladén ve vztahu k ostatnim; rozladéni je obecné zadouci, protoze pfidani

dal3ich ,identickych” hlast ma mnohem mensi G¢inek.

Posouvani hlasu

Zobrazeno jako: UniSpread
Pogateéni hodnota: 0
0az127

Rozsah nastaveni:

UniSpread vdm poskytuje metodu ovladani toho, jak jsou jednotlivé hlasy umistény ve stereo obrazu. S
UniSpread nastavenym na nulu jsou vSechny hlasy centralné posouvany a efektivné poskytuji monofonni
obraz. Jak se hodnota UniSpread zvy3uije, vice hlasd se posouva stale vice doleva a doprava - liché hlasy

doleva a sudé doprava.

Schéma umisténi stereo obrazu pro 4 hlasové unisono se sadou UniSpread uprostred

unisono hlas 2 unisono hlas 1

centrum

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Zcela vievo Zcela spravné

Schéma umisténi stereo obrazu pro 4 hlasové unisono s roz3ifenim UniSpread

centrum

unisono hlas 2 unisono hlas 1

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Zcela vievo Zcela spravné
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Note UniSpread je stéle G¢inny i s unisonovymi hlasy nastavenymi na 1: v tomto pfipadé je jedna hrana
nota umisténa centralné ve stereo obrazu, zatimco prehravéni vice not vede k panordmovéni vlevo nebo
vpravo, v zavislosti na tom, zda je pouZity hlas lichy nebo sudé &islo. PFi tomto pouZziti se nejlepSich
vysledk( dosdhne s mirnym mnoZzstvim UniSpread.

HLAS 2/4
PreGlide +0 H
PatchLevel 64

Pre-Glide
Zobrazeno jako: PreGlide
Potétetni hodnota: 0
-12az+12

Rozsah nastaveni:

Pokud je nastavena na jinou hodnotu nez nula, mé Pre-Glide prioritu pred Glide, i kdyZ pouZiva nastaveni
ljte, Ze aby funkce Pre-Glide fungovala, musi byt

ovladace Glide Time 50 k urceni doby trvani.
Mréno Glide On 49. PreGlide je kalibrovan v palténech a kazda hrana nota ve skute¢nosti zatne na
chromaticky souvisejici noté aZ o oktdvu nad (hodnota = +12) nebo pod (hodnota = -12) notou odpovidajici
stisknuté klavese a klouZze smérem k ,cilovou” notu po dobu nastavenou ovladacim prvkem Glide Time .
To se li3i od Glide v tom, Ze napf. dvé noty hrané za sebou budou mit kazda svj vlastni Pre-Glide,

souvisejici s hranymi notami, a ,mezi” notami nebude klouzat.

Ackoli se pouZiti Glide nedoporucuje v reZimech Poly pfi hrani vice nez jedné noty

najednou, toto omezeni neplati pro Pre-Glide, ktery mize byt velmi efektivni s plnymi

akordy.
Naéplast Uroven
Zobrazeno jako: Urovef opravy
Pogatecni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0az127

Toto je dalsi ovladac Grovné trimu, jehoZ nastaveni se uloZi s Patchem. To vdm umozni nastavit celkovou

hlasitost kaZzdého patche, takze v3echny pouZité patche budou na poZadované drovni. Pfi hodnoté 0 se
objem patche sniZi na polovinu; s hodnotou 127 je dvojnasobna.

Hlasové menu Strana 3-

HLAS 3/4

FItPostDrv O H

FItDiverge 0
Zvukovy vstup vypnuty

Posta Filtr  Zkresleni
Zobrazeno jako: FltPostDrv
Potétetni hodnota: 0
0az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr Fidi, jak velké zkresleni pred obalkou je pfidano ke zvuku za filtrem, ale (zdsadné) pred
zesilova¢em. Toto zkresleni tak zistane konstantni pfi postupném otevirani a zavirani zesilovace obalkou
amplitudy, na rozdil od toho, které pridava sekce efekt’ DISTORTION Level control [68], ktera nasleduje
zesilovat v signalovém Fetézci. V3imnéte si také, Ze toto zkresleni se |i3i od zkresleni, které je dCisledkem
nastaveni ovladace Overdrive [62] v sekci filtrd: aplikuje se pouze na frekvence prochazejici filtry, zatimco

Filter Overdrive aplikuje zkresleni na celé frekven¢ni spektrum zvuku pred filtrem. .

Filtr  pivergence

Zobrazeno jako: FltDiverge
Pocatecni hodnota: 0
0az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr znovu vytvari jemny efekt Spatné kalibrace filtru, ktery se vyskytuje u ranych analogovych
syntezatord. Filtr pro kaZdy hlas je zamérné rozladén o jinou, pevnou ¢astku. Efekt bude patrnéjsi, kdyz je

filtr blizko rezonance.



Machine Translated by Google

Externi  Zvuk  vstup Smérovani
Zobrazeno jako: Zvukovy vstup
Pogateéni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Off, PreFilt, PostFilt
Stereo audio z externiho zafizeni pfipojeného k externim vstupdim Summit 10 mdze C)

byt vloZen do cest zpracovéni signalu kazdého syntezatoru bud pred (PreFilt) nebo za
(PostFilt) sekci filtru. Stereo zvuk odeslany pres filtr bude se¢ten do mono.

Zvuk odeslany pfimo do FX (v nabidce Globalni nastaveni) nebude secten a nebude sly3et v pIném stereo.

KdyZ je vybran Multi Patch, mlzete nezavisle vybrat, jak bude externi signal smérovan bud do ¢asti A
nebo &asti B, nebo do obou. V3imnéte si, Ze externi audio signédl nebude slySet, pokud VCA nenf

spusténo. Pokud se nehraji Zadné noty, VCA se neotevira klaviaturou a nemize prochazet zadny zvuk.

KdyZ pouzivate Summit ke zpracovani externiho zvuku stejnym zplsobem, jako byste
pouZzili FX procesor, muZete ztlumit vstupy mixu (oscilatory, Noise a Ring Mod), aby
se jejich zvuky nekombinovaly s externim signalem. Pokud poté podrZite notu
zapnutou a stisknete klavesu Key Latch, VCA zGstane stale oteviend, coZ umozni

neustalé zpracovani externiho signalu.

Kdyz pouzivate Summit ke zpracovani externiho zvuku, je dileZité si pamatovat, Zze
pocet otevienych hlasti mdZe ovlivnit vstupni Grovef externiho zvuku. Cim vice hlast

je otevienych, tim vice ,pfipadd” existuje, kdy vnéjsi signal prochazi pres syntezator.

Zpracovava se.
Pokud je v3ak pouzito pfilis mnoho hlast, muze dojit k nezadoucimu ofiznuti Grovné. Méli byste
experimentovat, ale pro nejlep3i vysledky jedna nebo dvé noty ¢asto poskytnou dostatek pozadovaného

signalu pro zpracovani.

VSimnéte si, Ze externi audio vstupy mohou byt také smérovany do sekce FX. Toto smérovani je zcela
nezavislé na smérovani povoleném pomoci Audiolnput a je povoleno v nabidce Nastaveni . Viz strana
42.

Hlasové menu Strana 4:

HLAS 4/4

FltShpVice LP > HP H
FltFreqSep +0

Dvoji Filtr  Moznosti
Zobrazeno jako: FltShpMore
Potatecni hodnota: LP > HP

LP > HP, LP > BP, HP > BP, LP + HP, LP + BP,
HP + BP, LP + LP, BP + BP, HP + HP

Rozsah nastaveni:

Jak je vysvétleno v popisu sekce Filter (viz strana 27), Summit nabizi dva samostatné filtry, z nichZ kazdy
muze byt konfigurovan jako dolni propust, pdsmova propust nebo horni propust pomoci ovladace
Shape sekce 58 filtru . Pro t¥i @aveni LP, BP a HP vloZi regultor Slope 59 do signélové cesty bud
E]en filtr (12dB) nebo dva stejné filtry v sérii (24dB) . Kdy? je Slope nastaveno na Dual, zobrazi se vyse
uvedena stranka nabidky Hlas a Slope je pevné nastavena na 12 dB.

Parametr FltShpMore nabizi devét dal3ich kombinaci téchto dvou filtr(i. Prvni tFi, které obsahuji symbol
'>', umistuji dva rtizné filtry do série, zatimco dal3ich 3est, které obsahuji symbol '+', umisti dva filtry

paralelné. VSimnéte si, Ze v pfipadé paralelnich konfiguraci mohou byt oba filtry stejného typu.

Tyto moznosti dudlniho filtru poskytuji filtraénim sekcim vyrazné zvySenou flexibilitu oproti konvenénim
konstrukcim vyuZivajicim jediny konfigurovatelny filtr. Zatimco hlavni Frekvence
ovladani (_%%okraﬁuje Vv nastavovani mezni (nebo stfedni) frekvence obou filtr(i, druhy parametr na této

strance, FltFreqSep, umoziuje, aby dvé mezni (neboli stiedni) frekvence byly riizné, neboli ,oddélené”.

Sériové a paralelni kombinace dvou filtrd maji za nasledek radikalné odlisné celkové frekvenéni odezvy.
U filtréi v sérii je kombinovany efekt: harmonicky obsah signélu za prvnim filtrem jiz BYRH@KHYRho
pusobenim a poté bude dale snizen druhym. Proto budou frekvence odstranény obéma filtry.
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Naopak, kombinovany efekt paralelnich filtri miZe byt povazovan za to, Ze stejny signal je ~ Pfisada
aplikovén na filtry, takZe frekvence odstranén@?@dnkﬁx’iﬂtﬂetﬁn‘a@éjmhWednimﬁndyphwrmeznl’ch (nebo

stfednich) frekvencich.

Obecné plati, Ze paralelni kombinace filtr(i pravdépodobné vytvoii tvar odezvy s vrcholem nebo
poklesem mezi frekvencemi dvou filtr(i, ale kombinaci dvou filtr(i rdznych typ( Ize vytvofit Sirokou $kélu
tvar(l. Zasadni vliv na vyslednou frekvenéni charakteristiku ma také hodnota parametru ,separace”,
FltFreqSep (viz niZe).

aNa- EHAY-

(@)LP>HP (b)LP > BP
(c) HP > BP
FILTRY V SERII

L
L

(d) LP + HP (e)LP +BP

L
L

(f)HP + BP (Q)LP+LP

L
L

(h) BP + BP (i) HP + HP

FILTRY PARALELNE

Separace frekvence filtru

Zobrazeno jako: FltFreqSep
Potétecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -64 az +63

Dva filtry konfigurované v sérii nebo paralelné vybérem jedné z moznosti duéiniho filtru mohou mit
rizné frekvence. Rozdil - neboli oddéleni - dvou frekvenci filtru se nastavuje parametrem FltFreqSep.

KdyzZ je separace nulova, maji oba filtry stejnou frekvenci.

Kladné hodnoty FItFreqSep snizi frekvenci prvniho filtru a zaroven zvysi frekvenci druhého, ¢imz ,,oddéli”

krivky odezvy dvou sekci filtru. U zdpornych hodnot to plati obracené: frekvence prvniho filtru se zvy3uje,

zatimco frekvence druhého kles4, takzZe frekvence Gcinné ,preki

Sly3itelny efekt téchto moZznosti bude do zna¢né miry zaviset na dvou typech filtr( vybranych FltShpMore.
LPrvni”a ,druhy” filtr uvedené v prfedchozim odstavci jsou dva uvedené v nastaveni FltShpMore, napf. s
FltShpMore nastavenym na HP + BP bude ,,prvni” filtr typu horni propust a druhy filtr a typ pdsmové
propusti.

Ve viech moZnostech duélniho filtru bude mit vysledna frekvenéni odezva z kombinace dva body
obratu, pokud je FItFreqSep nastavena na jinou nulu, &imz dva filtry ziskaji rGizné frekvence. Frekvence
vzdy nastavi celkovou kombinaci filtr( bez ohledu na separaci, ale zachové ,offset” mezi dvéma meznimi

(nebo stfednimi) frekvencemi - jako konstantni oktdvovou hodnotu - jak se méni.
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Oscilatorova sekce

16 17 18 19 20 23
QOSCILJATOR 1 .
O Manual
OO * . € Mod Env
o8 Oz (=00 R
— —
Range P\[fh—j [— Sources

Sekce Oscillator pro kazdy ze dvou syntezatord Summit se sklada ze tfi identickych oscilatord, z
nichz kazdy ma vlastni sadu ovladacich prvkd. Proto nasledujici popis plati stejné pro jakykoli z
oscilatord.

KFivka oscilatoru

Tlacitko 19 viny vybir.
Ctverec/pulz.

ednu z péti moznosti tvaru viny: Ctyfi jsou bézné zakladni viny, trojuhelnik,
N, Jeho, A A (vstava) Pilovy a ru

Pata moznost, vice, umoznuje vybér z rozsahu 60 dal3ich vinovych tabulek, které jsou pfistupné
pomoci parametru WaveMore v nabidce Osc . LED diody potvrzuji aktudlné vybranou moznost
tvaru viny. VSimnéte si, Ze displej se okamzité zméni na nabidku Osc a zobrazi parametr WaveMore
pro oscilator, ktery se nastavuje, jakmile

je vybrano. Poslednich 10 slotd v sekci WaveMore je uZivatelsky konfigurovatelnych a lIze je nacist
ze softwaru Novation Components.

Vyska oscilatoru

Tri ovlddaci prvky Range 16, se 17a Fir{uej8 nastavuji z8Kladni frekvenci (neboli vysku)
oscilatoru. Tlacitko Range voli pomoci tradi¢nich jednotek ,zastaveni varhan”, kde 16' udava
nejnizsi frekvenci a 2' nejvyssi. Kazdé zdvojnasobeni délky zastavky snizi frekvenci na polovinu, a
tak transponuje vy3ku ténu hraného na stejné pozici na klaviature o jednu oktavu dold. Kdyz je
rozsah nastaven na 8', bude klaviatura v koncertni vy3ce se stfedem C uprostfed. LED diody
potvrzuji aktualné zvolenou délku zastavky.

Oto¢né ovladace Coarse a Fine upravuji vysku ténu v rozsahu 1 oktavy a 1 pdlténu . Na OLED
displeji se zobrazuje hodnota parametru pro Hruby v pllténech (12 pGltond = 1 oktava) a Jemny
v centech (100 centd = 1 palton).

Summit se neomezuje na tradi¢ni ,zdpadni” ténové intervaly, ani na standardni stejné
temperovanou stupnici. Klavesnici mlzZete pfeprogramovat témé&r jakymkoli zplisobem pomoci
ladicich tabulek; ty jsou podrobné popséany na strané 26.

Modulace vy3ky ténu

Frekvence kazdého oscilatoru se mize ménit jeho modulaci bud (nebo ob&ma) LFO 2nebo
obélkou Mod Env 2. Dva ovladace Pitch , Mod Env 2 Depth 20 a LFO 2 Depth 21, ovl 5 daji hloubku

- neboli in@itu - zdrojt modulace. (Mnoho dal3ich moZnosti modulace vy3sky ténu je dostupnych
pomoci Modulation Matrix - viz strana 38.)

Kazdy oscilator ma ovladac¢ Depth pro modulaci modulacni obélkou 2. Pfidani modulace obalky
mUze poskytnout zajimavé efekty, pfi¢emz vy3ka oscilatoru se méniv prib&hu trvani ténu, jak je
hrany. Hodnota parametru Mod Env 2 30 posune vysku ténu o jednu oktavu pro maximalni
uroven modulaéni obalky (napf. pokud je sustain na maximu). Zaporné hodnoty prevraceji smysl
zmény vysky ténu; tj. vyska bude klesat béhem Gtocné faze obalky, pokud mé& Mod Env 2 zadpornou
hodnotu.

Kazdy oscilator ma také ovlada¢ Depth pro modulaci pomoci LFO 2. Pfidani modulace LFO muze
pridat prijemné vibrato, kdyz je pouzit trojihelnikovy tvar viny LFO a rychlost LFO neni nastavena
ani prilis vysoko, ani pfili$ nizko. Pilovy nebo ¢tvercovy tvar viny LFO vytvori ponékud dramatictéjsi
a neobvyklejsi efekty. VySku oscilatoru Ize ménit az o pét oktdv, ale ovladani hloubky LFO 2 je
kalibrovano tak, aby poskytovalo jemné&j3i rozliseni pf¥i nizSich hodnotach parametr(i (méné nez

Ucely.

Zaporné hodnoty LFO 2 Depth ,invertuji* modulaéni kfivku LFO; efekt bude patrnéjsi u
nesinusovych pribé&htl LFO, napf. u kladnych hodnot hloubky klesajici pilovity tvar viny LFO
zpUsobi snizeni vysky oscilatoru a poté prudké zvySeni pred opé&tovnym snizenim, ale pokud ma
Depth zdpornou hodnotu, kolisani vysky ténu bude opak.

Tvar viny

Summit vdm umoZziuje upravit tvar vybraného pribéhu; tim se zméni harmonicky obsah a tim i
zabarveni generovaného zvuku. Stupef modifikace - nebo odchylky od ptvodniho tvaru viny - Ize
ménit jak ru¢né, tak modulaci. Modulaéni zdroje dostupné pomoci ovladacich prvkd panelu jsou
Mod Env 1 a LFO 1; jakykoli jiny zdroj modu Ize vybrat pomoci modula¢ni matice - viz strana 38

Tlacitko Source 23 pFiilazQ’e ovladaci 22 Shape Amount pro Gpravu|velikosti zmény tvaru viny
jednim ze tfi zdroju. VSimnéte si, Ze viechny tfi mozné zdroje - Manual, Mod Env 1 a LFO 1 Ize
pouzit v jakékoli kombinaci, kazdy s jinou hodnotou Shape: jejich Gcinek je aditivni.
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KdyzZ je nastaven na Manual, Shape umoZriuje pfimo ménit tvar viny; rozsah parametru je -63 az
+63, kde 0 vede k nemodifikovanému tvaru viny. Zvukovy efekt Shape bude zaviset na pouzitém
tvaru viny.

Kdy?z je zvolen sinusovy pribéh, nenulovy parametr Shape zpUsobi, Ze se sinusovy priibéh stane
asymetrickym, coz méa za nasledek pridani vyssich harmonickych. Proménlivy tvar

s krivkami Triangle nebo Sawtooth také upravuje tvar viny a harmonické

obsah.

Kdyz je jako kFivka vybréna Square/Pulse, Shape bude ménit Sitku pulsu: hodnota 0 vytvori
obdélnikovou vinu 1:1. Zabarveni ,hranatého” obdéInikového zvuku Ize upravit zménou Sitky
pulzu nebo pracovniho cyklu tvaru viny. Extrémni nastaveni Shape ve sméru a proti sméru
hodinovych rucicek vytvari velmi tzké kladné nebo zédporné pulsy, pficemz zvuk se stava tenc¢im
a ,zjemnélej$im“ s postupujicim ovladanim.

Kdyz je zcela proti sméru hodinovych rucicek (hodnota parametru -64), obdéInikova vina
predpoklada pracovni cyklus 0 % a je tedy ,vypnuta”. Pfi zméné do této miry, napf. pfidanim
modulace LFO, Ize do tvaru viny oscilatoru pfidat rytmicky charakter.

KdyZ je Wave 19taven0 na vice, Shape prochézi kfivkou vinové tabulky (vybranou parametrem
WaveMore v nabidce Osc ) interpolaci napfi¢ péti indexy vybrané vinové tabulky, aby vytvoril
»morfovani” dvou sousednich indexd: zvukovy efekt to se bude zna¢né lisit v zavislosti na aktivnim
patchi a pouZivaném wavetable. KaZzda vinova tabulka je ve skute¢nosti banka péti prabéhd, mezi
kterymi mlZete interpolovat pomoci ovladate Shape . Doporu¢ujeme vam experimentovat se
zménou tvaru pomoci riznych kfivek, abyste efekt sly3eli. Viz také nize popsana moznost nabidky
WaveMore.

Tvar viny mGze byt dale modulovan bud (nebo ob&ma) Mod Env 1 nebo LFO 1, pfitemZ rozsah
modifikace tvaru viny v disledku kaZdého Ize individualné upravit pomoci Shape, podle nastaveni
zdroje. U pulznich kFivek je zvukovy efekt LFO modulace zavisly na pouZitém LFO tvaru viny a
rychlosti, zatimco pouZiti obalkové modulace mizZe produkovat dobré tonalni efekty, pricemz
harmonicky obsah noty se méni v prab&hu jejiho trvani.

Nabidka oscilatoru

V nabidce Osc jsou k dispozici nasledujici dodate¢né parametry oscilatoru . Kazdy ze t¥i oscilatort
ma dvé strdnky menu; parametry dostupné pro kazdy oscilator jsou identické. Existuji také dveé
dal3i stranky (OSC COMN stranky, 1/8 a 2/8), s ovladacimi prvky parametrd spole¢nymi pro
v3echny tfi oscilatory.

Spolecné stranky oscilatoru:

SPOLECNE CSO 1
Divergovat O H
Drift 0

Tabulka ladéni 0

CSO COMMON 2
KeySync
Hlu¢nost LPF 127
Hlu¢nost LPF 0

2/8

Vypnuto H

Rozchazet se

Zobrazeno jako: Rozchézet se
Pocateéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Kazdy hlas je generovan tfemi oscilatory v FPGA, coz dava Summitu celkem 48 oscilator(. Diverge
aplikuje malé variace vy3ky nezavisle na kazdy z téchto 48 oscilatoru. Vysledkem tohoto pouZiti
je, Ze kazdy hlas bude mit svou vlastni charakteristiku ladéni. To pridava dalsi zajimavé zabarveni
ke kvalité zvuku a muze byt pouzito k oZiveni syntezatoru. Parametr nastavuje miru variace.

Zkuste nastavit BendRange na riizné hodnoty pro kazdy ze tfi oscilatord. To
mUiZe vytvaret nékteré zajimavé tridadové akordy, kdyz se pohybuje koletkem
ténu.
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Oscilator Unégeni
Zobrazeno jako: Unaseni
Pogateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Summit méa vyhrazeny nizkofrekvenéni oscilator, ktery Ize pouZit k aplikaci mirného meandrového rozladéni
na tfi oscilatory. To ma napodobit oscilatorovy drift tradi¢nich napétové Fizenych analogovych syntezator(:
pouZitim Fizeného mnoZstvi rozladéni se oscilatory vzajemné mirné rozladi a dodaji zvuku ,pIn&jsi“
charakter. Na rozdil od Diverge se efekt driftu v pribéhu ¢asu méni.

Ladéni Stdl

Zobrazeno jako: TuningTable
Pogateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az16

Summit norméalné funguje s ladénim standardni klavirni klavesnice. Data, ktera spojuji tény klaviatury
(nebo jiného MIDI vysilaciho zafizeni pfipojeného k Summitu) k intervallim vy3ek oscilatoru, se nazyvaji
ladici tabulka: vychozi je tabulka 0, kterou nelze upravovat. Parametr TuningTable vam umozriuje vybrat
jednu ze 16 alternativnich ladicich tabulek, které mlzete odeslat na Summit prostfednictvim Novation
Components, nebo si je vytvorit sami. Podrobnosti o tom, jak vytvorit tabulku ladéni, najdete na strané 26.
Viimnéte si, Zze v3ech 16 ladicich tabulek jsou zpocatku kopie ladici tabulky 0, takZe jejich U¢inek nebude

patrny, dokud nebude vytvoFena jiné tabulka.

U [uenm—
Zobrazeno jako: KeySync
Pocateéni hodnota: I

Rozsah nastaveni: WPnLo nebo Zaputo

S KeySync nastavenou na Off jsou tfi oscildtory Summit volné béZici a i kdyZ jsou pfesné nastaveny na
stejnou vysku, nemusi byt ve fazi. Na tom casto nezéleZi, ale pokud se pouZiva Ring Modulator nebo FM
efekty, efekt mimo fazi nemusi prinést poZzadovany vysledek. K pfekonani tohoto problému Ize KeySync
zvolit na On, coZ zajistuje, Ze oscildtory vZdy zanou generovat své kFivky na zacatku cyklu, kdyZ je stisknuta
klavesa.

Nizkopriichodovy Sumovy filtr

Zobrazeno jako: HIukLPF
Potatecni hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Kromé t¥i oscilatorti ma Summit také generator Sumu. Sum je signal zahrnujici $iroky rozsah frekvenci a

je to zndmy ,sycivy” zvuk. Tento filtr Sumu je typu s dolni propusti: omezeni Sitky pdsma Sumu méni
charakteristiku ,sy¢eni” a za timto G¢elem muZete upravit mezni frekvenci filtru. Vychozi hodnota
parametru 127 nastavuije filtr ,pIné otevieny". VSimnéte si, Ze generator Sumu ma sv(j vlastni vstup do
smé3ovace, a abyste jej slySeli izolovanég, bude tfeba jeho vstup zvysit a vstupy oscilatoru vypnout. (Viz ¢ast

.Sekce Mixer” na strané 27)

High-pass filthluk

Zobrazeno jako: HlukHPF
Potatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento filtr pIni stejnou funkci jako NoiseLPF, s tim rozdilem, Ze se jedna o horni propust, a proto pfi zvyseni
hodnoty parametru jsou propustény vys3i frekvence filtru a vice nizkofrekvencniho obsahu Sumového
signalu je odmitnuto. Vychozi hodnota parametru nula nastavuije filtr ,pIné otevFeny”. Vysledkem tohoto

poutziti je, Zze kazdy hlas bude mit svou vlastni charakteristiku ladéni.

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sine H
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILATOR 1 4/8
vsync
SawDense 0

DenseDet 64

o
T
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Vice  Prlbéhy
Zobrazeno jako: WaveMore

Potatecni hodnota: BS

Rozsah nastaveni: Seznam vinovych tabulek viz seznam na strané 45

Summit obsahuje sadu vinovych tabulek, které generuiji 3ir3i paletu zvukd, nez mohou poskytnout
jednoduché sinusové, trojuhelnikové, pilové a pulzni kfivky. KaZdd vinova tabulka je bankou péti vlastnich

tvardi vin, které miiZete interpolovat pomoci ovladace Shape 22.

Parametr WaveMore vybird vinovou tabulku oscildtoru, kdyZ je Wave 19 nastavena na vice. &ézl&v vinové
tabulky se objevi na fadku 2 na displeji a poskytuje voditko k povaze zvuku. Stejné jako u mnoha dal3ich
aspektl Summitu ziskate pochopeni wavetables experimentovanim a Gpravou ovlddaciho prvku Shape . V

mnoha pfipadech to zcela dramaticky zméni zvukovou povahu zvoleného prabéhu.

Poslednich 10 slotd v nabidce vice kfivek obsahuje kFivky, které miZzete generovat v softwaru Components.

Vytvorené kfivky miZete navrhovat, ukladat a spravovat.

Singl ~ Pevny  pomamka
Zobrazeno jako: FixedNote
Potétetni hodnota: [

Rozsah nastaveni: Vypnuto, C -2 aZz D# 5

Nékteré zvuky nemusi byt zavislé na chromatické vy3ce. PFiklady by mohly byt zvuky perkusi (nap¥. basové
bubny) a zvukové efekty, jako je laserova pistole. Patche je mozné priradit pevnou notu, takze pfi hie na
libovolnou kldvesu vznika stejny zvuk. Vy3ka, na které je zvuk zaloZzen, mGze byt jakakoli plténova nota v
rozsahu pres osm oktdv. S parametrem nastavenym na Vypnuto se klavesnice chova jako normainé. Je-li

nastavena na jakoukoli jinou hodnotu, kazdé klévesa hraje zvuk ve vySce odpovidajici dané hodnoté.

Rozte¢ Kolo Rozsah
Zobrazeno jako: BendRange
Potateéni hodnota: +12
Rozsah nastaveni: 24 az+24

Pitch kole¢ko klavesnice miize ménit vy3ku kaZzdého z oscilator(i az o dvé oktavy, nahoru nebo doll:
BendRange mUize mit pro kazdy oscildtor jinou hodnotu. Jednotky jsou pltény s vychozi hodnotou +12,

posunutim koleZka vy3ek zvysite vy3ku tonl o jednu oktavu a posunutim dold je snizi o oktavu.

Nastaveni parametru na zapornou hodnotu obrati ¢innost kolecka pitch.
Mnoho tovarnich patchti ma bud tento parametr nastaven na +12, coz dava rozsah pitch wheelu +1
oktava, nebo na +2 pro rozsah 1 ténu.

Zkuste nastavit BendRange na rizné hodnoty pro kazdy ze tfi oscilatord. To mlze
vytvaret nékteré zajimavé triddové akordy, kdyZ se pohybuje koleckem ténu.

Osc"étor ‘Synchronizovat
Zobrazeno jako: Vvsync
Poteni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Synchronizace oscilatoru je technika poufZiti jednoho oscilatoru (hlavniho) k pfidani harmonickych k jinému
(podfizenému). Summit poskytuje synchronizaci oscildtoru pomoci virtualniho oscilatoru pro kazdy ze t¥i
hlavnich oscilatord. Virtualni oscilatory nejsou sly3et, ale frekvence kazdého z nich se pouZiva k opétovnému
spusténi frekvence hlavniho oscilatoru.

Parametr Vsync Fidi frekvencni offset virtualniho oscilatoru vzhledem k (slySitelnému) hlavnimu oscilatoru.
Povaha vysledného zvuku se méni podle toho, jak se méni hodnota parametru, protoze frekvence

virtudlniho oscilatoru se zvySuje umérné frekvenci hlavniho oscilatoru, jak se zvySuje hodnota parametru.

Kdy? je hodnota Vsync nasobkem 16, frekvence virtualniho oscilatoru je hudebni harmonicka frekvence
hlavniho oscilatoru. Efekt je transpozice oscilatoru, ktera se posouva po harmonické Fadé nahoru, pficemz

hodnoty mezi nasobky 16 vytvareji vice nesouhlasné efekty.

0sC2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAVE) /Y b / 44
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Vystupy réiznych zdrojd zvuku Ize smichat dohromady v libovolném poméru a vytvorit tak celkovy zvuk
Vsync Ize ovladat pro kterykoli nebo v3echny oscildtory pomoci modulacni matice. Viz syntezatoru, za pouiti toho, co je v podstaté standardni mono mixazni pult 5 v 1.

strana 38 pro podrobnosti o pouziti Matrixu.

Kazdy ze tfi oscilatord, zdroje Sumu a vystupu modulatoru Ring mé ovladani trovné, Osc 1 38, Osc 239,
Osc 340, Noise 42 3 .
K dispozici je také ovladani drovné ,master”, VCA Gain 43, kter¢ nastavuje vystupni Grovef mixu. Jak sekce

mixu pfedchazi sekci Envelopes, tento ovladaci prvek méni obalku amplitudy DAHDSR.
Chcete-li ziskat to nejlepsi z Vsync, zkuste jej modulovat pomoci LFO. Zkuste jej pfifadit

MOD kolecku pro ovladani v redlném case.

Pilovyzub  Hustota
Summit je schopen produkovat Grovné v sekci mixpultu, které mohou klipovat, pokud

Zobrazeno jako: SawDense ) ) ) ) o i i o

potitetn! hodnota: 0 jsou viechny zdroje zapnuty na maximum. MidZe byt nutné vyrovnat Grovné bud

R h nast ; 0a3127 snizenim zdrojd nebo sniZzenim ovladace 43 zesileni VCA , aby se zajistilo, Ze nedojde k
ozsah nastaveni:

slySitelnému ofiz

Hustota pilovych zub ovliviiuje pouze kfivky pilovych zub(. Pfidava k sobé kopie tvaru viny oscilatoru. K
tomu se pouzivaji dva dal3i virtualni oscilatory, které produkuji ,hust3i” zvuk pfi nizkych aZ stfednich
hodnotéch, ale pokud jsou virtualni oscilatory mirné rozladény (viz Detuning hustoty nize), Ize ziskat Sekce Filtr

zajimavéjsi efekt.

Hustota Rozladéni

Zobrazeno jako: DenseDet
Potateéni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Osc 3 Filter Mod

LFO 1 Depth

Detuning Density Detuning by se mél pouZivat ve spojeni s Sawtooth Density. Rozladi oscilatory virtualni

hustoty a zaznamenate nejen hustsi zvuk, ale i tlukot.

—Eny Depth

Parametry Sawtooth Density a Density Detuning miZete pouzit k ,zahusténi” zvuku a

simulaci efektu dal3ich zvukd. K vytvoFeni podobného efektu mlzete pouzit parametry =I5
Unison a Unison Detune v nabidce Voice, ale pouZiti Density a Density Detune ma tu O Mad Envl
vyhodu, Ze nemusite pouZivat dalsi zvuky. '63‘ D
" Sources o
o
o12d8 OHP
O24d8 OO Dual
lso— C s
Sekce Mixer s i

Soucet zvukd z mixazniho pultu plus jakékoli externi audio vstupy je privadén do analogové sekce filtru.
Filtr se pouZivéa k Upravé harmonického obsahu tohoto kombinovaného zvuku. V rezimu Single ma filtr vliv

na v3echny hlasy: v rezimu Multi mdZzete na kazdy ze dvou Partt pouzit riizné charakteristiky filtrovani.

Filtry Summit jsou analogové konstrukce a maji rozsahlou sadu moznosti konfigurace, modulace a ovladani.

Typ a sklon filtru

Oscilator 2 Ring 12
Tvarové tlacitko 58 vybita jeden ze tfi typu filtrd: doIni propust (LP), pasmova propust (BP) nebo horni
propust (HP). Ctvrta moznost, Dual, umoziiuje pfistup k Siroké Fadé dalsich moznosti konfigurace filtru

prostfednictvim hlasové nabidky.

Mezni frekvence
|

[a0! [42] Hlasitost

Oscillator 3

Dolni propust
12 dB/okt

MIXER Frekvence

DO OBALEK
‘v J SEKCE Mezni frekvence
Fim 5 B 2 2 Hlasitost |

i
i

i

: Vysokopropustny filtr
1 12 dB/okt
I
i
i
]

0sC1
Frekvence

VOLEJTE PROTI

0SC2 Stredova frekvence
Hlasitost |

0sC3

HLUK

Pasmovy filtr
12 dB/okt

Frekvence
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Sekce filtrd kazdého ze dvou internich syntezator( Summit je navrzena kolem analogovych
filtr( se strmosti 12 dB/oktavu: kazdy hrany hlas obsahuje dva takové filtry.

Tlacitko Slope 59 nauje stupen potlaceni aplikovaného na frekvence mimo pasmo; v
nastaveni 12 dB je v obvodu umistén pouze jeden filtr, ale p¥i nastaveni na 24 dB jsou dvé sekce
filtru kaskadovany (umistény v sérii), coz ma za nasledek strméjsi sklon. Frekvence mimo pasmo
bude silné&ji utlumena nastavenim 24 dB .

Mezni frekvence
|

Hlasitost
Dolni propust
24 dB/okt
Frekvence
Mezni frekvence
Hlasitost
|
|
|
|
| Vysokopropustny filtr
: 24 dB/okt
|
|
|
Frekvence
Stredové frekvence
Hlasitost |
Pasmouvy filtr
24 dB/okt

Frekvence

Nastaveni Slope ma vyznam pouze tehdy, kdy? je tlacitkem Shape vybrana dolni propust,
pasmova propust nebo horni propust . Nize uvedené diagramy znazornuji Gcinek Slope s
tvarem nastavenym na LP (stejny princip plati pro BP a HP):

Mezni frekvence

Hiasitost
|
LPF !
» 12dBlokt » Dolni propust !
12 dB/okt !
|
Sklon =12 dB :
Frekvence
Mezni frekvence
Hlasitost |
|
1
LPF LPF . i
» = Dolni propust
12 dB/okt 12 dB/okt 24I§B/C'>J|LJE i
i
1
Sklon =24 dB

Frekvence

Pokud je Shape nastaven na Dual, na OLED a Slope se zobrazi stranka 4 nabidky Hlas

je nastavena na 12 dB (Pozndmka - LED diody Slope mohou stéle ukazovat 24 dB, pokud to
bylo posledni nastaveni s vybranou konfiguraci jednoho filtru). Tato stranka nabidky umozriuje
kombinovat dvé €asti filtru nékolika dal3imi zpUsoby; konkrétné tim, Zze umoziuje kombinace
dvou raznych typ filtrd.

Mnoho dal3ich konfiguraci filtrd je k dispozici prostfednictvim nabidky Hlas .
Viz Moznosti duélniho filtru a Separace frekvence filtru na strané 24
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Frekvence
Velky oto¢ny ovladac 60 frekvence nasta mezni frekvenci filtru, kdy?Z je Shape nastaven na
HP nebo LP. Je-li zvoleno BP , Frequency nastavuje stfedni frekvenci propustného pasma filtru.

Ruéni rozmitani frekvence filtru vioZi témér kazdému zvuku charakteristiku ,hard-to-soft".

filtru. Dal3i podrobnosti naleznete v ¢asti o nabidce Hlas na strané 22.

Rezonance

Ovladat 61 rezonance pFid@zesileni signalu v Gzkém pasmu frekvenci kolem frekvence
nastavené ovladacem frekvence . Mlize vyrazné zvyraznit efekt rozmitaného filtru. Zvyseni
parametru rezonance je dobré pro zlepSeni modulace mezni frekvence, ¢imz se vytvofi ostry
zvuk. Zvy3eni rezonance

také zvyraznuje cinnost ovladace Frequency a dodava mu vyraznéjsi efekt.

Odiznout

Frekvence

Hlasitost

Nizka propust 24 dB
s Rezonanci

Frekvence

Nastaveni Resonance na vysokou hodnotu miiZe vyrazné zvysit Groven vystupniho signalu -
hlasitost syntezatoru - a v nékterych pfipadech muiZe zpUsobit nezadouci ofezavani. To Ize
kompenzovat Upravou VCA Gain 24 .

Modulace filtru
Parametr Frekvence filtru mGzZe byt modulovéan - pomoci fyzickych ovladacd - vystupem LFO 1,
Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1, Oscillator 3 nebo jakoukoli jejich kombinaci.

Modulace pomoci LFO 1 je fizena ovladacem hloubky LFO 1 65 a ovladaE64 Env Depth pro
jednu ze dvou o@k. Ovladaci prvek Env Depth je pfifazen k amplitudové obalce vybérem
Amp Env pomoci tlacitka Source 63 a k Modulation Envelope 2 nastavenim Source na Mod Ebba
zdroje modu Ize pouZivat soucasné, pricemz ovladac Env Depth nastavuje pouze aktualné
vybranou obalku.

Stejné jako u mnoha jinych Fidicich smérovani mezi sekcemi syntezatoru Ize prozkoumat
mnohem vice moznosti modulace filtru pomoci Modulation Matrix (viz strana 38).

V&imnéte si, Ze pro modulaci filtru pomoci ovladacich prvk( panelu je k dispozici pouze jeden
LFO - LFO 1. (LFOs 2-4 mohou byt patchovény tak, aby modulovaly filtr pomoci modulaéni
matice.) Frekvenci filtru Ize ménit aZ o osm oktav.

Zaporné hodnoty LFO 1 Depth ,invertuje” modulaéni LFO pribéh; G¢inek tohoto bude patrngjsi
u nesinusovych pribéht LFO a nizkych rychlosti LFO. S kladnymi hodnotami Depth zpCsobi
klesajici pilovity tvar viny LFO pokles frekvence filtru a poté prudky narust, nez se opét snizi, ale
pokud méa Depth zapornou hodnotu, kolisani frekvence filtru bude opacné.

Modulace frekvence filtru pomoci LFO muZze vytvaret nékteré neobvyklé efekty typu ,wah-wah*.
Nastaveni LFO 1 na pomalou rychlost muZe zvuku pfidat postupné zesileni a poté zjemnéni.

Kdy?z je akce filtru spusténa obalkou, akce filtru se méni v pribé&hu trvani noty. Peclivym
nastavenim ovladacich prvkd Envelope to miiZze produkovat velmi pFjjemné zvuky, protoze
napfiklad spektralni obsah zvuku se mGze b&hem Gtocné faze noty zna¢né lisit ve srovnani's
jeho ,doznivanim”.

Env Depth vdm umoziuje ovladat ,hloubku” a ,smér” modulace; ¢im vys3si je hodnota, tim vétsi
je rozsah frekvenci, ptes které bude filtr prochazet. Kladné a zaporné hodnoty zpUsobi rozmitani
filtru v opacnych smérech, ale slysitelny vysledek bude dale modifikovan typem pouzitého filtru.

Summit také umoZfiuje pfimou modulaci frekvence filtru pomoci oscildtoru 3: to je Fizeno
ovladacem Osc 3 Filter Mod 66 . Intenzita vysled@b efektu je zavisla na nastaveni ovladani,
ale také témér viechny parametry Osc 3 - rozsah, vy3ka, pribéh, itka pulsu plus jakakoli
modulace aplikovana na oscilator - mohou mit hluboky vliv na chovani filtru.

Zkuste pridat Osc 3 Filter Mod a pritom zametejte vySku Osc 3 koleckem pitch.
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Sledovani filtru

Vysku zahrané noty Ize upravit tak, aby se zménila mezni frekvence filtru.

Tento vztah je fizen nastavenim ovladace 67 Key Tracking . Pfi maximéalni hodnoté (127; mezni
frekvence filtru pohybuje v plltdnovych krocich s tény hranymi na klaviatute - tj. filtr sleduje zmény
vySky v poméru 1:1. To znamen4, Ze kdyZ hrajete dvé noty o oktavu od sebe, mezni frekvence filtru
se také zméni o jednu oktavu. P¥i minimalnim nastaveni (hodnota 0) zustava frekvence filtru
konstantni, at’jsou na klaviature zahrany jakékoli noty.

PFi poutziti rezonance filtru jako pridavného oscilatoru nastavte Key Tracking
na maximum (127), aby bylo mozné filtr prehravat ,naladény".

Overdrive
Sekce filtru obsahuje vyhrazeny generétor pohonu (nebo zkresleni); Overdrive _
ovlada¢ éz ﬂastavuje stupen zpracovani zkresleni aplikovaného na signal. Pohon je pfidan pred filtr.

Dva dalsi parametry souvisejici s filtrem - Filter Post Drive a Filter Divergence -
jsou také k dispozici pro nastaveni v nabidce Voice.
Viz strana 23.

Sekce Obalky

KaZzdy ze dvou internich syntezatori Summit generuje pfi kazdém stisku klavesy tfi obalky, které Ize
pouzit k Gpravé zvuku syntezatoru mnoha zpUsoby. Ovladaci prvky obalky jsou zaloZeny na znamém
konceptu ADSR, ackoli Summit pfidava dvé dalsi faze obéalky, Delay a Hold, které se nastavuji v
nabidce Env . Proto v této uZivatelské prirucce odkazujeme na sekvenci DAHDSR.

KLIE "ZAPNUTO" TLACITKO "WPNUTO!

HLASITOST

«——rt—>
ODLOZIT ZDRZENT UTOKU UVOLNENT

CAS %

ROZKLAD

Obalku DAHDSR Ize nejsnaze vizualizovat zvazenim amplitudy (objemu) noty v pribéhu ¢asu. Obalku
popisuijici ,zivotnost” bankovky Ize rozdélit do 3esti rGznych fazi:

* Zpozdéni - doba od stisknuti kldvesy do zahajeni faze Gtoku obalky. Pozndmka nenf
bé&hem této faze slyset. Pro vétsinu bé&Znych styld hrani bude Delay nastaveno na nulu,
ale je to uzite¢ny parametr pfi nastavovani specialnich zvukovych efektd.

« Attack - doba, za kterou se tén zvysi z nuly (tj. od konce faze zpozdéni) na maximalni

uroven. Dlouhd doba Utoku vytvari efekt ,fade-in".

« Hold - doba, po kterou nota zlstane na Grovni dosaZzené ve fazi Gtoku.

« Decay - doba, za kterou nota klesne na Groven z maximalni hodnoty dosazené na konci
faze Gtoku (a udrzené béhem faze Hold) na novou Uroven definovanou parametrem
Sustain.

« Sustain - jedna se o hodnotu amplitudy a predstavuje hlasitost noty po fazich Attack, Hold
a initial Decay - tj. pfi drZeni klavesy.

Nastaveni nizké hodnoty Sustain mlze poskytnout kratky, perkusivni efekt (za
predpokladu, Ze ¢asy Attack, Hold a Decay jsou kratké).

* Release - Toto je Cas, ktery po uvolnéni klavesy trva, nez hlasitost noty klesne zpét na
nulu. Vysoka hodnota Release zpusobi, Ze zvuk zUstane slysitelny (i kdyz se sniZi hlasitost)
po uvolnénf klavesy.

Ackoli vy3e pojednava o DAHDSR z hlediska objemu, viimnéte si, Ze kazdy ze dvou dild Summit ma
zafizeni tfi samostatnych generator( obalek, oznacovanych jako Amp Envelope, Mod Envelope 1 a
Mod Envelope 2. VSechny tfi obalky na Part jsou generovany pokazdé, kdyz a je stisknuto tlacitko,
ackoli kazdy mize mit zcela jinou sadu parametrd.
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* Amp Env fidi amplitudu signalu syntezatoru a je vzdy smérovan do VCA ve vystupnim
stupni (viz strana 21). Summit také umoZriuje Amp Env pfimo modulovat frekvenci sekce
Filter pomoci ovladacich prvkd na panelu.

* Mod Env 1 a 2 - dvé modula¢ni obalky - jsou smérovany do riznych dalSich sekci Summit,
kde je Ize pouzit ke zméné dal3ich parametrd syntezatoru béhem trvani tonu. Tyto jsou:

* Mod Env 1 mGZe modulovat tvar kfivky kteréhokoli ze tfi oscilatord ve stupni
nastaveném ovladacimi prvky Shape 22, kdyij%il‘}druieny zdroj
tlagitko @nastaveno na Mod Env 1.

» Mod Env 1 mlZze také modulovat frekvenci filtru ve stupni nastaveném ovladatem Env

Depth 64, kdyz je tIaEiource 63 nastaveno na Mod Env|1.

* Mod Env 2 miize modulovat vy3ku libovolného ze tfi oscilatorti v mife nastavené
ovladatem Mod Env 2 Depth 20 . I:J

Je tfeba zdliraznit, Ze vySe uvedena smérovani jsou pouze ta, ktera jsou dostupna pfimo pomoci
ovladacich prvkd na hornim panelu Summit: mnohem vice moznosti smérovani je dostupnych

pomoci Modulation Matrix (viz strana 38).
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Sekce Envelope Summit ma dvé sady EtyF posuvnych ovladacu, jednu sadu pro Amp Env, druhou
pro Mod Env 1 nebo Mod Env 2, jak je vybrano tlacitkem Select 46 . D
Posuvniky jsou vénovany ¢tyfem parametrdm DAHDSR (Utok, rozpad, udrZeni a uvolnéni); nize
uvedené popisy popisuji efekt ovladacich prvk( Amp Envelope , protoZe variace amplitudy jsou
snadnéji vizualizovatelné, ackoli efekt odpovidajicich ovladacich prvkd Mod Envelope je identicky.
Dvé zbyvaijici faze obalky, Delay a Hold, se nastavuji v nabidce Envelopes Menu.

« Attack - nastavuje dobu Gtoku noty. Kdyz je posuvnik v nejnizsi poloze, nota dosahne své
maximalni drovné ihned po stisknuti kldvesy; s posuvnikem v jeho nejvy3si poloze trva
noté vice nez 18 sekund, nez dosédhne své maximalni Grovné. « Decay - nastavuje cas, za

ktery nota dozniva z Grovné dosazené ve fazi Gtoku a udrzované béhem faze Hold, na
Uroveri definovanou parametrem Sustain. Maximalni doba rozkladu je cca. 22 sekund.

« Sustain - nastavuje hlasitost noty po fazi doznivani. Nizka hodnota Sustain s vyssi fazi
Decay bude mit za nasledek zdUraznéni za¢atku ténu; je-li posuvnik zcela stisknuty, nota
je po uplynuti doby doznivani neslysitelna.

« Release - Mnoho zvuk ziska urgity charakter z not, které zistavaji slysitelné po uvolnéni
klavesy; tento ,visici” nebo ,fade-out” efekt, kdy ton pFirozené prirozené odumira (jako u
mnoha skuteénych nastrojd), mdze byt velmi G¢inny. Summit ma maximalni ¢as uvolnéni

parametru a dobou uvolnéni neni linedrni: to znamena4, Ze je k dispozici mnohem
jemnéjsi ovladani
v kratSich dobach uvolnéni.

S vysokym nastavenim Sustain a nulovym Attack, Decay a Release bude obélka
fungovat jako ovladaci prvek On/Off, kdyz stisknete a uvolnite kldvesu: nota zacne
okamyzité po stisknuti klavesy a okamZité se zastavi, kdyz ji uvolnite. To mize
pripominat styl ovladani klaves na tradi¢nich varhanéch.
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Nabidka Obalky
V nabidce Obaélka jsou k dispozici nasledujici parametry obélky . Kazda obalka ma dvé stranky nabidky;
parametry dostupné pro kazdou obalku jsou identické, kromé toho, Ze vychozi hodnota parametru

MonoTrig pro Mod Envelopes je Re-Trig.

OBALKA AMP 1/6
Rychlost +0 H
MonoTrig Legato

OBALKA AMP 2/6
Zpozdéni 0
HoldTime 0
Opakuje se 3

Rychlost
Zobrazeno jako: Rychlost
Pocateéni hodnota: 0
-64 aZz +63

Rozsah nastaveni:

Velocity nijak neupravuje tvar obalky DAHDSR, ale pfidava zvuku dotykovou citlivost. V pfipadé Amplitude
Envelope bude nastaveni kladné hodnoty parametru znamenat, Ze ¢im silnéji budete hrét na klavesy, tim
hlasitéjsi bude zvuk. Pokud je nastavena na nulu, hlasitost je stejna bez ohledu na to, jak se hraje na

klavesy. Vztah mezi rychlosti, kterou je tén zahrén, a hlasitosti je uréen hodnotou. VSimnéte si, Ze zdporné

hodnoty maji opacny ucinek.

Pro ,nejpfirozenéjsi” styl hrani zkuste nastavit Amplitude Velocity na pfiblizné +40.

Zvukovy efekt odpovidajiciho parametru Velocity pro dvé modulaéni obalky bude zaviset na tom, k ¢emu
se obalky pouzivaji: pokud se napfiklad pouZivaji k modulaci frekvence filtru (bézna aplikace), kladny

parametr Velocity bude mit za ndsledek vétsi miru funkce filtru pfi siln&jsim Gderu do klaves.

Dal3i ovladani citlivosti dotyku klavesnice je k dispozici Gpravou parametru VelCurve,
ktery Ize nalézt na strance F v nabidce Nastaveni . Dal3i podrobnosti naleznete na

strané 44.

Vicenasobné spousténi
Zobrazeno jako: MonoTrig

Potatetni hodnota: Svéazany

Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

KdyZ je tento parametr nastaven na Re-Trig, kaZzda zahrana nota spusti svou plnou DAHDSR obalku, i kdyZz

podrZite ostatni klavesy. V reZimu Legato pouze prvni stisknuté kldvesa vytvori notu s plnou obélkou,

v3echny nasledujici noty vynechaji faze Attack a Decay a zazni pouze od zacatku faze Sustain. ,Legato”

doslova znamend ,hladce” a tento rezim tomuto stylu hrani napomaha.

Je dlleZité ocenit, Ze rezim Legato je operativni, Mono nebo MonolLG
rezimy musi byt vybrany v oblasti ovladani HLAS na panelu - nebude fungovat s polyfonnim hlasem nebo

reZzimem Mono2. Viz strana 22.

Co je Legato?
Hudebni termin Legato znamend ,hladce”. Styl kldvesnice Legato je styl, kde se

prekryvaji alespon dvé noty. To znamené, Ze kdyZ hrajete melodii, ponechavate

predchozi (nebo dFivéjsi) tén znit, zatimco hrajete dalsi ton. Jakmile tato nota zazni,

uvolnite pfedchozi notu.
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Zpozdéni
Zobrazeno jako: Zpozdéni
Pogateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Summit pFidava k tradicni obélce ADSR dvé dalsi faze: prvni z nich je Delay. KdyZ mé& zpoZdéni vychozi
hodnotu 0, obalky zahaji fazi Utoku, jakmile je stisknuto tlacitko. Delay vklada proménnou ¢asovou
prodlevu mezi stisknutim klavesy a zacatkem zbytku obélky AHDSR. PFi maximalni hodnoté 127 se obalka
spusti az 10 sekund po stisknuti tlacitka. ZpoZdéni mnohem kratsi neZ toto bude pravdépodobné vice
zajimavé a vztah mezi hodnotou parametru a dobou zpoZdéni byl zdmérné exponencidlni, aby to umoznil:

hodnota asi 85 zavadi zpozdéni jedné sekundy.

Vydrizte
Zobrazeno jako: HoldTime
Potateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Hold je dal3i dal3i fazi obalky: mnoho syntetizérd nabizi pouze ovladani obélky ADSR, ale Summit
umoZziuje dalsi kontrolu ,Zivotnosti noty". Jakmile pozndmka dokonci fazi itoku, obalka zdstane na své
maximalni trovni po stanovenou dobu HoldTime. Pokud jde o amplitudovou obalku, pokud HoldTime
neni nastaven na nulu, nota zdstane na své maximalni hlasitosti po omezenou dobu, nez se hlasitost snizi

po dobu nastavenou funkci Decay. Pokud HoldTime

je nastaven na nulu, faze Decay za¢ina okamzité, maximalni irovné je dosazeno na konci faze ttoku.

MaximalIni hodnota 127 odpovida dobé& zdrZeni 500 mS.

Opakuje se
Zobrazeno jako: Opakuje se
Pocateéni hodnota: Na

Rozsah nastaveni: 1 az 126, zapnuto
Repeats vam umozriuje nastavit ,smyckové obalky”: kdyz je udefena nota, mohou se faze Attack, Hold a
Decay obélky opakovat libovolnékrat az 126krat, neZ se spusti faze Sustain a Release obalky. Tato funkce

smycky se aktivuje (a deaktivuje) tlacitkem Loop 47 . Kdyz jsou smycky vypnuté, obalka DAHDSR je

sledovéna jako obvykle. Kdyz je smycka zapnuta, hodnota Repeats nastavuje, Kolikrat jsou implementovany

faze obélky Attack, Hold a Decay.

PFi nastaveni na vychozi hodnotu On se faze Attack, Hold a Decay neustéle opakuji, dokud neni nota

uvolnéna, kdy zacina faze uvolnéni.

Sekce LFO

Summit mé Ctyfi nizkofrekvenéni oscilatory (LFO), oznacené LFO 1 az LFO 4. LFO 1 a LFO 2 jsou pro hlas;
to znamend, Ze jejich modulacni efekt je aplikovan nezavisle na kazdém z hlasd. Jejich primarni parametry
jsou okamzité uZivatelsky nastavitelné pomoci ovladacich prvkd na panelu: v nabidce LFO je mnoho dal3ich

parametrd .

LFO 3 a LFO 4 jsou ,globalni” v tom, Ze jejich modulaéni efekt je aplikovan na osm hlast poté, co byly
smichany dohromady. To je zvlasté uZitecné, protoze tyto LFO Ize pouzit k modulaci FX parametrd
prostiednictvim FX Modulation Matrix. Ovladaci prvky prib&hu a rychlosti pro LFO 3 a LFO 4 jsou k

dispozici na panelu; opét jsou v nabidce LFO k dispozici dalSi parametry.

V3echny ¢tyfi LFO jsou také k dispozici pro smérovani do jinych ¢asti Summitu prostfednictvim Modulation
Matrix.

LFO 1 a LFO 2 hardwarové ovladani

24| 26
LFO1
O Low
[=F¥=1 © High
OO OS4H © Sync
Type Range —

LFO 1 a LFO 2 jsou identické, pokud jde o vlastnosti, ale jejich vystupy mohou byt pfimo smérovany pomoci

ovladacich prvkd panelu do raznych &asti syntezatoru, a proto se pouzivaji odlisng, jak je uvedeno nize:



Machine Translated by Google

LFO 1:
» muze upravit tvar viny kazdého oscilatoru, kdyz je LFO1 vybrano pomoci
tlacitko Source oscilatoru 23 ;
» mlze modulovat frekvenci filtru; mnoZstvi modulace je upraveno v
Sekce filtru s LFO 1 Ovladani hloubky 65 .
LFO 2:

+ miize modulovat vy3ku kazdého oscilatoru; trovei modulace se nastavuje v sekci oscilatoru
pomoci ovladace hloubky LFO 2 21 . Toto je metoda pFidénl’,,vibriata ke zvuku.

Bud LFO muZe byt dodate¢né patchovano v Modulation Matrix pro modulaci mnoha dal3ich parametr(

syntezatoru.

Pribéh LFO1a2

A Trojahelnik,Imilovy zub,
U Ctverec nebo Vzorek a pridrzeni. LED diody nad tlacitkem potvrzuji vybrany tvar viny.

Tlacitko Type 24 vybir: n ze Ctyf tvard viny -

LFO 1 a2 sazba

Rychlost (nebo rychlost nebo frekvence) kazdého LFO se nastavuje tlacitkem Range 26 a otoy

ovladacem 27 Rate . Tlacitko |Range mé ti nastaveni: Low, High a Sync.

Vybérem Sync znovu pfifadite funkci Rate control, coZz umoZiiuje synchronizaci rychlosti LFO s internimi
nebo externimi MIDI hodinami na zékladé synchroniza¢ni hodnoty zvolené ovladacem. Kdyz zvolite Sync,
OLED zobrazi RateSync LFO

Parametr pfi pohybu ovladace Rate : umozZriuje zvolit potfebné rozdéleni tempa. Viz tabulka LFO Sync

Rate na strané 45

LFO 1 & 2 Fade Time

Efekty LFO jsou ¢asto Ucinnéjsi, kdyZ se rozsifi, nez jen ,zapnuté”; parametr Fade Time nastavuje, jak
dlouho trvé vystupu LFO, neZ se rozbéhne, kdyZ je zahrana nota. Oto¢ny ovladac 25 se pouZiva k nastaveni
této doby. Viz také rezim Fade (stfana 32), kde mlZete také nastavit, aby se LFO vytratilo po Fade Time,
nebo pomoci nastaveni Gate, zacalo nebo skoncilo nahle po Fade Time.

LFO 3 a LFO 4 hardwarové ovladani

[28 [29 30/

GLOBAL|LFO 384

o3 oA

(=11 OON OO5+H

N O ]
Select Type Sync

LFO 3 a LFO 4 sdileji sadu ovladacich prvk{ panelu, které Ize pfifadit kterémukoli LFO a kazdy ma svou
vlastni strdnku v nabidce LFO s dal3imi parametry. Vystupy LFO nejsou smérovatelné pomoci pfimych
ovladacich prvkd na panelu jako LFO 1 a LFO 2, ale mohou byt smérovany do libovolného cile Modulation
Matrix.

Vyberte LFO 3 & 4
Tlacitko Select 28 prifadi ostatni ovladaci prvky v sekci panelu GLOBAL LFO 3 & 4 LFO 3 nebo LFO 4, v
daném poradi.

Tvarviny LFO3 a4

Tlagitko Type 29 vyb den ze CtyF tvard viny - Triangle, Square nebd'sample and I pilovy zub, 1
Hold. LED diody nad tlagitkem potvrzuji aktuaIné vybrany priibéh. Vybér tvaru viny Ize také provést z

nabidky LFO.

Sazba LFO 3 &4
Rychlost (nebo rychlost nebo frekvence) vybraného LFO (LFO 3 nebo LFO 4) je nastavena pomoci Rate
control

rem Sync 31 se zn@pl’il’adi funkce Rate control, coZ umoZiiuje synchronizaci rychlosti
LFO s internimi nebo externimi MIDI hodinami na zékladé synchroniza¢ni hodnoty zvolené ovladacem.
Kdy? je zvoleno Sync, OLED zobrazi parametr RateSync LFO, kdyZ se pohybujete ovladatem Rate : to vdm
umozniuje zvolit potfebné rozdéleni tempa. Viz tabulka LFO Sync Rate na strané 45. LFO 3/4 Rate Ize také
nastavit z nabidky LFO.
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Synchronizace LFO 3 a 4
Stisknutim Sync 3 uzamkne rychlost LFO na externich nebo internich MIDI hodinach, aby bylo mozné

je synchronizovat s externim zafizenim. Délici faktor synchronizace se nastavuje parametrem LxRateSync
(kde x=3 nebo 4) v nabidce LFO.

Nabidka LFO

LFO1 a LFO 2 jsou ,za hlas". Toto je velmi vykonna funkce Summitu (a dal3ich syntetizér Novation).
Napriklad, kdyZ je LFO pfifazeno k vytvoreni vibrata a hraje se akord, kazdy ton akordu se bude ménit
stejnou rychlosti, ale ne nutné ve stejné fazi. V nabidce LFO jsou rlizna nastaveni, které fidi, jak LFO reaguji

a zamykaji se.
LFO 1 a LFO 2 maji tfi strdnky menu; parametry dostupné pro LFO 1 a LFO 2 jsou identické.

ProtoZe LFO 3 a LFO 4 jsou ur&eny pro vytvareni dodate¢nych modulagnich efektl spise nez generovani

zakladnich ténd, jsou ,globalni” na rozdil od , per-voice”, coz znamend, Ze je Ize také pouzit k modulaci FX
parametr( prostfednictvim FX modulace. Matice. Kazdy z nich ma jednu stranku menu; parametry
dostupné pro LFO 3 a LFO 4 jsou identické.

£o EO 2: Vichoa A F01]

LFO 1 1/8
Faze

MonoTrig Legato
Zabil 0

Volny, uvolnit H

LFO 1 2/8

FadeMode FadeIn H
FadeSync zapnuto

LFO 1 3/8

Opakuje se Vypnuto H
Spolec':ny Vypnuto
LFO Faze
Zobrazeno jako: Faze

Potatetni hodnota:
Rozsah nastaveni: Volny, uvolnit; 0 stupiiti az 357 stupiiti (v krocich po 3 stupnich)

Kazdé LFO bé&Zi nepfetrzité ,na pozadi“. Pokud je Phase nastaveno na Free (vychozi), neexistuje zpGsob,
jak predpovédét, kde bude pribéh pfi stisknuti klavesy.

Po sobé jdouci stisknuti klavesy nevyhnutelné zpUsobi riizné vysledky. Se viemi ostatnimi hodnotami
Phase se LFO znovu spusti ve stejném bodé krivky pokazdé, kdy?z je stisknuta klavesa, skutecny bod je
uréen hodnotou parametru. Kompletni prib&h ma 360° a pfirtistky ovladaciho prvku jsou v krocich po 3°.

Tedy polovi¢ni nastaveni (180°) zpUsobi, Ze modulaéni pribéh zaéne v poloviné cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZE =00 FAZE =900 FAZE = 1800
MonoTrig
Zobrazeno jako: MonoTrig
Potatetni hodnota: Svéazany

Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

MonoTrig se vztahuje pouze na monofonni hlasové rezimy (viz strana 22). Pokud neni faze LFO nastavena
na Free, LFO se znovu spusti pokazdé, kdyz je stisknuta nové nota.

Ale pokud hrajete ve stylu legato (doslova ,hladce” - hrajete na dalsi klavesy, zatimco je stale drZzena jedna
klévesa), LFO se znovu spusti, pouze pokud je MonoTrig nastaven na Re-Trig. Pokud je nastaveno na

Legato, uslysite efekt opétovného spusténi pouze na prvni ton.
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LFO  Zabil
Zobrazeno jako: Zabil
Poatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Slew ma za nasledek Gpravu tvaru kfivky LFO. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, kdyz se zvySuje Slew.
Utinek tohoto na modulaci vysky mézete sly3et, kdy? zvolite Square jako vinovou kfivku LFO a nastavite
rychlost pomé&rné& nizkou, takze pfi stisku klavesy se na vystupu stfidaji dva tény. Zvyseni hodnoty Slew zpusobi,
Ze prechod mezi dvéma tony bude spise ,klouzavy” nez ostra zména. To je zplsobeno oto¢enim vertikalnich

okraju ¢tvercového tvaru viny LFO.

Viimnéte si, Ze Slew ma vliv na viechny kfivky LFO, ale zvukovy efekt se lisi podle rychlosti
a typu kfivky. Jak se Slew zvy3uje, ¢as potiebny k dosazeni maximalni amplitudy se
prodluzuje a mliZe nakonec vést k tomu, Ze toho nebude viilbec dosazeno, ackoli nastaveni,
pfi kterém je tohoto bodu dosaZzeno, se bude ménit podle tvaru viny.

CTVRTA VLNA
NO SLEW

I

MALY SLEW HODNOTA

o

VELKA SLEW HODNOTA

slabnout ReZim
Zobrazeno jako: FadeMode

Potatecni hodnota: Fadeln

Rozsah nastaveni: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkce ¢ty moznych nastaveni FadeMode jsou nasledujici:
1. Fadeln - modulace LFO se postupné zvySuje béhem nastavené doby
pomoci ovladace Fade Time 25 .

2. FadeOut - modulace LFO se v priibéhu &asu postupné snizuje
nastaveno ovladaem Fade Time , pfitemZ nota z{istadva nemodulovana.

3. Gateln - néstup modulace LFO je zpoZdén o dobu nastavenou parametrem Fade Time a poté za¢ne

okamZité na pIné trovni.

4. GateOut - ovladany parametr je pIné modulovén LFO po dobu nastavenou parametrem Fade Time . V

tomto okamZiku se modulace néhle zastavi.

Viimnéte si, Ze kterykoli z rezimu prolinani je vybran, je vzdy aktivni; Pokud nechcete sly3et jeho ucinek, otocte

ovladac Fade Time 25 na nulu. D

LFO  slabnout

Syneavonizovat

Zobrazeno jako: FadeSync
Potatetni hodnota: Na

Vyputo nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni:
Nastaveni FadeSync plati pouze pro monofonni hlasové rezimy (viz strana 22).
FadeSync urcuje, zda se pfi kazdém stisku kldvesy znovu spusti casové zpozdéni nastavené pomoci Fade Time .

S FadeSync nastavenym na On (vychozi nastaveni), doba prolinani LFO zatne znovu; pfi nastaveni na Vypnuto

se spousti pouze prvni notou. To bude mit vyznam pouze pfi hrani ve stylu legato.

Opakuje se
Zobrazeno jako: Opakuje se
Poatecni hodnota: I

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1-127

Repeats nastavuje, kolik cyklG tvaru viny LFO bude generovano pfi kazdém spusténi LFO. TakZe pokud je

nastaveno na 1, uslysite efekt jakékoliv LFO modulace pouze po jeden cyklus, a tedy po kratkou dobu (v

zavislosti na nastaveni Rate).

32

LFO Spolecny

Zobrazeno jako: Spolecny
Pocateéni hodnota: pnuto
Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Spolecna synchronizace je pouZitelna pouze pro polyfonni hlasy. KdyzZ je Common zapnuto, zajistuje, Ze faze
priibéhu LFO je synchronizovéana pro kazdou hranou notu. KdyZ je nastaveno Off, nedochazi k takové
synchronizaci a zahrani druhého ténu, kdy?z je jiz jeden stisknuty, bude mit za nasledek nesynchronizovany
zvuk, protoze modulace budou vypr3et.

Kdyz se LFO poutzivaji pro modulaci vysky ténu (jejich nejbéznéjsi aplikace), nastaveni Common na Off poskytne
prirozenéjsi vysledky.

KEY "ON" KEY "ON"

POZNAMKA 1 POZNAMKA 1 M
KEY "ON" KEY "ON"
.

POZNAMKA 2 POZNAMKA 2 W

Nastavte Common na On pro emulaci ranych analogovych polyfonnich syntezatord.

LFO 3

L3Waveform Triangle H
L3 sazba 64

L3RateSync 8 tepl

7/8

Priibéh

LFO 3/4

Zobrazeno jako: LxWaveform (kde x=3 nebo 4)

Potatecni hodnota: Trojhelnik
Rozsah nastaveni: Trojahelnik, Pilovy zub, Ctverec, Rand S/H
Tento parametr je ekvivalentem tlacitka Type na panelu 29 na zakladé nabidky a provadi stejnou fu@i

nastaveni zakladniho tvaru viny pro LFO 3 nebo LFO 4.

LFO 3/4  Hodnotit
Zobrazeno jako: LxRate (kde x=3 nebo 4)
Pocateéni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr je ekvivalentem otoéného ovladace 30 na panelu Rate

+_a provadi stejnou funkci: nastaveni rychlosti (frekvence) LFO 3 nebo LFO 4.

Hodnotit

LFO 3/4

LxRateSync (kde x=3 nebo 4)
8 tepll

Zobrazeno jako:

Pocateéni hodnota:
Rozsah nastaveni: Uplné podrobnosti naleznete v tabulce na strané 45

LFO Rate Sync umoZiiuje synchronizaci rychlosti LFO s internimi nebo externimi MIDI hodinami: parametr
vybira faktor déleni synchronizace. Aby byla synchroniza¢ni rychlost LFO funkéni, musi byt nejprve povolena
tlacitkem Sync 30 .
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Arpeggiator

Summit ma v3estranny Arpeggiator (Arp), ktery umozriuje hrat a manipulovat arpeggia riizné sloZitosti a
rytmu v redlném Case. KdyzZ je Arpeggiator povolen a je stisknuta jedina klavesa, jeho nota se znovu spusti.
Pokud zahrajete akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hraje je jednotlivé v sekvenci (toto se nazyva

vzor arpeggia nebo 'arp sekvence'); pokud tedy zahrajete triddu C dur, noty tvorici pattern budou C, E a G.

(53}
52
) Key Latch J
.51 — Octfive T|pe
Arp On

56| Ed

Primarni ovladaci prvky pro Arpeggiator jsou na panelu: dal3i, sekundérni parametry arp - véetné zdroje
hodin, swingu a synchronizaéni frekvence - se nastavuji v Arp/Clock

menu (viz niZe). Arpeggiator se aktivuje stisknutim tlacitka Arp On 51. I:]

Cas
Tempo control 53 nasta\luje |zék|adn|' rychlost sekvence arp: rozsah je 40 aZ 240 BPM. Pokud je Summit
synchronizovan s externimi MIDI hodinami (viz strana 33), automaticky detekuje prichozi tempo a

deaktivuje interni hodiny. Tempo sekvence arp pak bude urcovano externimi MIDI hodinami.

Vsimnéte si, Ze Tempo nastavuje takt pro vSechny tempové synchronizované funkce Summitu:
napfr. Delay Sync a LFO Rate Sync, stejné jako rychlost Arpeggiator.

Ovladani tempa je také dostupné na strance 1 nabidky Arp/Clock jako ClockRate

parametr.
Pokud je externi zdroj MIDI hodin odstranén, Arpeggiator bude pokracovat
v ,setrvacce” v poslednim zndmém tempu. Pokud v8ak nyni upravite Tempo,
vnitni hodiny prevezmou fizeni a potlaci rychlost setrvacniku.

ReZim Arp

Je-li povoleno, Arpeggiator bude hrét v3echny stisknuté noty v sekvenci, kterd je uréena nastavenim

ovladace Type 57 . Dostupné moznosti jsou shrnuty v tapulce nize. Treti sloupec tabulky popisuje povahu

sekvence v kazdém pfipadé.

TYP POPIS KOMENTARE

“ Vzestupné Sekvence zaciné nejniz8im zahranym ténem

! Klesajici Sekvence zacind nejvy3$im zahranym ténem

9 Sekvence se stiida

K2 Vzestup/sestup Jako K], ale nejniz3i a nejvy3si tony se hraji dvakrat
Sekvence obsahuje noty v pofadi, v jakém se hraji

Hrétsi Objednévka Kiith

Nahodny Nahodny PodrZené noty se hraji v plynule se ménicim
nahodném poradi

Akord Akord Noty tvorici sekvenci se hraji soucasné jako akord

Vybér typu je také dostupny na strance 2 nabidky Arp/Clock jako Type

parametr.
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Arp rytmus

Stejné jako moZnost nastavit zakladni €asovani a rezim sekvence arp (pomoci Type

a parametr SyncRate v nabidce Arp/Clock ), miZete také zavést dal3i rytmické variace nastavenim ovladace
Rhythm 57 . Arpeggiator pfichazi s 33 pfeddefinovanymi arp sekvencemi; pomaci ovladaciho prvku Rhythm
jeden vyberte. Obecné feceno, sekvence narustaji v rytmické sloZitosti s rostoucim po¢tem; Rytmus 1 je

fada po sobé jdoucich rozkrokd a rytmy s vy33im islem predstavuiji sloZitéjsi vzory, krat3i tény (semiquavers)
a synkopy.

M&li byste stravit néjaky ¢as experimentovanim s riiznymi kombinacemi rytmu a typu.

Neékteré vzory funguji 1épe s urcitymi volbami Typu.

Vzor rytmu Ize také vybrat na strance 2 nabidky Arp/Clock pomoci parametru Rhythm.

Oktavovy rozsah

Ovladac oktévy 56 umoi@ pridani vy3sich oktav k sekvenci arp. Nastavenim na 1 bude sekvence
obsahovat pouze zahrané noty. Je-li nastaveno na 2, sekvence se prehraje jako dfive, poté se okamzité
prehraje znovu o oktavu vy3e. Vy3si hodnoty prodluZuji tento proces pfidanim dalSich vys3ich oktav.
VSimnéte si, Ze nastaveni jina nez 1 ma za nasledek zdvojnasobeni, ztrojnasobeni atd. sekvence. Pfidané
dal3i noty kopiruji kompletni pavodni sekvenci, ale f#kaposoktdyariktastavizkianoa dtyetirdy brate s
skladat z osmi ténd, kdyz je oktav nastavena na 2. Dostupny rozsah je od jedné do sedmi oktav.

Rozsah oktdvy Arp Ize také vybrat na strance 2 nabidky Arp/Clock jako parametr Octaves.

Doba trvani poznamky

Ovlada¢ Gate 55 nastaEu'g zakladni dobu trvani not hranych Arpeggiatorem (ackoli toto bude dale upraveno
ovlada¢em Rhythm a nastavenim nabidky SyncRate). Délka brany je procento délky kroku, takZe doba, po
doba hrané noty. Pfi maximalni hodnoté (127) po jedné noté v sekvenci bezprostfedné nasleduje dal3i bez
mezery. Pfi hodnoté 63 je doba trvani noty pfesné polovi¢ni neZ interval taktu (jak je nastaveno ovladanim

Tempo ) a po kazdé noté nasleduje zbytek stejné délky.

Klicenka
Tlatitko Key Latch 52 opak

prehrava aktuélné vybranou sekvenci arp bez drzeni klaves. Pokud jsou
stisknuty dal3i klavesy, zatimco jsou drZeny pocatecni klavesy, dalsi noty budou pridany do sekvence. Pokud

po uvolnéni viech not stisknete dal3i klavesy, prehraje se nova sekvence skladajici se pouze z novych not.

Pfenos dat Arp
Summit miZe vysilat data MIDI not z arpeggiatoru a m(iZe také pfinutit arpeggiator hrat noty podle

pfijatych dat MIDI not. Dal3i informace naleznete na strané 42.

Nabidka Arp/Clock
Nasledujici nastaveni Arpeggiatoru jsou k dispozici v nabidce Arp/Clock , kterd ma ¢tyri

stranky. VSimnéte si, Ze nékterd z téchto nastaveni duplikuji fyzické ovlddaci prvky v panelu ARP
sekce.

stra . .

HODINY 1/4

Frekvence hodin 120 BPM H
Zdroj Auto

Stav INT 120,00 bpm

ClockRate
120 BPM
40 az 240 BPM

Zobrazeno jako:

Pocatecni hodnota:

Rozsah nastaveni:

Tento parametr nastavuje vnitini takt Summit v BPM. Poskytuje hodiny pro tempové synchronizované
funkce Summit: Arpeggiator, Delay Sync a LFO Rate Sync.

Tento parametr duplikuje fyzické ovladani Tempo 53 . D
Zdroj hodin
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Zobrazeno jako: Zdroj
Potatecni hodnota: Auto

Rozsah nastaveni: Auto, Interni, Ext-Auto, MIDI, USB

Summit pouziva hlavni MIDI hodiny, aby nastavil tempo arpeggiatoru a poskytl ¢asovou zakladnu pro
synchronizaci s celkovym tempem. Tyto hodiny mohou byt odvozeny interné nebo poskytnuty externim
zarizenim schopnym vysilat MIDI hodiny. Zdroj

nastaveni uréuje, zda tempo synchronizované funkce Summit (véetné Arpeggiatoru) budou sledovat

tempo externiho zdroje MIDI hodin nebo tempo nastavené parametrem ClockRate. MoZnosti jsou:

* Auto - pokud neni pfitomen Zadny externi zdroj MIDI hodin, Summit bude standardné pouZivat
interni MIDI hodiny. Tempo bude nastaveno parametrem ClockRate. Pokud jsou k dispozici
externi MIDI hodiny, Summit se s nimi synchronizuje.

« Internal - Summit se bude synchronizovat s internimi MIDI hodinami bez ohledu na to, co
mohou byt pfitomny externi zdroje MIDI hodin.

« Ext-Auto - toto je rezim automatické detekce, ve kterém se Summit synchronizuje s jakymkoli
externim zdrojem MIDI hodin (pfes USB nebo MIDI pfipojeni). Dokud nebudou detekovany
externi hodiny, Summit pobézi na svém internim taktu. Kdyz jsou detekovany externi hodiny,
Summit se s nimi automaticky synchronizuje. Dojde-li ndsledné ke ztraté (nebo zastaveni)

externich hodin, tempo Summitu se pak ,setrvacniky” nastavi na posledni zndmou frekvenci.

« MIDI - synchronizace bude probihat s externimi MIDI hodinami pFipojenymi k (DIN)
MIDI vstupni zasuvka. Pokud nejsou detekovéany Zadné hodiny, tempo se ,setrvacniky” nastavi na
posledni znamou frekvenci.

+ USB - synchronizace s externimi MIDI hodinami pfijatymi pres USB pfipojeni.

Pokud nejsou detekovany Zadné hodiny, tempo se ,setrva¢niky” nastavi na posledni znamy takt.

Pfi nastaveni na kterykoli z externich zdroji MIDI hodin bude tempo odpovidat frekvenci MIDI Clock
prijaté z externiho zdroje (napf. sekvenceru). Ujistéte se, Ze je externi sekvencer nastaven na vysilani MIDI

Clock. Pokud si postupem nejste jisti, nahlédnéte do manudlu k sekvenceru, kde najdete podrobnosti.

Ctvrty Fadek stranky 1 potvrzuje aktualni stav zdroje hodin, véetné presného BPM. Tento Fadek je pouze

pro cteni.

Vétsina sekvencerl nevysila MIDI Clock, kdyZ jsou zastaveny. Synchronizace Summit do MIDI Clock bude
moZné pouze v dobé, kdy sekvencer prévé nahravé nebo hraje. Pokud nejsou k dispozici externi hodiny,
tempo mUZe setrva¢nik a pfevezme posledni zndmou pfichozi hodnotu MIDI Clock. V této situaci se na
&tvrtém radku OLED zobrazi FLY. (Vsimnéte si, Ze Summit se NEVRATI k tempu nastavenému pomoci
ClockRate

pokud nenf zvoleno Auto.)

Postaveni

Réadek 4 na strance 1 potvrzuje aktualni pouzivany zdroj hodin a BPM. Neni uzivatelsky volitelné pro

nastaveni.

« Stav bude ukazovat INT, kdyZ Summit béZzi na svych vnitfnich tempovych hodinach. Zobrazené
tempo bude odpovidat tempu nastavenému parametrem ClockRate v Fadku 2.

« Stav zobrazi USB, kdyZ Summit pfijme platné hodiny na USB portu 3 O
a Zdroj je nastaven na Auto, Ext-Auto nebo USB. Zobrazené tempo bude odpovidat tempu
prichozich externich hodin.

« Status zobrazi MDI, kdyz Summit pfijme platné hodiny na MIDI IN (DIN) konektoru 4 a Source

je nastaven @uto, Ext-Auto nebo MIDI. Zobrazené tempo bude odpovidat tempu pFichozich
externich hodin.

Nabidka Arp Strana 2:

ARP 2/4

Typ Nahoru H
Rytmus 1

Oktavy 1

Arp Rezim
Zobrazeno jako: Typ
Pogateéni hodnota:

Nahoru

Rozsah nastaveni: Viz tabulka v ¢asti ,ReZim Arp“ na strance 33

Tento parametr duplikuje fyzické ovladani typu 57 . D
Arp  Rytmus

Zobrazeno jako: Rytmus

Potatecni hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 1az33

L]

Tento parametr duplikuje fyzické ovladani Rhythm 54 .
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OKtavovy rozsah

Zobrazeno jako: Oktavy

Potatecni hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 1az6
Tento parametr duplikuje fyzické ovladani Octave 54 . D
Nabidka Arp Strana 3:

ARP 3/4
Houpacka 50 H
SyncRate 16
KeySync

Vypnuto

Houpatka
Zobrazeno jako: Houpatka
Potatecni hodnota: 50
Rozsah nastaveni: 202780

Pokud je Swing nastaven na néco jiného nez vychozi hodnotu 50, Ize ziskat nékteré dal3i zajimavé rytmické
efekty. Vy33i hodnoty prodluZuji interval mezi lichymi a sudymi notami, zatimco intervaly mezi sudymi a
lichymi jsou odpovidajicim zplsobem zkraceny. Nizsi hodnoty maji opacny efekt. Toto je efekt, se kterym
je snazsi experimentovat, neZ popisovat! Pfidani Swingu je skvély zplsob, jak do vasich arpovych sekvenci
zavést groove nebo rytmicky swingovany hudebni pocit.

Arp  Hodnotit o o
Zobrazeno jako: SyncRate

Potatecni hodnota: 16
Rozsah nastaveni: Uplné podrobnosti naleznete v tabulce na strané 45

Tento parametr efektivné urcuje takt sekvence arp na zékladé& tempa nastaveného parametrem ClockRate.

Arp KIC  soomoniont
Zobrazeno jako: Keysync
Pocétecni hodnota: wonuto

Vypruto nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni:
KeySync se pouZije, pouze kdy? je Key Latch 31 zapn Jti Urcuje, jak se sekvence chova pfi hrani nové sady

not. Pfi vypnuté KeySync se tény zméni, ale konstantni rytmus diktovany vzorem arp je zachovén. Je-li

KeySync zapnuto, vzor arp bude prerusen a okam?zité restartovan, jakmile dojde k Ghozu na klavesy.

Nabidka Arp Strana 4:

ARP 4/4
ArpVelMode Rhythm H

Arp Rychlost ~Rezim
Zobrazeno jako: ArpVelMode

Potatecni hodnota: Rytmus

Rozsah nastaveni: Rytmus nebo Hrané

Arp Velocity Mode nastavuje relativni hlasitost not obsahujicich vzor arp.

PFi vychozim nastaveni Rhythm se bude pattern hréat s pfedem urcenou hlasitosti pro kazdou notu, bez

ohledu na to, jak byly stisknuty klavesy tvorici pattern. U vét3iny vzor( to bude znamenat, Ze viechny noty

krokem, takZze tony tvofici vzor se mohou mirné lisit v objemu, protoZze to bylo zamy3leno pfi vytvareni

vzoru.

Pokud je ArpVelMode nastaveno na Played, bere se v Gvahu zptsob Uhozu na kazdou klavesu a hodnota
dynamiky kaZzdého z nich je aplikovana na krok. Vysledkem je vzor arp, ktery presnéji kopiruje, jak byly
hrény noty definujici obsah vzoru. Aby reZim Played fungoval spravné, je nutné nejprve pfifadit nenulovou
hodnotu parametru Velocity na strance 1 nabidky Env (viz strana 30). Alternativné priradte Velocity jako

zdroj v Mod Matrix pro ovladani jiného parametru syntezatoru, jako je Filter Frequency.
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Sekce Efekty

Summit je vybaven dvéma sekcemi zvukovych efektd (FX) - jedna na part. FX Ize aplikovat na
zvuk, ktery syntezator generuje, a pfidat mu barvu a charakter. KdyZ se pouzivaji Multi Patche, FX
Ize pfidat do Partd A a B nezavisle. Viechny FX parametry jsou ulozeny s Patchem.

(77

o2 Tap
©aTap
O Ensembls

sync

FX nastroje zahrnuji analogové zkresleni a tfi digitalni efekty ,casové domény”: Reverb, Chorus a
Delay. Kazdy efekt ma svou vlastni sadu ovladacich prvkl a mlzete pouzit kterykoli nebo viechny
efekty bez omezeni.

Kromé toho nabizi FX Menu rozsahlé ovladani dalsich parametrd pro digitalni efekty. Ty mohou
byt pouzity v paralelni konfiguraci nebo usporadany do série v libovolném poradi: konfigurace se
nastavuji v nabidce FX.

Druhd nabidka - FX Mod - umoziuje pfistup ke 4slotové modula¢ni matici vénované sekci FX. To
je zcela nezavislé na hlavni modula¢ni matici (pfistupné pres vlastni nabidku Mod ) a umoziiuje
vam pouZit ovlddani modulace na vétinu primarnich FX parametrG. UpIné podrobnosti najdete
na strané 39.

Sekce zpracovani efekt( je standardné aktivni: tlacitko Bypass 79 vypina digité@pracova’ni
efektl mimo obvod: neobchazi procesor zkresleni.

Zkresleni

Zkreslenf Ize pFidat pomoci jednoduchého ovladani trovné 68 . D Rizené mnozstvi zkresleni
je pridano za VCA v analogové doméné a ovliviiuje soucet viech 3estnacti hlast a viech pouZzitych
externich audio vstupd. (Viz blokové schéma na strané 21.) To znamen4, Ze charakteristika
zkresleni se bude ménit podle toho, jak se méni amplituda signalu v pribéhu ¢asu v disledku
amplitudové obalky a také s poctem aktivnich hlasu.

Vystup z procesoru Distortion je pak smérovan do jiného efektu.

Vsimnéte si, Ze zkresleni ,per-voice” mdze byt pridano bud po filtrovani nastavenim Post Filter

Drive na strance 3 v nabidce Voice , nebo predfiltrovanim nastavenim Overdrive
ovladani v sekci Filtr 62 .

refrén

Chorus je efekt vytvorfeny smichanim kontinualné zpozdéné verze signélu s originalem.
Charakteristicky vifivy efekt je produkovan vlastnim LFO procesoru Chorus, které provadi malé
zmény ve zpozdéni. Ménici se zpozdéni také vytvafi efekt vice hlasd, z nichZ nékteré jsou posunuté;
to pridava na efektu.

Summit ma tfi stereo programy Chorus, pojmenované 2 Tap, 4 Tap a Ensemble, vybrané tlacitkem
Type 77 . Nazvy odrazeji povahu tr{a—glfniho generovani chorust, které spotivaly ve smichani
nékolika verzi stejného signalu, z nichZ kazda méla jiné a riizné zpozdéni, odvozené od multi-tap
delay line. MnoZstvi efektu Chorus pfidaného k signalu ,dry” se nastavuje ovladatem Level 78 .
Ovladac 76 Rate nastavuje frekvenci vyhrazeného LFO procesoru Chorus.]N_iiél’ hodnoty davaji

231 frekvenci, a tedy zvuk, jehoZ charakteristika se méni postupné. Pomala rychlost je ¢asto

Ucinngjsi.

V nabidce FX jsou k dispozici dalsi parametry chorusu .
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Zpozdéni

Procesor Delay FX vytvéri jedno nebo vice opakovéni zahrané noty. Ackoli jsou tyto dva v
akustickém smyslu Gzce spjaty, zpozdéni by nemélo byt zamérovano s reverbem z hlediska
ucinku. Predstavte si zpozdéni jednoduse jako ,ozvénu”.

Casovy ovladac 69 r{@vuje zakladni zpozdéni: zahrana nota se bude opakovat po pevné
stanoveném case . Vyssi hodnoty odpovidaji delSimu zpoZzdéni. Pokud se béhem prehravani noty
zméni €as, dojde k posunu vysky ténu.

Casto je z4douci synchronizovat ozvény s tempem: na Summit to Ize provést vybérem Sync 70 .
Ovladaci prvek Time potom vyvolé stranku 4 nabidky FX a zméni parametr DelaySync, ktery se
zobrazi na OLED, kdy? je ovladaci prvek nastavovan.

Hodnota synchronizace je omezena maximalni dobou zpozdéni 1,4 sekundy, v dusledku toho
nékteré kombinace ClockRate (nastavené na strance 1 nabidky Arp/Clock ) a DelaySync
vysledkem je zkraceni doby zpoZzdéni na maximalni povolenou vypocitanou synchronizacni rychlost,
tj. doba zpoZdéni se zkrati, ale zlistane synchronizovana.

Vystup zpoZdovaciho procesoru je pfipojen zpét ke vstupu na snizené Grovni; Regulator zpétné
vazby 71 nastavuje Urove|

ma za nasledek vicendsobné ozvény, protoze zpozdény signal se
dale opakuje. S zpétnou vazbou nastavenou na nulu se zpétné nevraci Zadny zpozdény signal,
takze vysledkem je pouze jediné ozvéna. Jak zvySujete hodnotu, uslysite vice ozvén pro kazdou
notu, i kdyz stéle utichaji na hlasitosti. Nastaveni ovladace na stfed jeho rozsahu (64) ma za
nasledek asi 5 nebo 6 slysitelnych ech; pfi maximalnim nastaveni je pokles objemu témér

nepostrehnutelny a opakovani budou stale slySitelna po minuté

nebo vice.

Ovladac Level 72 na%taguje uroven ozvény: pfi maximalnim nastaveni (127) ma prvni ozvéna
priblizné stejnou hlasitost jako pocatecni, suchy ton.

V nabidce FX jsou k dispozici dalsi parametry zpozdéni .

Reverb

Dozvuk (reverb) pridava zvuku efekt akustického prostoru. Na rozdil od delaye se reverb vytvari
generovanim husté sady zpozdénych signald, typicky s riiznymi fazovymi vztahy a ekvalizacemi
aplikovanymi pro znovuvytvoreni toho, co se stane se zvukem ve skute¢ném akustickém prostoru.

Summit poskytuje tFi pfedvolby reverbu, které se voli tlacitkem Size 74 . PFedvéIbﬂjsoujednoduée
ocislovany 1, 2 a 3 a nastavte parametr RevSize (viz strana 37) na hodnoty 0, 64 nebo 127, ¢imz
se simuluji prostory riiznych velikosti.

Casovy ovladat 73 n[ﬁéivuje zakladni ¢as dozvuku zvoleného prostoru a urcuje, jak dlouho trva
dozvuku, nez odezni do neslySnosti. Ovladac Level 75 nastavuje hlasitost reverbu.

Nabidka FX

V nabidce FX jsou k dispozici nasledujici dodate¢né parametry pro t¥i efekty v casové doméné .
Dvé stranky nabidky jsou vénovany Chorus (strany 2 a 3) a dvé strany Delay (strany 4 a 5); Reverb
ma tfi stranky (strany 6 az 8). Je zde jesté jedna stranka (Strana 1) s ,globalnimi” parametry
ovliviiujicimi vSechny tfi efekty.

Globalni E A
Vychozi zobrazeni nabidky je uvedeno nize:

FX GLOBAL 1/8
Vihkost 127 H
Sucha uroven 127

Smérovani Paralelni

Parametry dostupné na strance Global FX ovliviiuji vSechny ti FX procesory v ¢asové doméné
(Chorus, Delay a Reverb).

Mokré a Suchy urovné
Zobrazeno jako: Wetlevel DryLevel
Potateéni hodnota: 64 a 127
Rozsah nastaveni: 0az127 0az127

Zahrnuti parametr( ,Wet" a ,Dry” se zde pouziva k usnadnéni importu patch( z nadeho syntetizéru
Peak. Nemaji Zadny vliv na motor Summitu.

Pokud si prejete mit jinou Uroveri efektl ve srovnani se suchou Grovni, miZete poslat FX na
samostatny vystup do enginu Synth Gpravou nastaveni na strané 13 v menu Settings . (Viz strana
43).
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analogové a digitalni

Prehled

analog

analog

suchy

hlasovy soucet

mokré V)'/stu py

hlasy digitalni

efekty —(

FX smérovani
Zobrazeno jako: Smérovani

Potateéni hodnota: Paralelni
Paralelni, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Rozsah nastaveni:

Pfi sou¢asném pouZiti vice nez jednoho ze tfi efektd v éasové doméné (Chorus = C, Delay = D a Reverb = R)
se bude celkovy efekt lisit v zavislosti na poradi zpracovani. Pokud naptiklad Delay pfedchazi Reverb, kazda
ozvéna pridana k notam procesorem Delay spusti sv(ij vlastni dozvuk. Pokud Delay nésleduje Reverb,

Delay procesor se pokusi generovat mnoZstvi novych dozvuku jako opakovani.

Smérovani vam umoziiuje usporadat tfi procesory v ¢asové doméné do série v libovolném poradi, nebo je
nakonfigurovat tak, aby zpracovavaly zvuky paralelng, tj. sou¢asné, pricemz vystupy jsou smichany
dohromady. Paralelné (vychozi konfigurace) se celkovy vysledek nepatrné lisi od jakékoli sériové
konfigurace.

REFREN 2/8
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

REFREN
LoPass 90 H
HiPass 2

refrén  Hioubka

Zobrazeno jako: ChorDepth
Potateéni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr ChorDepth uréuje miru LFO modulace aplikované na Chorus delay time, a tedy celkovou hloubku

efektu. Hodnota nula zpGsobi, Zze nebude pfidan zadny efekt chorus.

Zpétna vazba sboru

Zobrazeno jako: ChorFback
Potateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -64 az +63

Procesor Chorus ma svou vlastni zpétnou vazbu mezi vystupem a vstupem a ur€ity stuper zpétné vazby
Ize pouZzit pro dosazeni efektivnéjsiho zvuku. Zaporné hodnoty parametru ChorFback znamenaji, Ze signal,
ktery je pfivddén zpét, je fazové obraceny: Vysoké hodnoty - kladné nebo zaporné - mohou pfidat
dramaticky efekt ,swoopingu”. Pfidani zpétné vazby a udrzeni hodnoty ChorDepth na nizké trovni zméni

Chorus FX na flanger.

refrén HF EQ

Zobrazeno jako: LoPass
Potétetni hodnota: 90
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr LoPass upravuje jednoduchy HF filtr v procesoru chorus.
Nastavenim tohoto nastaveni vylepsite nebo zamaskujete nékteré dalsi vy33i harmonické pridané do zvuku

efektem Chorus. Kdyz je LoPass nastaven na maximalni hodnotu 127, filtr je pIné otevien.

refrén  HF EQ

Zobrazeno jako: HiPass
Potatetni hodnota: 2
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr HiPass upravuje jednoduchy LF filtr v procesoru chorus, coZ vdm umozni déle zdokonalit efekt

Chorus. Pfi nastaveni HiPass na nulu je filtr zcela otevren.
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ZPOZDENI 4.8

DelaySync 4. TH
LP Damp 85

HP VIhkost O

ZPOZDEN{ 5/8
Pomeér L/R 1/1 H
SlewRate 32

Sitka 127

ZpoZdeéni synchronzowar
Zobrazeno jako: DelaySync

Potatecni hodnota: 4.7

Rozsah nastaveni: Uplné podrobnosti naleznete v tabulce na strané 36

Cas zpozdéni mize byt synchronizovan s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci iroké $kaly

déli¢t/nasobict tempa pro vytvoreni zpozdéni od asi 5 ms do 1 sekundy.

Hodnota DelaySync se zobrazuje také pfi nastavovani ovladani ¢asu 69 na prednim panelu, kdyz je Syn
70 nastaveno na On.

Uvédomte si, Ze celkové dostupna doba zpoZzdéni je kone¢na. Poutziti velkych déleni

tempa pfi velmi pomalém tempu miZe prekrogit maximalni dostupnou dobu zpoZzdéni.

HF Tiumeni
Zobrazeno jako: LP Vihky
Potateéni hodnota: 85
Rozsah nastaveni: 0az127

Ozvény produkované akusticky odrazy ve fyzickych prostorech se rozpadaji riiznymi rychlostmi na rdznych
frekvencich v zavislosti na typu povrchu, ktery odraz vytvari. Dva parametry tlumeni LP Damp a HP Damp
umoziuji simulaci tohoto efektu.

LP Damp (Lo-pass Damping) je filtr, ktery Ize pouZit ke sniZeni jasu pozdéjsich ozvén: s parametrem

nastavenym na maximalni hodnotu 127 je filtr pIné otevren.

Viimnéte si, Ze rGzné tlumeni se vztahuje pouze na zpoZdéné tény, nikoli na po&atecni.

Viz také parametry tlumeni v procesoru Reverb.

LF Tlumeni
Zobrazeno jako: HP Vihkost
Potateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

To mé podobny Gcinek jako LP Damp, ale je to hi-pass filtr. KdyZ je parametr nastaven na nulu, filtr je piné

otevieny: jak se hodnota zvy3uje, pozdéjsi ozvény budou postupné snizovany v obsahu LF.

Stejné jako u LP Damp se proménlivé tlumeni vztahuje pouze na zpozdéné tény, nikoli na pocatecni. Viz
také parametry tlumeni v procesoru Reverb.

Leva, prava Pomér
Zobrazeno jako: Pomér LR
Potatecni hodnota: m”n
Rozsah nastaveni: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1, 1/4
Hodnota tohoto parametru je pomér a urcuje, jak je kazda zpoZzdéna nota rozdélena mezi levy a pravy
vystup. Nastaveni LR Ratio na vychozi hodnotu 1/1 umisti vSechny ozvény do stfedu stereo obrazu. U
ostatnich hodnot se ozvény rytmicky stfidaji mezi levou a pravou v jednoduchych pomérech doby zpoZdéni:
nastaveni 1/2 nebo 2/1 vytvaii znamy ,ping-pongovy" efekt rovnomérné rozmisténych ozvén sttidajicich

sevlevo a vpravo.
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Zpozdéni Zabil  Hodnotit

Zobrazeno jako: Rychlost pFeb&hu
Potétetni hodnota: 32

Rozsah nastaveni: 0az127

Hodnota SlewRate ovliviiuje povahu zvuku, zatimco se méni doba zpoZdéni. Ménici se doba zpozdéni
vede k posunu vysky ténu. S rychlosti pfeb&hu nastavenou na maximalini hodnotu (127) nebudou sly3et
témér Zadné efekty posunu vysky tonu, kdyZ se nastavuje ovladac ¢asu 44 . S nizSimi hodnotami jsou
|e_fe_ ty posunu pitch-shift patrnéjsi. Protoze ucelem zmény doby zpoZzdéni ve vykonu je obecné vytvaret

artefakty posunu vysky, je obvykle Zadouci stfedni hodnota.

Sitka
Zobrazeno jako: Sitka
Potateéni hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Width je relevantni pouze pro nastaveni LR Ratio, které ma za nasledek rozdéleni ozvény pres
stereo obraz. S vychozi hodnotou 127 bude jakékoli stereo umisténi zpozdénych signall zcela vlevo a
zcela vpravo. Snizeni hodnoty Sitky

snizuje $ifku stereo obrazu a panordmované ozvény maji tendenci smérovat do stfedové polohy.

REVERB 6/8
PreDelay 40 H
LP Vihky 50

HP VIhkost 1

REVERB 7/8
RevSize 64 H
ModDepth 64

ModRate 4

REVERB 8/8
LoPass 74 H
HiPass 0

PreDelay
Zobrazeno jako: PreDelay
Pocétecni hodnota: 40
Rozsah nastaveni: 1az127

Ve velmi velkém prostoru nejsou prvni odrazy tvofici dozvuk slySet okamZité. PreDelay fidi, jak brzy po
zacatku Uvodni noty zaéne dozvuk, a umoZiiuje tak vytvofrit pfesnéjsi simulaci redlného prostoru. Pfi

nastaveni PreDelay na maximalni hodnotu (127) jsou prvni odrazy zpoZzdény pfiblizné o pul sekundy.
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HF Tlumeni
Zobrazeno jako: LP Vihky
Potatecni hodnota: 50
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr pini stejnou funkci pro reverb procesor jako odpovidajici v Delay procesoru v tom, Ze
simuluje efekt vysokofrekvenZni absorpce riiznymi povrchy. Dolni propust pouzity k vytvofeni tohoto
efektu je pIné otevren, kdyz je LP Damp nastaven na maximalni hodnotu 127.

LF Tlumeni
Zobrazeno jako: HP Vlhkost
Potatecni hodnota: 1
Rozsah nastavenf: 0az127

Tento parametr plni stejnou funkci pro reverb procesor jako odpovidajici v Delay procesoru v tom, Ze
simuluje Gcinek nizkofrekvenéni absorpce rliznymi povrchy. Hornopropustny filtr pouZity k vytvoFeni

tohoto efektu je pIné otevieny, kdyZz ma HP Damp hodnotu nula.

Velikost

Zobrazeno jako: RevSize
Potatecni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr RevSize méni charakter dozvuku: vétsi hodnoty predstavuiji dalsi a vyraznéjsi odrazy, které
simuluji efekt vétsiho fyzického prostoru. VSimnéte si, Ze tlacitko Size 74 nastavuje RevSize na 0, 64 nebo

127, takZze moZnost nabidky umoziiuje jemnéjsi nastaveni mezi témito hodnotami.

Reverb modulace

Zobrazeno jako: ModDepth Modrate
Pocateéni hodnota: 64 a 4
Rozsah nastaveni: 0az127

Reverb procesor obsahuje vyhrazeny modulacni zdroj, ktery Ize pouZit ke zméné doby dozvuku

(nastavené pomoci Time control 73). K dispozici jsou dva pa etry: ModDepth, ktery Fidi stupen

modulace, a ModRate, ktery Fidi rychlost modulace.

Reverb HF EQ

Zobrazeno jako: LoPass
Potateéni hodnota: 74
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr ovlada jednoduchy dolni propust, tvofici sekci HF EQ ovliviiujici samotny dozvuk. Efekt
se lisi parametrem LoPass Damping: LoPass

je jednoduchy filtr pro celkovy dozvuk (nikoli po¢atecni tén), zatimco LP Damp je koeficient definujici,
jak samotny algoritmus dozvuku pracuje na vysokych frekvencich. Filtr je pIné otevieny, kdyz ma

parametr maximalni hodnotu 127.

Reverb LF EQ
Zobrazeno jako: HiPass
Potateéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

HiPass je parametr ovladajici odpovidajici horni propust ovliviiujici nizkofrekvenéni obsah dozvuku. Filtr

je pIné otevreny, kdyz je parametr nula.
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Modulaéni matice

Sila viestranného syntezatoru spociva v jeho schopnosti propojit riizné ovladace, zvukové generatory a zpracovatelské bloky tak, Ze jeden blok Fidi - nebo ,moduluje” - jiny, co nejvice
zpUsoby. Summit poskytuje zna¢nou flexibilitu smérovani ovladani a existuje pro to vyhrazené menu, Menu Mod . Stejné jako u kazdého jiného aspektu Summitu Ize smérovéani Modulation
Matrix pro kazdy ze dvou syntezator( generujicich ¢asti A a B konfigurovat nezavisle vybérem A nebo B v MULTIPART CONTROL , kdyZ pouZzivate Multi Patch.

Dostupné modula¢ni zdroje a cile, které maji byt modulovény, Ize povaZzovat za vstupy a vystupy velké matice:

MOD DESTINACE

PFimo

ModWheel

AftTouch

EXprPED1

BrthPED2
" Slot 16
Rychlost B =

. slot1”
Klavesnice lost

Lfol+ | R

Lfo1+/- Lf& ! |
Lfo2+ |

Lfo2+/-

AmpEnv

ModEnv1

- ModEnv2

Animovat1

Animovat2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

Zde uvedeny priklad ukazuje, jak mohou libovolné dva zdroje, v tomto pripadé Velocity a
LFO 2, sou¢asné modulovat stejny parametr, v tomto pfipadé Osc 2 Shape. Mnoho pfifazeni Modulagni matice je variabilni a aditivni. Co rozumime pod pojmem
matice mod bude pouZivat pouze jeden zdroj. Viimnéte si, 7e dva modulaéni zdroje jsou Jproménna” a ,aditivni” pfi aplikaci na matici?

efektivné nasobeny dohromady a parametr Depth fidi celkovy stuperi modulace. Diagram
znazoriiuje jeden maticovy ,slot": kazdy ze dvou syntezator(i Summit ma 16 takovych slotd, Pojmem 'proménna’ rozumime, Ze nejde pouze o smérovani zdroje

o7 umoZiiuje obrovskou $kalu modulagnich moznosti. ovladani k fizenému parametru, ktery je definovan v kazdém slotu, ale také o ,velikost”
Fizeni. Je tedy na vas, jaké ,mnoZstvi” kontroly - neboli Hloubka - pouZijete.

Stisknutim tlacitka Mod evFete nabidku Modulation, ktera obsahuje 16 stranek, jednu

pro kazdy slot. Pomoci tlacitek Page I a Page H vyberte slot . Stranka umoZfiuje definovat, +Aditivem” rozumime parametr, ktery mGZe byt mé&nén vice neZ jednim zdrojem. Kazdy
které (jeden nebo dva) zdroje modulace maji ovladat - tj. modulovat - parametr 'destination'. slot umozZiuje nasmérovat dva zdroje k parametru a jejich efekty se nasobi dohromady.
MoZnosti smérovéni dostupné v kazdém slotu jsou identické, a proto je nize uvedeny popis To znamené, Ze pokud je kterykoli z nich na nule, nebude modulace. Neni v3ak dvod,
ovladani pouzitelny pro viech 16 slotd. pro¢ byste nemohli mit dalsi sloty smérujici tyto nebo jiné zdroje na stejny parametr. V

tomto pfipadé se fidici signaly z rGznych slotd ,s¢itaji”, aby vytvorily celkovy efekt.

Vychozi zobrazeni nabidky pro Slot 1 je uvedeno niZe:

20RO} 1: LFO

MOD SLOTC. 1 @
ZDRO) 2: MOD WHEEL

:SA [Slot 1] sB:

:HDirect : PFimy
Destin 0123Ptch
Hloubka +0

20RO} 1: LFO

MOD SLOT &. 1 )
ZDRO) 2:
ZDRO) 1: MOD WHEEL

MODSLOT .2 &
2ZDRO) 2:
2080) 1: LFO

MODSLOTE. 1 &
20R0) 2
20RO} 1: MOD WHEEL

MoDSLOTE. 2 &

20RO} 2:
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PFi nastavovani takovych patchl musite byt opatrni, abyste zajistili, Ze kombinovany
efekt vSech ovladactl plsobicich sougasné stale vytvari zvuk, ktery chcete.

Kromé toho vam nabidka Modulation umoziuje pfifadit dvé tlacitka ANIMATE jako zdroje (viz strana
15).

POZNAMKA: Nabidka FX Modulation Matrix
Kromé zdroju a cilG dostupnych v hlavni modulaéni matici jsou v nabidce FX Mod k dispozici ¢tyfi

dalsi sloty matice smérovani specialné vyhrazené pro sekci FX . Ty umoZiuiji vét3iné zdroja
Modulation Matrix

pfimo modulovat FX parametry. Uplné podrobnosti najdete na strané 39.

Kazdy slot méa dva vstupy, A a B, coZz umozriuje modulaci kazdého cilového parametru dvéma riiznymi
zdroji. TFi tlacitka nalevo od OLED displeje vybiraji pro Gpravu radky 2, 3 nebo 4, ale viimnéte si, Ze
tlacitko Fady 2 prepina vybér zdroje mezi vstupy slotu A a B. Zdroj A je zobrazen nalevo od Fadku 2 a
zdroje B vpravo: ve vychozim zobrazeni uvedeném vyse jsou oba nastaveny na P¥imy (neni vybrana

Z74dna modulace).

Pomoci tlatitek Page I a Page H vyberte jeden ze 16 slotd. V3echny sloty maji stejny vybér zdrojti a
cild a Ize pouZzit kterykoli nebo viechny. Stejny zdroj maze ovladat vice cild v riznych slotech a
podobné Ize jeden cil ovladat vice zdroji pomoci nékolika slotd.

Zdroj modulace
Zobrazeno jako: :sA [Slot n] sB: (kde n= Cislo slotu;

dva zdroje jsou zobrazeny na radku 2)
Pocatecni hodnota: PFimé (zdroje A i B)
Rozsah nastaveni: viz tabulka na strané 46 pro seznam dostupnych zdroju
To vdm umozni vybrat ovladaci zdroj (modulator), ktery bude smérovan do syntezatorového prvku
vybraného Destinem (viz niZe). Nastaveni sA i sB na Direct znamen4, Ze kdyZ je hloubka pro slot
nastavena na nenulovou hodnotu, bude na hodnotu zvoleného cilového parametru aplikovana pevna

zmeéna (tj. neexistuje zadna casové proménna modulace).

Viimnéte si, Ze seznam zdroji zahrnuje Expression pedaly. Pokud pfipojite Expression pedal k
nékterému z pedalovych konektorti na zadnim panelu, miZete je vybrat pro ovladani libovolného cile
normalnim zptsobem. Pokud chcete, aby Expression pedal ovladal celkovou hlasitost syntezatoru
pfirozenym zplisobem, zvolte VcaLevel jako smérovaci cil pro sA a AmpEnv pro sB.

CV vstup je také k dispozici jako zdroj pro Mod Matrix. Vstup CV |ze nasmérovat do libovolného z
dostupnych cild modu. CV vstup byl navrzen tak, aby reagoval na fidici vstupy bez aliasingu az do
frekvence tésné nad 1 kHz (coZ zhruba odpovida dvéma oktadvam nad stfedem C).

Zdroj Modulation Matrix AftTouch pfijme bud kanalovy aftertouch, bud z vlastni
kldvesnice Summit, nebo jako externi MIDI data.
Toto je nejbéznéjsi typ aftertouch. Summit bude také akceptovat polyfonni
aftertouch, ktery je generovan nékterymi ovladaci, jako je Novation LaunchPad
Pro. Kdy? je pfijat polyfonni aftertouch, tlak aplikovany béhem notové udélosti je interpretovan
jako modulaéni udélost pouze pro tuto jednu notu.
To poskytuje Uroven expresivity pfi hrani, kterd je u hardwarovych syntezatort neobvykla.

Modula¢ni cil
Destin
0123Ptch

Zobrazeno jako:

Pocatecni hodnota:

Rozsah nastaveni: dostupna mista urceni naleznete v tabulce na strané 46

Toto nastavuje parametr, ktery ma byt ovladan vybranym zdrojem (nebo zdroji) v aktualné vybraném
slotu. Rozsah moznosti zahrnuje:
parametry  t0 pfimo zvuk: ovlivnit

* tfi parametry na oscilator (Pitch, Vsync a Shape)

+ globdalni rozte¢ (0123Ptch)

* pét vstupli sméSovace z oscilatord, zdroje Sumu, kruhového modulatoru a vystupu

sméSovace (viz tip nize)

+ Frekvence filtru, rezonance a zkresleni

mohou fungovatjgkgké parametry

modulace):

modulacni zdroje (coz umoZiiuje rekurzivni
* Frekvence LFO 1 a2

« faze Attack, Decay a Release v3ech tii obélek

« Frekven¢ni modulace oscilator( (FM) filtrem jinych oscilatort nebo Sumem
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Vystup sméSovace (Uroven VCA) je neobvykly maticovy cil! VCA je hlavnim
vystupnim stupném pro syntezator a ten je normalné pod vyhradni kontrolou

Amplitude Envelope, ale Summit vdm umozriuje pfiradit VCA jako cil v Mod Matrix.
Pokud zdroj A nebo Zdroj B neni nastaven na obélku, Ize VCA ovlddat nezavisle na

hrach.
Modulace Hloubka
Zobrazeno jako: Hloubka
Potateéni hodnota: 0
Rozsah nastaventi: -64 aZz +63

Parametr Hloubka nastavuje, ,jak moc” je aplikovano na Destinaci - tj. parametr je modulovan
vybranym zdrojem(y). Pokud jsou v pfislusném slotu aktivni jak Source A, tak Source B, Depth fidi
jejich kombinovany efekt.

Hloubka efektivné definuje ,mnoZstvi”, o které se méni fizeny parametr, kdyz je
pod kontrolou modulace. Pfedstavte si to jako ,rozsah” kontroly. Urcuje také

,smysl” nebo polaritu ovlddani - kladné hodnoty Hloubka zvysi hodnotu fizeného
parametru a zaporné hodnoty ji snizi, pro stejny fidici vstup.

Vsimnéte si, Ze pokud mate v patchi definovan zdroj a cil, nedojde k Zadné modulaci, dokud
nebude ovladac¢ Depth nastaven na néco jiného nez nulu.

Zaporné hodnoty Depth nefunguiji na urcitych parametrech, pokud modulace jiz neni aplikovana
pritomnou modulaci. Pfiklady jsou: i) Oscillator Vsync - musi byt aplikovan prostiednictvim

nabidky oscilatoru pred tim, neZ muZe byt redukovan smérovanim Mod Matrix; i) FM jednoho
oscilatoru druhym - jiny mod slot jiz musi pouzivat FM, nez mudze byt zrusen.

S obé&ma zdroji nastavenymi na PFimy se ovladani parametru (Depth) stane
»,manudlnim” ovladanim modulace, které vidy ovlivni kterykoli parametr

nastaveny jako Destination, o pevnou hodnotu imérnou hodnoté Depth.

FX modulac¢ni matice

Stisknutim FX Mod 9 oete nabidku FX Mod Matrix. FX Modulation Matrix je v podstaté rozsifenim

hlavni modulaéni matice Summits, ale je vénovéana vyhradné pouZiti rGiznych internich zdroj& Summit
k modulaci FX parametr(. Ma Etyfi ,sloty”, kazdy se dvéma vstupy, takZe mazete sou¢asné modulovat
az Ctyfi razné FX parametry z az osmi samostatnych zdrojl. Nastavuje se stejnym zpUsobem jako

hlavni modulaéni matice. Ctyfi stranky jsou identické a kazda umoziuje konfiguraci jednoho slotu.

o S Slot 1 e:

:SA [FxSlot 1] sB:
:HDirect : Pfimy
Fx Destin Dist Lev
Hloubka +0

Stejné jako u hlavni modula¢ni matice ma kazdy slot dva vstupy, A a B, coz umoZfiuje modulaci
kazdého cilového FX parametru dvéma rdznymi zdroji. Tfi tladitka nalevo od OLED displeje vybiraji

pro Upravu Fadky 2, 3 nebo 4, ale viimnéte si, Ze tlacitko Fady 2 prepina vybér zdroje mezi vstupy
slotu A a B. Zdroj A je zobrazen nalevo od fadku 2 a zdroje B vpravo: ve vychozim zobrazeni uvedeném
vySe jsou oba nastaveny na Pfimy (neni vybrana Zadna modulace).
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CILE FX MODU
[ piimo
AftTouch
ExprPED1
BrthPED2
Rychlost
Klavesnice
Animovat1 \
- Animovat2 E— Animovat 1
CV+/- J‘\ Uroveii sboru
LFO3
Lfo3+ =
Lfo3+/-
Lfod+
Lfod+/-
Bndwhi+
Bndwhl
FX  Zdroj modulace
Zobrazeno jako: 'sAa:sB
Potatecni hodnota: PFimo

Rozsah nastaveni:

FX Modula¢ni cil

Zobrazeno jako:

Pocatecni hodnota:

Rozsah nastaveni:
destinaci

FX Modulace Hloubka

Zobrazeno jako:
Poatetni hodnota:

Rozsah nastaveni:

viz tabulka na strané 46 pro seznam dostupnych zdroj

FX Destin
Dist Lev

viz tabulka na strané 46 pro seznam dostupnych

Hloubka
0
64 az +63

Parametr Hloubka nastavuje, ,jak moc” je aplikovano na Destinaci - tj. parametr je modulovan

vybranym zdrojem(y). Pokud jsou v pislusném slotu aktivni jak Source A, tak Source B, Depth Fidi

jejich kombinovany efekt. Pokud nejsou vybrany zadné zdroje, Ize k Gpravé ,mnozstvi” cilového
parametru pouZit ovlada¢ Depth . Nastaveni zaporné hodnoty Hloubka ma za nésledek snizeni

ucinku parametru cile nastaveného vlastnim ovladacim prvkem nebo volbou nabidky.

Nabidka Nastaveni

Stisknutim tlacitka Nastaveni 9

Fete nabidku Nastaveni . Toto menu mé 31 stranek, ¢islovanych

od 1 do 9, poté od A do V. Obsahuje sadu syntezatorovych a systémovych funkci, které po

nastaveni jiz nebudou muset byt pravidelné pFistupné. Nabidka Nastaveni obsahuje mimo jiné

globalni nastaveni syntezatoru, rutiny zalohovani patch(, nastaveni MIDI a pedald, smérovani I/0

a 16 uzivatelsky definovatelnych tabulek ladéni oscilatoru.

Nabidka Nastaveni definuje nastaveni, ktera jsou pro syntetizator globalni a neukladaji se s

jednotlivymi patchi. Je vSak mozné zachovat aktualni obsah nabidky Nastaveni otevienim Nastaveni

a stisknutim UloZit 11 . To zajiStuje, Ze nastaveni (jako jsou tabull{y Iﬂdéni, VelShape a ochrana
paméti Patch) zistanou zachovana i po vypnuti napéjeni.

UloZenim nastaveni, jak je popsano vy3e, se také uloZi aktudIni patch se viemi
jeho aktualnimi hodnotami parametrd jako vychozi a tento patch bude znovu
nacten pfi pristim vypnuti napéjeni.
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Systémové stranky:

SYSTEM Yy
Chranit Vypnuto H
Vyzvednout Vypnuto

Jas 64

SYSTEM 2N
Msg Time 64 Verze 070.618 H

H Kalibrovat

Néplast Ochrana paméti
Zobrazeno jako: Chrénit
Potétetni hodnota: -

Zapnuto nebo Vypnuto.

Rozsah nastaveni:

Nastaveni Protect na On deaktivuje funkci Patch Save Summit: nasledné stisknéte
Ulozit vygeneruje niZze uvedenou zpravu na displeji:

Opravu nelze ulozit
Ochrana paméti ZAPNUTA

Toto je uzite¢né funkce, pokud se potiebujete ujistit, Ze jiz uloZzené zéplaty (véetné tovarnich zaplat)
nelze prepsat.

Pokud je ochrana vypnuts, stisknutim UloZit uloZite vSechna aktudlni nastaveni syntetizéru, véetné
nastaveni z nabidky Nastaveni . Zobrazi se nasledujici zprava:

Nastaveni ulozeno s
VYPNETE OCHRANU

Vyzvednout

Zobrazeno jako: Vyzvednout
Potétetni hodnota: [

Zapnuto nebo Vypnuto

Rozsah nastaveni:

Nastaveni Pickup umoZziiuje vzit v ivahu aktuélni fyzickou polohu oto¢nych ovlada¢d Summitu.
Kdy? je Pickup vypnuty, nastaveni kteréhokoli z oto¢nych ovladaZl Summit vyvola zménu
parametru a potencialné okamzité slysitelny efekt (maly rozdil mezi hodnotou parametru
odpovidajici fyzické poloze ovladace a hodnotou aktuélné platnou pro patch mize mit za nasledek,
Ze efekt bude neslysitelny). Kdyz je nastaveno na On, musi byt ovladaci prvek presunut do fyzické
polohy odpovidajici hodnoté parametru uloZzeného pro aktualné nacteny patch a hodnotu
parametru zméni pouze po dosaZeni této pozice. Pro parametry s rozsahem 0 az 255 to znamena,
Ze pozice 12 hodin bude odpovidat hodnoté 127; pro parametry s rozsahem -64 az +63 bude
pozice 12 hodin odpovidat hodnoté nula.

Jas
Zobrazeno jako: Jas
Pocateéni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Upravuije jas OLED displeje.
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Zprava Cas

Zobrazeno jako: Cas zpravy
Poétetni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Msg Time nastavuije as, po ktery se hodnoty parametrt (a uloZena hodnota pro aktualni Patch)

zobrazuji pfi nastaveni oto¢ného ovladace. Maximalni ¢as (hodnota 127) odpovida cca. 3 sekundy.

Verze OS

Zobrazeno jako: Verze

Toto jsou data pouze pro teni a zpravy o verzi OS (operacniho systému) Summit. To vdm umozni zajistit,

Ze méte nainstalovany nejaktualnéjsi OS.

Auto Kalibrace

Zobrazeno jako: Kalibrovat

Stisknutim tlagitka Radek 4 se spusti kalibragni rutina, ktera presné nastavi filtry, VCA a obvody zkresleni.

To bude provedeno v tovarné a nemélo by byt nutné znovu spoustét, ale rutina byla pro dobré opatfeni

zahrnuta. Procedura trva nékolik minut a béhem procesu byste se neméli dotykat syntezatoru.

VSimnéte si, Ze rutina pfepise hlavni ovladac hlasitosti a nastavi jej na maximum.

VAROVANI: Test generuje rizné tény, které budou pFitomny na vystupech syntezatoru; doporucujeme

ztlumit nebo vypnout jakykoli pripojeny externi zesilova¢ nebo reproduktory, protoZe tyto tény budou
mit plnou hlasitost.

Po dokonceni kalibrace se na displeji zobrazi:

Kalibrace dokoncena
Znovu zapnéte

o retické stranka:
SYNTH 3/V
VelShape 64 H
Naladte centy +0
Transponovat +0
Kli¢ Odezva
Zobrazeno jako: VelShape
Potatetni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr upravuje odezvu syntezatoru na kfivku dynamiky nastavenou na klaviature.

Vychozi hodnota 64 m4 za nasledek linearni vztah mezi kfivkou rychlosti a odezvou syntezétoru. Snizeni
hodnoty bude mit za nasledek leh¢i dotyky klaves a vétsi hlasitost; vy33i hodnota mé za nasledek opak.
MuZete nastavit VelShape

parametr, aby vyhovoval vaSemu béznému hernimu stylu.

Mistr Pokuta |_ad&ni

Zobrazeno jako: TuneCents
Pocatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -50 az +50

Tento ovlada¢ upravuije frekvence viech oscilator(i o stejnou malou hodnotu, coZ vam v pfipadé potieby
umoziiuje doladit cely syntezator na jiny nastroj. Pfiristky jsou centy (1/100 ptltonu), a tedy nastaveni
hodnoty na 50 naladi syntezator na ¢tvrttdn uprostied mezi dvéma pultény. Nastaveni nulovych tond

klaviatury s A nad stfedem C na 440 Hz - tj. standardni Concert Pitch.
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PFemistit
Zobrazeno jako: PFemistit
Pogateéni hodnota: +0
Rozsah nastaveni: -12az+12

Transpose je uzite¢né globalni nastaveni, které ,posune” klaviaturu Summitu nahoru nebo dol vzdy o
pulton. Stejny ,posun” také aplikuje na pfijimana data MIDI Note, takZe pokud hrajete Summit z hlavni
MIDI klaviatury nebo jej ovladate ze sekvenceru, stale mizete pouzivat transpozici. Transpose se lisi od
ladéni oscilatoru v tom, Ze upravuje fidici data z klaviatury spiSe nez skutec¢né oscilatory. Nastaveni
Transpose na +4 tedy znamena, Ze muiZete hrat s jinymi nastroji ve skute¢né téniné E dur, ale potfebujete

hrat pouze bilé tény, jako byste hrali v C dur.

Note Transpose neovliviiuje data Note generovand arpeggiatorem.

MIDI KANAL 4N
Cast A Chan 2 H
Cast B Chan 3

Globl Chan 1

MIDI OVLADAN{ 5/V
Mistni Na H
Arp>MIDI Zapnuto

POVOLIT MIDI 6/V

CC/NRPN Rec+Pictures
Bank/Patch Rec+Tran

MIDI protokol poskytuje 16 kanal(i dat. To umozriuje koexistenci az 16 zafizeni v MIDI siti, za

predpokladu, Ze kazdé je pfifazeno k provozu na jiném MIDI kanalu.

PFifadit MIDI Kanaly - Cast A
Zobrazeno jako: Cast A Chan
Potateéni hodnota: 2
Rozsah nastaveni: 1az16

Bitimbralni architektura Summit efektivné znamena, Ze obsahuje dva nezavislé syntetizéry, jeden pro
kazdy Part. Kdyz pracujete s Multi Patche, miZete jej nakonfigurovat tak, aby pfijimal a vysilal MIDI data
pro kazdy ze dvou Partd na samostatnych kanalech, pro maximalni flexibilitu propojeni s externim

zarizenim.

PartA Chan vam umoziiuje vybrat, ktery MIDI kanal se ma pouZit pro MIDI data souvisejici s Part A.

Kdyz je Summit v reZimu Multi Patch, nejsou na jednotlivych MIDI kanalech vysilana ani pfijimana zadna
data. ZpUsob, jakym Summit zachazi s MIDI daty dovniti a ven v reZimu Multi Patch, je dale upraven

pouZitym MULTI MODE . Dalsi podrobnosti naleznete na strané 46.

Pfifadit MIDI Kanaly - Cast B
Zobrazeno jako: Cast B Chan
Pogatecni hodnota: 3

Rozsah nastaveni: 1az16

PartB Chan vdm umoziiuje vybrat, ktery MIDI kandl se ma pouZit pro MIDI data tykajici se Part B. Ve

vSech ostatnich ohledech funguje jako PartA Chan vy3e.

Pfitadit MIDI Kanaly (globalni)

Zobrazeno jako: Globl Chan
Pocateéni hodnota: 3
Rozsah nastaveni: 1az16

Globalni MIDI kanal by mél byt pouzivan v rezimu Single Patch. KdyZ je Summit v rezZimu Multi Patch, na
globalnim MIDI kanalu nejsou prenasena zadna data.
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Mistni Ovladani On/Off
Zobrazeno jako: Mistni
Potateéni hodnota: Na

Vypruto nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni:
V normalnim provozu (s Local nastavenym na On) jsou viechny fyzické ovladaci prvky Summitu aktivni a
také vysilaji sva nastaveni jako MIDI data za predpokladu, Ze CC/NRPN na strance Settings Menu 6 je
nastaveno bud na Transmit nebo Rec+Tran (viz MIDI Control nastaveni dat niZe). KdyZ je Local nastaveno

na Off, fyzické ovladaci prvky jiz neméni Zadné interni parametry Summit, ale stale vydavaji své hodnoty

jako MIDI data stejnym zpGsobem.

Arp MIDI reZimu
Zobrazeno jako: Arp>Midi
Potecni hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Toto nastaveni urcuje, jak arpeggiator zpracovava MIDI data.

« Off: arp reaguje na pfichozi data MIDI not, bud pfes MIDI IN DIN port nebo USB port. Ovlddaci
data jsou pFenasena z MIDI OUT a USB portti. Pokud jsou data not pfijata na portu MIDIIN,
jsou také znovu vysilana
do MIDI THRU.

+ On: V tomto nastaveni reaguje arp na pfijata data MIDI not stejnym zpUsobem, ale navic vysila

data not arpeggiator pfes MIDI OUT i USB porty spolu s Fidicimi daty.

MIDI  kontrolni data
CC/NRPN

Rec+Tran

Zobrazeno jako:

Poatecni hodnota:
Rozsah nastaveni: Zakéazano, Prijem, Odesilani, Pfijem+Pfenos
Pfi vychozim nastaveni CC/NRPN Rec+Trans vysilaji fyzické ovladace Summitu sva nastaveni jako MIDI CC

nebo NRPN data (viz tabulka na strané 47). Summit s timto nastavenim také reaguje na prijata MIDI CC/

NRPN data. MiiZete si vybrat, zda chcete pouze vysilat MIDI data a nepfijimat je (Transmit), nebo je pfijil
ale nevysilat (Receive). Ctvrtd moZnost, Disabled, G¢inn& izoluje Summit od jakéhokoli jiného MIDI zafizeni,
ke kterému je pfipojen. Viz také Local Control On/Off vySe. Poznamka Zpravy CC/NRPN nezahrnuji data

Patch, ktera jsou zpracovévana samostatné jako zpravy Program Change - viz Banka/Patch nize.

Néplast Vyberte pfes MIDI
Zobrazeno jako: Banka/zaplata

Potétecni hodnota: Rec+Tran

Rozsah nastaveni: Zakazano, Pfijem, Odesilani, PFijem+Pfenos

Toto nastaveni Fidi, jak Summit zpracovava zpravy MIDI Program Change a Bank Change. S vychozim
nastavenim Rec+Trans Summit odesle zpradvu Program/Bank Change, kdykoli je nahran novy Patch, a také
nahraje Patch, kdyZz mu to Fekne externi MIDI kontrolér, jako je Novation SL MKIIL Stejné jako u MIDI
fidicich dat (vy3e) si mGZete vybrat, zda chcete nastavit Receive nebo Disabled, takze Summit nebude
vysilat zpravy Program/Bank Change, kdyZ zménite patche, nebo nastavit Transmit nebo Disabled, takZe

Summit nebude reagovat na Program/Bank Change. zpravy z externiho zafizeni.

Pokud zjistite, Ze va3e ostatni MIDI syntetizéry méni sv{ij zvuk, kdyz zménite patch v
Summitu, pravdépodobné reaguji na zpravy Program Change vysilané Summitem.

Pokud je to nezadouci, nastavte Bank/Patch on Summit na hodnotu Disabled nebo
Receive.

PEDAL SW SENSE 7/V
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

REZIM PEDALNIHO SW 8V

Ped1Mode Animate1H
Ped2Mode Animate2
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Tyto dvé stranky menu se tykaji pouze pedall spinaciho (on/off) typu. Pokud pouZivéte jeden nebo vice
Expression pedald, mohou byt pfipojeny k jednomu nebo ob&ma konektordm PEDAL na zadni strané
syntezatoru. Pro Expression pedaly nejsou zadné moZnosti nabidky nastaveni: jsou pfifazeny v Mod Matrix

na zékladé jednotlivych patchd.

Pedal Typy
Zobrazeno jako: Ped1Sense Ped2Sense
Potatecni hodnota: Auto a Auto

Rozsah nastaveni: Auto, N/Open, N/Closed Auto, N/Otevieno, N/Zavieno
Summit podporuje dva pedaly noZniho spinace riiznych typd. Susmit pedal nebo nozni spina¢ Ize pfipojit
k Summitu pres zdirky PEDAL 1 nebo PEDAL 2 5 . Zjistéte, zda je va$ sustain pedal typu n aIné otevieny
nebo normalné zavieny a nastavte parametr Ped1Sense nebo Ped2Sense tak, aby vyhovoval. Pokud si
nejste jisti, kterd to je, pfipojte noZni spina¢ k Summitu bez napéajeni a poté jej zapnéte (bez nohy na

pedalu!) Pokud je stale nastavena vychozi hodnota Auto, polarita bude spravné rozpoznana.

Pedal Rezimy
Zobrazeno jako: Ped1Mode Ped2Mode

Potatecni hodnota: Animate1 a Animate2

Rozsah nastaveni: Animate1, Sustain, Sostnuto, Animate1, Sustain, Sostnuto

Nastaveni Pedal Mode ur¢uje, co chcete, aby pedaly spinace délaly. Dva pedaly mohou fungovat jako nozni
spinace pro funkce Animate Summit: v tomto pFipadé stisknuti pedalu spusti efekt Animate, ktery byl
definovan v Patchu. Alternativné muzete kterykoli pedal pfifadit jako pedal Sustain nebo Sostenuto (jako
prostfedni pedél na klaviru se tfemi pedély). KdyZ je nastaveno na Sostenuto, noty hrané pri seslapnuti
pedalu ztistanou zachovany. Jakmile sedlapnete pedal, Zadné dal3i tony se neprehraji. To je uzite¢né pro

prehravéni melodii pres podrzeny akord.

Strinka Rizné .

RUZNA NASTAVENT IN
Rozsah napéti 0dB H
Vstupni zisk 64

Inicializujte IniPatch

Hlasitost Reozsah
Zobrazeno jako: VolRange

Potatecni hodnota: 0dB

Rozsah nastaveni: -6dB,-3dB,0dB

Tento globalni parametr je ve skutecnosti 3 nebo 6 dB pad (nebo sniZeni trovné) v hlavnich audio

vystupech. Je to uZite¢né, kdyZ jsou vystupy zafizeni Summit pfipojeny tak, aby mély omezeny rozsah

vstupni irovné a potfebujete omezit maximalni troven, kterou méize Summit na vystupu.

Externi Vstup Ziskat

Zobrazeno jako: InputGain
Vychozi hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127
Tento parametr je Upravou vstupni Urovné pro externi linkové vstupy Summit 10 O

. Tyto audio vstupy mohou byt smérovany do dvou oblasti Summit: mohou byt pfidany do hlavniho Fetézce
zpracovani signdlu bud pred nebo za sekci Filter; toto smérovani je povoleno pomoci funkce Audiolnput

na strance 3 v nabidce Hlas (viz strana 24). Druhym vyuZzitim je jejich smérovéni do FX sekce, takze Ize
pouZit FX zpracovani Summit. Toto smérovani je povoleno na strance C nabidky Nastaveni (viz strana 43).

inicializovat ReZim
inicializovat
IniPatch

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: IniPatch, Live

S vychozim nastavenim IniPatch stisknutim tlaitka Initialise 2 nactete pocate¢ni patch, @pletnl’ se viemi
jeho vychozimi hodnotami parametrd, coz vam poskytne uzite¢ny vychozi bod pro vytvareni novych zvuka.
V rezimu Single Patch to bude Init Patch; v rezimu Multi Patch bude Init Patch pouze part aktualné vybrany
pomoci MULTIPART CONTROL .

Nastavenim parametru Initialise na Live si Summit zachova vSechna aktualni nastaveni ovladaciho panelu
pfi nacitani Initial Patch, takZe jakakoli Uprava zvuku, na které jste pracovali, bude nyni aplikovana na kopii
Initial Patch, kdyzZ stisknete Initialise .

V8imnéte si, Ze to plati pro pezizké ovladaci prvky; veskeré Gpravy provedené v dalSich nastavenich nabidky

budou prepsany a nahrazeny témi, které se tykaji pocatecni opravy.
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VYSTUPNI SMEROVANI A/V

Cést A mimo hlavni H
Cast B mimo hlavni

Telefony mimo hlavni

Hlavnivystup ~ Smérovani ~ Cast A

Zobrazeno jako: PartA Out
Vychozi hodnota: Hlavni
Rozsah nastaveni: Hlavni, AUX

Summit vdm umozriuje ziskat maximalni vyhodu z jeho bitimbralni architektury tim, Ze vam dava moznost
smérovat kazdy ze dvou Part(i do riiznych stereo vystupdi. Vychozi nastaveni sméruje oba dily do HLAVNICH
VYSTUPU 7, ale mizete je nasmérovat do AUX VYSTUPU 8, poki e STonvainnenbisiedsitmixdypRarty
samostatné ovlédén@vné nebo je nahrévat na samostatné stopy DAW nebo externiho vicestopého

rekordéru. Také vdm dava moZnost poslat jeden Part do externi efektové jednotky.

PartA Out vam umozni vybrat si, do kterého ze dvou stereo vystupd Summit je ¢ast A smérovana.

Hlavnivystup ~ smérovani = Cast B

Zobrazeno jako: Cast B Out
Vychozi hodnota: Hlavni
Rozsah nastaveni: Hlavni, AUX

Podrobnosti viz vy3e.

PartB Out vdm umoziiuje vybrat, na ktery ze dvou stereo vystupt Summit je ¢ast B nasmérovana.

Zdroj sluchétek

Zobrazeno jako: PhonesOut
Vychozi hodnota: Hlavni
Rozsah nastaveni: Hlavni, AUX, Split
PhonesOut vybira signal dostupny na vystupu 9 HEADPHONES . Sluchatka budou ,,nésledovat"jeo@ﬁebo
druhy ze dvou stereo vystupt, Main nebo AUX. V obou té&chto nastavenich usly3ite v3e, co je aktudlné
smérovano do hlavniho nebo AUX vystupu, stereo. PFi vychozim nastaveni jsou Party A i B smérovany do

hlavniho vystupu, takZe pokud je PhonesOut nastaven na Main, uslysite oba Party pIné stereo.

Treti moZnost, Split, sméruje mono (L+R) soucet signdlu pfifazeného k hlavnimu vystupu do levého sluchatka
a mono soucet signalu pfifazeného k AUX vystupu doprava. Toto je uZite¢né nastaveni, pokud posilate dva
dily na riizné vystupy.

EXstranky:

Nabidka Nastaveni ma t¥i stranky souvisejici s FX sekcemi Summitu.

FX ROUTOVANI B/V
FxA Out Hlavni H
Vystup FXB Hlavni

ZIVOTOPIS

FX ZDROJE

FxA Source Synth H
FXB Source Synth

EXTERNI FX DRY D/V

FxA Level 127 H
FxB uroven 127
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FX smarovani = Cast A

Zobrazeno jako: FxA Out
Vychozi hodnota: Hlavni
Rozsah nastaveni: Hlavni, AUX

Summit umoZiiuje smérovat ,mokré” vystupy dvou FX procesort (pro ¢asti A a B) - zpracovany signal -
nezavisle na ,suchém” nebo nezpracovaném signalu. Vychozi nastaveni je, Ze vystup obou procesort je

smérovan do hlavniho vystupu, ale pokud chcete, miZete jeden nebo oba nasmérovat na vystup AUX.

FxA Out vdm umoZzriuje vybrat, na ktery stereo vystup je procesor Part A nasmérovan.

FX smarovani = Cast B

Zobrazeno jako: Vystup FXB
Vychozi hodnota: Hlavni
Rozsah nastaveni: Hlavni, AUX

Podrobnosti viz vyse.

FxB Out vdm umoZfiuje vybrat, na ktery stereo vystup bude procesor Part B smérovan.

FX zdroj - Cast A
Zobrazeno jako: Zdroj FxA
Vychozi hodnota: Synth

Rozsah nastaveni: Synth, Extern

Vychozi nastaveni - Synth - sméruje kone&ny vystup signélového Fetézce syntezatoru ¢asti A Summit na

vstup FX procesoru ¢asti A, aby bylo moZné do zvuku syntezatoru pridat efekty.

Procesor Part A FX m(iZete také pouzit k pridani efektd k externim signalm pfipojenym ke konektortim

INPUTS na zadnim panelu 10 . Toto alternativnj spn VAl PPFRAGGVATE] tefiah\gzi

orpispatt

externi zvuk a jiz nebude dostupna pro zpracovani ¢asti A zvuku syntezatoru.

FX  zdroj- Cast B
Zobrazeno jako: Zdroj FxB
Vychozi hodnota: Synth

Rozsah nastaveni: Synth, Extern
Vychozi nastaveni - Synth - sméruje konecny vystup signalového Fetézce syntezatoru Part B Summit na

vstup FX procesoru Part B, aby bylo moZné do zvuku syntezatoru pridat efekty.

MuZete také pouZit procesor Part B FX pro pFidani efektd k externim signaldm pfipojenym ke konektordm

Grpispatt

externi zvuk a jiz nebude dostupné pro zpracovani ¢asti B zvuku syntezatoru.

INPUTS na zadnim panelu 10 . Toto alternativnj PFRB SaVaef teifich\gzi

Externi FX  Urovefi - Procesor A
Zobrazeno jako: Urovef FxA
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento ovladac urcuje Groveri externiho vstupniho signélu, ktery ma byt smichan s vystupem FX procesoru
Part A. PFi vychozim nastaveni 127 (maximum) bude vstupni (neboli ,suchy”) signél slySet na pIné Grovni. PFi
nastaveni nuly nebude na vystupu pfitomen vstupni signal a bude slySet pouze zpracovany (neboli ,mokry")

signal.

Toto nastaveni muZe byt relevantni, pokud pouZivate sekci FX v send-and-return smycce z externiho mixu: v

této situaci je normalni michat zpracovany névratovy signél se suchym vstupnim signalem v mixu.
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Externi FX Urovefi - Procesor B
Zobrazeno jako: Uroven FxB
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento ovladaci prvek provadi stejnou funkci jako vySe uvedena Uroveri FxA pro procesor Part B FX.

Zalogni stranka:

Novation doporutuje pouziti Novation Components online Librarian pro plnou spravu vasich patcht - viz
strana 45. MuzZete v3ak také importovat a exportovat data patchi prostfednictvim zprav MIDI SysEx pomoci
aplikaci jako SysEx Librarian (Mac) nebo MIDI-OX (Windows). .

ZALOHA E/NV

Vybrat Alldh
Poslat komu USB port

H |di

Vybrat  Naplasti

Zobrazeno jako: Vybrat

Vychozi hodnota: wsenn

PCurrent, P banka A, P banka B, P banka C, P banka D,
P ABCD, M proud, M banka A, M banka B, M banka C,
M banka D, M ABCD, Nastaveni, Vie

Rozsah nastaveni:

Vybrat umozZiiuje vybrat, které zaplaty se maji zalohovat jako data SysEx. MUZete si vybrat bud aktualné
aktivni patch (aktualni), nebo kteroukoli nebo v3echny &tyfi banky v piném rozsahu (128 patchl na banku)
bud Single Patch (prefix P) nebo Multi Patche (prefix M). Dvé mozZnosti P ABCD a M ABCD vybiraji vSechny
CtyFi banky jednotlivych nebo vice patchi.

MuZete si také vybrat zalohovani viech aktualnich nastaveni syntezatoru (zvolte Nastaveni) nebo aktuainiho

nastaveni syntezatoru plus kazdého jednotlivého a vicendsobného patche (zvolte V3e).

Skladka Pistav Vybrat
Zobrazeno jako: Poslat komu

Vychozi hodnota: USB port

Rozsah nastaveni: USB port, MIDIout

MiZete si vybrat, zda chcete posilat SysEx data bud pFes MIDI OUT zditku nebo USB port, s nastavenim

SendTo. Kdy?Z jste pFipraveni provést vypis dat, vyberte levé spodni tlacitko obrazovky Go, abyste provedli

akci.

KLAVESNICE FV
VelCurve NORMALH

VelCurve
NORMALN{
VYSOKA, NORMHI, NORMALNI, NORMLO, NizKA

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni:

Parametr VelCurve funguje ve spojeni s parametrem Velocity, ktery se nastavuje na strance 1 nabidky Env .

Pomoci této funkce Ize nastavit odezvu na informace o rychlosti z kldvesnice.

Nastaveni HIGH znamena, Ze men3i zmény dynamiky (leh&i styl hrani) zptisobi velké zmény v reakci na
dynamiku, at'uZ jde o hlasitost nebo jinou cilovou rychlost modulace, na kterou je smérovéna. Nastaveni
LOW indikuje v&t3i zmé&ny dynamiky - mnohem tvrd3i herni styl zpCisobi vét3i zmény v reakci na dynamiku.

NORMAL je zjevné kompromisem mezi témito dvéma a NORMHI a NORMLO dal3imi stfednimi hodnotami.
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Stra -
Summit vdm dava mozZnost ménit intervaly mezi tény na vasi klaviature, coz vdm umoZziuje vytvaret

alternativni stupnice klaviatury ke standardnimu dvanactiténovému ,zapadnimu*” ladéni, které vsichni zname.

Toho je dosazeno pouzitim ladicich tabulek, coz jsou efektivné ,vyhledavaci tabulky” pro oscilatory, které jim
fikaji, jakou frekvenci generovat, kdy? je stisknuta jakakoli konkrétni klavesa. Celkem je k dispozici 17 ladicich

tabulek a vybér tabulky, kteréd se mé pouZit, se provadi na strance 1 nabidky oscilatoru.

Ve vychozim nastaveni pouZivaji oscilatory Tuning Table 0, ktera generuje standardni ladéni Equal
Temperament. Zbyvajicich 16 tabulek mé stejna vychozi data (takze jejich vybér bez jakékoli predchozi Upravy
také vytvori standardni ladéni Equal Temperament), ale mohou byt zménény tak, aby vytvorily jakékoli
méFitko nebo rozloZeni klévesnice, které chcete pouZit. To vam umozni vytvaret nové akordy a harmonie,
které nelze dosahnout standardnim ladénim.

Kazda ze 16 definovatelnych ladicich tabulek ma svou vlastni stranku: jedna se o stranky G az V v nabidce

Nastaveni . Stranky jsou totoZné: vychozi strdnka pro tabulku ladéni 1 je uvedena niZe jako priklad.

Mé&jte na paméti, Ze neuslysite ticinek zmény parametr( ladici tabulky, pokud neni nastavovana ladici tabulka

vybréna na strance 1 v nabidce oscilatoru.

LADICI TABULKA 1 G/V

Poznamka kbd Cc3 H
Preladit poznamku C 3

Preladit Frac O

Klavesnice  Poznamka
Zobrazeno jako: Poznamka kbd
Vychozi hodnota: Cc3

Rozsah nastaveni: C-2az G 8

Tento parametr nastavuje notu klaviatury, jejiz vyska ma byt pfedefinovana. Pozndmka kbd

bude nésledovat po poslednim stisknuti klavesy: pokud stisknete stfedni C, aniz by samotny klaviatura
aplikovala jakykoli oktavovy posun nebo jinou transpozici, Kbd Note pfevezme hodnotu C 3. Pokud je na
klaviatuFe aktivni oktdvovy posun nebo transpozice, odeslou se MIDI data se zméni a parametr odpovidajicim

zptisobem zobrazi posunutou hodnotu noty.

PFeladéno  poznamka
Zobrazeno jako: Preladit poznamky
Vychozi hodnota: Cc3

Rozsah nastaveni:C-2a7 G 8

Jakmile definujete notu klaviatury, ktera ma byt predefinovana pomoci Kbd Note, miiZete nastavit Retune
Note na jakoukoli notu, nad nebo pod Kbd Note. KdyZ pak zahrajete notu definovanou Kbd Note, uslysite
notu definovanou Retune Note.

Retune Note vzdy zobrazi notu, ktera se pravé generuje, a ve vychozim nastaveni bude mit stejnou hodnotu
jako Kbd Note pred pouZzitim jakéhokoli pFeladéni. Jakmile bude klavesa pfedefinovana, Kbd Note potvrdi,

ktera klavesa je stisknuta, zatimco Retune Note zobrazi skute¢nou notu generovanou touto klavesou.

Micro Intervaly
Zobrazeno jako: Preladit Frac

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 aZ 255, opakovani

Pouziti ladicich tabulek vas neomezuje pouze na standardni intervaly not. Summit podporuje ,mikroladéni,

kdy Ize libovolnou klavesou vytvofit ton ,mezi“ s rozlisenim 1/256 ptilténu (0,4 centu). KdyZ je Retune Frac
nastaveno na 0, definovana nota (Kbd Note) pfevezme hodnotu vy3ky nastavenou Retune Note.

PFi zvy3eni Retune Frac se vy3ka ténu zostfuje vZdy o jeden mikrointerval. KdyZ Retune Frac dosdhne hodnoty
255, jeden dalSi krok vygeneruje dal3i standardni notu na stupnici a hodnota se vynuluje. Na stejném principu

muZe byt parametr také snizovan v mikrointervalech pro zplodténi tonu.

Ctvrtové tény - jaké najdete v mnoha vychodnich hudebnich stupnicich - Ize vytvofit
nastavenim Retune Frac na 127.

Summit také podporuje ladici soubory Scala, které poskytuiji fadu zajimavych a
neobvyklych stupnic. Soubory Scala se pridévaji prostfednictvim komponent Novation.

Vice se mlzete dozvédét na huygens-fokker.org/scala/. Podporovany jsou také zpravy

MIDI Tuning Standard (MTS), které umozZriuji upravovat nebo vymériovat soubory ladéni mezi zafizenimi.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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SLEPE STREVO

Aktualizace systému pomoci komponent Novation

Novation Components je online knihovnik zaplat, ktery vdm umoziiuje spravovat vasi knihovnu
zaplat. MizZete také obnovit plvodni tovarni opravy a stahnout nové, jakmile budou k dispozici.

Novation Components vdm také poradi, pokud je firmware vaSeho Summit zastaraly
a v pfipadé potfeby jej aktualizuje.

Veskeré podrobnosti jsou k dispozici na

Opravny import pres SysEx

Je také mozné importovat Patch data do Summitu prostfednictvim MIDI SysEx zprav, pomoci
aplikaci jako SysEx Librarian (Mac) nebo MIDI-OX (Windows). Je duleZité si uvédomit, Ze banky
patchd si uchovavaji odkaz na své plvodni umisténi v paméti a pii importu budou nacteny
zpét do tohoto umisténi. VSechny patche, které se jiz na téchto mistech nachazeji, budou

tedy prepsany.

Synchronizovat tabulky hodnot

Rychlost synchronizace Arp/Clock

Tato tabulka uvadi rozdéleni synchroniza¢ni frekvence dostupné pro parametr SyncRate hodin
Arpeggiator (menu Arp/Clock , strana 3).

znamena 8 tep|i 8 tepl 1 cyklus na 2 192
6 uderdi 6 dderfi takty 1 cyklus na 6 taktd (2 cykly na 3 144
5+1/35+1/3 takty) 3 cykly na 4 takty 1 cyklus na 1 128
4 Udery 4 Uden) takt 1 cyklus na 3 takty (4 cykly na 3 9%
3 ddery 3 uder takty) 3 cykly na 2 takty 2 cykly na 1 takt 72
2+2/32+2/3 64
2 2 48
4. D 4. te¢kovany 2 cykly po 3|tiderech (8 cyklt po 3 taktech) 36
1+1/31+1/3 3cyklyna1bar4 32
4 4 cykly na 1 bar 24
8. D 8. tetkovany 4 cykly po 3|uderech (16 cyklt po 3 taktech) 4. T 4. triplet 18
6 cyklti na 1 bar 8 16
8 8 cykli na 1 bar 12
16. D 16. te¢kbvany 8 cyklt pd 3 tderech (32 cykll po 3 taktech) 8. T 8. triplet 9
12 cykltina 1 bar 16 8
16 16 cyklina 1 bar 16. T 6
16. triplet 24 ¢ykl( na 1 bar 34 cykltina 1 bar 32. T 4
32.32 32. triplet 48 cykld na 3
1 bar 2

* Za predpokladu rozliseni 24 PPQN

Synchronizatni rychlost LFO

Tato tabulka uvadi rozdéleni synchroniza¢ni frekvence dostupné pro LFO Sync hodiny; ty
se zobrazi, kdyz je ovlada¢ LFO Rate 2 staven s Range 26 nastavenym na Sync.

znamena 64 teptl 64 teptl 1 cyklus na 16 bartl 1536
48 tepli 48 tepdl 1 cyklus na 12 bard 1152
42 tep 42 tepd 2 cykly na 21 bard 1008
36 tepli 36 tepd 1 cyklus na 9 bar( 864
32 tepd 32 tepi 1 cyklus na 8 bar(i 768
30 tep( 30 tep(i 2 cykly na 15 bart 720
28 tepli 28 tepdl 1 cyklus na 7 bar(i 672
24 tepd 24 tepli 1 cyklus na 6 bar(i 576
21+1/321+1/8 3 cykly po 16 taktech 512
20 Gder(i 20 udgrd 1 cyklus po 5 taktech 480
18+2/318+2/8 3 cykly na 14 bard 448
18 tepli 18 tep(| 1 cyklus na 18 tepd (2 cykly na 9 taktd) 1 432
16 tepli 16 tep(| cyklus na 4 takty 384
13+1/313+1B 3 cykly na 4 bary 320
12 Gderd 12 uderd 1 cyklus po 12 taktech (1 cyklus po 3 taktech) 288
10+2/310+2/B 3 cykly po 8 taktech 256
8 tepli 8 tepll 1 cyklus na 2 bary 192
6 adert 6 tderi 1 cyklus po 6 taktech (2 cykly po 3 taktech) 144
5+1/35+1/73 3 cykly po 4 taktech 1 cyklus na 1 takt 1 128

4 Udery 4 Gden cyklus po 3 taktech (4 cykly po 3 taktech) 9%

3 ddery 3 tden 3 cykly po 2 taktech 2 cykly na 1 takt 72

2+2/32+2/3 64

2 P 48

4, D 4, te¢kovany 2 cykly po 3|uderech (8 cyklt po 3 taktech) 36

1+1/31+173 3 cykly na 1 takt 4 32

4 4 cykly na 1 takt 8. D 24

8. te¢kovany # cykly na 3 takty (16 cyklG na 3 takty) 4. T 4. triplet 18

6cyklinalbar8 16

8 8 cykld na 1 bar 12

16. D 16. te¢kpvany 8 cyklt pd 3 tderech (32 cykld po 3 taktech) 8. T 8. triplet 9

12 cykltina 1 bar 16 8

16 16 cykltna 1 bar 16. T 6

16. triplet 24 ¢ykl( na 1 bar 33 cykld na 1 bar 32. T 4

32.32 32. triplet 48 cykll na e

1 bar 2

* Za predpokladu rozliseni 24 PPQN

Seznam Wavetables

Rychlost synchronizace zpozdéni
BS - . -
Tato tabulka uvadi rozdéleni rychlosti synchronizace dostupné pro parametr DelaySync (FX Tétiva skelny Spiraly
Menu, strana 4). Nahodny BassOrgn Zrnity Ocel
Zing Kyselina Spina vychod slunce
_ Tubey Buzzy Drow —
znamené 4 doljy 4 doby 1 cyklus na 1 bar 96 Oktavy Kolotot Tézky Tlustejsi
3 Udery 3 tder 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72 wobler Choral Zivy plot Redidlo
2+2/32+2/3 3 cyklyna 2 bary 2 64 Akordy Lezeni Hladovy Piilva odiw
2 2 cykly na 1 bar 48 Didgery CoinFlip Zebiky Tokio
g ; 7 g 36 . .
4. D 4. teckovany 2 cykly po 3luderech (8 cykld po 3 taktech) Drsny Hiuboky Vést Topy
1+1/31+1/3 32
p G ryklynalbard ” Orgén Dabovat Modelovani V.Chord
4
Cyklyna 1 bar E. Podlaha Eee Modem Rozptyl
8. D 8. tetkojany 4 cykly po 3|tderech (16 cykl( po 3 taktech) 4. T 4. triplet 8 18 - )
VoxOooEe Eris Netvor Vocaloid
6cykldnalbar8 16
12 VoxYahEe Plamen Pisténi Samohlaska
8 cykl na 1 bar
Vét Dl SeaBase WeirdVox
16.D 16. teckbvany 8 cyklti pd 3 tiderech (32 cyklii po 3 taktech) 8. T 8. triplet 9 it s
16.16 12 cykltina 1 bar 16 8 SoftClav Sklen&na pila Shmorgan tojo
cykli na 1 bar 16. T 6
16. triplet 24 ¢ykld na 1 bar 34 cyklé na 1 bar 32.T 4
32.32 32, triplet 48 cyklti na 3
1 bar 2

* Za predpokladu rozliseni 24 PPQN
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MIDI provoz v rezimech Single a Multi Patch

Modulation Matrix - pokracovani destinaci

Data pro kazdy dil pfijata na
pfirazeném kanélu

REZIM SPLIT Data nebyla pfijata |

Data pfijata, pokud MULTIPART
CONTROL je nastaveno na Both

Multi Patche - MIDI Tx

DUALNI REZIM

REZIM VRSTVY

Data pro kazdy Part se prenaseji
samostatné na pridéleném
kanalu

REZIM SPLIT Nejsou pFenasena zadna data

DUALN{ REZIM

Modula¢ni matice - zdroje

NiZe uvedena tabulka uvadi zdroje modulace dostupné pro vstupy A a B kazdého slotu v
modulaéni matici.

primo Ovladaci prvek ngggkg[ 15  vyberte Fadek 4)

Wheel

ModWheel Mo

Aftertouch klaviesnice AftTouch

ExprPED1 Expression pedal pripojeny ke vstupu PEDAL 1

BrthPED2 Expression pedal pripojeny ke vstupu PEDAL 2

Velocity Rychlopt kldvesnice
. ice P . . ici

Lfol+ Tvar viny LFO 1 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfo1+/- Tvar viny LFO 1 méni Fizeny parametr pozitivné i negativné
Lfo2+ Tvar viny LFO 2 méni Fizeny parametr v pozitivhim smyslu
Lfo2+/- Tvar viny LFO 2 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
AmpEny Amplitudova obdlka

ModEnv1

Modulaéni obélka 1

Modulaéni obélka ModEnv2 2
Animovat1 Tlaqitko Animovat 1

Animate2 Tlaéilko Animace 2

Qv +- Vstup CV méni fizeny parametr pozitivn& i negativné

Lfo3 + Tv FQ 3 méni Fizeny L

Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
Lfod + Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 méni Fizeny parametr pozitivné i negativné
Bndwhi+ Pitch Bend kolecko nahoru zvy3uje parametr

Bndwhl

Pitch Bend kolec¢ko nahoru snizuje parametr

Modulation Matrix - destinace

Nize uvedena tabulka uvadi cile, do kterych mizete nasmérovat kazdy slot Modulation Matrix.

Osc1Ptch Oscildtor 1 frekvence

Osc2Ptch Oscildtor 2 frekvence

Osc3Ptch Oscildtor 3 frekvence

Osc1VSnc Oscillator 1 VSync Urover

0Osc2VSnc Oscillator 2 Uroveri VSync
0sc3VSnc Oscillator 3 Uroveri VSync

or 1 Uroven

Osc1 Lev Oscild

Osc2 Lev Oscillator 2 trovné

Osc3 Lev Oscildfor 3 Grovné

NoiseLev Uroveii zdroje hluku
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. o Ri Ring M RM . . Dsc 2
c . . . soru
Felt Drv Predfiltr Overdrive

ednotlivé zaplaty FiltDist Zkresleni po filtrovani
MIDI data jsou vysilana a pfijimana na Nejsou prenasena ani pFijiméana zadna Filteireq Mezni frekvence filtru (nebo stfedni frekvence, kdyZ Shape=BP)
Global ) data Felt Res Rezonance filtru
Pouze kandl

i | LfolRate LFO 11
Multi Patche - MIDI Rx frekvence
. Lfo2R LFO 2 frek

REZIM VRSTVY MIDI data prijata bez ohledu 02Rate LFO 2 frekvence

na to, ktery Part je vybran AmpEnv A Doba Gtoku amplitudové obélky

AmpEnv D Dobg

rozpadu amplitudové obélky

AmpEnv R

Doba uvolnéni obdlky Amplitude

ModEnv1A Dob.

Gtoku modulaéni obdlky 1

ModEnv1D Dob.

rozpadu modulaéni obalky 1

ModEnv1R Dob.

vydani modula¢ni obalky 1

ModEnv2A Dob.

Utoku modulaéni obalky 2

ModEnv2D Dob.

rozpadu modulaéni obalky 2

ModEnv2R Doba vydani modulacni obélky 2

FM 01>02 Modulace hloubky frekvence aplikovana na oscilator 2 pomoci oscilatoru
1*

EM 02503 Hloubka frekvencni modulace aplikovana na oscilator 3 pomoci oscilatoru
2*

EM 03>01 Hloubka frekvenéni modulace aplikovand na oscilator 1 pomoci oscilatoru
3*

EM Ns>O1 Mil « $irs lator 1%

O3>FiltF Stuper ovladani mezni frekvence filtru/stiedni frekven rem 3*
Ns>FiltF Stupen ovladani mezni/stfedové frekvence filtru zdrojem hluku*
FfreqSep Rozdil mezi frekvencemi dvou filtri pfi pouziti v kombinaci

* VSimnéte si, Ze pouze kladné hodnoty Depth jsou ucinné pro moZnosti FM; viechny zéporné hodnoty
jsou povaZzovény za nulové.

FX Modulation Ma

trix - zdroje

NiZe uvedena tabulka uvadi zdroje modulace dostupné pro vstupy A a B kazdého slotu v FX
Modulation Matrix.

PFimo

Ovléadaci prvek Depth ([10]; vyberte fadek 4)

ModWheel Mod

Wheel

Aftertouch klav

Rychlost

Rychlost kldvesnice

Animovat1 Tlaci]

Klavesnice Poloha klaves na klavesnici

ko Animovat 1

Animate2 Tlacit

0 Animace 2

CV +/-

Vstup CV méni fizeny parametr pozitivné i negativné

Lfo3 + Tvar viny LFO 3 méni Fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
Lfo4 + Tvar viny LFO 4 méni Fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
BndWhi+ Pitch Bend kole¢ko nahoru: zvySuje parametr

BndWhl

Pitch Bend kolec¢ko nahoru: sniZuj rametr

FX Modulation Ma

Nize uvedena tabul

trix - destinace

ka uvadi cile, do kterych mlzete nasmérovat kazdy slot FX Modulation Matrix.

Uroven zkresler|

i Dist Lev

Chor Lev Urove

shoru

Chorus Rate

Chor Dep Hloub

a chorusu

Chor FB

Zpétna vazba shoru

Del. Lev

Urovefi zpozdéni

Del Time Delay

[ime

ZFB

Zpozdéni zpétné vazby

Rev. Lev Urovef dozvuku
Rev Time Doba dozvuku
Rev LPF Reverb Low Pass
Rev HPF

Reverb High Pass




Seznam MIDI parametru

Machine Translated by Google

Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Hustota pily (027 +127)
" Oscilator 2 0-127
Kategorie opravy NRPN 0:0 0-14 0 NRPN 0:27 0(64)
. i 0 az +127,
Patch Zanr NRPN 01 09 0 22 Density Detune L )
Oscilator 2 Pevnd Poznamka NRPN 0:28 0-88 (0 a7 +88) 0 (vypnuto)
Hlasovy reZim NRPN 0:2 0-4 3
Oscilator 2 40-88
Hlasova jednota NRPN 0:3 0-4 0 NRPN 0:29 . 76 (12)
Rozsah ohybu (-24 aZ +24)
Rozladéni hlasu Unison NRPN 0:4 0-127 25 .
Rozsah oscilatoru 3 cc 65 63-66 (-1 a7 +2) 64 (0)
|_Hlasova jednota se rozifila NRPN 05 0127 0 0-255
Hlas 5 . Oscilator 3 Hruby CC par 20,52 . 128(0)
) Klavesnice NRPN 0:6 61-67 (-3 a2 +3) 64 (0) P (-128 a7 +127)
Oktava
0-127 (0 a2 ila ¥ 28228
Doba plachténi cc 5 0(60) Oscilator 3 v poradku CC par 21,53 (100 a2 +100) 128 (0)
+127)
Oscilator 3 1-127
o 52-76 (-12 a2 cc 43
Hlasovy predkluz NRPN 0:7 +12) 64 (vypnuto) ModEnv2 > Pitch (-63 aZ +63) #o
" Oscilator 3 1-255
Glide On cC 35 0-1(0az+1) 0(0) CC par 22,54 128(0)
LFO2 > Roztec (-127 az +127)
Oscilatory
Oscilator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 a7 +4) 0(2)
0-127
Osc Common Diverge NRPN 0:9 (042 +127) 0(0) Oscilator o 3 viny vice NRPN 0:33 4-63 (4 a% +63) 0(4)
Oscilator 3
0-127 (0 az +127, : 7
Osc Common Drift NRPN 0:10 ( ) 0(0) Zdroi tvaru NRPN 0:34 0-2(0AZ+2) 0(0)
Osc Common Noise NRPN o1 0-127 127 Oscilator 3 cc 71 0127 64 (0)
LPF . (022 +127) Manudlni tvar (-64 aZ +63)
Oscilator 3 cc 7 0-127
s 4
Rozsah oscilatoru 1 cc 3 63-66 (-1 aZ +2) 64 (0) ModEnv1 > Tvar (-64 a7 +63) 4
Oscilator 3 1-127
Oscilator 1 Hruby 4 14, 46 0-233 128 (0) cc 73 64 (0)
CC pér ' (128 a7 +127) LEO1 > Tvar. (-64 a7 +63)
0-127
28-228 s cc 44 00
Oscilator 1 v poradku 15, 47 128 (0) Oscilator 3 Vsync . 0)
CCpar (-100 aZ +100) (0az +127)
Oscilator 1 c 0 1-127 Oscilator 3 NRPN 0:35 0127 0(0)
64 (0) . 5
ModEnv2 > Pitch (-63 a +63) © | Hustota pily (027 +127)
Oscilator 1 1-255 Oscilator 3 NRPN 0:36 0-127 0(69)
LFO2 > Roztet copar i (127 22 +127) 128(0) Saw Density Detune (027 +127)
Oscilator 3 Pevna Poznamka NRPN 0:37 0-88 (0 a7 +88) 0 (vypnuto)
Oscilator 1 vina NRPN 0:14 0-4 (0 az +4) 0(2) Oscilator 3 40-88
NRPN 0:38 76 (12)
Oscilator o 1 vinu vice NRPN 0:15 4-63 (4 az +63) 0(4) Rozsah ohybu (-24 a7 +24)
Oscilator 1 . Mixer
NRPN 0:16 0-2 (0 AZ +2) 0(0) 0-255
Zdroj tvaru Mixér Oscl CC par 23,55 . 255
Oscilétor 1 cc 2 0-127 (0 az +255)
64 (0) s
Manudln tvar (-64 a7 +63) Mixér Osc2 CC par 24,56 0-255 0(0)
Oscilator 1 0-127 Mixér Osc3 3 25,57 0 az +255; 0 (0
c 119 ) 64.(0) CC par (0az ) 0
ModEny1 > Tvar (64 a7 +63) Prsten 1*2 Uroven CC par 26,58 0-255 0(0)
Oscilator 1 . 33 1-127 64.(0) Urovén hluku CC par 27,59 (0 a7 +255) 0(0)
LEO1 > Tvar (-64 aZ +63) 0-127
0127 Uroveft opravy mixéru NRPN 0:41 3 64
Oscilator 1 Vsync cc 34 . 0(0) (022 +127)
(0az +127) 0-127
Oscildtor 1 0127 Zisk VCA mixeru NRPN 0:42 . 127
NRPN 0:17 0(0) (0 az +127)
Hustota pily (07 +127) 0-127
- rover sutent mixd NRPN 0:43 127
0-127 Uroven suseni mixéru .
Oscilator 1 NREN 018 0 (0 a7 +127)
Saw Density Detune (0az +127) 0-127
Oscilator 1 Pevna Poznamka NRPN 0:19 0-88 (0 a7 +88) 0 (vypnuto) Mokrd hladina mixér NRPN 0:44 (0 az +127) 27
Oscilator 1 40-88 i
NRPN 0:20 76 it
Rozsah ohybu (-24 a7 +24) 0-127
. Filtr Overdrive cc 80 0 (0
Rozsah oscilatoru 2 cc 37 63-66 (-1 a7 +2) 64 (0) (0 a7 +127) ©
) . 0-255 0-127
Oscilator 2 Hruby CC par 17, 49 64 Filtr Post Drive cc 36 0(0)
{12627 127; (022 +127)
28-228 NRPN 0:45 - 4 1
Oscilator 2 v poradku CC par 18, 50 : 64 Sklon filtru 0-1(0az+1)
(-100 az +100) Tvar filtru NRPN 0:46 0-2 (0 a7 +2) 0(0)
Oscilator 2 1-127 0-127
i ce 38 5 64(0) ani Klica fi cc 75 127
ModEnv2 > Pitch (-63 a7 +63) Sledovani kli¢u filtru (0 2% +127)
Oscilator 2 1-255
4 19, 51 64 y 0-127
LFO2 > Roztet CC par (127 a3 +127) Rezonance filtru cc 79 (03 4127) 0(0)
Oscilator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 a7 +4) 0(2) 0-255
Oscilétor o 2 viny vice NRPN 0:24 463 (4 2% +63) 04 Frekvence filtru CC par 29,61 (0.2 +255) 0(255)
Oscilator 2 NRPN 0:25 . Filtr 1-255
B 0-2 (0 AZ +2) 0(0) . 4 28, 60 128 (0)
Zdroj tvaru LFO1 > Filtr CCpar (-127 a7 +127)
Oscilator 2 0-127 Filtr 0-127
ccC 39 . 64 (0) . cc 76 0(0)
ManuAlni tvar (-64 a7 +63) Osc3 > Filtr (0 a7 +127)
Oscilator 2 0-127 il -, - 5
cc 40 i 64(0) Filtr Env Vyberte NRPN 0:47 0-1 (0 az +1) 0(1)
ModEnv1 > Tvar (-64 aZ +63) Filtr 1127
L R CcC 77 64 (0)
Oscilator 2 cc " 1 127V 64.0) AmpEny > Eiltr (-63 a7 +63)
LFQ1 > Tvar (-64 aZ +63) Filtr 1127
cc 78 64 (0)
0-127 ModEnv1 > Filtr (-63 aZ +63)
Oscilator 2 Vsync cc 42 . 0(0)
(0 a7 +127) 0-127
Divergence filtru NRPN 0:48 . 0(0)
(0 a7 +127)
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Obal B ! 0-127
alky Sitka zpozdéni NRPN 0:92 . 0(64)
0-127 (0 a7 +127)
86 0
Amp Envelope Attack CC (023 +127) — NRPN 0:93 0-1(0az+1) 0(0)
Ao Emelone Decan CC . 0-127(0 na | oo as zpotaent synchront NRPN 0:94 018 (0 a7 +18) 0(4)
m nvelope Deca’
P P Y +127) 0-127
Sd&ni 2pEtné cc 110
0-127(0+127) na Zpozdéni zpétné vazby (043 +127) 0(64)
Amp Envelope Sustain CC 88 127
NRPN 0:95 0127 85
0-127 (0 a2 +127) Zpozdéni LP Vinkost ) (022 +127)
Amp Envelope Release CC 89 40
0-127
0-127 Zpozdéni HP Vihkost NRPN 0:96 (25 4127) 0(0)
Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 64(0)
mp Envelope Veloclty (-64 a7 +63) 0-127
. ceb NRPN 0:97 32
' . Zpord hl beh
Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0-1(0az+1) 0 pordenTryenlostprebeh (0 a7 +127)
0:59 - 7 . 0-127
Mod Envelope Vyberte NRPN 0-1(0az+1) o) Uroved dozvuku cc 12 0(0)
0-127 (027 +127)
90 0
Mod Envelope 1 Attack CC (023 +127) Typ dozvuku NRPN 0:101 0-2 (0 az +2) 2
0-127 0-127
Mod Envelope 1 Decay CC N . 75 Doba dozvuku cc 3 . 0(90)
(0 a7 +127) (0 a7 +127)
Mod obélka 1 0-127 0127
‘ cc 922 35 ; NRPN 0:102 0(50
Udrzet (a2 +127) Reverb Damping LP (022 +127) o
Mod obélka 1 0-127 ' 0-127
bal cc 93 | 45 Tlumeni dozvuku HP NRPN 0:103 5 om
Uvolnéni (0 az +127) (0az+127)
. 0-127 0-127
Mod obdlka 1 NRPN 0:60 64 (0) Velikost dozvuku NRPN 0:104 64
Rychlost (-64 a7 +63) (0 a7 +127)
Mod obalka 1 ’ . 0-127
o NRPN 0:61 0-1 (0 az +1) 0(1) Reverb Mod NRPN 0:105 64
Spoust (0az+127)
" 0-127 0-127
Mod Envelope 2 Attack CC 9 3 +127 0 Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0a ) .
(0 a7 +127)
0-127
0-127
Mod Envelope 2 Decay CC 95 - 7 Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0az+127) S
(0 az +127)
< 0-127
L’\f;(f otbalka z c«c "7 35 Reverb High P. NRPN 0:108 o 0
rze 3 everb Hi ass :
(0az+127) g (043 +127)
. 0-127
roc: obalka cc 103 4 Reverb Pre Del NRPN 0:109 o 0
volneni 7 ever re Dela .
(0az+127) y (0.a3 +127)
Mod oblka 2 0127 0
NRPN 0:64 64(0) L 127
g s Uroven sboru cc 105 0(0)
Rychlost (-64 a7 +63) (023 +127)
Mod obalka 2
NRPN 0:65 0-1 (0 az +1) 0(1) Typ sboru NRPN 0:111 2
S, £t
P
0-127
e Chorus Rate cc 118 20
0 a7z +127,
Rozsah LFO 1 NRPN 0:68 0-2 (0 a7 +2) 0(0) { )
0-127
0-255 (0 na NRPN 0:112 64
LFO 1 sazba cC par 30,62 ( 128 Chorus Mod Depth (082 +127) 0(64)
+255)
L 0-127
160 1 synchronizaenrchiost cc 81 0-34 (0 a7 +34) 16 Zpktnd vazba shoru ce 107 y 64
(-64 a7 +63)
LFO 1 vina NRPN 0:69 0-3 (0 a7 +3) 0(0) 0-127
0-120 Sbor LP NRPN 0:113 . 90
LFO 1 faze NRPN 0:70 000 (a2 +127)
(0 a7 +120) 0-127
0-127 Chorus HP NRPN 0:114 2
LFO 1 Zabil NRPN 0:71 000 (0 a2 +127)
(0 a7 +127) ARP
0-127
LFO 1 Fade Time cc 82 0(0) . 40-240
0a¥ +127 Arp/Clock Rate ZE NA: NA 120
(0az2127) P (40 a7 +240)
LFO 1 Fade In/Out NRPN 0:72 0-3 (0 a7 +3) 0(0) . .
Rychlost synchronizace Arp/Clock NRPN 0:116 0-18 (0 a7 +18) 16.
LFO 1 Jedna réana NRPN 0:75 0-1 (0 a7 +1 0(0
(0az+1) 0) Typ Arp/Clock NRPN 0:117 0-6 (0 a2 +6) 0(0)
LFO 1 Spole¢ny NRPN 0:76 0-1 (0 az +1 0(0
P Yy (0az+1) © Arp/hodinovy rytmus NRPN o118 0-32 (022 +32) 00
Rozsah LFO 2 cC 83 0-2 (0 a7 +2) 0(0) K B
Arp/Clock Octave NRPN 0:119 0-5(0az +5) 1
0-255
LFO 2 sazba CCpa 31,63 128 0-127
par (0 af +255) Bréna Arp/Clock cc e (0a%+127) *
{ rychiost L0 2 cc 84 0-34 (0 az +34) 0(12) 20-80
; . i NRPN 0:120 50
LFO 2 vina NRPN 0:78 0-3 (0 az +3) 0(0) Swing Arp/Clock (20 a7 +80)
0-120 . .
LFO 2 faze NRPN 0:79 0 Arp/Clock On NRPN 0121 0-1(0az+1) 0(0)
(0 az+120) Zapadka klaves Arp/Clock NRPN 0122 0-1(0az+1) 0(0)
0-127
LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0) Synchronizace kléves Arp/Clock NRPN 0:123 0-1(0az+1) 0(0)
(0a7+127)
ANIMOVAT
LFO 2 Fade Ti cc 85 o127
ade Time 0(0 i v2 5
(0 a3 +127) 0 Animovat 1 Podrzet cc 114 0-1(0 az +1) 0(0)
LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 0-3(0a7+3) 0(0) Animovat 2 Podrzet cc 115 0-1(0az+1) 0(0)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1(0 a2 +1) 0(0) MODULACNI MATICE
LFO 2 Spoleené NRPN 0:85 0-1(0 a% +1) 0(0) Mod Matrix Selection NRPN 0:125 0-15 (0 a% +15) 0(0)
Efekty Mod Matrix 1 Source1 NRPN 1:0 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
) 0-127 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
Uroven zkresleni cc 104 0(0)
(0a7+127) i 0-127
} Mod Matrix 1 Depth NRPN 12 ; 64 (0)
Efekty Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0az+1) 0(0) (64 a7 +63)
S o - Mod Matrix 1
Smérovani efektd NRPN 0:89 0(0) ) NRPN 1:3 0-36 (0 a% +36) 0(0)
Destinace
0-127
Urovef zpozdani cc 108 (053 +129) 0(0) Mod Matrix 2 Sourcel NRPN 0-16 (0 a% +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 2 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0 (0)
Zpozdéni cc 109 . 0 (64)
(0az+127)
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0-127 0-127
Mod Matrix 2 Depth NRPN 64 7 +63) 64.(0) Mod Matrix 14 Hloubka NRPN 6423 463) 64 (0)
Mod Matrix 2 Mod Matrix 14
) NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0) ) NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0)
Destinace Destinace
Mod Matrix 3 Source1l NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source1 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0 (0)
Mod Matrix 3 Source2 NRPN 0-16 (0 a% +16) 0(0) Mod Matrix 15 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 3 Depth NRPN (6427 +63) 64 (0) Mod Matrix 15 Depth NRPN (6427 +63) 64 (0)
Mod Matrix 3 Mod Matrix 15
. NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0) X NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0)
Destinace Destinace
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 4 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0) Mod Matrix 16 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
0-127 0-127
Mod Matrix 4 Depth NRPN (6427 +63) 64 (0) Mod Matrix 16 Depth NRPN (64 a2 +63) 64 (0)
Mod Matrix 4 Mod Matrix 16
NRPN - VA NRPN - Va
Destinace 0-36 (0 az +36) 000 Destinace 0-36 (0 az +36) 0(0)
Mod Matrix 5 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 5 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) . L.
0127 Zvukovi designéfi
Mod Matrix 5 Depth NRPN (67 163) 64 (0) Radi bychom podékovali fantastickym dusim, které s nami pfisly na cestu, aby daly hlas Novation Summit.
Pokud se o nich chcete dozvédét vice, nize najdete odkazy na jejich praci. Vybrana paleta zvukd se pokousi
Mod Matrix 5
b NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0) ukazat, jak flexibilni a krasny nebo agresivni Summit méze byt.
estinace
Mod Matrix 6 Source1l NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 6 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) Douféme, Ze tyto zvuky vdm pomohou inspirovat vasi budouci kompozici a tvorbu.
0-127
Mod Matrix 6 Depth NRPN . 64 (0)
(-64 a7 +63) o frey = q %A%t i
Zvukovy designér / umélec Pokud| se o nich chcete dozvédét vice...
Mod Matrix 6
: NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0) Patricie Wolfova deloud triciawolf
Destinace P =
Mod Matrix 7 Sourcel NRPN 0-16 (0 a2 +16) 0(0) facebook patri If
Mod Matrix 7 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0) Software Gforce gforcesoftware.com——
NRPN o127 L It Jegowelt.org—
Mod Matrix 7 Depth 64 (0) egowe ’
od Matrix 7 Dep (6427 +63)
Mod Matrix 7 obsah inhaltus
Destinace NRPN 0-36 (0 aZ +36) 0(0) .
Mod Matrix 8 Source1 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0) Sandunes ndunesmusi m
Mod Matrix 8 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Petr Dyer peterdyernet—
NRPN o127
Mod Matrix 8 Depth (-64 a7 +63) 64(0) Groundislava undcloud groundis!
Mod Matrix 8 facebook.com/groundislava———
Destinace NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0)
- Tim Mantle / Zalm 37 ; le-com/psalm3Z-htrml
Mod Matrix 9 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) <
Mod Matrix 9 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0) Enrico Cosimi mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi
NRPN 0127 R Beny +heny-bandeamp-com——
Mod Matrix 9 Depth 64 (0) g g
od Matrix 9 Dep (64 27 +63) ) } )
Mod Matrix 9
_ NRPN 0-36 (0 a7 +36) 0(0) sounddoud.comiebeny——
Destinace youtub h JC5RhWOMYOIIR4ELASZP1B:
Mod Matrix 10 Source1 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0) Chris Calcutt / Cal
ris Calcu alc youtube.comi boxkidni
Mod Matrix 10 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0) -
0-127 Alex Jann undcloud. J'
i NRPN 64 (0 ) loxi
Mod Matrix 10 Depth (64 a7 +63) (V] £ Gann.uk
Mod Matrix 10 Loz Jacksonové i
Destinace NRPN 0-36 (0 a2 +36) 00 ! HoZjackson.com—
Loz je také jednim z hlavnich vyvojaFa Novation Components
Mod Matrix 11 Source1 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
Mod Matrix 11 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16 0(0 . .
(0az+16) © Tristan McGuire Tristan je vedoucim testovacim inZzenyrem Novation Summit
0-127
Mod Matrix 11 Depth NRPN (-64 a3 +63) 64(0) Danny Nugent Produktovy designér summitu
Mod Matrix 11 i -
Destinace NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0) Jerome Meunier facebook-com/myjima——
Mod Matrix 12 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 12 Depth NRPN 64 (0)
od Matrix 12 Pep (-64 a? +63)
Mod Matrix 12
Destinace NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0)
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
0-127
Mod Matrix 13 Hloubka NRPN . 64 (0)
(-64 aZ +63)
Mod Matrix 13
Destinace NRPN 0-36 (0 az +36) 0(0)
Mod Matrix 14 Source1 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 0-16 (0 az +16) 0(0)
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https://www.instagram.com/myjima/
https://www.youtube.com/user/boxkidnine
http://www.lozjackson.com/
https://www.instagram.com/austinthecairns/?hl=en
https://soundcloud.com/groundislava
https://www.facebook.com/alexjann.uk/
https://www.youtube.com/channel/UC5hhwOVY0lxIn4ELd5ZP1Bw
http://www.timmantle.com/psalm37.html
https://www.facebook.com/myjima/
http://www.legowelt.org/
https://rbeny.bandcamp.com/
https://inhalt.bandcamp.com/
https://soundcloud.com/patriciawolf_music  
https://www.facebook.com/patriciawolfmusic/
https://soundcloud.com/alexjann
https://soundcloud.com/rbeny
https://www.peterdyer.net/
https://www.gforcesoftware.com/
http://www.inhalt.us/
http://mastersuono.uniroma2.it/team/dott-enrico-cosimi/
https://www.facebook.com/groundislava/
http://www.sandunesmusic.com/
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Seznam tovarnich zaplat s kredity navrhard

Patch €. Jednotlivé patche - banka A Jednotlivé patche - banka B
Nézev opravy Vytvofil Néazev opravy Vytvoril
0 Dystopicky Software Gforce PAD Duna Sunrise Sandunes
1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Silové pole Patricie Wolfova
2 Etherphone Patricie Wolfova Milovany Petr Dyer
3 3 Osc BassSynth Software Gforce Triple Wavetable Enrico Cosimi
4 Hluboké letadlo GIL Groundislava Sergey Opakovang obsah
5 Smrt kréle Tim Mantle/Zalm37 Neopatrny krystal Tim Mantle/Zalm37
6 Epicka atmosféra Software Gforce 4>8>12 UnisonPWM Software Gforce
7 OperatahBass Petr Dyer Naplast na zvonek z 80. let Software Gforce
8 Maly Sedy basak Software Gforce Digi-Syn 80. let Software Gforce
9 Jednoduché & Vznegené Software Gforce 99az88az78 Software Gforce
10 Dream Cloud Legowelt Arc of Triumph Software Gforce
" Alpsky kFistal Legowelt Arps of Joy Software Gforce
12 Amatorni koncept Legowelt Dechova trubka Software Gforce
13 Trancy Arpeggios Legowelt Buzz BASS! Software Gforce
14 Krésné kousky Legowelt Dirt kytarové vedeni Software Gforce
15 Karneval duse Legowelt $pinavy bastard Software Gforce
16 Pobrezni Hamlet Legowelt DoAnimate2&Bend Software Gforce
7 DigitaIni rosa Legowelt Sen Arp Software Gforce
18 Enery Splash Legowelt Dukey Olovo Software Gforce
19 Experimentalni zlo Legowelt Désivy ModwA Software Gforce
20 Studie kvatinaFstvi Legowelt Epicky flutter Software Gforce
21 Forestfull Legowelt Kvinty Software Gforce
22 Zabi impérium Legowelt Plovouci éter Software Gforce
23 Hiphat Garden Legowelt Plovouci OnWaves Software Gforce
24 Jnverness Synth Shop Legowelt FM Piano Elec' Software Gforce
25 Kouzelny hrad Legowelt FM Xylo Software Gforce
26 Okrsek Bass Legowelt Fmod Bass Software Gforce
27 Ostry bas Legowelt Naplast na kytaru Software Gforce
28 Jarni Neptunium Legowelt Rampouchové teplo Software Gforce
29 Thera Atlantis Legowelt Malé EP Tines Software Gforce
30 \A/ Jerome Meunier Mala stavka Software Gforce
31 Alpské jezero Patricie Wolfova Music Box Software Gforce
32 Ambient Arp Patricie Wolfova Oldie Mogie Software Gforce
33 Suterén Patricie Wolfova OwWaa Pad Software Gforce
34 Batysféra Patricie Wolfova Synchronizace OxOsc Software Gforce
35 Pod vinou Patricie Wolfova Rich Pad Software Gforce
36 deja vu Pocit Patricie Wolfova Silky Retro Syn Software Gforce
37 Vysnéné dité Patricie Wolfova Jednoduché podiozka Software Gforce
38 Dubové varhany Patricie Wolfova Mékky OB Software Gforce
39 Jidelni paska Patricie Wolfova Vesmirné varhany Software Gforce
40 Elektrostatické Patricie Wolfova Duchovni nebe Software Gforce
41 Eroze Patricie Wolfova Syn Clav Software Gforce
42 Zarikani Patricie Wolfova Tii zvonky Digi Software Gforce
43 Nalezeno zvuk Patricie Wolfova Tino Moo Software Gforce
44 Z Hvézd Patricie Wolfova Voxarrhh Vocal Software Gforce
45 Zlaté vejce Patricie Wolfova Ty FunkyCat ze 70. let Software Gforce
46 Zkreslena kytara Patricie Wolfova Citerova kytara FX Software Gforce
47 Tepany cimbal Patricie Wolfova Wurli ModW Vib Software Gforce
48 Stragidelna pamét Patricie Wolfova Vedeni Arpyho Sandunes
49 Heliocentricky Patricie Wolfova Mosazna sesivacka Sandunes
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50 Vznasedlo Patricie Wolfova Komorni dymky Sandunes
51 Kick & Toms Patricie Wolfova Kosmické olovo Sandunes
52 Krajkové zabarvenf Patricie Wolfova Kiistalové nebe Sandunes
53 Zivot jako vEela Patricie Wolfova Detroitich Sandunes
54 Ztracen na mofi Patricie Wolfova Digi Harmonium Sandunes
55 Mirage Patricie Wolfova PodloZka na lesni roh Sandunes
56 Mise spInéna Patricie Wolfova Skelné kapky Sandunes
57 Tajna mistnost Patricie Wolfova Lepidlo bodnuti Sandunes
58 Stfibrny bambus Patricie Wolfova Griffyndor Sandunes
59 Zatikavac hadl Patricie Wolfova Mars Arp Sandunes
60 Duchovni cesta Patricie Wolfova Phat n Low Sandunes
61 Mluvici duchové Patricie Wolfova Round Sub Sandunes
62 Techno utopie Patricie Wolfova Gumové olovo Sandunes
63 Télo Patricie Wolfova Rubber Sub Sub Sandunes
64 Casové prodleva Patricie Wolfova Ostré myti Sandunes
65 Bod zmizeni Patricie Wolfova Steely Dran Sandunes
66 Prehnand Petr Dyer Sub Arp234 Sandunes
67 ArtilleryBass Petr Dyer Chutné akordy Sandunes
68 AyeEyeGuy Petr Dyer Tubey Sub Sandunes
69 Velky Hyper Petr Dyer Wail Pad Sandunes
70 Festa Bass Petr Dyer Drevény Pecker Sandunes
71 FlintTinder Petr Dyer Slitina Wurli Sandunes
72 Lesklé Petr Dyer Alfa Omega obsah

73 Grey Havens Petr Dyer Animate4Harmny obsah

74 HouselLoveOrgan Petr Dyer Klasické klavesy obsah

75 KlyMaxx Petr Dyer Clavier Sync obsah

76 KnockDown Bass Petr Dyer Koktejl z kotle 1 obsah

77 Pojdme Paisley Petr Dyer Koktejl z kotle 2 obsah

78 MagneticBloom Petr Dyer Digitalni BodyBass obsah

79 MeowMod Petr Dyer Tuéné pétiny obsah

80 OpticalBurn Petr Dyer FM zvony obsah

81 Origins Petr Dyer Plyn, trdva nebo mosaz obsah

82 PastelShores Petr Dyer Ledové nalada obsah

83 PVC Kalimba Petr Dyer Harding Bass obsah

84 Previjet Petr Dyer LastTrain2Bass obsah

85 StPeters2095 Petr Dyer Linerni padesétka obsah

86 StringMachine Petr Dyer Liquid Rave Chrd obsah

87 Super tanky Petr Dyer Hlas busi! obsah

88 To je super Petr Dyer PlInoc obsah

89 Thumper Petr Dyer Neuronovy skener obsah

90 TimeBender Petr Dyer Oranzova no¢ni mira obsah

91 Wow&Flutter Petr Dyer PleasureDome obsah

92 Wuvaalova Petr Dyer PWM podlozka obsah

93 CommsErrorPad Tristan McGuire Radiofonni varhany obsah

94 EasterlyPlucks Tristan McGuire Riskantni byznys obsah

95 StringSectionSwell Tristan McGuire Baskytara StankFunk obsah

96 Woodwindesque Tristan McGuire Stolni varhany obsah

97 Analogovy Dawn Enrico Cosimi Vox Humana A obsah

98 Analogovy kop MW Enrico Cosimi Vox Humana B obsah

99 Analogovy separat Enrico Cosimi Zapadni pobfeZi LPG obsah
100 Analogovy Snare Enrico Cosimi EP Overdrive Loz Jacksonové
101 Basy SubOsc Enrico Cosimi EP2 Loz Jacksonova
102 Bite Poly Enrico Cosimi EP4 Loz Jacksonové
103 Varhany osmdesatych let Enrico Cosimi LFO baskytara Loz Jacksonové
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104 Osmdesata dechovka Enrico Cosimi LFO Bass 2 Loz Jacksonova

105 Epic Sync LoopEG Enrico Cosimi LFO Bass 3 Loz Jacksonové

106 Ethernal FM Enrico Cosimi Orgén Loz Jacksonové

107 FM Chaos Enrico Cosimi Mé&kké varhany Loz Jacksonova

108 Konec hry Enrico Cosimi Saw Bass Loz Jacksonova

109 Vedeni HardSync Enrico Cosimi Vesmirné vedeni Loz Jacksonova

110 LFO Zadné Arpeggio Enrico Cosimi 10p Ice Pops Tim Mantle/Zalm37
m Jemné olovo Enrico Cosimi NYC Jam 70. let Tim Mantle/Zalm37
12 Pad 3SawDnsAftBP Enrico Cosimi Blokatory Tim Mantle/Zalm37
113 Pad Sawdense Enrico Cosimi Bounty od Grace Tim Mantle/Zalm37
114 Moc péata Enrico Cosimi Bronzovy Tim Mantle/Zalm37
115 Prog Lead Enrico Cosimi Katarze Tim Mantle/Zalm37
116 Ring Dyn Ambient Enrico Cosimi Kuzel Foukany Tim Mantle/Zalm37
117 SingleTrig Bass Enrico Cosimi Dalstonsky sen Tim Mantle/Zalm37
118 Trojahelnikovy pohyb Enrico Cosimi Zaklady Digi Bass Tim Mantle/Zalm37
119 Belmontsky bi¢ GIL Groundislava Elysian Tim Mantle/Zalm37
120 Modry cimbal Groundislava Rozsifujici karta Tim Mantle/Zalm37
121 Crush Bass GIL Groundislava Tvrdé se uklonil Tim Mantle/Zalm37
122 Vili prsten GIL Groundislava Intimni Rotary Tim Mantle/Zalm37
123 GILovy vzpominky Groundislava je to viechno Nase Tim Mantle/Zalm37
124 Skelny Strider GIL Groundislava MoZna Too Cool Tim Mantle/Zalm37
125 Light House GIL Groundislava Vytrhnéte si klice Tim Mantle/Zalm37
126 Sendai GIL Groundislava At'si vzpomenou Tim Mantle/Zalm37
127 Sp. Paprskové délo Groundislava Stinovy pramysl Tim Mantle/Zalm37
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Patch & Jednotlivé patche - banka C Jednotlivé patche - banka D
Nézev opravy Vytvofil Nézev opravy Vytvofil
0 Ponderosa Legowelt Init Patch
1 Velerni svétlo Legowelt Init Patch
2 Simulator hvézd Legowelt Init Patch
3 Telcom Splendor Legowelt Init Patch
4 Spinavost Legowelt Init Patch
5 Udoli Sesqua Legowelt Init Patch
6 Cobra Duobass Legowelt Init Patch
7 Nomad Ninja Legowelt Init Patch
8 Sequenchoco Legowelt Init Patch
9 Nam Flashback Legowelt Init Patch
10 Druidskéa hudba Legowelt Init Patch
n Vesmirna zirafa Legowelt Init Patch
12 Smaragdova kaskada Legowelt Init Patch
13 Muzeum Seafax Legowelt Init Patch
14 Pam&t X Bass Legowelt Init Patch
15 Marin Pad Legowelt Init Patch
16 Olympius Legowelt Init Patch
17 Spacejazz Ranger Legowelt Init Patch
18 Analogové Speedo Legowelt Init Patch
19 Jednoduché véci Legowelt Init Patch
20 Britsky ambient Legowelt Init Patch
21 Artic Liqorish Legowelt Init Patch
22 Ravens Jazz Legowelt Init Patch
23 Nite Critters Legowelt Init Patch
24 Feed Me Wavesap Legowelt Init Patch
25 Vel$skd syntéza Legowelt Init Patch
26 Candy dést Legowelt Init Patch
27 Bamoose Bass Legowelt Init Patch
28 Viny Messianen Legowelt Init Patch
29 Stiibrny trojlistek Legowelt Init Patch
30 Parapoly 8000 Legowelt Init Patch
31 Wasabi Ghost Legowelt Init Patch
32 Posypte hvézdy Legowelt Init Patch
33 Rezava dude Legowelt Init Patch
34 Tamburské paprsky Legowelt Init Patch
35 Oxfordskeé sny Legowelt Init Patch
36 Ural Myst Legowelt Init Patch
37 Ambient Sockshop Legowelt Init Patch
38 Thera Tears Legowelt Init Patch
39 Eomius Belay Legowelt Init Patch
40 Fantasoba Legowelt Init Patch
4 Steadybass flétna Legowelt Init Patch
42 Marina New Age Legowelt Init Patch
43 Bok po boku Legowelt Init Patch
44 Glory Jam Legowelt Init Patch
45 Radiance Of Lite Legowelt Init Patch
46 Big Splash Snug Legowelt Init Patch
47 Einstein Strand Legowelt Init Patch
48 TapeWave Inloop Legowelt Init Patch
49 Jezébel Legowelt Init Patch
50 Wyoming LSD Legowelt Init Patch
51 Rain Shadow VIP Legowelt Init Patch
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52 Pocitacovy den Legowelt Init Patch
53 valakticky Legowelt Init Patch
54 Den manty Legowelt Init Patch
55 Hypno obélka Legowelt Init Patch
56 Karamelka Legowelt Init Patch
57 Devét bran Legowelt Init Patch
58 Alpensynposium Legowelt Init Patch
59 Jimi Patch Legowelt Init Patch
60 Bay Winery Legowelt Init Patch
61 Sezéna 3 Bass Legowelt Init Patch
62 Duneman Legowelt Init Patch
63 Parapoly Saw 700 Legowelt Init Patch
64 Analogové jazzové EP Legowelt Init Patch
65 Starlooper Legowelt Init Patch
66 PennyWaffle Sa8 Legowelt Init Patch
67 Napa Breeze Legowelt Init Patch
68 Synteticka marmelada Legowelt Init Patch
69 Figurka Iva Legowelt Init Patch
70 Haddonfield Legowelt Init Patch
7 Shetlandsky ponik Legowelt Init Patch
72 Historické Orleo Legowelt Init Patch
73 JeStéFi dech Legowelt Init Patch
74 Modestoharfy Legowelt Init Patch
75 AeonBass Legowelt Init Patch
76 Polévka Sinistrone Legowelt Init Patch
77 Fadango Vampy Legowelt Init Patch
78 Kotétko lékoFice Legowelt Init Patch
79 Socour Zatazeno Legowelt Init Patch
80 Arparoma Legowelt Init Patch
81 Zlaty vék Legowelt Init Patch
82 Jizni Pacifik Legowelt Init Patch
83 Poustni autobus Legowelt Init Patch
84 Xenomurf Legowelt Init Patch
85 Icepalace Legowelt Init Patch
86 Wave Dew Legowelt Init Patch
87 Oxford Manor Legowelt Init Patch
88 Elvenmeadow Legowelt Init Patch
89 Majestéatni Wolharp Legowelt Init Patch
20 Grand CanyonPad Legowelt Init Patch
91 Maz z blata Legowelt Init Patch
92 Ostrovni astronomie Legowelt Init Patch
s Rigoheim Legowelt Init Patch
94 Lazybass Legowelt Init Patch
95 Satir z bazin Legowelt Init Patch
96 Americana Legowelt Init Patch
97 Rostliny snii Legowelt Init Patch
98 Solarium Legowelt Init Patch
99 Orca hyperborské Legowelt Init Patch
100 OxoAcid Oz Legowelt Init Patch
101 Velky VipeBuzz Legowelt Init Patch
102 Atmy Synth Legowelt Init Patch
103 Edensynt Seq Legowelt Init Patch
104 Zkresleni Legowelt Init Patch
105 Overbird Legowelt Init Patch
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106 Emocni bohatstvi Legowelt Init Patch
107 Hrady a zamky Legowelt Init Patch
108 Podlozka Smolzazia Legowelt Init Patch
109 Namésti Galapagy Legowelt Init Patch
110 Faroer Ichiban Legowelt Init Patch
m Vylet Cat Legowelt Init Patch
12 Tajemné pobrezi Legowelt Init Patch
113 Smés Trautoni Legowelt Init Patch
114 pét starych Legowelt Init Patch
15 Ambi Sludge Pro Legowelt Init Patch
116 Sweet Acid Seq Legowelt Init Patch
17 Jalovec Legowelt Init Patch
118 Zimni pobfezi Legowelt Init Patch
19 QuicksilverPudi Legowelt Init Patch
120 Harpsi Norycove Legowelt Init Patch
121 LAQidayS Legowelt Init Patch
122 Zivotnost 75 Legowelt Init Patch
123 Niteow! Legowelt Init Patch
124 tisicileti Legowelt Init Patch
125 Televizni detektiv Legowelt Init Patch
126 Mesc Uni Drums Legowelt Init Patch
127 Prostor PO BOX Legowelt Init Patch
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Patch ¢. Vice patchl - banka A Vicenasobné opravy - banka B
Nézev opravy Vytvofil Nézev opravy Vytvofil

0 FM singularita Software Gforce Postoj sni Alex Jann

1 Buzzy Brass Enrico Cosimi Osmdesata dechovka Enrico Cosimi

2 Nuda z Kanady Software Gforce Portal Patricie Wolfova

3 Aluvialni r Chlapec Pohyb Nahore obsah

4 Vrstva FM Bell obsah FM Piano & Pad Enrico Cosimi

5 Plynové ventily Petr Dyer Kyanidov4 sestra Petr Dyer

6 Puzzlebox GIL Groundislava Rozsifujici se hlavy Software Gforce

7 Zirani snti Tim Mantle / Zalm 37 Skladové tvary Tim Mantle / Zalm 37

8 Paskovy sbor Software Gforce Nedokonalé 5 Software Gforce

9 Nekonecné sila obsah Italo Split obsah

10 Cornish kolac¢ Legowelt Bell Ensemble Groundislava

1 Dark Funk Haven Legowelt Bublinové panorama Groundislava

12 Deep Sea Jazz Legowelt Claw Bass GIL Groundislava

13 Desert Springs Legowelt Vlhka noc GIL Groundislava

14 Donker Moraes Legowelt Temna planeta GIL Groundislava

15 Temny film Legowelt Dark Funk Heaven Groundislava

16 Florida Mallsad Legowelt Cela gkala Groundislava

17 Létajici prkna Legowelt Midasova ruka Groundislava

18 No¢ni nalada Legowelt Mechovy log GIL Groundislava

19 Vné&jsi Aegis Legowelt Plazmova baterie Groundislava

20 Pattern Bay Legowelt Rift Stone GIL Groundislava

21 Zamyslené planety Legowelt Prskavka GIL Groundislava

22 Hotel pro t&né Legowelt Kamenné varhany GIL Groundislava

23 Nasycené odstiny Legowelt Chramoveé hlubiny Groundislava

24 SID PWM a Poly Legowelt Svét trubek GIL Groundislava

25 Vesmirni experti Legowelt Tunel Bass GIL Groundislava

26 Temperamentni Moose Legowelt Soumrak GIL Groundislava

27 Tape Delay Jazz Legowelt Vizualni svétlo GIL Groundislava

28 Twirly palicky Legowelt Teply vitr GIL Groundislava

29 Upir Legowelt Abyssal r Chlapec

30 Vetbass & Cosmos Legowelt Rasy r Chlapec

31 6 Osc Bass Software Gforce Kapsy Aurora r Chlapec

32 Elektro 80. let Software Gforce Belloma r Chlapec

33 Pomazany Poly Software Gforce Carl'stapes r Chlapec

34 Arp & Wavetable Software Gforce Cedr r Chlapec

35 Arp Perc Pad Software Gforce Chromovy les r Chlapec

36 Arp Triplet Software Gforce Mapy mésta r Chlapec

37 Arps viude Software Gforce Fjossa r Chlapec

38 Bass & Pad Synth Software Gforce Sklen&ny ptak r Chlapec

39 Bass/Wurly C#3 Software Gforce Leguan a véela r Chlapec

40 Bell Waves Software Gforce Kaleida Harfa r Chlapec

4 Velky (-_-) Poly Software Gforce Kopyto r Chlapec

42 Blades of Fire Software Gforce opal r Chlapec

43 ChimEPad Software Gforce Rybnik r Chlapec

44 Spinavy stérac Software Gforce Potlicek r Chlapec

45 Dub Keys Software Gforce Mofska nemoc r Chlapec

46 Echo kli¢e Software Gforce Morska pisefi r Chlapec

47 Epicky zacatek Software Gforce Sekvoje r Chlapec

48 Filmoveé skore Epic Software Gforce K Vétru r Chlapec

49 Formant Peaks Software Gforce Animus Petr Dyer

50 Funk Split Software Gforce Velké sny Petr Dyer

51 Ahoj Ya Nisqatsi Software Gforce Vyrobnik bublin Petr Dyer
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52 Humana Vox Software Gforce Stroj na cukrovi Petr Dyer
53 Sly3im té Jona Software Gforce Sekaci pila Petr Dyer
54 LA Sacharinth Software Gforce Oblacnost Petr Dyer
55 Milujici akord Software Gforce Pobfezni klavesnice Petr Dyer
56 Milujici The Arps Software Gforce Coasting Petr Dyer
57 Lymfadenopatie Software Gforce Cookie Cilffs Petr Dyer
58 Stied C vzor Software Gforce Cukrova vata Petr Dyer
59 Moody Pad Software Gforce Drift On Petr Dyer
60 Noise Nirvana Software Gforce Snadny Bop Petr Dyer
61 NuovaChord Software Gforce Letové dréha Petr Dyer
62 Oktavy a kvinty Software Gforce Plovouci lucerny Petr Dyer
63 Pad & Olovo 1 Software Gforce P&novy akord Petr Dyer
64 Pad & Olovo 2 Software Gforce Husi kiize Petr Dyer
65 Fézované poté&seni Software Gforce Zélivské vétry Petr Dyer
66 Vyberte si podiozku Software Gforce Horizont Bounce Petr Dyer
67 Postel Plucka Software Gforce Noéni zlogin Petr Dyer
68 Plucket znovu Software Gforce Stafi pratelé Petr Dyer
69 Power SiNthesist Software Gforce Pacifik mimochodem Petr Dyer
70 Cerveny poplach! Software Gforce Plunker Petr Dyer
71 Refrakce Software Gforce Pomp Comp Petr Dyer
72 Ricochet Pad Software Gforce Napajeci oblek Petr Dyer
73 Rise & Flutter Software Gforce Napumpovat Petr Dyer
74 Romford Tecno 90 Software Gforce Tok RAM Petr Dyer
75 Seismicka svétla Software Gforce Zkoumani Petr Dyer
76 Pohyblivé pisky Software Gforce Riggles Petr Dyer
77 Vesmirny kadet Software Gforce Pobrezi Petr Dyer
78 Spicaty Software Gforce Social Funk Petr Dyer
79 Struny Oktavy Software Gforce Rychly diim Petr Dyer
80 Strunové paté Software Gforce Startovaci obrazovka Petr Dyer
81 Super akord Software Gforce Forge Petr Dyer
82 Super odporné olovo Software Gforce Orishové Petr Dyer
83 Sync-Clasher Software Gforce Tésna chiize Petr Dyer
84 Triumfalni Software Gforce Vice City Petr Dyer
85 Tyrell Brass Software Gforce Wild & Loose Petr Dyer
86 Uni Bass & Poly Software Gforce Zeus Fanfara Petr Dyer
87 Vitr Staccato Software Gforce Alva Bass Pile obsah
88 Windy Pad Software Gforce Sbor PolySummit obsah
89 Wurly\Lead C3 Software Gforce Astrélni Duves obsah
90 Strunova jednotka 80. let Tim Mantle / Zalm 37 Velké EP obsah
91 Zpét Katalog Tim Mantle / Zalm 37 Velka romance obsah
92 Brass for Days! Tim Mantle / Zalm 37 Kabaret Vol Spit obsah
93 Carrillonské predstavena Tim Mantle / Zalm 37 Mésto Monica obsah
94 Champs-Elysées Tim Mantle / Zalm 37 Cocteaul hodina obsah
95 clingerclang Tim Mantle / Zalm 37 Rozdéleni smlouvy obsah
9 PFichod do zahraniéi Tim Mantle / Zalm 37 Spoleénost Digitalgia Spit obsah
97 Discovery Layer Tim Mantle / Zalm 37 Soubojové Arps obsah
98 Dust Down Laska Tim Mantle / Zalm 37 Dyno My Piano obsah
99 EP P37 Tim Mantle / Zalm 37 Rozdéleni FM AM obsah
100 Unikovy modul Tim Mantle / Zalm 37 FSOlos Angeles obsah
101 Faux stoleti Tim Mantle / Zalm 37 Okamity tvod obsah
102 Pro Jejiho génia Tim Mantle / Zalm 37 Posledni viak obsah
103 Shirani ovoce Tim Mantle / Zalm 37 Zasobnik kapalin obsah
104 PIné nabito Tim Mantle / Zalm 37 Masivni tanga obsah
105 Grey(v Ginos Tim Mantle / Zalm 37 McBride's Cave obsah
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106 Provinilé pot&Seni Tim Mantle / Zalm 37 Mifgrdv rozkol obsah
107 Hardcore skére Tim Mantle / Zalm 37 Neologic split obsah
108 Stari olovo Tim Mantle / Zalm 37 Oranzové vozy obsah
109 Dlouho pry¢ Tim Mantle / Zalm 37 Oranic obsah
110 Rtut’ Tim Mantle / Zalm 37 Fantasy 2020 obsah
1 Nil sty Tim Mantle / Zalm 37 Pleasure Quest obsah
112 Stanice Panuc Tim Mantle / Zalm 37 Popovy skladatel obsah
13 Regenerace Tim Mantle / Zalm 37 Rekombinantni Mlab obsah
114 Pamatujte na Fusion Tim Mantle / Zalm 37 Spustte The Rave obsah
115 Revidovana nadéje Tim Mantle / Zalm 37 Sunrise Summit obsah
116 Slick & Trick Tim Mantle / Zalm 37 Trnity obsah
17 Malé mésto USA Tim Mantle / Zalm 37 Sny o jednoroZci obsah
18 Spektralni pomocnik Tim Mantle / Zalm 37 Uno linearni rozdélent obsah
119 Sklad-Ex montaz Tim Mantle / Zalm 37 Poruseno obsah
120 Takovy Zaklinac! Tim Mantle / Zalm 37 Hlas summitu obsah
121 To je jazz! Tim Mantle / Zalm 37 Virtuaini dést’ obsah
122 Dobré véci Tim Mantle / Zalm 37 Teplé hry obsah
123 Oni citi Tim Mantle / Zalm 37 West End Split obsah
124 Toe Tap 2000 Tim Mantle / Zalm 37 InTheGloaming Tristan McGuire
125 Najit a zapomenout Tim Mantle / Zalm 37 Kosmicka nad&je Alex Jann
126 Byl to sen Tim Mantle / Zalm 37 Natazeny Alex Jann
127 Musime se schovat! Tim Mantle / Zalm 37 Zen Orbit Alex Jann
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Patch ¢. Vice patcht - banka C Vice patcht - banka D
Nazev opravy Vytvofil Nazev opravy Vytvoil
0 Alchymie Patricie Wolfova Init Multi
1 Antromorfizovat Patricie Wolfova Init Multi
2 Ocekavani Patricie Wolfova Init Multi
3 Vodni raj Patricie Wolfova Init Multi
4 polarni zare Patricie Wolfova Init Multi
5 Kaskada Patricie Wolfova Init Multi
6 Propast Patricie Wolfova Init Multi
7 Vzpominka z détstvi Patricie Wolfova Init Multi
8 Chimera Patricie Wolfova Init Multi
9 Utajeny Patricie Wolfova Init Multi
10 Cloud Hopping Patricie Wolfova Init Multi
1" Mraky mijeji Patricie Wolfova Init Multi
12 Krystalova miizka Patricie Wolfova Init Multi
13 Denni sen Patricie Wolfova Init Multi
14 Degradovana péska Patricie Wolfova Init Multi
15 Poustni zdpad slunce Patricie Wolfova Init Multi
16 Elektricka spole¢nost Patricie Wolfova Init Multi
17 Euforie Patricie Wolfova Init Multi
18 Pohadkové zemé Patricie Wolfova Init Multi
19 Padajici voda Patricie Wolfova Init Multi
20 prvni polibek Patricie Wolfova Init Multi
21 Poprvé té vidél Patricie Wolfova Init Multi
22 Mila pamét Patricie Wolfova Init Multi
23 Zamrzlé jezero Patricie Wolfova Init Multi
24 Jestli véFis Patricie Wolfova Init Multi
25 V tvoji hlavé Patricie Wolfova Init Multi
26 Introspekce Patricie Wolfova Init Multi
27 Iontova vazba Patricie Wolfova Init Multi
28 Lady Bug Patricie Wolfova Init Multi
29 Posledni tanec Patricie Wolfova Init Multi
30 Touha Patricie Wolfova Init Multi
31 Kouzelny bazén Patricie Wolfova Init Multi
32 Magicky me& Patricie Wolfova Init Multi
33 Pamét’ Patricie Wolfova Init Multi
34 Rtut’ Patricie Wolfova Init Multi
35 Metalové hudba Patricie Wolfova Init Multi
36 Roztavené jadro Patricie Wolfova Init Multi
37 Mésicné jezero Patricie Wolfova Init Multi
38 Ranni svétlo Patricie Wolfova Init Multi
39 Uslechtild véc Patricie Wolfova Init Multi
40 Prekazka Patricie Wolfova Init Multi
41 Ticha kytara Patricie Wolfova Init Multi
42 Zévodni delfini Patricie Wolfova Init Multi
43 Kamenny vyraz Patricie Wolfova Init Multi
44 Michané Patricie Wolfova Init Multi
45 Tajna schiizka Patricie Wolfova Init Multi
46 Tajna mise Patricie Wolfova Init Multi
47 Lesk Patricie Wolfova Init Multi
48 Snézna Sova Patricie Wolfova Init Multi
49 Stoupajici Patricie Wolfova Init Multi
50 Pozorovani hvézd Patricie Wolfova Init Multi
51 Silny podél Patricie Wolfova Init Multi
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52 Sundown Arp Patricie Wolfova Init Multi
53 Napéti Patricie Wolfova Init Multi
54 Weaver Patricie Wolfova Init Multi
55 Klidna voda Patricie Wolfova Init Multi
56 Tundra Patricie Wolfova Init Multi
57 Méstsky upadek Patricie Wolfova Init Multi
58 Vodni drak Patricie Wolfova Init Multi
59 Divoci koné Patricie Wolfova Init Multi
60 Rozcuchany Patricie Wolfova Init Multi
61 Okfidlena migrace Patricie Wolfova Init Multi
62 Vyzva a akce DN Danny Nugent Init Multi
63 Aggro Poly Enrico Cosimi Init Multi
64 Zménéné Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
65 Zménény stav Enrico Cosimi Init Multi
66 Arp & SyncLead Enrico Cosimi Init Multi
67 Bass & MellwLead Enrico Cosimi Init Multi
68 Basa a varhany Enrico Cosimi Init Multi
69 Bass & Pad Enrico Cosimi Init Multi
70 Bass & Prog Lead Enrico Cosimi Init Multi
71 Velké bodnuti Enrico Cosimi Init Multi
72 Skakaci podlozka Enrico Cosimi Init Multi
73 Bravo Delta Arp Enrico Cosimi Init Multi
74 Charlie & Pad Enrico Cosimi Init Multi
75 Charlie Delta 2Arp Enrico Cosimi Init Multi
76 Svitanf Enrico Cosimi Init Multi
77 Zpomaleni Enrico Cosimi Init Multi
78 Dirdir Enrico Cosimi Init Multi
79 Drone Arpeggio Enrico Cosimi Init Multi
80 DynaDecelerated Enrico Cosimi Init Multi
81 Epické Enrico Cosimi Init Multi
82 FM perkusové podlozka Enrico Cosimi Init Multi
83 Zmrazeny pohyb Enrico Cosimi Init Multi
84 Karabas Enrico Cosimi Init Multi
85 Kick & Snare Enrico Cosimi Init Multi
86 Vrstva bast Enrico Cosimi Init Multi
87 Layer Pad Enrico Cosimi Init Multi
88 Pohybujici se bodnuti Enrico Cosimi Init Multi
89 Noéni ¢as Enrico Cosimi Init Multi
90 Tam venku Enrico Cosimi Init Multi
91 0Oddélena oktava Enrico Cosimi Init Multi
92 Seq Friendly Enrico Cosimi Init Multi
93 Hedvabnd podiozka Enrico Cosimi Init Multi
94 Honicka Enrico Cosimi Init Multi
95 Dva kamaradi Enrico Cosimi Init Multi
96 Slzy okna Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
97 Nechte Latch Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
98 Basové akordy Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
99 Bublajici Vista Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
100 Dievény most Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
101 Vyziva Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
102 Pree Yrself Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
103 Mechanicka pilulka Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
104 Fuzzy logika Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
105 OkamZita temna komora Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
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106 Bastian(v stroj Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
107 Ne opravdu mosaz Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
108 Smoke The Pipe Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
109 Rolled Sleev z 80. let Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
110 Split Creamola Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
111 Kory3 Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
12 Gristling Throb Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
113 Cerstvé mléko Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
114 Drétové harmonium Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
115 Prochézka lemovana stromy Chris Calcutt - aka CALC Init Multi
116 Pomaly Arp DN Danny Nugent Init Multi
17 Miavit nahias Jerome Meunier Init Multi
118 /\ Jerome Meunier Init Multi
119 Nara Jerome Meunier Init Multi
120 Kona Jerome Meunier Init Multi
121 Drzet Jerome Meunier Init Multi
122 Alba Jerome Meunier Init Multi
123 Pét Jerome Meunier Init Multi
124 Koté Jerome Meunier Init Multi
125 \ Jerome Meunier Init Multi
126 Pockejte Jerome Meunier Init Multi
127 Mozek Jerome Meunier Init Multi
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