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Prosim preberi:

Zahvaljujemo se vam za prenos tega uporabniskega priro¢nika.

Uporabili smo strojno prevajanje, da zagotovimo, da imamo uporabniski priro¢nik na voljo v vasem jeziku.

Opravicujemo se za morebitne napake.

Ce bi raje videli anglegko razli¢ico tega uporabniskega priro¢nika, da bi uporabili svoje orodje za prevajanje,

ga lahko najdete na nasi strani za prenose:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com
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Novacija

Oddelek podjetja Focusrite Audio Engineering Ltd.
Hisa Windsor

Turnpike Road
Poslovni park Cressex
High Wycombe

Buckinghamshire
HP12 3FX

Zdruzeno kraljestvo

Tel.: +44 1494 462246
Faks: +44 1494 459920
Elektronski naslov: sales@novationmusic.com

Splet: http://www.novationmusic.com

Blagovne znamke
Blagovna znamka Novation je v lasti Focusrite Audio Engineering Ltd. Vse druge blagovne znamke,
imena izdelkov in podijetij ter vsa druga registrirana imena ali blagovne znamke, omenjene v tem priro¢niku,

so last njihovih lastnikov.

Zavrnitev odgovornosti
Novation je sprejel vse mozZne ukrepe, da zagotovi, da so tukaj podane informacije pravilne in popolne. Novation
v nobenem primeru ne more prevzeti nobene odgovornosti ali odgovornosti za kakrsno koli izgubo ali Skodo
lastnika opreme, katere koli tretje osebe ali katere koli opreme, ki bi lahko nastala zaradi uporabe tega prirocnika
ali opreme, ki jo opisuje. Informacije v tem dokumentu se lahko kadar koli spremenijo brez predhodnega
opozorila.

Specifikacije in videz se lahko razlikujejo od navedenih in ilustriranih.

AVTORSKE PRAVICE IN PRAVNO
OBVESTILA

Novation je registrirana blagovna znamka Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak in New Oxford Oscillator sta blagovni znamki druzbe Focusrite Audio Engineering Limited.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. Vse pravice pridrzane.
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UuvoD

Zahvaljujemo se vam za nakup tega Peak osemglasovnega polifonega namiznega sintetizatorja,
najboljSega zvenecega sintetizatorja, ki ga je Novation kadarkoli naredil. Peak se je razvil iz zacetnega
koncepta polifoni¢ne razli¢ice analognega sintetizatorja Bass Station II, vendar smo se odlocili za
radikalno nov pristop k ustvarjanju zvoka in razvili nove oscilatorje Oxford. Ti numeri¢no krmiljeni
oscilatorji (NCO) zdruZujejo ogromno prilagodljivost, ki jo omogoca digitalni nadzor, z organsko toploto,

ki se pri¢akuje od analognega sintetizatorja.

Poleg vrhunske kakovosti zvoka vam Peak ponuja tudi odlicen nabor posebej ustvarjenih prednastavitev in
nekaj enako razburljivih u¢inkov. Peak lahko uporabljate v studiu ali na odru z MIDI krmilnikom po vasi izbiri,
pa naj bo to tipkovnica, DAW ali s krmilnikom pad, kot je Novation Launchpad Pro. Ima vhod CV (kontrolna
napetost), ki vam omogoca povezavo z Eurorack in drugimi sintetizatorji, ki podpirajo CV, ki jih morda Ze

imate.

V izdaji vdelane programske opreme Peak v1.2 smo razsirili veliko izvirnih funkcij in dodali Stevilne nove; te
spremembe so bile dolo¢ene s poslusanjem komentarjev skupnosti Peak. Predvsem smo dodali veliko
Stevilo odli¢nih novih popravkov in povecali Stevilo uporabnisko nastavljivih valovnih tabel oscilatorjev s 17
na 60.

OPOMBA: Peak je sposoben ustvariti zvok z velikim dinami¢nim razponom, katerega ekstremi lahko

povzrocijo poskodbe zvocnikov ali drugih komponent in tudi vasega sluha!

Kljuéne funkcije

Numeri¢no krmiljeni oscilatorji na osnovi FPGA, ki delujejo pri 24 MHz, ustvarjajo valovne
oblike, ki se ne razlikujejo od tistih, ki jih proizvajajo analogni oscilatorji

Tradicionalni, namenski funkcijski vrtljivi gumbi

Osemglasna polifonija

Trije oscilatorji na glas

Sinusne, trikotne, Zagaste in pulzne valovne oblike ter 60 valovnih tabel na oscilator
Oblikovanje valovnih oblik na vseh vrstah valovnih oblik

Analogna signalna pot - filtri, popacenja, VCA

Funkcija Tuning Table - omogoca ustvarjanje nestandardnih uglasitev tipkovnice
LP/BP/HP filter s spremenljivim naklonom, resonanco, overdrive in moznostmi modulacije
Zmogljiva modulacijska matrika s 16 rezami z dvema viroma na rezo

Dva popolna LFO s kontrolniki na plo3¢i

Dva dodatna LFO, nadzorovana prek menija, ki sta na voljo modulacijski matriki

Locena razdelka Amp in Mod Envelope s petimi fazami: AHDSR

Kontrole faderjev za ADSR faze ovojnice

« Faze ovojnice AHD se lahko ponavljajo

: Obroéni modulator (vhodi: Oscs 1in 2)

: Vsestranski arpeggiator s Siroko paleto vzorcev

Drsenje (portamento) z namenskim nadzorom ¢asa

Vnaprej naloZenih 286 popolnoma novih popravkov

Pomnilnik za 226 dodatnih uporabniskih popravkov

Dva gumba Animate za dodajanje toc¢kovnih ucinkov pri izvedbi v Zivo
Zmogljiva sekcija FX: popacenje, delay, chorus in reverb

Parametri FX so na voljo modulacijski matriki (4 dodatne reze)

Vrata USB, skladna s tem razredom (gonilniki niso potrebni), izpis popravkov in MIDI
Zaslon OLED za izbiro popravkov in prilagajanje parametrov

Zunanji enosmerni vhod (za priloZzen AC PSU)

Zunanji CV vhod za integracijo z drugo analogno opremo

Izhod za sluSalke

Podpira katera koli dva pedala - vzdrZevalni ali izrazni

Varnostna reza Kensington

O tem priro¢niku

POMEMBNO: .
Ta uporabniski priro¢nik velja za sintetizatorje Peak z vdelano programsko opremo v1.2. Ce ima va$

Peak starejSo razli¢ico vdelane programske opreme, vam priporo¢amo, da jo posodobite na v1.2, kar
je zelo enostavno narediti z uporabo Novation Components: pojdite na https://novationmusic.com/

components.

Poskusali smo narediti ta priro¢nik ¢im bolj koristen za vse tipe uporabnikov, kar neizogibno

pomeni, da bodo bolj izkuseni uporabniki Zeleli preskociti dolocene dele, medtem ko se bodo tisti z
nekoliko manj izkudnjami s sintetizatorji nekaterim delom Zeleli izogniti dokler niso prepricani, da so
obvladali osnove. Tako kot pri drugih uporabniskih prirocnikih za sintetizatorje Novation smo vkljuili
“Vodnico za sintezo” (glejte stran 13), ki pojasnjuje nacela ustvarjanja in obdelave zvoka, ki so temelj vseh

sintetizatorjev. Menimo, da bo to koristno in zanimivo za vse uporabnike.

Obstaja nekaj splo3nih tock, ki jih je koristno poznati, preden nadaljujete z branjem tega priro¢nika. V
besedilu smo sprejeli nekaj grafi¢nih konvencij, za katere upamo, da bodo v pomo¢ vsem vrstam

uporabnikov pri krmarjenju po informacijah, da hitro najdejo tisto, kar potrebujejo:

Okrajsave, konvencije itd.
Kjer so omenjeni kontrolniki na zgornji plo¢i ali prikljucki na zadnji plos¢i, smo uporabili Stevilko
torej: avzkrizno sklicevanje na diagram zgornje plos¢e in tako: 1 za nav; no sklicevanje na diagram

zadnje plosce. (Glej stran 5 in stran 8).

Uporabili smo KREPKO BESEDILO (ali krepko besedilo) za poimenovanje kontrolnikov na zgornji plosci ali
prikljuckov na zadniji plo3ci; potrudili smo se, da uporabimo popolnoma enaka imena, kot so prikazana na samem Peaku.
Matri¢no besedilo smo uporabili za ponazoritev besedila in Stevilk, ki se prikaZejo na zaslonu zgornje

plosce.

Nasveti

Ti delajo, kar piSe na plocevinki: vkljucujemo nasvete, pomembne za obravnavano
temo, ki bi morali poenostaviti nastavitev Peaka, da dela, kar Zelite. Ni obvezno, da jih

upostevate, a na splo3no naj bi olaj3ale Zivljenje.

Dodatne informacije

To so dodatki k besedilu, ki bodo zanimivi za vec
napreden uporabnik in se mu lahko na splosno izognejo manj izkuseni.

Namenjeni so pojasnitvi ali razlagi doloc¢enega podro¢ja delovanja.

Kaj je v Skatli
Vas sintetizator Peak je bil skrbno zapakiran v tovarni in embalaZa je bila zasnovana tako, da prenese

grobo rokovanje. Ce se zdi, da je bila enota med prevozom poskodovana, ne zavrzite embalaze in

obvestite svojega prodajalca glasbe.

Ce je izvedljivo, shranite ves embalazni material, ¢e boste enoto e kdaj morali poslati.

Preverite spodnji seznam glede na vsebino embalaze. Ce kateri koli element manjka ali je poskodovan, se

obrnite na trgovca ali distributerja Novation, kjer ste kupili enoto.

Peak sintetizator
+ DC napajalnik (PSU)
* USB kabel, A-tip na B-tip, 1,5 m

Varnostni list

Vodnik »Kako zaceti«, ki omogoca tudi spletni dostop do Ableton Live Lite

Registracija vasega Novation Peak
Pomembno je, da svoj Peak registrirate na spletu na novationmusic:com/registerzuporabo
informacij, navedenih v Vodicu za zacetek. To vam bo omogocilo, da s svojega racuna Novation

prenesete dodatno programsko opremo, do katere ste upraviceni kot lastnik Peak.

Zahteve glede napajanja

Peak je dobavljen z zunanjim napajalnikom 12V DC, 1 A. To je "univerzalni" tip in bo deloval na vseh

omreznih napetostih med 100 V in 240 V.

Sredinski zati¢ koaksialnega konektorja je pozitivna (+ve) stran napajanja. Peak se mora napajati s

priloZzenim omreZnim adapterjem AC-to-DC.

Vas Peak bo opremljen z razli¢ico PSU, ki ustreza vasemu ozemlju. V nekaterih drzavah je napajalna
enota opremljena s snemljivimi adapterji; v tem primeru uporabite tisto, ki ustreza elektri¢nim vti¢nicam v
vasi drZavi. Ko napajate Peak z omreZzno napajalno enoto, se prepricajte, da je vas$ lokalni AC napajalnik v

obmodju napetosti, ki jo zahteva adapter - tj. 100 do 240 VAC - PREDEN ga prikljucite na elektri¢tno omreZzje.

Mocno priporo¢amo, da uporabljate samo priloZeni napajalnik. Uporaba alternativnih napajalnikov bo
razveljavila vaso garancijo. Napajalnike za vas izdelek Novation lahko kupite pri prodajalcu glasbe, ce ste

svojega izgubili.
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PREGLED STROJNE OPREME

Zgornja plosca

Kontrolna povrsina Peak je logi¢no razdeljena na funkcionalna podrocja, pri ¢emer generiranje in

obdelava signala na splo3no sledita zaporedju od leve proti desni.

POKRIV MENI ARP LFO1 AMP LFO 2

GLIDE OVOJNICA

MOJSTER

ANIMIRAJ KUVERTE MOD

OSCILATOR 1 REFREN
POPACENJE

OSCILATOR 2 ZAMUDA

OSCILATOR 3 REVERB

OXFORD OSCILLATORS EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

MESALNIK UCINKI FILTRA

° PATCH - nalaganje in shranjevanje popravkov Kontrole, odsek za odsekom
+ OSCILATOR 1 - Generator primarnega zvoka POKRIV:
+ OSCILLATOR 2 - Generator primarnega zvoka
+ OSCILLATOR 3 - Generator primarnega zvoka

LFO 1 - nizkofrekven¢ni oscilator, modulira filter in obliko oscilatorja

LFO 2 - nizkofrekvenéni oscilator, modulira vidino Osc 1,2 in 3
« MIXER - seSteje valovne oblike oscilatorja, izhod obro¢nega modulatorja in hrup
« AMP ENVELOPE - nadzira, kako se amplituda signala spreminja s ¢asom
+ MOD OVOJNICE - nadzira, kako se drugi sinteti¢ni parametri spreminjajo skozi ¢as
: GLIDE - omogo¢a drsenje med zaporednimi notami e
* ARP - funkcija arpeggiatorja ustvarja vzorce not

FILTER - spreminja frekvencno vsebino signala

L

UCINKI - celotnemu zvoku doda u¢inke popacenja, odmeva, odjeka in zbora

* MENI - zaslon s 4 x 20 znaki za izbiro popravkov in razsirjen parameter
nadzor

+ ANIMATE - trenutni gumbi za takoj$njo spremembo zvoka

* MASTER - nastavite splosno raven zvoka

mnicializiraj - privzeto lahko pritisnete ta gumb, da ponastavite vse parametre sinteze na privzete
vrednosti zafetnega popravka - glejte »Zacetni popravek - tabela parametrov« na strani 38 za
seznam. To omogoca hitro vrnitev na golo "izhodis¢e" za ustvarjanje svezega zvoka. Funkcijo
inicializacije lahko spremenite v meniju z nastavitvami, tako da se vse trenutne nastavitve nadzorne

plosce uporabijo za zacetni popravek, ko je naloZen: glejte stran 36.
rimerjaj - pritisnite (in drZite) ta gumb, da slisite »nespremenjeno« razli¢ico trenutno
naloZenega popravka. To vam omogoca, da primerjate izvirno razli¢ico z ucinki kakrsnega koli
prilagajanja, ki ste ga naredili od nalaganja.
udition - pritisnite, Ce Zelite slidati trenutni sinteticni zvok tudi brez prikljucene tipkovnice (ali
drugega krmilnika). Zaigrana nota bo vedno srednji C (C3). To ustreza
MIDI nota Stevilka 60.
mhrani - uporabite v povezavi s tipkami popravkov 6 za JbTaLjevanje spremenjenih popravkov v pomnilnik.
bira obliZa - s tem vrtljivim gumbom izberite obliZ ali drugo pomnilnisko lokacijo

v katerega Zelite shraniti spremenjeni obliZ ali nov zvok.

@atch +/- - ti gumbi nudijo alternativni nacin premikanja po popravkih.
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OSCILATORJL:

odEm 2Depth U
+—— Pitch

Trije oscilatorji imajo enake nabore kontrol. Vsi imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek

sistema menijev; ti so podrobno opisani kasneje v uporabniskem priro¢niku.

azpon - prehaja skozi obsege osnovnega tona oscilatorja. Za standardno koncertno visino (A3 = 440 Hz)

nastavite na 8'.
oarse - prilagodi visino izbranega oscilatorja v obmocju +1 oktave.

@ine - prilagodi visino oscilatorja v obmogju 100 centov (+1 polton).

alov - korak skozi razpon razpoloZljivih valovnih oblik oscilatorja - sinusne, trikotne, Zagaste, impulzne
in ve¢ (meni ponuja obseZen nabor dodatnih valovnih oblik za ve¢).

od Env 2 Depth - nadzira stopnjo, za katero se visina oscilatorja spremeni kot posledica modulacije z

ovojnico 2. Vse kontrole globine modulacije so "srediSce-nic", zato je mogoce doseci povecanje in zmanjSanje

vidine.
Iob\’na LFO 2 - nadzira stopnjo, za katero se spremeni visina tona oscilatorja kot posledica modulacije z LFO 2.
Spremembe viSine so bipolarne (navzgor in navzdol); unipolarna modulacija viSine je na voljo z uporabo modulacijske

matrike.

ource - dodeli kontrolnik Shape Amount 14 enemu od treh virpy, ki dodatno spremenijo obliko valov.
Moznosti so: modulacija z ovojnico 1 (Mod Env 1), modulacija z LFO 1 (LFO 1) in rocno, kjer krmilnik Shape

Amount sam spremeni obliko valov. Ti trije viri se seStevajo: vsi se lahko uporabljajo hkrati.

oli¢ina oblike - nadzoruje nadaljnje spremembe oblike valov in je aktiven za vse oblike valov. Pri pulznih
valovih uravnava $irino pulza; s sinusnimi, trikotnimi in Zagastimi valovi naredi subtilne spremembe oblike valov.
Ko je s stikalom Wave 10 izbrano vet

, krmilnik izbere razli¢tna podrocja valovne tabele. Ko Vir

e nastavljen na Mod Env 1 ali LFO 1, deluje kot nadzor globine modulacije. Upostevajte, da lahko obliko

valov modulira vec kot en vir hkrati z razlikovanjem
zneski.

LFO 1in LFO 2:

Oba LFO-ja imata enake nabore kontrol. Oba imata na voljo dodatne parametre za prilagajanje preko sistema
menijev; ti so podrobno opisani kasneje v uporabniskem priro¢niku. Izhodi katerega koli LFO se lahko uporabljajo

za modulacijo Stevilnih drugih parametrov sintetizatorja.

ip - koraki skozi razpoloZljive valovne oblike: trikotnik, Zagasti zob, kvadrat, vzorec in zadrZevanje. Povezane

LED diode dajejo vizualno indikacijo hitrosti in valovne oblike LFO.

-ade Time - nastavi ¢as delovanja LFO: LFO je mogoce "rampirati" navzgor ali navzdol ali zakasniti njegov ucinek.

MozZnosti so nastavljene v meniju LFO.

zpon - izbere visoko ali nizko; tretja moZnost je Sync, ki sinhronizira frekvenco LFO z notranjo uro arp ali z

zunanjo uro MID], Ce je prisotna.

ate - nastavi frekvenco LFO.

MESALNIK:

c 1 - nadzoruje raven valovne oblike oscilatorja 1.

c 2 - nadzoruje raven valovne oblike oscilatorja 2.
c 3 - nadzoruje raven valovne oblike oscilatorja 3.

ng 1*2 - nadzoruje izhodno raven modulatorja obroca: vhoda v modulator obroca sta Osc 1 in Osc 2.

Eirup - nadzira koli¢ino dodanega belega Suma.
CA Gain - to ucinkovito nadzoruje izhodno raven mesalne mize: prilagodi nivo signala med odseki Amp

Envelope in Effects. Glej stran 17.

QOVOJNICA AMP, OVOJNICA MOD:
Vse tri ovojnice imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek sistema menijev; ti so podrobno
opisani kasneje v uporabniskem prirocniku. Ti vkljutujejo parameter Hold, ki uvede dodatno stopnjo ovojnice med

Attack in Decay.

Sustain

trolniki 25 Amp Envelope - niz Stirih 30 mm drsnikov, ki prilagajajo standardne ADSR parametre (Attack,

Decay, Sustain in Release) ovojnice amplitude.

ontrole Mod Envelope - identi¢en niz drsnikov, ki prilagajajo parametre obeh modulacijskih ovojnic (glejte 27

spodaj).
IZelect - Peak ustvari dve neodvisni modificirani ovojnici; ta gumb izbere, katerega od teh (Mod 1 ali Mod 2)

nadzorujejo drsniki Mod Envelope 26.

GLIDE:

s - nastavi cas drsenja portamenta.

- omogoci/onemogoci funkcijo drsenja.

ARP:

Arpeggiator ima dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek sistema menijev; te vkljucujejo osnovne
nastavitve, kot so BPM, izbira vzorca in obseg oktav. To so
podrobno opisano kasneje v uporabniskem prirocniku.

- vklopi in izklopi arpeggiator.

Key Latch - ko arpeggiator deluje, pritisk Key Latch simulira ucinek neprekinjenega drzanja tipk, dokler se tipke

ne sprostijo.

32 Gate - nastavi osnovno trajanje not, ki jih igra arpeggiator.
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FILTER: VERB: Vrsta - posnema prostore treh razli¢nih velikosti: 3 je najvedji.

REVERB: Raven - nadzira "koli¢ino" odmeva.

EHORUS: Stopnja - prilagodi stopnjo modulacije zbora.

HORUS: Type - omogoca izbiro enega od treh razli¢nih algoritmov zbora.
HORUS: Nivo - nadzoruje stopnjo ucinka zbora.

CINKI: Bypass - s tem gumbom lahko vklopite ali izklopite tri u¢inke ¢asovne domene.

LFO1 Deph c3FiterMod  Fey Tracking

MENI:

56|

R N - -
Osc Ew o ArpiClock
E N .

Med Voke FX Settings

HOUATIOHW PER

lika - prehaja skozi tri vrste filtrov: nizkoprepustni (LP), pasovni (BP) ali visokoprepustni (HP).

aklon - nastavi naklon filtra na 12 dB ali 24 dB na oktavo.
o PageiSelect b

ekvenca - velik vrtljivi gumb za nadzor mejne frekvence filtra (LP ali HP) ali njegove srediS¢ne frekvence
(BP).

sonanca - doda resonanco (povecan odziv pri frekvenci filtra) v
karakteristika filtra.

erdrive - doda stopnjo popacenja predfiltra izhodu meSalne mize. Zaslon OLED s 20 znaki in 4 vrsticami. PrikaZe enega od devetih menijev, ki jih izbere

r - izbere, ali naj se frekvenca filtra spreminja z Mod Envelope 1 (Mod Env 1) in/ali Amp Envelope gumbi 56. ni v posameznem meniju lahko izberete z dvema gumboma Stran/Izberi pod zaslonom.

(Amp Env): upostevajte, da se ta dva vira lahko uporabljata hkrati . Prilagoditev katerega koli vrtljivega krmilnika Peak (razen MASTER in PATCH) priklice alternativni zaslon, ki

prikazuje vrednost parametra, ki se prilagaja, dokler se krmilnik ne sprosti. Trije gumbi na levi strani zaslona

nv depth - nadzoruje stopnjo, do katere se frekvenca filtra spremeni z ovojnico, ki jo izbere Vir 38 . dodelijo kontrolnike parametrov 57 dologeni vrstici strani, ki je prikazana.

Iobina LFO 1 - nadzira stopnjo, do katere LFO 1 spremeni frekvenco filtra.

evet gumbov za izbiro menija za prikaz: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX in Settings.

c 3 Filter Mod - omogoca neposredno modulacijo frekvence filtra z oscilatorjem 3.

ey Tracking - nadzira stopnjo, do katere poloZaj tipkovnice predvajane note spreminja frekvenco filtra lagoditev parametrov se lahko opravi hitro z vrtljivim gumbom ali poveca/

med 0in 100 % zmanjsal eno vrednost parametra naenkrat z gumboma Vrednost + / Vrednost - .

Active Voice - osem LED diod, ki prikazujejo, kateri od osmih glasov je trenutno aktiven.
UCINKI:

Sekcija Peak's Effects obsega tri razlicne procesorije, ki temeljijo na DSP, ki proizvajajo ucinke ¢asovne ANIMACIJA:

domene, in analogni generator popacenja.

Ucinki Delay, Reverb in Chorus imajo dodatne parametre, ki so na voljo za prilagajanje prek menijskega

sistema; ti so podrobno opisani kasneje v uporabniskem priro¢niku.

ANIMATE 1 in 2 - dodajte "takojsnji" ucinek zvoku, ki se trenutno ustvarja.

Ti gumbi so odli¢ni pri izvedbi v Zivo: naravo dodatnega ucinka bo dolocil uporabljeni obliz.

adrii - s pritiskom na Zadrzi bo funkcija Animate "zaklenjena" v stanju "Vklopljeno". Preden pritisnete
ANIMATE, lahko pritisnete Drzi ali obratno. Ce drugi¢ pritisnete ANIMATE , sprostite funkciji Animate in Hold.

MOJSTER:

‘olume - glavni nadzor glasnosti za sintetizacijski avdio izhod; to prav tako nadzoruje izhodno raven

slusalk.

DISTORTION: Level - nadzoruje koli¢ino analognega popacenja, uporabljenega za vsoto vseh osmih glasov.

LAY: Cas - nastavi ¢as zakasnjenega signala (odmeva), ki je dodan izvirniku.

Najvecja zamuda je pribl. 1,4 sekunde.

LAY: Sync - izbira Sync omogoca sinhronizacijo ¢asa zakasnitve z notranjo uro ali dohodno uro MIDI.

KASNITEV: Povratna informacija - omogoca povratni signal z zakasnitvijo na vhod procesorja zakasnitve,

kar ustvari ve¢ odmevov.

LAY: Nivo - nadzira glasnost zakasnjenega signala.

VERB: Cas - prilagodi ¢as umirjanja odmeva. (Najvedji ¢as je daljsi, kot ga boste verjetno kdaj potrebovali!)
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Zadnja plo3ca

] novation

@12 V DC - tukaj prikljucite priloZeno napajanje.
@OWER - stikalo za vklop/izklop.

@ - standardna vrata USB 2.0 ali 3.0 tipa B. PoveZite se z vrati USB vrste Ana a
racunalnik s prilozenim kablom. Ce vrata USB v vaiem ratunalniku niso tipa A, nabavite ustrezen kabel pri

dobavitelju racunalnika. Upostevajte, da vrata USB prenasajo samo podatke MIDI, ne pa zvoka.

@AIDI IN, OUT in THRU - standardne 5-polne DIN MIDI vti¢nice za povezavo Peak z
tipkovnico ali drugo strojno opremo, opremljeno z MIDI.
EDAL 1 in PEDAL 2 - dve 3-polni (TRS) %" vti¢nici za prikljucitev stikalnih (npr. vzdrZevalnih) in/ali
izraznih pedalov. Vticnice samodejno zaznajo polarnost stopalke stikala. Ekspresijska pedala so tudi samodejno
zaznana in jih je mogoce usmeriti neposredno kot vire, ki so na voljo modulacijski matriki. Funkcije preklopnega

pedala se konfigurirajo v meniju Nastavitve.

@V MOD IN - vti¢nica 3,5 mm za prikljucitev zunanjega vira nadzorne napetosti v obmocju +/-5 V. To omogoca

drugim analognim instrumentom (opremljenim z zdruZljivim izhodom CV) modulacijo zvokov Peak.

@ZHODOV - dve %" 3-polni (TRS) vti¢nici, ki prenasata Peakov izhodni signal. Uporabite tako L/MONO kot
DESNO za polni stereo: ¢e DESNI ni povezan, je vsota mono (L+D) na voljo pri L/MONO. Izhodi so psevdo-
uravnoteZeni.

SLUSALKE - 3-polna (TRS) %" vti¢nica za stereo sludalke. Glasnost telefona se prilagaja z gumbom
VOLUME 61 .

arnostna reza Kensington - za zasCito vasega sintetizatorja.
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ZACETEK

Peak se seveda lahko uporablja preprosto kot samostojen sintetizator z glavno tipkovnico,
ki je priklju¢ena na vti¢cnico MIDI IN . Vendar obstaja veliko ve¢ moznosti in kako se boste
odlocili, da ga integrirate v svoj obstojeci sinteti¢ni/snemalni sistem, bo odvisno od druge

Spodaj so trije primeri, ki ponazarjajo, kako je Peak lahko del namestitve sintetizatorja.
Vseskozi smo uporabljali izdelke Novation ali Focusrite (bi, kajne?), seveda pa lahko uporabite
katero koli opremo, ki jo imate v sistemu, Ce je seveda funkcionalno enakovredna. Opomba:
zaradi jasnosti smo iz diagramov izpustili poti zvo¢nega signala.

Primer 1

Racunalnik

Eurorack
of ol o]
olelol O%Dl
5900
°lol3 °|O|1o ot
0| %o 0 10 O
o[2]o| 0[5 O
0|90} o] *°

| LFO IZHOD

MIDI IN
L I MIDI IZHOD
Novacija bas I Z Novacija
postaja I vezje
Novacija
Peak
Tukaj lahko uporabite krmilnik pad, kot je Novation Circuit, da sprozite zvoke v Peaku in
drugem sintetizatorju, kot je Novation Bass Station II. Zunanji modularni LFO v Euroracku
bi lahko uporabili za modulacijo enega ali ve¢ parametrov v Peak prek povezave CV. Vsi
MIDI podatki se posnamejo v DAW prek USB povezav.
Primer 2
Racunalnik
Eurorack

ololo! 2los)

clels Hilexe)

Blele 59|:8 8

ggg 3|80 O

LFO IZHOD
MIDIIN
x MIDI IZHOD
Novacija bas I ZG
postaja IT Novacija

LaunchPad Pro

Novacija
Peak

V drugem primeru Launchpad Pro v samostojnem nacinu nadomesti Circuit. To bi
omogocilo predvajanje Peaka neposredno iz Launchpad Pro, pri cemer bi izkoristili njegovo
polifoni¢no zmoZnost naknadnega dotika.
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Primer 3

Racunalnik

Novacija
Launchkey
o|,lo 0200 —
R R Tore I/\I ‘
o o
ololg|role © 0:030 0 01 LFO 1ZHOD z
o[o[o|* 0l ©]2°9fol 122
5(Co| e 00| Focusrite Clarett
Eurorack

MIDI IZHOD

Novacija bas

postaja IT
Novacija
Peak
V tem primeru je zvocni vmesnik Focusrite Clarett uporabljen za omogocanje snemanja Ko je ojacevalnik ali mesalna miza izklopljena ali utisana, prikljucite napajalnik na Reak.1in ga
glasbil iz »resni¢nega sveta« v DAW kot tudi zvokov sintetizatorjev. Krmilnik tipkovnice se uporablja prikljucite na elektricno omreZje. Vklopite sintetizator: po kon¢anem zagonskem zaporedju bo Peak
za sprozitev tako Peak kot drugega sintetizatorja, kot je Bass Station II, pri ¢emer Clarett pretvori naloZil popravek 000 in LCD zaslon bo to potrdil:
podatke MIDI, poslane iz racunalnika prek povezave Thunderbolt, v obitajne podatke MIDI.
Najenostavnejsi in najhitrejsi natin, da ugotovite, kaj zmore Peak, je, da poveZete izhode zadnje UtOplcnI tokovi 1/1
plo3ce 7 - mon tereo - na vhod mocnostnega ojacevalnika, avdio mesalnika, mo¢nega zvocnika 0 b I |2 OOO
ali drugega sredstva za spremljanje izhoda. H
Banka A
Ce uporabljate Peak z drugimi zvoénimi moduli, poveZite MIDI THRU 4z MIDI IN naslednjega e
) e ~ - @ ) Kategorija Vse
zvofnega modula in verizno povezite nadaljnje module na obicajen nacin. Ce uporabljate Peak z
glavno tipkovnico, poveZzite MIDI OUT glavne tipkovnice z MIDI IN na Peak in zagotovite, da je
glavna tipkovnica nastavljena za oddajanje na kanalu MIDI 1 (privzeti kanal sintetizatorja). »Utopicni tokovi« je ime tovarniskega popravka v banki A, pomnilniska lokacija 000.

Vklopite me3alno mizo/ojacevalnik/mocne zvocnike in povecajte nadzor glasnosti 61, do med

igranjem ne dobite zdrave ravni zvoka iz zvocnika.

Avdio izhod Mono @ Uporaba slugalk
Namesto zvocnika in/ali meSalnika zvoka boste morda Zeleli uporabiti par slu:

Te lahko prikljucite v izhodno vti¢nico za slusalke na zadnji plos¢i 8. Glavni iz Se vedno aktivni,
o 00 0 0O o L . i i o .
ko so priklju¢ene slusalke. Nadzor glasnosti 61 prav tako prilagodi nivo slusalk,
[—
1 OPOMBA: Peakov ojacevalnik za slusalke je sposoben oddajati visoko raven signala; bodite previdni
MIDI IZHOD pri nastavljanju glasnosti.
Glavna tipkovnica Zvocni moduli
Slusalke

10
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Navigacija po meniju
Ceprav je vecina klju¢nih parametrov, ki vplivajo na naravo zvoka, ki ga ustvarja Peak, takoj dostopna prek
namenskih vrtljivih krmilnikov in stikal »na funkcijo«, je mogoce Stevilne dodatne parametre in nastavitve

sintetizirati spremeniti z uporabo OLED zaslona in z njim povezanih kontrolnikov.

Peakov sistem menijev je zasnovan tako, da je ¢im bolj preprost in dosleden. Osem gumbov nad

g " "

zaslonom 56 in Patch omogota izbiro|engg. je postrahstraniappoedhite

Na vsaki strani je vrstica 1 »naslovna« vrstica in ostane fiksna. Vsaka vrstica 2, 3 in 4 prikazuje
parameter za spremembo; nekatere strani nimajo vseh podatkov v vseh vrsticah. S tremi gumbi na
levi strani zaslona izberite vrstico za urejanje: aktivna vrstica je oznacena s konico puscice. Vrednost

parametra lahko prilagodite z vrtljivim gumbom ali gumboma Vrednost +/- .

Stran 4 od 6

Oddelek za sintetizatorje

LFO 2 4/6

Faza prost

|MonoTriq Leqako H| |
Slew 0

I ! !
Parameter, ki ga Trenutna Izbrana je
je treba prilagoditi vrednost 3. vrstica
parametra

Nalaganje popravkov

Peak lahko v pomnilnik shrani 512 popravkov, razvricenih v Stiri banke po 128; Banki sta oznaceni
od A do D. Banki A in B sta vnaprej naloZeni s 256 odli¢nimi tovarniskimi popravki, ustvarjenimi
posebej za Peak, medtem ko sta banki C in D namenjeni shranjevanju vasih lastnih popravkov in sta
vnaprej naloZeni z istim privzetim »zaCetnim« popravkom Zacetni popravek. Glej stran 38

za privzete parametre sinteze, ki jih vsebuje ta popravek. Ta zacetni popravek bo vedno izhodis¢e za

ustvarjanje novih zvokov "iz nic".

Gumb Primerijaj 2 je zelo abna funkcija, saj vam omogoca, da slisite popravek, ki ste ga naloZili, v

njegovem "tovarniskem" stanju, pri ¢emer ignorirate vse spremembe ali popravke, ki ste jih naredili.
Drzite gumb pritisnjen, da sliSite originalni popravek: ko ga izpustite, se boste vrnili na spremenjeno
razlicico. To je uporabna funkcija, ki jo lahko uporabite, ko nameravate nov popravek shraniti na
pomnilnisko lokacijo, ki morda Ze vsebuje popravek, ki ga Zelite obdrzati - med postopkom shranjevanja

lahko pritisnete Primerjaj , da preverite, kaj je na predvideni pomnilniski lokaciji.

Kadar koli lahko pritisnete Inie 1, da naloZite kopijo privzetega zacetnega popravka. S tem ne
prepisete prejSnjega popravka, vendar boste izgubili vse spremembe, ki ste jih naredili, ¢e ga niste

shranili na lokacijo uporabniskega popravka.

Ce delate brez tipkovnice, lahko ustvarite opombo (ki ustreza srednjemu C)

kadar koli s pritiskom na Audition 3. D

Upostevajte, da ko spremenite Patch, izgubite trenutne nastavitve sintetizatorja. Ce
so bile trenutne nastavitve spremenjena razli¢ica shranjenega popravka, bodo te
spremembe izgubljene. Zato je vedno priporocljivo, da pred nalaganjem novega

popravka shranite nastavitve. Glejte Shranjevanje popravkov.

Shranjevanje popravkov
Popravke lahko shranite na katero koli od 512 pomnilniskih lokacij, vendar ne pozabite, da e shranite

svoje nastavitve na katero koli lokacijo v bankah A ali B, boste prepisali eno od tovarniskih prednastavitev.

Ce zelite shraniti popravek, pritisnite gumb Shrani|4 . Zaslon OLED se spremeni, kot je prikazano spodaj:

Znak za Zatetni popravek
vstavljanje Ime

SHRANI PREIMENOVANJE 1/

11U Y ... .
H -presledek->
Kazalec

Zdaj lahko popravku, ki ga Zelite shraniti, daste ime. Na zacetku se prikaZe obstojece ime; uporabite

gumb za vrstico 3 (H ), da premaknete kazalec na poloZaj znaka, ki ga Zelite spremeniti, nato pa

uporabite vrtljivo krmiljenje parametrov 57, da izberete nov¢ ¢rko. Ta postopek ponovite en znak
naenkrat. Velike in male ¢rke, Stevilke, locila in presledki so na voljo v zaporedju z vrtljivim gumbom. Za
vstavljanje presledka namesto znaka uporabite gumb Vrstica 4. Ko vnesete novo ime, pritisnite Page/Select

H, da izberete stran 2, kjer se odlocite, na katero pomnilnisko mesto bo shranjen spremenjeni popravek.

SHRANI LOKACO 2/3
Popravek 000 H
Banka A

Utopicni tokovi

Zdaj lahko vnesete pomnilnisko lokacijo po banki in 3tevilki. Upo3tevajte, da je ime popravka, ki je
trenutno na pomnilniski lokaciji, ki jo izberete, prikazano v vrstici 4, da vas opomni, kaj je v primeru, da
ga ne Zelite prepisati. Ponovno pritisnite stran/izberite H, da izberete stran 3, in lahko (Ce Zelite) dodelite

svoj obliz eni od vec vnaprej dolocenih kategorij.

SHRANI KATEGORIJO 3/3
Kategorija Brez h

Ko to storite, znova pritisnite Shrani in zaslon bo potrdil, da je popravek shranjen.

Spremenjeni popravek lahko shranite na isto mesto, e Zelite, da se prejsnja razlicica

prepise. To lahko preprosto doseZete s Stirikratnim pritiskom na Shrani.

Peak Factory Patches lahko prenesete s spletnega mesta Novation, e so bili

pomotoma prepisani. Glej stran 37.
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Osnovna operacija - spreminjanje zvoka
Ko naloZite popravek, ki vam je vSec zvok, lahko spremenite zvok na veliko razli¢nih nacinov z uporabo
kontrolnikov za sintetizator. Vsako podrocje nadzorne plosce je podrobneje obravnavano kasneje v

priro¢niku, vendar je treba najprej opozoriti na nekaj temeljnih tock.

Zaslon OLED

Zaslon OLED bo prikazoval zadnjo izbrano stran menija, dokler se na nadzorni plos¢i ne premakne
vrtljivi gumb ali drsnik, ko se spremeni, da potrdi premikanje krmilnika, skupaj s trenutno vrednostjo
parametra in vrednostjo parametra za trenutno naloZzeno

Popravek:

01 Fini
tok -17

shranjeno vrednost +0

Stevilni vrtljivi gumbi imajo razpon parametrov od 0 do +127. Drugi so dejansko "centrirano" in imajo

razpon parametrov od -64 do + 63 ali od -128 do +127.

Zaslon se po kratkem ¢asu (uporabnisko doloci) vrne na prej$njo stran menija po tem, ko spustite gumb.
Ce se 10 minut ne dotaknete nobenega krmilnega elementa, se zaslon izklopi, vendar se bo nadaljeval

takoj, ko je izbran kontrolnik ali gumb menija.

Dve izjemi od zgoraj navedenega sta vrtljivi regulator glasnosti MASTER in nastavitev vec izbirnika Oscilator
Wave . Prilagoditev krmilnika MASTER na noben natin ne spremeni zaslona OLED. Ce izberete val
oscilatorja na vec, se bo prikaz spremenil na stran 3, 5 ali 7 menija Osc : ta stran vkljuCuje parameter

WaveMore za izbiro valovne tabele.

Prilagoditev parametrov
Tako kot pri tradicionalnih analognih sintetizatorjih je vecina primarnih kontrolnikov za spreminjanje
zvoka na Peaku namenskih, fizi¢nih vrtljivih krmilnikov ali stikal, ki zagotavljajo takojsen dostop do

najpogosteje potrebnih zvo¢nih parametrov.

Veliko ve¢ parametrov je na voljo za prilagajanje v vecini odsekov sintetizatorjev prek menijskega
sistema; to so ponavadi parametri, do katerih ne bi potrebovali takoj$njega dostopa med nastopom v
Zivo. Tisti v menijih Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice in FX neposredno vplivajo na ustrezne razdelke
ustvarjanja in obdelave zvoka, medtem ko Mod

meni vam omogoca medsebojno povezovanje razli¢nih sintetizacijskih odsekov z modulacijsko matriko.

Gumb za filter

Prilagoditev frekvence sinteti¢nega filtra je verjetno najpogosteje uporabljena metoda spreminjanja zvoka.

Zaradi tega ima Filter Frequency velik vrtljivi gumb 35 blizu dna plo3ce. Eksperimentirajte z ra
vrstami popravkov, da slisite, kako spreminjanje frekvence filtra spremeni znacilnosti razlicnih vrst zvoka.

Poslusajte tudi ucinek treh razli¢nih oblik filtrov.

Pitch in Mod kolesa

Vsak MIDI tipkovniski krmilnik, ki se uporablja s Peak, bo opremljen s standardnim parom

krmilnih koles za sintetizator, Pitch in Mod (modulacija). Nagib je obi¢ajno vzmeten in se vrne v sredis¢ni
poloZaj. Obseg nadzora viine visine je nastavljiv (s parametrom BendRange - glejte stran 18) v

poltonskih korakih do +/-2 oktavi; privzeta nastavitev je +/-1 oktava.

Natan¢na funkcija modulacijskega kolesa se razlikuje glede na naloZen obliZ; na splo$no se uporablja za
dodajanje ekspresije ali razli¢nih elementov sintetiziranemu zvoku. Pogosta uporaba je dodajanje vibrata
zvoku.

Kolescu Mod je mogoce dodeliti spreminjanje razli¢nih parametrov, ki sestavljajo zvok - ali kombinacijo
parametrov hkrati. Ta tema je podrobneje obravnavana drugje v priro¢niku. Glejte “Matrika modulacije”

na strani 26.

Arpeggiator
Peak vkljuCuje arpeggiator ('ARP"), ki omogoca igranje in manipulacijo arpeggiov razli¢nih kompleksnosti

in ritma v realnem ¢asu. Arpeggiator omogocite s pritiskom na gumb Arp ON 30.

Ce pritisnete eno tipko, bo noto ponovno sprozil arpeggiator s hitrostjo, ki jo dolo&i parameter
ClockRate na strani 1 menija Arp . Ce igrate akord, arpeggiator identificira njegove note in jih igra
posamicno v zaporedju z enako hitrostjo (to se imenuje vzorec arpeggia ali 'arp zaporedje"); torej, ¢e

igrate C-dur trizvok, bodo izbrane note C, Ein G.

Prilagajanje vrat 3 in parametre vrste, ritma in oktav na 2. strani
meniju Arp bo spremenilo ritem vzorca, nacin igranja zaporedja in obseg not na razli¢ne nacine. Za vse

podrobnosti glejte »Arpeggiator« na strani 29.

MIDI nadzor
Peak ima zelo visoko stopnjo implementacije MIDI in skoraj vsak kontrolni in sinteti¢ni parameter lahko
prenasa podatke MIDI na zunanjo opremo, podobno pa se lahko sintetizator v skoraj vseh pogledih

nadzoruje z vhodnimi MIDI podatki iz DAW, sekvencerja ali masterja. nadzorna tipkovnica.

Meni Settings ima Stevilne moZnosti za omogocanje razli¢nih vidikov nadzora MID], ki vklju¢ujejo nastavitev
kanala MIDI, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN transmit/

sprejem in Sprememba programa/banke posiljanje/prejemanje. Za vse podrobnosti glejte stran 35.

Tovarnisko privzeto je, da so vse moZnosti oddajanja/sprejemanja MIDI vklopljene, kanal MIDI 1 pa je
nastavljen kot aktivni kanal.

Gumbi za animiranje

Vsak od obeh gumbov ANIMATE 59 je Ia

spremembo zvoka sintetizatorja, ki traja, dokler je gumb pritisnjen. To je odli¢en nacin za dodajanje

rogramiran tako, da zagotovi takojsnjo

zvocnih uinkov "sproti" pri izvedbi v Zivo.

Gumbi ANIMATE so programirani z modulacijsko matriko in se prikaZejo na seznamu virov na strani 2
v meniju Mod . Vsak gumb se lahko dodeli kot modulacijski vir za katero koli od destinacij, ki so na voljo v
modificirani matriki. Glej stran 26 za celotno besedilo

podrobnosti
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VODNIK ZA SINTEZO

Ta razdelek podrobneje pokriva splosna nacela elektronskega ustvarjanja in obdelave zvoka, vklju¢no
s sklicevanjem na Peakove zmogljivosti, kjer je ustrezno. Priporocljivo je, da to poglavje natan¢no
preberete, ¢e vam analogna zvocna sinteza ni poznana.

Uporabniki, ki poznajo to temo, lahko ta razdelek preskocijo in preidejo na naslednjega.

Da bi razumeli, kako sintetizator ustvarja zvok, je koristno razumeti komponente, ki sestavljajo
zvok, tako glasbene kot neglasbene.

Edini nacin, da lahko zaznamo zvok, je, da zrak redno, ob¢asno vibrira bobni¢. MoZgani

interpretirajo te vibracije (zelo natan¢no) v enega izmed neskon¢nega Stevila razli¢nih vrst zvoka.

Zanimivo je, da je vsak zvok mogoce opisati v smislu samo treh lastnosti in vseh zvokov

vedno jih imej. To so:

Vigina tona

ton

Glasnost

Tisto, zaradi Cesar se en zvok razlikuje od drugega, so relativne velikosti treh lastnosti, ki so bile

prvotno prisotne v zvoku, in kako se lastnosti spreminjajo med trajanjem zvoka.

Z glasbenim sintetizatorjem smo se namenoma odlocili za natan¢en nadzor nad temi tremi lastnostmi
in zlasti nad tem, kako jih je mogoce spremeniti med "Zivljenjsko dobo" zvoka.

Lastnostim se pogosto dajejo razli¢na imena: glasnost se lahko imenuje amplituda, glasnost ali nivo,
visina frekvenca in ton tember.

Viina tona

Kot re¢eno, zvok zaznava zrak, ki vibrira bobnic. ViSina zvoka je odvisna od tega, kako hitri so
tresljaji. Za odraslega ¢loveka je najpocasnejsa vibracija, ki jo zaznamo kot zvok, priblizno
dvajsetkrat na sekundo, kar moZzgani razlagajo kot nizek zvok; najhitrejsi je vectisockrat na sekundo,

kar moZgani interpretirajo kot visok zvok visokih tonov.

v
v

Ce prestejemo Stevilo vrhov v obeh valovnih oblikah (vibracijah), bo razvidno, da je v valu B natanko
dvakrat ve¢ vrhov kot v valu A. (Val B je pravzaprav za oktavo vigji kot val A.) Stevilo tresljajev v
dolocenem obdobju doloca viSino zvoka. To je razlog, da se viSina tona v¢asih imenuje frekvenca.
Stevilo vrhov valovne oblike, prestetih v doloéenem &asovnem obdobju, dolo¢a vi§ino tona ali

frekvenco.

ton

Glasbeni zvoki so sestavljeni iz ve¢ razli¢nih, povezanih visin, ki se pojavljajo hkrati. NajniZja se imenuje
"osnovna" visina in ustreza zaznani noti zvoka. Druge visine, ki sestavljajo zvok in so povezane z
osnovnim v preprostih matematicnih razmerjih, se imenujejo harmoniki. Relativna glasnost vsakega

harmonika v primerjavi z glasnostjo osnovnega zvoka doloca splo3ni ton ali 'ton' zvoka.

Razmislite o dveh instrumentih, kot sta ¢embalo in klavir, ki igrata isto noto na klaviaturi in z enako
glasnostjo. Kljub enaki glasnosti in visini, instrumenti e vedno zvenijo izrazito razli¢no. To je zato, ker
razli¢ni mehanizmi za ustvarjanje not obeh instrumentov ustvarjajo razlicne nize harmonikov;

harmonije, ki so prisotne v zvoku klavirja, se razlikujejo od tistih v zvoku ¢embala.

Glasnost

Glasnost, ki se pogosto imenuje amplituda ali glasnost zvoka, je dolo¢ena s tem, kako velike so vibracije.

Zelo preprosto, posludanje klavirja na meter stran bi zvenelo glasneje, kot ce bi bil petdeset metrov

stran.

A B
e /\N\/\/ [\/\/\/\/

Po tem, ko smo pokazali, da lahko samo trije elementi definirajo vsak zvok, je treba te elemente zdaj
realizirati v glasbenem sintetizatorju. Logi¢no je, da razli¢ni deli sintetizatorja 'sintetizirajo’ (ali ustvarijo)

vsakega od teh razli¢nih elementov.

En del sintetizatorja, oscilatorji, zagotavljajo neobdelane valovne signale, ki dolocajo viSino zvoka
skupaj z njegovo neobdelano harmoni¢no vsebino (ton). Ti signali se nato zmesajo skupaj v delu,
imenovanem mesalnik, in nastala mesanica se nato dovaja v del, imenovan filter. To dodatno spremeni
ton zvoka z odstranitvijo (filtriranjem) ali izboljSanjem nekaterih harmonikov. Na koncu se filtrirani

signal dovaja v ojacevalnik, ki doloci konéno glasnost zvoka.

Oscilatorji Me3alnik Filter Ojacevalnik

—> —>)

Dodatni odseki sintetizatorja - LFO in ovojnice - zagotavljajo nadaljnje nacine spreminjanja visine,
tona in glasnosti zvoka z interakcijo z oscilatorji, filtrom in ojacevalcem, kar zagotavlja spremembe v
znacaju zvoka, ki se lahko razvija skozi ¢as. Ker je edini namen LFO in ovojnic krmiljenje (moduliranje)

drugih delov sintetizatorja, so splo3no znani kot "modulatorji".

Ti razli¢ni odseki sintetizatorja bodo zdaj obravnavani podrobneje.

Oscilatorji in me3alnik

Odsek Oscilator je v resnici srcni utrip sintetizatorja. Ustvarja elektronsko valovanje (ki ustvarja
tresljaje, ko se kon¢no dovede do zvocnika). Ta valovna oblika je proizvedena z nadzorovano glasbeno
visino, ki je na zacetku dolocena z noto, odigrano na tipkovnici, ali vsebovana v prejetem notnem

sporocilu MIDI. Znacilen ton ali tember valovne oblike dejansko dolo¢a oblika valovne oblike.

Glasnost
Pred mnogimi leti so pionirji glasbene sinteze odkrili, da le nekaj znacilnih valovnih oblik
vsebuje Stevilne najbolj uporabne harmonike za ustvarjanje glasbenih zvokov. Imena teh valov
odrazajo njihovo dejansko obliko, ¢e jih gledamo na instrurﬁérigyrﬁgmneonovanem trikotni val
osciloskop in so: sinusni valovi, kvadratni valovi, Zagasti valovi, trikotni valovi in Sum. Vsak od odsekov
Peak's Oscillator lahko ustvari vse te valovne oblike in lahko ustvari tudi netradicionalne sinteti¢ne
valovne oblike. (Upostevajte, da se hrup dejansko generira neodvisno in mesa z drugimi oblikami
valov v razdelku mesalnika.)
Glasnost

Vsaka valovna oblika (razen hrupa) ima dolo¢en nabor glasbeno povezanih harmonikov, s katerimi
lahko upravljajo nadaljnji deli sintetizatorja.

1 234 5
Spodnji diagramiprikazujejo, kako te valovne oblike izgledajesnaeseiloskopu, in ponazarjajo
relativne ravni njihovih harmonikov. Ne pozabite, da so relativne ravni razli¢nih harmonikov,

prisotnih v valovni obliki, tiste, ki dolocajo tonski znacaj kon¢nega zvoka.

Sinusni valovi

Glasnost

Sinusni val Harmoniéno

Ti imajo samo en harmonik. Sinusna valovna oblika proizvaja »najcistejsi« zvok, ker ima samo to eno
visino (frekvenco).

Glasnost

Trikotni valovi

1 234 5

Zagast val Glasnost  Hirmoniéno

1357

Trikotni val Harmoni¢no
Glasnost

Ti vsebujejo samo lihe harmonike. Glasnost vsakega se zmanjsuje kot kvadrat njegovega poloZaja
v harmoni¢nem nizu. Na primer, peti harmonik ima gla§nost 1/284 5

obseg temeljnega.  Hrup Harmonicno
Glasnost

1 234 5

Square Wave Harmonicno

Glasnost

13

Harmoniéno
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Zagasti valovi Sinusni val Harmoni¢no

Glasnost

1 234 5

Zagastval Harmonitno

Ti so bogati s harmoniki in vsebujejo sode in lihe hasmenike osnovne frekvence. Glasnost vsakega je

obratno sorazmerna z njegovim poloZajem v hassaoniji

serije.
1357
Trikotni val Harmoniéno
Kvadratni/pulzni valovi 1 234 5
Hrup Harmoniéno
Glasnost
I i
1 234 5
Square Wave Harmoniéno

Vsebujejo samo lihe harmonike, ki imajo enako glasnost kot lihi harmoniki v a
Zagasti val.

Opaziti bo, da kvadratna valovna oblika preZivi enako koli¢ino ¢asa v svojem 'visokem' stanju kot

Vv svojem 'nizkem' stanju. To razmerje je znane4wot:"delovni cikel". Kvadratni val ima vedno delovni
cikel 50 %, kar pomeni, da je polovico cikla 'visok' in drugo polovico 'nizek'.

Peak vam omogoca prilagoditev delovnega cikla osnovne kvadrqtne valovne oblike (prek moZnosti Shape Amount
nadzor), da ustvartewalovno obliko, ki je bolj 'pravokotne’ oblikerigrso pogosto znane kot

valovne oblike impulza. Ko valovna oblika postaja vedno bolj pravokotna, se uvedejo bolj enakomerni

harmoniki in valovna oblika spremeni svoj znacaj ter zveni bolj 'nazalno’.

lasno;

Sirina valovne oblike impulza (‘Sirina impulza‘f‘se fahko dinami¢no spremeni z modulatorjem,

zaradi ¢esar se harmonicna vsebina valovne oblikesaenehno spreminja. To lahko daje valovni obliki zelo

"mastno” kakovost, ko se Sirina impulza spreminja z zrqemo hiztgcistjo.
. Zagastual . . Hdrﬁ(ﬁv’lpo_ . .

Valovna oblika impulzg-gai @apko, ne glede na to, ali je deloyqj cikel - na primer - 40 % ali 60 %,

ker je valovna oblika samo "obrnjena" in je harmonicna vsebina popolnoma enaka.

Glasnost

Glasndst 50 %
T 234 5

Hrup Harmonicno

1 234 5

Harmoni¢no
40 %

Square Wave

Glasnost

1 60 %
Sinusni val Harmoniéno

Hrup
Sum je v bistvu naklju¢en signal in nima osnowme-frekvence (in zato nima lastnosti viine). Sum
vsebuje vse frekvence in vse so enako glasne. Ker nima visine, je hrup pogosto uporaben za

ustvarjanje zvo¢nih ucinkov in zvokov tipa tolkal.
1 234 5

Zagastval Harmoniéno

1 5

234

Hrup Harmonitno

Modulacija zvonjenja
Obro¢ni modulator je generator zvoka, ki sprejema signale iz dveh oscilatorjev in ju ucinkovito

"pomnozi" skupaj. Peak's Ring Modulator uporablja oscilator 1 in oscilator 2 kot vhoda. Konéni

rezultat je odvisen od razli¢nih frekvenc in

14

harmonicno vsebino, ki je prisotna v vsakem od obeh signalov oscilatorja, in bo sestavljena iz niza

frekvenc vsote in razlike ter frekvenc, ki so prisotne v izvirnih signalih.

0SsC1

0sC2

7

Mesalnik

Za razsiritev obsega zvokov, ki jih je mogoce proizvesti, imajo tipicni analogni sintetizatorji vec kot en
oscilator (Peak ima tri). Z uporabo vec oscilatorjev za ustvarjanje zvoka je mogoce doseci zelo zanimive
harmoni¢ne mesanice. MoZno je tudi rahlo razglasiti posamezne oscilatorje drug proti drugemu, kar
ustvari zelo topel, 'masten’ zvok.

Peak’s Mixer vam omogoca ustvarjanje zvoka, sestavljenega iz valovnih oblik oscilatorjev 1, 2 in 3,

vira hrupa in izhoda obrotnega modulatorija, ki se po potrebi mesajo skupaj.

osci 0SC 1 ZVEZEK

)

:

MESALNIK

0SC 2 ZVEZEK

?

0sC3 0SC 3 ZVEZEK

?

— FILTRIRAJTE
HRUP HRUP
F —
KOMPLEKSNO
VALOVNA OBLIKA
/ MESANICA
05C1,2,3,
HRUP IN
PRSTAN
MODULATOR
POZIV PROTI POZIV PROTI
!

;
|

Filter
Vrhse  subtraktivna glasbeni sintetizator. Subtraktivna pomeni, da je del zvoka

odsteje nekje v procesu sinteze.

Oscilatorji zagotavljajo neobdelane valovne oblike z veliko harmoni¢ne vsebine, odsek Filter pa
kontrolirano odsteje nekatere harmonike.

Obstajajo trije osnovni tipi filtrov, ki so vsi na voljo v Peak: nizkoprepustni, pasovno prepustni in
visokoprepustni. Tip filtra, ki se najpogosteje uporablja na sintetizatorjih, je nizkoprepustni. V
nizkopasovnem filtru je izbrana "mejna frekvenca" in vse frekvence pod to so prepuscene, medtem ko
so visje frekvence filtrirane ali odstranjene. Nastavitev frekvence filtra

parameter narekuje tocko, nad katero se odstranijo frekvence. Ta postopek odstranjevanja

harmonikov iz valovnih oblik vpliva na spremembo znacaja ali tembra zvoka. Ko je parameter
Frequency na najvecjem, je filter popolnoma "odprt" in nobena frekvenca ni odstranjena iz neobdelanih

valovnih oblik oscilatorja.

V praksi pride do postopnega (in ne nenadnega) zmanj$anja glasnosti harmonikov nad mejno

tocko nizkopasovnega filtra. Kako hitro se ti harmoniki zmanjsajo v glasnosti, ko se frekvenca poveca
nad mejno tocko, je doloteno s strmino filtra

parameter. Naklon se meri v 'volumenskih enotah na oktavo'. Ker se glasnost meri v decibelih, se ta
naklon obitajno navaja kot toliko decibelov na oktavo (dB/okt). Visje kot je Stevilo, vecja je zavrnitev
harmonikov nad mejno tocko in bolj izrazit je ucinek filtriranja. Sekcija filtra Peak zagotavlja dva naklona,
12 dB/oct in 24 dB/oct.

Naslednji pomemben parameter filtra je resonanca. Glasnost frekvenc na mejni tocki se lahko
poveca z napredovanjem nadzora resonance filtra. To je uporabno za poudarjanje doloc¢enih harmonij
zvoka.

Ko se resonanca poveca, bo zvok, ki prehaja skozi filter, postal Zvizgajoc. Ko je nastavljena na zelo
visoke ravni, resonanca dejansko povzrodi, da filter samooscilira, kadar koli skozi njega prehaja signal.

Nastali Zvizgajoci ton
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ki se proizvaja, je pravzaprav Cisti sinusni val, katerega visina je odvisna od nastavitve frekven¢nega

nadzora (mejna tocka filtra). Ta z resonanco proizvedeni sinusni val se lahko dejansko uporabi za nekatere

N AT Od

zvoke kot dodaten vir zvoka, Ze Zelite. rezad
Pogostost

Spodniji diagram prikazuje odziv tipi¢nega nizkopasovnega filtra. Frekvence nad glasnostjo

mejne vrednosti se zmanj3ajo.

Odrezati

Pogostost
Glasnost
Od ti
Pogogtos!
Glasnost
Pogostost
Odrdzati
Pogosfost
Glasnost Pogostost
Odrezati
Pogostost

Ko je dodana resonanca, se gIasnoROg@Q{Oﬂbli mejne vrednosti poveca.

Glasnost
Odrezati
Pogostost
Glasnost /
Pogostost
Odrezati
Pogostost
Glasnost
Pogostost
Odrezati
Pogostost
Glasnost
Odrezati
Odrezat Pogostost
Poleg tradicionalnih nizkoprepustnih ﬁltrovrf)zf:'stajajo tudi visokoprepustni in pasovni. Na Peak se vrsta

Pogostost
filtra izbere s stikalom Shape 33 Volume
lasnost

Visokopasovni filter je podoben nizkopasovnemu filtru, vendar deluje v "nasprotnem smislu", tako
da se odstranijo frekvence pod meleoqgc‘QétlQéR/ence nad mejno tocko so preseZene. Ko je parameter
Frequency nastavljen na minimum, je filter popolnoma odprt in nobena frekvenca ni odstranjena iz

neobdelanih valovnih oblik oscilatorja.

Pogestast
Pogostost
Glasnost
Pogostost
Poggstest
odrbzati Odrezati
ogogost Pogostost
Glasnost
Glasnost
Odrgzati
Pogosost
Glasnost
Pogostost

S pasovno prepustnim filtrom je prepuscen samo ozek pas frekvenc, osredotocen okoli mejne tocke.
Frekvence nad in pod pasom so odstranjene. Popolne frekvence ni mogoce

odprite to vrsto filtra in pustite, da Ereidejo {se f{ekvence.
ogostos

Odrezati
Pogostost

Glasnost Pogostost

Pogostost

Ovojnice in ojacevalec
V prejdnjih odstavkih je bila opisana sinteza viSine in tembra zvoka.
Naslednji del vadnice za sintezo opisuje, kako se nadzoruje glasnost zvoka.

Glasnost note, ki jo ustvari glasbilo, se pogosto mocno spreminja glede na trajanje note, odvisno od vrste

glasbila.

Na primer, nota, zaigrana na orgle, hitro dosezZe polno glasnost, ko pritisnete tipko.

Ostaja pri polni glasnosti, dokler ne spustite tipke, nato pa glasnost takoj pade

nanic.

TIPK "ON" TIPK "IZKLOP"
TIPK['ON" TIPK [1ZKLOP"
GLASNOST
TIPK['ON" TIPK [1ZKLOP"
GLASNOST
CAs ———
GLASNOST

Klavirska nota hitro doseZe polno glasnost po pritisku na tipko, vendar postopoma upada glasnost CAS

na ni¢ po nekaj sekundahT iR @Nipko drite.

TIPKCQ?N "

GLASNOST
TIPK['O

GLASNOST
AS

GLASNOST

TIPK "IZKLOP"

TIPK "IZKLOP"

TIPK [IZKLOP"

CAs >

TIPK"ON"

TIPK "IZKLOP"

Emulacija odseka nizov doseZe polno glasnost le postopoma, ko pritisnete tipko. Medtem ko je tipka

pritisnjena, ostane pri polni glasnosti, ko pa tipko spustite, je tipka za glasnost VKLOPLJENA.

dokaj pocasi pade na niclo.
GLASNOST

TIPK "ON"

TIPK "IZKLOP"

TIPK "IZKLOP"

GLASNOST
AS
GLASNOST
Tk "OM"

TIPK "IZKLOP"

s —>

TIPK "ON"

TIPK "IZKLOP"

\ analwgﬁgetizatorju spremembe v znacaju zvoka, ki se zgodijo med trajanjem note, nadzira razdelek,

imenovan generator ovojnice. Ena (Amp Env) je SUSTAIN

vedno povezan z ojaﬁg\;gkélm\llzi nadzira amplitudo note - tj. gTéEHSE%Q&’é -, ko se nota predvaja.

GLASNOST . ) ) L . o ) .
Vsak generator ovojnice ima pet glavnih parametrov, ki dolo¢ajo obliko ovojnice; ti se pogosto imenujejo

AHDSR SUSTAIN
DECAY . Parametri ATTACK
GLASNOST eas
RAZPAD NAPADA/ZDRZ
CAS
RAZPAD NAPADA
TIPKZQN"
TIPK "ON"
GLASNOST
TIPK "ON" VZDRZI
GLASNOST
VZDRZI
RAZPAD NAPADA
GLASNOST as
RAZPAD NAPADA'ZPRZ
¢as
RAZPAD NAPADA
¢as
TIPK "ON"
TIPK "ON"

GLASNOST

SPROSTITEV

SPROSTITEV

SPROSTITEV
TIPK "IZKLOP"

TIPK "IZKLOP"

TIPK "IZKLOP"

SPROSTITEV

SPROSTITEV

SPROSTITEV

TIPK "IZKLOP"

VZD%K "IZKLOP"
OCENITI
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Predstavljajte si, da se ta zelo nizkofrekvencni val uporabi za viSino oscilatorja. Posledica tega

je, da se viSina oscilatorja pocasi dviguje in pada nad in pod prvotno visino.
TIPK “ON" TIPK “IZKLOP" . " M- R . ) ) e
To bi na primer simuliralo violinista, ki premika prst navzgor in navzdol po struni instrumenta,

medtem ko ga lokate. To subtilno gibanje tona navzgor in navzdol se imenuje "vibrato" ucinek.

GLASNOST

VZDR;

I
i
‘il Valovna oblika, ki se pogosto uporablja za LFO, je trikotni val.
|
I
I
L

NAPAD ZADRZI DECAY SPROSTITEV

s

VISINATONA

VISINA BREZ MODULACIJE
Cas za napad

Prilagodi ¢as, ki je potreben po pritisku tipke, da se glasnost dvigne od ni¢ do polne glasnosti.
Lahko se uporablja za ustvarjanje zvoka s po¢asnim zatemnjenjem.

Zadrzi ¢as

Tega parametra ni na mnogih sintetizatorjih, vendar je na voljo na Peak. Doloca, kako dolgo ostane

glasnost note na najvisji ravni po Attack Timeu, preden zacne padati glasnost, ki jo nastavi Decay Druga moznost je, Ce bi isti signal LFO moduliral mejno frekvenco filtra namesto viSine oscilatorja, bi
Time. bil rezultat znani ucinek nihanja, znan kot "wah-wah".
Cas razpada Povzetek
Prilagodi ¢as, ki je potreben, da glasnost pade z zacetne polne glasnosti na raven, nastavljeno z Sintetizator lahko razdelimo na pet glavnih blokov za ustvarjanje ali spreminjanje (moduliranje)
nadzorom Sustain, medtem ko je tipka pritisnjena. zvoka:
Raven vzdrZevanja 1. Oscilatoriji, ki ustvarjajo valovne oblike na razli¢nih visinah.
To je za razliko od drugih kontrolnikov ovojnice, saj nastavi raven in ne ¢asovno obdobje. 2. Mesalnik, ki zmesa izhode iz oscilatorjev (in doda Sum in druge signale).
Nastavi raven glasnosti, na kateri ostane ovojnica, medtem ko je tipka pritisnjena, po izteku ¢asa
zmanjsanja. 3. Filtri, ki odstranijo dolo¢ene harmonike in spremenijo znacaj ali tember zvoka.
4. Ojacevalnik, ki ga krmili generator ovojnic, ki spreminja glasnost a
Cas sprostitve zvok skozi Cas, ko je nota zaigrana.
Prilagodi cas, ki je potreben, da glasnost pade z ravni vzdrZljivosti na ni¢, ko spustite tipko. Uporablja 5. LFO in ovojnice, ki jih je mogoge uporabiti za modulacijo Eesar koli od zgoraj navedenega.

se lahko za ustvarjanje zvokov, ki imajo kakovost »fade-out«.
Velik del uZzitka pri uporabi sintetizatorja je eksperimentiranje s tovarnisko prednastavljenimi zvoki

Vecina sintetizatorjev lahko ustvari ve¢ ovojnic. Peak ima tri generatorje ovojnic: Amp Env ima (oblizi) in ustvarjanje novih. Ni¢ ne more nadomestiti 'prakti¢ne' izkusnje. Eksperimenti s
namenski nabor kontrolnikov AHDSR (Hold se nadzoruje lo¢eno prek menija) in se vedno uporablja prilagajanjem Peakovih razli¢nih kontrol bodo s¢asoma vodili do popolnejSega razumevanja, kako
za ojacevalnik za oblikovanje glasnosti vsake predvajane note, kot je podrobno opisano zgoraj. Obe se razlicni sinteti¢ni odseki spreminjajo in pomagajo oblikovati nove zvoke.

modulacijski ovojnici (Mod Env 1 in Mod Env 2) imata enak nabor kontrolnikov, s stikalom za OboroZen z znanjem iz tega poglavja in razumevanjem, kaj se dejansko dogaja v sintetizatorju,
dodelitev, ki izbere ovojnico, ki se nadzoruje. Modulacijske ovojnice lahko uporabite za dinamitno ko se gumbi in stikala spreminjajo, bo postopek ustvarjanja novih in vznemirljivih zvokov postal
spreminjanje drugih delov sintetizatorja med Zivljenjsko dobo vsake note. Peak's Mod Env Generators enostaven. Zabavaj se!

je mogoce uporabiti za spreminjanje mejne frekvence filtra ali na primer Sirine impulza pravokotnih
valov oscilatorjev.

TIPK “ON" TIPK “IZKLOP"
i i
I I
I I
I I
I I
I I
I I 1
FILTRIRAJTE I } :
ODREZATI I } |
FREKVENCA | | veorh
] | ]
] | ]
] I 1
| I I
L L L
€« —rt—>
NAPAD ZADRZI DECAY SPROSTITEV
Eas —_—
LFO

Tako kot generatorji ovojnic je LFO (nizkofrekvencni oscilator) del sintetizatorja modulator. Tako
namesto da bi bil del same zvocne sinteze, se uporablja za spreminjanje (ali modulacijo) drugih delov
sintetizatorja. V Peak, na primer, lahko LFO-je uporabite za spreminjanje viSine oscilatorja ali mejne
frekvence filtra.

Vecina glasbil proizvaja zvoke, ki se skozi ¢as spreminjajo tako po glasnosti kot po visini in tembru.
Véasih so lahko te variacije precej subtilne, vendar $e vedno mocno prispevajo k karakterizaciji
koné¢nega zvoka.

Medtem ko se ovojnica uporablja za nadzor enkratne modulacije v Zivljenjski dobi ene note, se LFO
modulirajo s ponavljajoco se cikli¢cno valovno obliko ali vzorcem. Kot smo Ze omenili, oscilatorji
proizvajajo konstantno valovno obliko, ki ima lahko obliko ponavljajocega se sinusnega vala,
trikotnega vala itd. LFO proizvajajo valovne oblike na podoben nacin, vendar obicajno pri frekvenci,
ki je prenizka, da bi proizvedla zvok, ki ga ¢lovesko uho lahko zaznal neposredno.

Tako kot pri ovojnici se lahko valovne oblike, ki jih generirajo LFO-ji, posredujejo drugim delom
sintetizatorja, da se skozi ¢as ustvarijo Zelene spremembe - ali '‘premika’ - zvoka.

Peak ima 3tiri neodvisne LFO, ki se lahko uporabljajo za modulacijo razli¢nih odsekov sintetizatorja

in lahko delujejo pri razli¢nih hitrostih.
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PEAK: POENOSTAVLJEN BLOKOVNI DIAGRAM
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Peak ima osem locenih glasov, ki se v preostali signalni verigi obravnavajo neodvisno. Glasovi VRH U N EC V PO D RO B N OSTI

so digitalno sintetizirani v poljskem programabilnem nizu vrat (FPGA) z uporabo numeri¢no

krmiljenih oscilatorjev, ki delujejo pri iziemno visoki frekvenci, kar ima za posledico valovne V tem razdelku prirocnika je vsak del sintetizatorja obravnavan podrobneje.

oblike, ki se ne razlikujejo od tistih, ki uporabljajo tradicionalno analogno sintezo. Odseki so urejeni po vrstnem redu "pretoka signala" - glejte zgornji blokovni diagram. Znotraj
vsakega odseka so najprej opisani povrsinski fizicni kontrolniki, ki jim sledi referen¢ni vodnik po
prikaznem meniju v zvezi z odsekom. Na sploSno meniji ponujajo parametre "natanc¢nega

Vsak glas je meSanica izhodov treh oscilatorjev; ko prilagodite eno od kontrol nivoja nadzora", do katerih je dostop manj potreben. "Zacetna vrednost", podana za vsak parameter,

oscilatorja 19 D

elementi v verigi obdelave signala so v celoti v analogni domeni. Upostevajte, da je popacenje

Cinkovito prilagajate nivo osmih glasov hkrati. Naslednji je tista za tovarniski zacetni popravek: te se bodo razlikovale, ko bo nalozen drug popravek.

mogoce dodati na ve¢ mestih - pred filtrom (Overdrive 37), po filtru (Filter Post Drive v glasovnem Poudariti moramo, da poskusov ni nadomestila. Prilagajanje kontrolnikov in prilagajanje

posameznih parametrov med poslusanjem razli¢nih popravkov vam bo povedalo vec o tem,

meniju) in pa cnem sestevanju glasu (Distortion Level 43). Zvocni ucinek je lahko precej

razlicen kaj posamezen parameter pocne, kot bi ta uporabniski priro¢nik kadarkoli lahko povedal.

vsak primer. Predvsem bi vas spodbujali, da eksperimentirate z u¢inkom, ki ga ima spreminjanje parametra
na razlitne popravke - ugotovili boste, da so med popravki lahko precejsnje razlike, odvisno od

Upostevajte, da so ucinki casovne domene (FX) - zbor, zakasnitev in odmev - prav tako digitalno tega, kako je zvok ustvarjen.

ustvarjeni v FPGA. Stereo ucinki, poslani v odsek za obdelavo FX, so vzeti iz glavnega VCA, tako . .
-— ) Oddelek za oscilatorje
da vsa popacenja, dodana signalom, obdela FX.

Povratni signal FX se doda nazaj na isto tocko na poti signala.

e @@

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pl ——

[l

Oddelek Peak's Oscillator je sestavljen iz treh enakih oscilatorjev, od katerih ima vsak svoj nabor
kontrolnikov. Naslednji opisi tako veljajo enako za vse oscilatorje.

Valovanje

Gumb Wave 10 izbno od petih moznosti oblike valov: Stiri so obicajni (narascajoci)

Pulse. ™ njegov, A\ trikotnik, .1 Zagasti in osnovni valow, 3fuare/

Peta moZnost, ve¢, omogoca izbiro iz obsega 60 nadaljnjih valovnih tabel, do katerih dostopate
prek parametra WaveMore v meniju Oscilator (glejte stran 18). LED diode potrdijo trenutno
izbrano valovno obliko.
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Visina tona

Trije krmilniki obsega 7 frekveng, Coarse 81
(ali visine). Gumb Range izbere tradicionalne enote »organ-stop, kjer 16' pomeni najnizjo frekvenco,
2' pa najvisjo. Vsaka podvojitev stopenjske dolZine prepolovi frekvenco in tako prestavi visino note,
odigrane na istem mestu na tipkovnici, za eno oktavo navzdol. Ko je Range nastavljen na 8', bo
klaviatura na koncertnem nivoju s srednjim C v sredini. LED diode potrdijo trenutno izbrano dolZino

zaustavitve.

Rotacijski gumbi Coarse in Fine prilagajajo viS§ino v obmocju +1 oktave oziroma +1 poltona . Zaslon
OLED prikazuje vrednost parametra za Grobo v poltonih (12 poltonov = 1 oktava) in Fino v centih (100
centov = 1 polton).

Modulacija visine

Frekvenco vsakega oscilatorja je mogoce spreminjati z modulacijo bodisi z (ali obema) LFO 2 ali ovojnico

Mod Env 2. Dva nadzora Pitch , Mod Env 2 Depth 11 in LFO 2 Depth 12, nadzirata globing i intenzivnost

- ustreznih virov modulacije.

Upostevajte, da ima vsak oscilator nadzor globine za modulacijo z LFO 2. MoZno je tudi modulirati vse tri
oscilatorje hkrati z LFO 1: ta popravek je nastavljen v Mod Matrix - glejte stran 26. ViSino oscilatorja je
mogoce spreminjati do pet oktav, vendar je nadzor globine LFO 2 umerjen tako, da zagotavlja boljSo
locljivost pri niZjih vrednostih parametrov (manj kot +12), saj so te na splo3no bolj uporabne za glasbene

namene.

Negativne vrednosti globine LFO 2 »obrnejo« modulirano valovno obliko LFO; u¢inek tega
bo bolj ociten pri nesinusoidnih valovnih oblikah LFO.

Dodajanje modulacije LFO lahko doda prijeten vibrato, ko se uporablja sinusna ali trikotna valovna oblika
LFO in hitrost LFO ni nastavljena ne previsoko ne prenizko. Zagasta ali kvadratna valovna oblika LFO bo

povzrocila precej bolj dramati¢ne in nenavadne ucinke.

Dodajanje modulacije ovojnice lahko povzroci nekaj zanimivih ucinkov, pri ¢emer se viSina tona
oscilatorja spreminja med trajanjem note med predvajanjem. Z vrednostjo parametra, nastavljeno na
najvec (+127), se bo viSina oscilatorja spreminjala v osmih oktavah. Vrednost parametra 8 premakne
visino tona za eno oktavo na najvisji stopnji modulacijske ovojnice (npr. ¢e je vzdrzljivost najvecja).
Negativne vrednosti obrnejo smisel variacije visine; to pomeni, da bo viSina padala med fazo napada

ovojnice, ¢e ima globina Mod Env negativno nastavitev.

oblika

Peak vam omogoca spreminjanje "oblike" izbrane valovne oblike; to bo spremenilo harmoni¢no

vsebino in s tem barvo ustvarjenega zvoka. Stopnjo modifikacije - ali odstopanja od »klasi¢ne« valovne
oblike - je mogoce spreminjati ro¢no in kot modulacijo. Modulacijski viri, ki so na voljo s kontrolniki plosce,
so Mod Env 1 in LFO 1; tevilne druge modificirane vire je mogoce izbrati z modulacijsko matriko - glejte
stran 26.

rolnik Shape Amount 14 enemu od virov. |:|

Ko je nastavljen na Manual, vam Shape Amount omogoca neposredno spreminjanje oblike valov;

Gumb Source 13 dode

obmocje parametrov je od -63 do +63, kjer 0 ustreza nespremenjeni valovni obliki. Natancen ucinek

Shape Amount bo odvisen od uporabljene valovne oblike.

Ko je kot valovna oblika izbran sinus, bo parameter Shape Amount, ki ni enak ni¢, dodal popacenje, kar
bo povzrocilo dodatek zgornjih harmonikov. Podobno spreminjanje koli¢ine oblike

s trikotno ali Zagasto valovno obliko spremeni obliko valov in s tem harmonicno vsebino.

Ko je kot valovna oblika izbrana moznost Square/Pulse, bo Shape Amount spreminjal 3irino impulza:
vrednost 0 ustvari kvadratni val 1:1. Barvo "ostrega" pravokotnega zvoka je mogoce spremeniti s
spreminjanjem Sirine impulza ali delovnega cikla valovne oblike. Ekstremne nastavitve v smeri urinega
kazalca in v nasprotni smeri urinega kazalca proizvajajo zelo ozke pozitivne ali negativne impulze, pri cemer

postaja zvok tanjsi in bolj "jedi¢ast", ko je nadzor naprednejsi.

Ko je valovna oblika nastavljena na ve¢, Shape Amount izbere valovno obliko s pomikom po petih

stolpcih v izbrani valovni tabeli, da ustvari "preoblikovanje" dveh sosednjih stolpcev: zvo¢ni ucinek tega se
bo zelo razlikoval glede na aktivni obliz in valovno tabelo. v uporabi. Priporo¢amo, da eksperimentirate s
spreminjanjem kolicine oblike z razli¢nimi valovnimi oblikami, da slisite ucinek. Glejte tudi spodaj opisano

moznost menija WaveMore.

Obliko lahk

odulira tudi bodisi (ali oba) Mod Env 1 ali LFO 1, kot je izbrano z Virom 13. Pri pulznih

valovnih h je zvocni u¢inek modulacije LFO zelo odvisen od valovne oblike LFO in uporabljene hitrosti,
medtem ko lahko uporaba modulacije ovojnice povzroci nekaj dobrih tonskih ucinkov, pri cemer se

harmonicna vsebina note spreminja skozi njeno trajanje.
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Meni oscilatorja

Naslednji dodatni parametri oscilatorja so na voljo v meniju Osc . Vsak od treh oscilatorjev ima dve
menijski strani; parametri, ki so na voljo za vsak oscilator, so enaki. Obstajata tudi dve dodatni strani

(strani 1/8 in 2/8), s skupnimi parametri

na vse tri oscilatorje.

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus h
FixedNote Off

Razpon upogiba +12

OSCILATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

ve¢  Valovne oblike
Prikazano kot: WaveMore

Zacetna vrednost: BS
Obmocje prilagajanja: Glej stran 34 za seznam valovnih tabel

Peak vkljucuje nabor 60 valovnih tabel, ki omogocajo generiranje veliko SirSe palete zvokov, kot jih lahko
zagotovijo samo enostavne sinusne, trikotne, Zagaste in pulzne valovne oblike.

Vsaka valovna tabela je pravzaprav skupina petih tovarnisko oblikovanih valovnih oblik, med katerimi

lahko uporabnik interpolira s kontrolnikom Shape Amount 14 . B eter WaveMore izbere valovno

tabelo, ki naj jo oscilator uporabi, ko je val 10 nastavljen na ve¢. Ime
valovne tabele se pojavi v 2. vrstici zaslona in daje namig o naravi zvoka. Tako kot pri mnogih drugih
vidikih Peak bodo uporabniki najbolje razumeli valovne tabele s preizkusanjem in zlasti s prilagajanjem
nadzora Shape Amount . V mnogih primerih bo to zelo dramati¢no spremenilo zvo¢no naravo izbrane
valovne oblike.

Samski  Popraviieno Opomba

Prikazano kot: FixNote

Zatetna vrednost:
Obmocje prilagajanja: Izkloplieno, C#-2do E 5

Ni nujno, da so nekateri zvoki kromati¢no odvisni. Primeri so nekateri zvoki tolkal (npr. bas

bobni) in zvocni ucinki, kot je laserska pistola. Oblizu je mogoce dodeliti fiksno noto, tako da igranje katere
koli tipke na tipkovnici ustvari enak zvok. Visina, na kateri temelji zvok, je lahko katera koli poltonska nota v
obsegu vet kot osem oktav. Ce je parameter nastavljen na Off, se tipkovnica obnasa kot obicajno. Ce je

nastavljena na katero koli drugo vrednost, vsaka tipka predvaja zvok na visini, ki ustreza vrednosti.

Vigina tona kolo Razpon
Prikazano kot: BendRange
Zatetna vrednost: +12
-24 do +24

Obmocje prilagajanja:

Koles¢ek za visino klaviature lahko spreminja viSino oscilatorja za najvec dve oktavi, navzgor ali navzdol.
Enote so v poltonih, tako da s privzeto vrednostjo +12 premikanje kolesca visine navzgor poveca visino
tonov, ki se predvajajo za eno oktavo, premikanje navzdol pa jih zniZza za eno oktavo. Nastavitev
parametra na negativno vrednost ima za posledico obratno smer delovanja kolesa naklona. Ugotovili
boste, da ima veliko tovarniskih popravkov ta parameter nastavljen na +12, da omogocite razpon kolesca

visine +1 oktavo, ali na +2 za obseg +1 tona.
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Oscilator

Sinhronizacia

Prikazano kot: VSync

Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Sinhronizacija oscilatorja je tradicionalno tehnika uporabe enega oscilatorja (glavnega) za dodajanje

harmonikov drugemu (podrejenemu). Peak zagotavlja sinhronizacijo oscilatorja z uporabo virtualnega

oscilatorja za vsakega od treh glavnih oscilatorjev. Navideznih oscilatorjev ni mogoce sli3ati, vendar se

frekvenca vsakega od njih uporabi za ponovno sproZitev frekvence glavnega oscilatorja. Vsync

parameter nadzira frekvenéni odmik virtualnega oscilatorja glede na (zvo¢ni) glavni oscilator. Ta tehnika

proizvaja zanimivo paleto zvocnih ucinkov. Narava nastalega zvoka se spreminja, ko se vrednost parametra

spremeni, ker se frekvenca navideznega oscilatorja poveca sorazmerno s frekvenco glavnega oscilatorja, ko se
vrednost parametra poveca. Ko je vrednost Vsync veckratnik 16, je frekvenca virtualnega oscilatorja glasbeni harmonik
frekvence glavnega oscilatorja. Celoten ucinek je transpozicija oscilatorja, ki se premika navzgor po harmoni¢nem

nizu, pri cemer vrednosti med veckratniki 16 povzrocijo bolj neskladne ucinke.

0sC2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAVE)

Skupne strani oscilatorja:

Vsync je mogoce krmiliti za katerega koli ali vse oscilatorje z uporabo modulacijske
matrike. Glejte “Matrika modulacije” na strani 26 za podrobnosti o tem, kako
uporabite Matrix.

Ce Zelite kar najbolje izkoristiti Vsync, ga poskusite modulirati z uporabo LFO. Poskusite dodeliti
na kolesce MOD za nadzor v realnem ¢asu.

Gostota zagastih zob

Prikazano kot: SawDense
Zatetna vrednost: 0
0do 127

Obmodje prilagajanja:

Ta parameter vpliva samo na Zagaste valovne oblike. Sebi u¢inkovito doda kopije valovne oblike oscilatorja. Za to se

uporabita dva dodatna navidezna oscilatorja, ki proizvajata "debelejsi" zvok pri nizkih do srednjih vrednostih, ce pa

sta navidezna oscilatorja rahlo razglasena (glejte Spodaj razglasenje gostote), dobimo bolj zanimiv ucinek.

Odklapljanje gostote

Prikazano kot: DenseDet
Zatetna vrednost: 64
0do 127

Obmocje prilagajanja:

Ta parameter je treba uporabiti v povezavi z gostoto Zagastih zob. Razglasi oscilatorje navidezne gostote in opazili

boste ne le gostejsi zvok, temvec tudi ucinek utripanja.

Parametra Sawtooth Density in Density Detuning lahko uporabite za "zgostitev" zvoka

in simulacijo u¢inka dodajanja dodatnih glasov.

Parametra Unison in Unison Detune v glasovnem meniju je mogoce uporabiti za ustvarjanje zelo
podobnega ucinka, vendar ima uporaba Density in Density Detune to prednost, da ni treba

uporabljati dodatnih glasov, ki so konéni v
Stevilo.

Privzeti prikaz menija je prikazan spodaj:

SKUPNA CSO 1 1/8
Razhajati se 0 h
Drift 0

Hrup 127

CSO SKUPNO 2 2/8
KeySync
TuningTable 0

Izklju¢eno H

Slika 9

Razhajati se

Prikazano kot: Razhajati se
Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127
Peak je osemglasovni sintetizator, vsak glas pa ima tri oscilatorje. Diverge uporablja zelo majhne variacije visine
neodvisno za vsakega od teh 24 oscilatorjev. U¢inek uporabe tega je, da bo imel vsak glas svojo lastno uglasitveno
karakteristiko. To dodaja dodatno zanimivo barvo kakovosti zvoka in se lahko uporabi za oZivitev sintetizatorja.

Parameter doloca stopnjo variacije.

Oscilator Drift
Prikazano kot: Drift
Zatetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0do 127

Peak ima namenski zelo nizkofrekvencni oscilator, ki ga je mogoce uporabiti za uporabo zelo rahlega vijuganja
na treh oscilatorjih. To je posnemanje odmika oscilatorja tradicionalnih analognih sintetizatorjev: z uporabo
nadzorovane koli¢ine razglasitve postanejo oscilatorji nekoliko neusklajeni drug z drugim, kar zvoku doda

»polnejsi« znacaj. Za razliko od Diverge se ucinek odnasanja scasoma spreminja.

Filter hrupa
Prikazano kot: NoiseLPF
Zatetna vrednost: 127
0do 127

Obmogje prilagajanja:

Poleg treh oscilatorjev ima Peak tudi generator uma. Sum je signal, ki obsega 3irok razpon frekvenc in je

znani "Sikajodi

zvok. Filter hrupa je nizkoprepustni: omejevanje pasovne 3irine hrupa spremeni znacilnost "Sistanja"
in za to lahko prilagodite mejno frekvenco filtra. Privzeta vrednost parametra 127 nastavi filter na "popolnoma
odprt". Upostevajte, da ima generator hrupa svoj vhod v me3alnik in da ga boste slisali loceno, bo treba njegov vhod

povecati in vhode oscilatorja znizati. (Glejte »Razdelek o me3alniku« na strani 22.)

KIUE smnscia
Prikazano kot: KeySync

Zacetna vrednost: uten

Obmogje prilagajanja: Iaklopleno ai Viiopleno

Ce je KeySync nastavljen na Off, Peak-ovi trije oscilatorji prosto teZejo in tudi e so natanno nastavljeni na

isto vis$ino, morda niso v fazi med seboj. To pogosto ni pomembno, a ¢e je modulator obroc¢a v uporabi, uc¢inek

izvenfaze morda ne bo dal Zelenega rezultata. Da bi to odpravili, lahko KeySync izberete na On, kar zagotavlja,

da oscilatorji vedno za¢nejo generirati svoje valovne oblike na zacetku cikla, ko pritisnete tipko.

Uglasevanje Tabela

Prikazano kot: TuningTable
Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 16

Peak obicajno deluje z uglasitvijo standardne klavirske tipkovnice. Podatki, ki povezujejo note klaviature (ali

druge oddajne naprave MIDI), povezane s Peak, in intervale viSine oscilatorja, se imenujejo tabela za uglasevanje:
privzeta nastavitev je tabela 0, ki je ni mogoce urejati. Parameter TuningTable vam omogoca, da izberete eno od 16
alternativnih tabel za uravnavanje, ki jih lahko ustvarite sami. Glejte stran 36 za podrobnosti o ustvarjanju tabele za

uravnavanje.
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Sekcija LFO

Peak ima Stiri nizkofrekvenéne oscilatorje (LFO), oznacene od LFO 1 do LFO 4. Parametre LFO 1
in LFO 2 lahko uporabnik takoj prilagodi prek celotnega nabora kontrolnikov na zgornji plo3¢i. Do
parametrov LFO 3 in LFO 4 lahko dostopate prek menija LFO: ta dva LFO sta na voljo za usmerjanje v druge

dele Peak prek modulacijske matrike.

Nadzor strojne opreme LFO 1 in LFO 2

LFO 1in LFO 2 sta enaka v smislu funkcij, vendar se lahko njuni izhodi neposredno usmerijo z uporabo

kontrolnikov na plos¢i v razlicne dele sintetizatorja in se tako uporabljajo razli¢no, kot je opisano spodaj:

LFO 1:
' lahko spremeni obliko valov vsakega oscilatorja, ko je LFO1 izbran z oscilatorjevim gumbom
Vir13;
' lahko modulira frekvenco filtra; koli¢ina modulacije se prilagodi v filtrirni sekciji z LFO 1 Depth
control 40 .
LFO 2:

lahko modulira viSino vsakega oscilatorja; koli¢cina modulacije se prilagodi v oscilatorskem
delu z LFO 2 Depth control 12. To je nacin dodajanja »vibrata« z.

Kateri koli LFO je lahko dodatno zakrpan v modulacijski matriki (glejte stran 26) za modulacijo

Stevilnih drugih parametrov sintetizatorja.

Valovna oblika LFO

Gumb Type 15 izbe@o od Stirih oblik valov - A Trikotnik, 1 (pada)Zaga,
MU kvadrat ali vzorec in zadrzi. Svetle¢e diode nad gumbom potrjujejo trenutno izbrano valovno
obliko.

Stopnja LFO

Hitrost (ali frekvenca) vsakega LFO je nastavljena z gumbom Range 17 in rotacijs

mb za doseg ima tri nastavitve: visoko, nizko in sinhronizacijo. Frekvenéna obmocja LFO so od
0 do 200 Hz pri nizki nastavitvi in od 0 do 1,6 kHz pri visoki. Izbira Sync prerazporedi funkcijo nadzora hitrosti
in omogoca sinhronizacijo hitrosti LFO z notranjo ali zunanjo uro MIDI na podlagi vrednosti sinhronizacije, ki
jo izbere kontrolnik. Ko je izbrana Sync, OLED prikaZe parameter RateSync, ki vam omogoca, da izberete

Zeleno delitev tempa z nadzorom Rate . Glejte tabelo LFO Sync Rate na strani 37.

LFO Fade Time
Ucinki LFO so pogosto bolj ucinkoviti, ¢e so zatemnjeni, namesto da bi bili samo "vklopljeni"; parameter

Fade Time nastavi, kako dolgo traja izhod LFO, da se dvigne, ko je zaigrana nota . Za nastavitev tega

Casa se uporablja vrtljivi gumb lejte tudi Fade Mode (stran 21), kjer lahko nastavite tudi, da LFO

zatemne po Fade Timeu ali pa se nenadoma zacne ali kon¢a po Fade Timesu.
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Meni LFO

LFO1 in LFO 2 sta 'na glas'. To je zelo mocna funkcija Peak (in drugih sintetizatorjev Novation). Na primer, ko
je LFO dodeljen za ustvarjanje vibrata in je akord zaigran, bo vsaka nota akorda spremenjena z enako
hitrostjo, vendar ne nujno v isti fazi. V meniju LFO so razli¢ne nastavitve, ki nadzorujejo, kako se LFO odzivajo

in zaklepajo skupaj.

LFO 1in LFO 2 imata po tri menijske strani; parametre, ki so na voljo za LFO 1 in
LFO 2 sta enaka.

Ker sta LFO 3 in LFO 4 namenjena ustvarjanju dodatnih modulacijskih u¢inkov
kot osnovno ustvarjla'n!:e na]so 'globalni' v nasprotju z 'na glas'. Imajo 1 /8
vsak po eno stran nfe@Z Grametri, ki so na voljo za LFO prf'@s{ so enaki. H

Privzeti prikazi meni[\EJ/IZQLQOQITS-Orpig(al_Elg gédg :

CR&Ori 1/8 0
Brez faze H

M@ A Ttig Legabtika 10
Bz 6aaeddTrig Legato

Slew 0 LFO 1 3l&a 10

FadeMode Fadgka Ho

EadeSvncyvklaonlien
FeREOPHEeR

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
ER N RE&KIofSlika 11

FadeMode Fadeln H
FadeSync vklopljen

Slika 11
LFO 1 3/8

Ponavljass!e' Ildopljeno Skupno H
Izklopljeno
LFO 1 3/8
Ponovitve H
hB@d‘Ste Izklopljenmglidead 2 3/8
LFO Faza 'tVe '
Prikazan kginOVI Faza Izklopljeno H
Zatetna We®b | EaJ n | prost Izkljuéeno

Obmocje prilagajanja: igcﬁtié)éofistopinj (v korakih po 3 stopinje)

Vsak LFO neprekinjeno deluje "v ozadju". Ce je Phase nastavljen na Free (privzeto), ni mogoce

predvideti, kje bo valovna oblika, ko pritisneteg;”ka 1 2

Zaporedni pritiski tipke neizogibno povzrocijo razli¢ne rezultate. Z vsemi drugimi vrednostmi faze se bo
LFO znova zagnal na isti tocki valovne oblike vsaki¢, ko pritisnete tipko, pri ¢emer je dejanska tocka
dolocena z vrednostjo parametra. Celotna valovna oblika ima 360°, koraki krmiljenja pa so v korakih po 3°.
Tako bo polovi¢na nastavitev (180 stopinj) povzrocila, da se modulirajo¢a valovna oblika za¢ne na polovici

svojega cikla.

TIPK "ON" TIPK "ON" TIPK"ON"
FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800
MonoTrig
Prikazano kot: MonoTrig
Zatetna vrednost: Zvezan

Obmocje prilagajanja: Legato ali Re-Trig

MonoTrig velja samo za monofonicne glasovne nacine (glejte »Glasovi« na strani 27).

Pod pogojem, da LFO Phase ni nastavljen na Free, se LFO-ji znova sproZijo vsaki¢, ko pritisnete novo noto.
Toda ¢e igrate v slogu legato (dobesedno »gladko« - igrate na nadaljnje tipke, medtem ko eno tipko 3e
vedno drZite), se bodo LFO-ji ponovno sproZili samo, ¢e je MonoTrig nastavljen na Re-Trig.

Ce je nastavljen na Legato, boste slidali samo utinek ponovnega sproZitve na prvi noti.
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LFO  Slew
Prikazano kot: Slew
Zatetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do127

Slew ima ucinek spreminjanja oblike valovne oblike LFO. Ostri robovi postanejo manj ostri, ko se Slew poveca.
Ucinek tega je mogoce slisati na modulacijo visine, tako da kot valovno obliko LFO izberete Square in nastavite
razmeroma nizko hitrost, tako da se ob pritisku tipke izhod izmenjuje med samo dvema tonoma. Povecanje
vrednosti Slew

bo povzrocil, da bo prehod med dvema tonoma postal "drsenje" in ne ostra sprememba. To je posledica obracanja

navpicnih robov kvadratne valovne oblike LFO.

Upostevajte, da Slew vpliva na vse valovne oblike LFO, vendar se zvocni uinek razlikuje glede
na hitrost in vrsto valov. Ko se Slew poveca, se poveca cas, potreben za doseganje najvecje
amplitude, kar lahko na koncu povzrogi, da sploh nikoli ne bo dosezena, Ceprav se nastavitev,

pri kateri je ta tocka doseZena, razlikuje glede na valovno obliko.

KVADRATNI VAL

NISLEW

]

MAJHNA VREDNOST SLEW
VELIKA SLEW VREDNOST
Zbledi Natin
Prikazano kot: FadeMode
Zatetna vrednost: Fadeln

Obmogje prilagajanja: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funkcija 3tirih moZnih nastavitev FadeMode je naslednja:

1. Fadeln - modulacija LFO se postopoma povecuje v casovnem obdobju, ki ga nastavi krmilnik Fade Time 16 .

2. FadeOut - modulacija LFO se postopoma zmanj3uje v ¢asovnem obdobju, ki ga nastavi nadzor Fade Time,

pri éemer ostane nota nemodulirana.

3. Gateln - zacetek modulacije LFO je zakasnjen za casovno obdobje, nastavljeno s parametrom Fade Time ,

in se nato takoj zacne na polni ravni.

4. GateOut - noto popolnoma modulira LFO za asovno obdobje, ki ga nastavi parameter Fade Time . V

tem ¢asu se modulacija nenadoma ustavi.

Upostevaijte, da kateri koli od nacinov bledenja je vedno aktiven; e ne Zelite sli3ati njegovega ucinka, obrnite gumb

Fade Time 16 navzdol na ni¢.

LFO  Zbledi goniaca
Prikazano kot: FadeSync
Zatetna vrednost: [r—

Obmogje prilagajanja: Iakopleno s Viopleno
Nastavitev FadeSync velja samo za monofoni¢ne glasovne nacine (glejte »Glasovi« na strani 27).

FadeSync doloca, ali se casovni zamik, ki ga nastavi Fade Time , znova zazene vsaki¢, ko pritisnete tipko. Ce

je FadeSync nastavljen na Vklopljeno (privzeto), se ¢as pojemanja LFO znova zacne; ko je nastavljen na Off, se sprozi

samo s prvo noto. To bo pomembno samo pri igranju v slogu legato.

Ponavlja se

Prikazano kot: Ponavlja se
Zacetna vrednost: iutens
Obmogje prilagajanja: Izkljuéeno, 1- 127

Repeats nastavi, koliko ciklov valovne oblike LFO bo ustvarjenih vsaki¢, ko se sproZi LFO. Torej, Ce je nastavljeno na

1, boste sli3ali le u¢inek modulacije LFO za en cikel in torej za kratek ¢as (seveda odvisno od nastavitve Rate ).

LFO  Obicajni Sintvonizaci
Prikazano kot: Obicajni
Zatetna vrednost: f—

akioplena sl Vidoplen

Obmogje prilagajanja:
Common Sync je uporabna samo za polifonicne glasove. Ko je Common nastavljen na On, zagotavlja, da je faza
valovne oblike LFO sinhronizirana za vsako predvajano noto. Ko je nastavljena na Off, te sinhronizacije ni in ¢e igrate

drugo noto, medtem ko je ena Ze pritisnjena, bo zvok nesinhroniziran, ker bodo modulacije prepozne.

Ko se LFO uporabljajo za modulacijo visine (njihova najpogostej$a uporaba), bo skupna nastavljena na Off

dala bolj naravne rezultate.

TIPK "ON" TIPK "ON"

-
o V\/ o N\/

TIPK "ON" TIPK "ON"

>
OPOMBA 2 \/\/ OPOMBA 2 \j\/

Nastavite Common na On za emulacijo zgodnjih analognih polifoni¢nih sintetizatorjev.

Privzeti prikaz menija za LFO 3 je prikazan spodaj:

LFO 3 7/8

L3 Trikotnik valovne oblike H
L3Rate O

L3RateSync izklopljen

Slika 11

LxValna oblika (kjer je x=3 ali 4)

LFO 3/4 Valovna oblika
Prikazano kot:
Zatetna vrednost: Trikotnik
Obmogje prilagajanja: Trikotnik, Zagasti zob, kvadrat, Rand S/H

Ta parameter nastavi osnovno valovno obliko za LFO 3 ali LFO 4. MoZnosti, ki so na voljo, so enake tistim, izbranim

na zgornji plo3¢i Type control 15 za LFO 1in 2.

LFO 3/4 Oceniti
Prikazano kot: LxRate (kjer je x=3 ali 4)
Zatetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0do 127

Parameter Rate nastavi frekvenco LFO; ima enako funkcijo kot nadzor hitrosti na zgornji plo3¢i [18] za LFO 1in 2,
vendar z razsirjenim frekvencnim razponom kot visoko/

izbira nizkega obsega je odsotna.

LFO 3/4 Oceniti s oniacia
Prikazano kot: LxRateSync (kjer je x=3 ali 4)
Zatetna vrednost: kjutano

Obmogje prilagajanja: Izklopljeno, za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 37

LFO Rate Sync omogoca sinhronizacijo hitrosti LFO z notranjo ali zunanjo uro MIDI: parameter izbere faktor delitve
sinhronizacije. LFO Rate Sync preglasi parameter Rate, tako da Ce je nastavljen na kar koli drugega kot Off,

prilagajanje Rate nima ucinka.
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Oddelek me3alnika Oddelek za ovojnice
Peak ustvari tri ovojnice vsakic, ko pritisnete tipko, kar je mogoce uporabiti za spreminjanje zvoka

sintetizatorja na vec nacinov. Kontrole ovojnice temeljijo na znanem konceptu AHDSR.

TIPK "ON" TIPK “IZKLOP”

{
I I
I I
I 1
I |
I I
I [ |

GLASNOST ! ! !
I 1 1
} : VZDRiI
I 1 I
I [ 1
I 1 1
I 1 I
L L L

ZDRZANJE NAPADA RAZpad SPROSTITEV
cas —_—
MESALNIK
DO KUVERT Ovojnico AHDSR je najlaZje prikazati z upoStevanjem amplitude (glasnosti) note skozi &as. Ovojnico, ki
ODDELEK s . [ - )
opisuje »Zivljenjsko dobo« bankovca, lahko razdelimo na stiri razlicne faze:

Attack - Cas, ki je potreben, da se nota poveca od nic (npr. ko pritisnete tipko) do najvisje
ravni. Dolg ¢as napada povzroci ucinek »zatemnitve.

ZadrZi - Cas, v katerem nota ostane na ravni, doseZeni v fazi napada.

@ : Decay - Cas, ki je potreben, da nota pade z najvisje vrednosti, doseZene na koncu faze

napada (in vzdrZevane skozi celotno fazo zadrZzevanja), na novo raven, ki jo definira parameter

POZIV PROTI

Sustain.
0sC 2 : VzdrZevanje - to je vrednost amplitude in predstavlja glasnost note po zagetni fazi napada
in upadanja - tj. med drzanjem tipke. Nastavitev nizke vrednosti vzdrZljivosti lahko povzroci
0sC3 zelo kratek, udarni ucinek (pod pogojem, da sta ¢as napada in upadanja kratka).
HRUP ’ Sprostitev - To je €as, ki je potreben, da glasnost note pade nazaj na ni¢, potem ko spustite

tipko. Visoka vrednost Release bo povzrocila, da bo zvok ostal slisen (¢eprav se zmanjsa
glasnost), potem ko spustite tipko.

Izhode razli¢nih zvo&nih virov je mogoce zmeS3ati v poljubnem razmerju, da proizvedejo celoten x . . . . . . . .
J 9 pol Ju. dap g Ceprav zgoraj obravnava AHDSR v smislu glasnosti, upoStevajte, da je Peak opremljen s tremi

sinteti¢ni zvok, z uporabo tega, kar je v bistvu standardni mesalnik 5v 1. U " - .
locenimi generatorji ovojnic, imenovanimi Amp Envelope, Mod Envelope 1

in Mod Envelope 2.
Vsi trije oscilatorji, vir hrupa in izhod obroénega modulatorja imajo vsak nivo kontrole, Osc 1 19

, Osc2 ZD, Osc3 ZD, Noise 23 in Ring 1*2 22. ki nas
Obstaja tudi "glavni" nadzor ravni, meSalnik VCA Gain 24. ,

je odsek mesalnika pred odsekom Envelopes, ta kontrolnik spreminja ovojnico AHDSR.

izhodno raven . - . . . . o . . .
« Amp Env je ovojnica, ki nadzoruje amplitudo sinteti¢nega signala in je vedno usmerjena v

VCA v izhodni stopniji (glejte »PEAK: poenostavljen blokovni diagram« na strani 17). Peak

prav tako omogoca Amp Env modulacijo frekvence odseka filtra.

* Mod Env 1 & 2 - dve modulacijski ovojnici - sta usmerjeni v razlicne druge

odseki Peak, kjer ga je mogoce uporabiti za spreminjanje drugih parametrov sintetizma
med trajanjem note. To so:

Peak je sposoben ustvariti nivoje v delu mesalne mize, ki lahko izreZejo, Ce so vsi viri + Mod Env 1 lahko modulira obliko valov katerega koli od treh oscilatorjev, na stopnjo, ki jo
obrnjeni na najvisjo raven. Morda bo potrebno uravnoteZiti ravni bodisi z zmanjSanjem nastavijo kontrolniki Shape Amount 14, ko je povezan g

Vir 13 nastavljen na Mod Env
virov ali zzmanjSanjem ojacanja VCA 1.

, da zagotovite, da ne pride do slisnega izrezovanja. + Mod Env 1 lahko tudi modulira frekvenco filtra na stopnjo, ki jo nastavi krmilnik Env Depth

39, ko je gumb Vi nastavljen na Mod Env 1.
* Mod Env 2 lahko modulira visino katerega koli od treh oscilatorjev na stopinjo

nastavite s kontrolniki Mod Env Depth 2 11.
Upostevati je treba, da so zgornje usmeritve samo tiste, ki so na voljo neposredno s kontrolniki na zgornji

plos¢i Peak: veliko ve¢ moZnosti usmerjanja je na voljo z uporabo modulacijske matrike (glejte »Modulacijska

matrika« na strani 26).
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Zvocni ucinek ustreznega parametra hitrosti za dve ovojnici modulacije bo odvisen od tega, za kaj se ovojnici
uporabljata: na primer, e se uporabljata za modulacijo frekvence filtra (obi¢ajna uporaba), bo pozitiven

parameter hitrosti povzrocil vecjo stopnjo delovanja filtra.

Release

Veckratno sproZitev

Prikazano kot: MonoTrig
- Zatetna vrednost: Zvezan
- Obmocje prilagajanja: Legato ali Re-Trig

Ko je ta parameter nastavljen na Re-Trig, bo vsaka zaigrana nota sproZila svojo polno ovojnico

LULLLLL)
ST

Attack . Sustain

AHDSR, tudi ce so druge tipke pritisnjene. V nacinu Legato bo samo prva tipka, ki jo pritisnete, proizvedla
noto s polno ovojnico, vse naslednje note bodo izpustile faze napada in upadanja in zazvenele Sele od

zacetka faze vzdrzljivosti. »Legato« dobesedno pomeni »gladko« in ta nacin pomaga pri tem slogu igranja.
Razdelek Peak's Envelope ima dva niza tirih kontrolnikov drsnikov, enega za Amp Env, drugega za

Mod Env 1 ali Mod Env 2, kot je izbrano z gumbom Select 27 . Drsniki so namenjeni Stirim metrom
AHDSR (napad, upad, vzdrZevanje in spro3canje). Spodniji opisi opisujejo ucinek kontrolnikov Amp Envelope . . . . . .
(napad, upad, vzdrzevanje in sp je). Spodnji opisi opisujejo uci iKov Amp Envelope., Pomembno je razumeti, da je za delovanje nacina Legato Mono ali MonolLG
saj so variacije amplitude laZje vidne, Ceprav je ucinek ustreznih kontrolnikov Mod Envelope enak. Peto fazo - P, . " I R
nacini morajo biti izbrani v glasovnem meniju - ne bo delovalo s polifonim glasom ali na¢cinom Mono2.
ovojnice, ZadrZi, prilagodite v meniju Envelopes. Glejte “Glasovi” na strani 27.

. Kaj je Legato?

Napad - nastavi ¢as napada note. Ko je drsnik v najniZjem poloZaju, nota doseZe najvisjo
. . . i X : . L Kot je navedeno zgoraj, glasbeni izraz Legato pomeni "gladko". Slog tipkovnice
raven takoj, ko pritisnete tipko; ko je drsnik v skrajnem zgornjem poloZzaju, bankovec

X . . L Legato je tisti, kjer se vsaj dve noti prekrivata. To pomeni, da med igranjem melodije

potrebuje vec kot 18 sekund, da doseZe najvisjo raven.

. . . X . X . ohranite zvok prej3nje (ali prejSnje) note, medtem ko igrate drugo noto. Ko ta nota
Decay - nastavi €as, ki je potreben, da nota upade z ravni, dosezene v fazi napada in

N X . . X . N . . zazveni, spustite prejSnjo noto.

vzdrzevane skozi fazo zadrzevanja, na tisto, ki jo dolo¢a parameter Sustain. Najvedji ¢as

razpadanja je pribl. 22 sekund.

VzdrZevanje - nastavi glasnost note po fazi upadanja. Nizka vrednost vzdrZljivosti bo ocitno
vplivala na poudarjanje zacetka note; ce je drsnik popolnoma navzdol, bo nota neslisna, ko

potece ¢as upadanja.

Zadrzi cas
: Sprostitev - Stevilni zvoki pridobijo nekaj svojega znacaja zaradi not, ki ostanejo sliSne po tem, Prikazano kot: HoldTime
ko se tipka sprosti; ta ucinek "visenja" ali "zbledenja", pri Cemer nota nezno naravno zamre Zatetna vrednost: 0
(kot pri mnogih pravih instrumentih), je lahko zelo uinkovita. Obmotje prilagajanja: 0do 127

Peak ima najdaljsi Cas sproscanja vec kot 24 sekund, vendar bodo krajsi casi verjetno

lj rabni! Razmerje med vrednostj rametra in casom sprostitve ni linearno. . e . " . .
bolj uporab azmerje med vrednostjo parametra in casom sprostitve earno Parameter Hold je dodatna faza ovojnice: Stevilni sintetizatorji ponujajo samo ovojnico ADSR, Peak pa

omogoca nadaljnji nadzor "Zivljenjske dobe" note. Ko bankovec zakljuci fazo napada, bo ovojnica ostala na

Meni ovojnic

Naslednji dodatni parametri ovojnice so na voljo v meniju Env . Vsaka ovojnica ima dve strani

bo nota ostala na najveji glasnosti koncen ¢as, preden se bo glasnost zmanjsala v ¢asu, ki ga nastavi Decay.
Ce je HoldTime enak nig, se faza upadanja zaéne takoj, najvija raven pa je dosezena na koncu faze napada.

menija; parametri, ki so na voljo za vsako ovojnico, so enaki, le da je zafetna vrednost parametra - -
Najvegja vrednost 127 ustreza zadrzanju

MonoTrig za modificirane ovojnice Re-Trig.

¢as 500 mS.
Privzeti prikazi " £ ) ) -

Ponavlja se

Prikazano kot: Ponavlja se
OVOJNICA AMP 1/6 Za;etna vrednoslt:

i Obmocje prilagajanja: IzKlopljeno, 1 do 126, Vklopljeno
Hitrost +0 H

M OnOTrig Legato To vam omogo¢a, da nastavite "ovojnice z zankami": ko udarite noto, se lahko faze napada,
zadrZevanja in upadanja ovojnice ponovijo poljubno Stevilo krat do 126, preden se izvedeta fazi

vzdrZevanja in sprostitve ovojnice. S ponovitvami

nastavljeno na privzeto vrednost 0, se ovojnica AHDSR uposteva kot obiajno. Ko je nastavljena na
S“ka 4 »maksimalno« vrednost On, se faze napada, zadrzevanja in upadanja neprekinjeno ponavljajo, dokler se

nota ne sprosti, ko se zatne faza sprostitve.

OVOQJNICA AMP 2/6
HoldTime 0
Ponavlja se Tkijuzeno

Slika 1

Hitrost
Prikazano kot: Hitrost
Zagetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: -64 do +63

Velocity na noben nacin ne spremeni oblike ovojnice AHDSR, ampak doda zvoku obcutljivost na dotik. V
primeru Amplitude Envelope bo nastavitev pozitivne vrednosti parametra pomenila, da mocneje ko igrate
na tipke, glasnejsi bo zvok. Ce je nastavljena na ni¢, je glasnost enaka ne glede na to, kako se igrajo tipke.

Razmerje med hitrostjo igranja note in glasnostjo je dolo¢eno z vrednostjo. Upostevajte, da negativno

vrednosti imajo obratni ucinek.

Za najbolj »naraven« slog igranja poskusite nastaviti Amplitude Velocity na
okoli +40.
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Razdelek Filter Pogostost

Velik vrtljivi regulator frekvence 35 nasta jno frekvenco filtra, ko je oblika

je nastavljen na HP ali LP. Ko je izbran BP , Frequency nastavi srednjo frekvenco prepustnega pasu
filtra.

Ro¢no spreminjanje frekvence filtra bo skoraj vsakemu zvoku vneslo znacilnost »tezkega do mehkega«.

Resonanca
Resonancni nadzor 36 doda ¢

nje signalu v ozkem frekvencnem pasu okoli frekvence, ki jo
nastavi frekven¢ni nadzor. Lahko precej poudari u¢inek pometenega filtra. Povecanje parametra
resonance je zelo dobro za izboljsanje modulacije mejne frekvence, kar ustvarja zelo oster zvok.
Narascajoca resonanca

prav tako poudari delovanje nadzora frekvence , kar mu daje bolj izrazit ucinek.

Odrezati
Pogostost
Glasnost
Nizkoprepustni 24 dB
Zresonanco
Vsota razli¢nih virov signala, ustvarjenih v mesalniku, se napaja v odsek filtra, ki se lahko uporablja za Pogostost

spreminjanje harmonicne vsebine izhoda oscilatorja. Peakov filter je tradicionalne analogne zasnove in
ima obseZen nabor modulacijskih in nadzornih moznosti.

Nastavitev Resonance na visoko vrednost lahko mo¢no poveca raven izhodnega signala - glasnost
Vrsta filtra sintetizatorja. To je mogoce nadomestiti s prilagoditvijo VCA Gain 24 .
Gumb za obliko 33 izbnega od treh tipov filtrov: nizkoprepustni (LP), pasovni (BP) ali visokoprepustni
(HP) Modulacija filtra

Frekven¢ni parameter filtra je mogoc¢e modulirati - z uporabo fizi¢nih krmilnikov - z izhodom LFO 1,
Gumb za naklon 34 nvi stopnjo zavrnitve, uporabljeno za frekvence izven pasu; poloZaj 24 dB amplitudne ovojnice, modulacijske ovojnice 1 ali katere koli kombinacije teh. Modulacijo z LFO 1

daje strmejsi naklon kot poloZaj 12 dB; izvenpasovna frekvenca bo mocneje oslabljena s strmo

nastavitvijo.
Source to Mod Env. Oba modificirana vira je mogoce uporabiti hkrati, pri ¢emer nad
Odrezati prilagodi samo trenutno izbrano ovojnico.
Pogostost
Glasnost (Primerjajte z uporabo LFO 1 in Mod Env 1 za modulacijo parametra oblike oscilatorja.)
Kot pri mnogih drugih usmerjanjih krmiljenja med sinteti¢nimi odseki, je mogoce raziskati veliko ve¢
Nizkoprepustni 24 dB moznosti za modulacijo filtra z modulacijsko matriko (glejte stran 26).
Upostevajte, da se za modulacijo filtra uporablja samo en LFO - LFO 1. Frekvenco filtra je mogoce
Pogostost
spreminjati za najvec osem oktav.
Odrezati Negativne vrednosti globine LFO 1 »obrnejo« modulirano valovno obliko LFO; ucinek tega bo bolj
Pogostost ociten pri nesinusoidnih valovnih oblikah LFO in nizkih hitrostih LFO.
Glasnost
Modulacija frekvence filtra z LFO lahko povzroci nekaj nenavadnih ucinkov tipa "wah-wah".
Nastavitev LFO 1 na zelo nizko hitrost lahko zvoku doda postopno utrjevanje in nato meh¢anje roba.
Nizkoprepustni 12 dB
Ko delovanje filtra sproZi ovojnica, se delovanje filtra med trajanjem opombe spremeni. S skrbnim
prilagajanjem kontrolnikov ovojnice lahko to proizvede nekaj zelo prijetnih zvokov, saj se lahko na
Pogostost primer spektralna vsebina zvoka znatno razlikuje med napadalno fazo note v primerjavi z njenim
"zmanjsanjem".
Odrezati Env depth vam omogoca nadzor "globine" in "smeri" modulacije; visja kot je vrednost, vedji je obseg
Pogostost frekvenc, ki jih bo filter prestregel. Pozitivne in negativne vrednosti povzrotijo, da se filter vrti v
Glasnost nasprotnih smereh, vendar bo zvocni rezultat tega dodatno spremenjen glede na uporabljeno vrsto
Prepustnost pasu 12 dB filtra
Peak omogoca tudi neposredno modulacijo frekvence filtra z oscilatorjem 3, do stopnje, ki jo
nadzira Osc 3 Filter Mod 41. Intenzivi nastalega ucinka je odvisna od nastavitve krmiljenja, pa tudi
od skoraj vseh parametrov Osc 3, npr. obsega, viSine, valovne oblike, Sirine impulza in morebitne
modulacije, uporabljene za oscilator.
Pogostost
Odrezati
Pogostost Poskusite dodati Osc 3 Filter Mod, medtem ko premikate osc 3 naklon s kolesom za
Glasnost naklon.
High Pass 24 dB
Pogostost
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Sledenje filtrom

Z visino zaigrane note lahko spremenite mejno frekvenco filtra. To razmerje ureja
nastavitev kontrolnika Key Tracking 42 . Pri najvecji vrednosti (127) se a frekvenca filtra
premika v poltonskih korakih z notami, odigranimi na klaviaturi - to pomeni, da filter sledi
spremembam visine v razmerju 1:1. To pomeni, da se pri igranju dveh not, ki sta oktavo

0) ostane frekvenca filtra konstantna, ne glede na to, katera(-e) nota(-e) se igra na tipkovnici.

Ko uporabljate resonanco filtra kot dodatni oscilator, nastavite Key Tracking
na najvec (127), da omogocite 'usklajeno' predvajanje filtra.

Overdrive
Odsek filtra vklju¢uje namenski pogonski (ali izkrivljajoci) generator; Overdrive _

krmilniK 37|prilagodi stopnjo popacenja signala. Pogon je

dodan pred filtrom.

Peak nima namenskega menija Filter, vendar sta na voljo tudi dva dodatna
parametra, povezana s filtrom - Filter Post Drive in Filter Divergence - za
prilagajanje v meniju Voice. Glej stran 29.
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Modulacijska matrica
Srce vsestranskega sintetizatorja je v zmoZnosti medsebojnega povezovanja razlicnih
krmilnikov, zvo¢nih generatorjev in procesnih blokov, tako da en blok krmili - ali »modulira«
- drugega, na ¢im vec nacinov. Peak zagotavlja precejSnjo prilagodljivost usmerjanja
nadzora in za to obstaja namenski meni, Mod Menu. RazpoloZljive modulacijske vire in cilje,
ki jih je treba modulirati, si lahko predstavljamo kot vhode in izhode velike matrike:
MOD DESTINACIE

Neposreano

AftTouch

EXprPED1

BrthPED2 Re¥a 16

Hitrost

Tipkovnica

. —‘—'i Hd ) p@lobina ‘ oy
e T
Lé; ] b

Lfol+/-

Lfo2+ \ e 4

Lfo2+/-

AmpEnY

ModEnv1

- ModEnv2

Animiraj1

Animate2

QV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndwWhi+

Bndwhl

Primer prikazuje, kako lahko katera koli dva vira, v tem primeru Velocity in LFO 2,

hkrati modulirata isti parameter, v tem primeru Osc 2 Shape. Veliko dodelitev matrike mod
bo uporabljalo samo en vir. Upostevajte, da se oba vira modulacije u¢inkovito pomnozita
skupaj in da parameter globine nadzira celotno stopnjo modulacije. Diagram prikazuje eno
matri¢no "rezo"; Peak ima 16 taksnih rez, kar omogoca ogromno moznosti modulacije.

Modulacijska matrika je spremenljiva in aditivna. Kaj mislimo s
'spremenljivo’ in 'aditivno’ matriko?

S 'spremenljivko’ mislimo, da ni samo usmerjanje vira nadzora do nadzorovanega

Pritisnite gumb Mod SGa odprete meni modulacije, ki obsega 16 strani, eno za parametra, ki je definiran v vsaki rezi, ampak tudi "velikost" nadzora. Tako je uporabljena

vsako rezo. Stran vam omogoca, da dolocite, kateri (eden ali dva) izvora modulacije naj
nadzirate - tj. modulirate - parameter 'destinacije’. MoZnosti usmerjanja, ki so na voljo
v vsaki rezi, so enake, zato je spodnji opis krmiljenja uporaben za vseh 16

'koli¢ina' nadzora - ali globina - odvisna od vas.

Z 'aditivnim' mislimo, da lahko parameter spreminja vec¢ kot en vir, ¢e Zelimo.

Vsaka reza omogoca, da se dva vira usmerita k parametru, njuni ucinki pa se pomnozijo
skupaj. To pomeni, da Ce je kateri koli od njiju na ni¢, ne bo modulacije. Vendar pa ni
razloga, zakaj ne bi mogli imeti dodatnih rez, ki usmerjajo te ali druge vire na isti
parameter. V tem primeru se krmilni signali iz razli¢nih rez "sestejejo", da ustvarijo
celoten ucinek.

strani.

Privzeti prikaz menija za rezo 1 je prikazan spodaj:

:SA [reia 1 ] SB: Modificiran poloZaj kolesa

:HDirect : Neposredno :
Destin 0123Ptch iy §

VIR 2: MOD WHEEL
Globina +0

Slika 1

VIR 1: LFO
MOD REZA ST. 1 (<]
VIR 2: MOD WHEEL —

VIR 1: LFO
MOD REZA ST. 1 ]

VIR 2:

VIR 1: MOD WHEEL

MOD REZAST. 2 (<]
VIR 2:
VIR 1: LFO —
MOD REZAST. 1 (<]
VIR 2:

VIR 1: MOD WHEEL
MOD REZAST. 2

VIR 2:
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Pri nastavljanju dodelitev matrike, kot je ta, morate biti previdni, da zagotovite, da

skupni ucinek vseh krmilnikov, ki delujejo hkrati, $e vedno ustvarja zvok, ki ga Zelite.

Poleg tega vam meni za modulacijo omogoca, da dva gumba ANIMATE dodelite kot vira (glejte stran 12).

OPOMBA: meni FX Modulation Matrix
Poleg virov in ciljev, ki so na voljo v glavni modulacijski matriki, so v meniju FX na voljo tiri dodatne reze
za usmerjanje matrike, posebej namenjene delu FX. Ti vecini virov Modulation Matrix omogocajo

neposredno modulacijo parametrov FX. Za vse podrobnosti glejte stran 33.

Vsaka reZa ima dva vhoda, A in B, kar omogoca, da vsak ciljni parameter modulirata dva razli¢cna

vira. Trije gumbi na levi strani zaslona OLED izberejo vrstice 2, 3 ali 4 za prilagoditev, vendar
upostevajte, da gumb vrstice 2 preklopi izbiro vira med vhodoma reze A in B. Vir A je prikazan na levi
strani vrstice 2 in vira B na desni: v zgoraj prikazanem privzetem prikazu sta oba nastavljena na Direct

(brez izbrane modulacije).

Uporabite gumba Stran/Izberi, da izberete eno od 16 reZ. Vse reZe imajo enak izbor virov in ciljev in
lahko uporabite katerega koli ali vse. Isti vir lahko nadzoruje vec ciljev, en cilj pa lahko nadzoruje ve¢

virov.

Vir modulacije
Prikazano kot: sAin:sB
Zatetna vrednost: Neposredno (vir A in B)
Obmocje prilagajanja: glejte tabelo na strani 40 za seznam razpoloZljivih virov
To vam omogoca izbiro krmilnega vira (modulatorja), ki bo usmerjen na sinteti¢ni element, ki ga izbere
Destin. Nastavitev sA in sB na Direct pomeni, da ko je globina za reZo nastavljena na vrednost, ki ni enaka

ni¢, bo uporabljena stalna koli¢cina modulacije (ni modulatorija, ki bi to spreminjal skozi ¢as).

Upostevajte, da seznam virov omogoca pedale Expression. Ce prikljucite ekspresijski pedal na konektorje
pedala na zadnji plos¢i ali na ustrezne konektorje na krmilni tipkovnici, jih lahko izberete za krmiljenje
katerega koli cilja na obicajen nacin. Ce Zelite, da ekspresijski pedal nadzira splosno glasnost sinteta na

naraven nacin, izberite VcaLevel kot cilj usmerjanja za sA in AmpEnv za sB.

Vnos CV je na voljo tudi kot vir za Mod Matrix. Vnos Zivljenjepisa je mogoce usmeriti na katero koli od
razpoloZzljivih modnih destinacij. Vhod CV je bil zasnovan tako, da se odziva na kontrolne vhode brez aliasa

do nekaj vec kot 1 kHz (kar priblizno ustreza dvema oktavama nad srednjim C).

Vir Modulation Matrix AftTouch bo sprejel naknadni dotik kanala, ki je
najpogostej3a vrsta naknadnega dotika, ali pa ga je mogoce uporabiti s polifoni¢nim
naknadnim dotikom, kot ga ustvarijo nekateri krmilniki, kot je Novation LaunchPad
Pro. Ko je prejet polifoni¢ni naknadni dotik, je

tlak, uporabljen med notnim dogodkom, se interpretira kot modulacijski dogodek samo za to eno

noto. To zagotavlja raven izraznosti pri igranju, ki je neobicajna pri strojnih sintetizatorjih.

Cilj modulacije
Prikazano kot: Destin

Zatetna vrednost: 0123Ptch

Obmodje prilagajanja: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 39
To nastavi parameter, ki naj ga nadzira izbrani vir (ali viri) v trenutno izbrani rezi. Razpon moznosti
vkljucuje:
parametri, ki neposredno vplivajo na zvok:

« trije parametri na oscilator (Pitch, Vsync in Shape)

« globalni korak (0123Ptch)

« pet mesalnih vhodov iz oscilatorjev, vira Suma, obro¢nega modulatorja in

izhod me3alnika (glejte spodnji nasvet)
« Frekvenca filtra, resonanca in popacenje

parametri, ki lahko delujejo tudi kot modulacijski viri (kar omogoca rekurzivno modulacijo):

« Frekvenca LFO 1in 2
« faze napada, razpada in sprostitve vseh treh ovojnic

« Frekven¢na modulacija oscilatorjev (FM) s filtriranjem drugih oscilatorjev ali Suma

Izhod mesalnika (raven VCA) je nenavadna matri¢na destinacija! VCA je glavna izhodna
stopnja za sintetizator in to je obi¢ajno pod edinim nadzorom Amplitude Envelope,
vendar Peak omogoca, da VCA dodelite kot cilj v Mod Matrix. Ce vir A ali vir B nista

nastavljena na ovojnico, lahko VCA upravljate neodvisno od vseh not, ki se predvajajo.

Modulacija Globina
Prikazano kot: Globina
Zatetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: -64 do +63

Parameter globine doloéa, »koliko« se nadzor uporablja za cilj - tj. parameter modulira izbrani vir(-i). Ce sta

v zadevni reZi aktivna vir A in vir B, globina nadzira njun skupni ucinek.

Globina ucinkovito doloca "koli¢ino", za katero se kontrolirani parameter
spreminja, ko je pod nadzorom modulacije. Pomislite na to kot na "razpon"
nadzora. Doloca tudi "smisel" ali polarnost nadzora - pozitivne vrednosti globine bodo
povecale vrednost nadzorovanega
parameter in negativne vrednosti ga bodo zmanjsale za isti krmilni vhod. UpoStevajte, da po
dolocitvi izvora in cilja v popravku ne bo prislo do modulacije, dokler nadzor globine ni nastavljen

na nekaj drugega kot nic.

Negativne vrednosti globine ne delujejo na dolocenih parametrih, razen ce je za ta parameter
modulacija Ze uporabljena s kak3nim drugim usmerjanjem, v tem primeru negativni smisel

"preklie" Ze prisotno modulacijo. Primeri so: i) Oscilator Vsync - uporabiti ga je treba prek menija
oscilatorja, preden ga je mogoce zmanjsati z usmerjanjem Mod Matrix; ii) FM enega oscilatorja z drugim

- druga modna reZa mora Ze uporabljati FM, preden se lahko preklice.

Ko sta oba vira nastavljena na Direct, nadzor parametrov postane "rocni"
nadzor modulacije, ki bo vedno vplival na kateri koli parameter, ki je nastavljen

kot cilj.

Drsenje

Peakova funkcija Glide poskrbi, da zaporedno predvajane note drsijo od ene do druge, namesto da takoj

skacejo z ene visine na drugo. Omogoceno je z Glide On

nt si zapomni zadnjo odigrano noto na glas (glejte spodaj) in drsenje - navzgor ali navzdol - se
bo zacelo od zadnje sproZene visine tega glasu tudi po tem, ko je bila tipka izpuscena. Trajanje drsenja

nastavi casovni nadzor 28: vrednost 90 ustreza priblizno 1 sekundi.

Glide je namenjen predvsem uporabi v mono nacinu, kjer je 3e posebej ucinkovit. Uporablja se lahko
tudi v nacinih Poly, vendar je lahko njegovo delovanje nekoliko nepredvidljivo, ker bo drsenje temeljilo na
prej3nji noti, ki jo uporablja glas, ki je zdaj dodeljen noti, ki se igra. To je lahko e posebej ocitno pri

akordih. Upo3tevajte, da mora biti PreGlide nastavljen na ni¢, da lahko Glide deluje.

Glejte tudi parameter PreGlide v meniju Glasovi (stran 28).

Glasovi

Peak je vecglasni polifonicni sintetizator, kar v bistvu pomeni, da lahko igrate akorde na klaviaturi in

zazvenela bo vsaka nota, ki jo drZite. Med igranjem je vsaki noti dodeljen en ali ve¢ "glasov", in ker Peak
podpira osem glasov, vam bo pogosto zmanjkalo prstov, preden vam bo zmanjkalo glasov! Vendar je to
odvisno od tega, koliko glasov je dodeljenih vsaki noti - glejte parameter Unison v glasovnhem meniju na
strani 28).

Ce pa nadzorujete Peak iz sekvencerja MIDI ali DAW, je mozno, da vam zmanjka: sekvencerji nimajo
¢loveske omejitve konénega Stevila prstov. Ceprav se to verjetno zgodi redko, lahko uporabniki ob¢asno

opazijo ta pojav, ki se imenuje "kraja glasu”.

Alternativa polifonemu zvoku je mono. Pri mono zvenenju se naenkrat oglasi samo ena nota; Ce pritisnete
drugo tipko, medtem ko drZite prvo pritisnjeno, boste prvo preklicali in predvajali drugo - in tako naprej.
Zadnja zaigrana nota je vedno edina, ki jo sliSite. Vsi zgodniji sintetizatorji so bili mono in ¢e poskusate
posnemati analogni sintetizator iz 1970-ih, boste morda Zeleli zvok nastaviti na mono, saj nacin nalaga

doloceno omejitev slogu igranja, ki bo prispeval k pristnosti.

27



Machine Translated by Google

Pritisnite gumb Glas 56 , da ete Glasovni meni, ki obsega tri strani. Poleg izbire polifonega ali
monovoli¢nega zvoka vam meni omogoca tudi nastavitev nacina delovanja Glide in drugih povezanih

parametrov zvoka.

GLAS 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

GLAS 2/3
PreGlide +0 h
Nacin Poli
PatchLevel 64

GLAS 3/3
FItPostDrv O h
FItDiverge O

Soglasje
Prikazano kot: Soglasje
Zatetna vrednost: 1
Obmocje prilagajanja: 1,2,3,4,8

Unison lahko uporabite za "zgostitev" zvoka z dodelitvijo dodatnih glasov (skupaj do osem) za vsako
noto. Zavedajte se, da je "rezervoar" glasov omejen in da se lahko Peakova polifoni¢na zmogljivost
zmanj3a, e je dodeljenih vet glasov. S Stirimi glasovi na noto je mogoce predvajati samo dve noti skupaj
popolnoma polifonicno, in e se predvajajo nadaljnje note, se izvede »kraja glasu« in prva zaigrana nota
bo preklicana. Z Unisonom

nastavljen na 8, Peak postane vecglasni enoglasni sintetizator.

Ce je omejitev polifonije, ki jo nalaga Unison Voices, restriktivna in so oscilatorji
nastavljeni na Sawtooth, lahko podoben ucinek doseZete z uporabo parametrov
SawDense in DenseDet v meniju Oscilator. (Pravzaprav nekateri tovarniski popravki
uporabljajo to tehniko.)

SawDense in DenseDet ne vplivata na polifonijo.

Glas DeTune

Prikazano kot: UniDeTune
Zatetna vrednost: 25
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Unison Detune je ucinkovit le, ¢e je Unison nastavljen na nekaj, kar ni 1. Parameter doloca, koliko je
vsak glas razglasen glede na druge; razglasitev je na splosno zazelena, saj ima dodajanje dodatnih

"enakih" glasov veliko manjsi ucinek.

Glasovnopremikanje

Prikazano kot: UniSpread
Zaetna vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127

UniSpread vam ponuja metodo nadzora, kako so loceni glasovi namesceni v stereo sliki. Ko je UniSpread
nastavljen na ni¢, so vsi glasovi centralno panoramirani, kar ucinkovito zagotavlja mono sliko. Ko se
vrednost UniSpread poveca, se vec glasov vedno bolj pomika levo in desno - liho ostevilceni glasovi na

levo in sodo na desno.

28

Diagram postavitve stereo slike za 4-glasovni unison z UniSpread nastavljenim na sredini

enoglasni glas 2 enoglasni glas 1

center

enoglasni glas 4 enoglasni glas 3

Povsem levo Povsem prav

Diagram postavitve stereo slike za 4-glasovni unison s povetanim Unispread

center

enoglasni glas 2 enoglasni glas 1

enoglasni glas 4 enoglasni glas 3

Povsem levo Povsem prav

Upostevajte, da je UniSpread $e vedno ucinkovit tudi pri unisonih glasovih, nastavljenih na nic: vtem
primeru je ena zaigrana nota postavljena na sredino stereo slike, medtem ko predvajanje ve¢ not povzrodi
premikanje v levo ali desno, odvisno od tega, ali je uporabljen glas nenavaden. ali sodi. Pri tak$ni uporabi

so najboljsi rezultati doseZeni z zmernimi koli¢cinami UniSpreada.

Predhodno drsenje
Prikazano kot: PreGlide

Zagetna vrednost: uten

Obmodje prilagajanja: Izkloplieno, od -12 do +12

Ce je nastavljen na vrednost, ki ni ni¢, ima Pre-Glide prednost pred Glide, ¢eprav za dolocitev trajanja
ol|28 . UpoStevajte, da mora biti Glide tudi On 29, da Pre-Glide
Glide je umerjen v poltonih in vsaka zaigrana nota se dejansko za¢ne na kromatsko povezani

uporablja nastavitev Glide's Time co

deluje.
noti do oktave nad (vrednost = +12) ali pod (vrednost = -12) noto, ki ustreza pritisnjeni tipki, in drsi proti
'taréno' opombo. To se razlikuje od drsenja po tem, da imata npr. dve zaporedoma zaigrani noti vsaka svoj

preddrsnik, povezan z zaigranimi notami, in ne bo drsenja 'med'.

opombe.

Ceprav uporaba Glide ni priporoéljiva v nacinih Poly pri igranju ve¢ kot ene note

hkrati, ta omejitev ne velja za Pre-Glide, ki je lahko zelo ucinkovit pri polnih akordih.
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Polifonija Nacin Arpeggiator
Prikazano kot: Nacin Peak ima vsestransko funkcijo Arpeggiator (Arp), ki omogoca igranje in manipulacijo arpeggiov
Zagetna vrednost: Poli

razlitne kompleksnosti in ritma v realnem casu. Ko je arpeggiator omogocen in je pritisnjena ena tipka,
Obmocje prilagajanja: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2 se njegova nota ponovno sprozi. Ce igrate akord, arpeggiator prepozna njegove note in jih predvaja
posamictno v zaporedju (to se imenuje vzorec arpeggia ali 'arp zaporedje'); torej, Ce igrate C-dur trizvok,
Kot pove Ze ime, so trije mozni nacini mono in dva polifoni¢na. bodo izbrane note C, Ein G.

1. Mono - to je standardni monofoniten nacin; naenkrat se sli$i samo ena nota in velja pravilo
"zadnje predvajane" - ¢e igrate vec kot tipko, se bo slisala samo zadnja pritisnjena. Za vsako
noto se uporablja isti glas ali glasovi: to pomeni, da bo vsaka zaigrana nota ponovno
sprozila glasove, tudi e prejSnja nota Se vedno zveni. Ko izberete On, bo Glide vedno

deloval med zaporednimi notami.

2. MonoLG - LG je kratica za Legato Glide. To je alternativni mono nacin, ki se od mono razlikuje
po nacinu delovanja Glide in Pre-Glide. V MonolLG
nacin, Glide in Pre-Glide delujeta samo, Ce se tipke igrajo v slogu legato; lo¢eno igranje

not ne povzroci drsnega ucinka. Kot pri Mono se za vsako noto ponovno uporabijo isti

glasovi.

3. Mono 2 - ta nacin deluje na enak nacin kot Mono, le da so glasovi dodeljeni "v rotaciji", ko se . . B L . . -
Za arpeggiator so na voljo samo trije kontrolniki plosce: vecina parametrov arp - vklju¢no s tempom,
vsaka nota predvaja. Za razliko od Mono ali MonoLG ima to (odvisno od hitrosti predvajanja) . R N L . N .
vzorcem, obsegom oktave in vrsto (gor/dol) - je nastavljena v meniju Arp (glejte spodaj). Arpeggiator
ucinek, ki omogoca, da vsaka nota zakljuci svojo posamezno ovojnico. Glavna prednost o -
omogocite s pritiskom na gumb Vklop 30 .
glasovnega nacina Mono 2 je pri uporabi ovojnic s stopnjo napada, saj se ovojnica vedno

ponastavi. Analogni generatorji ovojnic ne delujejo tako, vendar veliko digitalnih generatorjev

Gumb Key Latch 31 ponavl utno izbrano zaporedje arp, ne da bi drzali tipke. Ce pritisnete nadaljnjo(-

ovojnic deluje na tem principu. e) tipko(-e), medtem ko drZite zagetne tipke, bodo dodatne note(-e) dodane v zaporedje. Ce po sprostitvi
vseh not pritisnete nadaljnje tipke, se bo predvajalo novo zaporedje, sestavljeno samo iz novih not.
4. Poly - v vecglasnem nacinu lahko hkrati zveni do osem glasov:
odvisno od tega, koliko glasov je dodeljenih v oblizu, to pomeni, da lahko igrate do osem not
hkrati. Ce veckrat igrate isto noto, bo vsaki noti dodeljen drugacen glas in slisali boste Kontrolnik Gate 32 ngstayi osnovno trajanje not, ki jih predvaja arpeggiator (¢eprav bo to dodatno
posamezne ovojnice vsake note. spremenjeno z nastavitvami menija Rhythm in SyncRate). DolZina vrat je odstotek dolZine koraka,

tako da je Cas, v katerem so vrata odprta, odvisen od hitrosti glavne ure. Nizja kot je vrednost parametra,
kraj3e je trajanje predvajane note. Pri najvedji vrednosti (127) eni noti v nizu takoj sledi naslednja brez
5. Poly2 - v tem alternativnem polifoni¢nem natinu zaporedno igranje iste note(-e) uporablja iste presledka. Pri privzeti vrednosti 64 je trajanje note natanko polovica intervala utripov (kot je nastavljen s

glasove, glasove pa ponovno sproZijo nove note. parametrom ClockRate v meniju), vsaki noti pa sledi premor enake dolZine.
To lahko spremeni vedenje kraje glasu. Na primer, v nacinu Poly bodo pri igranju oblik

akordov s podobnimi notami (npr. Amin7 do Cmaj) note C, E in G zaigrane dvakrat bolje kot
Ain B, torej skupaj osem glasov. Ce igrate melodijo z drugo roko, bo en glas iz prvega akorda
ukraden, kar je lahko najnizji A. Ce je natin nastavljen na Poly 2, bodo C, E in G predvajani Arp prenos podatkov

samo enkrat, kar bo ostalo tri glasovi brezplacni za igranje melodije. Peak bo prenasal notne podatke MIDI iz arpegiatorja in omogocil arpegiatorju, da igra note v skladu s

prejetimi notnimi podatki MIDI. Glejte “Nacin Arp MIDI” na strani 35 za
vet informacij.

Meni Arp/Clock

Ucinek razli¢nih nacinov polifonije je lahko precej subtilen, odvisno od uporabljenega popravka in stila
Naslednji dodatni parametri arpeggiatorja so na voljo v meniju Arp/Clock, ki ima tri strani:

igranja, zato priporoamo, da eksperimentirate!

obliz  Raven

Prikazano kot: Raven popravka

Zatema wednost 64 URA 1/3
Obmogje prilagajanja: 0do 127 ta kt 1 20 B P M h

To je dodatna stopnja trima, katere nastavitev se shrani s popravkom. To vam omogoca, da nastavite VI r AVto

skupno glasnost vsakega popravka, tako da so vsi popravki v uporabi na ravni, ki jo Zelite. Z vrednostjo 0 Sta nje INT 1 20 OObpm
se obseg popravka prepolovi; z vrednostjo 127 je

podvojeno.

Filter ~ Objavi Vozi

Prikazano kot: FltPostDrv A R P 2/3

Zatetna vrednost: 0

Obmogje prilagajanja: 0do 127 VrSta Gor h

ritem 1
Ta parameter nadzoruje, koliko popacenja pred ovojnico je dodano zvoku po filtru, vendar (klju¢no) pred
ojacevalnikom. To popacenje bo tako ostalo konstantno, ko se ojacevalnik postopoma odpira in zapira z O ktave 1
ovojnico amplitude, za razliko od tistega, ki ga doda veriga signalov DISTORTION Level control 43 razdelka

Effects. , ki sledi ojacevalniku v

Filter  Razhajanje ARP 3/3

Prikazano kot: FltDiverge
Zatetna rednost: 0 Gugalnica 50 h
Obmodje prilagajanja: 0do 127 SynCRate 1 6

Ta parameter ponovno ustvari subtilen u¢inek slabe kalibracije filtra, ki ga najdemo na zgodnjih analognih KeySynC Izklju¢eno

sintetizatorjih. Filter za vsak glas je namenoma razglasen za drugacno, fiksno koli¢ino. U¢inek bo bolj ociten,

ko bo filter blizu resonance.
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C‘as

ClockRate

120 BPM

40 do 240 BPM

Prikazano kot:

Zacetna vrednost:

Obmogje prilagajanja:

ClockRate nastavi osnovni tempo zaporedja arp in s prilagajanjem lahko pospesite ali pocasneje predvajate.
Razpon je od 40 do 240 BPM. Ce se Peak sinhronizira z zunanjo MIDI uro, bo samodejno zaznal dohodni

tempo in onemogodil notranjo uro. Tempo zaporedja arp bo nato dolo¢en z zunanjo uro MIDIL.

Ce odstranite zunaniji vir takta MID, se bo arpeggiator $e naprej vrtel z
zadnjim znanim tempom. Vendar, ce zdaj prilagodite ClockRate, bo notranja ura

prevzela in preglasila hitrost vztrajnika.

Vir ure
Prikazano kot: vir
Zatetna vrednost: Avto
Obmogje prilagajanja: Samodejno, notranje, zunanje samodejno, MIDI, USB
Peak uporablja glavno uro MIDI, da nastavi tempo arpeggiatorja in zagotovi ¢asovno osnovo za sinhronizacijo
s splo3nim tempom. Ta ura je lahko pridobljena interno ali pa jo zagotavlja zunanja naprava, ki lahko prenasa
uro MIDI. Nastavitev Source doloca, ali bodo Peakove funkcije za sinhronizacijo tempa (Arpeggiator, Delay
Sync in LFO Rate Sync) sledile tempu zunanjega vira MIDI takta ali sledile tempu, ki ga nastavi parameter

ClockRate. MoZnosti so:

Samodejno - ¢e ni zunanjega vira MIDI takta, bo Peak privzeto nastavljen na notranjo uro
MIDL Tempo bo nastavljen s parametrom ClockRate. Ce je prisotna zunanja ura MIDI, se bo Peak
sinhroniziral z njo.

Notranji - Peak se bo sinhroniziral z notranjo uro MIDI ne glede na to, kateri zunaniji viri
ure MIDI so lahko prisotni.

Ext-Auto - to je nacin samodejnega zaznavanja, pri katerem se bo Peak sinhroniziral s
katerim koli zunanjim virom ure MIDI (prek povezave USB ali MIDI). Dokler ni zaznana
zunanja ura, bo Peak deloval z notranjo uro. Ko je zaznana zunanja ura, se Peak z njo
sinhronizira. Ce se zunanja ura naknadno izgubi (ali ustavi), se Peakov tempo nato "vrti" na
zadnji znani takt.

MIDI - sinhronizacija bo potekala z zunanjo uro MIDI, povezano z (DIN)

Vhodna vti¢nica MIDL Ce ura ni zaznana, se tempo "vrti" na zadnji znani

takt.

USB - sinhronizacija bo potekala z zunanjo uro MIDI, prejeto prek povezave USB. Ce ura ni
zaznana, se tempo "vrti" na zadnjo znano uro

oceniti

Ko je nastavljen na katerega koli od zunanjih virov takta MIDI, bo tempo enak taktu MIDI, ki ga
prejme zunaniji vir (npr. sekvencer). Prepricajte se, da je zunanji sekvencer nastavljen za prenos MIDI
Clock. Ce niste prepri¢ani o postopku, se posvetujte s sekvencerjem

prirocnik za podrobnosti.

Vetina sekvencerjev ne oddaja MIDI Clock, ko so ustavljeni. Sinhronizacija Peak to MIDI Clock bo mogoca
le, ko sekvencer dejansko snema ali predvaja. Ce zunanje ure ni, se lahko tempo vrti in prevzame zadnjo
znano dohodno vrednost MIDI Clock. V tem primeru bo 4. vrstica OLED prikazala FLY. (UpoStevajte, da se

Peak NE povrne na tempo, nastavljen s ClockRate

parameter, razen Ce je izbrano Samodejno.)

Arp Nadin
Prikazano kot: Vrsta
Zacetna vrednost: Gor

Obmogje prilagajanja: Glejte spodnjo tabelo

Ko je omogocen, bo arpeggiator predvajal vse pritisnjene note v zaporedju, ki ga dolo¢a parameter

Type. Tretji stolpec tabele opisuje naravo zaporedja v vsakem primeru.

NACIN ARP OPIS PRIILOMBE
Gor Narascajoce Zaporedje se zatne z najnizjo zaigrano noto
Dol Sestopanje Zaporedje se zatne z najvi$jo zaigrano noto
Gor-dol 1 Zaporedje se izmenjuje
Vzpon/spust Kot Gor-Down 1, vendar se najnizja in najvisja nota
Gor Dol 2
predvajata dvakrat
Zaporedije obsega note v vrstnem redu, v katerem
Igrano Vrstni red kljugev X
so odigrane
Nakljuzen Nakljuéen Zadrzane note se igrajo v nenehno spreminjajo¢em
se naklju¢nem zaporedju
Akord Akord Note, ki sestavljajo zaporedje, se igrajo hkrati, kot akord
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Arp ritem
Prikazano kot: ritem
Zacetna vrednost: 1
Obmogje prilagajanja: 1do33

Poleg tega, da lahko nastavite osnovni ¢as in nacin zaporedja arp (s parametroma ArpMode in

SyncRate), lahko s parametrom Rhythm uvedete tudi nadaljnje ritmi¢ne variacije. Arpeggiator ima 33
vnaprej dolocenih sekvenc arp; uporabite parameter Rhythm, da ga izberete. V zelo splosSnem smislu
se sekvence povecujejo v ritmicni kompleksnosti, ko se Stevilo povecuje; Ritem 1 je le niz zaporednih

kroketov, ritmi z visjim Stevilom uvajajo bolj zapletene vzorce, krajse trajanje not (polkviveri) in sinkope.

Moral bi porabiti nekaj ¢asa za eksperimentiranje z razli¢nimi kombinacijami Rhythm in

Type. Nekateri vzorci delujejo bolje z doloceno izbiro vrste.

Oktavno gbmotje

Prikazano kot: Oktave
Zatetna vrednost: 1
Obmogje prilagajanja: 1do6

Parameter Octaves omogoca dodajanje zgornjih oktav zaporedju arp. Ko je nastavljeno na 2, se zaporedje
predvaja kot obicajno, nato pa se takoj znova predvaja oktavo vije.
Visje vrednosti razsirijo ta proces z dodajanjem dodatnih visjih oktav. Nastavitve, ki niso 1, imajo ucinek

podvojitve, potrojitve itd. dolZine zaporedja. Dodatne dodane note podvajajo celotno izvirno zaporedje,

vendar zamaknjeno za oktavo. Tako bo zaporedje tirih not, zaigrano z oktavami nastavljenimi na 1, sestavljeno

iz osmih not, ko so oktave nastavljene na 2.

Gugalnica
Prikazano kot: Gugalnica
Zacetna vrednost: 50
20 do 80

Obmogje prilagajanja:

Ce je Swing nastavljen na kaj drugega kot na privzeto vrednost 50, je mogoce dosei $e nekaj zanimivih
ritmi¢nih ucinkov. Visje vrednosti podalj$ajo interval med lihimi in sodimi notami, medtem ko se intervali
med sodo in liho ustrezno skraj$ajo. Nizje vrednosti imajo nasprotni ucinek. To je ucinek, s katerim je lazje

eksperimentirati kot opisati!

Arp  OCeniti g oo
Prikazano kot: SyncRate

Zagetna vrednost: 16
Obmogje prilagajanja: Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 37
Ta parameter ucinkovito doloca ritem zaporedja arp na podlagi hitrosti tempa, ki jo nastavi parameter

ClockRate.

Arp  KIug sononizacia
Prikazano kot: KeySync
Zatetna vrednost:

akiopleno al idopleno

Obmogje prilagajanja:

KeySync velja le, ¢e je Key Latch 31 vklopljen. Doloca, kakp se|zaporedje obna3a, ko se predvaja nov niz not.
Ko je KeySync izklopljen, se note spremenijo, vendar se ohrani stalni ritem, ki ga narekuje vzorec arp. Ce je

KeySync nastavljen na On, bo vzorec arp prekinjen takoj po pritisku na tipko.
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Oddelek za ucinke
Peak je opremljen z odsekom za zvocne ucinke (FX). FX lahko uporabite za zvok, ki ga sintetizira, da dodate

barvo in znacaj. Vsi parametri FX so shranjeni s popravkom.

49]

Orodja FX obsegajo analogno popacenje in tri digitalne ucinke »¢asovne domene«: Reverb, Chorus in Delay.

Vsak ima svoj nabor kontrolnikov in kateri koli ali vsi FX se lahko uporabljajo brez omejitev.

Poleg tega meni FX nudi obseZen nadzor nad dodatnimi parametri za digitalni FX. Ti se lahko uporabljajo v
vzporedni konfiguraciji ali razporejeni zaporedno v poljubnem vrstnem redu: konfiguracije so nastavljene

v meniju FX.

Oddelek za obdelavo FX je privzeto aktiven: gumb Bypass 54 preklopi digitalno d avo FX iz vezja: ne

zaobide procesorja distorzije.

Popacenje

Popacenje lahko dodate z enim samim nadzorom nivoja 43 . Nadzorgvana koli¢ina popacenja je
dodana po VCA v analogni domeni in vpliva na vsoto osmih glasov. To pomeni, da se bo znacilnost popacenja
spremenila, ko se bo amplituda signala spreminjala skozi ¢as zaradi amplitudne ovojnice in tudi s Stevilom

aktivnih glasov.

Izhod iz procesorja Distortion se nato usmeri na drugi FX.

Upostevajte, da lahko popacenje »na glas« dodate s prilagoditvijo Post Filter Drive v meniju Voice.

Refren

Chorus je ucinek, ki nastane z meSanjem nenehno zakasnjene razlicice signala z izvirnikom. Znacilen

ucinek vrtin¢enja povzroci lastni LFO procesorja Chorus, ki naredi zelo majhne spremembe v zakasnitvah.

Spreminjanje zakasnitve povzro¢i tudi u¢inek vec glasov, od katerih so nekateri zamaknjeni; to poveca ucinek.

Peak ima tri stereo programe Chorus (preprosto oStevil¢ene z 1, 2 in 3), izbrane z gumbom Type 52..
otrkdathemss, i darpyabijahiviuidigreio, te pidaysdnbetyilatdnern Koldjna3 .
Kontrolnik hitrosti 51 nastavi frekvenco procesorja Chorus

Tip 1jerefren
namenski LFO. NiZje vrednosti dajejo nizjo frekvenco in s tem zvok, katerega lastnosti se

spreminjajo bolj postopoma. Pocasna hitrost je na splo3no bolj u¢inkovita.

V meniju FX so na voljo dodatni parametri Chorus za prilagajanje

Zamuda

Procesor Delay FX ustvari eno ali ve¢ ponovitev zaigrane note. Ceprav sta v akusti¢nem smislu tesno
povezana, zakasnitve ne smemo zamenjevati zodmevom v smislu ucinka. Zakasnitev si predstavljajte

preprosto kot »odmev«.

Casovna kontrola 44

osnovni ¢as zakasnitve: zaigrana nota se bo ponovila po dolo¢enem casu.
Vigje vrednosti ustrezajo daljsi zakasnitvi, najvecja vrednost 127 pa je enaka pribl. 1,4 sekunde. Ce med

predvajanjem note spreminjate cas, bo prislo do premika viine .

Pogosto je zazeleno sinhronizirati odmeve s tempom: na Peak lahko to storite z. Nadzor ¢asa
pesssiebeo Dieleyfyjeokhefeob Zbajyioviastitazeles ILEDIM,
sekunde, posledi¢no nekatere kombinacije ClockRate

medtem ko se knu[h iKmatagpj

in DelaySync povzrocita skrajsanje Casa zakasnitve na najvecjo dovoljeno izracunano stopnjo sinhronizacije,

tj. Cas zakasnitve se bo zmanjsal, vendar bo ostal sinhroniziran.

Izhod zakasnitvenega procesorja je priklju¢en nazaj na vhod, na znizani ravni; Kontrolnik povratne

informacije 46 nastavi Posledica tega je ve¢ odmevov, saj se zakasnjeni signal $e naprej ponavlja. Ce
je povratna informacija nastavljena na ni¢, se nazaj ne vrne noben zakasnjen signal, zato je rezultat samo
en odmev. Ko povecate vrednost, boste sliSali ve¢ odmevov za vsako noto, ¢eprav Se vedno zamrejo v

glasnosti. Nastavitev krmilnika na sredino njegovega obsega (64) povzroci priblizno 5 ali 6 zvo¢nih odmevoy;

glasnosti kot zacetni, suhi ton.

V meniju FX so na voljo dodatni parametri zakasnitve, ki jih lahko prilagodite

Odmev

Odmev (reverb) doda zvoku ucinek akusti¢nega prostora. Za razliko od zakasnitve je odmev ustvarjen

z generiranjem gostega nabora zakasnjenih signalov, obi¢ajno z razli¢nimi faznimi razmerji in
izenacitvami, ki se uporabljajo za ponovno ustvarjanje tega, kar se zgodi z zvokom v resni¢nem akusticnem

prostoru.

Peak nudi tri prednastavitve odmeva, izbrane z gumbom Type 49. Prednastavijtve so preprosto
ostevil¢ene z 1, 2 in 3 in nastavite parameter RevSize (glejte stran 32) na vrednosti 0, 64 ali 127, s ¢imer

simulirate prostore razli¢nih velikosti.

Casovni nadzor 48 nastavi osnovni ¢as odmeva izbranega prostora in nastavi ¢as, v katerem odmev

zamre do neslidnosti. Regulator ravni 50 prilagaja glasnost
odmeva.

Meni FX

Naslednji dodatni parametri za tri u¢inke ¢asovne domene so na voljo v meniju FX . Dve strani menija sta
namenjeni zboru (strani 2 in 3), dve pa zakasnitvi (strani 4 in 5); Reverb ima tri strani (strani 6 do 8).
Obstaja 3e ena stran (Stran 1) z "globalnimi" parametri, ki vplivajo na vse tri ucinke; e desno stran zgoraj

stran 8, boste nasli tiri strani matrike modulacije FX (ena za vsako rezo matrike).

REFREN 2/9

ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Slika 5

Strani zbora:

Slika 5

REFREN 3/9
LoPass 90 H
HiPass 2

REFREN 3/9

1 Do Q0
LUT doSoS AV H

HiPass Slikag 2

Refren  Globina
ChorDepth

64
0dStka 6

Prikazano kot:

Zatetna vrednost:
Obmocje prilagajanja:
Parameter ChorDepth doloca koli¢ino modulacije LFO, ki se uporablja za ¢as zakasnitve Chorus, in s tem

celotno globino ucinka. Vrednost ni¢ povzroci, da ucinek zbora ni dodan.

Refren Povratne informacije

Prikazano kot: ChorFback
Zagetna vrednost: 0
-64 do +63

Obmocje prilagajanja:

Procesor Chorus ima lastno povratno pot med izhodom in vhodom, za bolj uc¢inkovit zvok pa je

mogoce uporabiti doloceno stopnjo povratne informacije. Negativne vrednosti parametra ChorFback
pomenijo, da je signal, ki se posilja nazaj, fazno obrnjen: visoke vrednosti - pozitivne ali negativne - lahko
dodajo dramaticen ucinek »napihovanja«. Dodajanje povratnih informacij in ohranjanje nizke vrednosti

ChorDepth bo spremenilo Chorus FX v flanger.
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Refren  EQ
Prikazano kot: LoPass HiPass
Zagetne vrednosti: 90 in 2
Obmogje prilagajanja: 0do 127 0do 127

Parametra LoPass in HiPass prilagajata enostavne HF in LF filtre znotraj procesorja Chorus. Ce jih prilagodite,

boste izboljsali ali prikrili nekatere dodatne harmonike, ki jih zvoku doda ucinek Chorus.

Strani z zamudo:

DELAY 4/9
I')pIAyQynr 4 TDEIAY 1P

Damp 85 4/9
DelaySync 4th THP Damp 0 H
LP Damp 85

HP vlazno 0

Slika 7

Slika 7

DELAY L/ 5/9
R razmerje 1/1 DELAY H
SlewRate 32 5/9
Razmerje L/D 1/1 Sirina 127 H

(el Rt 2D
SITCVVNATC OZ
v

Sirina 127 Slika 8

Zamuda sinhronizacia

Prikazano kot:

Pelagiika 8
4.7

Za vse podrobnosti glejte tabelo na strani 37

Zatetna vrednost:

Obmodgje prilagajanja:

Cas zakasnitve se lahko sinhronizira z notranjo ali zunanjo uro MIDI z uporabo 3iroke palete delilnikov/

mnoZilcev tempa za ustvarjanje zakasnitev od priblizno 5 ms do 1 sekunde.

Vrednost DelaySync je prikazana tudi med prilagajanjem nadzora ¢asa 44 na sprednji plosci ,

Sync 45 nastavljen na On.

Zavedaijte se, da je skupni razpoloZljivi ¢as zakasnitve omejen. Uporaba velikih

razdelkov tempa pri zelo pocasnem tempu lahko preseze ¢asovno omejitev zakasnitve.

Dusenje
Prikazano kot: LP Vlazno HP Damp
Zatetne vrednosti: 85 in 0
Obmogje prilagajanja: 0do 127 0do 127

Odmevi, ki jih zvoéno ustvarijo odboji v fizicnih prostorih, upadajo z razli¢nimi hitrostmi in razli¢nimi
frekvencami, odvisno od vrste povr3ine, ki povzro¢a odboj. Dva parametra duSenja omogocata simulacijo
tega ucinka. Upostevajte, da spremenljivo upadanje velja le za zakasnjene note, ne za zacetno. Glejte tudi

parametre dusenja v procesorju Reverb.

Levo desno  Razmerje
Prikazano kot: LR razmerje

Zatetna vrednost: 1”7

Obmodje prilagajanja: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1, 1/4

Vrednost tega parametra je razmerje in doloca, kako se vsaka zakasnjena nota porazdeli med levi in desni

izhod. Nastavitev razmerja LR na privzeto vrednost 1/1 postavi vse odmeve v sredisce stereo slike. Pri drugih

vrednostih se odmevi izmenjujejo med levim in desnim v preprostih razmerjih zakasnitvenega ¢asa.

ZamudaSlew  Oceniti

Prikazano kot: Ubi stopnja
Zagetna vrednost: 32
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Vrednost SlewRate vpliva na naravo zvoka, medtem ko se ¢as zakasnitve spreminja. Spreminjanje casa
zakasnitve povzrodi premik visine. Ko je hitrost obracanja nastavljena na najvecjo vrednost (127), ne bo
slisati skoraj nobenega ucinka premika visine, ko je nastavljen nadzor ¢asa 44 .

Z nizjimi vrednostmi postanejo ucinki premika visine ocitnej3i. Ker je namen spreminjanja ¢asa zakasnitve

v delovanju na splo$no ustvariti artefakte premika visine, je obitajno zaZelena srednja vrednost.
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Premer
Prikazano kot: Premer
Zatetna vrednost: 127
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Parameter Width je resni¢no pomemben le za nastavitve razmerja LR, zaradi katerih se odmevi razdelijo
po stereo sliki. S privzeto vrednostjo 127 bo vsaka stereo postavitev zakasnjenih signalov popolnoma

levo in popolnoma desno. Zmanjsanje vrednosti Width zmanj3a $irino stereo sligwanoramski odmevi

se nagibajo proti srgiﬁser:n loZaju.
PreDelay 40 LP Damp 50 H

REVERB 6/9
PHRBAEYAD LP Damp 50 H

Reverb strani:

VBI;E,1 ] Slika 9 6/9
PreDeIa)P4O LP Damp 50 H
Slika 9
HP Damp 1
REVERB 7/9
RevSize edik@8Depth 64 H

REVERB 7/9
RéQgiRat1ModDepth 64 H

Iﬁ}?ggﬁgte 4 Slika 10 7/9

RevSize 64 ModDenth 64 ..
Lt H

Slika 10
ModRate 4

REVERB | 8/9
LoPass Slika 1074

RV 0 g9
LoPass 74 H

HiPass 0
REVERB Slika 11 8/9

PreDelay LoPass 74 H

Prikazanoyk, PreDelay
Zatetna vre nos!:Pass 20Slika 11 0
Obmogje prilagajanja: 1do 127

V zelo velikem prostoru se prvi odboji, ki tvorijo odj‘rg;v, ne slisijo takoj. PreDelay nadzoruje, kako
hitro po zacetku zacetne note se za¢ne odmev ins &! 0 o1€a ustvarjanje natancnejse simulacije
realnega prostora. Ko je PreDelay nastavljen na najvecjo vrednost (127), so prvi odboji zakasnjeni za

priblizno pol sekunde.

Dusenje
Prikazano kot: LP Vlazno HP Damp
Zacetne vrednosti: 50 in 1
Obmogje prilagajanja: 0do 127 0do 127

Ta dva parametra opravljata enako funkcijo za procesor odmeva kot ustrezna parametra v

procesorju zakasnitve, saj simulirata ucinek frekvencno odvisnih koeficientov absorpcije razli¢nih povrsin.

Velikost
Prikazano kot: RevSize
Zatetna vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 1do127

Parameter RevSize spremeni znacaj odmeva: ve¢je vrednosti uvajajo dodatne in izrazitejSe odseve, ki

simulirajo ucinek vecjega fizicnega prostora.

Upostevaijte, da gumb Type 49 Vi RevSize na 0, 64 ali 127, tako da moZnost menija omogoca

natancnejo prilagoditev med temi vrednostmi.

Modulacija odmeva

Prikazano kot: ModDepth ModRate
Zatetne vrednosti: 64 in 4
Obmogje prilagajanja: 0do 127 0do 127

Procesor odmeva vklju¢uje namenski vir modulacije, ki ga je mogoce uporabiti za neprekinjeno

spreminjanje ¢asa odmeva (nastavljenega z nadzorom ¢asa 48). Na voljq sta|dva parametra: ModDepth,

ki nadzoruje stopnjo modulacije, in ModRate, ki nadzoruje stopnjo modulacije.
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Odmev  EQ
Prikazano kot: LoPass HiPass
Zacetne vrednosti: 74 in 0
0do 127 0do 127

Obmocje prilagajanja:

Ta dva parametra v bistvu tvorita preprost odsek LF/HF EQ za samo ovojnico odjeka. U¢inki se

razlikujejo od tistih parametrov dusenja: LoPass in HiPass sta enostavna filtra za celotno odmevanje (ne

za zacetno noto), medtem ko sta LP Damp in HP Damp koeficienta, ki dolocata, kako deluje sam

algoritem odmeva.

Stran Global FX:

Privzeti prikaz menija je prikazan spodaj:

FX GLOBAL
WetLevel 127
DryLevel 127
Usmerjanje

Vzporedno

1/9

Slika

12

Parametri, ki so na voljo na strani Global FX, vplivajo na vse tri procesorje FX v ¢asovni domeni

(Chorus, Delay in Reverb).

Mokrain Suha Ravni
Prikazano kot: WetLevel DryLevel
Zatetne vrednosti: 127 in 127
0do 127 0do 127

Obmocje prilagajanja:

Privzeti prikaz menija za re7o 1 je prikazan spodaj:

:sA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Neposredno
Fx Destin Dist Lev

Globina +0

Slika 12

Tako kot pri glavni modulacijski matriki ima vsaka reza dva vhoda, A in B, kar omogoca modulacijo vsakega
cilinega parametra FX z dvema razli¢nima viroma. Trije gumbi na levi strani zaslona OLED izberejo vrstice

2, 3 ali 4 za prilagoditev, vendar upostevajte, da gumb vrstice 2 preklopi izbiro vira med vhodoma reze A in
B. Vir A je prikazan na levi strani vrstice 2 in vira B na desni: v zgoraj prikazanem privzetem prikazu sta oba

nastavljena na Direct (brez izbrane modulacije).

FX' Vir modulacije
Prikazano kot: sAin isB

Zacetne vrednosti: Neposredno

Obmogje prilagajanja: glejte tabelo na strani 39 za seznam razpoloZljivih virov
FX Cily modulacije
Prikazano kot: FX Destin

Zatetne vrednosti: Dist Lev

Obmocje prilagajanja: glejte tabelo na strani 40 za seznam razpoloZljivih

Izraza »moker« in »suh, ki se uporabljata za procesorje FX, se nanaata na neobdelan signal, tj. vhod v

procesorje, in obdelan signal, tj. izhod procesorjev. Obicajno je, da jih meSamo skupaj in privzete vrednosti

parametrov (obe 127) ustvarijo enakomerno mesanico na polni ravni. Z zmanjsanjem DryLevel bo prevladal

obdelani signal, kar lahko povzroci nekaj nenavadnih in zanimivih ucinkov z odjekom in zakasnitvijo. Ko je

WetLevel na ni¢, ucinka obdelave ne bo sliati.

Pregled

analogni in digitalni
analogni analogni

suho

glasovna vsota mokra|  jzhodi

glasovi

digitalni

ucinki

FX Usmerjanje
Prikazano kot: Usmerjanje

Zatetna vrednost: Vzporedno

Obmocje prilagajanja: Vzporedno, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C>R->D

Pri uporabi vec kot enega od treh ucinkov ¢asovne domene (Chorus, Delay in Reverb) hkrati, se bo skupni
ucinek razlikoval glede na vrstni red obdelave. Na primer, ¢e je zakasnitev pred odmevom, bo vsak
odmev, ki ga notam doda procesor zakasnitve, sprozil lastno ovojnico odjeka. Ce zakasnitvi sledi odmev,
bo procesor zakasnitve poskusal ustvariti mnoZzico svezih ovojnic odmeva kot ponovitev. Usmerjanje vam
omogoca, da tri procesorje v ¢asovni domeni razporedite zaporedno v poljubnem vrstnem redu ali da jih
konfigurirate za vzporedno obdelavo zvokov, tj. socasno, pri ¢emer se izhodi me3ajo skupaj. Vzporedno

(privzeta konfiguracija) se skupni rezultat rahlo razlikuje od katere koli serijske konfiguracije.

Strani matrike modulacije FX:

Desna stran nad stranjo FX Menu 8 odpre Stiri strani FX Modulation Matrix. FX Modulation Matrix je
dejansko razsiritev glavne modulacijske matrike Peaks, vendar je namenjena izklju¢no uporabi razli¢nih
virov Peak za modulacijo parametrov FX. Zagotavlja Stiri "reze", vsaka z dvema vhodoma, tako da lahko
hkrati modulirate do Stiri razlicne parametre FX iz do osmih locenih virov. Nastavljen je na enak nacin kot

glavna modulacijska matrika. Stiri strani so enake in vsaka omogoca konfiguracijo ene reze.

destinacije
FX  Modulacija Globina
Prikazano kot: Globina
Zatetne vrednosti: 0
-64 do +63

Obmocje prilagajanja:

Parameter globine dolo¢a, »koliko« se nadzor uporablja za cilj - tj. parameter modulira izbrani vir(-i). Ce sta

v zadevni reZi aktivna vir A in vir B, globina nadzira njun skupni ucinek.
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Meni z nastavitvami

Pritisnite gumb Nastavitve 56 rete meni Nastavitve (deset strani). Ta meni vsebuje nabor

sintetizacijskih in sistemskih funkcij, do katerih, ko so nastavljene, obitajno ne bo treba redno dostopati.
Meni z nastavitvami med drugimi funkcijami vkljucuje rutine varnostnega kopiranja popravkov, nastavitve

MIDI in pedala ter tabele za uravnavanje oscilatorjev.

Upostevajte, da meni z nastavitvami dolo¢a nastavitve, ki so globalne za sintetizator in niso shranjene s

posameznimi popravki. Vendar pa je mogoce obdrzati trenutno vsebino menija Nastavitve tako, da

odprete meni in pritisnete Shrani 4 . To bo zagotovilo, da se nastavitve 0 Tuning Tables, VelShape
in Patch Memory Protection) po vklopu znova vzpostavijo. UpoStevajte, da bo shranjevanje nastavitev na ta

nacin shranilo tudi trenutni popravek kot privzeti in ta popravek bo znova nalozen ob naslednjem vklopu.

Sistemske strani:

SISTEM 1/8
Zascititi
Prevzem
Svetlost 64

Izklju¢eno h

Izklju¢eno

SISTEM 2/8
Cas sporotila 64 h
Razli¢ica h 0221

Calibrate

obliz  za3¢ita pomnilnika
Prikazano kot: Zascititi

Zacetna vrednost: Iiuteno

Obmogje prilagajanja: Vklop ali Izklop

Nastavitev Protect na On onemogoci funkcijo Peak's Patch Save: s pritiskom na Save se prikaze

spodnje sporocilo na zaslonu:

Popravka ni mogoce shraniti
Zascita pomnilnika VKLOPLJENA

To je uporabna funkcija, Ce Zelite biti prepricani, da Ze shranjenih popravkov (vklju¢no s tovarniskimi
popravki) ni mogoce prepisati.

Prevzem

Prikazano kot: Prevzem

Zacetna vrednost: uten
Obmocje prilagajanja: Vklop ali Izklop

Nastavitev Pickup omogoca, da se upoSteva trenutni fizicni poloZaj vrtljivih krmilnikov Peak. Ko je Pickup
izklopljen, prilagoditev katerega koli vrtljivega gumba Peak povzroci spremembo parametra in takojsnji
zvocni ucinek. Ko je nastavljen na Vklopljeno, je treba kontrolnik premakniti v fizi¢ni polozaj, ki ustreza
vrednosti parametra, shranjenega za trenutno naloZeni popravek, in bo spremenil vrednost parametra
Sele, ko bo ta poloZaj dosezen. Za parametre z razponom od 0 do 255 to pomeni, da bo polozaj 12 ure

ustrezal vrednosti 127; za parametre z razponom od -64 do +63 bo poloZaj 12 ur ustrezal vrednosti nic.

Svetlost
Prikazano kot: Svetlost
Zagetna vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Prilagodi svetlost zaslona OLED.
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Sporotilo  Cas
Prikazano kot: Cas sporotila
Zagetna vrednost: 64

Obmogje prilagajanja: 0do 127

Cas sporotila nastavi ¢as, za katerega so prikazane vrednosti parametrov (in shranjena vrednost za
trenutni popravek), ko je nastavljen vrtljivi gumb. Najvedji ¢as (vrednost = 127) je enakovreden pribl. 3

sekunde.

razli¢ica OS

Prikazano kot: Razlicica

To so podatki samo za branje in porocajo o Peakovi razlicici OS (operacijski sistem). To vam omogoca,

da zagotovite, da imate nameScen najnovejsi OS.

Avto  Praznovanje

Prikazano kot: Umerite

S pritiskom na gumb Row 3 se sproZi rutina umerjanja, ki natancno nastavi filtre, VCA in vezje za
popacenje. To bo opravljeno v tovarni in ga ne bi bilo treba ponovno zagnati, vendar je bila rutina
vklju€ena za dober ukrep. Postopek traja nekaj minut, med tem pa se sinteta ne dotikajte. UpoStevajte, da
je

rutina preglasi glavni nadzor glasnosti in ga nastavi na najvecjo.

OPOZORILO: Preizkus ustvari razli¢ne tone, ki bodo prisotni na izhodih sintetizatorja;
priporo¢amo, da utiSate ali izklopite kateri koli zunanji ojacevalnik ali zvocnike, ki so povezani, saj bodo

ti toni na polni glasnosti.

Ko je postopek umerjanja koncan, se na zaslonu prikaZe:

Umerjanje koncano
Ponovno napajajte zdaj

Slika 10

Stran za sintetizatorje:
SINT 3/10
VelShape 64 H
Tune Cents +0
Transponiranje +0
Kijuz Odziv Slika 3
Prikazano kot: VelShape
Zagetna vrednost: 64
Obmogje prilagajanja: 0do 127

Ta parameter spremeni odziv sintetizatorja na krivuljo hitrosti, nastavljeno na nadzorni tipkovnici.

Privzeta vrednost 64 ima za posledico linearno razmerje med krivuljo hitrosti in odzivom sinteta. ZmanjSanje
vrednosti bo povzrocilo lazji dotik tipk za vecjo glasnost; visja vrednost povzroci nasprotno. Nastavite lahko
VelShape

parameter, ki ustreza vaSemu obicajnemu slogu igranja.

Mojster  V redu yglazevanje

Prikazano kot: TuneCents
Privzeta vrednost: 0
-50 do +50

Obmocje prilagajanja:

Ta nadzor prilagodi frekvence vseh oscilatorjev za enako majhno koli¢ino, kar vam omogoca, da po
potrebi celoten sintetizator natan¢no prilagodite drugemu instrumentu. Prirastki so centi (1/100
poltona), zato nastavitev vrednosti na +50 uglasi sintetizator na cetrt tona na sredini med dvema
poltonoma. Nastavitev klaviature z ni¢elnimi melodijami z A nad srednjim C pri 440 Hz - tj. standardna
koncertna visina.
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Transponiraj

Prikazano kot: Transponiraj
Privzeta vrednost: +0
Obmodgje prilagajanja: -12do +12
Transponiranje je zelo uporabna globalna nastavitev, ki "premika" prejete podatke MIDI Note navzgor ali
navzdol za en polton naenkrat. Od uglasevanja oscilatorja se razlikuje po tem, da spreminja krmilne
podatke iz krmilne tipkovnice in ne dejanskih oscilatorjev. Tako nastavitev Transpose na +4 pomeni, da
lahko igrate z drugimi inStrumenti v dejanskem kljucu E-dura, vendar morate igrati samo bele note, kot ce

biigraliv C-duru.
Upostevajte, da Transpose ne vpliva na notne podatke, ki jih ustvari arpeggiator.

MIDIstrani:

MIDI CONTROL 4/10

CONTRYL Locar on 410 H
MidiChan 1 Arp>Midi On H
Lokalno vklopljeno

Arp>Midi vklopligfik 4

Slika 4

MIDI ENABLE 5/10
%BY%PI\MBEE*BZ@W;
ravek Rec+Tran
Ea%ﬂﬁ\olIORec+Pictures
—BankaipopravekRectan—
Slika 5

Dodeli MIDI  Kanal

Prikazano kot: MidiChan
Privzeta vrednost: 1 S | | ka 5
Obmogje prilagajanja: 1do 16

Protokol MIDI omogoca 16 kanalov podatkov. To omogoca soobstoj do 16 naprav v omrezju MIDI, pod
pogojem, da je vsaka dodeljena za delovanje na drugem kanalu MIDI.
MidiChan vam omogoca, da nastavite Peak za sprejemanje in oddajanje podatkov MIDI na dolo¢enem kanalu,

tako da se lahko pravilno poveZe z zunanjo opremo.

Lokalno Nadzor vklop/izklop
Prikazano kot: Lokalno
Privzeta vrednost:
Obmogje prilagajanja: 1zkdopieno il Wlopleno
Pri normalnem delovanju (z lokalno nastavljeno na Vklopljeno) so vsi fizi¢ni kontrolniki Peaka aktivni in tudi
prenasajo svoje nastavitve kot podatke MIDI, ¢e je CC/NRPN na strani menija 5 nastavljen na Prenos ali
Rec+Tran (glejte spodaj) . Ce je Local nastavljen na Off, kontrolniki ne spreminjajo ve¢ nobenih parametrov v
Peakovem sintetizacijskem mehanizmu, vendar Se vedno prenasajo svoje nastavitve kot podatke MIDI na

enak nacin.

Arp Nadin MIDI
Prikazano kot: Arp>Midi
Privzeta vrednost:
Obmogje prilagajanja: Iakopleno all iopleno
Ta nastavitev doloca, kako arpeggiator obravnava podatke MIDI.

Izklopljeno: arp se odziva na dohodne notne podatke MIDI prek vrat MIDI IN DIN ali vrat USB.
Kontrolni podatki se prenasajo iz vrat MIDI OUT in USB.
Ce so notni podatki posredovani prek vrat MIDI IN, se ponovno prenasajo tudi iz MIDI THRU.

Vklopljeno: Pri tej nastavitvi se arp odziva na prejete notne podatke MIDI na enak nacin, vendar
poleg tega prenasa podatke o notah arpegiatorja prek vrat MIDI OUT in USB, skupaj s kontrolnimi
podatki.

MIDI kontrolni podatki
Prikazano kot: CC/NRPN
Privzeta vrednost: Rec+Tran
Obmogje prilagajanja: Onemogoceno, sprejem, prenos, Rec+Tran
S privzeto nastavitvijo CC/NRPN Rec+Trans fizi¢ni kontrolniki Peak prena3ajo svoje nastavitve kot podatke
MIDI CC ali NRPN. S to nastavitvijo se tudi sam sinteti¢ni mehanizem odziva na prejete podatke MIDI CC/
NRPN. Izberete lahko samo prenos podatkov MIDI in jih ne sprejmete (Transmit), ali pa jih sprejmete, vendar
ne prenesete (Receive). Cetrta moZnost, Disabled, u¢inkovito izolira Peak od katere koli druge opreme MIDI, s
katero je povezan. Glejte tudi vklop/izklop lokalnega nadzora zgoraj. Upostevajte, da sporocila CC/NRPN ne
vklju€ujejo podatkov o popravkih, ki se obravnavajo lo¢eno kot sporocila o spremembi programa - glejte

Banka/popravek.

obliz  Izberite
Prikazano kot: Banka/obliz

Privzeta vrednost: Rec+Tran

Obmogje prilagajanja: Onemogoceno, sprejem, prenos, Rec+Tran

Ta nastavitev nadzira, kako Peak obravnava sporocila MIDI Program Change in Bank Change.

Privzeta vrednost Rec+Trans dovoljuje Peaku, da poslje sporocilo Program/Bank Change vsakic, ko je
naloZen nov popravek, prav tako vam omogoca, da naloZite popravek iz zunanjega krmilnika MIDI, kot je
Novation Impulse. Tako kot pri kontrolnih podatkih MIDI (zgoraj), lahko izberete, da nastavite Receive ali
Disabled, tako da Peak ne prenasa sporocil Program/Bank Change, ko spremenite popravke, ali da nastavite

Transmit ali Disabled, tako da se Peak ne odziva na Program/ Sporocila Bank Change iz zunanje opreme.

PEDAL SW SENSE 6/10
suanispecalom: Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10

Ped1Sense Ayitg H
Ped2Sense Auto

Slika 6

NACIN STIKLANJA PEDALA 7/10

Ped1Mode Sustain H
Ped2Mode podprt

ALCTIN-C TR ANA-PER-AA
TNZACTIN S TIINC/UNJ7Y T COCY

Ped1Mode Ssistam H
Ti dve strani menija RGQ%M%@aQ&QQPﬁamm (vklop/izklop). [Ce uporabljate enega ali ve¢

pedalov Expression, so ti lahko prikljuceni na eno ali obe vti¢nici PEDAL na zadniji strani enote. Za izrazna

pedala ni moZnosti v meniju z nastavitvami: dodeljeni so v Mod Matrix na podlagi posameznega popravka.]

Slika 7

Pedal vrste
Prikazano kot: Ped1Sense Ped2Sense
Zatetne vrednosti: Avto in Avto

Obmogje prilagajanja: Samodejno, N/Odprto, N/Zaprto Samodejno, N/Odprto, N/Zaprto
Peak podpira dve stopalki noznega stikala razli¢nih vrst. Pedal za vzdrZzevanje ali nozZno stikalo lahko
prikljucite na Peak prek vticnic PEDAL 1 ali PEDAL 2 5 O Preverite, ali je va3
vzdrZevalni pedal normalno odprt ali normalno zaprt, in nastavite Ped1Sense

ali parameter Ped2Sense, ki ustreza. Ce niste prepri¢ani, katera je, prikljuite nozno stikalo tako, da Peak
ni pod napajanjem, in ga nato vklopite (brez noge na pedalu). Ce je privzeta vrednost Auto $e vedno

nastavljena, bo polarnost pravilno zaznana.

Pedal  Nacini

Ped1Mode Ped2Mode

Prikazano kot:

Zacetne vrednosti: Animiraj1 in Animate2

Obseg prilagajanja: Animate1, Sustain, Consustained Animate2, Sustain, Sustained

Nastavitve Pedal Mode dolocajo, kaj Zelite, da preklopna pedala pocnejo. Privzeta nastavitev je, da oba
pedala delujeta kot nozni stikali za funkcije Peak's Animate: v tem primeru pritisk na pedal sprozi uc¢inek
Animate, ki je bil definiran v popravku.

Alternativno lahko kateremu koli pedalu dodelite pedal za vzdrzevanje ali sostenuto (kot srednji pedal

na klavirju s tremi pedali).

RAZNE NASTAVITVE 8/10
VolRange 0dB
Inicializirajte IniPatch

Slika 2

Glasnost  Razpon

Prikazano kot: VolRange
Privzeta vrednost: 0dB
Obmogje prilagajanja: -6dB, -3dB, 0dB

Ta globalni parameter je dejansko 3 ali 6 dB pad (ali "dim") v glavnih zvo¢nih izhodih.
Uporabno je, kadar ima oprema, na katero so prikljuceni izhodi Peak, omejen obseg vhodne ravni in je

treba omejiti najvisjo raven, ki jo Peak lahko zagotovi.
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inicializirati Nacin

Prikazano kot: inicializirati
Privzeta vrednost: IniPatch
Obmogje prilagajanja: IniPatch, v Zivo

Privzeto bo pritisk gumba Initialise 1 naloZil zacetni ravek skupaj z vsemi privzetimi vrednostmi
parametrov, kar vam bo dalo uporabno izhodisce za ustvarjanje novih zvokov.

Ce parameter natina inicializacije nastavite na Live, bo Peak pri nalaganju zatetnega popravka ohranil vse
trenutne nastavitve nadzorne plosce, tako da bo vsaka zvo¢na sprememba, na kateri ste delali, zdaj

uporabljena za kopijo zacetnega popravka, ko pritisnete Initialize .
Varnostna stran:
Novation priporo¢a uporabo spletnega knjizni¢arja Novation Components za popolno upravljanje vasih

popravkov - glejte stran 37. Vendar pa lahko tudi uvozite in izvozite podatke popravkov prek sporocil MIDI

SysEx z uporabo aplikacij, kot sta SysEx Librarian (Mac) ali MIDI-OX (Windows). .

REZERVA 9/10

Izberite Trenutni H
Poslji vrata USB

H Pojdi

Slika 8

Izberite Popravek

Prikazano kot: Izberite
Privzeta vrednost: Trenutno
Obmogje prilagajanja: Current, banka A, banka B, banka C, banka D,

A+B+C+D, nastavitve, ABCD+set

Select vam omogoca, da izberete, katere popravke Zelite varnostno kopirati kot podatke SysEx. Izberete lahko

trenutno aktivni popravek (Trenutno) ali katero koli ali vse Stiri banke v celoti (128 popravkov na banko).
Izberete lahko tudi varnostno kopiranje trenutnih nastavitev sintetizatorja, z ali brez vsakega popravka
(Nastavitve oziroma ABCD+Set).

Dump  PrsaniszeIzberite

Prikazano kot: Poslji
Privzeta vrednost: vrata USB
Obmogje prilagajanja: USB vrata, MIDIout

Izberete lahko posiljanje podatkov SysEx prek vti¢nice MIDI OUT ali vrat USB z nastavitvijo SendTo. Ko ste

pripravljeni na izpis podatkov, izberite spodniji levi gumb na zaslonu Go, da izvedete dejanje.

Strani Tuning Table

Peak vam daje moznost spreminjanja intervalov med notami na tipkovnici, kar vam omogoca ustvarjanje
alternativnih lestvic tipkovnice za standardno dvanajsttonsko »zahodnjasko« ugla3evanje, ki ga vsi poznamo.
To se doseZe z uporabo uglasitvenih tabel, ki so dejansko "iskalne tabele", ki jih uporabljajo oscilatorji in jim
povedo, katero frekvenco naj ustvarijo, ko pritisnete katero koli doloceno tipko. Skupaj je na voljo 17
uglasitvenih tabel in izbira ene, ki bo uporabljena, je narejena v meniju oscilatorja: glejte stran 19. Privzeto

oscilatorji uporabljajo uglasitveno tabelo 0, ki generira standardno uglasitev z enakim temperamentom.

Preostalih 16 tabel ima enake privzete podatke (zato bo njihova izbira brez kakrsnih koli predhodnih sprememb
povzrocila tudi standardno uglasitev Equal Temperament), vendar jih je mogoce spremeniti na razlicne nacine,

da ustvarite poljubno lestvico tipkovnice ali postavitev, ki jo Zelite uporabiti. To vam omogoca ustvarjanje novih

akordov in harmonij, ki jih ni mogoce doseci s standardno uglasitvijo.

Vsaka nastavitvena tabela ima svojo stran: stran desno od strani 9 (varnostna stran) za dostop do parametrov

za nastavitveno tabelo 1. Nadaljujte na desno stran za dostop do tistih z visjimi Stevilkami. Strani sta enaki:

privzeta stran za Tuning Table 1 je kot primer prikazana spodaj.

Upostevajte, da ne boste slisali u¢inka spreminjanja katerega koli parametra tabele za uravnavanje, razen ¢e

tabela za uravnavanje, ki jo nastavljate, ni izbrana na strani 2 v meniju oscilatorja.

NASTAVITEVNA TABELA 1

Kbd Opomba C3 H
Ponovno uglasite opombo C 3
Ponovno nastavite Frac 0

Slika 3

36

Tipkovnica ~ Opomba

Prikazano kot: Kbd Opomba
Privzeta vrednost: c3
Obmogje prilagajanja: C-2doG8

Ta parameter nastavi noto na klaviaturi, katere visina se na novo dolo¢i. Kbd Note bo sledil zadnji pritisnjeni
tipki na tipkovnici, povezani s Peak: ¢e pritisnete srednji C, ne da bi tipkovnica sama uporabila kakrsen koli
oktavni premik ali drugo transpozicijo, bo Kbd Note prevzel vrednost C 3. Ce je oktavni premik ali transpozicija
aktivna na tipkovnici bodo poslani podatki MIDI spremenjeni in parameter bo ustrezno prikazal premaknjeno
vrednost note.

Ce nimate tipkovnice, povezane s Peakom, lahko Kbd Note izberete s kontrolniki parametrov/vrednosti

57.

Ponovno uglasen Opomba

Prikazano kot: Ponovno nastavite Frac
Privzeta vrednost: 0
Obmogje prilagajanja: 0 do 255, ponavljanje

Uporaba Tuning Tables vas ne omejuje le na standardne notne intervale. Peak podpira "mikrouglasevanje",
pri gemer lahko katero koli tipko ustvarite "vmesno" noto z logljivostjo 1/256 poltona (0,4 centa). Ce je
Retune Frac nastavljen na 0, bo nota, ki jo definirate (Kbd Note), prevzela vrednost visine tona, ki jo nastavi

Retune Note. Ko se Retune Frac poveca, se viSina note izostri za en mikro interval naenkrat.

Ko Retune Frac doseZe vrednost 255, bo en nadaljnji korak ustvaril naslednjo standardno noto v lestvici in
vrednost se bo ponastavila na nic. Po istem principu se lahko parameter zmanj3a tudi v mikro intervalih,

da se nota izravna.

Cetrtine tonov - kot jih najdemo v $tevilnih vzhodnih glasbenih lestvicah - je mogoce

enostavno ustvariti z nastavitvijo Retune Frac na 127.

Peak podpira tudi nastavitvene datoteke Scala, ki zagotavljajo Sirok nabor zanimivih
in nenavadnih lestvic. Datoteke Scala lahko dodate prek Novation Components. Ve¢ lahko izveste na http://

www.huygens-fokker.org/scala/. Standard za uravnavanje MIDI (MTS)

Podprta so tudi sporocila, ki omogocajo spreminjanje ali izmenjavo datotek za nastavitev med napravami.
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P RI LO GA Hitrost sinhronizacije LFO

Ta tabela navaja razdelitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za uro sinhronizacije LFO; ti se

=3

prikaZejo, ko je regulator hitros 0 18 nastavljen z obsegom|17,/nastavljenim na Sync.

Posodobitve sistema z uporabo komponent Novation

Novation Components je spletna knjiznica popravkov, ki vam omogoca upravljanje knjiznice
popravkov. Prav tako lahko obnovite izvirne tovarniske popravke in prenesete nove

postanejo na voljo. 64 utripov 64 utr{pov 1 cikel na 16 barov 1536
48 utripov 48 utr|pov 1 cikel na 12 barov 1152
Novation Components vam bo tudi svetoval, Ce je va$ operacijski sistem Peak's zastarel, in ga po potrebi -
posodobil. 42 utripov 42 utrjpov 2 cikla na 21 barov 1002
36 utripov 36 utr|pov 1 cikel na 9 barov 864
Vse podrobnosti so na voljo na www.novationmusic.com/register 32 utripov 32 utr|pov 1 cikel na 8 barov 768
30 utripov 30 utr|pov 2 cikla na 15 barov 720
Uvoz popravkov prek SysEx
. . . 28 utripov 28 utr|pov 1 cikel na 7 barov 672
MoZno je tudi uvoziti podatke popravkov v Peak prek sporocil MIDI SysEx z ; 3 e
- . . . " . 4 utripov 24 utr|pov i
uporabo aplikacij, kot sta SysEx Librarian (Mac) ali MIDI-OX (Windows). Pomembno je s P 1 cikel na 6 barov
vedeti, da banke popravkov ohranijo sklicevanje na svojo prvotno pomnilniko lokacijo in 21+1/321+2/3 3 cikli na 16 barov 512
bodo ob uvozu naloZene nazaj na to lokacijo. Tako bodo vsi popravki, ki so Ze na teh 20 utripov 20 utr{pov 1 cikel na 5 barov 480
lokacijah, prepisani. .
Jah, prep 18+2/318+2/3 3 cikli na 14 taktov 448
) - ) 18 utripov 18 utilipov 1 cikel na 18 taktov (2 cikla na 9 taktov) 432
Sinhronizacija tabel vrednosti
16 utripov 16 utrjipov 1 cikel na 4 bare 384
Hitrost sinhronizacije Arp/ura 13+1/313+1/3 3 cikli na 4 bare 320
Ta tabela navaja razdelitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za uro arpeggiatorja SyncRate 12 utripov 12 utilipov 1 cikel na 12 utripov (1 cikel na 3 takte) 288
parameter (stran 3 menija Arp/Clock). 10+2/310+2/3 3 cikli na 8 barov 256
8 utripov 8 utripov 1 cikel na 2 bara 192
_ § utripov 6 utriffov 1 cikel na 6 Utl’ipOV 2 ciklana 3 takte) 144
8 utripov 8 utripov 1 cikel na 2 takta 192 5+1/35+13 3 ciklina 4 bare 128
6 utripov 6 utrigov 1 cikel na 6 utripov (2 cikla na 3 takte) 144 4 udarci 4 udard 1 cikel na 1 bar %
5+1/35+1/3 3 cikli na 4 bare 128 3 udarci 3 udardi 1 cikel na 3 udarce (4 cikle na 3 takte) 72
4 udarci 4 udard 1 cikel na 1 takt 1 9% 2+2/32+23 3 ciklina 2 bara 64
3 udarci 3 udargi cikel na 3 utripe (4 cikli na 3 takte) 72 2 2 2 cikla na 1 bar 48
2+2/32+2/3 3 cikli na 2 bara 64 4.D 4. pikéastp 2 cikla na 3 takte (8 ciklov na 3 takte) 36
2 2 2 cikla na 1 takt 2 48 13143 3 ciklina 1 bar 32
e 4 Ki 24
4.D 4. piktastp cikla na 3 takte (8 ciklov na 3 takte) 36 4 4 ciklina 1 bar
141314173 3 ciklina 1 bar 32 8.D 8. pikéastp 4 cikli na 3 takte (16 ciklov na 3 takte) 18
4 4 4 ciklina 1 bar 24 4.T 4. trojcek 6 ciklov na 1 bar 16
8.D 8. pikcasto 4 cikli na 3 takte (16 ciklov na 3 takte) 18 8 8 8 ciklov na 1 bar 12
4.7 4. trojeek 6 ciklov na 1 bar 16 16. D 16. pikéapto 8 ciklov na 3 thkte (32 ciklov na 3 takte) 9
8 8 8 ciklov na 1 bar 12 8. T 8. trojcek 12 ciklov na 1 bar 8
1 .
16.D 16. pikcasto 8 cfklov na 3 takte (32 ciklov na 3 takte) 9 16 6 16 ciklov na 1 bar 6
8. T 8. trojcek 12 ciklov na 1 bar 8 16. T 16. trojcek 24 ciklov na 1 bpr 4
16 16 16 ciklov na 1 bar 6 32.32 32 ciklov na 1 bar 3
16.T 16. trojka 24 cildov na 1 bar 4 32.7 32. trojéek 48 ciklov na 1 bgr 2
32.32 32 ciklov na 1 bar 3
32. T 32. trojéek 48 ciklov na 1 bgr 2 Seznam valovnih tabel

* Ob predpostavki locljivosti 24 PPQN

BS Vrvica Steklasto Spirale
Stopnja sinhronizacije zakasnitve
Naklju¢en BassOrgn Zrnat Jeklo
Ta tabela navaja delitve stopnje sinhronizacije, ki so na voljo za parameter DelaySync (stran
4 menija FX). Zing kislina Umazanija sonéni vzhod
Tubey Buzzy Drow Nabreklo
_ — i Tezko i
4 udarci 4 udardi 1 cikel na 1 bar % vobler Zborovsko Ziva meja Tanjsi
3 udarci 3 udardi 1 cikel na 3 udarce (4 cikle na 3 takte) 72 Akordi Plezanje Lacen Pimovenie
2+2/32+2/3 3 cikli na 2 bara 64 Didgery CoinFlip Lestve Tokio
2 2 2 cikla na 1 bar 48 Hudo Globoko Svinec Vrhovi
4.D 4. pikéastp 2 cikla na 3 takte (8 ciklov na 3 takte) 36 Orgle Dub Modelarstvo V.akord
1+1/31+173 3 ciklina 1 bar 32 £. Nadstropje Eee Modem Varianca
4 - 24 A K
4 4 clklina 1 bar VoxOooEe Eris Pogast Vocaloid
8.D 8. pikéasto ikli i 18
4 ciklina 3 takte (16 ciklov na 3 takte) VoxYahEe Plamen Vriskanje Samoglasnik
4.7 4. trojcek 6 ciklov na 1 bar 16 . .
Vetrovi Nadalje SeaBase WeirdVox
8 8 8 ciklov na 1 bar 12 softCl
oftClav GlassSaw Emorgan ja
16.D 16. pikéasto 8 cfklov na 3 takte (32 ciklov na 3 takte) 9 9
8T 8. trojéek 12 ciklov na 1 bar 8
16 16 16 ciklov na 1 bar 6
16.T 16. trojka 24 cikjov na 1 takt 32. 32 4
32 ciklov na 1 bar 3
32.7 32. trojéek 48 ciklov na 1 bgr 2

* Ob predpostavki locljivosti 24 PPQN
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Init Patch - tabela parametrov

Ta seznam podaja vrednosti vseh parametrov sinteze v zacetnem popravku (tovarniski popravek, ki je bil X
prvotno naloZen v banki C in D). Parametri v posevnem tisku so tisti, do katerih dostopate prek menijskega sistema. Drsenje
Cas 60
LFO
Oscilatorji LFO 1 obseg Nizka
Osc 1 dobro 0 (sredina) Ocena LFO 1 127
Razpon Osc 1 8' (A3=440Hz) LFO 1 Cas pojemanja 0
Osc 1 grobo 0 (sredina) LFO1  Zbledi Nacin Fadeln
Osc 1 valovna oblika videl LFO1  Zbledi, ... Wostnn
Osc 1 Mod Env 2 globina 0 (sredina) LFO 1. faza prost
Osc 1 LFO 2 globina 0 (sredina) LFOT  MonoTrig Zvezan
Osc 1 Oblika Koli¢ina 0 (sredina) LFO1  Slew 0
Osc 1 Shape Source Prirocnik LFO 1 se ponavlja o
Osc1 WaveMore BS LFO 1 Skupno teno
OSC_ 1 Popravtena opomba Vrsta LFO 2 Trikotnik
Osc1  BendRange +12 Obmotje LFO 2 Nizka
Osc1  ysync 0 LFO2  Oceniti 128
Osc  SawDense 1 0 LFO2  Zbledi Cas 0
Osc1 DenseDet 64 LFO2 Zbledi Nacin Fadeln
Osc 2 dobro 0 (sredina) LFO2  Zbledi,,...., ot
Razpon Osc 2 8' (A3=440Hz) LFO2 Faza prost
Osc 2 grobo 0 (sredina) LFO2  MonoTrig Zvezan
Valovna oblika Osc 2 videl LFO Slew 2 0
Osc 2 Mod Env 2 globina 0 (sredina) LFO2  ponavija se s
Osc 2 LFO 2 globina 0 (sredina) LFO2 Obicajni iteno
Koligina oblike Osc 2 0 (sredina) LFO3 Valovna oblika Trikotnik
Osc 2 Shape Source Prirocnik LFO3  Oceniti 64
Osc2 WaveMore BS LFO3  Oceniti .. 8 utripov
Osc2  FixedNote akocan LFO4  valovna oblika Trikotnik
Osc2  endRange +12 LFO4  Oceniti 64
Osc 2 vsync 0 LFO4  Oceniti ... 8 utripov
Osc2 SawDense 0 Ovojnice
Osc2  DenseDet 64 Napad Amp Env 2
Osc 3 dobro 0 (sredina) Razpad Amp Env 90
Razpon Osc 3 8' (A3=440Hz) Vzdrzevanje Amp Env 127
Osc 3 grobo 0 (sredina) Izdaja Amp Env 40
Osc 3 valovna oblika videl saceamk ENV Hitrost 0
Osc 3 Mod Env 2 globina 0 (sredina) saeevanic ENV MonoTrig Zvezan
0Osc 3 LFO 2 globina 0 (sredina) sceatnsc NV Drzi - Cas 0
Osc 3 Oblika Koli¢ina 0 (sredina) aaevanic NV Ponavlja se g
Osc 3 Shape Source Priro¢nik Mod Env napad 2
Osc3  WaveMore BS Razpad Mod Env 75
Osc3  FixedNote kguteno VzdrZevanje Mod Env 35
Osc3  BendRange +12 Izdaja Mod Env 45
0sc3  ysync 0 Mod Env izberite 1
Osc3 SawDense 0 proti Env1  Hitrost 0
Osc3 DenseDet 64 proti Env 1 MonoTrig Ponovno sproi
Osc Common Diverge 0 proti Env1 Drzi Cas 0
Osc Common Drift 0 proti Env1 ponayija se ueno
Osc skupni Sum LPF 127 proti EnV2  Hitrost 0
Mesalnik proti Env2  MonoTrig Ponouno sprofi
Osc 1 stopnja 255 proti Env.  Drzi Cas1 0
Osc 2 stopnja 0 proti Env1 ponavija se akiuceno
Osc 3 stopnja 0 Popacenje
Stopnja hrupa 0 Stopnja popacenja 0
Stopnja modifikacije obroa 0 Utinki
pridobitev VCA 127 Obvoznica s
Filter Zakasnitev povratne informacije 64
Naklon 24dB Cas zamude 64
oblika LP Stopnja zakasnitve 0
Pogostost 255 Zakasnitev sinhronizacije akiutono
Resonanca 0 Zamuda SyncRate 4 T
Env globina 0 zamuda LP Viazno 85
Env Source Mod Env 1 zamuda HP Viazno 0
LFO 1 globina 0 Zamuda /D Razmerje 11
Osc 3 Filter Mod 0 Zamuda Slew  Oceniti 32
Overdrive 0 Zamuda Premer 127
Sledenje kljucem 127 (Nadaljuje ...)
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Odmev Cas 90
Odmev Raven 0
Odmev yrsta 2
Reverb PreDelay 40
Odmev LP v|azno 50
Odmev HP vy|asno 1
Reverb RevSize 64
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4
Reverb LoPass 74
Reverb HiPass 0
Chorus Rate 20
Raven zbora 0
Vrsta zbora 2
Chorus ChorDepth 64
Refren  Fback +0
Refren LoPass 920
Refren HiPass 2
FX Global WetLevel 127
FX' Global DryLevel 127
FX' Globalno ysmerjanje Vzporedno
FX proti Vir A (vsereze) Neposredno
FX proti Vir B (vse reze) Neposredno
FX proti Destinacija (vse reze) Popatenje  Raven
FX proti Globina(vsereze) +0
ARP
Klju¢avnica st
Vrata 64
ClockRate 120 BPM
Ura  Vir Notranji
Vrsta Gor
ritem 1
Oktave 1
Gugalnica 50
SyncRate 16
KeySync ukeno
Mod (vse reze)
Vir A Neposredno
Vir B Neposredno
Destin 0123Ptch
Glas
Soglasje 1
UniDeTune 25
UniSpread Y
PreGlide 0
Nacin Poli
PatchLevel 64

Modulacijska matrika - viri

Spodnja tabela navaja vire modulacije, ki so na voljo za vhoda A in B vsake reZe v modulacijski matriki.

Neposredno

Kontrolnik globine ([57]; izberite vrstico 3)

AmpEnv Amplitudna ovojnica
ModEnv1 Modulacijska ovojnica 1
ModEnv2

Modulacijska ovojnica 2

Animate1 Gumb z4

animiranje 1

Animate2 Gumb z4

animiranje 2

CV+/- Vnos CV spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot negativno
Lfo3 + Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu
Lfo3 +/- Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno

kot negativno
Lfod + Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu
Lfod +/- Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno

kot negativno
BndWhi+ Pitch Bend kolesce navzgor poveta parameter
Bndwhl

Pitch Bend kolo navzgor zmanjsa parameter

Modulacijska matrika - destinacije

Spodnja tabela navaja cilje, na katere je lahko usmerjena vsaka reza modulacijske matrike.

0123Ptch Frekven

a vseh treh oscilatorjev

Oscilator 1 frekven|

ca Osc1Ptch

Oscilator 2 frekven|

ca Osc2Ptch

Oscilator 3 frekven

ca Osc3Ptch

Oscilator 1 Oscilatc

r 1 VSync raven

Raven VSync oscilal

forja 2 Osc2VsSnc

Oscilator 3 Oscilatg

r 3 VSync raven

Koli¢ina oblike oscil

atorja Osc1Shpe 1

Koli¢ina oblike oscil

atorja Osc2Shpe 2

Koli¢ina oblike osci

atorja Osc3Shpe 3

Oscilator Lev Oscilg

tor 1 stopnja

Oscilator Lev Oscilz

tor 2 nivo

Oscilator Lev Oscilg

tor 3 stopnja

NoiseLev Raven vi

B hrupa

Ring Lev Ring Mod

ilator izhodna raven (RM vhoda sta Osc 1 in Osc 2)

VcaLevel Skupna iz}

nodna raven sintetizatorja

Felt Drv Pre-filter Q

verdrive

FiltDist

Popacenije po filtru

FiltFreq Mejna frek]

enca filtra (ali osrednja frekvenca, ko je Shape=BP)

Resonanca filtra Fel

It Res

Lfo1Rate LFO 1 fre

venca

Lfo2Rate LFO 2 fre

venca

AmpEnv A Attack tif

me of Amplitude envelope

AmpEnv D Cas upal

danja ovojnice amplitude

AmpEnv R Cas sprg

stitve ovojnice amplitude

ModEnv1A Cas nap

lada modulacijske ovojnice 1

ModEnv1D Cas up

da modulacijske ovojnice 1

ModEnv1R Cas spr

pstitve modulacijske ovojnice 1

ModEnv2A Cas nag

ada modulacijske ovojnice 2

ModEnv2D Cas up

da modulacijske ovojnice 2

ModEnv2R Cas spr

stitve modulacijske ovojnice 2

FM 01>02 Globinal

frekvenéne modulacije, ki jo oscilator 1* uporablja za oscilator 2

FM 02>03 Globinal

frekvenéne modulacije, ki jo oscilator 2* uporablja za oscilator 3

FM 03>01

Globina frekvenéne modulacije, ki jo oscilator 3* uporablja za oscilator 1

FM Ns>01 Koli¢ina

modulacije Suma, ki se uporablja za oscilator 1*

O3>FiltF Stopnja n.

dzora mejne/srediscne frekvence filtra z oscilatorjem 3*

ModWheel Mod W

eel

Ns>FiltF Stopnja ng

dzora mejne/srediscne frekvence filtra z virom Suma*

AftTouch Naknadn

dotik tipkovnice

ExprPED1 Ekspresi|

ski pedal je priklju¢en na vhod PEDAL 1

BrthPED2 Ekspresi

ski pedal, priklju¢en na vhod PEDAL 2

Hitrost Hitrost tipk

vnice

Tipkovnica PoloZaj

tipk na tipkovnici

Lfo1+ Valovna oblika LFO 1 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfol+/- Valovna oblika LFO 1 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno
kot negativno

Lfo2+ Valovna oblika LFO 2 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu

Lfo2+/- Valovna oblika LFO 2 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno

kot negativno

* Upostevajte, da za
obravnavati kot nic.

moznosti FM veljajo le pozitivne vrednosti globine ; vse negativne vrednosti so
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FX Modulation Matrix - viri

Spodnja tabela navaja vire modulacije, ki so na voljo za vhoda A in B vsake reZe v modulacijski matriki FX.

Seznam parametrov MIDI

Neposredno Nadzor globine Zvrst popravkov NRPN 0:1 0-9 0
ModWheel Mod Wheel Glasovni nacin NRPN 0:2 0-4 3
AftTouch Naknadn| dotik tipkovnice Voice Unison NRPN 0:3 0-4 0
ExprPED1 Ekspresijski pedal je priklju¢en na vhod PEDAL 1 Voice Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
BrthPED2 Ekspresijski pedal, priklju¢en na vhod PEDAL 2 Voice Unison Spread NRPN 0:5 0127 0
Hitrost Hitrost tipkpvnice Glasovna tipkovnica Octave NRPN 0:6 61-67 (-3 do +3) 64 (0)
Tipkovnica PoloZaj tipk na tipkovnici Zas drsenja cc 5 0-127 0(60)
Animate1 Gumb zg animiranje 1 (0do +127)
R I 52-76
Animate2 Gumb zg animiranje 2 Glas  prednodno drsenje NRPN 0:7 64 (izklopljeno)
C (-12do +12)
V- Vnos CV spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno kot negativno
preminj P P 9 Drsenje wue cc 35 0-1(0 do +1) 0(0)
Lfo3 + Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu " " -
Oscilatorji
Lfo3 +/- Valovna oblika LFO 3 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno Osc RPN oo 0-127 00
kot negativno Skupna razlika ’ (0 do +127)
Lfo4 + Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter v pozitivnem smislu 0-127
Osc Common Drift NRPN 0:10 0(0)
Lfod +/- Valovna oblika LFO 4 spreminja nadzorovani parameter tako pozitivno (0do +127)
kot ti Osc skupni sum 0-127
ot negativno o P NRPN 0:11 127
BndWhli+ Pitch Bend kolesce navzgor poveca parameter (0do +127)
R . Osc skupni Sum
Bndwhl Pitch Bend kolo navzgor zmanjsa parameter HPE NRPN 0:12 0-0 (do+) (0)
Obmogje oscilatorja 1 cc 3 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
FX Modulacijska matrika - destinacije ) 0-255
Oscilator 1 grobo CC par 14,46 128(0)
Spodnja tabela navaja cilje, do katerih lahko pride vsaka reza modulacijske matrice FX (-128 do +127)
biti usmerjen. 28-228
Oscilator 1 v redu CC par 15,47 128 (0)
(-100 do +100)
" itch cc 9 64 (0)
Raven izkrivljanja Qjist Lev ModEnv2 > Pitc (-63 do +63)
Oscilator 1 1-255
Chor Lev Chorus Level
16,48 128 (0;
LFO2 > Visina CCpar (-127 do +127) ©
ChorRate Chorus Rate
Oscilator 1 val NRPN 0:14 0-4 (0 do +4) 0(2)
Chor Dep Chorus Oepth - =
Oscilator 1 Wave Ve¢ NRPN 0:15 4-63 (4 do +63) 0 (4)
Chor FB Refren Povratne informacije
Oscilator 1 NRPN 016
Del. Lev i - 0-2(0do +2) 0(0)
Stopnja zakasnitve Vir oblike
Del Time Delay Tirme Oscilator 1 0-127
cc 12 64 (0)
1zFB Zakasniey povratne informacie Rona oblika (-64 do +63)
Rev. Lev Raven odmeva Oscilator 1 0-127
cc 119 64 (0)
Rev Time Cas odmgva ModEnv1 > Oblika (-64 do +63)
Rev LPF Reverb Low Pass Oscilator 1 cc 33 0127 64(0)
Rev HPF LFO1 > Oblika (-64 do +63)
ev i
Reverb High Pass 0127
Oscilator 1 Vsync cc 34 0(0)
(0 do +127)
Oscilator 1 0-127
NRPN 0:17 0(0)
Gostota zage (0 do +127)
Oscilator 1 Zaga 0-127
NRPN 0:18 0
Odklop gostote (0 do +127)
Oscilator 1 Fiksna opomba NRPN 0:19 0-88 (0 do +88) 0 (izklgpljeno)
Oscilator 1 40-88
NRPN 0:20 76
Bend Range (-24 do +24)
Obmogje oscilatorja 2 cc 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
0-255
Oscilator 2 grobo CCpar 17,49 64
(-128 do +127)
28-228
Oscilator 2 v redu CC par 18,50 64
(-100 do +100)
Oscilator 2 1-127
X cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63)
Oscilator 2 1-255 64
19,51
LFO2>Pitch €Cpar (-127 do +127)
Oscilator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 do +4) 0(2)
Oscilator 2 Wave Ve NRPN 0:24 4-63 (4 do +63) 4 (4)
Oscilator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 do +2) 0(0)
Vir oblike
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 39 64 (35)
Rotna oblika +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Oblika +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 41 64 (0)
LFO1 > Oblika +63)
0-127 (0 do
Oscilator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Gostota zage (0 do +127)

40

(Nadaljuje ...)




Machine Translated by Google

Oscilator 2 0-127 Ovojnice
NRPN 0:27 0(64)
Saw Density Detune (0 do +127) 86 0-127 o
k CC
Oscilator 2 Fiksna opomba NRPN 0:28 0-88 (0 do +88) 0 (izk|opljeno) Amp Envelope Attac (0 do +127)
Oscilator 2 40-88 0-127 (0 do
NRPN 0:29 76 (12) Amp Envelope Decay CC 87 90
Bend Range (-24 do +24) +127)
L cc 65 66 (-1 do +2) 64 (- 0-127 (0 do
Obseg oscilatorja 3 63-66(1do +2)64 () Amp Envelope Sustain CC 88 127
0-255 180 127)
Oscilator 3 grobo CC par 20,52 0-127 (0 do
(128 do +127) Amp Envelope Release CC 89 127 40
| ] 28-228 )
Oscilator 3 Vredu CC par 21,53 128 (0) 0-127
(:100do +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 64 do +63 64(0)
Oscilator 3 1127 (-64 do +63)
ez > pitch cc 43 64 (0) 0-1
Modgnv ite (:63 do +63) Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0 do +1) 0
Oscilator 3 1-255 128.0)
v CC par 22,54 0-1
LFO2 > Visina (-127 do +127) Mod Envelope Select NRPN 0:59 (0.do +1) 0(1)
Oscilator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2)
0-127
Oscilator 3 Wave Ve¢ NRPN 0:33 4-63 (4 do +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Attack CC 90 (0do +127) 0
Oscilator 3
NRPN 0:34 0-2 (0 do +2) 0(0) 0 0-127 75
Vir oblike Mod Envelope 1 Decay CC (©do+127)
Oscilator 3 0-127
cc 71 64 (0) . 9 0-127 5
Roéna oblika (-64 do +63) Mod Envelope 1 Sustain CC (0do +127)
Oscilator 3 0-127
cC 72 64 (0) Modna ovojnica 1 cc 93 0-127 45
ModEnv1 > Oblika (:64 do +63) Sprostitev (0 do +127)
Oscilator 3 0-127
. cc 73 64 (0) Modna ovojnica 1 NRPN 0:60 0-127 640
LFO1 > Oblika (-64 do +63) Hitrost (64 do +63)
0-127
Oscilator 3 Vsync cc 44 0(0) Mod Envelope 1 Sprozi NRPN 0:61 0-1(0do +1) 0(1)
(0 do +127) 0-127
Oscilator 3 0-127 Mod Envelope 2 Attack CC 94 0
scilator NRPN 0:35 0 i (0do +127)
Gostota 7age (0do +127) 0-127
Oscilator 3 0-127 Mod Envelope 2 Decay CC 95 75
NRPN 0:36 0(64) P Y (0 do +127)
Saw Density Detune (0do +127) 0-127
Oscilator 3 Fiksna opomba NRPN 0:37 0-88 (0 do +88) 0 (izk|opljeno) Mod Envelope 2 Sustain CC nz (©do+127) 35
Oscilator 3 40-88 L i
NRPN 0:38 76(12) Modna ovojnica 2 cc 103 0127 45
Bend Range (-24 do +24) Sprostitev (0 do +127)
Mesalnik . 0-127
P Modna ovojnica 2 NRPN 0:64 rao s 64(0)
- i -64 do +
Mesalnik Osc1 CC par 23,55 255 Hitrost ( )
(0 do +255) Mod Envelope 2 SproZi NRPN 0:65 0-1(0do +1) 0(1)
0-255
Megalnik Osc2 CC par 24,56 0 o +255 0(0) o
+
; 25‘; ) LFO 1 obseg NRPN 0:68 0-2(0do +2) 00
Mesalnik Osc3 25,57 0 (0 0-255 (0 do
CCpar (0 do +255) © Ocena LFO 1 CCpar 30,62 1255) 128
0-255
Prstan 1+2 CC par 26,58 0(0) Hitrost sinhronizacije LFO 1 cC 81 0-34 (0 do +34) 16
(0 do +255)
0-255 LFO 1 val NRPN 0:69 0-3(0do +3) 0(0)
Stopnja hrupa CC par 27,59 0(0) 0-120
(0 do +255) LFO 1 faza NRPN 0:70 0(0)
0-127 (0 do +120)
Mixer Patch Level NRPN 0:41 64 0-127
(0do +127) LFO 1 Slew NRPN 0:71 0(0)
0127 (0 do +127)
Mesalnik VCA Gain NRPN 0:42 127 0-127
(0do +127) LFO 1 Eas pojemanja cc 82 0(0)
0127 , (0 do +127)
Raven suhega mesalika NRPN 0:43 ©do+127) 127 LFO 1 Fade In/Out NRPN 072 0-3(0 do +3) 0(0)
0-127 LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1(0do +1) 0(0)
Raven mokrega mesalnika NRPN 0:44 127
(0 do +127) LFO 1 Skupno NRPN 0:76 0-1 (0 do +1) 0(0)
Filter Obmodje LFO 2 cc 83 0-2 (0 do +2) 0(0)
Filter Overd cc 80 o127 0(0) 0-255
ilter Overdrive ja LFO 2 128
(©do+127) Stopnja LFO CC par 31,63 (0 do +255)
Filter Post Drive cc 36 0127 0 Hitrost sinhronizacie LFO 2 cc 84 0-34 (0 do +34)0 (12
(0.do +127) LFO 2 val NRPN 0:78 0-3 (0 do +3) 0(0)
Nagib filtra NRPN 0:45 0-1(0do +1) 1 0-120
LFO 2 f NRPN 0:79
Oblika filtra NRPN 0:46 02(0do+2) 0(0) 0 2faza (0 do +120) 00
| K cc 75 o1 127 025l NRPN 0:80 o127 00
Filter Key Trackin LF ew -
ilter Key Tracking (0 do +127) (0 do +127) ©
Filtrirna resonanca cc 79 o127 0(0) ¢ cc 85 0127
(0do +127) Cas pojemanja LFO 2 (0.do+127) 0(0)
0-255 .
LFO 2 F: In/Out NRPN 0:81 -
Frekvenca filtra cCpar 29,61 0.do +255) 0(255) 0 2 Fade In/Ou 0-3 (0 do +3) 0(0)
(0do LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 do +1) 0(0)
Filter 1255 128 (0) LFO 2 Sk NRPN 0:85 0-1(0 do +1) 0(0)
28,60 upno R - o+
LFO1 > Filter cCpar (127 do +127) P
Filter 0-127 -
cc 76 0(0) (Nadaljuje ...)
Osc3 > Filter (0 do +127)
Filter Env Select NRPN 0:47 0-1 (0 do +1) 0(1)
Filter 1-127
cc 77 64 (0)
AmpEnv > Filter (-63 do +63)
Filter 1127
) cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filter (-63 do +63)
NRPN 0:48 0127 0(0)
Razhajanije filtra - (©do +127)

41



Machine Translated by Google

Ucinki Modna matrica
0-127 Mod Matrix Selection NRPN 0:125 0-15 (0 do +15) 0(0)
Stopnja popacenja ccC 104 0(0)
(0do +127) Mod Matrix 1 Izvor1 NRPN 1:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Effects Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0do +1) 0(0) Mod Matrix 1 Vir 2 NRPN 111 0-16 (0 do +16) 0(0)
Usmerjanje ucinkov NRPN 0:89 0-6 (0 do +6) 0(0) RPN 1o 0-127
) : 64 (0)
cc 108 0-127 - Mod Matrix 1 Depth (64 do +63)
Stopnja zakasnitve (0do+127) Mod Matrix 1
NRPN 13 0-36 (0 do +36) 0 (0)
0-127 Destinacija
Cas zamude cc 109 0(64)
(0 do +127) Mod Matrix 2 Izvor1 NRPN 2:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
&irina zakasnitv NRPN 0:92 0127 0(64) Mod Matrix 2 Source2 NRPN 21 0-16 (0 do +16) 0(0)
irina zakasi e (0 dO +127) 0-127
N i NRPN 2:2 64 (0
I NRPN 0:93 01 (0 do +1) 00 Mod Matrix 2 Depth (64 do +63) ©
Cas zakasnitve sinhronizacije NRPN 0:94 0-18 (0 do +18) 0(4) Mod Matrix 2
NRPN 2:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
0-127 Destinacija
Zakasnitev povratne informacie cc 110 0(64)
(0.do +127) Mod Matrix 3 Izvor1 NRPN 3.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 X
. NRPN 31 -
Delay LP Damp NRPN 0:95 85 Mod Matrix 3 Source2 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127) 0127
0-127 Mod Matrix 3 Depth NRPN 32 64 (0)
Zakasnitev HP Damp NRPN 0:96 4o +127 0(0) (-64 do +63)
(0do +127) Mod Matrix 3 036
0-127 . NRPN 33 0(0)
Stopnja zamika NRPN 0:97 0 do+127) 32 Destinacija (0 do +36)
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 4.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Raven odmeva cc 112 0(0) Mod Matrix 4 Source2 NRPN 41 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
. 0-127
Vrsta odmeva NRPN 0:101 0-2(0do+2) 2 Mod Matrix 4 Depth NRPN 4:2 64(0)
(-64 do +63)
] 0-127
Cas odmeva CcC 113 0(90) Mod Matrix 4
(0 do +127) NRPN 4:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
NRPN 0:102 o127 0
Zeni i : 0(50) Mod Matrix 5 Source1 NRPN 5: 0-16 (0 do +16, 0 (0
Dusenje odjeka LP (0do+127) (0 do +16) (0)
0127 Mod Matrix 5 Source2 NRPN 5:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Reverb Dugenje HP NRPN 0:103 (0do +127) oM 0-127
Mod Matrix 5 Depth NRPN 52 64(0)
0127 (-64 do +63)
Velikost odmeva NRPN 0:104 64 N
Mod Matrix 5
(0do +127) T NRPN 5:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
0-127 Destinacija
: 64
Reverb Mod NRPN 0:105 (0 do+127) Mod Matrix 6 Source NRPN 6:0 0-16 (0 do +16) 000
0-127 Mod Matrix 6 Source2 NRPN 6:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0 do +127) NRPN 62 0-127 o
) : 64(0)
0-127 Mod Matrix 6 Depth (-64 do +63)
Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 do +127) Mod Matrix 6
NRPN 6:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
. 0-127 Destinacija
Reverb High Pass NRPN 0:108 0(0)
(0 do +127) Mod Matrix 7 Sourcel NRPN 7:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Reverb Pre Dela NRPN 0:109 0-127 40 Mod Matrix 7 Source2 NRPN 71 0-16 (0 do +16) 0(0)
y (0 do +127) 0-127
0-127 Mod Matrix 7 Depth NRPN 7:2 64 (0)
Raven zbora CcC 105 0(0) P (-64 do +63)
(0do +127) Mod Matrix 7
T NRPN 7:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Vrsta zbora NRPN 0:111 0-2 (0 do +2) 2 Destinacija
Mod Matrix 8 Source1 NRPN 8:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Chorus Rate cc 118 20 Mod Matrix 8 Source2 NRPN 8:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
0-127 NRPN 8:2 0-127
- " : 64 (0)
NRPN 0:112 0 (64) Mod Matrix 8 Depth g
Chorus Mod Depth (0 do +127) (-64 do +63)
Mod Matrix 8
Refren Povratne informaciie cc 107 o127 64 inaci NRPN 83 0-36(0do +36)0(0)
i (-64 do +63) Destinacija
0-127 Mod Matrix 9 Source1 NRPN 9:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
: 90
Refren LP NRPN 013 (0 do +127) Mod Matrix 9 Source2 NRPN 9:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 0-127
Refren HP NRPN 0:114 2 Mod Matrix 9 Depth NRPN 9:2 64 (0)
(0 do +127) (-64 do +63)
ARP Mod Matrix 9
e NRPN 9:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
40-240 120 Destinacija
Arp/taktna hitrost o NA:NA (40 do +240) Mod Matrix 10 Source1 NRPN 10:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Hitrost sinhronizacie Arp/ura NRPN 0:116 0-18 (0 do +18) 16 Mod Matrix 10 Source2 NRPN 10:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0:117 0-6 (0 do +6 0(0 . 0-127
Arp/vrsta ure ( ) (0) Mod Matrix 10 Depth NRPN 10:2 (64 do +63) 64 (0)
Arp/taktni ritem NRPN 0:118 0-32 (0 do +32) 0 (0) -
Mod Matrix 10
Arp/Oktava ure NRPN 0:119 0-5 (0 do +5) 1 NRPN 103 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
0-127
Arp/Clock Gate cc 116 64 Mod Matrix 11 Sourcel NRPN 11:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
20-80 Mod Matrix 11 Source2 NRPN 111 0-16 (0 do +16) 0(0)
Arp/Clock Swing NRPN 0:120 50 0-127
(20 do +80) Mod Matrix 11 Depth NRPN 11:2 (64 do +63) 64 (0)
Arp/ura vklopljena NRPN 0:121 0-1 (0 do +1) 0(0)
Mod Matrix 11
Arp/zapah kljuca ure NRPN 0:122 0-1(0 do +1) 0(0) o NRPN 11:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
NRPN 0:123 0-1(0do +1 0(0;
Arp/Clock Key Sync ¢ ) © Mod Matrix 12 Sourcel NRPN 12:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animiraj 1 DrZi cc 114 0-1 (0 do +1) 0(0) -
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 12:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animiraj 2 Zadrzi cc 115 0-1 (0 do +1) 0(0)
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0-127
i NRPN 12:2 64 (0
Mod Matrix 12 Depth (64 do +63) (0)
Mod Matrix 12
NRPN 12:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 13:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 13:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 (-64 do
Mod Matrix 13 Depth NRPN 13:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 13
NRPN 13:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
Mod Matrix 14 Source1 NRPN 14:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 141 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 (-64 do
Mod Matrix 14 Depth NRPN 14:2 64(0)
+63)
Mod Matrix 14
NRPN 14:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
Mod Matrix 15 Source1l NRPN 15:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Source2 NRPN 15:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 15:2 0-127 64 (0)
Mod Matrix 15 Depth - (-64 do +63)
Mod Matrix 15
NRPN 15:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Destinacija
Mod Matrix 16 Sourcel NRPN 16:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Source2 NRPN 16:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 16:2 0-127 64 (0)
Mod Matrix 16 Depth - (-64 do +63)
ix 16
Mod Matrix 1 NRPN 163 036 0
Destinacija
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