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Prosim Citajte:

Dakujeme, Ze ste si stiahli tto pouZivatelskd prirucku.

PouZili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Ze mame k dispozicii pouZzivatelsku priruc¢ku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pripadné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouzivatelskej priruc¢ky na pouzitie viastného
prekladatelského nastroja, ndjdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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ochranné znamky
Ochrannt zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSetky ostatné nazvy znaciek,
produktov a spolocnosti a akékolvek iné registrované nazvy alebo obchodné znacky uvedené v tejto

prirucke patria ich prislu$nym vlastnikom.

Vylazenie zodpovednosti
Spolocnost Novation podnikla vietky mozné kroky, aby zabezpecila, Ze informacie tu uvedené su spravne

a tplné. Novation neméZe v ziadnom pripade prijat Ziadnu zodpovednost alebo zodpovednost za akukolvek
stratu alebo poskodenie vlastnika zariadenia, akejkolvek tretej strany alebo akéhokolvek zariadenia, ktoré
moZze vyplynut 'z pouZivania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informéacie uvedené v tomto
dokumente mdZu byt kedykolvek zmenené bez predchédzajliceho upozornenia.

Specifikacie a vzhlad sa mozu lisit od tych, ktoré st uvedené a zobrazené.

AUTORSKE PRAVA A PRAVNE PRAVA
OZNAMENIA

Novation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak a New Oxford Oscillator st ochranné znamky spolocnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené.
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UvoD

Dakujeme, Ze ste si zakupili tento osemhlasy polyfénny stolny syntetizator Peak, najlepsie znejuci
syntetizator, aky kedy Novation vyrobil. Peak sa vyvinul z pociatoéného konceptu polyfénnej verzie
analégového syntetizatora Bass Station II, ale rozhodli sme sa pre radikalne novy pristup ku generovaniu
zvuku a vyvinuli sme New Oxford Oscilators. Tieto numericky riadené oscilatory (NCO) kombinuju

obrovskd flexibilitu, ktorti poskytuje digitalne ovladanie, s organickym teplom oc¢akavanym od analégového

syntetizatora.

Okrem vynikajucej kvality zvuku vdm Peak pontika skvelt sadu Specialne vytvorenych predvolieb a niektoré
rovnako vzrusujlce efekty. Peak mozno pouZit'v Stidiu alebo na pédiu s MIDI ovlddacom podla vasho vyberu,
¢i uz ide o klavesnicu, DAW alebo s padovym ovladacom, ako je Novation Launchpad Pro. Ma vstup CV (Control

Voltage), ktory vdm umozni prepojit'sa s Eurorack a dalSimi syntetizadtormi s podporou CV, ktoré uz mate.

Vo vydani firmvéru Peak v1.2 sme roz3irili mnohé z pévodnych funkcii a pridali mnoZstvo novych; tieto zmeny
boli urcené vypocutim si komentarov Peak Community. Predovsetkym sme pridali velké mnoZstvo skvelych

novych Patchov a zvysili pocet uZivatefom nastavitelnych vinovych tabuliek oscildtora zo 17 na 60.

POZNAMKA: Peak je schopny generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom, ktorého extrémy mézu
sposobit' poskodenie reproduktorov alebo inych komponentov a tieZ vasho sluchu!

Klucové vlastnosti

' Numericky riadené oscilatory na béze FPGA pracujlce na frekvencii 24 MHz generuju tvary
vin na nerozoznanie od tych, ktoré produkujt analégové oscilatory

Tradicné otocné ovladace so Specializovanou funkciou

Osembhlasnéa polyfénia

Tri oscilatory na hlas

Sinusové, trojuholnikové, pilové a pulzné priebehy plus 60 vinovych tabuliek na oscilator
Tvarovanie kriviek na vSetkych typoch kriviek

Analégova signalova cesta - filtre, skreslenia, VCA

Funkcia Tuning Table - umoZziuje vytvaranie nestandardnych ladeni klavesnice

LP/BP/HP filter s variabilnou strmostou, rezonanciou, overdrive a modulaénymi moZnostami
Vykonna 16-slotova modulacna matica s dvoma zdrojmi na slot

Dva pIné LFO s panelovymi ovladacimi prvkami

Dva dalSie LFO ovladané cez menu, dostupné pre Modulation Matrix

Oddelené sekcie Amp a Mod Envelope s piatimi fdzzami: AHDSR

Ovladace faderov pre fazy obalky ADSR

+ Obalkové fazy AHD je mozné opakovane opakovat’

: Kruhovy modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

' V3estranny arpeggiator so Sirokou Skalou vzorov

' Kizanie (portamento) s vyhradenym ovladanim casu

Predinstalovanych 286 Gplne novych zaplat

Pamat pre 226 dodato¢nych uzivatelskych oprav

Dve tlacidla Animate na pridavanie bodovych efektov do Zivého vysttpenia
Vykonna FX sekcia: skreslenie, delay, chorus a reverb

Parametre FX dostupné pre Modulation Matrix (4 dalSie sloty)

USB port v stlade s triedou (nie st potrebné Ziadne ovladace), vypis oprav a MIDI
OLED displej pre vyber patchov a nastavenie parametrov

Externy DC vstup (pre dodany AC PSU)

Externy CV vstup pre integraciu s inym analégovym zariadenim

Vystup na slichadla

Podporuje akékolvek dva pedély - sustain alebo expression

Bezpecnostny slot Kensington

O tejto prirucke

DOLEZITE:

Tato pouzivatelska prirucka je pouZitelnd pre syntetizatory Peak s firmvérom v1.2. Ak ma
vas Peak starsiu verziu firmvéru, odporticame vam aktualizovat ju na v1.2, ¢o sa da urobit’
velmi jednoducho pomocou Novation Components: prejdite na https://novationmusic.com/

components.

Snazili sme sa, aby bola tato prirucka ¢o najuZzitocnejsia pre vietky typy pouzivatelov, ¢o nevyhnutne
znamena, Ze sklsenejsi pouZzivatelia budu chciet niektoré casti preskocit, zatial ¢o ti, ktori maju o nieco
menej skiisenosti so syntézou, sa budu chciet niektorym castiam vyhnut. kym si nie st isti, Ze zvladli zaklady.
Rovnako ako pri inych pouZivatelskych priruckach syntetizatorov Novation, aj tu sme zahrnuli ,Navod k
syntéze” (pozri stranu 13), ktory vysvetluje principy generovania zvuku a spracovania, ktoré su zékladom

vietkych syntetizatorov. Myslime si, Ze to bude uZitocné a zaujimavé pre v3etkych pouZivatelov.

Existuje niekolko vSeobecnych bodov, ktoré je uZitoéné poznat predtym, ako budete pokracovat'v €itani
tohto névodu. V texte sme prijali niekolko grafickych konvencii, ktoré, ako difame, budu pre v3etky typy

pouZzivatelov uZitocné pri navigacii v informaciach, aby rychlo nasli to, ¢o potrebuji vediet:

Skratky, konvencie a pod.

Tam, kde sa hovori o ovladacich prvkoch na hornom paneli alebo o konektoroch na zadnom paneli, sme pouzili &islo

teda: y odkaz na schému horného panela, a teda: 1 kriZzovy odkaz na s u zadného panela. (Pozri

stranu 5 a stranu 8).
Pouzili sme TUCNY TEXT (alebo tuény text) na pomenovanie ovladacich prvkov na hornom paneli alebo

konektorov na zadnom paneli; dali sme si zaleZat' na tom, aby sme pouZili presne tie isté mena, aké sa objavujui na samotnom Peaku.

Na ilustréciu textu a Cisel, ktoré sa zobrazuju na displeji horného panela, sme poufzili bodovy text.

Tipy

Robia to, ¢o je napisané na plechovke: zahflame rady tykajlce sa diskutovanej témy,
ktoré by vam mali zjednodusit nastavenie Peaku, aby robil to, ¢o chcete. Nie je povinné

ich dodrZiavat; ale vo vieobecnosti by mali ulahcit Zivot.

Dalsie informacie

Toto su doplnky k textu, ktoré budu zaujimat viac
pokrocily pouzivatel a vo vieobecnosti sa mu mézu vyhnit menej skuiseni.

Majl poskytnut objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti prevadzky.

Co je v krabici
V&3 syntetizator Peak bol starostlivo zabaleny vo vyrobe a obal bol navrhnuty tak, aby vydrzal hrubé
zaobchadzanie. Ak sa zd3, Ze jednotka bola pri preprave poskodend, nevyhadzujte Ziadny baliaci material

a informujte svojho predajcu hudby.

Ak je to praktické, uschovajte si vietky baliace materialy pre pripad, Ze by ste niekedy potrebovali jednotku znova odoslat’.

Skontrolujte prosim nizsie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak niektoré polozky chybaju

alebo su poskodené, kontaktujte predajcu alebo distribitora Novation, u ktorého ste jednotku zakupili.

Spickovy syntetizator

« DC napéjaci zdroj (PSU)

+ USB kébel, typ Ado typu B, 1,5 m
Bezpecnostny informacny list

Priru¢ka ,Zaciname®, ktora tieZ poskytuje online pristup k Ableton Live Lite

Registracia vasho Novation Peak
Je doleZité zaregistrovat svoj Peak online na novationmusic.com/register pomocou informacif
uvedenych v prirucke Zatiname. To vdm umozni stiahnut'si dodatocny softvér, na ktory mate ako vlastnik

Peak narok, zo svojho Gctu Novation.

Poziadavky na napajanie
Peak sa dodava s externym napajacim zdrojom 12V DC, 1 A. Toto je ,univerzalny” typ a bude fungovat pri

vietkych sietovych napatiach medzi 100 V a 240 V.

Stredovy kolik koaxidlneho konektora je kladna (+ zaporna) strana napajania. Peak musi byt napajany

dodanym sietovym adaptérom AC-to-DC.

V&3 Peak bude dodany s verziou PSU vhodnou pre vade Gzemie. V niektorych krajinach sa PSU dodava s
odnimatelnymi adaptérmi; v tomto pripade poufzite tu, ktoré vyhovuje sietovym zasuvkdm vo vasej krajine. Pri
napéjani Peak pomocou sietového zdroja sa uistite, Ze va$ miestny zdroj striedavého prudu je v rozsahu napati

pozadovanych adaptérom - tj 100 az 240 VAC - PRED jeho zapojenim do siete.

Dérazne odportcame, aby ste pouZivali iba dodévany PSU. PouZitie alternativnych PSU spésobi neplatnost’
zéruky. Napajacie zdroje pre va3 produkt Novation si moZete zakUpit'u vasho predajcu hudby, ak ste ich

stratili.
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PREHLAD HARDVERU

Horny panel

Ovladaci povrch Peaku je logicky rozdeleny do funkcnych oblasti, pricom generovanie signalu a spracovanie vo

velkej miere sleduje sekvenciu zlava doprava.

ZAPLATA PONUKA

nov;tl

MAJSTER

ANIMOVAT

OSCILATOR 1

OSCILATOR 2

OSCILATOR 3

OXFORD OSCILLATORS

PATCH - nacitanie a uloZenie oprav
+ OSCILATOR 1 - Primarny generator zvuku
+ OSCILATOR 2 - Primérny generator zvuku
+ OSCILATOR 3 - Primarny generator zvuku
LFO 1 - nizkofrekvenény oscilator, moduluje filter a tvar oscilatora
LFO 2 - nizkofrekvenény oscilator, moduluje vy3ku Oscs 1,2 a 3
* MIXER - scitava priebehy oscilatora, vystup kruhového modulatora a Sum
* AMP ENVELOPE - ovlada, ako sa meni amplitida signélu s asom
* MOD ENVELOPES - ovlada, ako sa menia ostatné parametre syntetizatora v priebehu casu
GLIDE - umoZfiuje kizanie medzi po sebe nasledujticimi notami
* ARP - funkcia arpeggiatora generuje notové vzory
FILTER - upravuje frekvenény obsah signalu
EFEKTY - pridava k celkovému zvuku efekty skreslenia, ozveny, reverbu a chorusu
* MENU - 4 x 20 znakovy displej pre volbu Patchu a rozsireného parametra
ovladanie
* ANIMATE - chvilkové tlacidla na okamZitG Gpravu zvuku

* MASTER - nastavenie celkove]j irovne zvuku

LFO 1 AMP LFO 2

KLIZOVAT OBALKA

ONESKORENIE

EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

MIESAC FILTRACNE EFEKTY

Ovladanie, sekcia po sekcii
NAPRAVA:

Auition

tialise - predvolene moZete toto tlacidlo stlacit na resetovanie v3etkych parametrov syntetizatora na
predvolené hodnoty pociatocného patchu - zoznam néjdete v ¢asti , Init Patch - tabulka parametrov” na strane
38. To poskytuje rychly sposob, ako sa vratit'k holému ,vychodiskovému bodu” pre tvorbu nového zvuku.
Funkciu Initialise je moZné zmenit'v ponuke nastaveni tak, aby sa vietky aktudlne nastavenia ovladacieho panela

aplikovali na pociatocnui opravu, ked sa nacita: pozri stranu 36.

arovnat’— stlacte (a podrzte) toto tlacidlo, aby ste poculi ,neupravenu” verziu aktudlne nacitaného

Patchu. To vam umozni porovnat pévodnu verziu s Ucinkami akychkolvek Gprav, ktoré ste vykonali od jej nacitania.

udition - stla¢enim budete pocut aktualny zvuk syntetizatora aj bez pripojenej klavesnice (alebo iného
ovladaca). Zahrana nota bude vzdy stredna C (C3). Tomu zodpoveda
MIDI nota ¢islo 60.

ve - pouZite v spojeni s Patch klavesmi 6 na ulozenie m vanych Patchov do pamate.

atch select - tento oto¢ny ovladac pouzite na vyber Patchu alebo iného miesta v pamati
do ktorého sa ulozi upraveny Patch alebo novy zvuk.

@atch +/- - tieto tlacidla poskytuju alternativny spsob rolovania cez Patche.
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Tri oscilatory maju identické sady ovladacich prvkov. V3etky maju dal3ie parametre, ktoré je mozné upravit’

prostrednictvom systému menu; tieto st podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke.

ozsah - prechadza cez zakladné rozsahy vysky ténu oscilatora. Pre Standardni koncertnd vysku (A3 = 440 Hz)

nastavte 8'.
oarse - upravuje vy3ku ténu zvoleného oscilatora v rozsahu +1 oktavy.
@ine - upravuje vy3ku oscilatora v rozsahu £100 centov (1 polton).

ave - prechadza rozsahom dostupnych priebehov oscildtora - sinusovy, trojuholnikovy, pilovy, pulzny

a dalSie (ponuka ponuka rozsiahlu sadu dal3ich priebehov ).

od Env 2 Depth - ovlada mieru, o ktorti sa meni vyska oscilatora v désledku moduléacie pomocou Envelope

2. V3etky ovladacie prvky Modulation Depth st ,centre-zero” a teda je mozné dosiahnut zvy3enie aj zniZenie

ysky ténu.

FO 2 Depth - ovlada mieru, o ktor(i sa zmeni vy3ka oscilatora v dosledku modulacie LFO 2. Zmeny vysky ténu st

bipoldrne (hore a dole); unipoldrna modulécia vy3ky ténu je dostupna pomocou modulacnej matice.

ource - priradi ovlada¢ Shape Amount 14 jednému z troch zdr| ktoré dalej menia tvar tvaru viny.
Moznosti si: modulacia pomocou Envelope 1 (Mod Env 1), modulédcia pomocou LFO 1 (LFO 1) a Manual, kde

samotny ovladac Shape Amount upravuje tvar viny. Tieto tri zdroje su aditivne: vietky moZno poufzit sicasne.

ape Amount - ovlada dal3ie Gpravy tvaru viny a je aktivna pre vetky tvary viny. Pomocou pulznych vin
upravuije 3irku pulzu; so sinusovymi, trojuholnikovymi a pilovitymi vinami robf jemné zmeny tvaru viny. Ked'sa
prepinacom Wave zvoli viac 10

, ovladanie vyberé rozne oblasti vinovej tabulky. Ked Zdroj

je nastaveny na Mod Env 1 alebo LFO 1, funguje ako ovladat hibky modulécie. Viimnite si, Ze tvar viny
moZze byt modulovany viac ako jednym zdrojom stcasne, tym, Ze sa lisi
sumy.

LFO1aLFO2:

Dva LFO maju identické sady ovladacich prvkov. Obidva maju k dispozicii dalSie parametre, ktoré je mozné
upravit prostrednictvom systému menu; tieto st podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke. Vystupy oboch

LFO mozno pouZit' na modulaciu mnohych dal3ich parametrov syntetizatora.

yp - prechadza cez dostupné krivky: trojuholnik, pilka, Stvorec, vzorka a podrzanie. Pridruzené LED diédy

poskytuju vizudlnu indikaciu rychlosti LFO a tvaru viny.

-ade Time - nastavuje nacasovanie akcie LFO: je mozné ,rampovat” LFO nahor alebo nadol alebo oddialit’jeho

ucinok. MoZnosti sa nastavuji v ponuke LFO.

zsah - vyberie mozZnost Vysoky alebo Nizky; tretou moZnostou je Sync, ktora synchronizuje frekvenciu LFO s

internymi arp hodinami alebo s externymi MIDI hodinami, ak st pritomné.

ate - nastavuje frekvenciu LFO.

MIXER:

c 1 - ovlada Uroven priebehu oscilatora 1.

C 2 - ovlada Urover priebehu oscilatora 2.
c 3 - ovlada Groven priebehu oscilatora 3.

ng 1*2 - ovlada vystupnu Grovefi Ring Modulator: vstupy Ring Modulator st Osc 1 a Osc 2.

- urtuje, kolko bieleho 3umu sa prida.

CA Gain - efektivne ovlada vystupnu dGrover mixpultu: upravuje roven signalu medzi sekciami Amp

Envelope a Effects. Pozrite si stranu 17.

OBALKY AMP, OBALKY MOD:
V3etky tri obalky maju k dispozicii dalSie parametre, ktoré je mozné upravit prostrednictvom systému menu; tieto
st podrobne popisané dalej v pouZivatelskej prirucke. Patri medzi ne parameter Hold, ktory zavadza dalSiu fazu

obalky medzi Attack a Decay.

Sustain

ladacich prvkov Amp Envelope - sada Styroch 30 mm posuvnikov upravujicich Standardné parametre

ADSR (Attack, Decay, Sustain a Release) amplittidovej obalky.

ladacie prvky Mod Envelope - identicka sada posuvnikov, ktoré upravuji parametre dvoch modulagnych obélok

ozri 27 nizsie).
elect - Peak generuje dve nezavislé Mod Envelopes; toto tlacidlo ﬁbera', ktory z tychto (Mod 1 alebo Mod 2)

ovladaji posuvné ovladace Mod Envelope 26.

KLIZOVAT:

s - nastavuje Cas kizania portamenta.

- zapina/vypina funkciu Glide.

ARP:

Arpeggiator ma k dispozicii dalsie parametre na nastavenie prostrednictvom systému menu; tieto zahriaji
zakladné nastavenia, ako je BPM, vyber vzoru a oktavovy rozsah. Toto su
podrobne popisané dalej v PouZivatelskej prirucke.

- zapina a vypina Arpeggiator.

y Latch - ked je Arpeggiator spusteny, stlacenie Key Latch simuluje efekt nepretrZitého drzania klaves, kym

klavesy neuvolnite.

32 Gate - nastavuje zakladné trvanie not hranych Arpeggiatorom.
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FILTER:

(3]

ar - prechadza cez tri typy filtrov: dolna priepust (LP), pdsmova priepust (BP) alebo horna priepust

(HP).

ope - nastavuje strmost filtra bud na 12dB alebo 24dB na oktavu.

ekvencia - velky otocny gombik ovlddajuci hrani¢nu frekvenciu filtra (LP alebo HP), alebo jeho strednu
frekvenciu (BP).

zonancia - pridava k rezonancii rezonanciu (zvysenu odozvu na frekvencii filtra).
charakteristika filtra.

erdrive - pridava do vystupu mixpultu stupen skreslenia predfiltra.

roj - ur€uje, ¢i sa ma frekvencia filtra menit' podla Mod Envelope 1 (Mod Env 1) a/alebo Amp

Envelope (Amp Env): vSimnite si, Ze tieto dva zdroje moZno poufzit' sti¢asne

nv depth - riadi mieru, o ktoru je frekvencia filtra modifikovana obalkou zvolenou Source 38 .

fbka LFO 1 - ovlada mieru, o ktord je frekvencia filtra modifikovand pomocou LFO 1.

c 3 Filter Mod - umozZriuje modulovat frekvenciu filtra priamo oscildtorom 3.

ey Tracking - ovladda mieru, v akej poloha klaviatury hranej noty meni frekvenciu filtra medzi 0 a 100 %

EFEKTY:

Sekcia Peak's Effects obsahuje tri rézne procesory zaloZené na DSP, ktoré produkuiju efekty v ¢asovej

doméne, plus generator analégového skreslenia.

Efekty Delay, Reverb a Chorus maji dalSie parametre, ktoré je moZné upravit prostrednictvom systému menu;

tieto s podrobne popisané dalej v pouzivatelskej prirucke.

[s1]  [s2

DISTORTION: Level - ovldada mnoZstvo analégového skreslenia aplikovaného na sucet vsetkych smich

hlasov.

ELAY: Time - nastavuje ¢asovanie oneskoreného signélu (echa) pridaného k originalu.
Maximalne oneskorenie je cca. 1,4 sekundy.

LAY: Sync - vyber Sync umoZiiuje synchronizéciu ¢asu oneskorenia s internymi hodinami alebo
prichadzajicimi MIDI hodinami.

LAY: Feedback - umoZiiuje, aby sa oneskoreny signal vratil spat na vstup oneskorovacieho procesora,

m sa vytvaraju viaceré ozveny.

LAY: Uroveh - ovlada hlasitost oneskoreného signélu.

potrebovat!)

VERB: Time - upravuje ¢as doznievania dozvuku. (Maximalny ¢as je dlhsi, neZ kedy budete pravdepodobne

REVERB: Type - emuluje priestory troch réznych velkosti: 3 je najvacsia.

REVERB: Level - ovlada ,mnoZstvo” dozvuku.

IIHORUS: Rate - upravuje rychlost' modulacie chorusu.

HORUS: Type - umoziiuje vam vybrat jeden z troch réznych chorus algoritmov.
HORUS: Level - ovlada stuperi efektu chorusu.

FEKTY: Bypass - tymto tlacidlom moZno zapnut alebo vypnut'tri efekty v casovej oblasti.

PONUKA:
56/

R N - -
Osc Ew o ArpiClock
I .

Med Voke FX Settings

HOUATIOHW PER

o Pageiselect B

20 znakov x 4 riadkovy OLED displej. Zobrazuje jednu z deviatich ponuk vybranych pomocou

tlacidla SEany v kazdej ponuke je mozné vybrat' pomocou dvoch tlacidiel Page/Select pod displejom.
Uprava ktoréhokolvek z otognych ovlddagov Peak (okrem MASTER a PATCH) vyvol4 alternativne zobrazenie
zobrazujlce hodnotu parametra, ktory sa upravuje, kym ovladac neuvolnite. Tri tlacidla nalavo od displeja

priraduju ovladacie prvky parametrov 57 konkrétnemu riadku zobrazenej stranky.

vat tlacidiel na vyber ponuky, ktora sa méa zobrazit: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX a
Settings.

astavenie parametrov méZe byt vykonané bud rychlo pomocou otoéného ovlddaca alebo inkrementéciou/

znizovali jednu hodnotu parametra naraz pomocou tlacidiel Hodnota + / Hodnota - .

tivny hlas - osem LED didd, ktoré oznacuju, ktoré z 6smich hlasov su préve aktivne.

ANIMOVAT:

ANIMATE 1 a 2 - pridanie ,okamZitého" efektu k prave generovanému zvuku.

Tieto tlacidla st skvelé pri Zivom vystipeni: povaha extra efektu bude uréena pouzitym patchom.

old - stlacenim Hold sa funkcia Animate ,uzamkne” v stave ,Zapnuté”. M6Zete bud'stlacit' Hold pred

stlatenim ANIMATE, alebo naopak. Druhym stlacenim tlacidla ANIMATE uvolnite funkcie Animate a Hold.

MAJSTER:

olume - hlavny ovladac hlasitosti pre audio vystup syntetizatora; toto tieZ riadi vystupnu Groveri

slichadiel.
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Zadny panel

] novation

/

@12V DC - sem pripojte dodavany zdroj.
@OWER - vypinac.

@ "%’— Standardny port USB 2.0 alebo 3.0 typu B. Pripojte k portu USB typu Ana a
pocita¢ pomocou dodaného kabla. Ak porty USB vasho pocitaca nie st typu A, zaobstarajte si vhodny kabel od

dodavatela pocitaca. Upozorfiujeme, Ze port USB prenésa iba data MIDI, nie zvuk.

@/IIDI IN, OUT a THRU - Standardné 5-pinové DIN MIDI zasuvky na pripojenie Peaku k
klavesnica alebo iny hardvér vybaveny MIDI.
EDAL 1 a PEDAL 2 - dva 3-pélové (TRS) %" jack konektory na pripojenie spinaca (napr. sustain) a/
alebo expression pedalov. Zasuvky automaticky deteguju polaritu spinaca. Expression pedaly su tieZ detekované
automaticky a mézu byt smerované priamo ako zdroje dostupné modulaénej matici. Funkcie prepinacieho pedélu

sa konfiguruju v ponuke Nastavenia.

@V MOD IN - 3,5 mm jack konektor pre pripojenie externého zdroja riadiaceho napatia v rozsahu +/-5 V. To

umoZziiuje inym analégovym nastrojom (vybavenym kompatibilnym CV vystupom) modulovat zvuky Peaku.

@\'/STUPO\/ - dva %" 3-p6lové (TRS) jack konektory prenasajtice vystupny signal Peak. Pouzite L/MONO aj
RIGHT pre pIné stereo: ak RIGHT nie je pripojené, mono (L+R) stcet je k dispozicii na L/MONO. Vystupy su
pseudovyvazené.

SLUCHADLA - 3-p6lovy (TRS) %" jack konektor pre stereo slichadla. Hlasitost telefénu sa nastavuje
ovladatom VOLUME 61 .

lezpecnostny slot Kensington - na zabezpecenie vasho syntetizatora.
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ZACINAME

Peak moZe byt samozrejme pouzity jednoducho ako samostatny syntetizator s hlavnou klaviattrou
pripojenou k jeho MIDI IN konektoru. Existuje v3ak ovela viac moznosti a ako sa rozhodnete integrovat’
to do vasho existujiceho nastavenia syntetizdtora/nahravania, bude urcené dalsim vybavenim, ktoré

maéte, a vasou vlastnou predstavivostou!

Nizsie st uvedené tri priklady, ktoré ilustruji, ako moéze Peak tvorit si¢ast nastavenia syntetizatora.
V3ade sme pouZivali produkty Novation alebo Focusrite (mohli by sme, v3ak?), ale samozrejme mézete
pouzit akékolvek vybavenie, ktoré mate vo svojom systéme, samozrejme, za predpokladu, Ze je funkéne

ekvivalentné. Pozndmka: kvoli prehladnosti sme z diagramov vynechali cesty zvukového signalu.

Priklad 1

Pocitac

Eurorack

102 2 —
0|90l 0|98
o[3fo o|'° 00
lal2] °|O10 o1
ol SRS
ol2lo o0 |10 O
LFO OUT

MIDIIN

MIDI OUT

Novation Bass Novacia
StanicaII Okruh
Novacia
Vrchol
Tu mbZete pouZit ovlddac pad, ako je Novation Circuit, na spustenie zvukov v Peak aj inom
syntetizatore, ako je Novation Bass Station II. Externy moduldrny LFO v Euroracku je mozné pouZzit
na moduldciu jedného alebo viacerych parametrov v Peak cez CV pripojenie. V3etky MIDI déta sa
zaznamendvaji do DAW cez USB pripojenie.
Priklad 2
Pocitac
Eurorack

olo %o 1

o[ 5'90 0

ol °|Of o gt

50 ol oo | 1O O

ol o| 0| 'O O

LFO OUT
MIDIIN
MIDI OUT
Novation Bass
Stanica II Novacia

LaunchPad Pro

Novacia
Vrchol

V druhom priklade Launchpad Pro v samostatnom reZime nahradza Circuit. To by umozZnilo hrat Peak

priamo z Launchpadu Pro s vyuzitim jeho polyfénnej schopnosti aftertouch.
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Priklad 3

Novacia

Novation Bass
Stanica II

V tomto priklade sa zvukové rozhranie Focusrite Clarett pouziva na umoznenie nahravania
nastrojov ,skutocného sveta” v DAW, ako aj zvukov syntetizatora. Kldvesovy ovladac sa pouZiva na
spustenie Peak aj druhého syntetizatora, ako je Bass Station II, pricom Clarett konvertuje MIDI data

odoslané z pocitaca cez Thunderbolt prepojenie na konvenéné MIDI déta.

Najjednoduchsi a najrychlejsi spésob, ako zistit, o Peak dokaZze, je pripojit vystupy na zadnom
paneli 7 - bud'v o alebo stereo - k vstupu vykonového zosilfiovaca, audio mixpultu, napajaného

reproduktora alebo iného prostriedku na monitorovanie vystupu.
Ak pouZivate Peak s inymi zvukovymi modulmi, pripojte MIDI THRU 4 k M@N dalSieho zvukového
modulu a zapojte dalSie moduly obvyklym spésobom. Ak pouZzivate Peak s hlavnou klaviaturou,

pripojte MIDI OUT hlavnej klaviatury k MIDI IN na Peaku a uistite sa, Ze hlavna klaviatira je nastavena

na vysielanie na MIDI kanali 1 (predvoleny kanal syntetizatora).

Vystup zvuku Mono @

s 00. Do o0 .

[ —)
Ii MIDI OUT
Hlavna klavesnica Zvukové moduly
Sluchadla

10

Pocitac

Focusrite Clarett

MIDI OUT

Novacia

Ked je zosilfiovac alebo mixér vypnuty alebo stimeny, pripojte AC adaptér k Peak 1 a z@te ho do
elektrickej siete. Zapnite syntetizator: po dokonceni bootovacej sekvencie Peak nacita Patch 000 a LCD

displej to potvrdi:

Utopické prady 1/1

Néplast 000 H
breh A

Kategdria VSetky

~Utopian Streams" je ndzov tovérenskej opravy v banke A, pamétové miesto 000.

Zapnite mixpult/zosilfiova¢/napajané reproduktory a zvySujte ovladanie hlasitosti 61, az kyi

mat pri hrani zdravu Urovei zvuku z reproduktora.

PouZivanie sldchadiel
Namiesto reproduktora a/alebo zvukového mixéra mozno budete chciet pouZit'slichadla.

Tie moZno zapojit do vystupnej zasuvky pre sltichadla na zadnom paneli 8 . Hlavhé Wstupy su stale

aktivne, ked su pripojené slichadld. Ovlddac hlasitosti 61 tiez upravuje Uroveri slu iel.

POZNAMKA: Zosiliovat sltichadiel Peak je schopny vydavat vysokd troveri signalu; pri nastavovani

hlasitosti budte opatrni.
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Navigacia v ponuke
Hoci vacsina klticovych parametrov ovplyviiujicich povahu zvuku, ktory Peak generuje, je okamZite pristupna
prostrednictvom vyhradenych oto¢nych ovladacov a prepinacov ,pre jednotlivé funkcie”, mnohé dalsie

parametre a nastavenia syntetizatora je mozné upravit pomocou OLED displeja a jeho pridruzenych ovladacich
prvkov.

Systém ponuky Peak bol navrhnuty tak, aby bol ¢o najjednoduchsi a najkonzistentnejsi. Osem tlacidiel nad

displejom 56 plus Patch vybera jednu zd e/ Peledk nidaidst 10k: pouZite tlagidla

Na kaZdej strane je riadok 1 riadok ,nézov" a zostava nemenny. Kazdy z riadkov 2, 3 a 4 zobrazuje
parameter na Upravu; niektoré stranky nemaju vsetky Gdaje vo vietkych riadkoch. Pomocou troch
tlacidiel nalavo od displeja vyberte riadok, ktory chcete upravit: aktivny riadok je oznaceny Sipkou. Hodnotu

parametra je mozné upravit bud oto¢nym ovladacom alebo tlacidlami Value +/- .

Syntetickd sekcia Strana 4z0 6

Ukladanie oprav
Patche je mozné uloZit do ktoréhokolvek z 512 pamatovych miest, ale pamaétajte, Ze ak uloZite svoje

nastavenia na [ubovolné miesto v bankach A alebo B, prepiSete jedno z tovarenskych predvolieb.

Ak chcete opravu uloZit, stlacte tlacidlo Ulozit' 4 j OLED sa meni, ako je uvedené nizsie:

Znak, ktory sa Poiatocna oprava

ma vloZit nazov

ULOZIT PREMENOVANIE 1/

1U] L .
H -medzera->
Kurzor

Teraz mozZete patch, ktory chcete uloZit, pomenovat. Na zaciatku sa zobrazi existujlci nazov; pomocou

tlacidla 3. riadok ( H ) presurite kurzor na poziciu znaku, ktory chcete zmenit, a potom pomocou

oto¢ného ovladaca parametrov 57 vyberte nové pismeno. Opal tento postup jeden znak po druhom.
Velké pismend, malé pismena, isla, interpunkéné znamienka a medzery su k dispozicii postupne pomocou
otocného ovladaca. Pomocou tlacidla Riadok 4 vloZite namiesto znaku medzeru. Po zadani nového nazvu
stlacte Page/Select H, aby ste vybrali Strana 2, kde sa rozhodnete, do ktorého paméatového miesta sa upraveny

Patch uloZi.

LFO 2 4/6
Faza zadarmo
|MonoTriq Leqe‘to H| |

Zabil 0

! ! !
Parameter, ktory Aktualna Je vybrany
sa ma upravit’ hodnota riadok 3

parametra

Nacitavanie oprav

Peak méze ulozit'512 Patchov v pamati, usporiadanych v Styroch bankéach po 128; Banky s oznacené A
az D. Banky A a B st predinstalované s 256 skvelymi tovarenskymi zaplatami vytvorenymi Specialne pre
Peak, zatial o banky C a D st na ukladanie vasich vlastnych zéplat a s predinstalované s rovnakym
predvolenym ,pociato¢nym" patchom. Init Patch. Pozrite si stranu 38

pre predvolené parametre syntetizatora, ktoré tento patch obsahuje. Tento pociatocny Patch bude vzdy

vychodiskovym bodom pre vytvaranie novych zvukov ,od zaciatku”.

Patch sa nacita jednoduchym vyberom jeho ¢isla pomocou oto¢ného volica Patch 5 alebo tlacid

Je okamZite a ktl’vnD

Tlacidlo Porovnat 2 je skui Zitocna funkcia, pretoZe vdm umoziiuje vypocut'si nacitant opravu v

Jtovarenskom” stave, pricom ignoruje akékolvek zmeny alebo vylepSenia, ktoré ste vykonali. Podrzanim
tlacidla si vypocujete pdvodny Patch: ked ho uvolnite, vratite sa spat’k svojej upravenej verzii. Toto je uZitocna
funkcia, ktori mozete pouZzit, ked sa chystate uloZit'novi zaplatu do pamatového miesta, ktoré uz moéze
obsahovat zaplatu, ktoru si chcete ponechat - pocas procesu uloZenia méZete stlacit Porovnat’, aby ste

skontrolovali, ¢o je v zamyslanom pamétovom mieste.

Kedykolvek moZete stlacit Inici at'1 a nacitat képiu predvolenej Gvodnej opravy. Ak tak urobite,
predchadzajuci Patch sa neprepiSe, aj ked stratite vietky zmeny, ktoré ste na iom vykonali, ak ste ho

neuloZili do umiestnenia pouzivatelského patchu.

Ak pracujete bez kldvesnice, méZete vygenerovat pozndmku (zodpovedajicu strednému C)

kedykolvek stlatenim tlacidla Audition 3 D

Upozorfiujeme, Ze ked zmenite Patch, stratite aktudlne nastavenia syntetizatora. Ak boli
aktudlne nastavenia upravenou verziou uloZenej opravy, tieto Upravy sa stratia. Preto
je vzdy vhodné uloZit' nastavenia pred nacitanim nového patchu. Pozrite si ¢ast Ukladanie

oprav.

ULOZIT POLOHA 2/3
Patch 000 H
breh A

Utopické prudy

Teraz moZete zadat' paméatové miesto podla banky a €isla. VSimnite si, Ze nézov Patchu, ktory sa
momentalne nachadza vo vybratej pamati, je zobrazeny v riadku 4, aby vam pripomenul, ¢o to je v pripade,
Ze to nechcete prepisat. Opatovnym stlacenim Page/Select H vyberte stranu 3 a moZete (ak chcete) priradit vas

patch do jednej z niekolkych vopred urcenych kategorii.

ULOZIT KATEGORIU 3/3
Kategoria

N<

adne h

Ked to urobite, znova stlacte Save a displej potvrdi, Ze Patch je uloZeny.

Upravenu opravu méZzete uloZit na rovnaké miesto, ak chcete, aby bola prepisana
starsia verzia. To moZno jednoducho dosiahnut stla¢enim tlacidla Ulozit Styrikrat za

sebou.

Peak Factory Patches si moZete stiahnut z webovej stranky Novation, ak boli omylom

prepisané. Pozrite si stranu 37.
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Basic Operation - Uprava zvuku
Po nacitani Patchu, ktory sa vam péci, mézete zvuk upravit mnohymi réznymi spésobmi pomocou
ovladacich prvkov syntetizatora. KaZzdou oblastou ovladacieho panela sa podrobnejsie zaoberdme

neskor v prirucke, ale najskér by sa malo uviest niekolko zakladnych bodov.

OLED displej
Na OLED displeji sa zobrazi posledna zvolend stranka ponuky, kym sa nepohne oto¢nym ovlddacom alebo

postvacom na ovladacom paneli, ked sa zmeni na potvrdenie pohybujticeho sa ovladaca, spolu s okamzZitou

hodnotou parametra a hodnotou parametra pre aktualne nacitany
Néplast:

01Jemny
prud -17
ulozena hodnota +0

Mnoho otocnych ovlddacov mé rozsah parametrov od 0 do +127. Iné st v skutocnosti ,vycentrované” a

maju rozsah parametrov bud -64 az + 63 alebo -128 az +127.

Krétko po uvolneni ovladacieho prvku sa displej vrati na predchadzajicu stranku ponuky (definovatelné

pouzivatelom). Ak sa pocas 10 minut nedotknete Ziadneho ovladacieho prvku, displej sa vypne, ale obnovi sa

ihned po vybere ovladacieho prvku alebo tlacidla ponuky.

Dve vynimky z vy33ie uvedeného st otocny ovladac hlasitosti MASTER a dalSie nastavenie voli¢a oscilatorovej

viny . Nastavenie ovlddata MASTER nijako nezmeni OLED displej. Vyber viny oscildtora na viac zmeni
zobrazenie na stranu 3, 5 alebo 7 ponuky Osc : tato stranka obsahuje parameter WaveMore pre vyber

vinovej tabulky.

Uprava parametrov
Rovnako ako u tradicnych analégovych syntetizatorov, vacsina primarnych ovlddacich prvkov tpravy
zvuku na Peak su Speciélne fyzické otocné ovladace alebo prepinace, ktoré poskytuju okamZity pristup k

najcastejsie potrebnym zvukovym parametrom.

Ovela viac parametrov je dostupnych na tpravu vo vacsine sekcii syntetizatora prostrednictvom systému
menu; to byvaju parametre, ku ktorym by ste pocas Zivého vystlipenia nepotrebovali okamzZity pristup.

Tie v ponukach Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice a FX ovplyviiuju priamo prislusné sekcie generovania zvuku
a spracovania, zatial ¢o Mod

vam umoZziiuje prepojit rézne sekcie syntetizatora s modulaciou Matrix.

Gombik filtra

Uprava frekvencie filtra syntetizatora je pravdepodobne najbeznejsie pouzivanou metédou Gpravy zvuku. Z

tohto dévodu ma Filter Frequency velky otocny ovladac 35 v blizkosti spodnej ¢asti panelu. Expt
s roznymi typmi néplasti, aby ste poculi, ako zmena frekvencie filtra meni charakteristiku réznych typov

zvuku. Vypocuijte si tieZ efekt troch réznych tvarov filtra.

Pitch a Mod kolesé

Akykolvek MIDI kldvesovy ovladac pouZzivany s Peak bude vybaveny Standardnym parom

ovladacich koliesok syntetizatora, Pitch a Mod (modulécia). Rozstup je zvycajne pruzinovy a vrati sa do
svojej strednej polohy. Rozsah ovladania vysky ténu je nastavitelny (parametrom BendRange - pozri str.

18) v polténovych prirastkoch az do +/-2 oktavy; predvolené nastavenie je +/-1 oktava.

Presné funkcia kolieska Mod sa meni podla nacitaného patchu; vo vieobecnosti sa pouZiva na pridanie

vyrazu alebo réznych prvkov do syntetizovaného zvuku. BeZznym pouZitim je pridanie vibrata k zvuku.

Koliesku Mod je moZné priradit rézne parametre, ktoré tvoria zvuk - alebo kombinéciu parametrov
sUcasne. Tato téma je podrobnejsie rozobraté inde v prirucke. Pozrite si ¢ast’,Modulaéna matica” na

strane 26.

Arpeggiator
Peak obsahuje arpeggiator (dalej len ,ARP"), ktory umoZriuje hrat'a manipulovat's arpeggiami réznej

zloZitosti a rytmu v redlnom case. Arpeggiator sa aktivuje stlacenim tlacidla Arp ON 30.

Ak stlacite jednu klavesu, nota sa znovu spusti arpeggiatorom rychlostou uréenou parametrom
ClockRate na 1. strane ponuky Arp . Ak hréate akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a hra ich
jednotlivo v poradi rovnakou rychlostou (toto sa nazyva vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp”); teda ak
hréte triadu C dur, vybrané noty budi C, Ea G.

Nastavenim Gate 3, a parametre Type, Rhythm a Octaves na strane 2
menu Arp zmenite rytmus Patternu, spésob prehravania sekvencie a rozsah nét réznymi spésobmi. UpIné

podrobnosti najdete v ¢asti ,Arpeggiator” na strane 29.

MIDI ovlddanie

Peak ma velmi vysoky stuperi implementacie MIDI a takmer kazdy ovladaci prvok a parameter
syntetizatora je schopny prenasat' MIDI data do externého zariadenia a podobne, syntetizator méze byt
ovladany takmer v kazdom ohlade pomocou prichddzajticich MIDI dat z DAW, sekvencera alebo mastera.

ovladacia klavesnica.

Ponuka Nastavenia ma mnoZstvo moznosti na aktivaciu réznych aspektov ovlddania MIDI, medzi ktoré patri
nastavenie MIDI kanélov, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN vysielanie/

prijem a program/zmena banky vysielat/prijimat. UpIné podrobnosti najdete na strane 35.

Tovérenské nastavenie je pre vietky moznosti vysielania/prijimania MIDI zapnuté a kanal MIDI 1 je
nastaveny ako aktivny kanal.

Animované tlacidla

KaZzdé z dvoch tlacidiel 59 ANIMATE moZze| aprogramované tak, aby poskytovalo okamzit(

modifikaciu zvuku syntetizétora, ktora pretrvéva tak dlho, kym je tlacidlo stlacené. Je to skvely spdsob

pridavania zvukovych efektov ,za behu” pri Zivom vystipeni.

Tlacidla ANIMATE st naprogramované pomocou Modulation Matrix a zobrazuju sa v zozname zdrojov
na strane 2 v ponuke Mod . Kazdé tlacidlo moZe byt priradené ako modulacny zdroj pre ktortkolvek z

Destinécii dostupnych v Mod Matrix. Uplné informacie najdete na strane 26

podrobnosti
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato Cast' podrobnejsie popisuje vieobecné principy generovania a spracovania elektronického zvuku, vratane
odkazov na zariadenia spolo¢nosti Peak, kde je to relevantné. Odporuca sa, aby ste si tito kapitolu pozorne
precitali, ak vdm analégova syntéza zvuku nie je zndma.

PouZivatelia obozndmeni s touto témou mdZu tuto cast preskocit a prejst'na dalSiu.

Aby ste pochopili, ako syntetizator vytvara zvuk, je uZitoné pochopit zlozky, ktoré tvoria zvuk, &i uz

hudobny alebo nehudobny.

Jedinym sp6sobom, ako moZno zvuk rozpoznat, je pravidelné, pravidelné kmitanie vzduchu usnym
bubienkom. Mozog interpretuje tieto vibracie (velmi presne) do jedného z nekone¢ného mnoZstva réznych

typov zvuku.

Je pozoruhodné, Ze kaZdy zvuk moZno opisat iba tromi vlastnostami a vietkymi zvukmi
mat'ich vzdy. Oni su:

Smola
: Tén

Objem

To, ¢o robi jeden zvuk odlinym od druhého, st relativne velkosti troch vlastnosti, ktoré s vo zvuku

poévodne pritomné, a to, ako sa vlastnosti menia pocas trvania zvuku.

S hudobnym syntetizatorom sme sa zamerne rozhodli mat presnt kontrolu nad tymito tromi vlastnostami a
najma nad tym, ako ich moZno pocas ,Zivotnosti” zvuku menit.
Vlastnosti sa ¢asto oznacuju roznymi nazvami: Hlasitost' sa moze oznacovat ako Amplitude, Loudness alebo

Level, Pitch ako Frequency a Tone ako Timbre.

Smola

Ako bolo uvedené, zvuk je vnimany vzduchom, ktory vibruje bubienok. Vy3ka zvuku je uréena rychlostou
vibrécii. Pre dospelého ¢loveka je najpomalsia vibracia vnimana ako zvuk asi dvadsatkrat za sekundu,

ktord mozog interpretuje ako basovy zvuk; najrychlejsi je mnohotisickrat za sekundu, ¢o mozog interpretuje

ako zvuk s vysokymi vySkami.

A B
» »
e P

Cas Cas

Ak sa spocita pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibraciach), uvidime, Ze vo vine B je presne dvakrat tolko
vrcholov ako vo vine A. (VIna B ma v skuto¢nosti o oktavu vy3siu vysku ako vina A.) Je to pocet vibréacii v
danom obdobi, ktoré urcuje vysku zvuku. To je dévod, preco sa vyska tonu niekedy oznacuje ako frekvencia.
Je to pocet vrcholov tvaru viny napocitanych pocas daného ¢asového obdobia, ktoré definuje vysku tonu

alebo frekvenciu.

Toén

Hudobné zvuky pozostévaju z niekolkych réznych, stvisiacich ténovych vySok vyskytujticich sa sticasne.
Najnizsia vyska sa oznacuje ako ,zakladna” vyska ténu a zodpoveda vnimanej note zvuku. Ostatné vysky
tvoriace zvuk, ktoré suvisia so zakladom v jednoduchych matematickych pomeroch, sa nazyvaji harmonické.
Relativna hlasitost kazdej harmonickej v porovnani s hlasitostou zakladnej urcuje celkovy tén alebo ,zafarbenie”

zvuku.

Zvézte dva néstroje, ako je cembalo a klavir, ktoré hraju rovnaku notu na klaviatdre a pri rovnakej hlasitosti.
Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost'a vysku, nastroje stale zneju vyrazne odlisne. Je to preto, Ze rézne
mechanizmy tvorby pozndmok tychto dvoch néstrojov vytvaraji rézne stbory harmonickych; harmonické zlozky

pritomné v klavirnom zvuku sa liSia od harmonickych zloZiek, ktoré najdeme v ¢embalovom zvuku.

Objem
Hlasitost, ktora sa ¢asto oznacuje ako amplitiida alebo hlasitost zvuku, je uréena velkostou vibracii. Velmi
jednoducho, poctivanie klavira z metrovej vzdialenosti by znelo hlasnejsie, ako keby bolo od neho patdesiat

metrov.

A B
o /\N\/\/ [\/\/\/\/

Ukézali sme, Ze len tri prvky méZu definovat akykolvek zvuk, tieto prvky teraz musia byt realizované v hudobnom
syntetizatore. Je logické, Ze rézne Casti syntetizatora ,syntetizuji” (alebo vytvaraju) kazdy z tychto réznych

prvkov.

Jedna sekcia syntetizatora, oscilatory, poskytuju surové signaly tvaru viny, ktoré definuji vysku zvuku

spolu s jeho surovym harmonickym obsahom (ténom). Tieto signaly sa potom zmie3aju v sekcii nazyvanej
Mixér a vysledna zmes sa potom privddza do sekcie nazyvanej Filter. To spdsobuje dalSie zmeny ténu zvuku
odstranenim (filtrovanim) alebo zvyraznenim urcitych harmonickych. Nakoniec sa filtrovany signal privadza do

zosilfovaca, ktory urcuje konecnu hlasitost zvuku.

Oscilatory Miesacka Filter Zosilfiovat

—> —>)

Dodatocné sekcie syntetizatora - LFO a Envelopes - poskytuju dalsie sposoby zmeny vysky, ténu a hlasitosti
zvuku interakciou s oscilatormi, filtrom a zosilfiovacom, poskytujic zmeny v charaktere zvuku, ktory sa méze
casom vyvijat. PretoZe jedinym tcelom LFO a Envelopes je ovladat (modulovat) ostatné sekcie syntetizatora,

sU beZne zname ako ,modulatory”.

Tieto rézne sekcie syntetizatorov budu teraz opisané podrobnejsie.

Oscilatory a mixér

Sekcia oscilatora je skutocne srdcom syntetizatora. Vytvara elektronick vinu (ktora vytvara vibrécie, ked sa
nakoniec privedie do reproduktora). Tento tvar viny sa vytvara pri ovladatelnej hudobnej vyske, ktoréd je
p6vodne urcena notou hranou na klaviattre alebo obsiahnutou v prijatej sprave MIDI noty. Charakteristicky

ton alebo zafarbenie priebehu je v skutocnosti uréené tvarom priebehu.

Objem
Pred mnohymi rokmi priekopnici hudobnej syntézy zstili, 7e len niekolko charakteristickych tvarov vin
obsahuje mnohé z najuzito¢nejiich harmonickych na vytvaranie hudobnych zvukov. Nazvy tychto vin odrézaja
ich skuto¢ny tvar pri pohlade na nastroj nazyvany Triangle Wave1 Bj:mmw
osciloskop a s to: sinusové viny, Stvorcové viny, pilovité viny, trojuholnikové viny a Sum. Kazdéa zo sekcif
oscilatora Peak moZze generovat vietky tieto priebehy a méZze tiez generovat netradiéné tvary viny syntetizatora.

(V8imnite si, Ze Sum je v skutocnosti generovany nezévisle a zmie3any s ostatnymi priebehmi v casti Mixer.)

Objem
Kazdy tvar viny (okrem Sumu) ma Specificki sadu hudobne stvisiacich harmonickych, ktoré mézu byt ovladané

dalSimi sekciami syntetizatora.

1 234 5
Nizsie uvedenégdiagramy,znazoriiuju, ako tieto priebehy vyzerajd,pa.gsgjloskope, a znazoriuju relativne
urovne ich harmonickych. Pamatajte, Ze su to relativne trovne réznych harmonickych pritomnych v tvare

viny, ktoré urcuju ténovy charakter kone¢ného zvuku.

Sinusové viny

Objem

Sinusoida Harmonicky

Maju iba jednu harmonicku. Sinusovy priebeh vytvara ,najcistejsi zvuk, pretoze ma iba jednu vysku ténu

(frekvenciu).

Objem
Trojuholnikové viny
1 234 5
sawtooth wibe obem  pfrmonicky
1357
Trojuholnikové vina Harmonicky
Objem

Tieto obsahuju iba neparne harmonické. Objem kazdého sa zmensuje ako druha mocnina jeho polohy v

harmonickom rade. Napriklad 5. harmonicka ma objem 1/25! 234 5
objem zékladného.  Hiuk Harmonicky
Objem
1 234 5
Stvorcova vina Harmonicky

Objem
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i e : Harmonicky
Pilové viny Sinusoida ,
Objem
|
1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky

Su bohaté na harmonické a obsahuju parne aj neparneharmonické zakladnej frekvencie. Objem kazdého z

nich je nepriamo tmerny jeho polohe v harmonisie;j

séria.
1357
Trojuholnikové vina Harmonicky
Stvorcové / pulzné viny 1 234 5
Hiuk Harmonicky
Objem
| ;
1 234 5
Stvorcové vina Harmonicky

Tieto obsahuju iba neparne harmonické, ktoré maju rovnaku hlasitost' ako neparne harmonické v a
pilovité vina.

Je potrebné si viimnut, Ze Stvorcovy priebeh stravi rovnaké mnoZzstvo ¢asu vo svojom ,vysokom" stave

ako v ,nizkom” stave. Tento pomer je zndmy akexjpracovny cyklus”. Stvorcova vina mé vzdy pracovny cyklus
50 %, o znamena, Ze v polovici cyklu je ,vysoka” a v druhej polovici ,nizka".

Peak vam umoZziuje upravit pracovny cyklus zékladného §tvorcového1 tvaru viny (prostrednictvom hodnoty Shape Amount
ovladanie) na vytvarkesie tvaru viny, ktory mé viac ,,obdiZnikovy” tvamsTigto st Casto zname ako pulzné
krivky. Ako sa tvar viny stava viac a viac pravouhlym, zavadzaju sa rovnomernejsie harmonické a tvar viny

meni svoj charakter a stava sa viac ,nosovym"” zvukom.

&1 N P . Ay bj . o £ x N 3
Sirka tvaru impulzu (,3irka impulzu”) sa méze dy%‘é’?mcky menit' moduldtorom, ¢o vedie k tomu, Ze
harmonicky obsah tvaru viny sa neustale meni. To m&#e dodat tvaru viny velmi ,tu¢nd” kvalitu, ked sa Sirka

impulzu meni miernou rychlostou.
1 234 5

Sawtooth Wave H

drBidky
Tvar pulznej viny znie rovnako, ¢i uz je pracovny cyklus - napriklad,z40,% alebo 60 %, trojuholnikova vina

pretoZe priebeh je len ,obrateny” a harmonicky obsah je tplne rovnaky.

Objem

Objem 50 %
T 234 5

Hiuk Harmonicky

1 234 5

Stvorcova vinal Harmonicky
40%

10%

Objem

1 60 %

Sinusoida Harmonicky

Hiuk
Sum je v podstate nahodny signal a nema zakladnt frekvenciu (a preto nema Ziadnu vlastnost vysky
ténu). Sum obsahuje v3etky frekvencie a vietky maju rovnaku hlasitost. Pretoze nem4 Ziadnu vysku

ténu, hluk je Casto uZitocny na vytvaranie zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.

1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky
- HH“H”“” ““m“”m““m”““
1 234 5
Hiuk Harmonicky

Prstencové modulécia
Ring Modulator je zvukovy generétor, ktory berie signdly z dvoch oscilatorov a efektivne ich
»znasobuje” dohromady. Peak's Ring Modulator pouZziva ako vstupy osciltor 1 a oscilator 2.

Vysledny vykon zavisi od réznych frekvencii a

14

harmonicky obsah pritomny v kazdom z dvoch signalov oscilatora a bude pozostavat zo série suctovych a

rozdielovych frekvencii, ako aj frekvencii pritomnych v pévodnych signéloch.

0SsC1

0sC2

7

Mixér

Na rozsirenie rozsahu zvukov, ktoré mézu byt produkované, maju typické analégové syntetizatory viac

ako jeden oscildtor (Peak ma tri). PouZitim viacerych oscilatorov na vytvorenie zvuku je mozné dosiahnut’
velmi zaujimavé harmonické mixy. Je tieZ moZné mierne rozladit jednotlivé oscilatory proti sebe, ¢o vytvara
velmi teply, ,tu¢ny” zvuk.

Peak's Mixer vam umoziiuje vytvorit' zvuk pozostévajlci z priebehov oscildtorov 1, 2 a 3, zdroja Sumu a

vystupu Ring Modulator, vSetko zmie$ané podla potreby.

0sC1
0SC 1 VOLUME
: : MIESAC
—
0sC2

0SC 2 VOLUME

;

0s¢3 0SC 3 VOLUME

:

SV [

VSTUP DO
—_— FILTER
,L\ HLUK )

KOMPLEXNE
WAVEFORM
M / MIESAT
05€1,2,3,
HLUK A
PRSTEN
MODULATOR

VOLAJTE PROTI VOLAJTE PROTI

;
|

Filter
Vrcholje  subtraktivny  hudobny syntetizator. Subtraktivne - znamend, ze Cast zvuku je

odcitany niekde v procese syntézy.

Oscilatory poskytuju nespracovanym priebehom vela harmonického obsahu a sekcia Filter kontrolovanym
spdsobom od¢itava niektoré harmonické.

Existuju tri zakladné typy filtrov, z ktorych v3etky st dostupné v Peak: dolna priepust, pAsmova priepust

a hornd priepust. Typ filtra, ktory sa najcastejsie pouZziva na syntetizatoroch, je dolnopriepustny. V
dolnopriepustnom filtri sa vyberie ,medzna frekvencia“ a v3etky frekvencie pod fou sa prepustia, zatial ¢o
frekvencie vysSie sa odfiltruju alebo odstrénia. Nastavenie frekvencie filtra

parameter urcuje bod, nad ktorym sa odstréania frekvencie. Tento proces odstrariovania

harmonickych z priebehov ma za nasledok zmenu charakteru alebo zafarbenia zvuku. Ked je parameter
Frekvencia na maxime, filter je Gplne ,otvoreny” a z nespracovanych kriviek oscilétora sa neodstrarnuju Ziadne
frekvencie.

V praxi doch&dza k postupnému (nie ndhlemu) zniZeniu objemu harmonickych nad medznym

bodom dolnopriepustného filtra. Ako rychlo tieto harmonické znizuju objem, ked sa frekvencia zvySuje nad
hrani¢ny bod, je ur¢ené sklonom filtra

parameter. Sklon sa meria v ,jednotkach objemu na oktavu". KedZze hlasitost sa meria v decibeloch, tento
sklon sa zvygajne uvadza ako pocet decibelov na oktavu (dB/okt). Cim vy33ie &islo, tym vacsie je odmietnutie
harmonickych nad medznym bodom a tym vyraznejsi je efekt filtrovania. Sekcia filtra Peak poskytuje dve
sklony, 12 dB/okt a 24 dB/okt.

Dal3im délezitym parametrom filtra je rezonancia. Frekvencie v hrani¢nom bode mozno zvy3it' v objeme

posunutim ovladaca rezonancie filtra. To je uZitocné na zdéraznenie urcitych harmonickych zvuku.

Ked'sa zvy3i rezonancia, do zvuku prechadzajiceho filtrom sa zavedie kvalita podobné piskaniu. Ked je
nastavena na velmi vysoké Urovne, rezonancia v skutocnosti sposobi, Ze filter sa sdm rozkmitd vzdy, ked nim

prechadza signal. Vysledny piskaci ton
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vyrabana je vlastne Cista sinusova vina, ktorej vyska zavisi od nastavenia ovladaca Frequency (hrani¢ny
bod filtra). Tato rezonanciou produkovana sinusova vina méZe byt skuto¢ne pouzita pre niektoré zvuky ako

Odrezat

dodato¢ny zdroj zvuku, ak je to potrebné. Frekvencia

Niz3ie uvedeny diagram ukazuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad hlasitostou

hrani¢ny bod sa znizi v objeme.

Odrezat

Frekvencia
Objem
Odi it
Frekvenc]
Objem
Frekvencia
Odrdzat
Frekvehcia
Objem Frekvencia
Odrezat’
Frekvencia

Ked'sa prida rezonancia, frekvenci&{k@k%@(ﬂ@ﬁ: bodu sa zvy3ia na objem.

Objem
Odrezat’
Frekvencia
Objem /
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Objem )
Frekvencia
Odrezat’ .
Frekvencia
Objem

Odrezat’
Odrezat Frekvencia
Okrem tradi¢ného typu dolnopriepustnehg filtra existuju aj typy hornopriepustnych a pasmovych. Na
vichole sa typ filtra vyberd pomocou prepinaca Shape 33 Volume -
UBJem yp Vybera p: prepi P

Hornopriepustny filter je podobny dolnopriepustnému filtru, ale funguje v ,opacnom zmysle”, takze
- . FreRVentE " , S
sa odstrania frekvencie pod medznym bodom. Frekvencie nad medznym bodom prechadzaju. Ked je
parameter Frequency nastaveny na minimum, filter je iplne otvoreny a z nespracovanych priebehov

oscilatora sa neodstranuji Ziadne frekvencie.

Frekyencia
Frekvencia
Objem .
Frekvencia
ncia
Odrezat’
Frekvencia
rekvéncia
Objem
Objem
Odrpzat
Frekvgncia
Objem

Frekvencia

S pasmovym filtrom prechadza len tizke pasmo frekvencii sistredené okolo medzného bodu. Frekvencie nad

a pod padsmom su odstranené. Nie je mozné plne frekvencne

otvorte tento typ filtra a nechajte pEFéﬁ\e/té\H?féencie.

Odrezat

Frekvencia

Objem Frekvencia

Frekvencia

Obalky a zosilfiovac

V predchédzajucich odsekoch bola popisana syntéza vysky

Dal3ia ¢ast Synthesis Tutorial popisuje, ako sa ovlada hlasit

Hlasitost noty vytvorenej hudobnym nastrojom sa ¢asto pocas trvania noty znacne liSi v zavislosti od typu

nastroja.

Napriklad nota hrana na organe rychlo dosiahne pInu hlasi

a zafarbenia zvuku.

ost'zvuku.

itost, ked stlacite klaves.

Zostava na plnej hlasitosti, kym neuvolnite kldves, potom Grover hlasitosti okamZite klesne

na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "DN" KEY "DFF"
VOLUME
KEY "DN" KEY "DFF"
VOLUME
CAS  ———
VOLUME

Nota klavira rychlo dosiahne pInt hlasitost po stlaceni klavesu, ale postupne klesa hlasitost TIME

na nulu po niekolkych semd"é%w,"aj ked tla¢idlo podrZite. KEY "OFF"
KEY %ﬁ% KEY "OFF"

VOLUME
KEY "ON KEY "DFF"

VOLUME

AS
VOLUME
As

KEY "ON" KEY "OFF"

Emulécia slacikovej sekcie dosﬁiilgne plnd hlasitost len postupne, ked sa stlaci klaves. Pocas drzania

kladvesu zostédva na plnej hlasitosti, ale ked klaves uvolnite,

klesd na nulu pomerne pomaly.
VOLUME

TLACIDLO hlasitosti je ,ZAPNUTE"

VOLUME
AS
VOLUME
KEY "O

KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "OFF"
As  ——
KEY "ON" KEY "OFF"

\ analX&o%MEsyntetizétore su zmeny charakteru zvuku, ktoré sa vyskytuju pocas trvania noty, riadené

sekciou nazyvanou Envelope Generator. Jeden (Amp Env) j

vidy sg/\gziij&éosilﬁov}é%m, ktory ovlada amplitidu noty - tj hlasitoosf';vuku - pri hrani noty. Kazdy

generator obalok ma pat hlavnych parametrov, ktoré urcuju tvar obélky; tieto si ¢asto oznacované ako

AHDSR SUSTAIN
DECAY\/OLUME Parametre ATTACK
CAS
UTOENY ROZPADYPRZAT
CAS
UTOCNY ROZPAD
KEY Q"
KEY "ON"
VOLUME
KEY "ON" UDRZAT
VOLUME
PR UDRZAT
UTOCNY ROZPAD
VOLUME as
UTOENY ROZPADYDRZAT
¢As
UTOCNY ROZPAD
CAS
KEY "ON"
KEY "ON"

VOLUME

e SUSTAIN
KEY

UVOLNIT

UVOLNIT

UVOLNIT
KEY "OFF"

KEY "OFF"

KEY "OFF"

UVOLNIT

UVOLNIT

UVOLNIT

KEY "OFF"

UDW"OFF"

RATE
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KEY "ON" KEY “OFF"

VOLUME

UTOCNY ZADRZANIE ROZPADU uvoLNIT

s

Cas utoku

Upravuije ¢as, ktory po stlaceni klavesu trvd, kym sa hlasitost vy3plha z nuly na pInd hlasitost. M6Ze sa
pouZit na vytvorenie zvuku s pomalym zoslabovanim.

Hold Time
Tento parameter sa nenachadza na mnohych syntetizatoroch, ale je dostupny na Peak. Urcuje, ako dlho
zostane hlasitost noty na svojej maximalnej trovni po Attack Time, pred spustenim poklesu hlasitosti

nastaveného ¢asom Decay Time.

Cas rozpadu
Upravuje €as, za ktory hlasitost klesne z pévodnej plnej hlasitosti na iroven nastavenu ovlddacom Sustain, ked

je stlaceny klaves.

Urovei udrzatelnosti

Toto je na rozdiel od ostatnych ovladacich prvkov obélky v tom, Ze nastavuje Groven, nie casové obdobie.

Nastavuje trover hlasitosti, na ktorej obalka zostane, ked je klaves stlaceny, po uplynuti doby doznievania.

Cas vydania
Upravuije ¢as, ktory po uvolneni klavesu trva, kym hlasitost klesne z Grovne Sustain na nulu. MéZe sa pouzit'

na vytvaranie zvukov, ktoré maju kvalitu ,vyblednutia“.

Vadsina syntetizatorov dokaze generovat viacero obalok. Peak ma tri generatory obalok: Amp Env ma
vyhradenu sadu ovladacich prvkov AHDSR (Hold sa ovldda samostatne prostrednictvom ponuky) a vzdy sa
aplikuje na zosilfiovac, aby sa upravila hlasitost kaZdej hranej noty, ako je podrobne uvedené vyssie. Dve
modulaéné obalky (Mod Env 1 a Mod Env 2) zdielajd identickd sadu ovladacich prvkov, pricom prepinac
priradenia vybera ovladanu obalku. Modulaéné obalky moZno pouzit na dynamicki zmenu inych sekcii
syntetizatora pocas zivotnosti kazdej noty. Generatory Mod Env od Peak mozno pouZit napriklad na tpravu

medznej frekvencie filtra alebo Sirky impulzu vystupov Square Wave oscilatorov.

KEY "ON" KEY "OFF"

| I
i i
| I
1 I
I I
| I
| I 1
FILTER | ) !
ODREZAT ! ! |
FREQUENCY | | uuRi}V
| I I
| I I
| I I
| I I
L ! L
UTOCNY ZADRZANIE ROZPADU UVOLNTT
s
LFO

Rovnako ako generatory obalok, aj sekcia LFO (nizkofrekvencny oscilator) syntetizétora je modulator. Namiesto

toho, aby bola sticastou samotnej syntézy zvuku, pouZiva sa na zmenu (alebo modulaciu) inych sekcif

syntetizatora. Napriklad v Peak méZu byt LFO pouzité na zmenu vysky oscildtora alebo medznej frekvencie filtra.

Vadcsina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia ako v hlasitosti, tak aj vo
vyske a zafarbeni. Niekedy méZu byt tieto varidcie dost jemné, ale stale vyrazne prispievaju k charakterizacii

konecného zvuku.

Zatial ¢o obalka sa pouziva na ovladanie jednorazovej modulacie pocas Zivotnosti jednej noty, LFO moduluju
pomocou opakujuiceho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako uz bolo uvedené, oscilatory vytvaraju
konstantny tvar viny, ktory méZze mat'tvar opakujlcej sa sinusovej viny, trojuholnikovej viny atd. mohol

vnimat priamo.

Rovnako ako v pripade obalky, tvary vin generované LFO mdzu byt privedené do inych ¢asti syntetizatora,
aby sa v priebehu ¢asu vytvorili poZadované zmeny - alebo ,pohyby” - zvuku.
Peak ma Styri nezavislé LFO, ktoré mozno pouZit na modulaciu réznych sekcii syntetizatora a mézu bezat'

réznymi rychlostami.

16

Predstavte si, Ze tato velmi nizka frekvencia sa aplikuje na vysku oscilatora. Vysledkom je, Ze vySka ténu
oscildtora pomaly sttipa a klesé nad a pod svoju povodnu vysku.
To by napriklad simulovalo pohyb huslistu prstom nahor a nadol po strune nastroja, ked'sa sklana. Tento

jemny pohyb ténu nahor a nadol sa oznacuje ako efekt ,Vibrato”.

Vinovy tvar ¢asto pouzivany pre LFO je trojuholnikova vina.

PITCH

ROZTEC BEZ MODULACIE

eAs —}

Alternativne, ak by rovnaky signal LFO moduloval medznu frekvenciu filtra namiesto vy3ky oscilatora, vysledkom

by bol zndmy kolisavy efekt znamy ako 'wah-wah'.

Zhrnutie

Syntetizator mozno rozdelit do piatich hlavnych blokov vytvarajtcich alebo upravujicich zvuk (modulécia):

1. Oscilatory, ktoré generuju priebehy v réznych vyskach.

2. Mixér, ktory zmieSa vystupy z oscilatorov dohromady (a prida Sum a iné signaly).

3. Filtre, ktoré odstrariuja urcité harmonické a menia charakter alebo zafarbenie zvuku.
4. Zosilfovac riadeny generatorom obalok, ktory meni hlasitost'a
zvuk v priebehu ¢asu pri prehravani noty.

5. LFO a obélky, ktoré moZno pouzit na moduléciu ktoréhokolvek z vy3sie uvedenych.

VelkU Cast radosti so syntetizdtorom predstavuje experimentovanie s prednastavenymi zvukmi z vyroby
(Patches) a vytvaranie novych. Nie je moZné nahradit’, praktick(i” skiisenost. Experimenty s Gpravou réznych
ovladacich prvkov Peaku nakoniec povedu k lepSiemu pochopeniu toho, ako sa rézne sekcie syntetizatora
menia a poméhaju formovat nové zvuky.

Vyzbrojeni znalostami v tejto kapitole a pochopenim toho, ¢o sa v skuto¢nosti deje v syntetizatore,

ked'sa vyladia gombiky a prepinace, bude proces vytvarania novych a vzrusujdcich zvukov jednoduchy.

Bavte sa!
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VRCHOL: ZJEDNODUSENA BLOKOVA SCHEMA
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FPGA
Analégové Analogové Analégové
oscl Pre VCA
Hlas1  Osc2 Miesatka Overdrive Filter
055 Skreslenie
Pre VCA
Hlas 2 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hias 3 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hias 4 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hlas 5 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hlas 6 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hlas 7 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
Pre VCA
Hias 8 Miesatka Overdrive Filter
Skreslenie
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Peak ma osem samostatnych hlasov, s ktorymi sa pracuje nezdvisle v rémci zostavajiceho signalového

VRCHOL PODROBNE

retazca. Hlasy su syntetizované digitélne v poli FPGA (Field Programmable Gate Array) pomocou numericky

riadenych oscilatorov, ktoré beZia pri extrémne vysokej frekvencii hodin, vysledkom ¢oho st tvary vin, ktoré

st na nerozoznanie od tych, ktoré pouZivaju tradi¢nl analégovi syntézu.

KaZzdy hlas je zmesou vystupov troch oscildtorov; ked upravite jeden z ovlddacov trovne oscilatora
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efektivne upravujete Uroveri 6smich hlasov sucasne.

V tejto casti prirucky sa podrobnejsie rozobera kazda cast syntetizatora.

Sekcie st usporiadané v poradi ,tok signalu” - pozri blokovi schému vy3sie. V ramci kazdej casti st najskor

popisané povrchové fyzické ovladacie prvky, po ktorych nasleduje referencna prirucka k ponuke zobrazenia

tykajlica sa danej casti. Vo vSeobecnosti ponuky pontikaju parametre ,jemného ovladania®, ku ktorym nie

je tak jednoduchy pristup. ,Pociato¢néd hodnota” dana pre kazdy parameter je hodnota pre inicializacny

patch z vyroby: tieto sa budu Iisit, ked sa nacita iny Patch.

Nasledujtice prvky v retazci spracovania signalu st Uplne v analégovej doméne. V3imnite si, Ze skreslenie

moze byt pridané na niekolkych miestach - pred filtrom (Overdrive 37), za filtrom (Filter Post Drive v menu

Voices) a po z

kazdy pripad.

nej sumacii hlasu (Distortion Level 43 ). Zvukovy efekt méZe byt tplne odlisny

Musime zddraznit, Ze experimentovanie ni¢ nenahradi. Uprava ovladacich prvkov a doladovanie

jednotlivych parametrov pri pocivani réznych Patchov vadm povie viac o tom, ¢o kazdy parameter robi,

nez by kedy dokézala tato pouZzivatelska prirucka. Odporticame vam najméa experimentovat's efektom,

ktory ma zmena parametra na rézne Patche - zistite, Ze medzi Patchmi méZu byt znacné rozdiely v

zavislosti od toho, ako sa zvuk generuje.

Vsimnite si, Ze efekty v ¢asovej oblasti (FX) - chorus, delay a reverb - su tieZ digitadlne generované v ramci

FPGA. Stereo efekty odoslané do sekcie spracovania FX st prevzaté z hlavného VCA, takze vSetky skreslenia

pridané k signdlom su spracované FX.

FX névratovy signal je pridany spat do rovnakého bodu v signalovej ceste.

Sekcia oscilatorov

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pl ——

Sekcia Peak's Oscillator pozostava z troch identickych oscilatorov, z ktorych kazdy mé vlastni sadu

ovladacich prvkov. Nasledujlci popis sa teda vztahuje rovnako na ktorykolvek z oscilatorov.

Mavat
Tlacidlo Wave 10 vy

lednu z piatich moZnosti tvaru viny: Styri su bezné (stlpajlice) pilové zuby
"\ Jeho, A Trojuholnik, »1 a zakladné viny, $tvorec/pliTzLl

Piata moznost, viac, umozriuje vyber z rozsahu 60 dal3ich vinovych tabuliek, ktoré su pristupné cez

parameter WaveMore v ponuke Oscildtor (pozri stranu 18). LED diédy potvrdzuju aktualne zvoleny

priebeh.
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Smola
Tri ovladacie prvky Frekvencia D Coarse 8a

rozsahu 7 (alebo Pitch). Tlacidlo Range vybera tradi¢né jednotky ,zastavenie organov”, kde 16' udava

d oscilatora

najniziiu frekvenciu a 2' najvy33iu. Kazdé zdvojnasobenie dizky stopu zniZi frekvenciu na polovicu a
tak transponuje vy3ku ténu hraného na rovnakej pozicii na klaviattre o jednu oktavu niZsie. Ked je
rozsah nastaveny na 8', klaviatira bude mat koncertnt vysku so stredom C v strede. LED diédy potvrdzuji

aktualne zvolent dizku zastavenia.

Otocné ovlddace Coarse a Fine upravuju vysku ténu v rozsahu +1 oktévy a +1 poltén . Na OLED
displeji sa zobrazuje hodnota parametra pre Hruby v poltonoch (12 polténov = 1 oktava) a Jemny v
centoch (100 centov = 1 poltén).

Moduldcia vysky ténu
Frekvencia kaZdého oscilatora sa méze menit jeho modulaciou bud'(alebo oboma) LFO 2 alebo obélkou
Mod Env 2. Dva ovladace Pitch , Mod Env 2 Depth 11 a LFO 2 Depth 12, ovladajd hibku

rojov modulécie.

Vsimnite si, Ze kaZzdy osciladtor ma ovlada¢ Depth pre modulaciu pomocou LFO 2. Je tieZ moZné modulovat’
vetky tri oscilatory sicasne pomocou LFO 1: tento patch sa nastavuje v Mod Matrix - pozri stranu 26.
Vyika oscildtora sa méze menit'a o pat oktav, ale ovladanie hibky LFO 2 je kalibrované tak, aby
poskytovalo jemnejsie rozliSenie pri nizSich hodnotach parametrov (menej ako +12), pretoze tieto st vo

v3eobecnosti uZitocnejsie pre hudobné ucely.

Zéaporné hodnoty LFO 2 Depth ,invertuju” modulacny priebeh LFO; G¢inok tohto
bude zretelnejsie pri nesinusovych priebehoch LFO.

Pridanie modulacie LFO moZe pridat prijemné vibrato, ked'sa pouziva sinusovy alebo trojuholnikovy tvar
viny LFO a rychlost LFO nie je nastavena ani prili$ vysoka, ani prili$ nizka. Pilovité alebo Stvorcova krivka

LFO vytvori skor dramatickejsie a nezvycajnejsie efekty.

Pridanie obalkovej moduldcie méZe poskytnut zaujimavé efekty, pricom vyska oscildtora sa meniv
priebehu trvania noty, ked'sa hra. S hodnotou parametra nastavenou na maximum (+127) sa vyska
oscildtora bude menit o osem oktav. Hodnota parametra 8 postiva vysku ténu o jednu oktévu na
maximalnej trovni modulacnej obéalky (napr. ak je sustain na maxime). Zaporné hodnoty invertuju
zmysel variacie vyky tonu; tj vyska bude klesat pocas Utocnej fazy obélky, ak ma hibka Mod Env zaporné

nastavenie.

Tvar

Peak vdm umoZiiuje upravit',tvar” zvoleného tvaru viny; tym sa zmeni harmonicky obsah a tym aj
zafarbenie generovaného zvuku. Stuper modifikacie - alebo odchylky od ,klasického” typu priebehu - je
moZné menit' manualne aj modulaciou. Modula¢né zdroje dostupné pomocou ovladacich prvkov na paneli
st Mod Env 1 a LFO 1; mnoho dalSich zdrojov modov je mozné zvolit pomocou modula¢nej matice - pozri

stranu 26.

Tlacidlo Source 13 prir:

ladac 14 Shape Amount jednému zo zdrojov|:|
Ked je nastavend na Manual, Shape Amount vdm umoZiiuje priamo menit'tvar tvaru viny; rozsah
parametrov je -63 aZz +63, kde 0 zodpoveda neupravenému tvaru viny. Presny t¢inok Shape Amount

bude zavisiet od pouzitého tvaru viny.

Ked'sa ako priebeh zvoli sinus, nenulovy parameter Shape Amount pridé skreslenie, o ma za nasledok
pridanie vy3sich harmonickych. Podobne sa meni mnoZstvo tvaru

s trojuholnikovymi alebo pilovitymi priebehmi upravuje tvar viny a tym aj harmonicky obsah.

Ked je ako tvar viny zvolena moznost Square/Pulse, Shape Amount bude menit Sirku impulzu:

hodnota 0 vytvori Stvorcovu vinu 1:1. Zafarbenie ,hranatého” zvuku so Stvorcovymi vinami moéze byt
modifikované zmenou 3irky impulzu alebo pracovného cyklu tvaru viny. Extrémne nastavenie v smere
hodinovych ruciciek a proti smeru hodinovych ruciciek vytvara velmi tzke pozitivne alebo negativne impulzy,

pri€om zvuk sa s postupujicim ovladanim stava ten3im a ,chvostnejsim”.

Ked je tvar viny nastaveny na viac, Shape Amount vyberie tvar viny prejdenim cez pat stipcov vo vybranej
vinovej tabulke, &im sa vytvori ,morfovanie” dvoch susednych stipcov: zvukovy efekt tohto sa bude zna¢ne
liSit'v zavislosti od aktivnej oblasti a vinovej tabulky. pouZiva sa. Odporticame vdm experimentovat' so
zmenou Shape Amount s réznymi priebehmi, aby ste poculi efekt. Pozrite si tieZ moZnost ponuky WaveMore

opisanu nizsie.

Tvar moZe byt tieZ modulovany bud (alebo oboma) Mod Env 1 alebo LFO 1, podla vyberu Source 13.

nach je zvukovy efekt modulacie LFO velmi zavisly od pouZzitého tvaru viny a rychlosti LFO,
zatial ¢o pouZzitie obalkovej modulécie moZze produkovat dobré ténové efekty, pricom harmonicky obsah

noty sa meni v priebehu jej trvania.
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Ponuka oscildtora
Nasledujuice dodatocné parametre oscilatora st dostupné v ponuke Osc . Kazdy z troch oscildtorov ma
dve strdnky menu; parametre dostupné pre kazdy oscilator st identické. K dispozicii su aj dalSie dve

strany (strany 1/8 a 2/8), ktorych parametre st spolo¢né
na v3etky tri oscilatory.

Stranky pre oscilator:
Predvolené zobrazenia ponuky pre oscilator 1 st uvedené nizs

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus h
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

Viac  Tvaryvin
Zobrazené ako: WaveMore

Povodna hodnota: BS

Rozsah nastavenia: Na strane 34 najdete zoznam vinovych tabuliek

Peak obsahuje sadu 60 vinovych tabuliek, ¢o umoZiiuje generovanie ovela SirSej palety zvukov, nez aké

mozu poskytnit jednoduché sinusové, trojuholnikové, pilovité a pulzné krivky.

Kazda vinova tabulka je v skuto¢nosti bankou piatich tovarensky navrhnutych priebehov, medzi ktorymi

mobZze uZivatel interpolovat' pomocou ovladdaca Shape Amount 14
tabulku, ktort ma oscilator poufZit, ked je Wave 10 nastavena na viag

arameter WaveMore vybera vinovi

vinovej tabulky sa objavi v riadku 2 na displeji a poskytuje voditko o povahe zvuku. Rovnako ako u
mnohych inych aspektov Peaku, pouZivatelia najlepsie pochopia vinové tabulky experimentovanim a
najma upravou ovladacieho prvku Shape Amount . V mnohych pripadoch to dost' dramaticky zmeni
zvukovu povahu zvoleného tvaru viny.
Slobodny Opravené poznamka

Zobrazené ako: FixNote
Povodna hodnota: wpnuté
Rozsah nastavenia: Vypnuté, C#-2azE5
Niektoré zvuky nemusia byt chromaticky zavislé. Prikladmi mézu byt urcité zvuky perkusii
(napr. basové bubny) a zvukové efekty, ako napriklad laserova pistol. Patche je moZné priradit pevnu notu,
takze hranie lubovolného klavesu na klaviattre generuje rovnaky zvuk. Vy3ka, na ktorej je zvuk zaloZeny,
moZe byt [ubovolna polténova nota v rozsahu nad osem oktdv. Ak je parameter nastaveny na Vyp, klavesnica
sa sprava ako normdlne. Ak je nastavena na akukolvek int hodnotu, kazdy klaves prehra zvuk s vyskou

zodpovedajlcou danej hodnote.

Smola Koleso  Rozsah

Zobrazené ako: BendRange
Povodna hodnota: +12
Rozsah nastavenia: 24 az +24

Koliesko vysky ténu klavesnice méze menit vysku ténu oscilatora az o dve oktévy, nahor alebo nadol.
Jednotky st v polténoch, takze pri predvolenej hodnote +12 pohyb kolieska vysky ténu zvySuje vysku
ténu hranych nét o jednu oktdvu a posunutim smerom nadol ich postvate o oktavu nizSie. Nastavenie
parametra na zapornu hodnotu ma za nasledok obrétenie prevadzkového vyznamu kolesa rozstupu.
Zistite, Ze mnohé z tovarenskych Patchov maju tento parameter nastaveny na +12, ¢o umozriuje rozsah

kolesa vysky ténu +1 oktava, alebo na +2 pre rozsah +1 tén.
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Oscilator Synchronizovat
Zobrazené ako: VSync
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Oscilatorova synchronizacia je tradi¢ne technika pouZitia jedného oscilatora (hlavného) na pridavanie
harmonickych do druhého (podriadeného). Peak poskytuje synchronizaciu oscildtora pomocou virtudlneho
oscilatora pre kazdy z troch hlavnych oscilatorov. Virtudlne oscilatory nie st pocut, ale frekvencia kazdého

z nich sa pouZiva na opétovné spustenie frekvencie hlavného oscilatora. The Vsync

parameter riadi frekvenény posun virtualneho oscilatora vzhladom na (pocutelny) hlavny oscilator. Tato

technika vytvara zaujimavu Skalu zvukovych efektov. Povaha vysledného zvuku sa meni podla toho, ako sa meni
hodnota parametra, pretoze frekvencia virtualneho oscilatora sa zvy3uje Umerne s frekvenciou hlavného oscilatora
so zvy3ujlcou sa hodnotou parametra. Ked je hodnota Vsync ndsobkom 16, frekvencia virtudlneho oscilatora je
hudobnou harmonickou frekvencie hlavného oscilatora. Celkovym efektom je transpozicia oscilatora, ktora sa

pohybuje v harmonickom rade nahor, pricom hodnoty medzi ndsobkami 16 vytvaraju viac nestladné efekty.

0sC2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAVE)

Vsync mozno ovladat pre ktorykolvek alebo vietky oscilatory pomocou modula¢nej
matice. Podrobnosti o tom, ako na to, ndjdete v casti ,Modulacna matica” na strane 26
pouzite Matrix.

Ak chcete ziskat to najlep3ie z Vsync, skiste ho modulovat pomocou LFO. Skuste priradit’
na MOD koliesko pre ovladdanie v redlnom case.

Hustota pilovych zubov

Zobrazené ako: SawDense
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter ovplyviiuje iba priebehy pilovitych zubov. Efektivne pridava képie tvaru viny oscilatora k sebe.

PouZivaju sa na to dva dodatocné virtualne oscilatory, ktoré produkuji ,hustejsi zvuk pri nizkych az strednych

hodnotach, ale ak st virtualne oscilatory mierne rozladené (pozri Detuning hustoty nizsie), ziska sa zaujimavejsi

efekt.

Rozladenie hustoty

Zobrazené ako: DenseDet
P6vodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter by sa mal pouZivat'v spojeni s Hustotou pilovych zubov. Rozladi oscilatory virtualnej hustoty a

viimnete si nielen hustejsi zvuk, ale aj efekt tlkotu.

Parametre Sawtooth Density a Density Detuning moZno pouzit na ,zahustenie” zvuku

a simuldciu efektu pridania dalsich zvukov.

Parametre Unison a Unison Detune v Hlasovom menu sa daju pouZit' na vytvorenie velmi
podobného efektu, ale pouZitie Density a Density Detune ma td vyhodu, Ze nie je potrebné
pouzivat dal3ie hlasy, ktoré st konecné.

Cislo.

Spoloéné stranky oscilatora:

Predvolené zobrazenie ponuky je uvedené nizsie:

SPOLOCNE CSO 1 1/8
Divergovat 0 h
Unasanie 0

Hluk 127

CSO COMMON 2 2/8
KeySync Vypnuté H
Tabulka ladenia 0

Obr. 9

Divergovat’
Zobrazené ako: Divergovat’
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Peak je osemhlasy syntetizator a kazdy hlas ma tri oscilatory. Diverge aplikuje velmi malé variécie vy3ky tonu
nezavisle na kazdom z tychto 24 oscilatorov. Vysledkom aplikécie je, Ze kazdy hlas bude mat svoju vlastn
charakteristiku ladenia. To pridava dal3ie zaujimavé zafarbenie ku kvalite zvuku a da sa pouZit na oZivenie

syntetizatora. Parameter nastavuje stupefi variacie.

Oscilator Unasanie
Zobrazené ako: Unésanie
Pbvodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Peak ma vyhradeny velmi nizkofrekvencny oscilator, ktory moZno pouZit'na aplikaciu velmi mierneho
meandrového rozladenia na tri oscilatory. Toto ma napodobnit oscilatorovy drift tradi¢nych analdégovych
syntetizatorov: pouZitim kontrolovaného mnoZstva rozladenia sa oscilatory navzajom mierne rozladia, &im

dodaju zvuku ,pInsi” charakter. Na rozdiel od Diverge sa efekt driftu v priebehu ¢asu meni.

Filter hluku
Zobrazené ako: HIukLPF
Pévodna hodnota: 127
Rozsah nastavenia: 0az127

Okrem troch oscilatorov mé Peak aj generator Sumu. Hluk je signal obsahujuci Siroky rozsah frekvencii a

je to zndmy ,sy&ivy” zvuk. Sumovy filter je dolnopriepustny typ: obmedzenie $irky pasma Sumu meni
charakteristiku ,sy¢ania” a na tento Gi¢el moéZete upravit medznu frekvenciu filtra. Predvolend hodnota parametra
127 nastavuije filter ,Uplne otvoreny”. VSimnite si, Ze generator Sumu ma svoj vlastny vstup do mixéra a aby ste

ho poculi izolovane, jeho vstup bude musiet byt zvy3eny a vstupy oscilatora vypnuté. (Pozrite si cast’,Sekcia Mixér”

na strane 22.)

KIGE  syncnvonionar
Zobrazené ako: Keysync
Pbvodna hodnota: wpnute
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuté
Ked je KeySync vypnuty, tri oscildtory Peak st volne beZiace a aj ked st nastavené presne na rovnaku vysku
ténu, nemusia byt navzajom vo faze. Na tom Casto nezéleZi, ale ak sa pouziva kruhovy modulator, efekt
mimo fazu nemusi priniest poZadovany vysledok. Aby ste tomu zabranili, KeySync méZe byt nastaveny na

On, ¢o zaistuje, Ze oscilatory vzdy zacni generovat svoje krivky na zaciatku cyklu, ked sa stlaci klaves.

Tuning  Tabulka

Zobrazené ako: TuningTable
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az16

Peak normalne funguje s ladenim Standardnej klavirnej klavesnice. Déta, ktoré spéjaju tony klaviatary

(alebo iného MIDI vysielacieho zariadenia) pripojeného k Peaku k intervalom vy3ok oscilatora, sa nazyvaji

ladiaca tabulka: predvolena tabulka je tabulka 0, ktori nemoZno upravovat. Parameter TuningTable vam umoziiuje
vybrat jednu zo 16 alternativnych ladiacich tabuliek, ktoré si méZete vytvorit'sami. Podrobnosti o vytvoreni tabulky

ladenia néjdete na strane 36.
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Sekcia LFO

Peak ma Styri nizkofrekvencné oscilatory (LFO), oznac¢ené LFO 1 az LFO 4. Parametre LFO 1 a
LFO 2 st okamZite uzivatelsky nastavitelné pomocou kompletnej sady ovladacich prvkov na hornom paneli.
Parametre LFO 3 a LFO 4 su pristupné cez menu LFO: tieto dva LFO st dostupné na smerovanie do inych

Casti Peaku cez Modulation Matrix.

Hardvérové ovladacie prvky LFO 1 a LFO 2

L] ][] [s]

LFO 1 a LFO 2 st z hladiska funkcii totozné, ale ich vystupy mézu byt priamo smerované pomocou ovlédacich

prvkov na paneli do réznych Casti syntetizatora, a preto sa pouZivaju odlisne, ako je uvedené nizsie:

LFO 1:
: moze modifikovat tvar viny kazdého oscildtora, ked je LFO1 zvolené tlacidlom Source
oscilatora 13 ;
: mdZe modulovat frekvenciu filtra; mnoZstvo modulécie sa nastavuje v sekcii filtra pomocou
ovladata hibky LFO 140 .
LFO 2:

moZe modulovat vysku ténu kazdého oscildtora; mnoZstvo moduldcie sa nastavuje v sekcii

oscildtora pomocou ovladata hibky LFO 2 12 . Toto je metdda pridania ,vibrata” k zvuku.

Ktorykolvek LFO méZe byt dodatocne oplateny v Modulation Matrix (pozrite si stranu 26) na

modulaciu mnohych dalSich parametrov syntetizatora.

Tvar viny LFO

Tlagidlo Typ 15 vyberi jeden zo Styroch tvarov vin - A A (padajuci) pilovy zub,
ru Trojuholnik, Stvorec alebo vzorka a podrzanie. LED diédy nad tlacidlom potvrdzuju aktualne

zvoleny priebeh.

Sadzba LFO

Rychlost (alebo frekvencia) kaZzdého LFO sa nastavuje tlacidlom Range 17 a otoﬁ@ ovladacom Rate

Tlacidlo Range ma tri nastavenia: High, Low a Sync. Frekven¢né rozsahy LFO st od 0 do 200 Hz
pri nizkom nastaveni a 0 az 1,6 kHz pri vysokom nastaveni. Vyberom Sync zmenite priradenie funkcie ovladaca
Rate a umoznite synchronizaciu rychlosti LFO s internymi alebo externymi MIDI hodinami na zaklade
synchroniza¢nej hodnoty zvolenej ovladacom. Ked je vybratd mozZnost Sync, OLED zobrazi parameter RateSync,
ktory vdm umoZziiuje zvolit' poZzadované rozdelenie tempa pomocou ovlddaca Rate . Pozrite si tabulku

synchroniza¢nej rychlosti LFO na strane 37.

Cas vyblednutia LFO
Efekty LFO su casto GcinnejSie, ked sa zoslabuju, a nie st len ,zapnuté”; Parameter Fade Time nastavuje,

ako dlho trvé vystupu LFO, kym sa zvy3i, ked zahréa nota . Na nastavenie tohto Casu sa pouZiva otocny

ovladac 16. Pozrite si tieZ rezim| e (strana 21), kde mdZete tieZ nastavit, aby sa LFO zoslabovalo po

Fade Time, alebo zacalo alebo skoncilo nahle po Fade Time.
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Menu LFO

LFO1 a LFO 2 st ,za hlas”. Toto je velmi vykonna funkcia Peaku (a inych syntetizatorov Novation). Napriklad,
ked je LFO priradené k vytvoreniu vibrata a hra sa akord, kazdy tén akordu sa bude menit rovnakou
rychlostou, ale nie nevyhnutne v rovnakej faze. V ponuke LFO st rézne nastavenia, ktoré ovladaju, ako LFO

reaguju a navzajom sa spajaju.

LFO 1 a LFO 2 maju tri strdnky menu; parametre dostupné pre LFO 1 a
LFO 2 sG identické.

KedZe LFO 3 a LFO 4 j;fée skfr na vytvéranie dodatoénych modulacnych efektov 1 /8
ako generovanie zakladneTio tonu, sd ,globalne” na rozdiel od , per-voice”. Oni maju
kazda jedna strana Eaz;aametre dostupné pre LFO 3 Zadarm@ntické. H
MonoTrig Legato
on pre (@]

ZBoill 1/8 0
Bezfazovy H

Me@oT rig8ega¥or. 10
Be&fazmabtig Legato

Zabil 0 LFO 102810

FadeMode FageIndH

FadeSyncie zapnut
LFO 1 2/8
FadeMode Fadeln H
des}r/& zafioty
FadeMode Fadeln H
FadeSync je zapnuty
Obr

LFO 1 3/8
Repeats%perpoloEné Off H

LFO 1 3/8

Repeats LFO

k&ampgon

H
Vypnutébintd 2 3/8

LFO Faza ’ O ff H
Zobrazené ako: . . Faza
ovoans o SPOIOENE we OFf

Rozsah nastavenia: ﬂtrﬂpc: 0] 2357" (v krokoch po 3°)

Kazdy LFO beZi nepretrzite ,na pozadi“. Ak je Faza nastavend na Volna (predvolené nastavenie),
neexistuje sp6sob, ako predpovedat, kde bud@bﬂ&t\ Ff'i Elaﬁen\' klavesu.

Po sebe iduce stlacenia kldvesu nevyhnutne vedu k réznym vysledkom. So v3etkymi ostatnymi hodnotami
fazy sa LFO znova spusti v rovnakom bode krivky pri kazdom stlaceni kldvesu, skutocny bod je urceny
hodnotou parametra. Kompletny priebeh ma 360° a prirastky ovladaca st v 3° krokoch. Takze polovi¢né

nastavenie (180°) sposobi, Ze modula¢ny priebeh zacne v polovici cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZA = 00 FAZA = 900 FAZA = 1800
MonoTrig
Zobrazené ako: MonoTrig
Pévodna hodnota: Zviazany

Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig

MonoTrig sa vztahuje len na monofénne hlasové rezimy (pozri ,Hlasy” na strane 27).

Za predpokladu, Ze faza LFO nie je nastavena na Volnd, LFO sa znova spusti pri kazdom stlaceni nového
ténu. Ale ak hrate v Style legato (doslova ,hladko” - hrate na dalSie klavesy, kym je jedna klavesa stale
drzand), LFO sa znova spustia iba vtedy, ak je MonoTrig nastaveny na Re-Trig.

Ak je nastavené na Legato, efekt opatovného spustenia budete pocut'iba pri prvom téne.
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LFO  Zabil LFO Spolo¢né Snehronzonat

Zobrazené ako: Zabil Zobrazené ako: Spolocné

Pévodna hodnota: 0 Pévodna hodnota: wonute

Rozsah nastavenia: 0az127 Rozsah nastavenia: pnu o Zapnré
Slew ma za nasledok Gpravu tvaru krivky LFO. Ostré hrany sa stavaji menej ostré so zvySovanim Slew. Spolo¢na synchronizacia je pouzitelna len pre polyfénne hlasy. Ked je Common zapnuté, zaistuje, Ze faza
Vplyv toho mozno pocut na modulaciu vy3ky ténu vyberom 3tvorca ako priebehu LFO a nastavenim priebehu LFO je synchronizovana pre kazdd hrand notu. Ked je nastavena moznost Off, nedochadza k
pomerne nizkej rychlosti, takzZe po stlaceni kldvesu sa vystup strieda len medzi dvoma ténmi. ZvySenie Ziadnej synchronizacii a zahranie druhej noty, ked je uZ stlacena, bude mat'za nasledok nesynchronizovany
hodnoty Slew zvuk, pretoZe modulacie budud prekrocené.
spo6sobi, Ze prechod medzi dvoma ténmi sa stane skor ,klznutim” nez prudkou zmenou. Je to spdsobené Ked'sa LFO pouzivaju na modulaciu vy3ky ténu (ich najbeznejsia aplikacia), nastavenie Common na
otocenim zvislych okrajov Stvorcového tvaru viny LFO. Off poskytne prirodzenejsie vysledky.

Vsimnite si, Ze Slew md vplyv na v3etky krivky LFO, ale zvukovy efekt sa liSi v zavislosti
KEY "ON" KEY "ON"
od rychlosti a typu priebehu. Ked'sa Slew zvy3uje, ¢as potrebny na dosiahnutie

Py N e P < A Ax N . - -
maximalnej amplitidy sa zvySuje a v konecnom désledku méZze viest' k tomu, Ze sa to
vébec nedosiahne, hoci nastavenie, pri ktorom sa dosiahne tento bod, sa bude menit’
podla tvaru viny.
POZNAMKA 1 POZNAMKA 1
Stvorcové vina

NO SLEW
KEY "ON" KEY "ON"

>
MALY SLEW HODNOTA
POZNAMKA 2 POZNAMKA 2

VELKA SLEW HODNOTA
.. Nastavte Common na On pre emuléciu skorych analégovych polyfénnych syntetizatorov.
Vyblednat ReZim
Zobrazené ako: FadeMode
Pévodna hodnota: Fadeln
Rozsah nastavenia: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funkcia Styroch moznych nastaveni FadeMode je nasledovna:

1. FadeIn - moduldcia LFO sa postupne zvy3uje pocas doby nastavenej ovlddacom Fade Time 16 .

LFO 3 7/8

2. FadeOut - modulacia LFO sa postupne zniZuje pocas ¢asového Useku nastaveného ovlddacom L3Tr0j U h O | n I’k tva rU VI ny H
Fade Time , pricom ton zostava nemodulovany. L3 Sadzba 0

3. Gateln - nastup moduldcie LFO je oneskoreny o dobu nastavenu parametrom Fade Time a potom L3 RateSync vyp n uté
zatne okamzite na plnej trovni.

4. GateOut - nota je plne modulovana LFO po dobu nastavent parametrom Fade Time . V tomto O b r

. P . LFO 3/4  Tvarviny
Case sa modulacia nahle zastavi.

Zobrazené ako: LxWaveform (kde x=3 alebo 4)
Vsimnite si, Ze ktorykolvek z rezimov zoslabovania je zvoleny, je vzdy aktivny; ak nechcete pocut’jeho tcinok, Pévodna hodnota: Trojuholnik
otocte ovlddac Fade Time 16 na nulu. Rozsah nastavenia: Trojuholnik, Pilovy zub, Stvorec, Rand S/H
LFO  vybledntit v Tento parameter nastavuje zakladny tvar viny pre LFO 3 alebo LFO 4. Dostupné moznosti s rovnaké ako
Zobrazené ako: FadeSync tie, ktoré ste vybrali na hornom paneli Type control 15 pre LFO 1 a
Povodna hodnota: zopt
Rozsah nastavenia: Vyprurt lebo Zapnucé LFO 3/4  ohodnotit
Zobrazené ako: LxRate (kde x=3 alebo 4)
Nastavenie funkcie FadeSync sa vztahuje len na monofénne hlasové rezimy (pozri ,Hlasy” Pévodna hodnota: 0
na strane 27). FadeSync uruje, i sa casové oneskorenie nastavené pomocou Fade Time znovu Rozsah nastavenia: 0az127
spusti pri kazdom stlaceni klavesu. Ked je FadeSync nastaveny na On (predvolené nastavenie), ¢as
zoslabovania LFO sa znova spusti; ked je nastaveny na Off, spusti sa iba prvou notou. To bude relevantné Parameter Rate nastavuje frekvenciu LFO; ma rovnaku funkciu ako na hornom paneli Rate control [18]
iba pri hrani v style legato. pre LFO 1 a 2, aj ked s rozSirenym frekvenénym rozsahom ako high/
chyba vyber nizkeho rozsahu.
Opakuje sa
Zobrazené ako: Opakuje sa LFO3/4  ohodnotit o, sypue
Pévodna hodnota: Wpnute Zobrazené ako: LxRateSync (kde x=3 alebo 4)
Rozsah nastavenia: Vypnuté, 1 -127 Pdvodna hodnota Vypnute
Rozsah nastavenia: Off, Pozrite si tabulku na strane 37, kde néjdete vietky podrobnosti
Repeats nastavuije, kolko cyklov krivky LFO sa vygeneruje pri kazdom spusteni LFO. TakZe ak je nastavena
na 1, budete pocut efekt akejkolvek LFO moduldcie iba na jeden cyklus, a teda na kratke trvanie (samozrejme LFO Rate Sync umoZfuje synchronizaciu rychlosti LFO s internymi alebo externymi MIDI hodinami:
v zavislosti od nastavenia Rate ). parameter vybera faktor delenia synchronizécie. LFO Rate Sync prepise parameter Rate, takze ak je

nastaveny na cokolvek iné ako Off, Gprava Rate nemad Ziadny Gcinok.
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Sekcia mixérov

MIESAC

DO OBALOK
* ‘ i * ODDIEL

0sC1

VOLAJTE PROTI

0SC2
0sC3
HLUK

Vystupy réznych zdrojov zvuku je mozné zmieSat'v akomkolvek pomere, aby sa vytvoril celkovy zvuk

syntetizatora, pomocou toho, o je v podstate Standardny mixér 5v 1.

V3etky tri oscilatory, oj hluku(ﬁ’tup kruhﬁo moduld maju ovladanie U e, Osc119
,0sc22Q | Osc321 | Hjuk ZT%JQ 1%2 22vtomtmd|’. ktory
K dispozicii je tieZ ovladanie Grovne ,master”, mixazny pult , nastavuje vystupnu Groven

VCA Gain 24. KedZe sekcia mixéra predchadza sekcii Obélky, tento ovladaci prvok meni obalku

AHDSR.

Peak je schopny produkovat Grovne v sekcii mixéra, ktoré mézu klipovat;, ak st v3etky

zdroje zapnuté na maximum. MéZe byt potrebné vyrovnat Grovne bud znizenim

zdrojov r_jj znizenim zisku VCA
ovladac by sa zabezpecilo, Ze nenastane pocutelné strihanie.

22

Sekcia Obalok
Peak generuje pri kazdom stlaceni klavesu tri obalky, ktoré je mozné pouZit na tpravu zvuku syntetizatora

mnohymi spdsobmi. Ovlddanie obalok vychadza zo zndmeho konceptu AHDSR.

KEY "ON" KEY “OFF"

VOLUME

]
I
I
I
UDR2{A“

«—— > > <
ZDRZANIE UTOKU DECAY UVOLNIT

s >

Obéalka AHDSR sa da najjednoduchsie vizualizovat zvéaZenim amplitudy (objemu) noty v ¢ase. Obalka

popisujuica ,Zzivotnost” bankovky méze byt rozdelena do Styroch odlidnych faz:

Utok - ¢as potrebny na zvy$enie tonu z nuly (napr. po stlageni kldvesu) na maximalnu Groveri.
Dlhy ¢as utoku vytvara efekt ,fade-in".

Hold - ¢as, pocas ktorého nota zostane na urovni dosiahnutej vo faze Gtoku.

Decay - ¢as potrebny na pokles trovne ténu z maximéalnej hodnoty dosiahnutej na konci

fazy Gtoku (a udrZiavanej pocas fazy drzania) na novu troveri definovand parametrom Sustain.

Sustain - toto je hodnota amplittidy a predstavuje hlasitost ténu po pociato¢nych fazach
ataku a doznievania - tj pri drzani kldvesy. Nastavenie nizkej hodnoty Sustain méze poskytnut’

velmi krétky perkusny efekt (za predpokladu, Ze ¢asy Gtoku a Gtlmu su kratke).

Release - Toto je Cas, ktory po uvolneni klavesu trva, kym sa hlasitost noty znizi na nulu. Vysoka

hodnota Release spdsobi, Ze zvuk zostane pocutelny (hoci sa zniZi hlasitost) po uvolneni kldvesu.

Hoci vyssie pojednava o AHDSR z hladiska objemu, viimnite si, Ze Peak je vybaveny tromi samostatnymi
generatormi obalok, oznac¢ovanymi ako Amp Envelope, Mod Envelope 1

a Mod Envelope 2.

* Amp Env je obalka, ktora riadi amplitidu signélu syntetizatora a je vZdy smerovana do VCA vo
vystupnom stupni (pozri ,PEAK: ZjednoduSend blokova schéma” na strane 17). Peak tiez

umoziiuje Amp Env modulovat frekvenciu sekcie Filter.

* Mod Env 1 a 2 - dve modulacné obalky - st smerované do réznych inych
Casti Peak, kde sa da pouZit' na zmenu inych parametrov syntetizatora pocas trvania noty.
Oni su:

* Mod Env 1 méZe modulovat tvar viny ktoréhokolvek z trochL[zzjlétorov v stupni nastavenom

ovlada¢mi Shape ﬁnt 14, ked je prislu3né tlacidlo Sol 13 nastavené na Mod Env 1.

* Mod Env 1 méze tiemdulovaffrekvenciu filtra v stuppinastavenom ovladacom Env Depth
39, ked je tlacidlo
* Mod Env 2 m6Zze modulovat vysku ténu ktoréhotijek z troch oscilatorov v urcitej miere

ce 38 nastavené na Mod Env 1
nastavenie pomocou ovladacich prvkov Mod Env Depth v
Treba poznamenat, Ze vy3sie uvedené smerovania st len tie, ktoré st dostupné priamo pomocou ovladacich

prvkov na hornom paneli Peak: ovela viac mozZnosti smerovania je dostupnych pomocou modulaénej matice

(pozri ,Modulaéna matica” na strane 26).
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Release

LULLLLL)
L IRRNRAR Y

Attack . Sustain

Sekcia Peak's Envelope ma dve sady Styroch posuvnych ovladacov, jednu nastavenu pre Amp Env,

druht pre Mod Env 1 alebo Mod Env 2, podla vyberu tlacidlom Select 27 . Posuvniky st ve
Styrom parametrom AHDSR (attack, decay, sustain a release). Popisy nizsie popisuju efekt ovladacich prvkov
Amp Envelope , pretoZe variacie amplitidy su lahsie vizualizované, hoci efekt zodpovedajlcich ovlddacich

prvkov Mod Envelope je identicky. Piata faza obalky, Hold, sa nastavuje v ponuke Envelopes Menu.

Attack - nastavuje cas Utoku noty. Ked je posuvnik v najnizSej polohe, nota dosiahne svoju
maximalnu Groven ihned po stlaceni klavesu; s postivacom v jeho najvysSej polohe trva note
viac ako 18 sekuind, kym dosiahne maximalnu troveri.

Decay - nastavuje ¢as, za ktory nota doznieva z Urovne dosiahnutej vo faze Gtoku a udrziavanej
pocas fazy drzania az po Uroveri definovani parametrom Sustain. Maximalna doba rozpadu je
cca. 22 sekdnd.

Sustain - nastavuje hlasitost noty po faze rozpadu. Nizka hodnota Sustain bude mat’
samozrejme vplyv na zd6raznenie zaciatku ténu; Ak je posuvac tplne stlaceny, po uplynuti
doby doznievania bude nota nepocutelna.

Uvolnenie - Mnoho zvukov nadobudne urcity charakter z not, ktoré zostavaju pocutelné po
uvolneni klavesy; tento "visiaci" alebo "fade-out" efekt, s prirodzenym jemnym odumretim ténu
(ako pri mnohych skuto¢nych nastrojoch), méze byt velmi efektivny.

Peak ma maximalny cas uvolnenia viac ako 24 sekund, ale kratie casy budu

pravdepodobne uZitocnejSie! Vztah medzi hodnotou parametra a casom uvolnenia nie je
linedrny.

Ponuka Obalky
Nasledujuce dodato¢né parametre Envelope st dostupné v ponuke Env . Kazda obalka méa dve

strany ponuky; parametre dostupné pre kazdu obélku si identické, okrem toho, Ze pociatocna hodnota

parametra MonoTrig pre obélky Mod je Re-Trig.

OBALKA AMP 1/6
Rychlost +0 H
MonoTrig Legato

Obr

OBALKA AMP 2/6
HoldTime 0
Opakuje sa

Vypnuté

Obr

Rychlost’
Zobrazené ako: Rychlost
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 a7 +63
Velocity nijako neupravuje tvar obalky AHDSR, ale priddva zvuku dotykovd citlivost. V pripade Amplitude
Envelope bude nastavenie kladnej hodnoty parametra znamenat, Ze ¢im tvrdsie budete hrat na klavesy, tym
hlasnejsi bude zvuk. Ak je nastavena na nulu, hlasitost je rovnaka bez ohladu na to, ako sa hra na klavesy.

Vztah medzi rychlostou, ktorou sa tén hré, a hlasitostou je ur¢eny hodnotou. VSimnite si, Ze negativne

hodnoty maju opacny efekt.

Pre ,najprirodzenejsi
asi +40.

Styl hrania skuste nastavit Amplitude Velocity na

Zvukovy efekt zodpovedajlceho parametra Velocity pre dve modulacné obéalky bude zavisiet od toho, na ¢o
sa obalky pouZzivaju: ak sa napriklad pouZivaji na moduléciu frekvencie filtra (bezna aplikécia), pozitivny

parameter Velocity bude mat za nasledok vacsiu mieru ¢innosti filtra.

Viacnasobné spustanie
Zobrazené ako: MonoTrig

Pbvodna hodnota: Zviazany

Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig

Ked je tento parameter nastaveny na Re-Trig, kazda hrana nota spusti svoju pInt obélku AHDSR,

aj ked ostatné klavesy podrZite stlacené. V reZzime Legato iba prva klavesa, ktoru stlacite, vytvori notu s plnou

obdlkou, v3etky nasledujtice noty vynechaju fazu Gtoku a doznievania a zneju az od zaciatku fazy Sustain.

4Legato” doslova znamené ,hladko” a tento rezim napoméha tomuto Stylu hrania.

Je dolezité si uvedomit, Ze aby bol reZim Legato funkény, Mono alebo MonolG
rezimy musia byt zvolené v hlasovom menu - nebude fungovat's polyfonickym hlasom alebo rezimom

Mono2. Pozrite si Cast',Hlasy” na strane 27.

Co je Legato?

Ako je naznacené vyssie, hudobny vyraz Legato znamena ,hladko". Klavesovy Styl
Legato je taky, kde sa prekryvaju aspoi dve noty. To znamena, Ze ked hrate melddiu,
pri hrani dalSej noty zostéva zniet predchadzajica (alebo skorsia) nota. Ked této nota

zaznie, uvolnite predchadzajicu notu.

Drite cas

Zobrazené ako: HoldTime
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Hold je dalSou fazou obalky: mnohé syntetizétory ponukaju len obalku ADSR, ale Peak umoZiuje
dalSiu kontrolu ,Zivotnosti noty”. Ked nota dokonéi fazu ttoku, obélka zostane na svojej maximéalnej Grovni
po dobu nastavent funkciou HoldTime. Pokial ide o amplitidovi obalku, ak je HoldTime nenulovd, nota
zostane na svojej maximalnej hlasitosti na konecny ¢as, kym sa hlasitost zniZi v priebehu ¢asu nastaveného
funkciou Decay. Ak je HoldTime nula, faza rozpadu zaéne okamZite, maximéalna Urover je dosiahnutd na

konci fazy utoku. Maximéalna hodnota 127 zodpoveda pozdrzaniu

€as 500 mS.

Opakuje sa
Zobrazené ako: Opakuje sa
Povodna hodnota: .

Rozsah nastavenia: Vypnuté, 1 az 126, Zap

To vdm umoZiiuje nastavit ,cyklické obélky”: ked je zasiahnuté nota, mdzu sa fazy ttoku, podrzania a
rozpadu obélky opakovat [ubovolne, az 126-krat, kym sa implementuju fazy udrzania a uvolnenia

obalky. S opakovanim

nastavend na predvolent hodnotu 0, obalka AHDSR sa dodrZiava ako normalne. Ked je nastavena na
»maximalnu” hodnotu On, fazy ataku, podrZania a doznievania sa nepretrzite opakuju az do uvolnenia ténu,
kedy sa zacne faza uvolnenia.
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Sekcia Filter

Sucet réznych zdrojov signalu vytvorenych v mixéri sa privadza do sekcie filtra, ktord mozno poufZit' na Gpravu
harmonického obsahu vystupu oscilatora. Peakov filter je tradi¢ny analégovy dizajn a ma rozsiahlu sadu

modulac¢nych a riadiacich moznosti.

Typ filtra
Tlacidlo Shape 33 voli ' z troch typov filtrov: dolna priepust (LP), pasmova priepust (BP) alebo horna
priepust (HP).

Tlacidlo Slope 34 nast stuperi odmietnutia aplikovaného na frekvencie mimo pésma; poloha 24 dB

poskytuje strmsi sklon ako 12 dB; frekvencia mimo pasma bude pri strmSom nastaveni timenejsia.

Odrezat’
Frekvencia
Objem
Nizka priepustnost 24 dB
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Objem
Nizka priepustnost 12 dB
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Objem
Pésmova priepustnost 12 dB
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Objem

Vysoké priepustnost 24 dB

Frekvencia

24

Frekvencia
Velky oto¢ny ovladac 35 frekvencie nastavuj

dznu frekvenciu filtra pri Shape
je nastaveny na HP alebo LP. Ked je vybraty BP, Frequency nastavuje strednu frekvenciu priepustného

pasma filtra.

Manudlne vychylenie frekvencie filtra spésobi, Ze takmer kazdy zvuk bude mat’,tvrdi az makkd” charakteristiku.

Rezonancia

Ovladac 36 rezonancie pridav, ilnenie signalu v Gzkom pasme frekvencii okolo frekvencie

nastavenej ovladanim frekvencie . MdZe vyrazne zvyraznit efekt swept-filtra. Zvy3enie parametra
rezonancie je velmi dobré na zlepSenie modulacie medznej frekvencie, ¢im sa vytvori velmi ostry zvuk.
Zvysenie rezonancie

tieZ zvyrazniuje ¢innost ovladaca Frequency , ¢im mu déva vyraznejsi efekt.

Odrezat

Frekvencia

Objem

Nizka priepustnost 24 dB
S rezonanciou

Frekvencia

Nastavenie Resonance na vysokd hodnotu méZze vyrazne zvysit Grover vystupného signélu - hlasitost’

syntetizatora. Toto je mozné kompenzovat tpravou VCA Gain 24 .

Modulécia filtra

Parameter Frekvencia filtra méZe byt modulovany - pomocou fyzickych ovladacich prvkov - vystupom LFO
1, Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1 alebo akoukolvek ich kombinaciou. Moduldcia pomocou
LFO 1 je riadena ovladacom hibky LFO 1 40 Ovladacom hibky 39 pre jednu z dvoch o . OFddac Env

mplitude Envelope vyberom Amp Env pomocou tlacidla Source 38 Modulation

Envelope 2 vyberom Source to Mod Env. Oba zdroje modu mozno pouZzit sicasne, pricom

Depth nastavuje iba aktudlne zvolent obalku.

(Porovnajte s pouzitim LFO 1 a Mod Env 1 na moduldciu parametra Shape oscilatora.)

Rovnako ako u mnohych inych riadiacich smerovani medzi sekciami syntetizatora, ovela viac moznosti

modulacie filtra moZno preskimat’ pomocou modulacnej matice (pozri stranu 26).

Upozorfiujeme, Ze na modulaciu filtra sa pouZiva iba jeden LFO - LFO 1. Frekvencia filtra sa méze menit’

az 0 osem oktav.

Zaporné hodnoty LFO 1 Depth ,invertuje” modulacny priebeh LFO; tG¢inok tohto bude zrejmejsi pri
nesinusovych krivkach LFO a nizkych rychlostiach LFO.

Moduldcia frekvencie filtra pomocou LFO méZe produkovat niektoré nezvycajné efekty typu ,wah-
wah”. Nastavenie LFO 1 na velmi pomalu rychlost' méZe zvuku pridat postupné stvrdnutie a potom

zjemnenie.

Ked je akcia filtra spustena obdlkou, akcia filtra sa meni pocas trvania noty. Opatrnym nastavenim
ovladacich prvkov Envelope to méZe produkovat velmi prijemné zvuky, ako napriklad, spektralny obsah

zvuku sa moze znacne liSit' pocas Utocnej fazy tonu v porovnani s jeho ,doznievanim”.
Env hibka vam umoziiuje ovladat ,hibku” a ,smer” modulacie; &m vyssia hodnota, tym vacsi rozsah frekvencii,

cez ktoré bude filter prechadzat. Kladné a zdporné hodnoty spdsobia, Ze filter sa pohybuje v opacnych

smeroch, ale pocutelny vysledok bude dalej modifikovany pouZitym typom filtra.

Peak tiez umoZiiuje priamu moduldciu frekvencie filtra oscildtorom 3 do stupiia riadeného Osc 3 Filter

Mod 41. Intenzita vysledného efektu zayisi ¢d nastavenia ovladania, ale aj od takmer vSetkych parametrov

Osc 3, napr. rozsahu, vysky ténu, tvaru viny, sirky impulzu a pripadnej modulcie aplikovanej na oscilator.

Skuste pridat Osc 3 Filter Mod a zarover otacajte Osc 3 pitch kolieskom pitch.
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Sledovanie filtra
Vysku ténu hranej noty je mozné upravit tak, aby sa zmenila medzné frekvencia filtra. Tento

7) sa medzna

vztah sa riadi nastavenim ovladaca 42 Key Tracking . Pri maximalnej hodnot
frekvencia filtra pohybuje v polténovych krokoch s ténmi hranymi na klaviattre - tj filter sleduje
zmeny vy3ky ténu v pomere 1:1. To znamen4, Ze pri hrani dvoch nét o oktavu od seba sa medzna
frekvencia filtra tiez zmeni o jednu oktavu. Pri minimalnom nastaveni (hodnota 0) zostava

frekvencia filtra konstantna, bez ohladu na to, aké tony st zahrané na klaviature.

Pri pouZiti rezonancie filtra ako dodato¢ného oscildtora nastavte Key Tracking

na maximum (127), aby bolo mozné prehravat filter ,naladeny”.

Overdrive
Filtracna cast obsahuje vyhradeny generator pohonu (alebo skreslenia); Overdrive _

astavuje stupen spracovania skreslenia aplikovaného na signal. Pohon je

ovladac
pridany pred filter.

Peak nemé vyhradenu ponuku Filter, ale dva dalSie parametre suvisiace s filtrom
- Filter Post Drive a Filter Divergence - st tieZ dostupné na Upravu v ponuke

Voice. Pozrite si stranu 29.
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Modula¢na matica

Srdcom v3estranného syntetizatora je schopnost prepojit rézne ovladdace, zvukové generétory a spracovatelské bloky

tak, aby jeden blok ovladal - alebo ,moduloval” - iny, ¢o najviac spésobmi. Peak poskytuje znacn( flexibilitu smerovania
riadenia a na to existuje Specialne menu, Menu Mod . Dostupné modulacné zdroje a ciele, ktoré sa maji modulovat;

moZno povazovat za vstupy a vystupy velkej matice:

MOD DESTINACIE

Priamy

AftTouch

ExprPED1
BrthPED2

Slot 16

Rychlost

Klévesnica

Lfo1+

Lfol+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpEnV

- ModEnv1

ModEnv2

Animovat

Animovat2

QV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

Tu uvedeny priklad ukazuje, ako méZu lubovolné dva zdroje, v tomto pripade Velocity a LFO 2, stiasne

modulovat rovnaky parameter, v tomto pripade Osc 2 Shape. Mnoho priradeni matice mod bude pouZzivat'iba jeden
zdroj. V3imnite si, Ze dva modulaéné zdroje st efektivne znasobené a Ze parameter Depth riadi celkovy stuperi
modulacie. Diagram znazorfiuje jeden maticovy ,slot’; Peak ma 16 takychto slotov, ¢o umoZiiuje obrovsku skalu

modulagnych moznosti.

Stlacenim tlacidla Mod 56 otv

onuku modulacie, ktora obsahuje 16 stranok, jednu pre kazdy slot. Stranka

vam umoZzfiuje definovat, ktoré (jeden alebo dva) zdroje modulécie majd ovlddat - tj modulovat - parameter

'destinacie'. MoZnosti smerovania dostupné v kazdom slote st identické, a preto n uvedeny popis ovladania
plati pre v3etkych 16

stranky.

Predvolené zobrazenie ponuky pre Slot 1 je uvedené nizsie:

:sA [Slot 1] sB:

:HDirect : Priame
Destin 0123Ptch

Hibka +0

Obr

26

Modulaéna matica je variabilna aj aditivna. Co rozumieme pod pojmom ,premenna“ a ,aditivna”

matica?

.Premennou” rozumieme, Ze nejde len o smerovanie zdroja riadenia k riadenému parametru, ktory je definovany v

kazdom slote, ale aj o ,velkost" riadenia. Preto je na vés, aké ,mnoZstvo” kontroly - alebo hibka - pouZijete.

Pod pojmom ,aditivum" rozumieme, Ze parameter sa mdZe v pripade potreby menit z viacerych zdrojov.

Kazdy slot umoZiiuje smerovanie dvoch zdrojov k parametru a ich efekty sa spolu znasobujd. To znamena, Ze ak je

ktorykolvek z nich na nule, neddjde k modulacii. Nie je v3ak dévod, preco nemdéZete mat dalSie sloty smerujlce
tieto alebo iné zdroje na rovnaky parameter. V tomto pripade sa riadiace signaly z réznych slotov ,pridavaji”, aby

vytvorili celkovy efekt.

Mod Wheel Position

ZDROJ 1: LFO

MOD SLOT &1 P— [>]
ZDROJ 2: MOD WHEEL

ZDROJ 1: LFO —
MOD SLOT . 1 E— - ]
ZDRO) 2: MOD WHEEL —
ZDROJ 1: LFO -
MOD SLOTC. 1 =
- &
ZDROJ 2:
ZDRO) 1: MOD WHEEL
MODSLOT €. 2 ) =
20RO 2
ZDROJ 1: LFO —
MOD SLOTC. 1 ) i
20R0) 2:
ZDRO)J 1: MOD WHEEL
MOD SLOT €. 2 g ]

2DROJ 2:
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Pri nastavovani maticovych priradenti, ako je toto, musite byt opatrni, aby ste sa
uistili, Ze kombinovany efekt vSetkych ovladacov pésobiacich stcasne stéle vytvara

zvuk, ktory chcete.

Okrem toho vdm ponuka Modulation umoZziiuje priradit dve tlacidla ANIMATE ako zdroje (pozrite si stranu

12).

POZNAMKA: Ponuka FX Modulation Matrix
Okrem zdrojov a cielov dostupnych v hlavnej modulacnej matici st v ponuke FX k dispozicii Styri dalsie
sloty na smerovanie matice Specidlne uréené pre sekciu FX. Tie umoZiuju vacsine zdrojov Modulation

Matrix priamo modulovat FX parametre. UpIlné podrobnosti najdete na strane 33.

Kazdy slot ma dva vstupy, A a B, o umoZziuje modulaciu kazdého cielového parametra z dvoch

réznych zdrojov. Tri tlacidla nalavo od OLED displeja vyberaju riadky 2, 3 alebo 4 na Gpravu, ale v§imnite
si, Ze tlacidlo Riadok 2 prepina vyber zdroja medzi vstupmi slotu A a B. Zdroj A sa zobrazuje nalavo od
riadku 2 a zdroja B vpravo: v predvolenom zobrazeni uvedenom vyssie st obe nastavené na priamu (bez

zvolenej modulacie).

Pomocou tlacidiel Page/Select vyberte jeden zo 16 slotov. V3etky sloty maju rovnaky vyber zdrojov a cielov
a je mozné pouZit' ktorykolvek alebo v3etky. Ten isty zdroj moZe ovladat viacero cielov a jeden ciel méze

ovladat viacero zdrojov.

Zdroj modulacie
Zobrazené ako: sAasB

Povodna hodnota: Priame (zdroje A aj B)

Rozsah nastavenia: zoznam dostupnych zdrojov néjdete v tabulke na strane 40

To vam umozni vybrat ovladaci zdroj (modulator), ktory bude smerovany do syntetizatora vybraného Destinom.

Nastavenie sA aj sB na Direct znamena, Ze ked je hibka slotu nastavena na nenulovi hodnotu, bude sa

aplikovat konstantné mnoZstvo moduldcie (neexistuje Ziadny modulator, ktory by to casom zmenil).

Vsimnite si, Ze zoznam zdrojov umozriuje Expression pedale. Ak pripojite Expression pedél bud ku

konektorom pedalov na zadnom paneli, alebo k zodpovedajticim konektorom na ovladacej klaviattre,

moZete ich zvolit na ovladanie lubovolného ciela, ktory chcete, normalnym spésobom. Ak chcete, aby Expression
pedal ovladal celkovu hlasitost syntetizatora prirodzenym spoésobom, vyberte VcalLevel ako smerovanie pre sA

a AmpEnv pre sB.

CV vstup je tieZ dostupny ako zdroj pre Mod Matrix. Vstup CV méZe byt nasmerovany do ktoréhokolvek z
dostupnych cielov modov. CV vstup bol navrhnuty tak, aby reagoval na riadiace vstupy bez aliasingu az do 1

kHz (€o zhruba zodpovedé dvom oktavam nad strednym C).

Zdroj Modulation Matrix AftTouch bude akceptovat bud kanalovy aftertouch, ¢o
je najbeznejsi typ aftertouch, alebo méZze byt poutzity s polyfénnym aftertouch, ako
je generovany niektorymi ovlada¢mi, ako je Novation LaunchPad Pro. Ked je prijaty
polyfénny aftertouch,

tlak aplikovany pocas notovej udalosti sa interpretuje ako modulaéna udalost len pre tuto jednu notu.

To poskytuje troveri expresivity pri hrani, ktora je u hardvérovych syntetizatorov neobvykla.

Modula¢na destinacia

Zobrazené ako: Destin

Pévodna hodnota: 0123Ptch

Rozsah nastavenia: Uplné podrobnosti najdete v tabulke na strane 39
Toto nastavuje parameter, ktory ma ovladat vybrany zdroj (alebo zdroje) v aktualne zvolenom slote.
Rozsah moZnosti zahriia:
parametre, ktoré priamo ovplyviiuji zvuk:

« tri parametre na oscilator (Pitch, Vsync a Shape)

« globalna vy3ka ténu (0123Ptch)

« pat'vstupov mixpultu z oscilatorov, zdroja Sumu, kruhového modulétora a

vystup mixéra (pozri Tip nizsie)
« Frekvencia filtra, rezonancia a skreslenie

parametre, ktoré méZu posobit aj ako modulacné zdroje (¢im umoZiuju rekurzivnu modulaciu):

« Frekvencia LFO 1 a2
« fazy utoku, rozpadu a uvolnenia vietkych troch obélok

* Frekventna modulécia oscilatorov (FM) filtrovanim inych oscildtorov alebo Sumom

Vystup mixpultu (Groveri VCA) je nezvycajny maticovy ciell VCA je hlavnym vystupnym
stupfiom pre syntetizator a je normalne pod vyhradnou kontrolou Amplitude Envelope,
ale Peak vdam umozniuje priradit' VCA ako ciel v Mod Matrix. Ak zdroj A alebo zdroj B nie je

nastaveny na obélku, VCA moZno ovladat nezavisle od prehravanych nét.

Modulacia Hibka
Zobrazené ako: Hibka
Povodna hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 a7 +63

Parameter Hibka nastavuje ,kolko” kontroly sa aplikuje na Destinaciu - tj parameter je modulovany zvolenym

zdrojom (zdrojmi). Ak je v prislu$nom slote aktivny zdroj A aj zdroj B, hibka ovlada ich kombinovany efekt.

Hibka efektivne definuje ,mnozstvo”, o ktoré sa meni kontrolovany parameter,
ked je riadeny moduléciou. Predstavte si to ako ,rozsah” kontroly. Urcuje tiez

zmysel" alebo polaritu kontroly - kladné hodnoty Hibky zvy3ia hodnotu kontroly.

parameter a zadporné hodnoty ho znizia pre rovnaky riadiaci vstup. VSimnite si, Ze po definovani
Source a Destination v patchi nenastane Ziadna modulacia, kym nebude ovladac Depth nastaveny na

nieco iné ako nulu.

Zaporné hodnoty Depth nefunguji na urcitych parametroch, pokial' modulacia uz nie je aplikovana

na tento parameter nejakym inym smerovanim, v takom pripade zdporny zmysel ,zrusi“ uz pritomnu
moduldciu. Priklady su: i) Oscillator Vsync - musi byt aplikovany cez ponuku oscilatora predtym, ako
mbZe byt redukovany smerovanim Mod Matrix; ii) FM jedného oscilatora druhym - iny modul modul uz

musi pouzivat FM predtym, ako ho moZno zrusit.

Ked st oba zdroje nastavené na Priame, ovladanie parametrov sa stane
»,manualnym” ovladanim modulacie, ktoré vzdy ovplyvni ktorykolvek parameter

nastaveny ako Ciel.

Kizat
Funkcia Peak's Glide spbsobi, Ze noty hrané postupne kizu z jednej na druht, namiesto toho, aby okamzite

skakali z

dnej vy3ky na druhd. Aktivuje sa pomocou funkcie Glide On

tlagidlo 29 . Syntetizator si zapamata poslednd notu zahranti v ramci hlasu (pozri niz3ie) a kizanie - nahor
alebo nadol - za¢ne od poslednej spustenej vysky hlasu aj po uvolneni kléveSj. Trvanie kizania je nastavené

¢asovym ovladdacom 28: hodnota 90 sa rovna priblizne 1 sekunde.

Glide je primérne uréeny na pouZitie v mono rezime, kde je obzvlast Gic¢inny. Da sa poufZit aj v rezimoch
Poly, ale jeho fungovanie méze byt mierne nepredvidatelné, pretoze kizanie bude z predchadzajucej noty
pouzivanej hlasom, ktory je teraz priradeny k hranej note. Toto méZe byt obzvlast zrejmé pri akordoch.

Vsimnite si, Ze PreGlide musi byt nastaveny na nulu, aby bolo Glide funkéné.

Pozrite si tiez parameter PreGlide v ponuke Hlasy (strana 28).

Hlasy

Peak je viachlasy, polyfénny syntetizator, o v podstate znamena, Ze moéZete hrat' akordy na klaviattre a
zaznie kazda nota, ktord podrZzite. Pri hrani je kazdej note priradeny jeden alebo viac ,hlasov”, a kedZe Peak
podporuje osem hlasov, ¢asto vam déjdu prsty skor, ako vdm dojdu vSetky hlasy! To v3ak zavisi od toho,

kolko hlasov je priradenych ku kaZdej note - pozrite si parameter Unison v ponuke Hlas na strane 28).

Ak viak ovlddate Peak z MIDI sekvencera alebo DAW, je mozné, Ze vam ddjde: sekvencery nemaju ludské
obmedzenie na konecny pocet prstov. Aj ked'sa to pravdepodobne stéva zriedkavo, pouZivatelia mézu obcas

pozorovat'tento jav, ktory sa nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfénnemu hlasu je mono. Pri mono voicingu znie naraz iba jedna nota; stlatenim druhého
klavesu a zaroven podrzanim prvého tlacidla zrusite prvy a prehréte druhy - a tak dalej. Posledny zahrany tén
je vzdy jediny, ktory pocujete. V3etky prvé syntetizatory boli mono a ak sa pokusate napodobnit analégovy
syntetizator zo 70. rokov, mozno budete chciet nastavit hlas na mono, pretoZe rezim uklada urcité obmedzenie

Stylu hrania, ktoré prida na autentickosti.
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Stlacenim tlacidla Hlas 56 otyorite Hlasové menu, ktoré pozostava z troch stranok. Okrem vyberu

polyfénneho alebo monofénneho hlasu vdm ponuka tiez umoZiuje nastavit spésob fungovania Glide . . . P . .
Schéma umiestnenia stereo obrazu pre 4-hlasové unisono so stipravou UniSpread uprostred
a dal3je stvisiace parametre hlasovania.
unisono hlas 2 unisono hlas 1

stred

HLAS 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25 R— nsono s
UniSpread 0

Uplne vlavo Uplne spravne

P re G | | d e + 0 h Schéma umiestnenia stereo obrazu pre 4-hlasové unisono so zvy&enym UniSpread

REii m POIy unisono hlas 2 stred unisono hlas 1
PatchLevel 64

HLAS 3/3 -
FItPOStD rV O h Uplne viavo Uplne spravne
FItDiverge O

VSimnite si, Ze UniSpread je stale ucinny aj s unisono hlasmi nastavenymi na nulu: v tomto pripade je

jedna hrané nota umiestnend v strede stereo obrazu, zatial co hranie viacerych nét vedie k postvaniu

vlavo alebo vpravo, v zavislosti od toho, ¢i je pouZity hlas nepérny. alebo parne. Pri takomto poufziti sa
najlepsie vysledky dosiahnu s miernym mnoZzstvom UniSpread.

Unison
Zobrazené ako: Unison
Pévodna hodnota: 1 Pre-Glide
Rozsah nastavenia: 1,2,3,4,8 Zobrazené ako: PreGlide
Pévodna hodnota: s
Rozsah nastavenia: Vypnuté, -12 az +12

Unison je moZné poufZit' na ,zahustenie” zvuku priradenim dalSich hlasov (celkovo aZ osem) pre kazdu
notu. Uvedomte si, Ze ,zadsobnik” hlasov je kone¢ny a pri priradeni viacerych hlasov sa méze znizit
polyfonické schopnost Peaku. So $tyrmi hlasmi na notu je mozné zahrat spolu iba dve noty plne polyfonicky, Ak je nastavena na ini hodnotu ako nula, Pre-Glide mé prednost pred Glide, aj ked pouZiva nastavenie
enie jeho trvania. V3imnite si, Ze Glide musi byt tieZ On 29, aby

a ak sa zahraju dal3ie noty, implementuje sa ,kradez hlasu” a prva hrana nota sa zrusi. S Unisonom Casového ovladaca Glide's Time 28 ng
Pre-Glid goval. PreGlide je kalibrovany v polténoch a kazdé hrana nota v skuto¢nosti zatne na

nastaveny na 8, Peak sa stane viachlasym monofénnym syntetizétorom. chromaticky pribuznej note az o oktavu nad (hodnota = +12) alebo pod (hodnota = -12) notou
zodpovedajucou stlacenej kldvese a bude sa postvat smerom k ,cielova” pozndmka. To sa liSi od Glide v

tom, Ze napr. dve tony hrané za sebou budi mat kazdy svoj vlastny Pre-Glide, suvisiaci s hranymi notami, a

Ak je obmedzenie polyfénie uloZzené Unison Voices obmedzujlice a oscilatory su nebude tam Ziadne kizanie ,medzi

. , . . X _ poznamky.
nastavené na Sawtooth, podobny efekt moZno dosiahnut pouZitim parametrov

SawDense a DenseDet v ponuke oscildtora. (V skutocnosti niektoré vyrobné opravy

pouzivaju tuto techniku.)

SawDense a DenseDet nemaju Ziadny vplyv na polyféniu. . - . . . N
Aj ked sa pouZitie Glide neodporuca v rezimoch Poly pri hrani viacerych nét

naraz, toto obmedzenie neplati pre Pre-Glide, ktory moéze byt velmi efektivny pri

plnych akordoch.

Hlas  DeTune

Zobrazené ako: UniDeTune
Pévodna hodnota: 25
Rozsah nastavenia: 0az127

Unison Detune je ucinné len vtedy, ked je Unison nastaveny na nieco iné ako 1. Parameter urcuje, o
kolko je kazdy hlas rozladeny v porovnani s ostatnymi; rozladenie je vo vSeobecnosti Ziaduce, pretoze

pridanie dalSich ,identickych” hlasov ma ovela mensi tcinok.

Panorédmovanie hlasu

Zobrazené ako: UniSpread
Povodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

UniSpread vam poskytuje spésob ovladania umiestnenia samostatnych hlasov v stereo obraze. S
UniSpread nastavenym na nulu st v3etky hlasy centrélne postvané a efektivne poskytuji monofénny
obraz. So zvySujlicou sa hodnotou UniSpread sa viaceré hlasy postvaju ¢oraz viac dolava a doprava -

nepérne hlasy dolava a parne doprava.
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Polyfénia Rezim
Zobrazené ako: ReZim
Povodné hodnota: Poly

Rozsah nastavenia: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2

Ako uZ nazov napoveda, tri z moznych reZimov si mono a dva polyfénne.

1. Mono - toto je Standardny monofénny rezim; naraz znie iba jedna nota a plati pravidlo
4posledného hraného" - ak zahrate viac ako klaves, zaznie iba posledna stlacena. Pre kazdu
notu sa pouziva rovnaky hlas alebo hlasy: to znamena, Ze kazdé4 hrana nota znovu spusti
hlasy, aj ked predchéadzajlica nota stéle znie. Ak vyberiete moZnost Zap., Glide bude vzdy

fungovat' medzi po sebe nasledujticimi notami.

2. MonoLG - LG znamena Legato Glide. Ide o alternativny mono rezim, ktory sa od Mono |ii
spésobom fungovania Glide a Pre-Glide. V MonolLG
rezim, Glide a Pre-Glide funguju iba vtedy, ak sa klavesy hraju v 3tyle legato; samostatné
hranie nét nevytvara kizavy efekt. Rovnako ako v pripade Mono sa pre kazdu notu znova

pouZzivaju rovnaké hlasy.

3. Mono 2 - tento rezim funguje rovnako ako Mono, okrem toho, Ze hlasy su priradené ,v rotdcii” pri
hrani kazdej noty. Na rozdiel od Mono alebo MonoLG to ma za nasledok (v zavislosti od
rychlosti hrania), Ze kazda nota méZe dokoncit svoju individualnu obalku. Hlavna vyhoda
hlasového rezimu Mono 2 je pri pouZiti obalok s mnoZstvom Gtoku, pretoze obélka sa vzdy
resetuje. Takto nefunguju analégové generatory obalok, ale mnoho digitalnych generatorov

obélok pracuje na tomto principe.

4. Poly - v polyfénnom rezime moZe sticasne zniet' az osem hlasov:
v zavislosti od toho, kolko hlasov je priradenych v Patchu, to znamen4, Ze méZete hrat'az
osem noét sticasne. Ak budete tu istd notu hrat' opakovane, kazdej note bude priradeny iny

hlas a budete pocut jednotlivé obalky kazdej noty.

5. Poly2 - v tomto alternativnom polyfénnom rezime postupné hranie rovnakych ténov pouZiva
rovnaké hlasy, pricom hlasy sa znova spustajd novymi ténmi.
To mbze zmenit sprévanie pri kradeZi hlasu. Napriklad v reZime Poly sa pri hrani tvarov
akordov s podobnymi ténmi (napr. Amin7 aZz Cmaj) tény C, E a G zahraju dvakrét tak dobre
ako tény A a B, tj spolu osem hlasov. Ak hra melddiu v druhej ruke, jeden hlas z prvého
akordu bude odcudzeny, o méZe byt najnizsie A. Ak je rezim nastaveny na Poly 2, C, Ea G

sa prehraju iba raz, o znamenag, Ze tri hlasy zadarmo na hranie melddie.

Utinok réznych rezimov polyfénie mdze byt dost jemny, v zavislosti od pouzitého patchu a $tylu hry a

odporti¢ame vam experimentovat!

Néplast Uroven
Zobrazené ako: Urovei opravy
Pévodna hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Toto je dodato¢ny ovladdac trovne trimovania, ktorého nastavenie sa uloZi pomocou Patchu. To vdm
umozni nastavit' celkovi hlasitost kazdého Patchu, takZe v3etky pouZivané Patche budud na trovni, ktort

chcete. Pri hodnote 0 sa objem naplasti zniZi na polovicu; s hodnotou 127, to je

2dvojnasobil.

Filter  prispevok Drive

Zobrazené ako: FltPostDrv
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter urcuje, kolko predobalového skreslenia sa prida k zvuku za filtrom, ale (hlavne) pred
zosiliiovacom. Toto skreslenie teda zostane konstantné, ked sa zosilfiova¢ postupne otvara a zatvara
amplitddovou obélkou, na rozdiel od toho, ¢o pridava sekcia efektov DISTORTION Level control 43 signalovy

retazec. , ktory nasleduje po zosilfiovaci v

Filter  Divergencia

Zobrazené ako: FltDiverge
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter znovu vytvara jemny efekt zlej kalibracie filtra, ktory sa nachadza na skorych analdgovych
syntetizatoroch. Filter pre kazdy hlas je zdmerne rozladeny inou, pevne stanovenou ¢iastkou. U¢inok bude

zretelnejsi, ked je filter blizko rezonancie.

Arpeggiator

Peak ma viestrannu funkciu Arpeggiator (Arp), ktora umoziuje hrat'a manipulovat's arpeggiami

roznej zlozitosti a rytmu v redlnom case. Ked je Arpeggiator aktivovany a stlacite jeden klaves, jeho nota
sa znova spusti. Ak hrate akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hra ich jednotlivo v poradi (toto sa

nazyva vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp”); teda ak hrate triddu C dur, vybrané noty budt C, E a G.

Arpeggiator ma len tri ovladacie prvky na paneli: va¢sina parametrov arp - vratane tempa, patternu,
oktavového rozsahu a typu (hore/dole) - sa nastavuje v ponuke Arp (pozri niz3ie). Arpeggiator sa aktivuje

stlacenim tlacidla On 30.

Tlacidlo Key Latch 31 opak prehréva aktualne zvolenu sekvenciu arp bez toho, aby boli kldvesy
drzané. Ak stlacite dal3ie tlacidlo (klavesy) pocas drZania pociatocnych tlacidiel, do sekvencie sa pridaju
dalSie noty. Ak po uvolneni vietkych nét stlacite dal3ie klavesy, prehra sa nova sekvencia pozostévajtica len
z novych not.

Ovladac brany 32 na: je zakladné trvanie not hranych Arpeggiatorom (hoci to bude dalej

upravené nastaveniami ponuky Rhythm a SyncRate). Dizka brany je percento dizky kroku, takze ¢as,

pocas ktorého je brana otvorena, zavisi od rychlosti hlavnych hodin. Cim niz3ia je hodnota parametra, tym
kratsie bude trvanie hranej noty. Pri maximalnej hodnote (127) po jednej note v sekvencii bezprostredne
nasleduje dalsia bez medzery. Pri predvolenej hodnote 64 je trvanie noty presne polovica intervalu tderov

(ako je nastavené parametrom ClockRate v menu) a po kaZdej note nasleduje rovnako dlhy zvy3ok.

Prenos dat Arp
Peak bude vysielat data MIDI noty z arpeggiatora a zarover umozni arpeggiatoru hrat noty podla

prijatych dat MIDI not. Pozrite si “ReZim Arp MIDI” na strane 35
viac informaécii.

Ponuka Arp/Clock

Nasledujlce dodato¢né parametre Arpeggiator st dostupné v ponuke Arp/Clock, ktord ma tri stranky:

HODINY 1/3

Frekvencia hodin 120 BPM h
Zdroj Auto

stav INT 120,00 bpm

ARP 2/3

Typ Hore h
Rytmus 1

Oktavy 1

ARP 3/3
Hojdacka 50 h
SyncRate 16
KeySync

Vypnuté
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Cas
Zobrazené ako: ClockRate
Pévodna hodnota: 120 BPM

Rozsah nastavenia: 40 az 240 BPM

ClockRate nastavuje zdkladné tempo sekvencie arp a Gpravou ho mézete zrychlit alebo spomalit. Rozsah
je 40 aZ 240 BPM. Ak je Peak synchronizovany s externymi MIDI hodinami, automaticky zisti prichadzajice

tempo a vypne interné hodiny. Tempo sekvencie arp bude potom urcené externymi MIDI hodinami.

Ak odstranite externy zdroj MIDI hodin, Arpeggiator bude pokracovat'v
wzotrvacniku” pri poslednom zndmom tempe. Ak v3ak teraz upravite ClockRate,

interné hodiny prevezmu a prepisu frekvenciu zotrva¢nika.

Zdroj hodin
Zobrazené ako: Zdroj
Pévodna hodnota: Auto

Rozsah nastavenia: Auto, Interné, Ext-Auto, MIDI, USB

Peak pouZiva hlavné MIDI hodiny na nastavenie tempa arpeggiatora a na poskytnutie asovej zékladne pre
synchronizaciu s celkovym tempom. Tieto hodiny méZu byt odvodené interne alebo poskytované externym
zariadenim schopnym prenasat MIDI hodiny. Nastavenie Source urcuje, ¢i funkcie synchronizované tempom
Peak (Arpeggiator, Delay Sync a LFO Rate Sync) budu nasledovat tempo externého zdroja MIDI hodin alebo

tempo nastavené parametrom ClockRate. MozZnosti su:

Auto - ak nie je pritomny Ziadny externy zdroj MIDI hodin Peak bude Standardne nastaveny

na interné MIDI hodiny. Tempo bude nastavené parametrom ClockRate. Ak st pritomné externé
MIDI hodiny, Peak sa s nimi zosynchronizuje.

Internal - Peak sa bude synchronizovat's internymi MIDI hodinami bez ohladu na to, aké
externé zdroje MIDI hodin méZu byt pritomné.

Ext-Auto - toto je reZim automatickej detekcie, v ktorom sa Peak synchronizuje s akymkolvek
externym zdrojom MIDI hodin (cez USB alebo MIDI pripojenie). Kym sa nezistia externé hodiny,
Peak bude beZat na svojej vnitornej hodinovej frekvencii. Ked st detekované externé hodiny, Peak
sa s nimi synchronizuje. Ak sa externé hodiny nasledne stratia (alebo sa zastavia), tempo Peaku sa
potom ,zotrvacni” nastavi na posledni znamu frekvenciu hodin.

MIDI - synchronizacia bude prebiehat’s externymi MIDI hodinami pripojenymi k (DIN)

MIDI vstupné zésuvka. Ak nie s zistené Ziadne hodiny, tempo ,zotrvaénikov” sa zmeni na posledné zname
frekvencia hodin,

USB - synchronizacia sa uskuto¢ni s externymi MIDI hodinami prijatymi cez USB pripojenie.

Ak sa nezistia Ziadne hodiny, tempo ,zotrvacnikov” sa zmeni na posledné zndme hodiny

sadzba.

Ked nastavite na ktorykolvek z externych zdrojov MIDI hodin, tempo bude pri frekvencii MIDI hodin
prijatej z externého zdroja (napr. sekvencera). Uistite sa, Ze externy sekvencer je nastaveny na vysielanie

MIDI hodin. Ak si nie ste isty postupom, poradte sa so sekvencerom

manual pre podrobnosti.

Vadsina sekvencerov nevysiela hodiny MIDI, ked st zastavené. Synchronizacia Peak to MIDI Clock bude
mozna len vtedy, ked sekvencer prave nahréva alebo hré. Ak nie su k dispozicii externé hodiny, tempo
moZe zotrvacnik a prevezme poslednd znamu prichadzajicu hodnotu MIDI Clock. V tejto situdcii sa na 4.

riadku OLED zobrazi FLY. (Véimnite si, ze Peak sa NEVRATI k tempu nastavenému pomocou ClockRate

parameter, pokial nie je zvolené Auto.)

Arp Rezim
Zobrazené ako: Typ
Pévodna hodnota:

Hore

Rozsah nastavenia: Pozri tabulku nizsie

Ked je aktivovany, Arpeggiator bude hrat'vietky noty podrZzané v poradi, ktoré je uréené parametrom

Type. Treti stipec tabulky popisuje povahu sekvencie v kazdom pripade.

ARP MODE POPIS KOMENTARE
Hore Vzostupne Sekvencia zagina najnizSou hranou notou
Dole Zostupne Sekvencia zacina najvy$3ou hranou notou
Hore-nadol 1 Postupnost'sa strieda
Vzostup/zostup Ako Up-Down 1, ale najniz3ie a najvy3sie tény sa hraju
Hore Dole 2
dvakrét
Sekvencia obsahuje noty v poradi, v akom sa hraju
Hrané Objednévka Kiticov
Nahodny Nahodny Podrzané noty sa hraju v neustale sa meniacom
nahodnom poradi
Chord Chord Noty tvoriace sekvenciu sa hraju sticasne ako akord
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Arp Rytmus
Zobrazené ako: Rytmus
Pdvodna hodnota: 1
Rozsah nastavenia: 1az33

Okrem moznosti nastavit' zékladné ¢asovanie a rezim sekvencie arp (pomocou parametrov ArpMode a
SyncRate), moZete tieZ zaviest dalSie rytmické varidcie pomocou parametra Rhythm. Arpeggiator
prichadza s 33 preddefinovanymi sekvenciami arp; jeden vyberte pomocou parametra Rytmus. Velmi
vSeobecne povedané, rytmicka zloZitost sekvencif sa zvySuje so zvy3ujlcim sa poc¢tom; Rytmus 1 je len
séria po sebe idUcich rozkrokov a rytmy s vy33im ¢islom predstavujd zloZitejsie vzory, tény s kratsim

trvanim (semiquavers) a synkopy.

Mali by ste stravit nejaky ¢as experimentovanim s réznymi kombinaciami Rytmu a Typu.

Niektoré vzory funguju lepsie s urcitymi volbami Typu.

Oktavovy rozsah

Zobrazené ako: Oktévy
Povodna hodnota: 1
Rozsah nastavenia: 1az6

Parameter Octaves umoznuje pridanie vyssich oktav do sekvencie arp. Pri nastaveni na 2 sa sekvencia
prehra ako normélne, potom sa okamZite prehra znova o oktavu vyssie.

Vys3ie hodnoty rozsiruju tento proces pridanim dalich vyssich oktév. Nastavenia iné ako 1 maji za
nésledok zdvojnasobenie, strojnasobenie atd. dizky sekvencie. Pridané dalsie noty kopiruji celtd pévodnt
sekvenciu, ale s posunuté o oktavu. TakZe Stvorténova sekvencia hrané s oktdvami nastavenymi na 1 bude

pozostévat'z 6smich not, ked st oktavy nastavené na 2.

Hojdacka
Zobrazené ako: Hojdacka
Pévodna hodnota: 50
Rozsah nastavenia: 20 az 80

Ak je Swing nastaveny na nieco iné, ako je jeho predvolena hodnota 50, moZete ziskat dalSie zaujimavé
rytmické efekty. Vy3sie hodnoty pred|zuju interval medzi neparnymi a parnymi ténmi, kym intervaly medzi
parnymi a neparnymi sa zodpovedajlico skrétia. NiZ3ie hodnoty maji opacny efekt. Toto je efekt, s ktorym

je jednoduchsie experimentovat, ako opisat!

Arp  0hodnotit g poncuar
Zobrazené ako: SyncRate
Pdvodna hodnota: 16
Rozsah nastavenia: Uplné podrobnosti najdete v tabulke na strane 37

Tento parameter efektivne urcuje rytmus sekvencie arp na zaklade tempa nastaveného parametrom

ClockRate.

Arp KIGE  symemonior
Zobrazené ako: KeySync
Pbvodna hodnota: e
Rozsah nastavenia: Vypnuté lebo Zapnuté

KeySync sa pouZije len vtedy, ked je funkcia Key Latch 31 |;p_|1uté. Urcuje, ako sa sekvencia spréava pri hrani

novej sady n6t. Ked je KeySync vypnuty, noty sa zmenia, ale konstantny rytmus diktovany vzorom arp sa

zachova. Ak je KeySync zapnuté, vzor arp sa prerusi ihned po stlaceni klavesov.
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Sekcia Uginky
Peak je vybaveny sekciou zvukovych efektov (FX). FX moZno pouZit na zvuk, ktory syntetizator generuje, a

pridat' mu farbu a charakter. VSetky FX parametre s uloZzené s Patchom.

[49]

FX nastroje zahffaju analégové skreslenie a tri digitalne efekty ,asovej domény”: Reverb, Chorus a Delay.

Kazdy ma svoju vlastnu sadu ovladacich prvkov a ktorykolvek alebo v3etky FX mozno pouzit bez obmedzenia.

Okrem toho pontka FX Menu rozsiahle ovladdanie dalSich parametrov pre digitalny FX. Tieto méZu byt
pouZzité v paralelnej konfigurécii alebo usporiadané do série v akomkolvek poradi: konfiguracie sa

nastavuji v FX Menu.

Sekcia spracovania efektov je Standardne aktivna: tlacidlo Bypass 54 vypina digi spracovanie efektov
mimo obvod: neobchddza procesor skreslenia.

Skreslenie

Skreslenie mozno pridat' pomocou jednoduchého ovladaca 43 U . Riadené mnoZstvo
skreslenia sa pridéva za VCA v analégovej doméne a ovplyviiuje sicet 6smich hlasov. To znamena, ze
charakteristika skreslenia sa bude menit podla toho, ako sa casom meni amplittida signélu v désledku

amplitddovej obalky a tieZ s poctom aktivnych hlasov.

Vystup z procesora Distortion je potom smerovany do iného FX.

Vsimnite si, Ze skreslenie ,per-voice” sa méZze pridat Gpravou Post Filter Drive v ponuke Hlas.

Refrén
Chorus je efekt vytvoreny zmieSanim kontinudlne oneskorenej verzie signélu s origindlom. Charakteristicky
virivy efekt vytvara vlastny LFO procesor Chorus, ktory robi velmi malé zmeny v oneskoreniach. Zmena

oneskorenia tieZ vytvara efekt viacerych hlasov, z ktorych niektoré s posunuté; to pridava na efekte.

Peak ma tri stereo programy Chorus (jednoducho ocislované 1, 2 a 3), zvolené tlacidlom Type 52 . Type
lefakuti @mor TgpeRipoéhty & Stgridiepdutiza Mypadypsiliadadyef ek ZQvtadac
51 frekvencie nastavuje frekvenciu procesora Chorus

1 je zbor s dvo

venované LFO. NizSie hodnoty davaju nizsiu frekvenciu, a teda zvuk, ktorého charakteristika sa

meni postupne. Pomala rychlost je vo vSeobecnosti efektivnejsia.

V ponuke FX st k dispozicii dal3ie parametre Chorus na tpravu

Oneskorenie
Procesor Delay FX vytvara jedno alebo viac opakovani zahranej noty. Hoci st tieto dva v akustickom zmysle
uzko spojené, oneskorenie by sa nemalo zamienat's reverbom, pokial ide o Gcinok. Predstavte si oneskorenie

jednoducho ako ,Echo”.

Ovladac ¢asu 44 nasta zakladny ¢as oneskorenia: hrané nota sa bude opakovat po stanovenom
case. Vyssie hodnoty zodpovedaju dlhSiemu oneskoreniu, pricom maximalna hodnota 127 sa rovna

cca. 1,4 sekundy. Ak sa pocas prehravania noty zmeni ¢as, dojde k posunu vysky ténu .

Casto je ziaduce synchronizovat ozveny s tempom: na Peak to mozno urobit pomocou . Casovy

na OLED, kym sa oEIéng aplesivh motersy A giiyme daemi sazparuibene Sasord zobrazi
oneskorenia 1,4 sekundy, v désledku ¢oho su niektoré kombinécie ClockRate

a DelaySync maju za nasledok skratenie ¢asu oneskorenia na maximalnu povolenu vypocitant rychlost’

synchronizacie, tj ¢as oneskorenia sa zniZi, ale zostane synchronizovany.

Vystup oneskorovacieho procesora je pripojeny spat'k vstupu na znizenej Grovni; Ovladac spatnej vazby

46 nastavuje Groven. za nasledok viacndsobné ozveny, pretoze oneskoreny signél sa dalej opakuje.

Ked'je spatnd vazba nastavend na nulu, nedostava sa spat

Ziadny oneskoreny signal, takZe vysledkom je
iba jedna ozvena. Ked zvysite hodnotu, budete pocut viac ozveny pre kazdu notu, aj ked stale ubtida na
hlasitosti. Nastavenie ovladaca do stredu jeho rozsahu (64) ma za nasledok priblizne 5 alebo 6 pocutelnych
ozveni; pri maximalnom nastaveni je pokles objemu takmer nepostrehnutelny a opakovania budu stale

pocutelné po minute alebo viac.

Ovladac Level 47 nasta roveri ozveny: pri maximalnom nastaveni (127) ma prvéa ozvena priblizne

rovnaku hlasitost ako pociatocny, suchy tén.

V ponuke FX st k dispozicii dalSie parametre oneskorenia

Reverb

Dozvuk (reverb) pridava zvuku efekt akustického priestoru. Na rozdiel od oneskorenia sa reverb

vytvara generovanim hustej sady oneskorenych signélov, zvycajne s réznymi fazovymi vztahmi a
ekvalizaciami aplikovanymi na opatovné vytvorenie toho, ¢o sa stane so zvukom v skuto¢nom akustickom

priestore.

Peak poskytuije tri predvolby reverbu, ktoré sa vyberaju tlac¢idlom Type 49 . Pi olby st jednoducho
ocislované 1, 2 a 3 a nastavte parameter RevSize (pozrite si stranu 32) na hodnoty 0, 64 alebo 127, ¢im

sa simuluju priestory réznych velkosti.

Casovy ovladac 48 nas lje zékladny cas dozvuku zvoleného priestoru a nastavuje ¢as, ktory dozvuku

trva dozniet' do nepocutelnosti. Ovlddac Level 50 nastavuje hlasitost’
dozvuku.

Menu FX

Nasledujlice dodatocné parametre pre tri efekty casovej domény st dostupné v ponuke FX . Dve strany
ponuky st venované Chorus (strany 2 a 3) a dve strany Delay (strany 4 a 5); Reverb ma tri strany (strany

6 az 8). Existuje jedna dalSia stranka (Strana 1) s ,globalnymi” parametrami ovplyviiujicimi vietky tri
efekty; ak prejdete na pravu stranu nad Page 8, najdete Styri strany FX Modulation Matrix (jedna pre kazdy

slot matrixu).

Zborové stranky: C H O RU S 2/9

ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Obr

Obr

CHORUS 3/9
LoPass 90 H

HiPass 2
CHORUS

1 D
LU dso 7

HiPass Obr 2

ChorDepth

64
0 ai@?br

3/9

Refrén  Hibka

Zobrazené ako:

Povodné hodnota
Rozsah nastavenia:
Parameter ChorDepth urcuje mieru LFO modulécie aplikovanej na Chorus delay time, a teda celkovu

hibku efektu. Hodnota nula znamena, Ze sa neprida ziadny efekt chorus.

Zborova spatna vazba

Zobrazené ako: ChorFback
Pévodna hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 az +63

Procesor Chorus ma svoju vlastnl spatni vazbu medzi vystupom a vstupom a urcity stupen

spatnej vazby mozno pouzit na dosiahnutie efektivnejSieho zvuku. Zaporné hodnoty parametra

ChorFback znamenaju, Ze spatny signal je fazovo obrateny: Vysoké hodnoty - pozitivne alebo negativne

- moZzu pridat dramaticky efekt ,swoopingu”. Pridanim spatnej vazby a udrzanim nizkej hodnoty ChorDepth

sa z Chorus FX stane flanger.
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Refrén  EQ
Zobrazené ako: LoPass HiPass
Potiatoéné hodnoty: 90 a 5

Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Parametre LoPass a HiPass upravuju jednoduché HF a LF filtre v procesore Chorus. Ich tpravou sa zvyraznia

alebo zamaskuju niektoré dalsie harmonické pridané do zvuku efektom Chorus.

DELAY 9.4
DelaySync 4th T DELAY LP H
Damp 85 9.4
DelaySync 4th T HP Damp 0 H
LP Vihky 85

HP Vlhkost 0 Obr. 7

Obr.7

Pomer 9.5

DELAY L/R 1/1 DELAY H
SlewRate 32 9.5

Pomer L/P 1/1 Sirka 127 H
SlewRate 32

Sirka 127

Obr. 8

Oneskorenie synchronizoat

veBbr. 8

Pdvodna hodnota: 4.T

Zobrazené ako:
Rozsah nastavenia:

Uplné podrobnosti najdete v tabulke na strane 37

Cas oneskorenia moze byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou Sirokej

$kaly delicov/nasobicov tempa na vytvorenie oneskorenia od priblizne 5 ms do 1 sekundy.

Hodnota DelaySync sa zobrazuje aj ?oﬁas nastavovania ¢asového ovlddaca 44 na prednom pa

ked je Sync 45 nastavena na On.

Uvedomte si, Ze celkovy dostupny ¢as oneskorenia je konecny. PouZitie velkych

deleni tempa pri velmi pomalom tempe méZe presiahnut ¢asovy limit oneskorenia.

Timenie
Zobrazené ako: LP Vihky HP Vihkost
Potiatogné hodnoty: 85 a 0
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Ozveny vytvarané akusticky odrazmi vo fyzikalnych priestoroch sa rozpadaji réznymi rychlostami pri
réznych frekvencidch v zavislosti od typu povrchu, ktory vytvara odraz. Dva parametre timenia umoZiuju
simulaciu tohto efektu. V3imnite si, Ze rézny rozpad sa vztahuje iba na oneskorené noty, nie na pociatocné.

Pozri tieZ parametre timenia v procesore Reverb.

Vlavo vpravo Pomer
Zobrazené ako: LR pomer

Pévodna hodnota: Al
Rozsah nastavenia: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4

Hodnota tohto parametra je pomer a urcuje, ako je kazda oneskorena nota rozdelena medzi favy a pravy
vystup. Nastavenie pomeru LR na predvolent hodnotu 1/1 umiestni vietky ozveny do stredu stereo obrazu.

Pri inych hodnotach sa ozveny striedaju vliavo a vpravo v jednoduchych pomeroch ¢asu oneskorenia.

oneskorenie Zabil  ohodnotit
Zobrazené ako: Rychlost prebehu
Povodné hodnota: 32

Rozsah nastavenia: 0az127

Hodnota SlewRate ovplyviiuje charakter zvuku, zatial ¢o sa meni ¢as oneskorenia. Zmena ¢asu

oneskorenia vedie k posunu vy3ky ténu. Ked je rychlost Slew Rate nastavena na maximalnu hodnotu (127),

nebudete pocut takmer Ziadne efekty posunu vysky ténu, ked sa nastavi ¢asovy ovladac 4
S nizsimi hodnotami su G¢inky posunu vysky ténu zretelnejsie. PretoZe Gc¢elom meniaceho sa ¢asu
oneskorenia vykonu je vo vieobecnosti vytvarat artefakty posunu vysky ténu, zvycajne je Ziaduca stredna

hodnota.
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Sirka
Zobrazené ako: 3irka
Povodné hodnota: 127
Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Width je skutocne relevantny len pre nastavenia pomeru LR, ktoré vedu k rozdeleniu ozveny
v stereo obraze. So svojou predvolenou hodnotou 127 bude akékolvek stereo umiestnenie oneskorenych
signdlov Uplne vI’avRaEerRJBvo, Znizenim hodnoty Width sa zmensi Sirka s@@obrazu a posunuté

ozveny maju tendenciu smerO\iat'do strédove' palohy.

PreDelay 40 LP Damp 50 H

_ REVERB 6/9
Reverb stranky: i
PHROARSS 1P Damp 50 H

%ng%osﬂ Obr.9 6/9

PreDelay 40 LP Damp 50 H
Obr.9

HP Vihkost 1

REVERB 97
RevSize 6@W08Depth 64 H

REVERB 9.7
RéosiRatr 410dDepth 64 H

IREXE&Ete 4 Obr. 10 9.7

RevSize 64 ModDepth 64 Y
Obr. 10

ModRate 4

REVERB 8/9
LoPass Obr. 1074

RiR2sB 0 8/9
LoPass 74 H

HiPass 0
REVERB Obr 8/9

LoPass 74 H
obrazenfhkP? Prepel
zobrazenk b @SS 40@5&, 0

Pévodna hodnota:
1az127

PreDelay

Rozsah nastavenia:

Vo velmi velkom priestore nie st prvé odrazy tvwb Fozvuk pocut okamZite. PreDelay riadi, ako
skoro po zatiatku zaciatocnej noty zacne dozvuk a umoZziiuje tak presnejsiu simulaciu redlneho

priestoru. Pri nastaveni PreDelay na maximalnu hodnotu (127) st prvé odrazy oneskorené priblizne o

pol sekundy.

Timenie
Zobrazené ako: LP Vihky HP Vihkost
Potiatoéné hodnoty: 50 a 1
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Tieto dva parametre plnia rovnaku funkciu pre reverb procesor ako zodpovedajlice parametre
v Delay procesore v tom, Ze simulujd vplyv frekvencne zévislych absorpénych koeficientov réznych

povrchov.

Velkost
Zobrazené ako: RevSize
Pévodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 1az127

Parameter RevSize meni charakter dozvuku: vacsie hodnoty prinasaju dalSie a vyraznejsie odrazy,

ktoré simuluju efekt vacsieho fyzického priestoru.

Vsimnite si, Ze tlacidlo Type 49 |nastavuje RevSize na 0, 64 alebo 127, takZze moZznost ponuky umozriuje

jemnejsie nastavenie medzi tymito hodnotami.

Modulacia dozvuku

Zobrazené ako: ModDepth ModRate
Potiatogné hodnoty: 64 a 4
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Reverb procesor obsahuje vyhradeny modula¢ny zdroj, ktory mozno pouZit na plynulé menenie ¢asu

dozvuku (nastaveného pomocou ¢asového ovladaca 48). K dispozicii su parametre: ModDepth,

ktory riadi stupert modulacie a ModRate, ktory riadi rychlost modulacie.
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Reverb  EQ
Zobrazené ako: LoPass HiPass
Potiatoéné hodnoty: 74 a 0
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Tieto dva parametre v podstate tvoria jednoducht sekciu LF/HF EQ pre samotnt obalku reverbu.
Efekty sa liSia od efektov parametrov Damping: LoPass a HiPass su jednoduché filtre pre celkovy dozvuk
(nie Gvodné poznamka), zatial ¢o LP Damp a HP Damp su koeficienty definujlice, ako funguje samotny

algoritmus dozvuku.

Globalna F P

Predvolené zobrazenie ponuky je uvedené nizsie:

FX GLOBAL 1/9
Vihkost 127 H
Sucha uroven 127

Smerovanie Paralelné

Obr. 12

Parametre dostupné na stranke Global FX ovplyviiuju vietky tri FX procesory v ¢asovej doméne

(Chorus, Delay a Reverb).

Mokréa  syche Urovne

Zobrazené ako: WetLevel DryLevel
Potiatoéné hodnoty: 127 a 127
Rozsah nastavenia: 0az127 0az127

Pojmy ,mokry” a ,suchy”, ako sa pouZivaju na procesory FX, sa vztahuji na neupraveny signal, tj vstup do
procesorov, a upraveny signal, tj vystup procesorov. Je normalne, ak ich zmieSame a predvolené hodnoty
parametrov (obe 127) vytvoria plnohodnotny, rovnaky mix. Znizenim trovne DryLevel bude prevlddat’
upravovany signal, co moZze sposobit nezvycajné a zaujimavé efekty s reverbom a oneskorenim. Pri nulovej

WetLevel nebude pocut Ziadny efekt spracovania.

:sA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Priame
Fx Destin Dist Lev

Hibka +0

Obr. 12

Rovnako ako pri hlavnej modulacnej matici mé kazdy slot dva vstupy, A a B, ¢o umoZiiuje modulaciu
kazdého cielového parametra FX z dvoch réznych zdrojov. Tri tlacidla nalavo od OLED displeja vyberaju
riadky 2, 3 alebo 4 na Upravu, ale v3imnite si, Ze tlacidlo Riadok 2 prepina vyber zdroja medzi vstupmi slotu
A a B. Zdroj A sa zobrazuje nalavo od riadku 2 a zdroja B vpravo: v predvolenom zobrazeni uvedenom vyssie

sU obe nastavené na priamu (bez zvolenej modulécie).

FX Zdroj moduldcie

Zobrazené ako: isAasB

PotiatoZné hodnoty: Priamy

Rozsah nastavenia: zoznam dostupnych zdrojov néjdete v tabulke na strane 39

FX Modulacna destinacia

Zobrazené ako:

Potiatotné hodnoty:

Rozsah nastavenia:

FX Modulacia Hibka

FX Destin
Dist Lev

pozri tabulku na strane 40 pre zoznam dostupnych
destincif

Prehlad

analégovy analégovy

analégové a digitalne

suche

hlasovy stcet mokré | vystupov
hlasy

digitalny |
ucinky '—/

FX' smerovanie
Zobrazené ako: Smerovanie

Povodna hodnota: Paralelné

Rozsah nastavenia: Paralelné, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Pri si¢asnom poufziti viac ako jedného z troch efektov v ¢asovej oblasti (Chorus, Delay a Reverb) sa celkovy
efekt bude liSit'v zavislosti od poradia spracovania. Napriklad, ak Delay predchadza Reverb, kazda ozvena
pridana do nét procesorom Delay spusti svoju vlastnt obélku dozvuku. Ak Delay nasleduje Reverb, Delay
procesor sa pokusi generovat' mnozstvo novych reverbovych obalok ako opakovania. Smerovanie vdm
umoZziiuje usporiadat tri procesory ¢asovej domény do série v [ubovolnom poradi alebo ich nakonfigurovat’
tak, aby spracovavali zvuky paralelne, tj si¢asne, pricom vystupy st zmieSané dohromady. Paralelne

(predvolena konfigurécia) sa celkovy vysledok jemne IiSi od akejkolvek sériovej konfiguréacie.

Strankovanie vpravo nad FX Menu Page 8 otvori Styri strdnky FX Modulation Matrix. FX Modulation
Matrix je efektivne rozirenie hlavnej modulacnej matice Peaks, ale je venovana vyhradne pouZivaniu
réznych zdrojov Peak na moduldciu parametrov FX. Poskytuje Styri ,sloty”, z ktorych kazdy ma dva vstupy,
takZe moZete sticasne modulovat aZ Styri rozne FX parametre az z 6smich samostatnych zdrojov. Nastavuje
sa rovnakym spdsobom ako hlavnd modula&na matica. Styri strany st identické a kazda umoziuje

konfiguréciu jedného slotu.

Zobrazené ako: Hibka
Pociatoéné hodnoty: 0
Rozsah nastavenia: -64 az +63

Parameter Hibka nastavuje ,kolko” kontroly sa aplikuje na Destinaciu - tj parameter je modulovany
zvolenym zdrojom (zdrojmi). Ak je v prisludnom slote aktivny zdroj A aj zdroj B, hibka ovlada ich kombinovany
efekt.
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Ponuka Nastavenia

Stlacenim tlacidla Nastavenia 56|o

ite ponuku Nastavenia (desat stran). Tato ponuka obsahuje stubor
syntetizatorovych a systémovych funkcii, ktoré po nastaveni vo vSeobecnosti nebude potrebné pravidelne
pouZivat. Ponuka nastaveni obsahuje okrem inych funkcii rutiny zalohovania Patch, nastavenia MIDI a

pedalov a tabulky ladenia oscilatora.

Vsimnite si, Ze ponuka nastaveni definuje nastavenia, ktoré su pre syntetizator globalne a neukladaju
sa s jednotlivymi opravami. Je vSak mozné zachovat aktualny obsah ponuky Nastavenia otvorenim
ponuky a stlacenim tlacidla UloZit 4 . Tym sa zabezpeci, Ze nastavenia (a@d ladiace tabulky, VelShape a
ochrana pamate Patch) sa po vypnuti napajania obnovia. Upozoriiujeme, Ze uloZenim nastaveni tymto

spdsobom sa uloZi aj aktudlna oprava ako predvolend a tato oprava sa znova nacita pri dalSom zapnuti.

SYSTEM 1/8
Chréanit
Zdvihnuat
Svetlost' 64

Vypnuté h

Vypnuté

SYSTEM 2/8
Cas spravy 64 h
Verzia h 0221

Kalibrovat’

Naplast: Ochrana paméte
Zobrazené ako: Chranit’
Povodna hodnota: e
Rozsah nastavenia: Zapnuté alebo Vypnuté.
Nastavenie Protect na On deaktivuje funkciu Peak's Patch Save: stlacenim Save vygeneruje nizsie

uvedené hlasenie:

Opravu nie je mozné ulozit
Ochrana paméte ZAPNUTA

Toto je uzitocna funkcia, ak potrebujete mat'istotu, Ze uz ulozené zaplaty (vratane zaplat z vyroby) nemozno
prepisat.

Zdvihnat'

Zobrazené ako: Zdvihnat
Povodna hodnota: e
Rozsah nastavenia: Zapnuté alebo Vypnuté.
Nastavenie Pickup umoZiiuje brat' do Gvahy aktuainu fyzicki polohu oto¢nych ovladacov Peak. Ked je
Pickup vypnuty, nastavenie ktoréhokolvek z otocnych ovlddacov Peak sp6sobi zmenu parametrov a
okamzZite pocutelny efekt. Ked'je nastaveny na On, musi byt ovlddac presunuty do fyzickej polohy
zodpovedajucej hodnote parametra uloZeného pre aktuélne nacitany Patch a hodnotu parametra zmeni az
po dosiahnuti tejto pozicie. Pre parametre s rozsahom 0 aZ 255 to znamen4, Ze poloha 12 hodin bude

zodpovedat hodnote 127; pre parametre s rozsahom -64 az +63 bude poloha 12 hodin zodpovedat hodnote

nula.
Jas
Zobrazené ako: Jas
Pévodna hodnota: 64
0az127

Rozsah nastavenia:

Upravuje jas OLED displeja.
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Sprava Cas
Zobrazené ako: Cas spravy
Povodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Msg Time nastavuje Cas, pocas ktorého sa hodnoty parametrov (a uloZzena hodnota pre aktualny Patch)

zobrazia pri nastaveni otocného ovladaca. Maximéalny ¢as (hodnota = 127) zodpoveda cca. 3 sekundy.

verzia OS

Zobrazené ako: Verzia

Toto su tdaje len na Citanie a hlasia verziu operaéného systému (opera¢ného systémuy) spolo¢nosti Peak. To vam

umozni zabezpecit, aby ste mali nainstalovany najaktualnejsi operacny systém.

Auto  Kalibracia
Zobrazené ako: Kalibrovat

Stlacenim tlacidla Row 3 spustite kalibra¢nu rutinu, ktord presne nastavi filtre, VCA a obvody skreslenia.

Toto bude vykonané v tovarni a nemalo by byt potrebné znova spustit, ale rutina bola zahrnuta pre

dobré opatrenie. Procedura trva niekolko mintt a pocas jej priebehu by ste sa nemali dotykat syntetizatora.

Véimnite si, Ze

rutina prepise hlavny ovladac hlasitosti a nastavi ho na maximum.

VAROVANIE: Test generuje rézne tény, ktoré budud pritomné na vystupoch syntetizatora;
odportcame stimit alebo vypnut akykolvek pripojeny externy zosiliiovac alebo reproduktory, pretoze

tieto tony budu mat'pInd hlasitost.

Po dokonceni kalibracie sa na displeji zobrazi:

Kalibracia dokoncené
Znovu zapnite

Obr. 10

Syntetické steinka:
SYNTH 3/10
VelShape 64 H
Naladte centy +0
Transponovat +0
kla¢ odpoved Obr
Zobrazené ako: VelShape
Pévodna hodnota: 64
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter upravuje odozvu syntetizatora na krivku rychlosti nastavenu na ovladacej klaviatare.
Predvolend hodnota 64 ma za nésledok linedrny vztah medzi krivkou rychlosti a odozvou syntetizatora.
Znizenie hodnoty bude mat'za néasledok lahSie stlacenie kldvesov, ¢im sa zvy3i hlasitost; vy$sia hodnota ma
za nasledok opak. MoZete nastavit VelShape

parameter, ktory vyhovuje va3mu beznému Stylu hry.

Majster  DobreTuning

Zobrazené ako: TuneCents
Predvolena hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -50 az +50

Tento ovladaci prvok upravuje frekvencie vietkych oscilatorov o rovnakid mald hodnotu, o vam v
pripade potreby umoZiiuje doladit cely syntetizator na iny nastroj. Prirastky st centy (1/100
polténu), a teda nastavenie hodnoty na +50 naladi syntetizator na Stvrttén uprostred medzi dvoma

polténmi. Nastavenie nuly ladi klaviatiru s A nad strednym C na 440 Hz - tj Standardné koncertna vyska.
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Transponovat’
Zobrazené ako: Transponovat’
Predvolend hodnota: +0
Rozsah nastavenia: -12.az+12

Transpozicia je velmi uZitoéné globalne nastavenie, ktoré ,postva” prijaté data MIDI Note o jeden poltén
nahor alebo nadol. Od ladenia oscilatora sa li3i v tom, Ze upravuje riadiace déta z riadiacej klavesnice a
nie skuto¢nych oscilatorov. TakZe nastavenie Transpose na +4 znamena, ze mozete hrat's inymi nastrojmi

v aktudlnej ténine E dur, ale musite hrat'iba biele tény, ako keby ste hraliv C dur.

Vsimnite si, Ze Transpose neovplyviiuje data Note generované arpeggiatorom.

MIDI strénky:

MIDI CONTROL 4/10
MIRRBL L0 on - a/10¢

MidiChan 1 Arp>Midi On H
Miestne zapnuté

Arp>Midi On

Obr

Obr

MIDI ENABLE 5/10

gﬁ%ﬁb&gﬁ i ures
e ectpictures
Banl ,/Pafr'h Dor.l.Tr:nn

Obr

. "Obr

Rozsah nastavenia: 1az16

Priradit MIDI kanal

Zobrazené ako:

Predvolend hodnota:

MIDI protokol poskytuje 16 kanalov dat. To umoZziiuje koexistenciu az 16 zariadeni v sieti MIDI za
predpokladu, Ze kazdé je priradené k prevadzke na inom MIDI kanali.
MidiChan vdm umoziiuje nastavit Peak tak, aby prijimal a vysielal MIDI d4ta na konkrétnom kanali, aby sa

mobhol spravne prepojit's externym zariadenim.

Miestne Ovladanie zapnuté/vypnuté
Zobrazené ako: Miestne
Predvolena hodnota: Zapus
Rozsah nastavenia: VWpnuat slebo Zapnute
V normalnej prevadzke (s Local nastavenym na On) st vietky fyzické ovladacie prvky Peaku aktivne a tiez
vysielaju svoje nastavenia ako MIDI déta za predpokladu, Ze CC/NRPN na Menu Page 5 je nastavené bud na
Transmit alebo Rec+Tran (pozri nizie). . Ked je Local nastavené na Off, ovladacie prvky uz nemenia Ziadne

parametre v syntetizatore Peak, ale stéle prenasaju svoje nastavenia ako MIDI data rovnakym spsobom.

Arp Rezim MIDI
Zobrazené ako: Arp>Midi
Predvolena hodnota: 2Zapruns
Rozsah nastavenia: Vypnuté alebo Zapnuté
Toto nastavenie urcuje, ako arpeggiator spracovava MIDI déta.

Off: arp reaguje na prichadzajlice data MIDI not, bud cez MIDIIN DIN port alebo USB port.
Riadiace déata sa prenasaju z oboch portov MIDI OUT a USB.
Ak st data noty dodavané cez port MIDI IN, su tieZ opatovne prenasané z MIDI THRU.

On: V tomto nastaveni arp reaguje na prijaté data MIDI noty rovnakym spdsobom, ale navyse

prenasa data arpeggiatorovej noty cez MIDI OUT aj USB porty spolu s riadiacimi datami.

MIDI riadiace data
Zobrazené ako: CC/NRPN

Predvolena hodnota: Rec+Tran

Rozsah nastavenia: Vypnuté, Prijem, Odosielanie, Prijimanie+Prenos

Pri predvolenom nastaveni CC/NRPN Rec+Trans prenasaju fyzické ovladace Peaku svoje nastavenia ako

data MIDI CC alebo NRPN. Samotny syntezator tieZ reaguje na prijaté MIDI CC/NRPN déta s tymto

nastavenim. MoZete si vybrat, Ci chcete iba vysielat MIDI data a nie ich prijimat (Transmit), alebo ich prijimat;

ale nie vysielat (Receive). Stvrtd moznost, Disabled, efektivne izoluje Peak od akéhokolvek iného MIDI
zariadenia, ku ktorému je pripojeny. Pozri tieZ Zapnutie/Vypnutie lokalneho ovladania vyssie. V3imnite si, ze
spravy CC/NRPN neobsahuju tdaje o patchi, s ktorymi sa zaobchédza samostatne ako so spradvami o zmene

programu - pozri Banka/patch.

Naplast Vyberte
Zobrazené ako: Banka/naplast

Predvolena hodnota: Rec+Tran

Rozsah nastavenia: Vypnuté, Prijem, Odosielanie, Prijimanie+Prenos

Toto nastavenie riadi, ako Peak spracovéva spravy MIDI Program Change a Bank Change.

Predvolend hodnota Rec+Trans umoZiiuje Peaku poslat spravu Program/Bank Change vzdy, ked je nacitany
novy Patch, a tieZ vdm umoZiuje nacitat Patch z externého MIDI ovladaca, ako je Novation Impulse.
Rovnako ako pri MIDI kontrolnych datach (vy33ie) si moZete vybrat nastavenie Receive alebo Disabled, aby
Peak nevysielal spravy Program/Bank Change, ked zmenite Patche, alebo nastavit Transmit alebo Disabled,

aby Peak nereagoval na Program/Bank Change. Bank Change sprévy z externého zariadenia.
PEDAL SW SENSE 6/10

suankypedilov. Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Autgd,
Ped2Sense Auto

Obr
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Ped1Mode Sustain H
Podporovany rezim Ped2Mode

REZINM-DED
N1V T L

Ped1Mode Sustaibrt7
Tieto dve stranky pLRL%dp@ﬁQy@egovgz’.mirgﬁzq%m,gd;%uiivate jeden alebo viac

Expression pedalov, moZu byt pripojené k jednému alebo obom z dvoch konektorov PEDAL na zadnej
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strane jednotky. Neexistuju Ziadne moZnosti ponuky nastaveni pre pedale Expression: st priradené v matici

Obr.7

Mod na zaklade jednotlivych patchov.]

Peddl  Typy
Zobrazené ako: PediSense Ped2Sense
Potiatoéné hodnoty: Auto a Auto

Rozsah nastavenia: Auto, N/Open, N/Closed Auto, N/Open, N/Closed

Peak podporuje dva pedély noznych spinacov réznych typov. Sustain pedél alebo noZny spina¢ moéze
byt pripojeny k Peak cez zasuvky PEDAL 1 alebo PEDAL 2 5 . Zistite, i je vas sustain
pedal typu normalne otvoreny alebo normalne zatvoreny, a nastavte Ped1Sense

alebo Ped2Sense parameter podla potreby. Ak si nie ste isti, ktory to je, pripojte nozny spinac s Peak bez
napajania a potom ho zapnite (bez nohy na pedali!) Ak je stale nastavena predvolend hodnota Auto, polarita

bude spravne snimana.

Pedal Rezimy

ReZim Ped1 ReZim Ped2

Zobrazené ako:

Potiatoéné hodnoty: Animovat1 a Animovat2

Rozsah nastavenia: Animate1, Sustain, Sustained Animate2, Sustain, Sustained

Nastavenia reZzimu pedalov urcuju, ¢o chcete, aby pedaly spinaca robili. Predvolené nastavenie je, Ze dva
pedale funguji ako noZné spinace pre funkcie Peak's Animate: v tomto pripade stlacenie pedélu spusti
efekt Animate, ktory bol definovany v Patchu.

Alternativne méZete priradit ktorykolvek pedal ako pedal Sustain alebo Sostenuto (ako stredny pedal

na klaviri s tromi pedalmi).

Stea R4 .

ROZNE NASTAVENIA 8/10
Rozsah napatia 0dB
Inicializujte IniPatch

Obr

Objem Rozsah
Zobrazené ako: VolRange
Predvolena hodnota: 0dB

Rozsah nastavenia: -6dB,-3dB, 0dB

Tento globélny parameter je v skuto¢nosti 3 alebo 6 dB pad (alebo ,dim“) v hlavnych audio vystupoch.
Je to uZitocné, ked zariadenie, ku ktorému su pripojené vystupy Peaku, méa obmedzeny rozsah vstupnej

drovne a je potrebné obmedzit maximalnu trovern, ktori méze Peak dodat.
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inicializovat' ReZzim
Zobrazené ako: inicializovat
Predvolena hodnota: IniPatch

Rozsah nastavenia: IniPatch, Live

Standardne stlacenim tlacidla Initialise 1 nacitate | Patch kompletny so vSetkymi jeho predvolenymi
hodnotami parametrov, ¢o vdm poskytne uzitocny vychodiskovy bod pre vytvaranie novych zvukov.
Nastavenim parametra Initialise Mode na Live si Peak zachové vSetky aktudlne nastavenia ovladacieho
panela pri nacitani Initial Patch, takZe kazd4 tprava zvuku, na ktorej ste pracovali, bude teraz aplikovana na

képiu Initial Patch, ked'stlacite Initialise .
Zalozna stranka:
Novation odportca pouZzitie Novation Components online Librarian na tplnu spravu vasich zéplat - pozri

stranu 37. Udaje o zaplatach viak mozete importovat a exportovat aj prostrednictvom sprav MIDI SysEx
pomocou aplikacii ako SysEx Librarian (Mac) alebo MIDI-OX (Windows). .

9/10

Aktualne H
USB vstup

ZALOHA
Vyberte
Poslat

H Chod

Obr. 8

Zobrazené ako: Vyberte
Aktuélne

Vyberte polozku Opravy

Predvolena hodnota:
Rozsah nastavenia: Aktudlna, banka A, banka B, banka C, banka D,

A+B+C+D, Nastavenia, ABCD+Nastav

Vyber umoZiiuje vybrat, ktoré zaplaty sa maju zalohovat ako Udaje SysEx. MoZete si vybrat bud aktuaine
aktivny Patch (Aktualny), alebo ktortkolvek alebo v3etky Styri banky v pinej vyske (128 Patchov na banku).
MoZete si tieZ vybrat, Ci chcete zalohovat'iba aktuéalne nastavenia syntetizatora, s alebo bez kazdého Patchu
(Nastavenia a ABCD+Set).

Skladka Port Vyberte
Zobrazené ako: Poslat
Predvolend hodnota: USB vstup
Rozsah nastavenia: USB port, MIDIout
MoZete si vybrat posielanie SysEx dat bud cez MIDI OUT konektor alebo USB port s nastavenim SendTo.

Ked'ste pripraveni vykonat vypis tdajov, vyberte lavé dolné tlacidlo obrazovky Go, aby ste vykonali akciu.

Stranky tabulky ladenia

Peak vam déva moznost' menit intervaly medzi notami na vasej klaviattre, ¢o vdm umoZniuje vytvarat’
alternativne klavesové stupnice k Standardnému dvanastténovému ,zdpadnému” ladeniu, ktoré vietci
poznédme. Dosahuje sa to pouZitim ladiacich tabuliek, ¢o su efektivne ,vyhladavacie tabulky” pouZivané
oscilatormi, ktoré im hovoria, aku frekvenciu maju generovat, ked stlacite ktorykolvek konkrétny klaves.
Celkovo je k dispozicii 17 ladiacich tabuliek a vyber tej, ktord sa mé poutzit, sa vykonéva v ponuke oscilatora:
pozri stranu 19. V predvolenom nastaveni oscilatory pouzivaju ladiacu tabulku 0, ktora generuje Standardné
ladenie rovnakého temperamentu. ZvySnych 16 tabuliek ma rovnaké predvolené tidaje (teda ich vyber bez
akejkolvek predchadzajlcej Upravy tieZ vytvori Standardné ladenie rovnakého temperamentu), ale mozno ich
réznymi spésobmi zmenit, aby sa vytvorila lubovolna stupnica klavesnice alebo rozloZenie, ktoré chcete
pouZzit. To vam umoziiuje vytvarat nové akordy a harmonie, ktoré nie je mozné dosiahnut standardnym

ladenim.

KaZzda ladiaca tabulka méa svoju vlastnu stranku: strana vpravo od strany 9 (stranka zalohy) pre pristup k
parametrom ladiacej tabulky 1. Pokracujte na stranu vpravo, aby ste ziskali pristup k vy3sie ocislovanym.

Stranky s identické: predvolend stranka pre tabulku ladenia 1 je uvedena nizsie ako priklad.

Majte na pamati, Ze nebudete pocut efekt zmeny parametrov ladiacej tabulky, pokial nie je nastavena ladiaca

tabulka zvolena na strane 2 v ponuke oscilatora.

TABULKA LADENIA 1
Poznadmka Kbd C3 H
Preladit poznamku C 3

Preladit Frac O

Obr

36

Klévesnica  Poznamka
Zobrazené ako: Poznamka Kbd

Predvolena hodnota: Cc3

Rozsah nastavenia: C-2azG8

Tento parameter nastavuje notu klaviatury, ktorej vyska sa ma predefinovat. Kbd Note bude nasledovat’

posledny stlaceny klaves na klaviature pripojenej k Peaku: ak stlacite stred C bez toho, aby samotna

klaviattra aplikovala akykolvek oktavovy posun alebo int transpoziciu, Kbd Note nadobudne hodnotu C 3.

Ak je aktivny oktavovy posun alebo transpozicia na klaviatire, odoslané MIDI déta sa zmenia a parameter

podla toho zobrazi posunutd hodnotu noty.

Ak nemate k Peaku pripojenu klavesnicu, Kbd Note méZete zvolit pomocou parametrov/Value controls

57.

Preladené  poznsmka
Zobrazené ako: Preladit Frac

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 255, opakujuce sa

PouZivanie ladiacich tabuliek vas neobmedzuje len na Standardné intervaly nét. Peak podporuje

»mikroladenie”, pomocou ktorého je mozné vytvorit' tén ,medzi" s rozlienim 1/256 polténu (0,4 centov)

lubovolnym klavesom. Ked je Retune Frac nastaveny na 0, definovana nota (Kbd Note) prevezme hodnotu

vysky ténu nastaveni pomocou Retune Note. Ked sa Retune Frac zvysi, vySka ténu sa zostri vzdy o jeden

mikrointerval.

Ked Retune Frac dosiahne hodnotu 255, dal3i krok vygeneruje dalSiu Standardnt notu na stupnici a

hodnota sa vynuluje. Rovnakym principom méZze byt parameter tieZ zniZzeny v mikrointervaloch, aby sa

t6n vyrovnal.

Strtové tény - ako sa nachadzaji v mnohych vychodnych hudobnych stupniciach -

sa daju lahko vytvorit' nastavenim Retune Frac na 127.

Peak tieZ podporuje ladiace stbory Scala, ktoré poskytuju Siroku skalu zaujimavych
a nezvycajnych mierok. Stbory Scala je mozné pridat prostrednictvom komponentov Novation. Viac sa
dozviete na http://www.huygens-fokker.org/scala/ MIDI Tuning Standard (MTS)

Podporované su aj spravy, ktoré umoziuji Gpravu alebo vymenu ladiacich stiborov medzi zariadeniami.
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DODATOK

Aktualizacie systému pomocou komponentov Novation

Novation Components je online kniZnica oprav, ktord vdm umozZiiuje spravovat kniznicu oprav. MoZete tiez
obnovit' pévodné tovarenské opravy a stahovat nové
budt dostupné.

Novation Components vam tieZ poradi, ak je vas operacny systém Peak zastarany a v pripade potreby ho

aktualizuje.

Vietky podrobnosti si k dispozicii na www.novati ister

Import oprév cez SysEx

Je tiez mozné importovat data Patch do Peaku cez MIDI SysEx spravy pomocou

aplikacii ako SysEx Librarian (Mac) alebo MIDI-OX (Windows). Je dblezZité poznamenat;, Ze
banky oprav si uchovavaju odkaz na svoje pévodné miesto v pamati a pri importe sa nacitaju
spat do tohto miesta. VSetky opravy, ktoré sa uz na tychto miestach nachadzaju, budu teda
prepisané.

Synchronizujte tabulky hodnét

Rychlost'synchronizacie Arp/Clock

Tato tabulka uvadza delenia synchronizacnej rychlosti dostupné pre SyncRate hodin Arpeggiator
(Strana 3 ponuky Arp/Clock).

8 tderov 8 tderpv 1 cyklus na 2 192
6 Uderov 6 uderpv takty 1 cyklus na 6 Uderov (2 cykly na 3 takty) 144
5+1/35+1/3 3 cykly na 4 bary 128
4 Gdery 4 Gdery| 1 cyklus na 1 %
3 Gdery 3 tdery takt 1 cyklus na 3 Gdery (4 cykly na 3 takty) 72
2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 64
2 2 2 cykly na 1 takt 2 48
4.D 4. bodkovany cykly na 3 tdery (8 cyklov na 3 takty) 36
1+1/31+1/3 3 cykly na 1 bar 32
4 4 4 cykly na 1 bar 24
8.D 8.bodkovany | 4 cykly po 3 tideroch (16 cyklov po 3 takty) 18
4.T 4. triplet 6 cyklov na 1 bar 16
8 8 8 cyklov na 1 bar 12
16.D 16. bodkovany 8 cyklov po 3 dery (32 cyklov po 3 takty) 9
8.7 8. trojica 12 cyklov na 1 bar 8
16 16 16 cyklov na 1 bar 6
16.T 16. triplet 24 cyklov na 1 bar 4
32.32 32 cyklov na 1 bar 3
32.7T 32. triplet|48 cyklov na 1 ba| 2

* Za predpokladu rozlisenia 24 PPQN

Synchronizaéna rychlost LFO

Tato tabulka uvadza delenia synchronizacnej rychlosti dostupné pre hodiny LFO Syng; tieto sa

zobrazia, ked je ovlddac LFO Ri

8 nastaveny s rozsahom 17 nastavenym na Sync.

64 Giderov 64 Giddrov 1 cyklus na 16 barov 1536
48 tderov 48 Giddrov 1 cyklus na 12 barov 1152
42 uderov 42 udgrov 2 cykly na 21 barov 1002
36 Giderov 36 ddrov 1 cyklus na 9 barov 864
32 Gderov 32 udgrov 1 cyklus na 8 barov 768
30 tderov 30 tdgrov 2 cykly na 15 barov 720
28 Gderov 28 Gdgrov 1 cyklus na 7 barov 672
24 uderov 24 udgrov 1 cyklus na 6 barov 576
21+1/321+2/3 3 cykly na 16 barov 512
20 tderov 20 tddrov 1 cyklus na 5 barov 480
18 +2/318+2/3 3 cykly po 14 taktov 448
18 tderov 18 Gdérov 1 cyklus po 18 iderov (2 cykly po 9 taktov) 432
16 Gderov 16 Gderov 1 cyklus na 4 bary 384
13+1/313+1/3 3 cykly na 4 bary 320
12 Gderov 12 tidgrov 1 cyklus na 12 Gderov (1 cyklus na 3 takty) 288
10+2/310+2/3 3 cykly na 8 barov 256
8 tiderov 8 uderpv 1 cyklus na 2 bary 192
6 Uderov 6 Uderpv 1 cyklus na 6 uderov (2 cykly na 3 takty) 144
5+1/35+1/3 3 cykly na 4 bary 128
4 Gdery 4 Udery 1 cyklus na 1 bar %
3 ddery 3 Gdery 1 cyklus na 3 udery (4 cykly na 3 takty) 72
2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 64
2 2 2 cykly na 1 bar 48
4. D 4. bodkovany 2 cykly po 3 dderoch (8 cyklov po 3 takty) 36
1+1/31+1/3 3 cykly na 1 bar 32
4 4 4 cykly na 1 bar 24
8. D 8. bodkovany 4 cykly po 3 tideroch (16 cyklov po 3 takty) 18
4.T 4. triplet 6 cyklov na 1 bar 16
8 8 8 cyklov na 1 bar 12
16. D 16. bodkgvany 8 cyklov po|3 udery (32 cyklov po 3 takty) 9
8.7 8. trojica 12 cyklov na 1 bar 8
16 16 16 cyklov na 1 bar 6
16. T 16. triplef 24 cyklov na 1 bar 4
32.32 32 cyklov na 1 bar 3
32.T 32. triplet|48 cyklov na 1 bal 2

Zoznam Wavetables

BS Retazec Sklovity Spiraly
Rychlost synchronizécie oneskorenia
Nahodny BassOrgn Granulovany Ocel
Tato tabulka uvadza rozdelenie rychlosti synchronizacie dostupné pre parameter DelaySync X .
(Strana 4 ponuky FX). Zing Kyselina Grime svitanie
Tubey Buzzy Drow Naputiavat
_ i — Tetky rrubee
4 tdery 4 adery 1 cyklus na 1 bar %6 vobler Choral Zivy plot Ten3ie
3 Udery 3 Udery 1 cyklus na 3 ddery (4 cykly na 3 takty) 72 Akordy Lezenie Hladny rivood
2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 64 Didgery CoinFlip Rebriky Tokio
2 2 2 cykly na 1 bar 48 Drsné Hiboky Viest' Topy
4.D 4. bodkovany 2 cykly po 3 tderoch (8 cyklov po 3 takty) 36 Organ Dub Modelovanie V.Chord
1+1/31+173 3 cykly na 1 bar 32 E. Podlaha Eee Modem Rozptyl
4 : 4 cykly na 1 bar 24 VoxOooEe Eris Mongtrum Vocaloid
8.D 8. bodkovany Y 18
Y| 4 cykly po 3 uderoch (16 cyklov po 3 takty) VoxYahEe Plamefi Screech Ssamohlaska
4.7 4. triplet 6 cyklov na 1 bar 16 .
Vetry Dalej SeaBase WeirdVox
8 8 8 cyklov na 1 bar 12 -
R R SoftClav GlassSaw Shmorgan Ano
16.D 16. bodkovany 8 cyklov po 3 udery (32 cyklov po 3 takty) 9 9
8.7 8. trojica 12 cyklov na 1 bar 8
16 16 16 cyklov na 1 bar 6
16.T 16. triplet 24 cyklov na 1 takt 32. 32 4
32 cyklov na 1 bar 3
32. T 32. triplet}48 cyklov na 1 ba 2

* Za predpokladu rozliSenia 24 PPQN
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Init Patch - tabulka parametrov

Tento zoznam obsahuje hodnoty v3etkych parametrov syntetizatora v inicializacnom patchi (tovarensky patch -
povodne nacitany do bank C a D). Parametre uvedené kurzivou su tie, ktoré s pristupné cez systém menu. oot
Cas 60
LFO
Oscilatory Rozsah LFO 1 Nizka
0Osc 1v poriadku 0 (v strede) LFO 1 sadzba 127
Rozsah Osc 1 8' (A3=440Hz) LFO 1 Fade Time 0
Osc 1 hrubé 0 (v strede) LFO 1  wypleancr ReZim Fadeln
Osc 1 priebeh videl LFO T wyblednit | 0o Zapnure
Osc 1 Mod Env 2 hibka 0 (v strede) LFO  Faza1 zadarmo
Osc 1 LFO 2 hibka 0 (v strede) LFO1  MonoTrig Zviazany
Osc 1 mnoZstvo tvaru 0 (v strede) LFO 1 Zabil 0
Zdroj tvaru Osc 1 Manualny LFO 1 Opakuje sa wpnue
Osc1 WaveMore BS LFO 1 Bezny Wypnute
Osc_ 1 Pevns poznamka wpnié Typ LFO 2 Trojuholnik
Osc1  BendRange +12 Rozsah LFO 2 Nizka
0sc1  ysync 0 LFO2  onounarr 128
Osc  SawDense 1 0 LFO2  wbieanit Cas 0
Osc1 DenseDet 64 LFO2  wplednue ReZim Fadeln
Osc 2 v pohode 0 (v strede) LFO2  wblednir | Zaprune
Rozsah Osc 2 8' (A3=440Hz) LFO2 Faza zadarmo
Osc 2 hrubé 0 (v strede) LFO2  MonoTrig Zviazany
Osc 2 priebeh videl LFO Zabil 2 0
Osc 2 Mod Env 2 hibka 0 (v strede) LFO 2 Opakuje sa Vypoutk
Osc 2 LFO 2 hibka 0 (v strede) LFO2 Spolotné Vypnute
Osc 2 Shape MnoZstvo 0 (v strede) LFO3  Tvarviny Trojuholnik
Zdroj tvaru Osc 2 Manuélny LFO3  onodnotit 64
Osc2 WaveMore BS LFO3  chodnotit e 8 uderov
Osc2 FixedNote Vypnuté LFO4 Tvarviny Trojuholnik
Osc 2 BendRange +12 LFO4  ohodnotit 64
0sc2  ysync 0 LFO 4 ohodnotit e 8 tderov
Osc2  SawDense 0 Obalky
Osc2 DenseDet 64 Utok Amp Env 2
Osc 3 v pohode 0 (v strede) Rozpad Amp Env 90
Rozsah Osc 3 8' (A3=440Hz) Udrzanie Amp Env 127
Osc 3 hrubé 0 (v strede) Vydanie Amp Env 40
Osc 3 priebeh videl Amp ENV' Rychlost 0
Osc 3 Mod Env 2 hibka 0 (v strede) Amp_ENV MonoTrig Zviazany
0Osc 3 LFO 2 hibka 0 (v strede) Amp Env Potkat Cas 0
Osc 3 mnoZstvo tvaru 0 (v strede) Amp_ENV opakuje sa vprue
Zdroj tvaru Osc 3 Manuélny Mod Env utok 2
Osc3  WaveMore BS Mod Env rozpad 75
Osc3  FixedNote Wprnute Udrzat'mod Env 35
Osc3  BendRange +12 Vydanie Mod Env 45
Osc3 vsync 0 Vyberte mod Env 1
Osc3  SawDense 0 Proti Env1 Rychlost’ 0
Osc3 DenseDet 64 Proti Env1 MonoTrig Re-Trig
Osc Common Diverge 0 Proti Env1 Potkat Cas 0
Osc Common Drift 0 Proti Env 1 Qpakuje sa Vypnute
Osc Common Noise LPF 127 Proti Env2 Rychlost’ 0
Miesacka Proti Env2 MonoTrig Re-Trig
Osc 1 troved 255 Proti Env  Potkat Cas 1 0
Urover Osc 2 0 Proti Env 1 Opakuje sa Wenute
Uroven Osc 3 0 Skreslenie
Uroveri hluku 0 Urovefi skreslenia 0
Urovefi modu zvonenia 0 Ucinky
zisk VCA 127 Obchvat g
Filter Oneskorend spatné viizba 64
Svah 24.dB Cas oneskorenia 64
Tvar LP Urove oneskorenia 0
Frekvencia 255 Oneskorens synchronizicia Vypruté
Rezonancia 0 Oneskorenie SyNCRate 4 T
Env hibka 0 onesorenie P VIhky 85
Zdroj env Mod Env 1 onesioerie P VInky 0
LFO 1 hibka 0 onestorenie /R _Pomer 7
Osc 3 Filter Mod 0 oneskorenie 2Dl ohodnotit 32
Overdrive 0 oneskorenie SITKa 127
Sledovanie klticov 127 (Pokracovanie...)
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Reverb Cas 90 ModEnv1 Modulaény obal 1
Reverb drovefi 0 ModEnv2 Modulagny obal 2
Reverb Typ 2 Animovat1 Tlacidlo Animovat 1
Reverb PreDelay 40 Animovat2 Tlacidlo Animovat 2
Reverb LP yihky 50 CV+/- CV vstup meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
Reverb HP yihky 1 Lfo3 + Tvar viny LFO 3 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
Reverb RevSize 64 Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4 Lfod + Tvar viny LFO 4 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
Reverb LoPass 74 Lfod +/- Tvar viny LFO 4 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
Reverb HiPass 0
Chorus Rate 20 Bndwhl+ Koliesko Pitch Bend zvy3uje parameter
Urovefi zboru 0 Bndwhl Koliesko Pitch Bend nahor znizuje parameter
Typ zboru 2
Chorus ChorDepth o Modulation Matrix - destinacie
Refrén  Fback +0
V tabulke niZSie st uvedené ciele, do ktorych méze byt smerovany kazdy slot modula¢nej matice.
Chorus LoPass 90
Chorus HiPass 2
FX_ Globalna urover sucha 127 0123Ptch Frekvencfa vSetkych troch oscildtorov
FX_ globalne smerovanie Paraleiné Osc1Ptch Oscilétor i frekvencia
FX Proti Zdroj A (vsetky sloty) Priamy Frekvencia oscildtoffa Osc2Ptch 2
FX Proti Zdroj B (vgetky sloty) Priamy 0Osc3Ptch Oscilator B frekvencia

FX Proti Destinécia

(v3etky sloty) Skreslenie Groven

FX_Proti Hibka (vietkysloty) +0
ARP
s Wpue
Klicenka Vyprué
Brana 64
ClockRate 120 BPM
Hodiny Zdroj Interné
Typ Hore
Rytmus 1
Oktavy 1
Hojdacka 50
SyncRate 16
KeySync Vypnute
Mod (vSetky sloty)
Zdroj A Priamy
Zdroj B Priamy
Destin 0123Ptch
Hlas
Unison 1
UniDeTune 25
UniSpread 0
PreGlide 0
Rezim Poly
PatchLevel 64

Modula¢na matica

V tabulke niZSie st uvedené zdroje modulacie dostupné pre vstupy A a B kazdého slotu v modula¢nej matici.

Priamy

- zdroje

Ovladac hibky ([57]; vyberte riadok 3)

Osc1VSnc Oscilator|1 Grovef VSync

0Osc2Vsnc Oscillator] 2 Urover VSync

Osc3VSnc Oscillato

3 Uroved VSync

Osc1Shpe Oscillatol

[ 1 Shape MnoZstvo

MnoZstvo tvaru oscjldtora Osc2Shpe 2

MnoZstvo tvaru oscjlatora Osc3Shpe 3

Osc1 Lev Oscilator

arovefi

Osc2 Lev Oscillator

R Urovne

Osc3 Lev Oscilator

drovne

NoiseLev Urovefi zdrof

fa hluku

Vystupna uroven Ri

ng Lev Ring Modulator (RM vstupy st Osc 1 a Osc 2)

VcaLevel Celkové

ystupnd droven syntetizatora

Felt Drv Pre-filter O

erdrive

FiltDist

Skreslenie po filtri

FiltrFreq Medzna fri

kvencia filtra (alebo stredové frekvencia, ked Shape=BP)

Rezonancia filtra pl

"

Lfo1Rate LFO 1 frekvencia

Lfo2Rate LFO 2 frekvencia

AmpEnv Cas Gtoku

pbalky amplitidy

AmpEnv D Cas rozpadu amplitidovej obalky

AmpEnv R Cas uvoli

enia obélky Amplitude

ModEnv1A Cas Gtol

u modulacnej obalky 1

ModEnv1D Cas roz

adu modulacnej obalky 1

ModEnv1R Cas vyd

nia modulaénej obalky 1

ModEnv2A Cas Gtol

u modulacnej obalky 2

ModEnv2D Cas roz

adu modulacnej obalky 2

ModEnv2R Cas vyd

nia modulacnej obalky 2

FM 01>02 Modula

ia hibky frekvencie aplikovana na oscilétor 2 pomocou oscilatora 1*

FM 02>03 Hibkov4

frekvenéna moduldcia pouZitd na osciltor 3 pomocou oscilatora 2*

FM 03>01

Hibka frekven¢nej modulacie aplikovana na oscilator 1 pomocou oscilatora 3*

FM Ns>O1 Miera m

duldcie Sumu pouzita na oscilator 1*

O3>FiltF Stuperi ovl;

Adania medznej/stredovej frekvencie filtra pomocou oscilatora 3*

ModWheel Mod WH

eel

Ns>FiltF Stupef ovl.

dania medznej/stredovej frekvencie filtra zdrojom hluku*

Aftertouch klavesni

e AftTouch

ExprPED1 Expressic

n pedal pripojeny na vstup PEDAL 1

* Upozoriiujeme, Ze pre moznosti FM st Gcinné iba kladné hodnoty Hibka ; vietky zaporné hodnoty st

BrthPED2 Expressid

n pedal pripojeny na vstup PEDAL 2

Velocity Rychlost kI

vesnice

Klavesnica Poloha

ldvesu na klavesnici

Lfol+ Tvar viny LFO 1 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
Lfol+/- Tvar viny LFO 1 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne
Lfo2+ Tvar viny LFO 2 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle
Lfo2+/- Tvar viny LFO 2 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne

y za nulovy.
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FX Modulation Matrix - zdroje Zoznam MIDI parametrov

V tabulke nizSie st uvedené zdroje modulacie dostupné pre vstupy A a B kazdého slotu v matici modulécie

A _

Priamy Oviadanie hibky Zaner opravy NRPN 0:1 0-9 0
ModWheel Mod Wheel Hlasovy rezim NRPN 0:2 0-4 3
Aftertouch klavesnjce AftTouch Hlasové jednota NRPN o3 o4 0
ExprPED1 Expressipn pedal pripojeny na vstup PEDAL 1 Rozladenie hlasove] jednoty NREN 0:4 0127 2
BrthPED2 Expressipn pedal pripojeny na vstup PEDAL 2 Rozsirenie hlasovej jednoty NRPN 0:5 0127 0
Velocity Rychlost klavesnice Hlasova klavesnica Octave NRA 0:6 61-67 (-3 az +3) 64 (0)
Klavesnica Poloha kldvesu na klavesnici Cas kizania cc 5 o1 2V7 0(60)
Animovat1 Tlacidlg Animovat 1 (022 +127)
) - ) X 52-76
Animovat2 Tlacidld Animovat 2 Hlas  Pre-Glide NRPN 0:7 64 (vypnute)
CV +/- (-12a7+12)
H- CV vstup meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne .
P Y P p J Neg Kizat  caonse cc 35 0-1(0az+1) 0(0)
Lfo3 + Tvar viny LFO 3 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle '
var viny iiri Y p: Vv pozitivi zZmy: Oscilétory
Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne Osc 0-127
NRPN 0:9 0(0)
Spologna divergencia (0 az +127)
Lfo4 + Tvar viny LFO 4 meni riadeny parameter v pozitivnom zmysle 0-127
Osc Common Drift NRPN 0:10 . 0(0)
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 meni kontrolovany parameter pozitivne aj negativne (0az +127)
Osc Common Noise 0-127
LPF NRPN 0:11 . 127
Bndwhi+ Koliesko Pitch Bend zvy3uje parameter 03z +127)
Osc Common Noise
BndWhl Koliesko Pitch Bend nahor znizuje parameter . NRPN 0:12 0-0 (az +) (0)
Rozsah oscilétora 1 cc 3 63-66 (-1 a7 +2) 64 (0)
FX Modulation Matrix - destinacie 0-255
Oscilator 1 Hruby CC pér 14,46 . 128 (0)
V tabulke niz3ie st uvedené miesta uréenia, do ktorych moze kazdy slot FX Modulation Matrix (-128 az +127)
byt smerovany. 28-228
Oscilator 1 v poriadku CC pér 15,47 128 (0)
(-100 aZ +100)
cc 9 . 64 (0)
Uroven skreslenia Pist Lev ModEnv2 > Rozstup (-63 a7 +63)
¥ & Oscilator 1 1-255
Chor Lev Uroven zboru o CC pér 16,48 . 128 (0)
LFO2 > Vy3ka ténu (-127 az +127)
Chorus Rate
Oscilator 1 vina NRPN 0:14 0-4 (0 az +4) 0(2)
Chor Dep Hibka chprusu " .
Oscilator o 1 vinu viac NRPN 0:15 4-63 (4 a2z +63) 0 (4)
Chor FB Zborova spatna vazba
Oscilator 1
Del. Lev Uroved oneskorenia NRPN 0:16 0-2(0az+2) 0O
Zdroj tvaru
Del ¢asové oneskorenie Oscilator 1 0-127
7FB cc 12 . 64 (0)
Oneskorend spétné vazba Manuélny tvar (-64 aZ +63)
Lev Uroveii dozvuku Oscilator 1 0-127
cc 119 64 (0)
Rev Time Doba dozvuku ModEnv1 > Tvar (64 aZ +63)
Oscilator 1 0-127
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 . 64 (0)
Rev HPF LFO1 > Tvar (-64 aZ +63)
ev i
Reverb High Pass 0-127
Oscilator 1 Vsync cc 34 . 0(0)
(0 az +127)
Oscilator 1 0-127
NRPN 0:17 0(0)
Hustota pily (0 az +127)
Oscilator 1 pila 0-127
NRPN 0:18 0
Rozladenie hustoty (0 az +127)
Oscilator 1 Pevna poznamka NRP 0:19 0-88 (0 az +88) 0 (vyp,|
Oscilator 1 40-88
NRPN 0:20 76
Rozsah ohybu (-24 az +24)
Rozsah oscildtora 2 cc 37 63-66 (-1 a2 +2) 64 (0)
0-255
Oscil4tor 2 Hruby CC par 17,49 64
(-128 az +127)
28-228
Oscilator 2 v poriadku CC par 18,50 64
(-100 aZ +100)
Oscilator 2 1-127
cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Rozstup (-63 az +63)
Oscilator 2 1-255 64
a 19,51
LFO2> V§3ka tonu CCpar (-127 a7 +127)
Vina oscilatora 2 NRPN 0:23 0-4 (0 az +4) 0(2)
Oscilator o 2 viny viac NRPN 0:24 4-63 (4 a2 +63) 4 (4)
Oscilator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 az +2) 0(0)
Zdroj tvaru
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 39 64 (35)
Manudlny tvar +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Tvar +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 41 64 (0)
LFO1 > Tvar +63)
0-127 (0 az
Oscilator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Hustota pily (0 a7 +127)
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Oscilator 2 0-127
NRPN 0:27 0(64) Obalky
Saw Density Detune (0az+127) o6 0-127 0
Oscilator 2 Pevnéa poznamka NRP! 0:28 0-88 (0 az +88) 0 (vyp.) Amp Envelope Attack CC (0 az +127)
Oscilator 2 40-88 0-127 (0 az
NRPN 0:29 . 76(12) Amp Envelope Decay CC 87 %0
Rozsah ohybu (-24 aZ +24) +127)
Rozsah oscilatora 3 cc 65 63-66 (-1 az +2) 64 (-1) 0-127 (0 aZ
0zsah oscllatora Amp Envelope Sustain CC 88 127
0-255 *127)
Oscilator 3 Hruby CC par 20,52 128 (0) 5
P (-128 az +127) 0-127 (0 az 4
Amp Envelope Release CC 89 0
28-228 27)
Oscilator 3 v poriadku CC par 21,53 00 23 +100 128 (0) 0-127
(100 a2 +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 . 64(0)
Oscilator 3 1-127 (-64 a7 +63)
ModEnv2 > Rozst « 43 4 640 o
V. Zstu -
P (63az+63) Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 . 0
Oscilator 3 1-255 (0az+1)
. CC par 22,54 128 (0) 0-1
LFO2 > Vy3k - H -
> Vy3ka tonu (-127 a2 +127) Mod Envelope Select NRPN 0:59 023 +1 0(1)
Vina oscilatora 3 NRPN 0:32 0-4 (0 a7 +4) 002 (0az+1)
0-127
Oscilétor o 3 viny viac NRPN 0:33 4-63 (422 +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Attack CC 9 0
(0 az +127)
Oscilator 3
NRPN 0:34 02(0a2+2) 0(0) o127
Zdroj tvaru Mod Envelope 1 Decay CC 91 (0 a7 +127) 7
Oscilator 3 0-127
cc 71 64 (0) 9 0-127 5
4 -64 a7 +63 Mod Envelope 1 Sustain CC
Manualny tvar (64 a2 +63) P (0 az +127)
Oscilator 3 0-127
cc 72 . 64(0) Mod obalka 1 cc 0 0127 5
ModEnv1 > Tvar (-64 az +63) Uvolnite (0az+127)
Oscilator 3 cc 7 0-127 Mod obalka 1 0-127
64(0) od obalka . -
g - NRPN 0:60 64 (0)
64 az +63] .
LFO1 > Tvar ( ) Rychlost (-64 az +63)
0-127 " 5
Osciltor 3 Vsync cc 44 0(0) Mod Envelope 1 Trigger NRPN 0:61 0-1(0az+1) o(1)
(0 az +127)
0-127
Oscilétor 3 0-127 Mod Envelope 2 Attack CC 94 ; 0
NRPN 0:35 0(0) (0az+127)
il 0az +127,
Hustota pily ( ) 0127
Oscilator 3 0-127 Mod Envelope 2 Decay CC 95 . 75
NRPN 0:36 0 (64) (0az +127)
. 0az +127,
Saw Density Detune (0az ) 0-127
Oscilator 3 Pevna poznamka NRP 0:37 0-88 (0 az +88) 0 (vyp.) Mod Envelope 2 Sustain CC 17 (022 +127) 35
Oscilator 3 40-88
: NRPN 0:38 76 (12) Mod obélka 2 0127
R h ohyb (-24 23 +24) - cc 103 45
ozsah ohybu Uvolnite (0 az +127)
Mie3acka 5 0-127
— Mod obélka 2 NRPN 0:64 64(0)
Mixér Osc1 CC par 23,55 | 255 Rychlost (-64 az +63)
(0 aZ +255) Mod Envelope 2 Trigger NRPN 0:65 0-1(0az+1) 0(1)
0-255
Mixér Osc2 CC par 24,56 0(0) tFo
(0 az +255) Y
Rozsah LFO 1 NRPN 0:68 0-2(0 az+2) 0(0)
0-255
Mixér Osc3 CC par 25,57 0(0) 0-255 (0 az
p (0 a2 +255) LFO 1 sadzba CC pér 30,62 128
+255)
0-255
Prstefi 1%2 CC par 26,58 (0.22.+255) 0(0) LFO 1 synchronizaén rychlost cc 81 0-34 (0 az +34) 16
0-255 LFO 1 vina NRPN 0:69 0-3(0 az +3) 0(0)
Urover hluku CC par 27,59 . 0(0) 0-120
(0 az +255) LFO 1 faza NRPN 0:70 0(0)
0-127 (0 az +120)
Groven opravy mixéra NRPN 0:41 B 64 o127
(022+127) LFO 1 Zabil NRPN 0:71 0(0)
0-127 (0 az +127)
Mixér VCA Gain NRPN 0:42 B 127 0127
(022127 LFO 1 Fade Time cc 82 0(0)
0-127 (0 az +127)
Miesat sucha drove NRPN 0:43 027 +127) 127 LFO 1 Fade In/Out NRPN 072 0-3(022+3) 0(0)
0-127 LFO 1 Jedna strela NRPN 0:75 0-1(0 az+1) 0(0)
Mokréa drovei mixéra NRPN 0:44 127
(0az+127) LFO 1 Bezny NRPN 0:76 0-1(0az+1) 0(0)
Filter Rozsah LFO 2 cc 83 0-2 (0 az +2) 0(0)
Overdrive fil cc 80 o1z 0-253
verdrive filtra . 0(0) Sadzba LFO 2 CC par 31,63 128
(0a2+127) p ' (0 a2 +255)
0-127 S
Filter Post Drive cc 36 0(0) Synchronizatna rychiost LFO 2 cc 84 0-34 (0 a2 +34)0(12)
(0 az+127)
LFO 2 vina NRPN 0:78 0-3(0az +3) 0(0)
Sklon filtra NRPN 0:45 0-1(0az+1) 1 0-120
Tvar filtra NRPN 0:46 02(0a2+2) 0(0) LFO 2 féza NRPN 079 (0 a2 +120) 00
0-127 0-127
Sledovanie kltia filtra cc 75 ; 127 LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0)
(0az+127) (0 az +127)
o 0-127 0-127
Rezonancia filtra cc 79 0234127 0(0) LFO 2 Fade Time cc 85 0(0)
(0az ) (0az+127)
0-255 LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 0-3(0 a2 +3) 0(0)
Frekvencia filtra CC pér 29,61 (0.32+255) 0(255)
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1(0az+1) 0(0)
Filter 1-255
a 28,60 128 (0 LFO 2 Bezné NRPN 0:85 - 7
LFO1 > Filter cCpar (-127 22 +127) © g1 00
Filter 0-127 . .
cc 76 0(0) (Pokracovanie...)
Osc3 > Filter (0 az +127)
Filter Env Vyberte NRPN 0:47 0-1 (0 az+1) 0(1)
Filter 1-127
cc 77 . 64 (0)
AmpEnv > Filter (-63 az +63)
Filter 1127
) cc 78 64(0)
ModEnv1 > Filter (-63 az +63)
0-127
Divergencia filtra NRPN 0:48 . 0(0)
(0az+127)
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Uéinky Mod Matrix
3 0-127 Vyber matice modu NRPN 0:125 0-15 (0 a7 +15) 0(0)
Urover skreslenia [« 104 . 0(0)
(0az +127) Mod Matrix 1 Source1 NRPN 1:.0 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
Efekty Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0az+1) 00 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 101 0-16 (0 a% +16) 0(0)
Smerovanie efektov NRPN 0:89 0-6 (0 aZ +6) 0(0) RPN X 0-127
ix 1 Hibk 1. 64 (0)
cc 108 0-127 - Mod Matrix 1 a (64 a7 463)
Urovefi oneskorenia (0 a¥ +127) Mod Matrix 1
) NRPN 1:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
0-127 Destinacia
Cas oneskorenia cc 109 . 0(64)
(0az+127) Mod Matrix 2 Source1 NRPN 2:0 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
Sirka oneskorenia NRPN 0:92 0-127 0(64) Mod Matrix 2 Source2 NRPN 2:1 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
e NRPN 22 0127
Oneskorens synchvonizicia NRPN 0:93 0-1(0 az +1) 0(0) Mod Matrix 2 Depth : (6433 +63) 64 (0)
Oneskorente asu synchronizécie NRPN 0:94 0-18 (0 az +18) 04 Mod Matrix 2
NRPN 23 0-36 (0 az +36) 0 (0)
0-127 Destinécia
Oneskorené spétné vazba cc 110 . 0(64)
(0 az +127) Mod Matrix 3 Source1 NRPN 30 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
Oneskorenie LP Vihkost NRPN 0:95 0127 85 Mod Matrix 3 Source2 NRPN 31 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
neskoret - 5
(0az+127) 0127
0-127 Mod Matrix 3 Depth NRPN 32 . 64 (0)
Oneskorenie HP Vihkost' NRPN 0:96 (0 a2 +127) 000 (:64 32 +63)
Mod Matrix 3 0-36
0-127 L NRPN 33 3 0(0)
Rychlost oneskorenia NRPN 0:97 (082 +127) 32 Destinacia (0az+36)
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 4:.0 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
0-127
Uroven dozvuku cc 112 B 0(0) Mod Matrix 4 Source2 NRPN 41 0-16 (0 az +16) 0(0)
(0az +127)
NRPN 0:101 02(0a% +2 2 NRPN 42 o1z
Typ dozvuku - -2(0az+2) ix 4 Depth : 64(0)
yp Mod Matrix 4 Depf (-64 a7 +63)
M 0-127
Cas dozvuku cC 13 0(90) Mod Matrix 4
(0az+127) . NRPN 43 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinécia
0-127
Reverb Damping LP NRPN 0:102 (0a1+127) 0(50) Mod Matrix 5 Source1 NRPN 5:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
az+
0-127 Mod Matrix 5 Source2 NRPN 5:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
Reverb Damping HP NRPN 0:103 a2 +127) 0(1) 0-127
Mod Matrix 5 Depth NRPN 5:2 . 64 (0)
0127 (-64 a7 +63)
Velkost dozvuku NRPN 0:104 035 4127) 64 Mod Matrix 5
L NRPN 5:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
0-127 Destinacia
NRPN 0:105 64
Reverb Mod (023 +127) Mod Matrix 6 Source1 NRPN 6:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 6 Source2 NRPN 6:1 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0 az +127) 0-127
i NRPN 6:2 64 (0
0127 Mod Matrix 6 Depth (6423 +63) 0)
Reverb Low Pass NRPN 0:107 . 0(74)
(0az +127) Mod Matrix 6
NRPN 6:3 0-36 (0 aZ +36) 0 (0)
0-127 Destinacia
Reverb High Pass NRPN 0:108 . 000
(0 az +127) Mod Matrix 7 Source1 NRPN 7:0 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
oredbené oneskorente dosuuk NRPN 0:109 0127 40 Mod Matrix 7 Source2 NRPN 71 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
(0 az +127) 0-127
. 0-127 Mod Matrix 7 Depth NRPN 7:2 . 64 (0)
Uroven zboru cC 105 B 0(0) (-64 aZ +63)
(0 a2+127) Mod Matrix 7
L NRPN 7:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Typ zboru NRPN 0:111 0-2 (0 a2 +2) 2 Destinacia
Mod Matrix 8 Sourcel NRPN 8:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
0-127
Chorus Rate cc 118 B 20 Mod Matrix 8 Source2 NRPN 8:1 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
(0 az +127)
0-127 NRPN 82 0-127
- ; : 64(0)
Chorus Mod Depth NRPN 0:112 . 0(64) Mod Matrix 8 Depth (-64 a2 +63)
(0az+127)
0-127 Mod Matrix 8 NRPN 83 .
Zborova spatné vazba cC 107 64 Destinacia g 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
(-64 aZ +63)
0-127 Mod Matrix 9 Sourcel NRPN 9:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
NRPN 0:113 90
ZoorLP (0 a2 +127) Mod Matrix 9 Source2 NRPN 9:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 0-127
Chorus HP NRPN 0:114 2 Mod Matrix 9 Depth NRPN 9:2 . 64 (0)
(0 az +127) (-64 az +63)
ARP Mod Matrix 9
L NRPN 9:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
40-240 Destinécia
TO NA: NA 120
Arp/Clock Rate (40 a7 +240) Mod Matrix 10 Source1 NRPN 10:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Rychlost synchronizacie Arp/Clock NRPN 0:116 0-18 (0 az +18) 16 Mod Matrix 10 Source2 NRPN 10:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
NRPN 0:117 0-6 (0 a% +6) 0(0) i . 0-127
Typ Arp/Clock ¢ Mod Matrix 10 Hibka NRPN 10:2 (6422 +63) 64(0)
Arp/hodinovy rytmus NRPN 0:118 0-32 (0 a7 +32) 0 (0)
B Mod Matrix 10
Arp/Clock Octave NRPN 0:119 0-5(0 aZ +5) 1 L NRPN 10:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinacia
0-127
Bréna Arp/Clock cc 116 . 64 Mod Matrix 11 Source1 NRPN 11:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
(0 az +127)
20-80 Mod Matrix 11 Source2 NRPN 11 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Swing Arp/Clock NRPN 0:120 (20 a2 +80) 50 0-127
Mod Matrix 11 Hibka NRPN 12 64 a3 463 64 (0)
Arp/Clock On NRPN 0121 0-1(0az +1) 0 feteenes)
. Mod Matrix 11
zépadka klaves Arp/Clock NRPN 0:122 0-1(0az+1) 0(0) | NRPN 11:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinécia
i NRPN 0:123 0-1(0 az +1) 0(0)
Synchronizacia tlacidiel Arp/Clock ( Mod Matrix 12 Sourcel NRPN 12:0 0-16 (0 a2 +16) 000)
Animovat 1 Podrzte cC 114 0-1(0 az +1) 0(0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 12:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
Animovat 2 Podrzat’ cc 115 0-1(0az+1) 0(0)
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0-127
; i NRPN 12:2 64 (0)
Mod Matrix 12 Hibka (-64 a7 +63)
Mod Matrix 12
L NRPN 12:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinacia
Mod Matrix 13 Source1 NRP! 13:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPI 131 0-16 (0 az +16) 0(0)
. . 0-127 (-64 a2
Mod Matrix 13 Hibka NRPN 132 64 (0)
+63)
Mod Matrix 13
o NRPN 13:3 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
Destinacia
Mod Matrix 14 Source1 NRP| 14:.0 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRP| 14:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
. i 0-127 (-64 az
Mod Matrix 14 Hibka NRPN 14:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 14
o NRPN 14:3 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
Destinacia
Mod Matrix 15 Source1 NRPI 15:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Source2 NRP! 15:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
NRPN 152 o127 64(0
i il : 4 (0)
Mod Matrix s hibkou 15 (-64 a3 +63)
Mod Matrix 15
o NRPN 15:3 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
Destinacia
Mod Matrix 16 Source1 NRP! 16:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Source2 NRP! 16:1 0-16 (0 az +16) 0(0)
i NRPN 16:2 0127 64.(0)
Mod Matrix 16 Hibka - (-64 a% +63)
Mod Matrix 16
© NRPN 16:3 0-36 0

Destinacia
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