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Molim procitajte:

Hvala Sto ste preuzeli ovaj korisnicki prirucnik.

Koristili smo strojno prevodenje kako bismo bili sigurni da imamo korisnicki priru¢nik dostupan
na vasem jeziku, ispricavamo se za sve pogreske.

Ako biste radije vidjeli englesku verziju ovog korisnickog prirucnika kako biste koristili vlastiti
alat za prevodenje, to moZete pronaci na nasoj stranici za preuzimanje:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
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Zastitni znakovi

Robna marka Novation u vlasnistvu je tvrtke Focusrite Audio Engineering Ltd. Svi ostali nazivi robnih
marki, proizvoda i tvrtki te sva druga registrirana imena ili robne marke spomenute u ovom priru¢niku

pripadaju njihovim vlasnicima.

Odricanje

Novation je poduzeo sve moguce korake kako bi osigurao da su ovdje dane informacije tocne i potpune. Ni u
kojem slucaju Novation ne moZze prihvatiti odgovornost za bilo kakav gubitak ili Stetu vlasniku opreme, bilo
kojoj trecoj strani ili bilo kojoj opremi koja moZe nastati koristenjem ovog priru¢nika ili opreme koju on opisuje.

Podaci navedeni u ovom dokumentu mogu se izmijeniti u bilo kojem trenutku bez prethodnog upozorenja.

Specifikacije i izgled mogu se razlikovati od navedenih i ilustriranih.
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Novation je registrirani zastitni znak tvrtke Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak i New Oxford Oscillator zastitni su znakovi tvrtke Focusrite Audio Engineering Limited.
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UvOD

Hvala vam 3to ste kupili ovaj Peak osmoglasni polifoni stolni sintesajzer, sintetizator najboljeg

zvuka koji je Novation ikada napravio. Peak se razvio iz pocetnog koncepta polifone verzije
analognog sintisajzera Bass Station I, ali odlucili smo se za radikalno novi pristup stvaranju zvuka i
razvili New Oxford Oscillators. Ovi numericki upravljani oscilatori (NCO) kombiniraju ogromnu
fleksibilnost koju omogucuje digitalna kontrola s organskom toplinom koja se o¢ekuje od analognog

sintisajzera.

Uz vrhunsku kvalitetu zvuka, Peak vam daje veliki skup posebno kreiranih unaprijed postavljenih postavki
i neke jednako uzbudljive efekte. Peak se moZe koristiti u studiju ili na pozornici s MIDI kontrolerom po
vasem izboru, bilo da se radi o tipkovnici, DAW-u ili s pad kontrolerom kao 5to je Novation Launchpad
Pro. Ima CV (kontrolni napon) ulaz koji vam omogucuje sucelje s Eurorackom i drugim CV-sposobnim

sintisajzerima koje moZda vec¢ imate.

U Peakovom izdanju firmvera v1.2 proSirili smo mnoge izvorne znacajke i dodali niz novih; ove promjene
su utvrdene slusanjem komentara zajednice Peak. Konkretno, dodali smo veliki broj izvrsnih novih

zakrpa i povecali broj valnih tablica oscilatora koje moZe podesiti korisnik sa 17 na 60.

NAPOMENA: Peak je sposoban generirati zvuk s velikim dinamickim rasponom, ¢iji ekstremi mogu

ostetiti zvucnike ili druge komponente, a takoder i va3 sluh!

Klju¢ne znacajke

: FPGA bazirani numericki upravljani oscilatori koji rade na 24 MHz generiraju valne
oblike koji se ne razlikuju od onih koje proizvode analogni oscilatori
Tradicionalne, namjenske funkcije rotirajucih kontrola
Osmeroglasna polifonija
Tri oscilatora po glasu
Sinusni, trokutasti, pilasti i pulsni valni oblici, plus 60 valnih tablica, po oscilatoru
Oblikovanje valnog oblika na svim vrstama valnog oblika
Put analognog signala - filtri, izobli¢enja, VCA
Funkcija tablice ugadanja - omogucuje stvaranje nestandardnih ugadanja tipkovnice
LP/BP/HP filter s promjenjivim nagibom, rezonancijom, overdriveom i opcijama modulacije
Snazna modulacijska matrica sa 16 utora s dva izvora po utoru
Dva puna LFO-a s kontrolama na ploci
Dva daljnja LFO-a kontrolirana putem izbornika, dostupna Modulation Matrixu
Odvojene sekcije Amp i Mod Envelope s pet faza: AHDSR
Fader kontrole za ADSR faze omotnice

+ AHD faze omotnice mogu se ponavljati u petlji

: Modulator prstena (ulazi: Oscs 1 2)

: Svestrani arpeggiator sa Sirokim rasponom uzoraka

Glide (portamento) s namjenskom kontrolom vremena

Unaprijed utitano s 286 potpuno novih zakrpa

Memorija za 226 dodatnih korisnickih zakrpa

Dva gumba Animate za dodavanje spot efekata u izvedbi uzivo
Snazna FX sekcija: distorzija, delay, chorus i reverb

FX parametri dostupni za Modulation Matrix (4 dodatna utora)
USB prikljucak uskladen s klasom (nisu potrebni upravljacki programi), ispis zakrpe i MIDI
OLED zaslon za odabir zakrpa i podeSavanje parametara
Vanijski DC ulaz (za isporuc¢eno AC PSU)

Vanijski CV ulaz za integraciju s drugom analognom opremom
Izlaz za slusalice

Podrzava bilo koje dvije pedale - sustain ili expressiju

Kensington sigurnosni utor

O ovom priru¢niku

VAZNO:

Ovaj korisnicki prirucnik primjenjiv je na Peak sintisajzere s firmverom v1.2. Ako vas Peak
ima stariju verziju firmvera, preporucujemo da ga aZurirate na v1.2, $to se moze uciniti vrlo
jednostavno pomoc¢u Novation Components: molimo idite na https://novationmusic.com/

components.

Pokusali smo ovaj priru¢nik uciniti Sto korisnijim za sve tipove korisnika, a to neizbjezno znaci

da ce iskusniji korisnici htjeti preskociti odredene dijelove, dok ¢e oni s neSto manje iskustva sa
sintisajzerima htjeti izbjeci odredene dijelove sve dok ne budu sigurni da su svladali osnove. Kao i s
ostalim korisnitkim vodi¢ima za Novation sintesajzere, ukljucili smo “Uputstvo za sintezu” (vidi stranicu
13) koje obja3njava principe stvaranja i obrade zvuka koji su temelj svih sintesajzera. Mislimo da ¢e ovo

biti od pomoci i interesa za sve korisnike.

Postoji nekoliko op¢ih tocaka koje je korisno znati prije nego nastavite citati ovaj prirucnik. U tekstu
smo usvojili neke graficke konvencije za koje se nadamo da ¢e svim vrstama korisnika pomoci u

kretanju kroz informacije kako bi brzo pronasli ono $to trebaju znati:

Kratice, konvencije itd.
Gdje se spominju kontrole gornje ploce ili konektori straznje ploce, upotrijebili smo broj
dakle: unakrsno upucivanje na dijagram gornje ploce, i stoga: 1 za un: no upucivanje na

dijagram straznje ploce. (Pogledajte stranicu 5 i stranicu 8).
Koristili smo podebljani tekst (ili podebljani tekst) za imenovanje kontrola gornje ploce ili

konektora straznje ploce; nastojali smo koristiti potpuno ista imena koja se pojavljuju na samom Peaku.

Koristili smo matricni tekst za ilustraciju teksta i brojeva koji se pojavljuju na zaslonu gornje ploce.

Savjeti

Oni rade ono $to pise na limenci: uklju¢ujemo dijelove savjeta, relevantne za temu
o kojoj se raspravlja, koji bi trebali pojednostaviti postavljanje Peaka da radi ono sto

Zelite. Nije obavezno da ih slijedite, ali opcenito bi vam trebali olak3ati Zivot.

Dodatne informacije

Ovo su dodaci tekstu koji ¢e biti zanimljivi za vise
napredni korisnik i op¢enito ga mogu izbjec¢i manje iskusni.

Namijenjeni su pruzanju pojasnjenja ili objadnjenja odredenog podrugja djelovanja.

Sto je u kutiji
Vas Peak sintesajzer paZljivo je pakiran u tvornici i ambalaZa je dizajnirana da izdrzi grubo

rukovanje. Ako se €ini da je jedinica ostecena u transportu, nemojte odbaciti materijal za pakiranje i

obavijestite svog prodavaca glazbe.

Ako je prakti¢no, spremite sav materijal za pakiranje u slucaju da ikada budete morali ponovno slati jedinicu.

Provjerite popis u nastavku u odnosu na sadrzZaj pakiranja. Ako neki predmeti nedostaju ili su o3teceni,

kontaktirajte Novation trgovca ili distributera kod kojeg ste kupili jedinicu.

Peak sintesajzer

+ DC jedinica napajanja (PSU)

+ USB kabel, A-tip na B-tip, 1,5 m
Sigurnosno informativni list

Vodi¢ “Prvi koraci”, koji takoder pruza mrezni pristup Ableton Live Lite

Registrirajte svoj Novation Peak

Vazno je da svoj Peak registrirate online na novationmusic-comfregisterkoriste¢i-podatke
navedene u Voditu za pocetak. To ¢e vam omoguditi preuzimanje dodatnog softvera na koji imate

pravo kao Peak vlasnik sa svog Novation racuna.

Zahtjevi napajanja

Peak se isporucuje s vanjskim napajanjem od 12V DC, 1 A. Ovo je "univerzalni" tip i radit ¢e na svim

mreZnim naponima izmedu 100 Vi 240 V.

Sredisnja igla koaksijalnog konektora je pozitivna (+ve) strana napajanja. Peak se mora napajati

isporuc¢enim AC-to-DC mreZnim adapterom.

Va$ Peak bit ¢e isporucen s verzijom PSU-a koja odgovara vaSem podrucju. U nekim zemljama PSU
dolazi s odvojivim adapterima; u tom slucaju upotrijebite onu koja odgovara AC uti¢nicama u vasoj
zemlji. Kada napajate Peak s glavnim PSU-om, provjerite je li va3 lokalni izmjeni¢ni napon unutar raspona

napona koji zahtijeva adapter - tj. 100 do 240 VAC - PRIJE nego 5to ga ukljucite u elektricnu mrezu.

Preporu¢amo da koristite samo isporuceno napajanje. Koristenje alternativnih PSU ponistit ¢e vase
jamstvo. Napajanje za vas Novation proizvod moZete kupiti od svog prodavaca glazbe ako ste izgubili

svoje.
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PREGLED HARDVERA

Gornja ploca
Peakova kontrolna povr3ina je logi¢no podijeliena u funkcionalna podrucja, s generiranjem i obradom
signala koji uglavnom slijede slijed slijeva nadesno.

ZAKRPA 1ZBORNIK ARP LFO 1 AMP LFO 2

KLIZITI OMOTNICA

OVLADATE MAJSTORSKI

ANIMIRATI MOD KUVERTE

OSCILATOR 1

ZBOR
ISKRIVLJENJE
OSCILATOR 2 0ODGODITI
OSCILATOR 3 REVERB

OXFORD OSCILLATORS

EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

MIKSER EFEKTI FILTRA

. PATCH - utitavanje i je zaki - L
ucliavanje spremanje zakrpa Kontrole, odjeljak po odjeljak

* OSCILATOR 1 - Generator primarnog zvuka ZAKRPA:

+ OSCILLATOR 2 - Generator primarnog zvuka

* OSCILLATOR 3 - Generator primarnog zvuka
LFO 1 - niskofrekventni oscilator, modulira filtar i oblik oscilatora
LFO 2 - niskofrekventni oscilator, modulira visinu Oscs 1, 2 & 3

+ MJESALICA - zbraja valne oblike oscilatora, izlaz prstenastog modulatora i Sum

* AMP ENVELOPE - kontrolira kako amplituda signala varira s vr.emenom

* MOD ENVELOPES - kontrolira kako se drugi sint parametri mijenjaju tijekom vremena
KLIZENJE - omogucuje klizanje izmedu uzastopnih nota

Rustion
* ARP - arpeggiator funkcija generira notne uzorke

: FILTER - mijenja frekvencijski sadrZaj signala
EFEKTI - dodaje efekte distorzije, jeke, reverba i zbora ukupnom zvuku e
+ IZBORNIK - zaslon od 4 x 20 znakova za odabir zakrpe i prosirenog parametra

kontrolirati

+ ANIMATE - trenutne tipke za trenutnu modifikaciju zvuka

* MASTER - pode3avanje ukupne razine zvuka

nicijaliziraj - prema zadanim postavkama, moZete pritisnuti ovaj gumb za resetiranje svih parametara
sintisajzera na zadane vrijednosti pocetnog zakrpa - pogledajte “Pocetni zakrpa - tablica parametara” na
stranici 38 za popis. To omogucuje brz nacin vracanja na golu "polazi$nu tocku" za stvaranje svjezeg
zvuka. Funkcija Initialise moZe se promijeniti u izborniku Settings tako da se sve trenutne postavke

upravljacke ploce primjenjuju na Initial Patch kada se ucita: pogledajte stranicu 36.

sporedi - pritisnite (i drzite) ovu tipku kako biste ¢uli "nemodificiranu” verziju trenutno ucitane
zakrpe. To vam omogucuje da usporedite izvornu verziju s u¢incima bilo kojeg pode3avanja koje ste
napravili od ucitavanja.

udition - pritisnite kako biste ¢uli trenutni sintisajzerski zvuk ¢ak i bez spojene tipkovnice (ili drugog

kontrolera). Nota koja se svira uvijek ce biti srednji C (C3). Ovo odgovara
MIDI nota broj 60.

premi - koristite zajedno s tipkama zakrpe 6 za spre modificiranih zakrpa u memoriju.

dabir zakrpe - koristite ovu rotirajucu kontrolu za odabir zakrpe ili druge memorijske lokacije
u koji se sprema modificirani Patch ili novi zvuk.

@atch +/- - ovi gumbi pruzaju alternativnu metodu listanja kroz zakrpe.
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OSCILATORI:

odEm 2Depth U
+—— Pitch

Tri oscilatora imaju identi¢ne skupove kontrola. Svi imaju dodatne parametre dostupne za pode3avanje putem

sustava izbornika; oni su detaljno opisani kasnije u Korisni¢kom prirucniku.

aspon - prelazi kroz raspone osnovnih tonova oscilatora. Za standardni koncertni ton (A3 = 440 Hz), postavite

nag'
oarse - pode3ava visinu tona odabranog oscilatora u rasponu od +1 oktave.

@ino - pode3ava visinu oscilatora u rasponu od +100 centi (+1 poluton).

alova - prolazi kroz niz dostupnih valnih oblika oscilatora - sinusni, trokutasti, pilasti, pulsni i vise

(izbornik nudi opsezan skup dodatnih valnih oblika za vise).
od Env 2 Depth - kontrolira stupanj do kojeg se visina visine oscilatora mijenja kao rezultat modulacije

Envelope 2. Sve kontrole dubine modulacije su "centralno-nula" i stoga se mogu postici i povecanja i smanjenja

visine tona.

bina LFO 2 - kontrolira stupanj do kojeg se visina visine oscilatora mijenja kao rezultat modulacije pomocu
LFO 2. Promjene visine su bipolarne (gore i dolje); unipolarna modulacija visine tona dostupna je koristenjem

modulacijske matrice.

zvor - dodjeljuje kontrolu veli¢ine oblika 14 jednom od tri iz i dodatno mijenjaju oblik valnog
oblika. Opcije su: modulacija Envelope 1 (Mod Env 1), modulacija LFO 1 (LFO 1) i Manual, gdje sama kontrola

Shape Amount modificira oblik vala. Tri izvora su aditivna: svi se mogu koristiti istovremeno.

elitina oblika - kontrolira daljnje izmjene oblika valnog oblika i aktivan je za sve oblike valnog oblika. S
pulsnim valovima prilagodava Sirinu pulsa; sa sinusnim, trokutastim i pilastim valovima, ¢ini suptilne promjene u
obliku vala. Kada je vise odabrano pomocu valovitog prekidaca 10

I:‘, kontrola odabire razli¢ita podrugja valne tablice. Kada Izvor

stavljen na Mod Env 1li LFO 1, djeluje kao kontrola dubine modulacije. Imajte na umu da valni oblik

moZe biti moduliran s viSe od jednog izvora istovremeno, razlikovanjem

iznose.

LFO 1 & LFO 2:

Dva LFO-a imaju identi¢ne skupove kontrola. Oba imaju dodatne parametre dostupne za podesavanje putem
sustava izbornika; oni su detaljno opisani kasnije u Korisnickom priru¢niku. Izlazi bilo kojeg LFO-a mogu se koristiti

za modulaciju brojnih drugih parametara sinteze.

rsta - prolazi kroz dostupne valne oblike: trokut, pilasti zub, kvadrat, uzorak i zadrzavanje. Pripadajuce LED

diode daju vizualnu indikaciju LFO brzine i valnog oblika.

Opcije se postavljaju u LFO izborniku.

spon - odabire High ili Low; tre¢a opcija je Sync, koja sinkronizira LFO frekvenciju s internim arp taktom ili

vanjskim MIDI taktom ako je prisutan.

ate - postavlja LFO frekvenciju.

ade Time - postavlja vrijeme djelovanja LFO-a: moguce je "pojacati" LFO gore ili dolje ili odgoditi njegov ucinak.

MIKSER:

sc 1 - kontrolira razinu valnog oblika oscilatora 1.

c 2 - kontrolira razinu valnog oblika oscilatora 2.

c 3 - kontrolira razinu valnog oblika oscilatora 3.

ng 1*2 - kontrolira izlaznu razinu modulatora prstena: ulazi u modulator prstena su Osc 1i Osc 2.

- kontrolira koliko se bijelog suma dodaje.

CA Gain - ovo ucinkovito kontrolira izlaznu razinu miksera: podesava razinu signala izmedu Amp Envelope

i Effects sekcija. Pogledajte stranicu 17.

AMP OMOTNICA, MOD OMOTNICA:
Sve tri omotnice imaju dodatne parametre dostupne za pode3avanje putem sustava izbornika; oni su detaljno
opisani kasnije u Korisni¢kom priru¢niku. Oni uklju€uju parametar Hold, koji uvodi dodatni stupanj omotnice

izmedu Attack-a i Decay-a.

=)

Sustain

trole 25 Amp Envelope - set od Cetiri kliza¢a od 30 mm koji pode3avaju standardne ADSR parametre

(Attack, Decay, Sustain i Release) omotnice amplitude.

od Envelope kontrola - identi¢an skup klizaca, podeSavanje parametara dviju modulacijskih envelopa (vidi 27
dolje).

elect - Peak generira dvije nezavisne mod envelope; ovaj gumb odabire kojim od ovih (Mod 1 ili Mod 2)

upravljaju kliza¢i Mod Envelope 26.

KLIZITL:

jeme - postavlja vrijeme klizanja portamenta.

kljuéeno - omogucuje/onemogucuje funkciju Klizanje.

ARP:

Arpeggiator ima dodatne parametre dostupne za podeSavanje putem sustava izbornika; to ukljucuje

osnovne postavke kao 3to su BPM, odabir uzorka i raspon oktava. Ovi su
detaljno opisano kasnije u korisni¢kom priru¢niku.

- ukljuuje i iskljuCuje arpeggiator.

y Latch - kada arpeggiator radi, pritiskom na Key Latch simulira se ucinak neprekidnog drzanja tipki sve dok

se tipke ne otpuste.

rata - postavlja osnovno trajanje nota koje svira arpeggiator.
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FILTAR:

blik - prolazi kroz tri vrste filtera: niskopropusni (LP), pojasni (BP) ili visokopropusni (HP).

agib - postavlja nagib filtra na 12 dB ili 24 dB po oktavi.

fosF

sredisnje frekvencije (BP).

rekvencija - veliki okretni gumb za kontrolu granicne frekvencije filtra (LP ili HP) ili njegove

ezonancija - dodaje rezonanciju (povecani odziv na frekvenciji filtera) na
karakteristika filtera.

verdrive - dodaje stupanj izoblicenja predfiltera izlazu miksera.

zvor - odabire hoce i se frekvencija filtra mijenjati pomo¢u Mod Envelope 1 (Mod Env 1) i/ili

Amp Envelope (Amp Env): imajte na umu da se ova dva izvora mogu koristiti istovremeno .

nv depth - kontrolira stupanj do kojeg je frekvencija filtra modificirana omotnicom koju je
odabrao Izvor 38 .

ubina LFO 1 - kontrolira stupanj do kojeg se frekvencija filtera mijenja pomocu LFO 1.
sc 3 Filter Mod - omogucuije izravnu modulaciju frekvencije filtra oscilatorom 3.

ey Tracking - kontrolira stupanj do kojeg poloZaj tipkovnice note koja se svira mijenja frekvenciju
filtra izmedu 0 100%

EFEKTL:

Sekcija Peak's Effects sastoji se od tri razlicita DSP procesora koji proizvode efekte u vremenskoj

domeni, plus analogni generator izobli¢enja.

Efekti Delay, Reverb i Chorus imaju dodatne parametre dostupne za podesavanje putem sustava

izbornika; oni su detaljno opisani kasnije u Korisnickom priru¢niku.

ELAV: Vrijeme - postavlja vrijeme odgodenog signala (eho) dodanog izvorniku.

Maksimalno kasnjenje je cca. 1,4 sekunde.

ELAY: Sync - odabir Sync omogucuje sinkronizaciju vremena odgode s internim satom ili dolaznim
MIDI satom.

ELAV: Povratna veza - omogucuje da se odgodeni signal vrati na ulaz procesora odgode, stvarajuci

viSestruke odjeke.
ELAY: Razina - kontrolira glasno¢u odgodenog signala.

EVERB: Vrijeme - podesava vrijeme slabljenja reverberacije. (Maksimalno vrijeme dulje je nego $to

¢e vam ikada trebati!)

ISTORCIJA: Razina - kontrolira koli¢inu analogne distorzije primijenjene na zbroj svih osam glasova.

REVERB: Tip - emulira prostore tri razli¢ite veli¢ine: 3 je najveci.
VERB: Razina - kontrolira "koli¢inu" odjeka.
lHORUS: Rate - podeSava brzinu modulacije zbora.

HORUS: Type - omogucuje odabir jednog od tri razli¢ita algoritma zbora.

lHORUS: Razina - kontrolira stupanj efekta zbora.

FEKTI: Premosnica - ovim gumbom mogu se ukljuciti ili iskljuciti tri efekta u vremenskoj domeni.

1ZBORNIK:

56|

R N - -

Osc Ew o ArpiClock
B N N .
Med

Voice £ Settings

OH PERAK

o Pageiselect B

LED zaslon od 20 znakova x 4 reda. Prikazuje jedan od devet izbornika odabranih od strane

gumbi Sranice unutar svakog izbornika mogu se odabrati pomo¢u dva gumba Stranica/Odabir
ispod zaslona. Podesavanije bilo koje od Peakovih rotirajucih kontrola (osim MASTER i PATCH) pokrece
alternativni zaslon koji prikazuje vrijednost parametra koji se podesava dok se kontrola ne otpusti. Tri
gumba s lijeve strane zaslona dodjeljuju kontrole parametara 57 odredenom retku stranice koja se
prikazuje.

evet gumba za odabir izbornika koji ¢e se prikazati: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice,
FXi Settings.

odeSavanje parametara moze se izvrsiti brzo rotirajuc¢im regulatorom ili povecavati/

smanjivali jednu po jednu vrijednost parametra pomocu gumba Vrijednost + / Vrijednost - .

ktivni glas - osam LED dioda, koje pokazuju koji je od osam glasova trenutno aktivan.

ANIMIRATL:

NIMATE 112 - dodajte "instant" efekt zvuku koji se trenutno stvara.

Ovi su gumbi izvrsni u izvedbi uZivo: prirodu dodatnog efekta odredit ¢e Patch koji se koristi.

adriavanje - pritiskom na ZadrZavanje "zakljucat" cete funkciju Animate u stanju "Ukljuceno".
MoZete pritisnuti ZadrZi prije nego Sto pritisnete ANIMATE ili obrnuto. Pritiskom na ANIMATE po drugi
put otpustaju se i funkcije Animate i Hold.

OVLADATL; MAJSTORSKI:

olume - glavna kontrola glasnoce za audio izlaz sintisajzera; ovo takoder kontrolira izlaznu
razinu slusalica.
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Straznja ploca

] novation

/

®1ZV DC - ovdje spojite isporucenu PSU.
WER - prekidat za ukljutivanje/iskljucivanje.

@ "%’— standardni USB 2.0 ili 3.0 prikljucak tipa B. Spojite se na USB prikljucak vrste Ana a
racunalo pomocu isporucenog kabela. Ako USB prikljucci vaseg racunala nisu tipa A, nabavite odgovarajuci

kabel od dobavljaca racunala. Imajte na umu da USB prikljuc¢ak prenosi samo MIDI podatke, ne i zvuk.

@AIDI IN, OUT i THRU - standardne 5-pinske DIN MIDI uti¢nice za spajanje Peak na
tipkovnice ili drugog hardvera opremljenog MIDI-jem.
EDAL 1 i PEDAL 2 - dvije 3-polne (TRS) %" uti¢nice za spajanje prekidaca (npr. sustain) i/ili express
pedala. Uticnice automatski detektiraju polaritet papucice prekidaca. Pedale ekspresije takoder se detektiraju
automatski i mogu se izravno usmijeriti kao izvori dostupni modulacijskoj matrici. Funkcije papucice prekidaca

konfiguriraju se u izborniku postavki.

@V MOD IN - 3,5 mm jack uti¢nica za spajanje vanjskog izvora kontrolnog napona u rasponu od +/-5 V. Ovo
dopusta drugim analognim instrumentima (opremljenim kompatibilnim CV izlazom) da moduliraju Peakove
zvukove.

LAZA - dvije %" 3-polne (TRS) uti¢nice koje nose Peakov izlazni signal. Koristite i L/MONO i DESNO za
puni stereo: ako DESNO nije spojeno, mono (L+R) zbroj dostupan je na L/MONO. Izlazi su pseudo-uravnotezeni.

LU§ALICE - 3-polna (TRS) %" uti¢nica za stereo slusalice. Glasnoca telefona se pode3ava pomocu
kontrole VOLUME 61 .

ensington sigurnosni utor - za osiguranje vadeg sintisajzera.
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POCETAK

Peak se, naravno, moze koristiti jednostavno kao samostalni sintesajzer s glavnom tipkovnicom
spojenom na MIDI IN uti¢nicu. Medutim, postoji mnogo vise mogucnosti, a kako ¢ete ga odluciti
integrirati u svoj postojeci sintisajzer/postavu za snimanje ovisit ¢e o drugoj opremi koju imate i
vasoj vlastitoj masti!

Ispod su tri primjera koji ilustriraju kako bi Peak mogao biti dio sintisajzerske postavke.

Cijelo vrijeme smo koristili Novation ili Focusrite proizvode (mi bismo, zar ne?), ali naravno
mozete koristiti bilo koju opremu koju imate u svom sustavu pod uvjetom da je funkcionalno
ekvivalentna, naravno. Napomena: radi jasnoce, izostavili smo putanje audio signala iz dijagrama.

Primjer 1

Racunalo

Eurorack
of ol o]
o o) L1
O O i
o[3fo o|'° 00
°lof2 °|O|12 g1
5/9]al oloo|'Q O
ol2lo o0 |10 O

| LFO OUT

MIDI IN

MIDI IZLAZ

Novacija bas Novacija
Postaja IT krug
Novacija
Vrh
Ovdje moZete koristiti kontroler padova kao 3to je Novation Circuit za pokretanje zvukova u
Peaku i drugom sintisajzeru kao Sto je Novation Bass Station II. Vanjski modularni LFO u
Euroracku moze se koristiti za modulaciju jednog ili viSe parametara u Peaku putem CV veze.
Svi MIDI podaci se snimaju u DAW putem USB veze.
Primjer 2
Racunalo
Eurorack

ololS 2los)

olelo 5'90 0

o[gle o| O 10 Ot

o[a[o| o |10 O

olelo! MR-

LFO OUT
| MIDIIN
MIDI IZLAZ
Novacija bas
Postaja IT Novacija

LaunchPad Pro

Novacija
Vrh

U drugom primjeru, Launchpad Pro u samostalnom nacinu rada zamjenjuje Circuit. To bi
omogucilo da se Peak reproducira izravno s Launchpada Pro, iskoriStavajuci njegovu
sposobnost polifonog naknadnog dodira.
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Primjer 3

Racunalo

Novacija

AUDIO I/O

MIDI IZLAZ

Novacija bas

Postaja IT

Novacija
Vrh
U ovom primjeru, audio sucelje Focusrite Clarett koristi se za omogucavanje snimanja S isklju¢enim ili utiSanim pojacalom ili mikserom, spojite AC adapter na Peak 1@(Ijuéite gau
instrumenata iz "stvarnog svijeta" u DAW kao i zvukova sintisajzera. Kontroler tipkovnice AC struju. Ukljucite sintisajzer: nakon dovr3etka njegove sekvence pokretanja, Peak ¢e ucitati
koristi se za pokretanje Peaka i drugog sintisajzera, kao $to je Bass Station II, pri cemu Clarett Patch 000, a LCD zaslon ¢e to potvrditi:
pretvara MIDI podatke poslane s racunala preko Thunderbolt veze u konvencionalne MIDI
podatke.
Najjednostavniji i najbrzi natin da saznate $to Peak moZe je spojiti izlaze na straznjoj plo¢i UtOpIJSkI tokovi 1/1
7- bI.|0 nj?no il , ‘re.o - na ulaz pojacala snage, audio mikseta, zvu¢nika s napajanjem ili na neki Zakrpa 000 H
drugi nacin pracenja izlaza.
Banka A

Ako koristite Peak s drugim zvu¢nim modulima, spojite MIDI THRU@a MIDI IN sljedeceg . .

; . e o o Kategorija Svi
zvuénog modula i lan¢ano povezite daljnje module na uobicajeni nacin. Ako koristite Peak s
glavnom tipkovnicom, spojite MIDI OUT glavne tipkovnice na MIDI IN na Peaku i provjerite
je li glavna tipkovnica postavljena za prijenos na MIDI kanalu 1 (zadani kanal sintisajzera). "Utopijski tokovi" je naziv tvornicke zakrpe u banci A, memorijska lokacija 000.

Ukljucite mikser/pojacalo/aktivne zvuénike i pojacajte kontrolu glasnoce 61 dok ne ete
zdravu razinu zvuka iz zvucnika dok svirate.

Mono audio izlaz @ Koristenje slusalica
Umjesto zvucnika i/ili audio miksete, mozda biste trebali koristiti par slusalica.

Mogu se prikljuciti u izlaznu uti¢nicu za slusalice na straznjoj ploci 8 . Glai azi su i dalje

s 00. Do o0 .

aktivni kada su slusalice priklju¢ene. Kontrola glasnoce 61 takoder podesava razinu slusalica.

[ com—
1 NAPOMENA: Peakovo pojacalo za slusalice moZe emitirati visoku razinu signala; budite oprezni
|7 MIDI IZLAZ pri postavljanju glasnoce.
Glavna tipkovnica Zvuéni moduli
Slusalice

10
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Navigacija izbornikom Spremanje zakrpa
Iako je vecina klju¢nih parametara koji utjecu na prirodu zvuka koji generira Peak odmah dostupna putem Zakrpe se mogu spremiti na bilo koju od 512 memorijskih lokacija, ali zapamtite da ako spremite svoje
namjenskih rotirajucih kontrola i prekidaca "po funkciji", mnogi daljnji parametri i sintisajzerske postavke postavke na bilo koju lokaciju u bankama A ili B, prebrisat cete jednu od tvornickih postavki.

mogu se mijenjati pomocu OLED zaslona i njegovih povezanih kontrola.

Za spremanje zakrpe pritisnite gumb Spremi 4 zaslon se mijenja kako je prikazano u nastavku:

Znak za umetanje Pocetna zakrpa
Peakov sustav izbornika dizajniran je da bude $to je moguce jednostavniji i dosljedniji. Osam gumba iznad Ime

zaslona 56 , plus Patch, odabiru jedan dd d i Oittabvaka ipbaritdnje stviieisaramiza koristite gumbe

SPREMI PREIMENUJ 1/3

Na svakoj stranici, redak 1 je "naslovni" redak i ostaje fiksan. Svaki redak 2, 3 i 4 prikazuje parametar za

modifikaciju; neke stranice nemaju sve podatke u svim redovima. Upotrijebite tri gumba s lijeve strane I U 6 p |J S kl tO kOVI H l
zaslona za odabir retka za uredivanje: aktivni redak oznacen je vrhom strelice. Vrijednost parametra moZze se Fe
-~
prilagoditi rotirajuc¢im regulatorom ili gumbima Vrijednost +/- .
H -raZzmak->
Pokazivat

Synth sekcija Stranica 4 od 6

Sada moZzete zakrpi koju Zelite spremiti dati ime. U pocetku se prikazuje postojeci naziv; upotrijebite

LFO 2 4/6 gumb Red 3 (H) za pomicanje pokazivata na poloZzaj znaka koji treba promijeniti, a zatim upotrijebite

rotirajucu kontrolu parametara 57 za odabir novog slova. Ponoyite ovaj postupak jedan po jedan znak.

Faza Besplatno Velika i mala slova, brojevi, interpunkcijski znakovi i znakovi razmaka dostupni su redom pomocu okretne
- kontrole. Upotrijebite gumb Redak 4 za umetanje razmaka umjesto znaka. Kada ste unijeli novi naziv, pritisnite
| M (0] nOTrI g Leg th I'|'I | Page/Select H za odabir stranice 2, gdje odlucujete na kojoj ¢e se memorijskoj lokaciji modificirani Patch spremiti.

Zaokret 0
f

!
Parametar koji Trenutna Odabran
se pode3ava vrijednost jered3

parametra SPREMI LOKACHU 2/3
Zakrpa 000 H

Ucitavanje zakrpa Banka A
Peak moZe pohraniti 512 zakrpa u memoriju, rasporedenih u cetiri banke po 128; Banke su oznacene od
Ado D. Banke Ai B su unaprijed ucitane s 256 izvrsnih tvornickih zakrpa posebno kreiranih za Peak, dok UtopUsk' to k0V|

su banke C i D za pohranjivanje vasih vlastitih zakrpa i dolaze unaprijed ucitane s istom zadanom

"pocetnom" zakrpom Init Patch. Pogledajte stranicu 38

za zadane sinteticke parametre koje ova zakrpa sadrzi. Ovaj pocetni Patch ce uvijek biti pocetna tocka za

stvaranje novih zvukova "od nule". Sada moZzete unijeti memorijsku lokaciju po banci i broju. Imajte na umu da je naziv zakrpe koji se trenutno
nalazi na memorijskoj lokaciji koju odaberete prikazan u retku 4, da vas podsjeti o cemu se radi u slucaju

da je to nesto Sto ne Zelite prebrisati. Ponovno pritisnite Page/Select H za odabir stranice 3 i moZete (ako Zelite)

Patch se ucitava jednostavnim odabirom njegovog broja rotiraju¢im patch biracem 5 ili Patch gu

dodijeliti svoj Patch jednoj od nekoliko unaprijed odredenih kategorija.
Odmah je aktivan.l:]

Gumb za usporedbu 2 je
"tvornickom" stanju, zanemarujuci sve promjene ili podesavanja koja ste napravili. Drzite gumb pritisnutim da S P RE MI KATEG O RIJ U 3/3
biste culi izvornu zakrpu: kada je otpustite, vratit cete se na svoju izmijenjenu verziju. Ovo je korisna znacajka
za koristenje kada se spremate spremiti novu zakrpu na memorijsku lokaciju koja moZda ve¢ sadrzi zakrpu Katego I’Ija N |§ta h

korisna znacajka jer vam omogucuje da cujete zakrpu koju ste ucitali u

koju Zelite zadrZati - moZete pritisnuti Usporedi tijekom procesa spremanja da provjerite 3to se nalazi na

Zeljenoj memorijskoj lokaciji.

MoZete pritisnuti Initialise 1 u b jem trenutku za ucitavanje kopije zadane pocetne zakrpe. Time necete
prebrisati prethodnu zakrpu, iako cete izgubiti sve izmjene koje ste napravili ako je niste spremili na mjesto
korisnitke zakrpe. . L - 3 o .

Kada to ucinite, ponovno pritisnite Spremi i zaslon ¢e potvrditi da je zakrpa spremljena.

Ako radite bez tipkovnice, moZete generirati biljeSku (koja odgovara srednjem C)

u bilo kojem trenutku pritiskom na Auditi

MoZete spremiti izmijenjenu zakrpu na isto mjesto, ako Zelite da se prethodna verzija

Imajte na umu da kada promijenite zakrpu, gubite trenutne postavke sintisajzera. Ako prebrise. To se lako moze postici pritiskom na Spremi Cetiri puta uzastopno.

su trenutne postavke bile modificirana verzija pohranjene zakrpe, te ¢e izmjene biti

izgubljene. Stoga je uvijek preporucljivo spremiti svoje postavke prije ucitavanja nove

zakrpe. Pogledajte Spremanje zakrpa.

Peak Factory Patches se mogu preuzeti s web stranice Novation ako su slu¢ajno

prebrisani. Pogledajte stranicu 37.
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Osnovna operacija - modifikacija zvuka

Nakon Sto ucitate zakrpu koja vam se svida zvuk, moZete modificirati zvuk na mnogo razlicitih
nacina pomocu kontrola sintisajzera. Svako podrucje upravljacke ploce detaljnije se obraduje
kasnije u prirucniku, ali prvo treba napomenuti nekoliko temeljnih tocaka.

OLED zaslon

OLED zaslon ¢e prikazivati posljednju odabranu stranicu izbornika sve dok se rotirajuc¢a kontrola
ili kliza¢ ne pomakne na upravljackoj ploci, kada se promijeni kako bi potvrdio pomicanje kontrole,
zajedno s trenutnom vrijedno3¢u parametra i vrijedno3¢u parametra za trenutno ucitano

Zakrpa:

01Fina
struja -17
spremljeno val +0

Mnoge rotacijske kontrole imaju raspon parametara od 0 do +127. Drugi su zapravo "centrirani"
i imaju raspon parametara od -64 do + 63 ili -128 do +127.

Zaslon se vraca na prethodnu stranicu izbornika kratko vrijeme (korisnicki definirano) nakon
otpustanja kontrole. Ako se nijedna kontrola ne dodirne 10 minuta, zaslon se iskljucuje, ali ¢e se
nastaviti odmah nakon odabira kontrole ili gumba izbornika.

Dvije iznimke od gore navedenog su rotirajuca kontrola glasno¢e MASTER i viSe postavka selektora
Oscillator Wave . PodeSavanje MASTER kontrole ni na koji nacin ne mijenja OLED zaslon. Odabir
vala oscilatora na vise promijenit ¢e prikaz na stranicu 3, 5ili 7 Osc izbornika: ova stranica ukljucuje
parametar WaveMore za odabir valne tablice.

Podesavanje parametara
Kao i kod tradicionalnih analognih sintisajzera, vecina primarnih kontrola za modifikaciju zvuka
na Peaku su namjenske, fizicke rotacijske kontrole ili prekidaci, koji omogucuju trenutni pristup

najcesce potrebnim parametrima zvuka.

Mnogo vise parametara dostupno je za pode3avanje u vecini sekcija sintisajzera putem sustava
izbornika; to su obi¢no parametri kojima ne biste trebali odmah pristupiti tijekom nastupa uzivo.
Oni u izbornicima Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice i FX izravno utjecu na relevantne dijelove
generiranja i obrade zvuka, dok Mod

izbornik vam omoguc¢uje medusobno povezivanje razli¢itih sintisajzerskih sekcija s modulacijskom matricom.

Gumb za filtriranje

Podesavanje frekvencije filtra sintisajzera vjerojatno je najcesce koristena metoda modifikacije
zvuka. Iz tog razloga, Filter Frequency ima veliku rotirajuc¢u kontrolu 35 blizu dna ploce.
Eksperimentirajte s razlicitim vrstama zakrpa da biste culi kako promjena frekvencije filtera mijenja

karakteristike razlicitih vrsta zvuka. Takoder poslusajte ucinak tri razlicita oblika filtera.

Pitch i Mod kotaci

Svaki MIDI kontroler tipkovnice koji se koristi s Peakom bit ¢e opremljen standardnim

parom kotacica za kontrolu sintesajzera, Pitch i Mod (modulacija). Visina je obi¢no opterecena
oprugom i vraca se u svoj sredisnji poloZaj. Raspon kontrole visine tona je podesiv (s parametrom
BendRange - vidi stranicu 18) u koracima od polutona do +/-2 oktave; zadana postavka je +/-1
oktava.

Precizna funkcija Mod kotaca ovisi o ucitanoj zakrpi; opcenito se koristi za dodavanje izrazaja ili
raznih elemenata sintetiziranom zvuku. Uobicajena upotreba je dodavanje vibrata zvuku.

Moguce je dodijeliti Mod kotacu za promjenu razlicitih parametara koji ¢ine zvuk - ili kombinaciju
parametara istovremeno. O ovoj se temi detaljnije raspravlja na drugom mjestu u prirucniku.
Pogledajte “Modulacijska matrica” na stranici 26.

Arpeggiator
Peak ukljucuje arpeggio ( 'ARP"), koji omogucuje arpeggio razlicite sloZenosti i ritma da se sviraju
i manipuliraju u stvarnom vremenu. Arpeggiator se ukljucuje pritiskom na tipku Arp ON 30 .

Ako se pritisne samo jedna tipka, notu ¢e ponovno pokrenuti arpeggiator, brzinom
odredenom parametrom ClockRate na stranici 1 Arp izbornika. Ako svirate akord, arpeggiator
identificira njegove note i svira ih pojedina¢no u nizu istom brzinom (ovo se naziva arpeggio

uzorak ili 'arp sekvenca'); dakle, ako svirate C-dur trizvuk, odabrane note bit ¢e C, Ei G.

PodeSavanjem G i parametre tipa, ritma i oktava na 2. stranici
32 izbornika Arp promijenit ¢e se ritam uzorka, nacin sviranja sekvence i raspon nota na razne

nacine. Pogledaijte "Arpeggiator" na stranici 29 za sve detalje.

MIDI kontrola

Peak ima vrlo visok stupanj MIDI implementacije i gotovo svaki kontrolni i sinteticki parametar
moze prenijeti MIDI podatke na vanjsku opremu, a sli¢no tome, sintisajzer se moZze kontrolirati u
gotovo svakom pogledu dolaznim MIDI podacima iz DAW-a, sekvencera ili mastera upravljacka
tipkovnica.

Izbornik Settings ima brojne opcije za omogucavanije razlicitih aspekata MIDI kontrole, $to ukljucuje
postavku MIDI kanala, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN prijenos/

primanje i promjena programa/banke slanje/primanje. Za sve detalje pogledajte stranicu 35.

Tvornitka postavka je da su sve opcije MIDI prijenosa/prijema ukljucene, a MIDI kanal 1 postavljen
je kao aktivni kanal.

Gumbi za animiranje

Svaka od dvije tipke ANIMATE 59 moZz

zvuka sintisajzera, koja traje sve dok je tipka pritisnuta. Ovo je izvrstan nacin dodavanja zvu¢nih

programirati da omoguci trenutnu modifikaciju

efekata "u hodu" tijekom izvedbe uZivo.

Gumbi ANIMATE programirani su koristenjem modulacijske matrice i pojavljuju se na popisu
izvora na stranici 2 izbornika Mod . Svaki gumb moZe se dodijeliti kao modulirajuci izvor za bilo koje
od odredista dostupnih u Mod Matrixu. Pogledajte stranicu 26 za cijeli tekst

pojedinosti
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UPUTSTVO ZA SINTEZU

Ovaj odjeljak detaljnije pokriva opca nacela generiranja i obrade elektronickog zvuka,
ukljucujuci reference na Peakove objekte gdje je relevantno. Preporuca se da ovo poglavlje
pazljivo procitate ako je analogna sinteza zvuka nepoznata tema.

Korisnici koji su upoznati s ovom temom mogu preskociti ovaj odjeljak i prije¢i na sljede¢i.

Da biste razumjeli kako sintesajzer stvara zvuk, korisno je znati cijeniti komponente koje
¢ine zvuk, glazbene i neglazbene.

Jedini nacin na koji se zvuk moZe detektirati je redovitim, periodi¢nim vibriranjem zraka u
bubnji¢u. Mozak tumaci te vibracije (vrlo to¢no) u jedan od beskonacnog broja razlicitih
vrsta zvukova.

Zanimljivo je da se svaki zvuk moZe opisati u terminima samo tri svojstva, i to svim zvukovima
uvijek ih imaj. Oni su:
* Nagib

Ton

Volumen

Ono $to Cini jedan zvuk drugacijim od drugog jesu relativne velicine tri svojstva koja su u
pocetku prisutna u zvuku i kako se svojstva mijenjaju tijekom trajanja zvuka.

S glazbenim sintisajzerom namjerno smo Zeljeli imati preciznu kontrolu nad ova tri svojstva i,
posebno, kako se ona mogu mijenjati tijekom "Zivotnog vijeka" zvuka.

Svojstvima se Cesto daju razlicita imena: glasnoca se moze nazvati amplitudom, glasno¢om
ili razinom, visina tonom frekvencijom, a ton timbrom.

Nagib

Kao Sto je receno, zvuk se percipira zrakom koji vibrira bubnji¢. Visina zvuka odredena

je brzinom vibracija. Za odraslog ¢ovjeka, najsporija vibracija koja se percipira kao zvuk
je oko dvadeset puta u sekundi, 3to mozak tumaci kao zvuk basa; najbrzi je mnogo tisuca
puta u sekundi, Sto mozak tumaci kao visoki visoki ton.

v
v

Vrijeme Vrijeme

Ako se prebroji broj vrhova u dva valna oblika (vibracije), vidjet ¢e se da postoji tocno
dvostruko viSe vrhova u valu B nego u valu A. (Val B je zapravo za oktavu visi u tonu od vala
A.) Visinu zvuka odreduje broj vibracija u odredenom razdoblju. To je razlog zasto se visina
tona ponekad naziva frekvencijom. Visinu tona ili frekvenciju definira broj vrhova valnog
oblika izbrojan tijekom danog vremenskog razdoblja.

Ton
Glazbeni zvukovi sastoje se od nekoliko razli
istovremeno. Najniza se naziva 'osnovna' visina i odgovara percipiranoj noti zvuka. Ostali

ih, povezanih visina koje se pojavljuju

tonovi koji ¢ine zvuk koji su povezani s osnovnim u jednostavnim matematickim omjerima

nazivaju se harmonici. Relativna glasnoca svakog harmonika u usporedbi s glasno¢om temelja

odreduje ukupni ton ili 'timb' zvuka.

Zamislite dva instrumenta kao $to su ¢embalo i klavir koji sviraju istu notu na klavijaturi
jednakom glasnocom. Unatoc istoj glasnodi i visini, instrumenti i dalje zvuce izrazito razlicito.
To je zato Sto razliciti mehanizmi za stvaranje nota dvaju instrumenata generiraju razlicite
skupove harmonika; harmonici prisutni u zvuku klavira razlikuju se od onih u zvuku ¢embala.

Volumen

Glasnoca, koja se Cesto naziva amplitudom ili glasno¢om zvuka, odredena je kolicinom vibracija.

Vrlo jednostavno, slusanje klavira s udaljenosti od jednog metra zvucalo bi glasnije nego da je
udaljeno pedesetak metara.

A B
o /\N\/\/ [\/\/\/\/

Nakon $to smo pokazali da samo tri elementa mogu definirati svaki zvuk, ti elementi sada
moraju biti realizirani u glazbenom sintisajzeru. Logicno je da razli¢iti dijelovi sintesajzera
'sintetiziraju' (ili stvaraju) svaki od ovih razli¢itih elemenata.

Jedan dio sintisajzera, oscilatori, pruzaju neobradene signale valnog oblika koji definiraju

visinu zvuka zajedno s njegovim neobradenim harmonijskim sadrzajem (tonom). Ti se

signali zatim mijesaju zajedno u odjeljku koji se naziva Mikser, a dobivena smjesa se zatim
dovodi u odjeljak koji se naziva Filter. Ovo dodatno mijenja ton zvuka, uklanjanjem (filtriranjem)
ili pojacavanjem odredenih harmonika. Na kraju, filtrirani signal ulazi u pojacalo, koje odreduje
konacnu glasnocu zvuka.

Oscilatori Mikser filtar Pojacalo

—> —>)

Dodatne sekcije sintesajzera - LFO i Envelopes - pruzaju daljnje nacine mijenjanja visine, tona
i glasnoce zvuka u interakciji s oscilatorima, filtrom i poja¢alom, omogucujuci promjene u
karakteru zvuka koji se moze razvijati tijekom vremena. Buduci da je jedina svrha LFO- a i
omotnica kontrolirati (modulirati) druge sekcije sintesajzera, oni su opcenito poznati kao
‘modulatori'.

Ovi razli¢iti dijelovi sintesajzera sada ce biti obradeni detaljnije.

Oscilatori i mikser
Odjeljak oscilatora zapravo je otkucaj srca sintesajzera. Generira elektronicki val (koji stvara
vibracije kada se konacno dovede do zvucnika). Taj se valni oblik proizvodi na kontroliranoj
glazbenoj visini, pofetno odredenoj notom koja se svira na klavijaturi ili je sadrzana u
primljenoj MIDI poruci note. Prepoznatljiv ton ili boja valnog oblika zapravo je odreden
oblikom valnog oblika.
Volumen
Prije mnogo godina, pioniri glazbene sinteze otkrili su da samo nekoliko karakteristi¢nih
valnih oblika sadrzi mnoge od najkorisnijih harmonika za stvaranje glazbenih zvukova. Imena
ovih valova odraZavajiy pjihQy;spyprni oblik kada se pro?r?eitigj;t:‘kna instrumentu koji se zove
osciloskop, a to su: sinusni valovi, kvadratni valovi, pilasti valovi, trokutasti valovi i Sum. Svaki
od odjeljaka Peakovog oscilatora moze generirati sve te valne oblike, a moze generirati i
netradicionalne sinteticke valne oblike. (Imajte na umu da se Sum zapravo generira neovisno
i mijeSa s drugim valnim oblicima u odjeljku Mikser.)
Volumen
Svaki valni oblik (osim buke) ima odredeni skup glazbeno povezanih harmonika kojima se moze
manipulirati u daljnjim dijelovima sintisajzera.
1 234 5
Donji dijagrami.pekazuju kako ti valni oblici izgledaju nai@sailaskopu i ilustriraju relativne
razine njihovih harmonika. Zapamtite, relativne razine razli¢itih harmonika prisutnih u
valnom obliku odreduju tonski karakter konacnog zvuka.

Sinusni valovi

Volumen

Sinusni val Harmonik

jednu visinu (frekvenciju).

. . Volumen
Trokutasti valovi
1 234 5
SawtoothfWave Volumen  Hhrmonik
1357
Trokutasti val Harmonik
Volumen

Oni sadrze samo neparne harmonike. Glasnoc¢a svakoga opada kao kvadrat njegova

poloZaja u harmonijskom nizu. Na primjer, 5. harménik im&3flasnocu 1/25 5

volumen temeljnog. Buka Harmonik
Volumen
1 234 5
Square Wave Harmonik
Volumen
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Sawtooth Wavegnusnival

Volumen

Sawtooth Wave

Harmonik

234 5

Harmonik

Oni su bogati harmonicima i sadrZe parne i neparnauharmonike osnovne frekvencije. Glasno¢a svakog

od njih je obrnuto proporcionalna njegovom palezaju u harmoniku

niz.

Trokutasti val
Kvadratni/pulsni valovi
Buka

Square Wave

Volumen

1357
Harmonik
234 5
Harmonik
I ;
1 234 5
Harmonik

Oni sadrZe samo neparne harmonike, koji su iste glasnoce kao i neparni harmoniciu a

pilasti val.

Primijetit ¢e se da kvadratni valni oblik provodi jednaku koli¢inu vremena u svom 'visokom' stanju

kao iu svom 'niskom' stanju. Taj je omjer pozMeitrkero 'radni ciklus'. Pravougaoni val uvijek ima radni

ciklus od 50%, $to znaci da je pola ciklusa 'visok', a drugu polovicu 'nizak'.

Peak vam omogucuje podesavanje radnog ciklusa osnovnog kvadratnog valnog oblika (putem Shape Amount

kontrola) za proizvadsjuvalnog oblika koji je vise 'pravokutnotgrabtika. Oni su Cesto poznati kao

valni oblici pulsa. Kako valni oblik postaje sve pravokutniji, uvode se ravnomjerniji harmonici i valni

oblik mijenja svoj karakter, zvuceci sve viSe 'nazalno'.

+, Volum:

Sirina valnog oblika pulsa (‘Sirina pulsa’) moze se dinamicki mijenjati pomo¢u modulatora, to

rezultira stalnom promjenom harmonijskog sadrzajanvalnog oblika. To moZze dati valni oblik vrlo 'masne’

kvalitete kada se Sirina pulsa mijenja umjerenom brziqom.

Sawtooth Wave
|

234 5

H

a3rionik
Valni oblik pulsa zvuci jednako bez obzira na to je li radni ciklyg - na primjer - 40% ili 60%, trokutasti val

buduci da je valni oblik samo "invertiran" i harmonijski sadrzaj je potpuno isti.

Volumen

Volumgn

50%

Buka

Square Wave

234 5

Harmonik

1 234 5

[Harmonik
40%

10%

Volumen

Sinusni vl

Buka

1 60%
Harmonik

Sum je u osnovi nasumican signal i nema osnownarfrekvenciju (i stoga nema svojstvo visine).

Sum sadrzi sve frekvencije i sve su iste glasnoce. Buduci da nema visinu, buka je ¢esto korisna za

stvaranje zvucnih efekata i zvukova udaraljki.

Sawtooth Wave

234 5

Harmonik

. ”Hm “ ““m“”H”“HH"““
1 5

Buka

Modulacija prstena

234

Harmonik

Prstenasti modulator je generator zvuka koji uzima signale od dva oscilatora i u¢inkovito ih

"mnoZi" zajedno. Peakov prstenasti modulator koristi oscilator 1 i oscilator 2 kao ulaze.

Rezultirajuci izlaz ovisi o razli¢itim frekvencijama i

14

harmonijski sadrzaj prisutan u svakom od dva signala oscilatora, a sastojat ¢e se od niza frekvencija

zbroja i razlike kao i frekvencija prisutnih u izvornim signalima.

0SsC1

0sC2

v

Mikser

Kako bi se prosirio raspon zvukova koji se mogu proizvesti, tipi¢ni analogni sintisajzeri imaju vise od
jednog oscilatora (Peak ima tri). Koristenjem viSe oscilatora za stvaranje zvuka, moguce je postici vrlo
zanimljive harmonijske mikseve. Takoder je moguce lagano destimirati pojedinacne oscilatore jedan
naspram drugog, Sto stvara vrlo topao, 'mastan’ zvuk.

Peak's Mixer vam omogucuje stvaranje zvuka koji se sastoji od valnih oblika oscilatora 1, 2 i 3, izvora

buke i izlaza prstenastog modulatora, koji se po potrebi mijeSaju zajedno.

osct 0SC 1 SVEZAK
( : MIKSER
| S —
05C.2 0SC 2 SVEZAK
|
0sc3 0SC 3 SVEZAK
—
C m ULAZU
e ——— FILTAR
BUKA BUKA
—
KOMPLEKS
VALNI OBLIK
0sC1,2,3,
BUKAT
PRSTEN
MODULATOR
POZIV PROTIV POZIV PROTIV
—@—)
| S

Filter
Vrhunac  oduzimajuce  glazbeni sintisajzer. Subtraktivna implicira da je dio zvuka

se oduzima negdje u procesu sinteze.

Oscilatori daju neobradenim valnim oblicima obilje harmonijskog sadrzaja, a odjeljak Filter
kontrolirano oduzima neke od harmonika.

Postoje tri osnovne vrste filtera, a svi su dostupni u Peaku: niskopropusni, pojasni i visokopropusni.
Tip filtera koji se najceSce koristi na sintisajzerima je niskopropusni. U niskopropusnom filtru
odabire se "granicna frekvencija" i sve frekvencije ispod nje se propustaju, dok se frekvencije iznad
filtriraju ili uklanjaju. Postavka frekvencije filtra

parametar diktira tocku iznad koje se frekvencije uklanjaju. Ovaj proces uklanjanja harmonika

iz valnih oblika ima ucinak promjene karaktera ili boje zvuka. Kada je parametar Frekvencija na
maksimumu, filter je potpuno "otvoren" i nijedna frekvencija nije uklonjena iz neobradenih valnih
oblika oscilatora.

U praksi postoji postupno (a ne naglo) smanjenje glasnoc¢e harmonika iznad granicne tocke
niskopropusnodg filtra. Koliko brzo ti harmonici smanjuju glasno¢u kako frekvencija raste iznad

granicne tocke, odredeno je nagibom filtra

parametar. Nagib se mjeri u 'jedinicama volumena po oktavi'. Buduci da se glasnoc¢a mjeri u decibelima,
ovaj nagib se obi¢no navodi kao toliko decibela po oktavi (dB/oct). Sto je veci broj, vece je odbijanje
harmonika iznad grani¢ne tocke i izraZeniji je ucinak filtriranja. Sekcija filtera Peak pruza dva nagiba,

12 dB/oct i 24 dB/oct.

Daljnji vazan parametar filtra je rezonancija. Frekvencije na grani¢noj to¢ki mogu se povecati u
glasnodi napredovanjem kontrole rezonancije filtera. Ovo je korisno za naglasavanje odredenih
harmonija zvuka.

Kako se rezonancija povecava, u zvuk koji prolazi kroz filtar pojavit ce se kvaliteta poput zvizdanja.
Kada je postavljen na vrlo visoke razine, rezonancija zapravo uzrokuje samoosciliranje filtra kad god
signal prolazi kroz njega. Rezultirajuci zvizdudi ton
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koji se proizvodi zapravo je €isti sinusni val, ¢ija visina ovisi o postavci kontrole frekvencije (tocka prekida

filtra). Ovaj sinusni val proizveden rezonancijom zapravo se moZze koristiti za neke zvukove kao dodatni

izvor zvuka ako to Zelite. Odrezati
Frekvencija

Donji dijagram prikazuje odziv tipicnog niskopropusnog filtra. Frekvencije iznad glasnoce

grani¢na tocka imaju smanjeni volumen.

Odrezati

Frekvencija
Volumen
Odi ti
Frekvenc|
Volumen
Frekvencija
Odrdzati
Frekvehcija
Volumen Frekvencija

Odrezati
Frekvencija

Kada se doda rezonancija, frekvencﬁggl&yﬁr@ﬁiﬁﬁe tocke pojacavaju se u glasnoci.

Volumen
Odrezati
Frekvencija
Volumen /
Frekvencija
Odrezati
Frekvencija
Volumen B
Frekvencija
Ddrezau_ R
Frekuengija
Volumen
Odrezati
Frekvencija

Uz tradicionalni tip niskopropusnog filteggzrﬁggtoje i visokopropusni i pojasni tipovi. Na Peak, vrsta filtra
rekvencia

C\?%Hmﬁee??moc’u prekidaca Shape 33 Volume

Visokopropusni filtar slican je nisko&ro@ﬁsnom filtru, ali radi u "suprotnom smislu", tako da se

r vencvlja
uklanjaju frekvencije ispod grani¢ne tocke. Frekvencije iznad granicne tocke prolaze. Kada je parametar
Frekvencija postavljen na minimum, filter je potpuno otvoren i nijedna frekvencija nije uklonjena iz

neobradenih valnih oblika oscilatora.

Frekyencija
Frekvencija
Volumen
Frekvencija
Frekvencija
Odrezati
zat
Frekvencija
nciia
Volumen
Volumen
zat
Frekvgncija
Volumen

Frekvencija

Omotnice i pojacalo

U ranijim odlomcima opisana je sinteza visine i boje zvuka.

Sljedeci dio Vodica za sintezu opisuje kako se kontrolira glasnoca zvuka.

Glasnoca note koju stvara glazbeni instrument Cesto jako varira tijekom trajanja note, ovisno o vrsti

instrumenta.

Na primjer, nota odsvirana na orguljama brzo postiZze punu glasnocu kada se pritisne tipka.
Ostaje na punoj glasnoci dok se tipka ne otpusti, nakon ¢ega glasnoca trenutno opada
na nulu.

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"
TIPK "ON" TIPKA "[SKUUCENO"
VOLUMEN
TIPK "ON" TIPKA "[SKUUCENO"
VOLUMEN
VRIJEME —>
VOLUMEN

Klavirska nota brzo postiZe purijgkagnocu nakon Sto se pritisne tipka, ali postupno opada u glasnoci

na nulu nakon nekoliko sEREAGN ¢ak i ako se tipka drzi. TIPKA ISKLJUCENO"

VRIEME
TIPK TIPKA "ISKLJUCENO"

VOLUMEN
TIPK "ON" TIPKA "] KLJUEEND"
VOLUMEN
RIEME
VOLUMEN

VRIEME —}

TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"

Emulacija gudackog dijela postupno postize punu glasnocu kada se pritisne tipka. Ostaje na punoj
VRIEME N
glasnodi dok je tipka pritisnuta, ali kada se tipka otpusti, glasnoca je TIPKA UKLJUCENA .

x TIPKA "ISKLJUCENO"
prili€no sporo pada na nulu. :

VOLUMEN

TIPK "ON"

RIEM
RIJEME
TIPK "ON"

VRUEME

TIPK "ON"

TIPKA "ISKLJUCENO"
VOLUMEN

VOLUMEN

TIPKA "ISKLPCENO"

TIPKA "ISKLJUCENO"

u anal\éa%\uo’\f"ﬁh‘sintisajzeru, promjene u karakteru zvuka koje se dogadaju tijekom trajanja note kontrolira

odjeljak koji se zove Envelope Generator. Jedan (Amp Env) je SUSTAIN

uvijek povezan s pojaggféf'ﬁ),hﬂoje kontrolira amplitudu note - t].‘"ﬁf‘a”ﬁ#ﬂ'éﬁ'%\]/hka - kada se nota svira.
Svaki generator omotnice ima pet glavnih parametara koji odreduju oblik omotnice; oni se ¢esto nazivaju
AHDSR SUSTAIN

parametri ATTACK DECAY OSLOBODENJE
VOLUMEN VRIEME
NAPAD PROPADANJEODRZATI OSLOBOBENJE
VRIJEME
NAPAD PROPADANJE OSLOBOBENJE

TIPK " II\IEME TIPKA "ISKLJUCENO"
Uz pojasni filtar, propusta se samo uski pojas frekvencija centriranih oko grani¢ne tocke. Frekvencije iznad i !
ispod pojasa se uklanjaju. Nije moguce u potpunosti Frekvencija
otvorite ovu vrstu filtera i dopustlteﬁe/ler&\f}'glﬁgﬂ?ama da produ. TIPK "ON" TIPKA “ISKLJUCENO"
VOLUMEN
Odrezati - ODRZATI N
Frekvencija TIPK "ON' TIPKA "ISKLJUCENO"
Volumen Frekvencija VOLUMEN
ODRZATI
NAPAD PROPADANJE OSLOBOBENJE
VOLUMEN VRIEME
NAPAD PROPADANJE OPRZAT! OSLOBOBENJE
VRIEME
NAPAD PROPADANJE OSLOBOBENJE
VRIEME
Fre kvencija TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"
ODRZATI )
TIPK "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"
STOPA

VOLUMEN
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TIPKA "ON" TIPKA ISKUUCENO"

VOLUMEN

NAPAD DRZANJE PROPADANJE OSLOBOPENJE

VRIEME

Vrijeme napada

Podesava vrijeme koje je potrebno nakon pritiska na tipku da se glasno¢a popne s nule na punu
glasnocu. MoZe se koristiti za stvaranje zvuka s polaganim zatamnjivanjem.

ZadrZi vrijeme
Ovaj parametar se ne nalazi na mnogim sintisajzerima, ali je dostupan na Peak. Odreduje koliko dugo
glasnoca note ostaje na maksimalnoj razini nakon Attack Time-a, prije pocetka smanjenja glasnoce

postavljenog Decay Time-om.

Vrijeme raspadanja
Podesava vrijeme koje je potrebno da glasnoca padne s pocetne pune glasnoce na razinu postavljenu

kontrolom Sustain dok je tipka pritisnuta.

Razina odrzavanja
Ovo je za razliku od ostalih kontrola Envelope jer postavlja razinu, a ne vremensko razdoblje.
Postavlja razinu glasnoce na kojoj omotnica ostaje dok se tipka drZi pritisnutom, nakon isteka vremena

slabljenja.

Vrijeme oslobadanja
Podesava vrijeme koje je potrebno da glasnoca padne s razine Sustain na nulu nakon otpustanja tipke.

MoZe se koristiti za stvaranje zvukova koji imaju kvalitetu "fade-out".

Vecina sintisajzera moZe generirati viSe omotnica. Peak ima tri Envelope Generatora: Amp Envima
namjenski skup AHDSR kontrola (Hold se kontrolira zasebno putem izbornika) i uvijek se primjenjuje na
pojacalo za oblikovanje glasnoce svake odsvirane note, kao $to je opisano gore. Dvije modulacijske
omotnice (Mod Env 1 i Mod Env 2) dijele identi¢an skup kontrola, s prekidacem dodjele koji odabire
omotnicu kojom se upravlja. Modulacijske ovojnice mogu se koristiti za dinami¢ku promjenu drugih
dijelova sintesajzera tijekom Zivotnog vijeka svake note. Peak's Mod Env Generators se mogu koristiti za

modificiranje granicne frekvencije filtra ili Sirine pulsa pravokutnih izlaza oscilatora, na primjer.

TIPKA "ON" TPkAISkUUEENO"
i i
i i
| I
| |
i i
| |
| | i
FILTAR | ) !
ODREZATI I ! 1
FREKVENCIJA i | ODRZATI
I I 1
I I 1
I I 1
| I I
L L L
<+
NAPAD DRZANJE PROPADANJE OSLOBOBENJE
VRIJEME %
LFOs

Poput generatora omotnice, LFO (Low Frequency Oscillator) dio sintesajzera je modulator. Stoga umjesto

da bude dio same sinteze zvuka, koristi se za promjenu (ili modulaciju) drugih dijelova sintesajzera. U Peaku,

na primjer, LFO se mogu koristiti za promjenu visine tona oscilatora ili grani¢ne frekvencije filtra.

Vecina glazbenih instrumenata proizvodi zvukove koji variraju tijekom vremena, kako u glasnoci tako iu
visini i boji. Ponekad ove varijacije mogu biti prilicno suptilne, ali ipak uvelike doprinose karakteriziranju

konacnog zvuka.

Dok se omotnica koristi za kontrolu jednokratne modulacije tijekom Zivotnog vijeka jedne note, LFO
moduliraju pomoc¢u ponavljajuceg ciklickog valnog oblika ili uzorka. Kao 3to je ranije spomenuto,
oscilatori proizvode konstantan valni oblik, koji moZe imati oblik ponavljajuceg sinusnog vala, trokutastog
vala itd. LFO proizvodi valne oblike na sli¢an nacin, ali obi¢no na frekvenciji koja je preniska da proizvede
zvuk koji ljudsko uho mogli izravno percipirati.

Kao i kod Envelopea, valni oblici koje generiraju LFO-i mogu se poslati u druge dijelove sintesajzera kako
bi se tijekom vremena stvorile Zeljene promjene - ili 'pokreti' - zvuka.

Peak ima Cetiri neovisna LFO-a, koji se mogu koristiti za modulaciju razli¢itih dionica sintesajzera i

mogu raditi razli¢itim brzinama.

16

Zamislite da se ovaj val vrlo niske frekvencije primjenjuje na visinu oscilatora. Rezultat je da visina
oscilatora polako raste i pada iznad i ispod svoje izvorne visine.
To bi simuliralo, na primjer, violinista koji pomice prst gore-dolje po Zici instrumenta dok se guda. Ovo

suptilno kretanje visine tona gore-dolje naziva se "vibrato" efekt.

Valni oblik koji se Cesto koristi za LFO je trokutasti val.

NAGIB

VISINA BEZ MODULACIJE

VRIEME  se—

Alternativno, kada bi isti LFO signal modulirao grani¢nu frekvenciju filtra umjesto visine oscilatora, rezultat

bi bio poznati efekt titranja poznat kao 'wah-wah'.

Sazetak
Sintesajzer se moZe podijeliti na pet glavnih blokova za generiranje ili modificiranje (moduliranje)

zvuka:

1 Oscilatori koji generiraju valne oblike na razli¢itim visinama.

2. Mikser koji zajedno mijesa izlaze iz oscilatora (i dodaje Sum i druge signale).

3. Filtri koji uklanjaju odredene harmonike, mijenjajuci karakter ili boju zvuka.
4. Pojacalo kojim upravlja Envelope generator, koji mijenja glasnocu a
zvuk tijekom vremena kada se svira nota.

5. LFO i Envelopes koji se mogu koristiti za modulaciju bilo ¢ega od navedenog.

Velik dio uZitka sa sintisajzerom je eksperimentiranje s tvornicki postavljenim zvukovima (zakrpe) i
stvaranje novih. Ne postoji zamjena za 'prakti¢no’ iskustvo. Eksperimenti s pode3avanjem Peakovih
razlic¢itih kontrola na kraju ¢e dovesti do potpunijeg razumijevanja nacina na koji se razlicite sintisajzerske
sekcije mijenjaju i pomazu oblikovati nove zvukove.

NaoruZani znanjem iz ovog poglavlja i razumijevanjem onoga $to se zapravo dogada u sintisajzeru

kada se izvrSe podesavanja gumba i prekidaca, proces stvaranja novih i uzbudljivih zvukova postat ce lak.

Zabavi se!
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Peak ima osam odvojenih glasova, koji se tretiraju neovisno kroz preostali lanac signala.

Glasovi se sintetiziraju digitalno u Field Programmable Gate Array (FPGA) koriStenjem
numericki upravljanih oscilatora koji rade na iznimno visokoj brzini takta, Sto rezultira

valnim oblicima koji se ne razlikuju od onih koji koriste tradicionalnu analognu sintezu.

Svaki glas je mjeSavina izlaza triju oscilatora; kada podesite jednu od kontrola razine
oscilatora 19 ili inkovito prilagodavate razinu osam glasova

istovremeno. Sljedeci elementi u lancu obrade signala u potpunosti su u analognoj domeni.
Imajte na umu da se izobli¢enje moZe dodati na nekoliko mjesta - prije filtra (Overdrive 37),
r Post Drive u izborniku Glasovi) i nakon kona¢nog zbrajanja glasa (Distortion

nakon filtra

Level 43). Zvucni ucinak moze biti prilicno Hicit

svaki slucaj.

Imajte na umu da se efekti u vremenskoj domeni (FX) - zbor, odgoda i reverb - takoder

digitalno generiraju unutar FPGA. Stereo efekti koji se Salju u odjeljak za obradu FX

preuzimaju se nakon glavnog VCA, tako da sva izobli¢enja koja su dodana signalima obraduje FX.

Povratni FX signal dodaje se natrag u istu to¢ku putanje signala.

VRHUNAC U DETALJIMA

U ovom odjeljku priru¢nika detaljnije se govori o svakom odjeljku sintesajzera.

Odjeljci su rasporedeni po redoslijedu "tijeka signala" - pogledajte gorniji blok dijagram.
Unutar svakog odjeljka prvo su opisane povrsinske fizicke kontrole, nakon ¢ega slijedi
referentni vodi¢ za izbornik prikaza koji se odnosi na odjeljak. Opcenito, izbornici nude
parametre "fine kontrole" kojima je pristup manje potreban. “Pocetna vrijednost” dana za
svaki parametar je ona za tvornicki Init Patch: one ce se razlikovati kada se ucita drugi Patch.

Moramo naglasiti da ne postoji zamjena za eksperimentiranje. PodeSavanje kontrola i
ugadanje pojedinacnih parametara dok slusate razlicite zakrpe reci ¢e vam vise o tome
Sto svaki parametar radi nego Sto bi ovaj korisnicki priru¢nik ikada mogao. Konkretno,
ohrabrujemo vas da eksperimentirate s u¢inkom koji variranje parametra ima na razlicite
zakrpe - vidjet ¢ete da mogu postojati znacajne razlike izmedu zakrpa, ovisno o tome kako
se zvuk generira.

Sekcija oscilatora

e e e

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pl ——

Sekcija Peak's Oscillator sastoji se od tri identi¢na oscilatora, svaki sa svojim vlastitim
skupom kontrola. Sljede¢i opisi se stoga jednako primjenjuju na bilo koji od oscilatora.

Val
Gumb Wave 10 oejednu od pet opcija oblika vala: Cetiri su uobicajeni (uzlazni)
Pulse. U Njegov, A Trokut, 1 Sawtooth i osnovni valbvi} Square/

Peta opcija, viSe, omogucuje odabir iz niza od 60 daljnjih valnih tablica, kojima se pristupa
putem parametra WaveMore u izborniku Oscillator (vidi stranicu 18). LED diode potvrduju
trenutno odabrani valni oblik.
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Nagib

Tri kontrole raspona 7 frekvencije oscilatora

visine). Gumb Range odabire tradicionalne jedinice za zaustavljanje organa, gdje 16' daje najnizu frekvenciju,
a 2' najvidu. Svako udvostrucenje duljine zaustavljanja prepolovljuje frekvenciju i tako transponira visinu tona
svirane na istoj poziciji na tipkovnici jednu oktavu niZe. Kada je raspon postavljen na 8', klavijatura ¢e biti na

koncertnoj visini sa srednjim C u sredini. LED diode potvrduju trenutno odabranu duljinu zaustavljanja.

Rotacijske kontrole Coarse i Fine pode3avaju visinu u rasponu od +1 oktave odnosno +1 polutona. OLED
zaslon prikazuje vrijednost parametra za grubo u polutonovima (12 polutonova = 1 oktava) i fino u centima

(100 centi = 1 poluton).

Modulacija visine

Frekvencija svakog oscilatora moZze se mijenjati modulacijom pomocu (ili oba) LFO 2 ili Mod Env 2 omotnice. Dvije

kontrole visine, Mod Env 2 Depth 11 i LFO 2 Depth 12 kontroliraju dubinu - ili intenzitet - odgo!

modulacij

Imajte na umu da svaki oscilator ima kontrolu dubine za modulaciju pomoc¢u LFO 2. Takoder je moguce modulirati
sva tri oscilatora istovremeno pomocu LFO 1: ovaj patch je postavljen u Mod Matrixu - pogledajte stranicu 26.
Visina oscilatora moZe se mijenjati do pet oktava, ali kontrola dubine LFO 2 kalibrirana je da daje bolju rezoluciju

pri nizim vrijednostima parametara (manje od +12), buduci da su one opcenito korisnije za glazbene svrhe.

Negativne vrijednosti LFO 2 dubine "invertiraju" modulirajuci LFO valni oblik; u¢inak ovoga
bit ¢e oditiji s nesinusoidnim LFO valnim oblicima.

Dodavanje LFO modulacije moZe dodati ugodan vibrato kada se koristi sinusni ili trokutasti LFO valni oblik, a LFO
brzina nije postavljena ni previsoko ni prenisko. Zup€asti ili kvadratni LFO valni oblik proizvest ¢e dramati¢nije i

neobicnije efekte.

Dodavanje modulacije ovojnice moZe dati neke zanimljive efekte, pri ¢emu se visina oscilatora mijenja tijekom
trajanja note dok se svira. Uz vrijednost parametra postavljenu na maksimalnu (+127), visina oscilatora ¢e
varirati kroz osam oktava. Vrijednost parametra 8 pomice visinu za jednu oktavu na najvecoj razini modulacijske
ovojnice (npr. ako je sustain na maksimumu). Negativne vrijednosti invertiraju smisao varijacije visine tona; tj.

visina ¢e padati tijekom faze napada ovojnice ako Mod Env dubina ima negativnu postavku.

Oblik

Peak vam omogucuje izmjenu "oblika" odabranog valnog oblika; to ¢e promijeniti harmonijski sadrzaj, a time

i boju generiranog zvuka. Stupanj modifikacije - ili odstupanja od "klasi¢nog" tipa valnog oblika - moZe se mijenjati
i ru¢no i kao modulacija. Izvori modulacije dostupni pomocu kontrola na plo¢i su Mod Env 1 i LFO 1; mnogi drugi

mod izvori mogu se odabrati koristenjem modulacijske matrice - vidi stranicu 26.

Gumb Izvor 13 dodjeljuj; rolu veli¢ine oblika 14 jednom od izvora. El
Kada je postavljeno na Rucno, veli¢ina oblika omogucuje vam izravnu promjenu oblika valnog oblika; raspon
parametara je od -63 do +63, gdje 0 odgovara nemodificiranom valnom obliku. Precizan u¢inak Shape Amount

ovisit ¢e o valnom obliku koji se koristi.

Kada je sinus odabran kao valni oblik, parametar Shape Amount koji nije nula ¢e dodati izobli¢enje, Sto ce
rezultirati dodavanjem gornjih harmonika. Sli¢no, varirajuci iznos oblika

s valnim oblicima trokuta ili pile mijenja oblik vala, a time i harmonijski sadrzaj.

Kada je kao valni oblik odabran Square/Pulse, Shape Amount ¢e mijenjati Sirinu pulsa: vrijednost 0 proizvodi
kvadratni val 1:1. Boja zvuka "o3trog" kvadratnog vala moZe se modificirati mijenjanjem Sirine pulsa ili radnog
ciklusa valnog oblika. Ekstremne postavke u smjeru kazaljke na satu i suprotno od kazaljke na satu proizvode vrlo

uske pozitivne ili negativne impulse, pri €emu zvuk postaje sve tanji i "rikaviji" kako se kontrola pomice.

Kada je valni oblik postavljen na vise, Shape Amount odabire valni oblik prelaskom preko pet stupaca u odabranoj
valnoj tablici kako bi proizveo "morfing" dva susjedna stupca: zvucni ucinak toga uvelike e varirati ovisno o aktivnom
patchu i valnoj tablici u uporabi. Preporucujemo da eksperimentirate s mijenjanjem kolicine oblika s razlicitim valnim

oblicima kako biste ¢uli u¢inak. Takoder pogledajte dolje opisanu opciju izbornika WaveMore.

Oblik se takoder moZe modulirati pomocu (ili oba) Mod Env 1 ili LFO 1, prema odabiru Source 13. S pulsnim

a, zvuéni u€inak LFO modulacije uvelike ovisi o LFO valnom obliku i koridtenoj brzini, dok koristenje
modulacije omotnice moZe proizvesti neke dobre tonske efekte, pri ¢emu se harmonijski sadrZaj note mijenja tijekom

trajanja.
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Izbornik oscilatora
Sljedeci dodatni parametri oscilatora dostupni su u izborniku Osc . Svaki od tri oscilatora ima dvije stranice
izbornika; dostupni parametri za svaki oscilator su identi¢ni. Takoder postoje dvije dodatne stranice (stranice 1/8 i

2/8), sa zajednickim parametrima
na sva tri oscilatora.

Stranice po oscilatoru:

adaniprikazii
P

3 Oscilator 1 pri i suispod:
P P

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus h
FixedNote Iskljuc¢eno

Raspon savijanja +12

OSCILATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0
DenseDet 64

Vise  Valni oblici
Prikazuje se kao: WaveMore

Potetna vrijednost: BS-ovi

Raspon pode3avanja: Pogledajte stranicu 34 za popis valnih tablica

Peak ukljucuje set od 60 valnih tablica, omogucujuci generiranje puno Sire palete zvukova nego $to to mogu dati
jednostavni valni oblici sinusa, trokuta, zuba pile i pulsa.

Svaka valna tablica je zapravo banka od pet tvornicki dizajniranih valnih oblika, izmedu kojih korisnik moZe

interpolirati pomocu kontrole veli¢ine oblika 14 . Parametar WaveMote odabire valnu tablicu koju ¢e oscilator

koristiti kada je Val 10 postavljen na vise. Ime

valne tablice pojavljuje se u 2. retku zaslona i daje naznaku o prirodi zvuka. Kao i kod mnogih drugih aspekata
Peak-a, korisnici ¢e najbolje steci razumijevanje valnih tablica eksperimentiranjem, a posebno podesavanjem
kontrole veli¢ine oblika . U mnogim slu¢ajevima, ovo ¢e dramati¢no promijeniti zvu¢nu prirodu odabranog valnog

oblika.

Singl popravijeno Biljeska
Prikazuje se kao: FixNote
Potetna vrijednost: s

Raspon pode3avanja: Iskljueno, C#-2do E 5

Neki zvukovi ne moraju biti kromatski ovisni. Primjeri bi bili odredeni zvukovi udaraljki (npr. bas

bubnjevi) i zvucni efekti, poput laserskog pistolja. Moguce je dodijeliti fiksnu notu zakrpi, tako da sviranje bilo koje
tipke na tipkovnici generira isti zvuk. Visina na kojoj se temelji zvuk mozZe biti bilo koja nota polutona u rasponu od
preko osam oktava. Ako je parametar postavljen na Off, tipkovnica se ponasa normalno. Kad je postavljena na bilo

koju drugu vrijednost, svaka tipka reproducira zvuk na visini koja odgovara vrijednosti.

Nagib Kota¢ Raspon
Prikazuje se kao: Raspon savijanja

Potetna vrijednost: +12

Raspon podesavanja: -24do +24

Kotacic za visinu tona na tipkovnici moZe mijenjati visinu tona oscilatora do dvije oktave, gore ili dolje.

Jedinice su u polutonovima, tako da uz zadanu vrijednost od +12, pomicanje kotacica za visinu prema gore

povecava visinu nota koje se sviraju za jednu oktavu, a pomicanje prema dolje spusta ih za oktavu nize.

Postavljanje parametra na negativnu vrijednost ima ucinak preokretanja radnog smisla kotaca za uspon. Naci cete

da mnoge tvornicke zakrpe imaju ovaj parametar postavljen na +12 kako bi se omogucio raspon kotacica visine od

+1 oktave, ili na +2 za raspon od +1 tona.
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Oscilator Sinkronlzacia Stranice zajedni¢kog oscilatora:
Prikazuje se kao: Vsync Zadani prikaz izbornika prikazan je ispod:
Pocetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: 0do 127

ZAJEDNICKI CSO 1 1/8

Oscilator Sync tradicionalno je tehnika koristenja jednog oscilatora (master) za dodavanje harmonika .,
drugom (slave). Peak omogucuje sinkronizaciju oscilatora koristenjem virtualnog oscilatora za svaki od tri raZ | CI Se O h
glavna oscilatora. Virtualni oscilatori se ne Cuju, ali se frekvencija svakog od njih koristi za ponovno Za n OS O

pokretanje one glavnog oscilatora. Vsync

parametar kontrolira pomak frekvencije virtualnog oscilatora u odnosu na (€ujni) glavni oscilator. Ova tehnika B U ka 1 27

proizvodi zanimljiv raspon zvucnih efekata. Priroda dobivenog zvuka varira kako se vrijednost parametra mijenja
jer frekvencija virtualnog oscilatora raste proporcionalno frekvenciji glavnog oscilatora kako se povecava vrijednost
parametra. Kada je vrijednost Vsync visekratnik 16, virtualna frekvencija oscilatora je glazbeni harmonik frekvencije

glavnog oscilatora. Cjelokupni ucinak je transpozicija oscilatora koji se pomice prema harmonijskom nizu, s

vrijednostima izmedu visekratnika od 16, 3to proizvodi neskladnije ucinke. OCD ZAJ ED NIéKO 2 2/8
KeySynC Isklju¢eno H
Tablica za podeSavanje 0

0sc 2 Slika 9

razici se
Prikazuje se kao: razici se
Pocetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: 0do 127

0SC 1 (MASTER) Peak je osmeroglasni sintisajzer, a svaki glas ima tri oscilatora. Diverge primjenjuje vrlo male varijacije visine
tona neovisno o svakom od ova 24 oscilatora. Ucinak ove primjene je da ce svaki glas imati vlastitu karakteristiku
ugadanja. Ovo dodaje dodatnu zanimljivu boju kvaliteti zvuka i moZe se koristiti za oZivljavanje sintisajzera.

Parametar postavlja stupanj varijacije.

0SC 2 (SLAVE)

Oscilator Zanos
Prikazuje se kao: Zanos
Pocetna vrijednost: 0
Raspon podesavanja: 0do 127
Vsync se moze kontrolirati za bilo koji ili sve oscilatore pomo¢u modulacijske matrice.
Pogledajte “Modulacijska matrica” na stranici 26 za detalje o tome kako Peak ima namjenski vrlo niskofrekventni oscilator koji se moZze koristiti za primjenu vrlo blagog vijugavog
koristite Matrix. ugadanja na tri oscilatora. Ovo sluZi za emulaciju pomaka oscilatora tradicionalnih analognih sintisajzera:

primjenom kontrolirane koli¢ine detuninga, oscilatori postaju malo neuskladeni jedni s drugima, dodajuci "puniji"

karakter zvuku. Za razliku od Divergea, efekt zano3enja mijenja se tijekom vremena.

Da biste dobili najbolje od Vsync-a, pokusajte ga modulirati pomocu LFO-a. Pokusajte dodijeliti Filter buke
na MOD kotaci¢ za kontrolu u stvarnom vremenu. Prikazuje se kao: BukaLPF
Potetna vrijednost: 127
Raspon podesavanja: 0do 127
Gustoca pilastog zuba Uz tri oscilatora, Peak ima i generator $uma. Sum je signal koji se sastoji od 3irokog raspona frekvencija i
Prikazuje se kao: SawDense poznati je "Sistajuci" zvuk. Filtar buke je niskopropusni: ogranicavanje sirine pojasa buke mijenja karakteristiku
Potetna vrijednost: 0 "3istanja", a za to moZete podesiti grani¢nu frekvenciju filtra. Zadana vrijednost parametra od 127 postavlja filtar
Raspon podesavanja: 0do 127 na "potpuno otvoren". Imajte na umu da generator buke ima vlastiti ulaz u mikser, a kako biste ga ¢uli izolirano,

njegov ulaz mora biti pojacan, a ulazi oscilatora smanjeni. (Pogledajte “Odjeljak o mikseru” na stranici 22.)
Ovaj parametar utje¢e samo na pilaste valne oblike. Ucinkovito dodaje sebi kopije valnog oblika oscilatora. Dva

dodatna virtualna oscilatora koriste se za to, proizvodeci "deblji" zvuk na niskim do srednjim vrijednostima, ali ako

se virtualni oscilatori malo odgone (vidi Odgadanje gustoce u nastavku), dobiva se zanimlj

KIUE sinkronizacia

Prikazuje se kao: KeySync

Odgadanje gustoce Poetna vrijednost: atine

Prikazuje se kao: DenseDet Raspon podesavanja: Iskljugeno i ukjuceno

Pocetna vrijednost: 64

Raspon podesavanija: 0do 127 Kad je KeySync postavljen na isklju¢eno, Peakova tri oscilatora rade slobodno i ¢ak i kada su toéno postavljeni

na isti ton, mozda nece biti u fazi jedan s drugim. To ¢esto nije vazno, ali ako se koristi prstenasti modulator,

Ovaj bi se parametar trebao koristiti zajedno s gustocom pilastog zuba. Ugada oscilatore virtualne gustoce i ucinak izvan faze mozda nece dati traZeni rezultat. Kako bi se to prevladalo, KeySync se moze odabrati na On,
primijetit cete ne samo gus¢i zvuk, vec i u¢inak otkucaja. Sto osigurava da oscilatori uvijek pocnu generirati svoje valne oblike na pocetku ciklusa kada se pritisne tipka.

Parametri Sawtooth Density i Density Detuning mogu se koristiti za "podebljavanje”
S Lo ) . Ugadanije Stol
zvuka i simulaciju ucinka dodavanja dodatnih glasova.

o . i o . Prikazuje se kao: TuningTable
Parametri Unison i Unison Detune u Glasovnom izborniku mogu se koristiti za stvaranje vrlo
Pogetna vrijednost: 0
slicnog efekta, ali upotreba Density i Density Detune ima prednost jer ne treba koristiti dodatne
Raspon podesavanja: 0do 16

glasove, koji su ograniceni u
broj.

Peak obicno radi s ugadanjem standardne klavirske tipkovnice. Podaci koji povezuju note klavijature (ili

drugog MIDI uredaja za odasiljanje) spojenog na Peak s intervalima visine oscilatora nazivaju se tablica ugadanja:
zadana je tablica 0, koja se ne moze uredivati. Parametar TuningTable omogucuje vam odabir jedne od 16
alternativnih tablica za ugadanje, koje moZete sami izraditi. Pogledajte stranicu 36 za detalje o izradi tablice za

ugadanje.
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LFO sekcija

Peak ima cetiri niskofrekventna oscilatora (LFO), oznacena od LFO 1 do LFO 4. Parametre
LFO 1 LFO 2 korisnik moZe odmah podesiti putem punog skupa kontrola na gornjoj plo¢i. Parametrima
LFO 3 LFO 4 pristupa se preko LFO izbornika: ova dva LFO su dostupna za usmjeravanje na druge

dijelove Peaka kroz modulacijsku matricu.

LFO 1i LFO 2 hardverske kontrole

15| [1e] [17]  [1g]

LFO 1 LFO 2 identi¢ni su u pogledu znacajki, ali njihovi se izlazi mogu izravno usmijeriti pomocu kontrola

na ploci na razli¢ite dijelove sintisajzera i stoga se koriste razli¢ito, kao $to je navedeno u nastavku:

LFO 1:
: moze modificirati oblik valnog oblika svakog oscilatora kada je LFO1 odabran pomoc¢u
gumba Izvor oscilatora 13 ;
: moze modulirati frekvenciju filtera; koli¢cina modulacije se podeSava u Filter sekciji s LFO 1
Depth control 40 .
LFO 2:

moze modulirati visinu svakog oscilatora; koli¢ina modulacije se podesava u sekciji

rata” zvuku.

oscilatora s LFO 2 Depth control 12 . Ovo je metoda dodavanj

Bilo koji LFO moZe biti dodatno zakrpan u modulacijskoj matrici (vidi stranicu 26) za modulaciju

mnogih drugih parametara sintisajzera.

LFO valni oblik

Gumb Type 15 oda dan od Cetiri oblika vala -

A Trokut, 1 (pada) pilast,
U kvadrat ili uzorkuj i zadrzi. LED diode iznad gumba potvrduju trenutno odabrani valni oblik.

LFO brzina

Brzina (ili frekvencija) svakog LFO-a postavlja se gumbom Range 17 i rotiraju

kontrola|18 . Gumb Range ima tri postavke: High, Low i Sync. Frekvencijski rasponi LFO su od 0 do 200 Hz
u niskoj postavci i 0 do 1,6 kHz u visokoj postavci. Odabir Sync ponovno dodjeljuje funkciju kontrole brzine
i omogucuje sinkronizaciju brzine LFO-a s unutarnjim ili vanjskim MIDI taktom, na temelju vrijednosti
sinkronizacije koju je odabrala kontrola. Kada je odabrana Sync, OLED prikazuje parametar RateSync, koji
vam omogucuje da odaberete potrebnu podjelu tempa s kontrolom brzine . Pogledajte tablicu LFO Sync

Rate na stranici 37.

LFO Fade Time
LFO efekti Cesto su ucinkovitiji kada su zatamnjeni, nego samo 'ukljuceni’; parametar Fade Time

postavlja koliko dugo LFO izlazu treba da se poveca kada se nota odsvira. Okretni regulator 16

koristi se za podeSavanje ovog ena. Vidi takoder Fade Mode (stranica 21), gdje takoder moZete

uciniti da LFO nestane nakon Fade Time-a ili, naglo zapoceti ili zavr3iti nakon Fade Time-a.
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LFO izbornik

LFO1iLFO 2 su 'po glasu'. Ovo je vrlo mo¢na znacajka Peaka (i drugih Novation sintisajzera). Na primjer,
kada je LFO dodijeljen za stvaranje vibrata, a akord se svira, svaka ¢e nota akorda varirati istom brzinom,
ali ne nuZno u istoj fazi. Postoje razlicite postavke u LFO izborniku koje kontroliraju kako LFO reagiraju i

zakljucavaju se zajedno.

LFO 1 LFO 2 imaju po tri stranice izbornika; parametri dostupni za LFO 1 i
LFO 2 su identi¢ni.

Buducidasu LFO 3iLFO 4 nam]ijemeni stvaranju dodatnih modulacijskih efekata
nego osnovno geneTiranfe tona, oni su 'globalni' za razliku od 'po glasu'. Oni ||1|!J§

po jedna stranica idbada: dostupni parametri za LFO 3B e&platindenti¢ni. H
MonoTrigK Legato

Zadani prikazi izbornika za LFO 1 azanisu ispod:

CHOetni/8 0
Slobodna faza H

M@ 0TYig Legatbka 10
SleladmeheziflLegato

Okretanje 0 LFGlik40

FadeMode Fadsgfirgd 0

F;zrln(ynr |||(IJi||an

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
EEQR 3yAuKIjuStka 11
FadeMode Fadeln H
FadeSync ukljucen

Slika 11

LFO 1 3/8
1

.11 .
Ponavljasllskljuceno Uobicajeno H

Isklju¢eno
LFO 1 3/8

ponavljanja
h%@i&ajena

onavljanja
Prikazujespe kao: J J Faza

receravicld@DiCajen
rgﬁ;koa) srrpzeva do 357 stupnjeva (u koracima od 3 stupnja)

Svaki LFO neprekidno radi 'u pozadini'. Ako je Phase postavljen na Free (zadano), ne postoji nacin

predvidanja gdje Ce biti valni oblik kada se p@lfpkyqu
Uzastopni pritisci tipke neizbjeZno e proizvesti razlicite rezultate. Sa svim ostalim vrijednostima Phase,

H
Iskljucenalikead 2 3/8

LFO Faza
Iskljuzeno H
Isklju¢eno

Raspon podesavanja:

LFO ce se ponovno pokrenuti na istoj tocki valnog oblika svaki put kada se pritisne tipka, a stvarna
tocka odredena je vrijednos¢u parametra. Potpuni valni oblik ima 360°, a koraci kontrole su u koracima
od 3°. Stoga Ce postavka na pola puta (180 stupnjeva) uzrokovati da modulacijski valni oblik po¢ne na

polovici ciklusa.

TIPK "ON" TIPK "ON" TIPK"ON"
FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800
MonoTrig
Prikazuje se kao: MonoTrig
Potetna vrijednost: Zavezana

Raspon podesavanja: Legato ili Re-Trig

MonoTrig se odnosi samo na monofone glasovne nacine (pogledajte “Glasovi” na stranici 27).

Pod uvjetom da LFO Phase nije postavljen na Free, LFO se ponovno aktiviraju svaki put kada se pritisne
nova nota. Ali ako svirate u legato stilu (doslovno "glatko" - sviranje daljnjih tipki dok se jedna tipka jo3
drzi), LFO ce se ponovno aktivirati samo ako je MonoTrig postavljen na Re-Trig.

Ako je postavljen na Legato, ¢ut ¢ete samo ucinak ponovnog okidanja na prvoj noti.
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LFO  Slew
Prikazuje se kao: Slew
Potetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: 0do 127

Okretanje ima u¢inak modificiranja oblika LFO valnog oblika. O3tri rubovi postaju manje o3tri kako se Slew povecava.

Ucinak ovoga se moZe tuti na modulaciju visine tona odabirom Square kao LFO valnog oblika i postavljanjem brzine

prili¢no nisko tako da kada se pritisne tipka izlaz se izmjenjuje izmedu samo dva tona. Povecanje vrijednosti Slew

uzrokovat Ce prijelaz izmedu dva tona da postane "klizenje", a ne o3tra promjena. To je uzrokovano okomitim

rubovima kvadratnog LFO valnog oblika koji su zakrenuti.

Imajte na umu da Slew ima ucinak na sve LFO valne oblike, ali se zvu¢ni ucinak razlikuje s brzinom
i vrstom valnog oblika. Kako se Slew povecava, vrijeme potrebno za postizanje maksimalne
amplitude se povecava, i moZe u konacnici rezultirati time da se ona uopce ne postigne, iako ¢e

postavka na kojoj je ta tocka postignuta varirati s valnim oblikom.

KVADRATNI VAL
NEMA SLEW

L]

MALA VRIJEDNOST SLEW

]

VELIKA VRIJEDNOST POBOLISANJA

Uvenuti Natin rada
Prikazuje se kao: FadeMode

Pocetna vrijednost: Nestati u

Raspon pode3avanja: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcije Cetiri moguce postavke FadeMode su sljedece:
1. Fadeln - modulacija LFO-a postupno se povecava tijekom vremenskog razdoblja postavljenog kontrolom Fade

Time 16.

2. FadeOut - modulacija LFO-a postupno se smanjuje tijekom vremenskog razdoblja postavljenog kontrolom

Fade Time , ostavljajuci notu nemoduliranu.

3. Gateln - pocetak modulacije LFO-a je odgoden vremenskim periodom postavljenim parametrom Fade Time ,

a zatim odmah pocinje na punoj razini.

4. GateOut - nota je potpuno modulirana pomocu LFO-a tijekom vremenskog razdoblja postavljenog

parametrom Fade Time . U to vrijeme modulacija naglo prestaje.

Imajte na umu da koji god od Fade Modes je odabran, on je uvijek aktivan; ako ne Zelite ¢uti njegov ucinak, okrenite

kontrolu Fade Time 16 na nulu.

LFO  Uvenutigoonzac

Prikazuje se kao: FadeSync
Pocetna vrijednost: Na
sduteno l uklen

Raspon pode3avanja:

Postavka FadeSync primjenjuje se samo na monofone glasovne nacine (pogledajte “Glasovi” na
stranici 27). FadeSync odreduje hoce li se vremenska odgoda koju postavlja Fade Time ponovno pokrenuti svaki
put kada se pritisne tipka. S FadeSync postavljenim na On (zadano), vrijeme zatamnjenja LFO-a ponovno pocinje; kada

je postavljeno na Iskljuceno, pokrece ga samo prva nota. Ovo e biti vazno samo kada svirate u legato stilu.

Ponavlja se

Prikazuje se kao: Ponavlja se
Pocetna vrijednost: st
Raspon pode3avanja: Iskljugeno, 1- 127
Repeats postavlja koliko ¢e ciklusa LFO valnog oblika biti generirano svaki put kada se LFO aktivira. Dakle, ako je

postavljeno na 1, ¢ut cete ucinak bilo koje LFO modulacije samo za jedan ciklus, i stoga u kratkom trajanju (ovisno o

postavci Rate, naravno).

LFO  Uobicajen

Sinkronizacia
Prikazuje se kao: Uobicajen
Pocetna vrijednost: .
Raspon podegavanja: Iskluceno i ukfuceno
Common Sync primjenjiv je samo na polifone glasove. Kada je Common uklju¢en, osigurava da je faza LFO valnog
oblika sinkronizirana za svaku notu koja se svira. Kada je isklju¢eno, nema takve sinkronizacije, a sviranje druge note

dok je jedna ve¢ pritisnuta rezultirat ¢e nesinkroniziranim zvukom jer ¢e modulacije biti izvan vremena.

Kada se LFO koriste za modulaciju visine (njihova naj¢e¢a primjena), postavljanje Common na Off dat ¢e

prirodnije rezultate.

TIPK "ON" TIPK "ON"
TIPK "ON" TIPK"ON"
Postavite Common na On za emulaciju ranih analognih polifonih sintisajzera.
LFO 3 7/8
L3 Trokut valnog oblika H
L3 Ocijeni 0
L3RateSync iskljucen
Slika 11
LFO 3/4 Valni oblik

Prikazuje se kao: LxValni oblik (gdje je x=3 ili 4)

Potetna vrijednost: Trokut
Raspon pode3avanja: Trokut, pilast, kvadrat, Rand S/H
Ovaj parametar postavlja osnovni valni oblik za LFO 3 ili LFO 4. Dostupne opcije su iste kao one odabrane na tipskoj

kontroli 15 gornje ploce za LFO 1 2.

LFO 3/4 Stopa

Prikazuje se kao: LxRate (gdje je x=3 ili 4)
Potetna vrijednost: 0

Raspon podesavanja: 0do 127

Parametar Rate postavlja LFO frekvenciju; ima istu funkciju kao kontrola brzine na gornjoj plo¢i [18] za LFO 1i 2, ali s
prosirenim frekvencijskim rasponom kao i visoki/

nema odabira niskog raspona.

LFO 3/4 StOPa siiconizacin
Prikazuje se kao: LxRateSync (gdje je x=3 ili 4)

Pocetna vrijednost: st
Raspon pode3avanja: Isklju¢eno, pogledajte tablicu na stranici 37 za sve detalje

LFO Rate Sync omogucuije sinkronizaciju brzine LFO-a s unutarnjim ili vanjskim MIDI taktom: parametar odabire faktor
dijeljenja sinkronizacije. LFO Rate Sync nadjacava parametar Rate, tako da ako je postavljen na bilo 3to osim Off,

podesavanje Rate nema ucinka.
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Sekcija miksera

MIKSER

DO KUVERTA
* ‘ * * ODJELJAK

0SC1

POZIV PROTIV

0SC 2
0SC3
BUKA

1zlazi razli¢itih izvora zvuka mogu se mijesati zajedno u bilo kojem omjeru kako bi se proizveo

cjelokupni sintisajzerski zvuk, koristeci ono $to je u biti standardni 5-u-1 mikser.

Svaki od tri oscilatora,-izvor buke iizlaz prstenﬁ modula jmaju kontrole razine, Osc 1 19
,0sc22Q | Osc321__J Sum2 1%2 22, koji posm
Tu je i "master" kontrola razine, VCA Gain 24 mikser. Kako

izlaznu razinu

odjeljak miksera prethodi odjeljku Envelopes, ova kontrola skalira AHDSR omotnicu.

Peak je sposoban proizvesti razine u sekciji miksera koje mogu prekinuti ako su svi
izvori pojacani na maksimum. MoZda ce biti potrebno uravnoteZiti razine ili

smanjivaEzT izvora ili smanjenjem VCA pojacanja
al

kontrolu ko biste osigurali da ne dode do zvu¢nog isjecka.

22

Odjeljak za omotnice
Peak generira tri omotnice svaki put kada se pritisne tipka, $to se moZe koristiti za modificiranje zvuka

sintetizatora na mnogo nacina. Kontrole omotnice temelje se na poznatom AHDSR konceptu.

TIPKA "ON" TIPKA "ISKLJUCENO"
I
I I
I I
I I
I |
I |
| | |
VOLUMEN } : :
I I I
I | 5
| H ODRZA:TI
I | |
I | |
I I I
I I I
i L L
NAPAD ZADRZATI PROPADNOST OSLOBOPENJE

VRJEME =——————————————

AHDSR omotnica se najlakSe moZze vizualizirati uzimajuci u obzir amplitudu (glasnocu) note tijekom vremena.

Omotnica koja opisuje "Zivotni vijek" novéanice moze se podijeliti u Cetiri razli¢ite faze:

Attack - vrijeme koje je potrebno da se nota poveca od nule (npr. kada se pritisne tipka) do
maksimalne razine. Dugo vrijeme napada proizvodi efekt "fade-in".

ZadrZi - vrijeme za koje nota ostaje na razini postignutoj u fazi napada.

Decay - vrijeme koje je potrebno noti da padne u razini s maksimalne vrijednosti

postignute na kraju faze napada (i odrZavane tijekom faze zadrzavanja) na novu razinu,
definiranu parametrom Sustain.

Sustain - ovo je vrijednost amplitude i predstavlja glasno¢u tona nakon pocetne faze napada
i opadanja - tj. dok drZite tipku pritisnutu. Postavljanje niske vrijednosti Sustain-a moze dati

vrlo kratak udarni u¢inak (pod uvjetom da su vrijeme napada i slabljenja kratki).

Otpustanje - ovo je vrijeme koje je potrebno da se glasnoc¢a note vrati na nulu nakon otpustanja
tipke. Visoka vrijednost Release ¢e uzrokovati da zvuk ostane ¢ujan (iako se smanjuje u glasnoci)

nakon $to se tipka otpusti.

Tako se gore govori o AHDSR-u u smislu glasnoce, imajte na umu da je Peak opremljen s tri odvojena
generatora omotnice, koji se nazivaju Amp Envelope, Mod Envelope 1
i Mod Envelope 2.

* Amp Env je omotnica koja kontrolira amplitudu sintisajzerskog signala i uvijek se usmjerava
na VCA u izlaznom stupnju (pogledajte “PEAK: Pojednostavljeni blok dijagram” na stranici

17). Peak takoder omogucuje Amp Env modulaciju frekvencije odjeljka Filter.

* Mod Env 1 & 2 - dvije modulacijske ovojnice - usmjeravaju se na razne druge
odjeljci Peak, gdje se moZze koristiti za mijenjanje drugih parametara sintisajzera tijekom
trajanja note. Oni su:
* Mod Env 1 moZe modulirati oblik valnog oblika bilo kojeg omoscilatora, na stupnju

postavljenom kon a veli¢ine oblika 14 kada je pridri
na Mod Env 1.

gumb Izvor 13 postavljen

* Mod Env 1 takoder E:E modulirati frekvenciju filtra, pnju postavljenom Env Depth

kontrolom 39 kad umb Izvor 38 postavljen na M V1.
* Mod Env 2 moZe modulirati visinu bilo kojeg od ﬁscilatora, na stupanj

postavljeno kontrolama Mod Env Depth 2 11 .

Treba imati na umu da su gornja usmjeravanja dostupna samo izravno koristenjem Peakovih kontrola na
gornjoj ploci: mnogo vise opcija usmjeravanja dostupno je koristenjem modulacijske matrice (pogledajte

“Modulacijska matrica” na stranici 26).
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Release

S

Attack

(napad, propadanje, odrZavanje i otpustanje). Opisi u nastavku opisuju ucinak kontrola Envelope pojacala jer se
varijacije amplitude lak3e vizualiziraju, iako je u¢inak odgovarajucih kontrola Mod Envelope identican. Peta faza

omotnice, Zadrzavanje, podesava se u izborniku Envelopes.

Napad - postavlja vrijeme napada bilje3ke. Kada je kliza¢ u najnizem poloZaju, nota postize
maksimalnu razinu ¢im se pritisne tipka; s klizatem u najgornjem poloZaju, bilje3ci je potrebno vise
od 18 sekundi da dosegne maksimalnu razinu.

Decay - postavlja vrijeme koje je noti potrebno da se smanji s razine dosegnute u fazi napada i
odrzavane tijekom faze zadrZavanja, na onu definiranu parametrom Sustain. Maksimalno vrijeme
raspadanja je cca. 22 sekunde.

Sustain - postavlja glasnocu note nakon faze opadanja. Niska vrijednost Sustain ocito ¢e imati ucinak
naglasavanja pocetka note; ako je kliza¢ potpuno spusten, nota ce biti necujna kada istekne vrijeme
slabljenja.

Otpustanje - mnogi zvukovi dobivaju dio svog karaktera iz nota koje ostaju ¢uti nakon otpustanja

tipke; ovaj "viseci" ili "fade-out" efekt, s notom koja lagano nestaje prirodno (kao kod mnogih pravih
instrumenata) moze biti vrlo ucinkovit.
Peak ima maksimalno vrijeme otpustanja preko 24 sekunde, ali ¢e kraca vremena vjerojatno

biti korisnija! Odnos izmedu vrijednosti parametra i vremena otpustanja nije linearan.

Izbornik omotnica
Sljedeci dodatni parametri omotnice dostupni su u izborniku Env . Svaka omotnica ima dvije stranice
izbornika; parametri dostupni za svaku omotnicu su identi¢ni, osim 5to je pocetna vrijednost parametra MonoTrig

za Mod omotnice Re-Trig.

Zadani prikazi izborni £

AMP OMOTNICA 1/6
Brzina +0 H
MonoTrig Legato

Slika 4
AMP OMOTNICA 2/6

Vrijeme zadrZavanja 0

Ponavlja se

Isklju¢eno

SI. 1

Prikazuje se kao: Brzina

Brzina

Pocetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: -64.do +63

Velocity ni na koji nacin ne mijenja oblik AHDSR ovojnice, ali dodaje zvuku osjetljivost na dodir. U slu¢aju Amplitude
Envelope, postavljanje pozitivne vrijednosti parametra znacit ce da ce zvuk biti glasniji Sto jace svirate tipke. Ako se
postavi na nulu, glasnoca je ista bez obzira na to kako se sviraju tipke. Odnos izmedu brzine sviranja note i glasnoce

odreden je vrijedno3¢u. Imajte na umu da negativno

vrijednosti imaju obrnuti u¢inak.

Za "najprirodniji" stil sviranja poku3ajte postaviti Amplitude Velocity na
oko +40.

Zvucni u¢inak odgovarajuceg parametra brzine za dvije omotnice modulacije ovisit ¢e o tome za to se omotnice
koriste: na primjer, ako se koriste za modulaciju frekvencije filtera (uobicajena primjena), pozitivni parametar brzine

rezultirat ¢e vecim stupnjem djelovanja filtera.

Visestruko okidanje
Prikazuje se kao: MonoTrig

Potetna vrijednost: Zavezana

Raspon pode3avanja: Legato ili Re-Trig

Kada je ovaj parametar postavljen na Re-Trig, svaka odsvirana nota ¢e pokrenuti svoju punu AHDSR

omotnicu, ¢ak i ako se druge tipke drZe pritisnute. U nacinu rada Legato, samo ce prva pritisnuta tipka proizvesti

notu s punom omotnicom, sve naredne note ce izostaviti faze napada i opadanja, a zvucati ¢e samo od pocetka faze

odrZavanja. "Legato" doslovno znaci "glatko", a ovaj nacin rada pomaze ovom stilu igranja.

Vazno je shvatiti da bi nacin rada Legato bio operativan, Mono ili MonoLG
nacini moraju biti odabrani u Glasovnom izborniku - nece raditi s polifoni¢nim glasovima ili Mono2 nacinom.

Pogledaijte “Glasovi” na stranici 27.

Sto je Legato?

Kao 3to je gore navedeno, glazbeni pojam Legato znaci "glatko". Stil klavijature Legato je
onaj u kojem se najmanje dvije note preklapaju. To znaci da dok svirate melodiju, prethodna
(ili prethodna) nota zvudi dok svirate drugu notu. Nakon $to se ta nota oglasi, otpustate

prethodnu notu.

Zadrzi vrijeme
Prikazuje se kao: Vrijeme zadrZavanja
Potetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: 0do 127

Parametar Hold dodatna je faza ovojnice: mnogi sintisajzeri nude samo ADSR omotnicu, ali Peak omogucuje daljnju
kontrolu "Zivotnog vijeka" note. Nakon 3to je biljeska zavr3ila fazu napada, omotnica ¢e ostati na maksimalnoj razini
tijekom vremena koje postavlja HoldTime. 5to se tite omotnice amplitude, ako je HoldTime razlicit od nule, nota ¢e
ostati na maksimalnoj glasnoci odredeno vrijeme prije nego 3to se smanji u glasnoci tijekom vremena koje je
postavilo Decay. Ako je HoldTime nula, faza opadanja pocinje odmah, maksimalna razina se postiZe na kraju faze

napada. Najveca vrijednost od 127 odgovara zadrZzavanju

vrijeme od 500 mS.

Ponavlja se
Prikazuje se kao: Ponavlja se
Pocetna vrijednost: -

Raspon pode3avanja: Iskljuceno, 1 do 126, Ukljuzeno

To vam omogucuje da postavite "omotnice s petliama": kada se nota pritisne, faze napada, zadrzavanja i
opadanja omotnice mogu se ponoviti bilo koji broj puta do 126 prije nego 3to se implementiraju faze

odrzavanja i otpustanja omotnice. S ponavljanjima

postavljen na zadanu vrijednost 0, AHDSR omotnica se prati kao i normalno. Kada je postavljena na "maksimalnu”
vrijednost Ukljuceno, faze napada, zadrZavanja i opadanja kontinuirano se ponavljaju dok se nota ne otpusti, kada

pocinje faza otpustanja.
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Odjeljak Filter

Zbroj razlicitih izvora signala stvorenih u mikseru dovodi se u odjeljak za filtriranje, koji se moze
koristiti za modificiranje harmonijskog sadrZaja izlaza oscilatora. Peakov filtar tradicionalnog je

analognog dizajna i ima opseZan skup opcija modulacije i kontrole.

Vrsta filtra
Gumb Oblik 33 odabir:
(HP)

Tipka Slope 34 post stupanj odbijanja primijenjen na frekvencije izvan pojasa; poloZaj od
24 dB daje strmiji nagib od poloZaja od 12 dB; frekvencija izvan pojasa bit ce jace prigusena sa

strmijom postavkom.

Volumen

Volumen

Volumen

Volumen

24

dan od tri tipa filtera: niskopropusni (LP), pojasni (BP) ili visokopropusni

Odrezati
Frekvencija
Niskopropusni 24 dB
Frekvencija
Odrezati
Frekvencija

Niskopropusni 12 dB

Frekvencija

Odrezati

Frekvencija

Pojasni prolaz 12 dB

Frekvencija

Odrezati

Frekvencija

Visoki prolaz 24 dB

Frekvencija

Frekvencija

Velika rotirajuca kontrola frekvencije 35 avlja grani¢nu frekvenciju filtra kada se oblikuje

je postavljen na HP ili LP. S odabranim BP, Frequency postavlja srediSnju frekvenciju propusnog
pojasa filtra.

Rué¢no pomicanje frekvencije filtra nametnut ¢e karakteristiku "tvrdo-meko" gotovo svakom zvuku.

Rezonancija

Kontrola rezonancije 36 dodajef pojacanje signalu u uskom pojasu frekvencija oko frekvencije
postavljene kontrolom frekvencije . MoZe znatno naglasiti efekt pomaknutog filtra. Povecanje
parametra rezonancije vrlo je dobro za pobolj$anje modulacije grani¢ne frekvencije, stvarajuci
vrlo ostri zvuk. Povecanje rezonancije

takoder naglasava radnju kontrole frekvencije , dajudi joj izraZeniji ucinak.

Odrezati

Frekvencija

Volumen

Niskopropusni 24 dB
s rezonancijom

Frekvencija

Postavljanje Resonance na visoku vrijednost mozZe znatno povecati razinu izlaznog signala - glasno¢u

sintisajzera. To se moZe kompenzirati podeSavanjem VCA pojacanja 2

Modulacija filtera

Frekvencijski parametar filtra moZe se modulirati - koriStenjem fizickih kontrola - izlazom LFO 1,
amplitudnom ovojnicom, modulacijskom ovojnicom 1 ili bilo kojom kombinacijom ovih.
Modulaciju pomoc¢u LFO 1 kontrolira LFO 1 kontrola dubine 40 Kontrola dubi@g Eabilo koju
v Depth kontrola dodjeljuje se Amplitude Envelope odabirom Amp Env

pomocu gumba Source 38 Modulation Envelope 2 odabirom Source to Mod Env.
mogu se koristiti istovremeno, s Env Depth kontrolom koja pode3ava samo trenutno odabranu
omotnicu.

(Usporedite s koristenjem LFO 1 i Mod Env 1 za modulaciju parametra oblika oscilatora.)

Kao i kod mnogih drugih upravljackih usmjeravanja izmedu sintisajzerskih sekcija, mnogo vise opcija
za modulaciju filtra moZze se istraZiti koristenjem modulacijske matrice (vidi stranicu 26).

Imajte na umu da se samo jedan LFO - LFO 1 - koristi za modulaciju filtera. Frekvencija filtra
moZe se mijenjati do osam oktava.

Negativne vrijednosti LFO 1 dubine "invertiraju" modulirajuci LFO valni oblik; u¢inak ovoga ce biti

ocitiji s nesinusoidnim LFO valnim oblicima i niskim LFO brzinama.

Moduliranje frekvencije filtera s LFO moZze proizvesti neke neobicne efekte tipa "wah-wah".
Postavljanje LFO 1 na vrlo malu brzinu moZe dodati postupno ocvrs¢avanje, a zatim omeksavanje
ostrice zvuka.

Kada se djelovanje filtra pokrene omotnicom, djelovanje filtra mijenja se tijekom trajanja
biljeske. Pazljivim podeSavanjem Envelope kontrola, ovo moZze proizvesti vrlo ugodne zvukove,
kao na primjer, spektralni sadrZaj zvuka moZe se znatno razlikovati tijekom faze napada note u
usporedbi s njegovim "fade-out".

Env depth vam omogucuje kontrolu "dubine" i "smjera" modulacije; $to je veca vrijednost, veci
je raspon frekvencija preko kojih ce filtar prelaziti. Pozitivne i negativne vrijednosti cine da se
filtar okrece u suprotnim smjerovima, ali ¢e zvucni rezultat toga biti dodatno modificiran vrstom

filtra koji se koristi.

Peak takoder omogucuje izravnu modulaciju frekvencije filtra pomocu oscilatora 3, do

stupnja koji kontrolira Osc 3 Filter 41 . Intenzitet rezultirajuc¢eg ucinka ovisi o postavkama

kontrole, ali io gotovo svim parametrima Osc 3, npr. rasponu, visini, valnom obliku, Sirini pulsa i

bilo kojoj modulaciji primijenjenoj na oscilator.

Pokusajte dodati Osc 3 Filter Mod dok pomicete visinu Osc 3 kotacicem.
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Pracenje filtera
Visina odsvirane note moZe se promijeniti tako da se promijeni grani¢na frekvencija filtra. Ovaj odnos je
anicna frekvencija

reguliran postavkom kontrole pracenja kljuta 42 . Na maksimalnoj vrijednosti (12
filtra pomice se u koracima od pola tona s notama sviranim na klavijaturi - tj. filtar prati promjene visine
tona u omjeru 1:1. To znadi da ce se kod sviranja dviju nota udaljenih oktavu, grani¢na frekvencija filtra
takoder promijeniti za jednu oktavu. Na minimalnoj postavci (vrijednost 0), frekvencija filtera ostaje

konstantna, bez obzira na notu(e) koja se svira na tipkovnici.

Kada koristite rezonanciju filtera kao dodatni oscilator, postavite Key Tracking

do maksimuma (127) kako bi se filtar mogao reproducirati 'u skladu'.

Pretjerati

Qdjeljak filtra uklju¢uje namjenski pogonski (ili izobli¢eni) generator; Overdrive _

desava stupanj tretmana izobli¢enja koji se primjenjuje na signal. Pogon je

dodano prije filtra.

Peak nema namjenski izbornik Filter, ali dva daljnja parametra povezana s Filterom -
Filter Post Drive i Filter Divergence - takoder su dostupna za pode3avanje u Glasovnhom

izborniku. Pogledajte stranicu 29.
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Matrica modulacije

Srce svestranog sintisajzera leZi u mogucnosti medusobnog povezivanja razli¢itih kontrolera, generatora
zvuka i blokova za obradu tako da jedan blok kontrolira - ili “modulira” - drugi, na $to je moguce vise nacina.
Peak pruza znacajnu fleksibilnost usmjeravanja kontrole, a za to postoji poseban izbornik, Mod Menu.

Dostupni modulirajuci izvori i odrediSta koja se moduliraju mogu se smatrati ulazima i izlazima velike matrice:

MOD DESTINACIJE

Direktno

AftTouch

EXprPED1

BrthPED2 Utor 16

Brzina

Tipkovnica

Lfol+

Lfol+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpEnY

ModEnv1

ModEnv2

Animiraj1

Animiraj2

QV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndwWhi+

Bndwhl

Primjer ovdje pokazuje kako bilo koja dva izvora, u ovom slucaju Velocity i LFO 2, mogu istovremeno

modulirati isti parametar, u ovom slucaju Osc 2 Shape. Mnoge dodjele mod matrice koristit ¢e samo jedan
izvor. Imajte na umu da se dva izvora modulacije u¢inkovito medusobno mnoZe i da parametar Dubina .
. . . . B } o . . } Modulacijska matrica je i varijabilna i aditivna. Sto podrazumijevamo pod 'varijabilnom’
kontrolira ukupni stupanj modulacije. Dijagram prikazuje jedan "utor" matrice; Peak ima 16 takvih utora, e )

i ‘aditivnom' matricom?

$to omogucuje ogroman raspon mogucnosti modulacije.

Pod 'varijablom' mislimo da to nije samo usmjeravanje izvora kontrole prema kontroliranom parametru

koji je definiran u svakom utoru, ve¢ i "veli¢ina" kontrole. Stoga 'koli¢ina' kontrole - ili dubine - koja se

Pritisnite tipku Mod 56 za otvaranje izbornika modulacije, koji se sastoji od 16 stranica, po jednu za
koristi ovisi o vama.

svaki utor. Stranica vam omogucuje da definirate koji (jedan ili dva) izvora modulacije treba kontrolirati
- tj. modulirati - 'odredi3ni' parametar. Dostupne mogucnosti usmjeravanja u svakom utoru su
. L R N L N Pod 'aditivnim' mislimo da se parametar moZe mijenjati s vi3e od jednog izvora, ako se Zeli. Svaki
identicne, pa je stoga opis kontrole u nastavku primjenjiv na svih 16
crani utor omogucuje usmjeravanje dvaju izvora na parametar, a njihovi se ucinci zajedno mnoze. To znaci
stranice.

da ako je bilo koji od njih na nuli, nece biti modulacije. Medutim, nema razloga zasto ne mozete imati

dodatne utore koji usmjeravaju ove ili druge izvore na isti parametar. U ovom slucaju, kontrolni signali

Zadani prikaz izbornika za utor 1 prikazan je ispod:
iz razlicitih utora se "zbrajaju" kako bi proizveli ukupni u¢inak.

:SA [Utor 1] sB: Polozaj kotaca Mod
:HDirect : Izravno -

IZVOR 1: LFO

Destin 0123Ptch ————— 9
Dubina +0

SI. 1

12VOR 1: LFO
MOD SLOTBR. 1 (<]
I2VOR 2: MOD KOTAC —

IZVOR 1: LFO
MOD SLOT BR. 1 (<]

1ZVOR 2:

IZVOR 1: MOD KOTAC

MOD SLOT BR. 2 )
1ZVOR 2:
1ZVOR 1: LFO —
MOD SLOT BR. 1 S
1ZVOR 2:

1ZVOR 1: MOD KOTAC
MOD SLOT BR. 2 S

1ZVOR 2:
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Morate biti oprezni prilikom postavljanja ovakvih dodjela matrica kako biste osigurali
da kombinirani ucinak svih kontrolera koji djeluju istovremeno i dalje stvara zvuk

koji Zelite.

Osim toga, Modulation Menu vam omogucuje dodjeljivanje dva gumba ANIMATE kao izvora (vidi stranicu
12).

NAPOMENA: Izbornik FX Modulation Matrix
Osim izvora i odredista dostupnih u glavnoj modulacijskoj matrici, Cetiri dodatna utora za usmjeravanje
matrice posebno posvecena FX odjeljku dostupna su u FX izborniku. Oni omogucuju vecini izvora

Modulation Matrix da izravno moduliraju FX parametre. Pogledajte stranicu 33 za sve detalje.

Svaki utor ima dva ulaza, A i B, $to omogucuje modulaciju svakog odredi$nog parametra s dva

razlicita izvora. Tri gumba lijevo od OLED zaslona odabiru redove 2, 3 ili 4 za podesavanje, ali imajte na
umu da gumb Red 2 prebacuje odabir izvora izmedu ulaza utora A i B. Izvor A prikazan je lijevo od reda
2 iizvora B na desnoj strani: u gore prikazanom zadanom prikazu, oba su postavljena na Direct (bez

odabrane modulacije).

Koristite gumbe Page/Select za odabir jednog od 16 utora. Svi utori imaju isti izbor izvora i odredista i
mogu se koristiti bilo koji ili svi. Isti izvor moZe kontrolirati vise odredista, a jedno odrediste moze

kontrolirati vise izvora.

Izvor modulacije
Prikazuje se kao: sAsB
Pocetna vrijednost: Izravno (izvori Ai B)
Raspon pode3avanja: pogledajte tablicu na stranici 40 za popis dostupnih izvora
To vam omogucuje da odaberete izvor kontrole (modulator), koji ¢e biti usmjeren na sinteticki element koji je
odabrao Destin. Postavljanje i sA i sB na Direct znaci da ¢e se primjenjivati stalna koli¢ina modulacije kada je
dubina za utor postavljena na vrijednost razli¢itu od nule (ne postoji modulator koji bi to mijenjao tijekom

vremena).

Imajte na umu da popis izvora dopusta Expression pedale. Ako spojite Expression pedalu ili na konektore

pedale na straznjoj ploci ili na odgovarajuce konektore na kontrolnoj tipkovnici, oni se mogu odabrati za

kontrolu bilo kojeg Zeljenog odredista na uobicajeni nacin. Ako Zelite da Expression pedala kontrolira ukupnu

glasnocu syntha na prirodan nacin, odaberite VcaLevel kao odrediSte usmjeravanja za sA i AmpEnv za sB.

Unos CV-a takoder je dostupan kao izvor za Mod Matrix. Unos Zivotopisa moZe se preusmjeriti na bilo koje
od dostupnih mod odredista. CV ulaz je dizajniran da odgovori na upravljacke ulaze bez aliasinga do nesto

vise od 1 kHz (3to otprilike odgovara dvije oktave iznad srednjeg C).

Modulation Matrix AftTouch izvor ¢e prihvatiti naknadni dodir kanala, koji je
najces¢i tip naknadnog dodira, ili se moZze koristiti s polifoni¢nim naknadnim
dodirom, kako ga generiraju neki kontroleri kao to je Novation LaunchPad Pro. Kada
se primi polifoni naknadni dodir,

pritisak primijenjen tijekom notnog dogadaja tumaci se kao modulacijski dogadaj samo za ovu jednu

notu. Ovo pruZa razinu izrazajnosti u sviranju koja je neuobicajena kod hardverskih sintisajzera.

Odrediste modulacije
Destin
0123Ptch

Prikazuje se kao:

Pocetna vrijednost:
Raspon podesavanja: Pogledaijte tablicu na stranici 39 za sve detalje
Ovo postavlja parametar kojim ¢e upravljati odabrani izvor (ili izvori) u trenutno odabranom utoru.
Raspon mogu¢nosti ukljucuje:
parametri koji izravno utje¢u na zvuk:
« tri parametra po oscilatoru (Pitch, Vsync i Shape)
« globalni korak (0123Ptch)
« pet ulaza miksera od oscilatora, izvora Suma, modulatora prstena i
izlaz miksera (pogledajte savjet u nastavku)
« Frekvencija filtera, rezonancija i izobli¢enje
parametri koji takoder mogu djelovati kao modulirajuci izvori (dopustajudi tako rekurzivnu
modulaciju):
+ LFO 1 & 2 frekvencija
« faze napada, propadanja i oslobadanja sve tri omotnice

« Frekvencijska modulacija oscilatora (FM) filtriranjem drugih oscilatora ili Suma

1zlaz miksera (VCA razina) neobi¢na je matri¢na destinacija! VCA je glavni izlazni stupanj
za sintisajzer i to je obi¢no pod isklju¢ivom kontrolom Amplitude Envelope, ali Peak vam
omogucuje da VCA odredite kao odrediste u Mod Matrixu. Ako izvor A ili izvor B nisu

postavljeni na omotnicu, VCA se moZe kontrolirati neovisno o notama koje se sviraju.

Modulacija Dubina
Prikazuje se kao: Dubina
Potetna vrijednost: 0

Raspon pode3avanja: -64 do +63

Parametar dubine postavlja "koliko" se kontrola primjenjuje na odrediste - tj. parametar modulira odabrani

izvor(i). Ako su iizvor A i izvor B aktivni u doticnom utoru, dubina kontrolira njihov zajednicki ucinak.

Dubina ucinkovito definira "koli¢inu" za koju kontrolirani parametar varira
kada je pod kontrolom modulacije. Zamislite to kao "raspon” kontrole. Takoder
odreduje "smisao" ili polaritet kontrole - pozitivne vrijednosti dubine ¢e povecati
vrijednost kontrolirane
parametar i negativne vrijednosti ¢e ga smanjiti, za isti kontrolni ulaz. Imajte na umu da nakon
definiranja izvora i odredista u zakrpi nece doc¢i do modulacije sve dok se kontrola dubine ne postavi

na nesto drugo osim nule.

Negativne vrijednosti dubine ne rade na odredenim parametrima, osim ako je modulacija ve¢
primijenjena na taj parametar nekim drugim usmjeravanjem, u kojem slucaju negativni smisao
"ponistava" vec¢ prisutnu modulaciju. Primjeri su: i) Oscilator Vsync - potrebno ga je primijeniti putem
izbornika Oscillator prije nego $to se moZze smanijiti usmjeravanjem Mod Matrix; i) FM jednog oscilatora

drugim - drugi mod utor mora ve¢ primjenjivati FM prije nego $to se moZe otkazati.

S oba izvora postavljena na Izravno, kontrola parametara postaje "ru¢na"
kontrola modulacije koja ¢e uvijek utjecati na bilo koji parametar postavljen kao
Odrediste.

Kliziti
Peakova funkcija Glide ¢ini da note koje se sviraju sekvencijalno klize s jedne na drugu, umjesto da odmah

skacu s jedne visine na drugu. Omoguceno je s Glide On

tisajzer pamti zadnju odsviranu notu po glasu (vidi dolje) i klizanje - gore ili dolje - zapocet ¢e

od zadnjeg aktiviranog tona tog glasa ¢ak i nakon Sto je tipka otpustena. Trajanje klizanja postavlja se

pomocu kontrole vremena 28: vrijednost od 90 odgovara otprilike 1 sek

Glide je prvenstveno namijenjen za koridtenje u mono modu, gdje je posebno ucinkovit. Takoder se
moZze koristiti u Poly modovima, ali njegov rad moZze biti malo nepredvidiv, jer ¢e klizanje biti od prethodne
note koju koristi glas koji je sada dodijeljen noti koja se svira. To moZe biti osobito vidljivo kod akorda.

Imajte na umu da PreGlide mora biti postavljen na nulu kako bi Glide bio operativan.

Takoder pogledajte parametar PreGlide u izborniku Glasovi (stranica 28).

Glasovi

Peak je viseglasni, polifoni sintesajzer, Sto u osnovi znaci da moZete svirati akorde na tipkovnici, a svaka
nota koju drZite pritisnutu ce se oglasiti. Dok svirate, svakoj noti se dodjeljuje jedan ili viSe 'glasova’, a kako
Peak podrzava osam glasova, Cesto Cete ostati bez prstiju prije nego $to ostanete bez glasoval Ali to ovisi o
tome koliko je glasova dodijeljeno svakoj noti - pogledajte parametar Unison u glasovnom izborniku na
stranici 28).

Medutim, ako upravljate Peakom iz MIDI sekvencera ili DAW-a, moguce je da vam ponestane: sekvenceri
nemaju ljudsko ograni¢enje konacnog broja prstiju. Iako se to vjerojatno dogada rijetko, korisnici mogu

povremeno primijetiti ovaj fenomen, koji se naziva "krada glasa".

Alternativa polifonom glasanju je mono. Kod mono glasa, samo jedna nota zvuci odjednom; pritiskom druge
tipke dok drZite prvu pritisnutom ponistit ¢ete prvu i reproducirati drugu - i tako dalje. Posljednja odsvirana
nota uvijek je jedina koju Cujete. Svi rani sintisajzeri bili su mono, a ako pokusavate oponasati analogni
sintisajzer iz 1970-ih, moZda cete htjeti postaviti zvuk na mono jer nacin rada namece odredena ogranicenja

na stil sviranja koji ¢e pridonijeti autenti¢nosti.
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Pritisnite gumb Glas 56 za otvaranje Glasovnog izbornika koji se sastoji od tri stranice. Osim odabira
polifonog ili mono glasa, izbornik takoder omogucuje postavljanje nacina na koji Glide radi i druge

povezane parametre glasa.

GLAS 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

GLAS 2/3
PreGlide +0 h
Nacin rada POIl

Razina zakrpe 64

GLAS 3/3
FItPostDrv O h
FItDiverge O

Sklad
Prikazuje se kao: Sklad
Pocetna vrijednost: 1
Raspon podesavanja: 1,2,3,4,8
Unison se moze koristiti za "podebljavanje" zvuka dodjeljivanjem dodatnih glasova (ukupno do osam) za
svaku notu. Imajte na umu da je "rezervoar" glasova konacan i s dodijeljenim vise glasova, Peakova
polifona sposobnost moze biti smanjena. S Cetiri glasa po noti, samo dvije note mogu se svirati zajedno
potpuno polifono, a ako se sviraju daljnje note, implementira se "krada glasa" i prva svirana nota bit ¢e
ponistena. Uz Unison

postavljen na 8, Peak postaje viSeglasni monofoni sintisajzer.

Ako je ogranicenje polifonije koje namece Unison Voices restriktivno, a oscilatori su
postavljeni na Sawtooth, sli¢an se u¢inak moze postici koristenjem parametara SawDense

i DenseDet u izborniku Oscillator. (Zapravo, neke tvornitke zakrpe koriste ovu tehniku.)

SawDense i DenseDet nemaju utjecaja na polifoniju.

Dijagram postavijanja stereo slike za 4 glasa unisono s UniSpread postavljenim na sredini

jednoglasni glas 2 jednoglasni glas 1

centar

jednoglasni glas 4 jednoglasni glas 3

Potpuno ljevo Potpuno u pravu

Dijagram postavljanja stereo slike za 4 glasa unison s povecanjem UniSpread

centar

jednoglasni glas 2 jednoglasni glas 1

jednoglasni glas 4 jednoglasni glas 3

Potpuno ljevo Potpuno u pravu

Imajte na umu da je UniSpread i dalje ucinkovit ¢ak i s jednozvuénim glasovima postavljenim na nulu: u ovom
slucaju, jedna svirana nota postavljena je sredidnje u stereo slici, dok sviranje vise nota rezultira pomicanjem
ulijevo ili udesno, ovisno o tome je li glas koji se koristi neparan- ili parnim brojevima. Kada se koristi na ovaj

nacin, najbolji rezultati se postizu s umjerenim koli¢inama UniSpreada.

Prethodno klizanje

Prikazuje se kao: PreGlide

Potetna vrijednost: satena

Raspon podeSavanja: Isklju¢eno, -12 do +12

Ako se postavi na vrijednost razlicitu od

le, Pre-Glide ima prioritet nad Glideom, iako koristi postavku

Glideove kontrole vremena 28 za odr

je trajanja. Imajte na umu da Glide takoder mora biti uklju¢en 29

e radio. PreGlide je kalibriran u polutonovima, a svaka odsvirana nota zapravo ¢e zapoceti
kromatski povezanom notom do oktave iznad (vrijednost = +12) ili ispod (vrijednost = -12) note koja odgovara
pritisnutoj tipki i kliziti prema 'target' nota. Ovo se razlikuje od Glidea po tome 3to ce, npr., dvije note svirane

u nizu imati svoj vlastiti Pre-Glide, povezan sa sviranim notama, i nece biti klizanja 'izmedu’

biljeske.

Glas Rastimovati

Prikazuje se kao: UniDeTune
Potetna vrijednost: 25
Raspon pode3avanja: 0do 127

Unison Detune je u¢inkovit samo kada je Unison postavljen na nesto drugo osim 1. Parametar odreduje
koliko je svaki glas detuneiran u odnosu na druge; ugadanje je opcenito poZeljno jer dodavanje dodatnih

"identi¢nih" glasova ima mnogo maniji ucinak.

Glasovnopomicanje

Prikazuje se kao: UniSpread
Potetna vrijednost: 0
Raspon pode3avanja: 0do 127

UniSpread vam daje metodu kontroliranja polozaja zasebnih glasova u stereo slici. S UniSpread postavljenim
na nulu, svi glasovi se centralno pomicu, u¢inkovito pruZaju¢i mono sliku. Kako se vrijednost UniSpread-a

povecava, videstruki se glasovi sve vise pomicu lijevo i desno - neparni glasovi lijevo i parno desno.
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Iako se upotreba Glide-a ne preporucuje u Poly modovima kada svirate vise od
jedne note odjednom, ovo se ogranicenje ne odnosi na Pre-Glide, koji moZe biti vrlo

ucinkovit s punim akordima.
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Polifonija Natin rada
Prikazuje se kao: Natin rada
Potetna vrijednost: Poli

Raspon podesavanja: Mono, MonolLG, Monoz2, Poly, Poly2

Kao $to nazivi govore, tri moguca nacina su mono, a dva su polifona.

1. Mono - ovo je standardni monofoni nacin rada; ¢uje se samo jedna nota odjednom, a
primjenjuje se pravilo "posljednje odsvirane" - ako odsvirate vise od tipki, ¢ut ¢e se samo
zadnja pritisnuta. Isti glas ili glasovi koriste se za svaku notu: to znaci da e svaka odsvirana
nota ponovno pokrenuti glasove ¢ak i ako prethodna nota jos zvuci. Kada je odabrano On,

Klizanje ¢e uvijek biti operativno izmedu uzastopnih nota.

2. MonolG - LG je kratica za Legato Glide. Ovo je alternativni mono nacin rada, koji se od Mono
razlikuje po nacinu rada Glide i Pre-Glide. U MonolLG-u
nacin rada, Glide i Pre-Glide rade samo ako se tipke sviraju u legato stilu; zasebno sviranje
nota ne proizvodi efekt klizanja. Kao i kod Mono, isti glasovi se ponovno koriste za svaku

notu.

3. Mono 2 - ovaj nacin rada radi na isti nacin kao Mono, osim $to se glasovi dodjeljuju "u rotaciji"
kako se svaka nota svira. Za razliku od Mono ili MonoLG, ovo ima u€inak (ovisno o brzini
sviranja) dopustajuci svakoj noti da zavrsi svoju pojedinacnu omotnicu. Glavna prednost
glasovnog nacina Mono 2 je kada se koriste omotnice s koli¢inom napada jer se omotnica
uvijek ponistava. To nije nacin na koji analogni generatori omotnica rade, ali mnogi digitalni

generatori omotnica rade na ovom principu.

4. Poly - u polifonom nacinu rada, do osam glasova moze zvucati istovremeno:
ovisno o tome koliko je glasova dodijeljeno u zakrpi, to znadi da moZete svirati do osam nota
istovremeno. Ako viSe puta svirate istu notu, svakoj ¢e noti biti dodijeljen drugaciji glas i ¢ut

Cete pojedinacne omotnice svake note.

5. Poly2 - u ovom alternativnom polifonom nacinu rada, uzastopno sviranje iste note(a) koristi iste
glasove, glasovi se ponovno aktiviraju novim notama.
To moZze promijeniti ponasanje krade glasa. Na primjer, u Poly modu, kada svirate oblike
akorda sa sli¢tnim notama (npr. Amin7 do Cmaj), note C, E i G e se svirati dvostruko bolje
od A B, tj. ukupno osam glasova. Ako svirate melodiju u drugoj ruci, jedan ce glas iz prvog
akorda biti ukraden, $to mozZe biti najnizi A. Ako je Mode postavljen na Poly 2, C, Ei G ce se

svirati samo jednom, Sto ce ostaviti tri glasovi slobodni za sviranje melodije.

Ucinak razli¢itih nacina polifonije moze biti prilicno suptilan, ovisno o zakrpi koja se koristi i stilu sviranja, a

preporucujemo da eksperimentirate!

Zakrpa Razina

Prikazuje se kao: Razina zakrpe
Pocetna vrijednost: 64
Raspon pode3avanja: 0do 127
Ovo je dodatna razina kontrole trima, ¢ija se postavka sprema s zakrpom. To vam omogucuje da
postavite ukupnu glasnocu svake zakrpe, tako da sve zakrpe koje se koriste budu na razinama koje Zelite.
S vrijedno3¢u 0, volumen zakrpe je prepolovljen; s vrijedno3¢u 127, jest

udvostrucen.

filtar  Post Voziti

Prikazuje se kao: FltPostDrv
Potetna vrijednost: 0
0do 127

Raspon pode3avanja:

Ovaj parametar kontrolira koliko se izobli¢enja prije omotnice dodaje zvuku nakon filtra, ali (3to je klju¢no)
prije pojacala. Ovo izobli¢enje ¢e stoga ostati konstantno kada se pojacalo postupno otvara i zatvara
omotnicom amplitude, za razliku od onog koje dodaje dionica DISTORTION Level control 43 lanac signala.

, koji prati pojacalo u

filtar  pivergencija

Prikazuje se kao: FltDiverge
Potetna vrijednost: 0
0do 127

Raspon pode3avanja:

Ovaj parametar ponovno stvara suptilan ucinak lose kalibracije filtera koji se nalazi na ranim analognim
sintisajzerima. Filtar za svaki glas je namjerno iskljucen za razli¢itu, fiksnu koli¢inu. U¢inak ¢e biti o€itiji kada

je filter blizu rezonancije.

Arpeggiator

Peak ima svestranu znacajku Arpeggiatora (Arp) koja omogucuje sviranje i manipuliranje

arpeggiima razli¢ite sloZenosti i ritma u stvarnom vremenu. Kada je arpeggiator omogucen i pritisnuta
je jedna tipka, njezina nota ¢e se ponovno pokrenuti. Ako svirate akord, Arpeggiator identificira njegove
note i svira ih pojedinacno u nizu (ovo se naziva arpeggio uzorak ili 'arp sekvenca'); dakle, ako svirate C-

dur trizvuk, odabrane note bit ¢e C, Ei G.

Postoje samo tri kontrole na ploci za arpeggiator: vecina arp parametara - ukljucujuci tempo, uzorak,
raspon oktava i vrstu (gore/dolje) - postavljaju se u Arp izborniku (vidi dolje). Arpeggiator se ukljucuje

pritiskom na gumb On 30 .

Tipka Key Latch 31 reprod renutno odabranu arp sekvencu opetovano bez drzanja tipki. Ako se
daljnja tipka(e) pritisne dok se pocetne tipke drZe pritisnute, dodatna(e) nota(e) ¢e biti dodana u niz. Ako se
nakon otpustanja svih nota pritisnu daljnje tipke, svirat ¢e se nova sekvenca koja se sastoji samo od novih

nota.

Gate kontrola 32 postavlja osnovno trajanje nota koje svira Arpeggiator (iako ¢e to biti dodatno
izmijenjeno postavkama izbornika Rhythm i SyncRate). Duljina vrata je postotak duljine koraka tako

da vrijeme tijekom kojeg su vrata otvorena ovisi o brzini glavnog takta. 5to je niZa vrijednost parametra, to
je krace trajanje odsvirane note. Na svojoj najvecoj vrijednosti (127), nakon jedne note u nizu odmabh slijedi
sliedeca bez razmaka. Na zadanoj vrijednosti od 64, trajanje note je to¢no polovica intervala otkucaja (kako

je postavljeno parametrom ClockRate u izborniku), a nakon svake note slijedi odmor jednake duljine.

Arp prijenos podataka
Peak ce prenijeti MIDI notne podatke iz arpeggiatora i omoguciti arpeggiatoru da svira note prema
primljenim MIDI notnim podacima. Pogledajte “Arp MIDI nacin rada” na stranici 35 za

vie informacija.

Izbornik Arp/Clock
Sljedeci dodatni parametri Arpeggiatora dostupni su u izborniku Arp/Clock koji ima tri stranice:

SAT 1/3

Radni takt 120 BPM h
Izvor Auto

stanje INT 120.00bpm

ARP 2/3
Tip Gore h
Ritam 1

Oktave 1

ARP 3/3
Swing 50 h
SyncRate 16
KeySync

Isklju¢eno
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Vrijeme
Prikazuje se kao: ClockRate
Potetna vrijednost:

120 othucaja u minuti
Raspon podesavanja: 40 do 240 BPM

ClockRate postavlja osnovni tempo arp sekvence i moZete je ubrzati ili usporiti tako da je prilagodite. Raspon je
od 40 do 240 BPM. Ako se Peak sinkronizira s vanjskim MIDI taktom, automatski ce otkriti dolazni tempo i

onemoguditi interni sat. Tempo arp sekvence tada ce biti odreden vanjskim MIDI taktom.

Ako se vanjski MIDI izvor takta ukloni, arpeggiator ¢e nastaviti "zamasnjak" u
zadnjem poznatom tempu. Medutim, ako sada podesite ClockRate, unutarnji sat ¢e

preuzeti i nadjacati brzinu zamasnjaka.

Izvor sata
Prikazuje se kao: Izvor
Potetna vrijednost: Auto
Raspon podesavanja: Automatski, Interni, Ekst-Auto, MIDI, USB
Peak koristi glavni MIDI sat kako bi postavio tempo arpeggiatora i osigurao vremensku bazu za sinkronizaciju
ukupnog tempa. Ovaj takt moZe biti izveden interno ili ga moZe osigurati vanjski uredaj koji moze prenijeti MIDI
takt. Postavka Source odreduje hoce li Peakove tempo sinkronizirane znacajke (Arpeggiator, Delay Sync i LFO
Rate Sync) slijediti tempo vanjskog izvora MIDI takta ili ¢e pratiti tempo postavljen parametrom ClockRate. Opcije

su:

Automatski - kada nema vanjskog izvora MIDI takta, Peak ce zadati interni MIDI takt. Tempo

Ce biti postavljen parametrom ClockRate. Ako je prisutan vanjski MIDI sat, Peak ce se sinkronizirati s
njim.

Interno - Peak Ce se sinkronizirati s unutarnjim MIDI taktom bez obzira na to koji vanjski izvori
MIDI takta mogu biti prisutni.

Ext-Auto - ovo je nacin automatskog otkrivanja pri ¢emu ce se Peak sinkronizirati s bilo kojim
vanjskim MIDI izvorom takta (putem USB-a ili MIDI veze). Sve dok se ne otkrije vanjski sat, Peak

e raditi na internom taktu. Kada se otkrije vanjski sat, Peak se sinkronizira s njim. Ako se vanjski

sat naknadno izgubi (ili zaustavi), Peakov tempo se tada "pokrece" na posljednji poznati takt.

MIDI - sinkronizacija ce biti s vanjskim MIDI satom spojenim na (DIN)

MIDI ulazna uti¢nica. Ako se sat ne detektira, tempo se "pomice" na zadnji poznati
brzina sata.

USB - sinkronizacija ¢e biti na vanjski MIDI sat primljen putem USB veze. Ako se sat ne

detektira, tempo se "pomice" na zadnji poznati sat

stopa.

Kada je postavljen na bilo koji od vanjskih MIDI izvora takta, tempo ce biti na MIDI taktu primljenom od
vanjskog izvora (npr. sekvencer). Provjerite je li vanjski sekvencer postavljen za prijenos MIDI takta. Ako niste

sigurni u postupak, obratite se sekvenceru
prirucnik za detalje.

Vecina sekvencera ne odasilje MIDI Clock dok su zaustavljeni. Sinkronizacija Peak to MIDI Clock bit ¢e moguca
samo dok sekvencer stvarno snima ili svira. U nedostatku vanjskog takta, tempo moZe biti zamasnjak i
poprimit ¢e posljednju poznatu dolaznu vrijednost MIDI takta. U ovoj situaciji, etvrti red OLED-a ¢e prikazati

FLY. (Imajte na umu da se Peak NE vraca na tempo koji je postavio ClockRate

parametar osim ako je odabrano Automatski.)

Arp Natinrada
Prikazuje se kao: Tip
Pocetna vrijednost: Gore
Raspon podesavanja: Pogledajte tablicu u nastavku
Kada je omoguceno, arpeggiator ce svirati sve note koje se drze pritisnute u nizu koji je odreden

parametrom Type. Treci stupac tablice opisuje prirodu niza u svakom slucaju.

ARP NACIN OPIS KOMLNTARI
Gore Uzlazni Sekvenca pocinje najnizom odsviranom notom
dolje Silazni Sekvenca potinje najviom odsviranom notom
Gore-dolje 1 Niz se izmjenjuje
Uspon/spustanje Kao Gore-Dolje 1, ali najniza i najvisa nota sviraju se
Gore dolje 2
dvaput
Sekvenca se sastoji od nota redoslijedom kojim su
Igrao Redoslijed kljueva
svirane
. o DrZane note se sviraju u kontinuirano promjenjivom
Slucajno Slu¢ajno
nasumicnim nizom
Akord Akord Note koje &ine niz sviraju se istovremeno, kao akord
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Arp Ritam
Prikazuje se kao: Ritam
Potetna vrijednost: 1
Raspon pode3avanja: 1do33

Osim 3to moZete postaviti osnovno vrijeme i nacin arp sekvence (s parametrima ArpMode i SyncRate),
takoder moZete uvesti daljnje ritmicke varijacije s parametrom Rhythm. Arpeggiator dolazi s 33 unaprijed
definirane arp sekvence; koristite parametar Rhythm za odabir jednog. Op¢enito govoreci, sekvence se
povecavaju u ritmickoj sloZenosti kako se brojevi povecavaju; Ritam 1 samo je niz uzastopnih ritmova, a

ritmovi s ve¢im brojem uvode sloZenije uzorke, note kraceg trajanja (polutresnice) i sinkopu.

Trebali biste provesti neko vrijeme eksperimentirajudi s razli¢itim kombinacijama ritma i tipa.

Neki obrasci bolje funkcioniraju s odredenim izborom tipa.

Raspon oktava

Prikazuje se kao: Oktave
Potetna vrijednost: 1
Raspon pode3avanja: 1do6

Parametar Octaves omogucuje dodavanje visih oktava arp sekvenci. Kada je postavljeno na 2, sekvenca se
reproducira normalno, zatim se odmah ponovno reproducira oktavu vise.

Vise vrijednosti prosiruju ovaj proces dodavanjem dodatnih viSih oktava. Postavke razlicite od 1 imaju ucinak
udvostrucavanja, utrostru¢avanja itd. duljine niza. Dodatne dodane note dupliciraju kompletan izvorni niz, ali
pomaknute za oktavu. Stoga e niz od Cetiri note koji se svira s oktavama postavljenim na 1 sastojati od osam nota

kada su oktave postavljene na 2.

Swing
Prikazuje se kao: Swing
Pocetna vrijednost: 50
Raspon podesavanja: 20 do 80

Ako je Swing postavljen na nesto drugo osim zadane vrijednosti od 50, mogu se dobiti neki daljnji zanimljivi
ritmicki efekti. Vise vrijednosti produZuju interval izmedu neparnih i parnih nota, dok se intervali par-nepar
odgovarajuce skracuju. NiZe vrijednosti imaju suprotan ucinak. Ovo je ucinak s kojim je lak3e eksperimentirati

nego opisati!

Arp  StOPA ganiacie
Prikazuje se kao: SyncRate
Pocetna vrijednost: 16
Raspon podesavanja: Pogledajte tablicu na stranici 37 za sve detalje

Ovaj parametar ucinkovito odreduje ritam arp sekvence, na temelju brzine tempa postavljene parametrom

ClockRate.

Arp  KIlug sinkronizacia
Prikazuje se kao: KeySync

Potetna vrijednost: seena

Iskjugeno i ukljuteno.

Raspon pode3avanja:

KeySync se primjenjuje samo kada je Key Latch 31 uklju¢en eduje kako se niz ponasa kada se svira novi set
nota. Kad je KeySync iskljucen, note se mijenjaju, ali se odrzava stalni ritam koji diktira arp uzorak. Ako je KeySync

ukljucen, arp uzorak ce se prekinuti ¢im se pritisne tipka.
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Odjeljak za efekte
Peak dolazi opremljen sa zvuénim efektima (FX). FX se moZe primijeniti na zvuk koji stvara sintisajzer za

dodavanje boje i karaktera. Svi FX parametri spremaju se s Patchom.

[49]

FX alati sadrZe analognu distorziju i tri digitalna efekta u "vremenskoj domeni": Reverb, Chorus i Delay.

Svaki ima vlastiti skup kontrola i bilo koji ili svi FX mogu se koristiti bez ogranicenja.

Osim toga, FX izbornik pruZa opseZnu kontrolu dodatnih parametara za digitalni FX. Oni se mogu koristiti
u paralelnoj konfiguraciji ili rasporedeni u nizu bilo kojim redoslijedom: konfiguracije se postavljaju u
izborniku FX.

Odjeljak FX obrade je aktivan prema zadanim postavkama: gumb Bypass 54 iskle digitalnu FX obradu

izvan kruga: ne zaobilazi procesor izobli¢enja.

Iskrivljenje

Izobli¢enje se moZe dodati s jednom kontrolom razine 43 . Kont ana koli¢ina izobli¢enja
dodaje se nakon VCA, u analognoj domeni, i utjece na zbroj osam glasova. To znaci da ce se karakteristika
izobli¢enja mijenjati kako se amplituda signala mijenja tijekom vremena kao rezultat omotnice amplitude,

a takoder i s brojem aktivnih glasova.

1zlaz iz procesora izobli¢enja zatim se usmjerava na drugi FX.

Imajte na umu da se izoblicenje "po glasu" moZe dodati podeSavanjem Post Filter Drivea u izborniku
Voice.

Zbor
Chorus je efekt koji se proizvodi mijeSanjem kontinuirano odgodene verzije signala s izvornikom.

Karakteristican efekt vrtloZenja proizvodi vlastiti LFO procesora Chorus ¢ineci vrlo male promjene u

kasnjenjima. Promjenjiva odgoda takoder proizvodi ucinak visestrukih glasova, od kojih su neki pomaknuti;

ovo pridonosi ucinku.

Peak ima tri stereo programa Chorus (jednostavno oznacena brojevima 1, 2 i 3), odabrana tipkom
Type 52. Tip 1 je sactvadaharg i by st dgaord ipey

brzine 51 postavlja frekvenciju procesora Chorus

Maziekt5BalkKimarchorus

namjenski LFO. NiZe vrijednosti daju nizu frekvenciju, a time i zvuk cija se karakteristika

postupnije mijenja. Spora stopa opcenito je ucinkovitija.
Postoje dodatni Chorus parametri dostupni za podesavanje u FX izborniku

Odgoditi

Delay FX procesor proizvodi jedno ili viSe ponavljanja odsvirane note. Iako su to dvoje blisko povezani u
akusti¢kom smislu, odgodu ne treba brkati s reverbom u smislu ucinka. Zamislite ka3njenje jednostavno
kao "Eho".

Kontrola vremena M.avlja osnovno vrijeme odgode: odsvirana nota e se ponoviti nakon fiksnog
vremena. ViSe vrijednosti odgovaraju duljem kasnjenju, s maksimalnom vrijedno$¢u od 127 koja
odgovara priblizno. 1,4 sekunde. Ako se vrijeme mijenja dok se nota svira, do¢i ¢e do promjene visine

tona.

Cesto je poZeljno sinkronizirati eho s tempom: na Peak to moZe uginiti pomocu . Kontrola

. . ” . R
senkoatzatinp OHrg ijgicg

prikazuje na OLED{u d

inarfeSya&gtnalnim

vremenom odgode od 1,4 sekunde, posljedi¢no nekim kombinacijama ClockRate

i DelaySync rezultiraju skracivanjem vremena odgode na maksimalnu dopustenu izracunatu stopu

sinkronizacije, tj. vrijeme odgode ce se smanjiti, ali ¢e ostati sinkronizirano.

Izlaz procesora kasnjenja spojen je natrag na ulaz, na smanjenoj razini; Kontrola povratne veze 46

postavlja razinu. To re: visestrukim odjecima jer se odgodeni signal dalje ponavlja. S povratnom

spregom postavljenom na nulu, nikakav odgodeni signal se ne vraca natrag, tako da je rezultat samo jedan

eho. Kako povecavate vrijednost, ut cete viSe odjeka za svaku notu, iako oni i dalje nestaju u glasnoci.
Postavljanje kontrole u srediSte njezina raspona (64) rezultira otprilike 5 ili 6 zvu¢nih jeka; pri najvecoj

postavci slabljenje glasnoce gotovo je neprimjetno, a ponavljanja e se i dalje ¢uti nakon minute ili viSe.

Kontrola razine 47 podesdva razinu odjeka: na maksimalnoj postavci (127), prvi odjek je priblizno iste

glasnoce kao i pocetna, suha nota.
Postoje dodatni parametri odgode dostupni za podeSavanje u FX izborniku

Reverb

Reverberacija (reverb) zvuku dodaje ucinak akusti¢nog prostora. Za razliku od odgode, reverb se
stvara generiranjem gustog skupa odgodenih signala, obicno s razlicitim faznim odnosima i
ekvilizacijama primijenjenim za ponovno stvaranje onoga 3to se dogada zvuku u stvarnom akusti¢ckom

prostoru.

Peak nudi tri unaprijed postavljene postavke reverbiranja, odabrane tipkom @ 49 . Unaprijed
postavljene postavke jednostavno su oznacene brojevima 1, 2 i 3, a parametar RevSize (vidi stranicu 32)

postavljaju na vrijednosti 0, 64 ili 127, simulirajuci tako prostore razlicitih veli¢ina.

Kontrola vremena 48 avlja osnovno vrijeme odjeka odabranog prostora i postavlja vrijeme koje je

potrebno da odjek utihne do necujnosti. Kontrola razine 50 podeSava glasnoc
odjeka.

FX izbornik

Sljedeci dodatni parametri za tri efekta vremenske domene dostupni su u izborniku FX . Dvije stranice
izbornika posvecene su Chorusu (stranice 2 i 3), a dvije Delayu (stranice 4 i 5); Reverb ima tri stranice
(stranice 6 do 8). Postoji jo3 jedna stranica (stranica 1) s "globalnim" parametrima koji utjecu na sva tri
ucinka; ako pogledate desnu stranicu iznad stranice 8, pronaci cete Cetiri stranice FX Modulation Matrix

(po jedna za svaki utor matrice).

ZBOR 2/9

ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Slika 5

Stranice zbora:

Slika 5

ZBOR 3/9
LoPass 90 H
2

HiPass
ZBOR 3/9

1 Do
LUT doSoS AV H

HiPass

Zbor Dubina
ChorDepth

64
0dShka 6

Prikazuje se kao:

Potetna vrijednost:
Raspon podesavanja:
Parametar ChorDepth odreduje koli¢inu LFO modulacije primijenjenu na vrijeme odgode Chorus-a, a

time i ukupnu dubinu efekta. Vrijednost nula rezultira time da se ne dodaje efekt zbora.

Refren povratne informacije

Prikazuje se kao: ChorFback
Pocetna vrijednost 0
-64 do +63

Raspon podesavanja:

Procesor Chorus ima vlastiti povratni put izmedu izlaza i ulaza, a moZze se primijeniti odredeni

stupanj povratne sprege kako bi se dobio ucinkovitiji zvuk. Negativne vrijednosti parametra ChorFback
znace da je signal koji se vraca fazno obrnut: Visoke vrijednosti - pozitivne ili negativne - mogu dodati
dramatican ucinak "naletanja". Dodavanje povratne informacije i odrzavanje niske vrijednosti ChorDepth

pretvorit ¢e Chorus FX u flanger.
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Zbor EQ
Prikazuje se kao: LoPass HiPass
Potetne vrijednosti: 90 i 2

0do 127 0do 127

Raspon podesavanja:
LoPass i HiPass parametri pode3avaju jednostavne HF i LF filtere unutar Chorus
procesora. Njihovo pode3avanje ¢e pojacati ili maskirati neke od dodatnih harmonika
koje zvuku dodaje efekt Chorus.

Qdgade stranica:
DELAY 4/9
DelaySync 44th TDEIAY | P H
Damp 85 4/9
DelaySync 4th THP Damp 0 H
LP vlazna 85
HP Damp 0  Slika 7

Slika 7
DELAY L/ 5/9
R Omjer 1/1 DELAY SlewRate H
32 5/9
Omijer L/R 1/1 Sirina 127 H

(el Rt 2D
SITCVVNATC OZ

v
Sirina 127 Slika 8
0Odgoditi sinkronizaciia
Prikazuje se kao: pelaiika 8
Potetna vrijednost: 4.7
Raspon podesavanja: Pogledajte tablicu na stranici 37 za sve detalje
Vrijeme odgode moZze se sinkronizirati s unutarnjim ili vanjskim MIDI satom, koriste¢i Siroku

paletu razdjelnika/mnozitelja tempa za stvaranje odgoda od oko 5 ms do 1 sekunde.

Vrijednost DelaySync takoder se prikazuje dok se podeSava kontrola vremena 44 na prej
plo¢i, kada je Sync 45 postavlj Ukljuceno.

Imajte na umu da je ukupno dostupno vrijeme odgode konacno. Koristenje velikih

podjela tempa pri vrlo sporom tempu moze premasiti vremensko ogranicenje odgode.

Prigusivanje

Prikazuje se kao: LP vlazna HP Damp
Potetne vrijednosti: 85 i 0
0do 127 0do 127

Raspon podesavanja:

Odjeci akusticki proizvedeni refleksijama u fizickim prostorima slabe razli¢itim brzinama
na razlicitim frekvencijama, ovisno o vrsti povrsine koja proizvodi refleksiju. Dva
parametra prigusenja omogucuju simulaciju ovog ucinka. Imajte na umu da se razli¢ito
opadanje odnosi samo na odgodene note, ne i na pocetne. Takoder pogledajte parametre
prigusivanja u Reverb procesoru.

Lijevo desno Omjer

Prikazuje se kao: LR omjer
Potetna vrijednost: m
Raspon pode3avanja: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1, 1/4
Vrijednost ovog parametra je omjer i odreduje kako se svaka odgodena nota rasporeduje
izmedu lijevog i desnog izlaza. Postavljanje LR omjera na zadanu vrijednost 1/1 postavlja
sve odjeke u srediste stereo slike. S drugim vrijednostima, odjeci se izmjenjuju lijevo i desno
u jednostavnim omjerima vremena odgode.

OdgoditiSlew  Stopa

Prikazuje se kao: SlewRate
Potetna vrijednost: 32
0do 127

Raspon podesavanja:

Vrijednost SlewRate utjece na prirodu zvuka dok se vrijeme odgode mijenja. Promjenjivo
vrijeme kasnjenja dovodi do promjene visine tona. S Slew Rate postavljenom na maksimalnu
vrijednost (127), nece se cuti gotovo nikakvi efekti pomaka visine dok se podesa

S nizim vrijednostima, efekti pomaka visine postaju ocigledniji. Buduci da je svrha variranja
vremena kasnjenja u izvedbi opcenito stvaranje artefakata pomaka visine tona, obitno je
pozeljna srednja vrijednost.
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Time control 44 .

Sirina
Prikazuje se kao: Sirina

Poéetna vrijednost: 127

Raspon podesavanja: 0do 127

Parametar Sirine stvarno je relevantan samo za postavke LR omjera koje
rezultiraju dijeljenjem odjeka po stereo slici. Sa zadanom vrijedno$¢u od 127,

svaki stereo po%ﬁienih signala bit ¢e potpuno lijevo i E}gno desno.
Smanjenje vrijei idth smanjuje Sirinu stereo slike i panirantodjeci teZe prema
srediSnjem poI&EﬂDﬂay 40 LP Damp 50 H

Reverb stranice: REVERB 6/9
PHRBAEYAD LP Damp 50 H

§||1=:,V|5I§ﬁ,1 ] Slika 9 6/9
PreDeIa)P4O LP Damp 50 H

Slika 9

HP Damp 1
REVERB 7/9
RevSize edik@8Depth 64 H

REVERB 7/9
RéQgiRat1ModDepth 64 H

Iﬁ}?ggﬁgte 4 Slika 10 7/9

RevSize 64 ModDenth 64 ..
Lt H

Slika 10
ModRate 4

REVERB 8/9

LoPass Slika 1074 H
REREE 0 s
LoPass 74 H
HiPass

0
REVERB Slika 11 8/9

PreDelay LoPass 74 H
Prikazuje PreDeI_ay
poﬁemawueﬁfpass wSlika 11 0
1do 127

Raspon podesavanja:

U vrlo velikom prostoru, prve refleksije koje ¢ing odjek ne ¢uju se odmah.
PreDelay kontrolira koliko brzo nakoﬁb@gkijoéetne note pocinje
reverberacija i tako omogucuje stvaranje tocnije simulacije stvarnog prostora. S
postavkom PreDelay na maksimalnu vrijednost (127), prvi odrazi kasne otprilike
pola sekunde.

Prigusivanje
Prikazuje se kao: LP vlazna HP Damp
Pocetne vrijednosti: 50 i 1
0do 127 0do 127

Raspon podesavanja:

Ova dva parametra obavljaju istu funkciju za reverb procesor kao i odgovarajuci
oni u Delay procesoru, na nacin da simuliraju ucinak frekvencijski ovisnih koeficijenata
apsorpcije razlicitih povrsina.

Velicina

Prikazuje se kao: RevSize
Pocetna vrijednost: 64
Raspon podesavanja: 1do 127

Parametar RevSize mijenja karakter odjeka: vece vrijednosti uvode dodatne i
istaknutije refleksije, simuliraju¢i u¢inak veceg fizitkog prostora.

Imajte na umu da tipka Type ostavlja RevSize na 0, 64 ili 127, tako da opcija izbornika omogucuje

finije podesavanje izmedu ovih vrijednosti.

Reverb modulacija

Prikazuje se kao: ModDepth ModRate
Potetne vrijednosti: 64 i 4
0do 127 0do 127

Raspon podesavanja:

Procesor reverbiranja ukljucuje namjenski izvor modulacije, koji se moZe koristiti za
kontinuirano mijenjanje vremena reverbiranja (postavljeno p

48). Dostupna su dva parametra: ModDepth, koji kontrolira stupanj modulacije i ModRate,
koji kontrolira brzinu modulacije.

u kontrole vremena
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Reverb EQ
Prikazuje se kao: LoPass HiPass
Potetne vrijednosti: 74 i 0

0do 127 0do 127

Raspon podesavanja:
Ova dva parametra u osnovi ¢ine jednostavnu LF/HF EQ sekciju za samu
omotnicu odjeka. U¢inci se razlikuju od onih parametara priguSivanja: LoPass i
HiPass su jednostavni filtri za ukupnu reverberaciju (ne pocetnu notu), dok su LP
Damp i HP Damp koeficijenti koji definiraju kako radi sam algoritam reverberacije.

Globalna FX stranica:

Zadani prikaz izbornika prikazan je ispod:

FX GLOBALNO 1/9
WetLevel 127 H
Suha razina 127

Usmijeravanje Paralelno

Slika 12

Parametri dostupni na stranici Global FX utjecu na sva tri FX procesora u
vremenskoj domeni (Chorus, Delay i Reverb).

Mokrd suha Razine
Prikazuje se kao: WetLevel DryLevel
Pocetne vrijednosti: 127 i 127
Raspon pode3avanja: 0do 127 0do 127
Izrazi "mokri" i "suhi" koji se primjenjuju na FX procesore odnose se na neobradeni
signal, tj. ulaz u procesore, i na tretirani signal, tj. izlaz procesora. Normalno je
mijeati ih zajedno i zadane vrijednosti parametara (obje 127) stvaraju jednaku
mje3avinu pune razine. Smanjenjem DryLevel-a, tretirani signal ¢e prevladati, $to
moze proizvesti neke neobicne i zanimljive efekte s reverbom i kasnjenjem. S
WetLevel na nuli nece se ¢uti nikakav ucinak obrade.

:SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Izravno
Fx Destin Dist Lev

Dubina +0

Slika 12

Kao i kod glavne modulacijske matrice, svaki utor ima dva ulaza, A i B, Sto omogucuje
modulaciju svakog odredisnog FX parametra s dva razlicita izvora. Tri gumba lijevo od
OLED zaslona odabiru redove 2, 3 ili 4 za podeSavanje, ali imajte na umu da gumb Red 2
prebacuje odabir izvora izmedu ulaza utora A i B. Izvor A prikazan je lijevo od reda 2 i
izvora B na desnoj strani: u gore prikazanom zadanom prikazu, oba su postavljena na
Direct (bez odabrane modulacije).

FX Izvor modulacije

Prikazuje se kao: sAsB

Pocetne vrijednosti: Direktno

Raspon podesavanja: pogledaite tablicu na stranici 39 za popis dostupnih izvora

FX Odredite modulacije

Prikazuje se kao: FX Destin

Pocetne vrijednosti:

Raspon podesavanja:

Dist Lev

pogledajte tablicu na stranici 40 za popis dostupnih
odredista

Pregled
analogni i digitalni
analogni analogni
suha
glasovni zbroj mokri izlazi
glasovi
digitalni I
ucinci —/
FX' Usmijeravanje
Prikazuje se kao: Usmjeravanje
Potetna vrijednost: Paralelno

Paralelno, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,
C->D->R, C->R>D

Raspon podesavanja:

Kada koristite viSe od jednog od tri efekta vremenske domene (Chorus, Delay i Reverb)
istovremeno, ukupni ucinak ce se razlikovati ovisno o redoslijedu obrade. Na primjer, ako
Delay prethodi Reverb-u, svaki echo koji je dodan notama od strane Delay procesora
pokrenut ce vlastitu reverb envelopu. Ako Delay slijedi Reverb, Delay procesor ¢e pokusati
generirati viSestruke nove reverb envelope kao ponavljanja. Usmjeravanje vam omogucuje
da rasporedite tri procesora u vremenskoj domeni u seriju bilo kojim redoslijedom ili da ih
konfigurirate da obraduju zvukove paralelno, tj. istovremeno, pri ¢emu se izlazi mije3aju
zajedno. Paralelno (zadana konfiguracija), ukupni rezultat se suptilno razlikuje od bilo koje
konfiguracije serije.

Stranice FX Modulation Matrix:

Desna stranica iznad stranice 8 izbornika FX otvara Cetiri stranice FX modulacijske matrice. FX

Modulation Matrix je zapravo prosirenje Peaks-ove glavne Modulation Matrix, ali je posvecena iskljucivo
koristenju razli¢itih Peak izvora za modulaciju FX parametara. Omogucuje Cetiri "slota" svaki s dva ulaza,
tako da moZete istovremeno modulirati do Cetiri razli¢ita FX parametra iz do osam zasebnih izvora.
Postavlja se na isti natin kao i glavna modulacijska matrica. Cetiri stranice su identiéne i svaka omogucuje

konfiguraciju jednog utora.

FX  Modulacija Dubina
Prikazuje se kao: Dubina
Pocetne vrijednosti: 0
-64 do +63

Raspon podesavanja:

Parametar dubine postavlja "koliko" se kontrola primjenjuje na odrediste - tj. parametar modulira odabrani

izvor(i). Ako su i izvor A i izvor B aktivni u doticnom utoru, dubina kontrolira njihov zajednicki u¢inak.
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Izbornik postavki Poruka Vrijeme

Pritisnite gumb Postavke 56 za otval izbornika postavki (deset stranica). Ovaj izbornik sadrZi skup sintisajzerskih i Prikazuje se kao: Vrijeme poruke
sistemskih funkcija kojima, nakon postavljanja, opéenito nece trebati redovito pristupati. Izbornik postavki ukljutuje Poletna vrijednost: 64

rutine sigurnosnog kopiranja zakrpa, MIDI i postavke pedale i tablice za ugadanje oscilatora izmedu ostalih funkcija. Raspon podeSavanja: 0do 127

Msg Time postavlja vrijeme za koje se vrijednosti parametra (i spremljena vrijednost za trenutnu zakrpu) prikazuju
Imajte na umu da izbornik postavki definira postavke koje su globalne za sintisajzer i ne spremaju se s pojedinagnim kada se podesi rotirajuca kontrola. Maksimalno vrijeme (vrijednost = 127) je ekvivalentno cca. 3 sekunde.

zakrpama. Medutim, moguce je zadrZati trenutni sadrzaj izbornika Postavke otvaranjem izbornika i pritiskom na

Spremi 4 . Ovo ce osigurati da se postavke (kao 3to su Tuning Tables, VelShape h Memory Protection) ponovno

postave nakon ukljucivanja. Imajte na umu da ce spremanje postavki na ovaj nacin takoder spremiti trenutnu zakrpu kao verzija 05-a

zadanu, a ova ¢e se zakrpa ponovno uditati pri sliedecem ukljucivanju. Prikazuje se kao: Verzija

Ovo su podaci samo za ¢itanje i izvjeS¢uju o Peak verziji OS-a (operativnog sustava). To vam omogucuje da budete

Stranice sustava: sigurni da imate instaliran najnoviji OS.

Auto  Kalibriranje

SU STAV 1 /8 Kalibrirati

Prikazuje se kao:
Zastititi Isklju¢eno h
k .. Pritiskom na gumb Row 3 pokrece se rutina kalibracije koja to¢no postavlja filtre, VCA i strujni krug izobli¢enja. To
PO u pltl Iskljuceno Ce biti u¢injeno u tvornici i ne bi trebalo ponovno pokretati, ali rutina je ukljuena radi dobre mjere. Postupak traje

SVJetI | na 64 nekoliko minuta, a sintisajzer se ne smije dirati dok traje. Imajte na umu da je

rutina nadjacava glavnu kontrolu glasnoce i postavlja je na maksimalnu.

SUSTAV 2/8

UPOZORENJE: Test generira razlicite tonove koji ¢e biti prisutni na izlazima sintisajzera; preporucujemo da

Vrijeme poru ke 64 h utiate ili iskljucite sva povezana vanjska pojacala ili zvuénike jer ce ti tonovi biti na punoj glasnoci.
Verzija h 0221
Kalibracija

Kada je rutina kalibracije dovrSena, zaslon prikazuje:

Zakrpa  Zzastita memorije

Prikazuje se kao: Zastititi
Potetna vrijednost: ot
Raspon podesavanja: Ulceno scens Kalibracija dovriena

Ponovno napajanje sada

Postavljanje Protect na On onemogucuje Peakovu funkciju spremanja zakrpe: pritiskom na Spremi generirat

ce se donja poruka na zaslonu:

Slika 10

Synth stranica:
Ne mogu spremiti zakrpu

Zastita memorije UKLJUCENA SINT 3770

VelShape 64 H
Tune Cents +0

Ovo je korisna funkcija ako trebate biti sigurni da se ve¢ spremljene zakrpe (ukljucujuci tvornicke zakrpe) ne mogu Tra nspon | ratl +O
prebrisati.
Pokupiti Klju¢ Odgovor S | | ka 3
Prikazuje se kao: Pokupiti Prikazuje se kao: VelShape
Pocetna vrijednost: stera Pocetna vrijednost 64
Raspon podeSavanja: Uhiuteno i skuteno Raspon podesavanja: 0do 127
Postavka Pickup omogucuje uzimanje u obzir trenutnog fizickog poloZaja Peakovih rotirajucih kontrola. Kada je Ovaj parametar modificira odgovor sintisajzera na krivulju brzine postavljenu na kontrolnoj tipkovnici. Zadana
Pickup isklju¢en, pode3avanje bilo koje od Peakovih rotirajucih kontrola ¢e proizvesti promjenu parametra i trenutni vrijednost od 64 rezultira linearnim odnosom izmedu krivulje brzine i odziva sintisajzera. Smanjenje vrijednosti rezultirat
2zvuéni uginak. Kada je postavljeno na Uklju¢eno, kontrolu je potrebno premijestiti na fizi¢ki poloZaj koji odgovara Ce blazim dodirima tipki koji proizvode vecu glasnocu; visa vrijednost rezultira suprotno. MoZete postaviti VelShape

vrijednosti parametra spremljenog za trenutno ucitanu zakrpu, a vrijednost parametra ¢e se promijeniti samo kada se
dosegne ta pozicija. Za parametre s rasponom od 0 do 255, to znaci da ¢e poloZaj na 12 sati odgovarati vrijednosti od parametar koji odgovara vasem uobicajenom stilu igranja.

127; za parametre s rasponom od -64 do +63, poloZaj na 12 sati ¢e odgovarati vrijednosti nula.
ovadati masorsi FiNO. Ygadanje

Prikazuje se kao: TuneCents
Zadana vrijednost: 0
Svjetlina Raspon podesavanja: -50 do +50
Prikazuje se kao: Svjetlina
Potetna vrijednost: 64 Ova kontrola podeSava frekvencije svih oscilatora za isti mali iznos, omogucujuci vam da fino ugodite cijeli
0do 127 sintisajzer na drugi instrument ako je potrebno. Povecanja su centi (1/100 polutona), pa se postavljanjem

Raspon pode3avanja:
vrijednosti na +50 sintisajzer ugada na Cetvrt tona na sredini izmedu dva polutona. Postavka nulte melodije

Pode3ava svjetlinu OLED zaslona. klavijature s A iznad srednjeg C na 440 Hz - tj. standardni Concert Pitch.
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Transponirati

Prikazuje se kao: Transponirati
Zadana vrijednost: +0
Raspon podeSavanja: -12do +12
Transponiranje je vrlo korisna globalna postavka koja "pomice" primljene podatke MIDI
Note gore ili dolje za jedan poluton odjednom. Razlikuje se od ugadanja oscilatora po
tome Sto modificira kontrolne podatke s kontrolne tipkovnice, a ne stvarne oscilatore.
Stoga postavljanje Transpose na +4 znaci da moZete svirati s drugim instrumentima u
stvarnom tonalitetu E-dura, ali trebate svirati samo bijele note, kao da svirate u C-duru.

Imajte na umu da Transpose ne utjeCe na notne podatke koje generira arpeggiator.

MIDI stranice:

MIDI CONTROL 4/10

e T R S ONTROE— g
MidiChan 1 Arp>Midi H

ukqucen
Lokalno uklju¢eno

Arp>Midi ukljucefk, 4

Slika 4

MIDI ENABLE 5/10

%ﬁﬂ??ﬂ&gg}s&ﬁ@ges
ch Rec+Tran
EE%QQD'\? Rec+Pictures
Banka/Patch Rec+Tran

Slika 5
""“Stika 5

1do 16

Dodijeliti MIDI  Kanal

Prikazuje se kao:
Zadana vrijednost:

Raspon podesavanja:

MIDI protokol omogucuje 16 kanala podataka. To omogucuje do 16 uredaja da

koegzistiraju na MIDI mreZi, pod uvjetom da je svakom dodijeljen rad na drugom MIDI kanalu.

MidiChan vam omogucuje da postavite Peak za primanje i prijenos MIDI podataka na odredenom

kanalu, tako da moZze ispravno suradivati s vanjskom opremom.

Lokalni kontrola ukljuéenoriskljuzeno
Prikazuje se kao: Lokalni
Zadana vrijednost: Na
Raspon podesavanja: skjuceno i klvceno
U normalnom radu (s Local postavljenim na On), sve fizicke kontrole Peaka su aktivne, i takoder
prenose svoje postavke kao MIDI podatke, pod uvjetom da je CC/NRPN na stranici izbornika 5
postavljen na Prijenos ili Rec+Tran (pogledajte dolje) . S Local postavljenim na Off, kontrole vise ne
mijenjaju nikakve parametre u Peakovom synth engineu, ali i dalje prenose svoje postavke kao MIDI
podatke na isti nacin.

Arp MIDInatin rada
Prikazuje se kao: Arp>Midi
Zadana vrijednost: Na
Raspon podesavanja: Iskljugeno i ukljuieno
Ova postavka odreduje kako arpeggiator rukuje MIDI podacima.

Iskljuceno: arp odgovara na dolazne podatke o MIDI notama, bilo putem MIDI IN DIN
prikljucka ili USB prikljucka. Upravljacki podaci prenose se s MIDI OUT i USB prikljucaka.
Ako se podaci o notama dostavljaju preko MIDI IN prikljucka, takoder se ponovno prenose iz

MIDI THRU.

Uklju€eno: U ovoj postavci, arp odgovara na primljene podatke o MIDI notama na isti
nacin, ali dodatno prenosi podatke o notama arpedara preko MIDI OUT i USB priklju¢aka,
zajedno s kontrolnim podacima.

MIDI kontrolni podaci
Prikazuje se kao: CC/NRPN

Zadana vrijednost: Rec+Tran

Raspon podesavanja: Onemoguceno, primanje, prijenos, Rec+Tran

Sa zadanom postavkom CC/NRPN Rec+Trans, fizicke kontrole Peaka prenose svoje postavke kao
MIDI CC ili NRPN podatke. Sam sintisajzer takoder odgovara na primljene MIDI CC/NRPN podatke
s ovom postavkom. MoZete odabrati samo prijenos MIDI podataka, a ne primanje (prijenos), ili
primanije, ali ne i prijenos (primanje). Cetvrta opcija, Onemoguceno, ucinkovito izolira Peak od bilo
koje druge MIDI opreme na koju je spojen. Vidi takoder gore uklju¢eno/isklju¢eno lokalno
upravljanje. Imajte na umu da CC/NRPN poruke ne ukljucuju podatke o zakrpi, koji se tretiraju
zasebno kao poruke o promjeni programa - pogledajte Banka/zakrpa.

zakrpa Odaberi
Prikazuje se kao: Banka/zakrpa

Zadana vrijednost: Rec+Tran

Raspon podesavanja: Onemoguceno, primanje, prijenos, Rec+Tran

Ova postavka kontrolira kako Peak rukuje porukama MIDI Program Change i Bank

Change. Zadana vrijednost Rec+Trans-a omogucuje Peaku da po3alje poruku Program/
Bank Change kad god se ucita novi Patch, a takoder vam omogucuje ucitavanje Patch-a s
vanjskog MIDI kontrolera, kao Sto je Novation Impulse. Kao i kod MIDI kontrolnih podataka
(iznad), moZete odabrati da postavite Receive ili Disabled, tako da Peak ne Salje poruke
Program/Bank Change kada promijenite zakrpe, ili da postavite Transmit ili Disabled, tako

da Peak ne odgonE BK(ﬁrgWrngg‘Ea€7|1 \Onjske opreme.
suanicepedal: Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10

Ped1Sense Ayitg H
Ped2Sense Auto

Slika 6

PEDAL SW MODE 7/10

Ped1Mode Sustain H
Ped2Mode podrzan

REDALSW-MODEZA0
7 LA~

L =1 =4 aY = v IVl o717

Ped1Mode Ssistain H
Ove dvije stranice |zbErﬁkd%Mg€ngangj@ Qekidaéem (on/off). [Ako koristite jednu ili vise

Expression pedala, one mogu biti spojene na jednu ili obje od dvije uti¢nice PEDAL na straznjoj strani jedinice. Ne

postoje opcije izbornika postavki za Expression pedale: one se dodjeljuju u Mod Matrixu na osnovi zakrpe.]

Slika 7
Pedalayyste

Ped1Sense Ped2Sense

Prikazuje se kao:
Potetne vrijednosti: Auto i Auto
Raspon podesavanja: Automatski, N/Otvoreno, N/Zatvoreno Automatski, N/Otvoreno, N/Zatvoreno
Peak podrZava dvije noZne papucice raznih vrsta. Sustain pedala ili noZni prekida¢ mogu
spojiti na Peak preko PEDAL 1 ili PEDAL 2 uti¢nice 5 . Utvrdite je li va3a sustain
pedala normalno otvorenog ili normalno zatvorenog tipa i postavite Ped1Sense

ili Ped2Sense parametar koji odgovara. Ako niste sigurni koji je, spojite nozni prekidac
bez napajanja Peak, a zatim ga ukljucite (bez noge na pedali!) Pod uvjetom da je zadana

vrijednost Auto jos uvijek postavljena, polaritet ¢e se ispravno osjetiti.

Pedala Natini rada

Ped1Mode Ped2Mode

Prikazuje se kao:

Potetne vrijednosti: Animiraj1 i Animiraj2

Raspon prilagodbe: Animate1, Sustain, Sustained Animate2, Sustain, Sustained

Postavke Pedal Mode odreduju Sto Zelite da pedale rade. Zadana postavka je da dvije pedale djeluju kao nozni
prekidaci za Peakove Animate funkcije: u ovom slucaju, pritisak na pedalu pokrec¢e Animate efekt koji je
definiran unutar Patch-a.

Alternativno mozete dodijeliti bilo kojoj pedali da bude Sustain ili Sostenuto pedala (kao
srednja pedala na klaviru s tri pedale).

RAZNE POSTAVKE 8/10
Raspon glasnoce 0 dB
Inicijalizirajte IniPatch

Slika 2

Volumen Raspon
Prikazuje se kao: VolRange

Zadana vrijednost: 0dB

Raspon podesavanja: -6 dB, -3 dB, 0 dB

Ovaj globalni parametar zapravo je pad od 3ili 6 dB (ili "prigusenje") u glavnim audioizlazima.

Korisno je kada oprema na koju su spojeni Peakovi izlazi ima ogranicen raspon ulazne razine i potrebno je

ograniciti maksimalnu razinu koju Peak moZze isporuciti.
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inicijalizirati Nain rada
Prikazuje se kao: inicijalizirati

Zadana vrijednost: IniPatch

Raspon podeSavanja: IniPatch, uzivo

Prema zadanim postavkama, pritiskom na gumb Initial itat e se Initial Patch zajedno sa svim zadanim

vrijednostima parametara, dajuci vam korisnu pocetnu tocku za stvaranje novih zvukova.
Postavljanjem parametra Initialise Mode na Live, Peak e zadrZati sve trenutne postavke upravljacke ploce prilikom
ucitavanja pocetne zakrpe, tako da ce svaka modifikacija zvuka na kojoj ste radili sada biti primijenjena na kopiju

pocetne zakrpe kada se pritisne Initialise .
Sigurnosna stranica:
Novation preporucuje koristenje Novation Components online Librarian za potpuno upravljanje vasim zakrpama -

pogledajte stranicu 37. Medutim, takoder moZete uvoziti i izvoziti podatke o zakrpama putem MIDI SysEx poruka,

koristeci aplikacije kao to su SysEx Librarian (Mac) ili MIDI-OX (Windows) .

9/10

Trenutni H
USB prikljucak

SIGURNOSNO KOPIRANJE

Odaberi
Po3alji na
H Idi

Slika 8

Odaberite Zakrpe
Prikazuje se kao: Odaberi
Zadana vrijednost: Trenutno

Raspon pode3avanja: Current, Banka A, Banka B, Banka C, Banka D,

A+B+C+D, postavke, ABCD+Set

Select vam omogucuje da odaberete koje zakrpe Zelite sigurnosno kopirati kao SysEx podatke. MoZete odabrati ili
trenutno aktivnu zakrpu (Trenutni), ili bilo koju ili sve Cetiri banke u cijelosti (128 zakrpa po banci). Takoder mozete

odabrati samo sigurnosnu kopiju trenutnih postavki sintisajzera, sa ili bez svake zakrpe (Postavke i ABCD+Set).

Istovariti Luka Odaberi
Prikazuje se kao: Posalji na

Zadana vrijednost: USB prikfjutak

Raspon pode3avanja: USB prikljucak, MIDIout

MoZete odabrati slanje SysEx podataka putem MIDI OUT uticnice ili USB prikljucka, s postavkom SendTo. Kada ste

spremni napraviti dump podataka, odaberite donju lijevu tipku na zaslonu, Go, da biste izvrsili radnju.

Stra tablice za ugada

Peak vam daje moguénost mijenjanja intervala izmedu nota na va3oj tipkovnici, dopustajuci vam da stvorite alternativne
ljestvice tipkovnice za standardno dvanaesttonsko "zapadnjacko" ugadanje koje nam je svima poznato. To se postize
koristenjem tablica ugadanja, koje su zapravo "tablice pretraZivanja" koje koriste oscilatori, a koje im govore koju
frekvenciju treba generirati kada se pritisne bilo koja odredena tipka. Postoji ukupno 17 tablica ugadanja, a odabir one
koja ce se koristiti vrsi se u izborniku oscilatora: vidi stranicu 19. Prema zadanim postavkama, oscilatori koriste tablicu
ugadanja 0, koja generira standardno ugadanje jednakog temperamenta. Preostalih 16 tablica ima iste zadane podatke
(tako da ce njihov odabir bez ikakve prethodne izmjene takoder proizvesti standardno ugadanje jednakog temperamenta),
ali se mogu mijenjati na razlicite nacine kako bi se stvorila bilo koja skala tipkovnice ili raspored koji Zelite koristiti. To

vam omogucuje stvaranje novih akorda i harmonija koje se ne mogu postici standardnim ugadanjem.

Svaka tablica pode3avanja ima svoju vlastitu stranicu: stranica desno od stranice 9 (stranica sigurnosne kopije) za
pristup parametrima za tablicu podeSavanja 1. Nastavite na stranicu desno za pristup onima s vec¢im brojevima. Stranice

su identi¢ne: zadana stranica za tablicu pode3avanja 1 prikazana je dolje kao primjer.

Imajte na umu da necete ¢uti u¢inak promjene bilo kojeg parametra tablice za ugadanje osim ako tablica za ugadanje

koja se postavlja nije odabrana na stranici 2 izbornika oscilatora.

TABLICA ZA UGLASAVANJE 1

Kbd Napomena C3 H
Ponovno podeSavanje biljeske C 3
Ponovno namjestite Frac O

Slika 3

36

Tipkovnica Biljeska

Prikazuje se kao: Kbd Napomena
Zadana vrijednost: c3

Raspon podeSavanja: C-2doG8

Ovaj parametar postavlja notu klavijature Ciju visinu treba redefinirati. Kbd Note ce slijediti posljednju pritisnutu

tipku na tipkovnici spojenoj na Peak: ako pritisnete srednji C bez ikakvog pomaka u oktavi ili druge transpozicije koje je
primijenila sama tipkovnica, Kbd Note ¢e preuzeti vrijednost C 3. Ako je pomak u oktavi ili transpozicija aktivan na

tipkovnici, poslani MIDI podaci ¢e se promijeniti i parametar ¢e u skladu s tim prikazati pomaknutu vrijednost note.

Ako nemate tipkovnicu spojenu na Peak, Kbd Note se moZe odabrati pomocu kontrola parametara/vrijednosti 57 .

Ponovno podeseno Biljeska
Prikazuje se kao: Ponovno pode3avanje Frac

Zadana vrijednost: 0

Raspon podeSavanja: 0 do 255, ponavljanje

Koristenje tablica za ugadanje ne ogranicava vas samo na standardne intervale nota. Peak podrZava "mikrotuning",

pri cemu se bilo koja tipka moZe napraviti da generira notu "izmedu", do rezolucije od 1/256 polutona (0,4 centa). S

Retune Frac postavljenom na 0, nota koja se definira (Kbd Note) ¢e usvojiti vrijednost visine tona koju je postavila

Retune Note. Kako se Retune Frac povecava, visina note se izostrava za jedan mikro interval odjednom.

Kada Retune Frac dosegne vrijednost od 255, jo3 jedan korak ¢e generirati sljedecu standardnu notu na ljestvici, a
vrijednost ce se vratiti na nulu. Po istom principu, parametar se takoder moZze smanijiti u mikro intervalima kako bi

se izravnala nota.

Cetvrt tonova - kao to se nalazi u mnogim istoénjackim glazbenim ljestvicama - mogu se

jednostavno stvoriti postavljanjem Retune Frac na 127.

Peak takoder podrzava Scala datoteke za pode3avanje, koje pruZaju Sirok raspon zanimljivih
i neobicnih ljestvica. Scala datoteke mogu se dodati putem Novation Components. ViSe moZete saznati na http://
www.huygens-fokker.org/scala/. Standard ugadanja MIDI (MTS! —

PodrZane su i poruke koje omogucuju izmjenu ili razmjenu datoteka za pode3avanje izmedu uredaja.



http://www.huygens-fokker.org/scala/
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DODATAK

AZuriranja sustava pomocu Novation komponenti
Novation Components je mrezni Patch Librarian koji vam omogucuje upravljanje vaSom

Patch knjiznicom. Takoder moZete vratiti izvorne tvornicke zakrpe i preuzeti nove
postati dostupan.

Novation Components ce vas takoder obavijestiti ako je vas operativni sustav Peak zastario i
azurirat ¢e ga umjesto vas ako je potrebno.

Svi detalji dostupni su na www.novationmusic.com/register

Uvoz zakrpa putem SysExa

Takoder je moguce uvesti Patch podatke u Peak putem MIDI SysEx poruka pomocu
aplikacija kao $to su SysEx Librarian (Mac) ili MIDI-OX (Windows). VaZno je napomenuti da
banke zakrpa zadrzavaju referencu na svoju izvornu memorijsku lokaciju i da ¢e se ponovno

ucitati na tu lokaciju pri uvozu. Stoga ce sve zakrpe koje se ve¢ nalaze na tim mjestima biti
prebrisane.

Sinkronizirajte tablice vrijednosti

Brzina sinkronizacije Arp/sat

Ova tablica navodi podjele brzine sinkronizacije dostupne za sat arpeggiatora SyncRate
parametar (stranica 3 izbornika Arp/Clock).

8 otkucaja 8 otklicaja 1 ciklus po 2 takta 192
6 otkucaja 6 otkhicaja 1 ciklus po 6 otkucaja (2 ciklusa po 3 takta) 144
5+1/35+1/3 3 ciklusa po 4 takta 128
4 otkucaja 4 otkpicaja 1 ciklus po 1 taktu %
3 otkucaja 3 otkpicaja 1 ciklus po 3 otkucaja (4 ciklusa po 3 takta) 72
2+2/32+2/3 3 ciklusa po 2 takta 64
2 2 2 ciklusa po 1 48
4.D 4. totkastp taktu 2 ciklusa po 3 takta (8 ciklusa po 3 takta) 36
1+1/31+1/3 3 ciklusa po 1 baru 32
4 4 4 ciklusa po 1 baru 24
8.D 8.totkasto | 4 ciklusa po 3 takta (16 ciklusa po 3 takta) 18
4.7 4. triplet 6 ciklusa po 1 baru 16
8 8 8 ciklusa po 1 baru 12
16.D 16. tockasto 8 cfklusa po 3 takta (32 ciklusa po 3 takta) 9
8.1 8. trojka 12 ciklusa po 1 baru 8
16 16 16 ciklusa po 1 baru 6
16.T 16. triplet 24 cidlusa po 1 baru 4
32.32 32 ciklusa po 1 baru 3
32. T 32. triplet|48 ciklusa po 1 baru 2

* Uz pretpostavku razlucivosti od 24 PPQN

Brzina sinkronizacije LFO

Ova tablica navodi podjele brzine sinkronizacije dostupne za LFO Sync clock; one se prikazuju
kada je LFO Rate kontrola 18/p

deSena s rasponom 17 po

64 otkucaja 64 otkucaja 1 ciklus na 16 barova 1536
48 otkucaja 48 otkucaja 1 ciklus na 12 barova 1152
42 otkucaja 42 otkucaja 2 ciklusa po 21 baru 1002
36 otkucaja 36 otkucaja 1 ciklus na 9 barova 864
32 otkucaja 32 otkucaja 1 ciklus na 8 barova 768
30 otkucaja 30 otkucaja 2 ciklusa po 15 bara 720
28 otkucaja 28 otkucaja 1 ciklus na 7 barova 672
24 otkucaja 24 otkucaja 1 ciklus na 6 barova 576
21+1/321+2/3 3 ciklusa po 16 barova 512
20 otkucaja 20 otkucaja 1 ciklus na 5 barova 480
18 +2/318+2/3 3 ciklusa po 14 taktova 448
18 otkucaja 18 otkucaja 1 ciklus po 18 otkucaja (2 ciklusa po 9 taktova) 432
16 otkucaja 16 otkucaja 1 ciklus na 4 takta 384
13+1/313+1/3 3 ciklusa po 4 takta 320
12 otkucaja 12 ofkucaja 1 ciklus na 12 otkucaja (1 ciklus na 3 takta) 288
10+2/310+2/3 3 ciklusa po 8 barova 256
8 otkucaja 8 otkhicaja 1 ciklus na 2 trake 192
6 otkucaja 6 otklicaja 1 ciklus po 6 otkucaja (2 ciklusa po 3 takta) 144
5+1/35+1/3 3 ciklusa po 4 takta 128
4 otkucaja 4 otkpicaja 1 ciklus po 1 baru 96
3 otkucaja 3 otkficaja 1 ciklus po 3 takta (4 ciklusa po 3 takta) 72
2+2/32+2/3 3 ciklusa po 2 takta 64
2 2 2 ciklusa po 1 baru 48
4.D 4. tockastp 2 ciklusa po 3 takta (8 ciklusa po 3 takta) 36
1+1/31+1/3 3 ciklusa po 1 baru 32
4 4 4 ciklusa po 1 baru 24
8. D 8. totkastp 4 ciklusa po 3 takta (16 ciklusa po 3 takta) 18
4.7 4. triplet 6 ciklusa po 1 baru 16
8 8 8 ciklusa po 1 baru 12
16. D 16. isprekidano 8 ciklusa po 3 takta (32 ciklusa po 3 takta) 9
8.7 8. triplet 12 ciklusa po 1 baru 8
16 16 16 ciklusa po 1 baru 6
16. T 16. triplef 24 ciklusa po 1 Haru 4
32.32 32 ciklusa po 1 baru 3
32. T 32. triplet/48 ciklusa po 1 bpru 2

Popis valnih tablica

BS-ovi Niz Staklasta Spirale
Odgoda sinkronizacije
Slucajno BassOrgn Zrnati Zeljezo
Ova tablica navodi podjele brzine sinkronizacije dostupne za parametar DelaySync (stranica
4izbornika FX) Zing Kiselina Prijavitina Izlazak sunca
Tubey Buzzy Drow nabreknui
_ — — e =
4 otkucaja 4 otklicaja 1 ciklus po 1 baru %6 vobler Zborski Jivica Tanji
3 otkucaja 3 otkficaja 1 ciklus po 3 takta (4 ciklusa po 3 takta) 72 Akordi Penjanje Gladan et osa
2+2/32+2/3 3 ciklusa po 2 takta 64 Didgery CoinFlip Ljestve Tokio
2 2 2 ciklusa po 1 baru 48 Ostro Duboko voditi Topovi
4.D 4. totkastp 2 ciklusa po 3 takta (8 ciklusa po 3 takta) 36 Orgulje Dub Modeliranje V.akord
1+131+173 3 ciklusa po 1 baru 32 E. Pod Eee Modem Varijanca
4 i 24 . K
4 4 ciklusa po 1 baru VoxOooEe Eris Cudovidte Vocaloid
8.D 8. tockasto i i 18
4 ciklusa po 3 takta (16 ciklusa po 3 takta) VoxYahEe Plamen Vrisak samoglasnik
4.T 4. triplet 6 ciklusa po 1 baru 16 R
Vjetrovi Unaprijediti SeaBase WeirdVox
8 8 8 ciklusa po 1 baru 12
SoftClav GlassSaw S Da
16.D 16. totkasto 8 c[klusa po 3 takta (32 ciklusa po 3 takta) 9 morgan
8.1 8. trojka 12 ciklusa po 1 baru 8
16 16 16 ciklusa po 1 baru 6
16.7 16. triplet 24 ciklusa po 1 taktu 32. 32 4
32 ciklusa po 1 baru 3
32. T 32. triplet|48 ciklusa po 1 baru 2

* Uz pretpostavku razlucivosti od 24 PPQN
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Init Patch - tablica parametara

38

Ovaj popis daje vrijednosti svih parametara sintisajzera u pocetnoj zakrpi (tvornitka zakrpa inicijalno ucitana u -
banke C i D). Parametri oznaceni kurzivom su oni kojima se pristupa putem sustava izbornika. Kzt
Vrijeme 60
LFOs
Oscilatori LFO 1 raspon Niska
Osc 1 dobro 0 (u sredini) LFO 1 Ocijeni 127
Osc 1 raspon 8' (A3=440Hz) LFO 1 Fade Time 0
Osc 1 grubo 0 (u sredini) LFO 1 Uvenuti Natin rada Nestati u
Osc 1 valni oblik pila LFO1  Uvenuti ..., Na
Osc 1 Mod Env 2 dubina 0 (u sredini) LFO Faza1 Besplatno
Osc 1 LFO 2 dubina 0 (u sredini) LFO 1 MonoTrig Zavezana
Osc 1 Oblik Iznos 0 (u sredini) LFO1 Slew 0
Izvor oblika Osc 1 Prirucnik LFO 1 Ponavlja se spcena
Osc1 WaveMore BS-ovi LFO 1 Uobicajeno stena
Osc 1 Fiksnanapomena uceno Vrsta LFO 2 Trokut
Osc 1 Raspon savijanja +12 LFO 2 raspon Niska
Osc1 vsync 0 LFO2 Stopa 128
Osc SawDense 1 0 LFO 2  UvenutiVrijeme 0
Osc1 DenseDet 64 LFO2  Uvenuti Natin rada Nestati u
Osc 2 dobro 0 (u sredini) LFO2  uvenuti ..., Na
Raspon Osc 2 8' (A3=440Hz) LFO2 Faza Besplatno
Osc 2 grubo 0 (u sredini) LFO2  MonoTrig Zavezana
Osc 2 valni oblik pila LFO 2 Zaokret 0
Osc 2 Mod Env 2 dubina 0 (u sredini) LFO2  ponavija se iskpceno
Osc 2 LFO 2 dubina 0 (u sredini) LFO2  Uobicajen sptens
Osc 2 Oblik Iznos 0 (u sredini) LFO3  Valnioblik Trokut
Izvor oblika Osc 2 Priru¢nik LFO3 Stopa 64
Osc2 WaveMore BS-ovi LFO3  Stopa ... 8 otkucaja
Osc2  FixedNote iskitens LFO4 Valni oblik Trokut
05c2  Raspon savijanja +12 LFO4 Stopa 64
0sc2  ysync 0 LFO4  Stopa ... 8 otkucaja
Osc2 SawDense 0 Omotnice
Osc2 DenseDet 64 Amp Env napad 2
Osc 3 dobro 0 (u sredini) Amp Env propadanje 90
Raspon Osc 3 8' (A3=440Hz) Odrzavanje pojacala Env 127
Osc 3 grubo 0 (u sredini) Izdanje Amp Env 40
Osc 3 valni oblik pila pojacalo ENV Brzina 0
Osc 3 Mod Env 2 dubina 0 (u sredini) pojatalo ENV MonoTrig Zavezana
Osc 3 LFO 2 dubina 0 (u sredini) pojatalo ENV_Stani Vrijeme 0
Osc 3 Oblik Iznos 0 (u sredini) pojatalo ENV Ponavlja se iskicens
Izvor oblika Osc 3 Priru¢nik Mod Env napad 2
Osc3  WaveMore BS-ovi Mod Env propadanje 75
Osc3  FixedNote skfuten Mod Env odrzavanje 35
0sc3  Raspon savijanja +12 Mod Env izdanje 45
0sc3  ysync 0 Mod Env odabir 1
Osc3  SawDense 0 ProtivEnv 1 Brzina 0
Osc3 DenseDet 64 Protiv Env 1 MonoTrig Re-Trig
0Osc Common Diverg 0 ProtivEnv 1 Stani Vrijeme 0
Osc Common Drift 0 Protiv Env 1 ponaylja se sjoteno
Osc zajednicki Sum LPF 127 ProtivENV2  Brzing 0
Mikser Protiv Env 2 MonoTrig Re-Trig
Osc 1 razina 255 Protiv Env 1 Stani vrijeme 0
Osc 2 razina 0 Protiv Env 1 ponaylja se duteno
Osc 3 razina 0 Iskrivljenje
Razina buke 0 Razina izoblicenja 0
Modifikacija prstena 0 Efekti
VCA pojacanje 127 Zaobici st
filtar Odgoda povratne informacije 64
Nagib 24dB Vrijeme odgode 64
Oblik LP Razina kasnjenja 0
Frekvencija 255 Odgoda sinkronizacie siutenn
Rezonancija 0 0Odgoditi SyncRate 4 T
Env dubina 0 Odgoditi LP vlazno 85
Env Izvor Mod Env 1 odgoditi HP viazno 0
LFO 1 dubina 0 Odgoditi /R Omjer ”n
Osc 3 filter mod 0 Odgoditi SlewW  Stopa 32
Pretjerati 0 Odgoditi Sirina 127
Pracenje klju¢eva 127 (Nastavlja se...)
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Reverb vrijeme 90
Reverb Razina 0
Reverb Tip 2
Reverb PreDelay 40
Reverb LP y|asno 50
Reverb HP yjasno 1
Reverb RevSize 64
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4
Reverb LoPass 74
Reverb HiPass 0

Stopa zbora 20
Razina zbora 0

Vrsta zbora 2
Chorus ChorDepth 64
Zbor Fback +0
Zbor LoPass 920
Zbor HiPass 2

FX Global WetLevel 127

FX' Global DryLevel 127

FX' Globalno ysmjeravanje Paralelno
FX ProtivIzvor A (svi utori) Direktno
FX Protiv Izvor B (svi utori) Direktno

FX  Protiv Odrediste

(svi utori) Iskrivlienje  Razina

FX. Protiv pubina (svi utori) 0

ARP

Na

sktano

Zasun kljuca

sptano

Vrata 64

ClockRate 120 BPM

Sat Izvor Interni

Tip Gore

Ritam 1

Oktave 1

Swing 50

SyncRate 16

KeySync skjuteno
Mod (svi utori)

lzvor A Direktno

Izvor B Direktno

Destin 0123Ptch

Glas

Sklad 1

UniDeTune 25

UniSpread 0

PreGlide 0

Nagin rada Poli

PatchLevel 64

Modulacijska matrica - izvori

Donja tablica navodi izvore modulacije dostupne za ulaze A i B svakog utora u matrici modulacije.

Direktno

Kontrola dubine ([57]; odaberite red 3)

AmpEnv Omotnica amplitude
ModEnv1 Modulacijska omotnica 1
ModEnv2

Modulacijska omotnica 2

Animate1 Gumb za animaciju 1

Animate2 Gumb za animaciju 2

CV +/- CV unos mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno

Lfo3 + LFO 3 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu
Lfo3 +/ LFO 3 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno
Lfod + LFO 4 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu
Lfod +/- LFO 4 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno
Bndwhli+ Pitch Bend kotaci¢ prema gore povecava parametar

Bndwhl

Pitch Bend kotaci¢ gore smanjuje parametar

Modulacijska matrica - odredista

Donja tablica navodi odredista na koja se moze usmijeriti svaki utor Modulacijske matrice.

0123Ptch Frekven

ija sva tri oscilatora

Osc1Ptch Oscilator|

1 frekvencija

Osc2Ptch Oscilator,

2 frekvencija

Osc3Ptch Oscilator|

3 frekvencija

Osc1VSnc Oscilator

1VSyncrazina

0Osc2VSnc Oscilator

2 VSync razina

0Osc3VSnc Oscilator

3VSyncrazina

Osc1Shpe Oscilatol

1 Oblik Iznos

Iznos oblika Osc2S

pe oscilatora 2

Osc3Shpe Oscilatol

3 Oblik Iznos

Osc1 Lev Oscilator

razina

Osc2 Lev Oscilator

R razina

Oscilator Lev Oscilg

tor 3 razina

NoiseLev Razina iz

ora buke

Ring Lev Izlazna ra:

ina modulatora zvona (RM ulazi su Osc 1 i Osc 2)

VcaLevel Ukupna iZ

lazna razina sintetizatora

Felt Drv Pre-filter O

erdrive

FiltDist

Izobli¢enje nakon filtra

FiltFreq Filter grani|

gne frekvencije (ili sredidnje frekvencije kada je Shape=BP)

Felt Res Rezonanci

a filtra

Lfo1Rate LFO 1 fre

vencija

Lfo2Rate LFO 2 fre

vencija

AmpEnv Vrijeme n.

pada omotnice amplitude

AmpEnv D Vrijeme

lopadanja ovojnice amplitude

AmpEnv R Vrijeme

ptpustanja ovojnice amplitude

ModEnv1A Vrijeme|

napada omotnice modulacije 1

ModEnv1D Vrijeme,

opadanja omotnice modulacije 1

ModEnv1R Vrijeme

otpustanja omotnice modulacije 1

ModEnv2A Vrijeme

napada omotnice modulacije 2

ModEnv2D Vrijeme

opadanja ovojnice modulacije 2

ModEnv2R Vrijeme|

oslobadanja omotnice modulacije 2

FM 01>02 Dubina

rekvencijske modulacije koju oscilator 1* primjenjuje na oscilator 2

FM 02>03 Dubina

rekvencijske modulacije koju oscilator 2* primjenjuje na oscilator 3

FM 03>01

Dubina frekvencijske modulacije koju oscilator 3* primjenjuje na oscilator 1

FM Ns>01 Koli¢ina

modulacije Suma primijenjena na oscilator 1*

O3>FiltF Stupanj kg

ntrole grani¢ne/sredisnje frekvencije filtra pomocu oscilatora 3*

Mod Wheel Mod

heel

Ns>FiltF Stupanj ko

introle grani¢ne/sredisnje frekvencije filtra prema izvoru buke*

AftTouch naknadnil

dodir tipkovnice

ExprPED1 Expressi

on pedala spojena na PEDAL 1 ulaz

BrthPED2 Expressi

pn pedala spojena na PEDAL 2 ulaz

Brzina Brzina tipko

/ice

Tipkovnica PoloZaj

ipki na tipkovnici

Lfo1+ LFO 1 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu
Lfol+/- LFO 1 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno
Lfo2+ LFO 2 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu
Lfo2+/- LFO 2 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno

* Imajte na umu da su samo pozitivne vrijednosti dubine ucinkovite za FM opcije; sve negativne vrijednosti su

smatrati nulom.
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FX Modulacijska matrica - izvori Popis MIDI parametara

Tablica ispod navodi izvore modulacije dostupne za ulaze A i B svakog utora u matrici FX modulacije.

Direktno Kontrola dubine Zanr zakrpe NRPN 0:1 0-9 0
Mod Wheel Mod Wheel Glasovni nacin NRPN 0:2 0-4 3
AftTouch naknadni|dodir tipkovnice Unison glas NRPN 03 0-4 0
ExprPED1 Expressipn pedala spojena na PEDAL 1 ulaz Detune glasovnog unisona NRPN 0:4 o 25
BrthPED2 Expression pedala spojena na PEDAL 2 ulaz Glas Unison Spread NRPN 05 mmemin 0
Brzina Brzina tipkoynice Oktava glasovne tipkovnice NRPN 0:6 61-67 (-3 do +3) 64 (0)
Tipkovnica Polozaj tipki na tipkovnici Vrijeme Kiizanja cc 5 s 0(60)
Animate1 Gumb za animaciju 1 (0do +127)
Animate2 Gumb za animaciju 2 Glas  Prethodno Kiizanje NRPN 0:7 T 64 (Iskljuceno)
(-12do +12)
Qv +/- CV unos mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno Wizt Na oC 35 010 do+1) 00)
Lfo3 + LFO 3 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu " N -
Oscilatori
Lfo3 +/- LFO 3 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno Osc 0-127
NRPN 0:9 0(0)
Uobicajena divergencija (0 do +127)
Lfod + LFO 4 valni oblik mijenja kontrolirani parametar u pozitivnom smislu 0-127
Osc Common Drift NRPN 0:10 0(0)
Lfod +/- LFO 4 valni oblik mijenja kontrolirani parametar i pozitivno i negativno (0do +127)
Osc uobigajena buka 0-127
LPF NRPN 0:11 127
Bndwhl+ Pitch Bend kotaci¢ prema gore povecava parametar (0do +127)
Bndwhl R . R Osc uobicajena buka
Pitch Bend kotaci¢ gore smanjuje parametar HPE NRPN 0:12 0-0 (do+) 0)
Raspon oscilatora 1 cc 3 63-66 (-1 do +2) 64 (0),
FX Modulacijska matrica - odredista [——
Oscilator 1 grubo CC par 14,46 128(0)
Donja tablica navodi odredista do kojih moZe do¢i svaki utor FX modulacijske matrice (-128 do +127)
biti usmjeren. 28228 rika, sl
Oscilator 1 u redu CC par 15,47 128 (0)
(-100 do +100)
J tch cc 9 64 (0)
Dist Lev Razina izoblicenja ModEnv2 > Pitc (-63 do +63)
Oscilator 1 1-255
Chor Lev Chorus Level
16,48 128 (0;
LFO2 > Visina cCpar (-127 do +127) ©
ChorRate Chorus Rate
Oscilator 1 val NRPN 0:14 0-4 (0 do +4) 0(2)
Chor Dep Dubina refrena - -
Oscilator 1 val vise NRPN 0:15 4-63 (4 do +63) 0 (4)
Chor FB Refren povratne informacije
Oscilator 1
Del. Lev Razina kasnjenja NRPN 0:16 0-2(0 do +2) 0(0)
Izvor oblika
Del Time Vrijeme ofigode Oscilator 1 .
cc 12 64 (0)
Sa FB-a Odgoda povratne informacile Ruéni oblik (-64 do +63)
Lev vI¢ Razina reverbiranja Oscilator 1 [E—
cc 119 64 (0)
Vrijeme okretaja Vilijeme odjeka ModEnv1 > Oblik (-64 do +63)
Oscilator 1 [e—
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 64(0)
Rev HPF LFO1 > Oblik (-64 do +63)
ev i
Reverb High Pass 0127
Oscilator 1 Vsync cc 34 0(0)
(0 do +127)
Oscilator 1 0-127
NRPN 0:17 0(0)
Gustoca pile (0 do +127)
Oscilator 1 pila 0-127
NRPN 0:18 0
Odgadanje gustoce (0 do +127)
Oscilator 1 Fiksna Napomena NRPN 0:19 0-88 (0 do +88) 0 (Iskljuceno)
Oscilator 1 rT——
NRPN 0:20 76
Raspon zavoja (-24 do +24)
Raspon oscilatora 2 cc 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
Oscilator 2 grubo CC par 17,49 o 64
(-128 do +127)
; 28-228
Oscilator 2 u redu CC par 18,50 64
(-100 do +100)
Oscilator 2 1-127
X cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63)
Oscilator 2 1-255 64
19,51
LFO2>Visina €Cpar (127 do +127)
Oscilator 2 Val NRPN 0:23 0-4 (0 do +4) 0(2)
Oscilator 2 vala vise NRPN 0:24 4-63 (4 do +63) 4 (4)
Oscilator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 do +2) 0(0)
Izvor oblika
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 39 64 (35)
Ruéni oblik +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Oblik +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 do
cc 41 64 (0)
LFO1 > Oblik +63)
0-127 (0 do
Oscilator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Gustoca pile (0 do +127)
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Oscilator 2 0-127 A
NREN 027 0(64) Omotnice
Saw Density Detune (0 do +127) [——
86 0
Oscilator 2 Fiksna Napomena NRI 0:28 0-88 (0 do +88) 0 (Iskljyceno) Amp Envelope Attack CC (0 do +127)
Oscilator 2 P 0-127 (0 do
NRPN 0:29 76 (12) Amp Envelope Decay CC 87 20
Raspon zavoja (-24 do +24) +127)
Raspon oscilatora 3 cc 65 63-66 (-1 do +2) 64 (-1) ) 88 0-127 (0 do 127
Amp Envelope Sustain CC
0-255 +127)
Oscilator 3 grubo CC par 20,52 128 (0)
P (-128 do +127) 8 0-127 (0 do 0
Amp Envelope Release CC 9
28-228 127)
Oscilator 3 Dobar CC par 21,53 g 128 (0)
-100 do +100; .
¢ ° ) Brzina omotnice pojacala NRPN 0:55 64 (0)
Oscilator 3 14127 (:64 do +63)
ModEnv2 > Pitch cc 43 63 do +63 64 (0) 0-1
odEnv; itcl ~ + :
(63 do +63) Okida¢ omotnice pojacala NRPN 0:56 0
Oscilator 3 1-255 (0do+1)
- CC par 22,54 128 (0) 0-1
LFO2 > Vi 8 .
sina (127do +127) Mod Envelope Select NRPN 0:59 0 do +1 o
+
Oscilator 3 Val NRPN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2) (0do+1)
Oscilator 3 vala vise NRPN 0:33 4-63 (4 do +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Attack CC % ) 0
(0do +127)
Oscilator 3
NRPN 0:34 02(0do +2) 0(0) o1z
Izvor oblika Mod Envelope 1 Decay CC 91 (0 do+127) 75
Oscilator 3 0-127
cc 71 64 (0) . 0-127
RuEni oblik (64 do +63) Mod Envelope 1 Sustain CC 92 (©do+127) 35
(o]
Oscilator 3 0-127
cc 72 64 (0) Modna omotnica 1 cc 93 0-127 45
" -64 do +63]
ModEnv1 > Oblik (64 do +63) Otpuitanje (0do +127)
Oscilator 3 3 0-127
CcC 7 64 (0) Modna omotnica 1
i g NRPN 0:60 64 (0)
64 do +63]
LFO1 > Oblik ( ) Braina (64 do +63)
0-127
Oscilator 3 Vsync cc 44 0(0) Mod Envelope 1 Okidaé NRPN 0:61 0-1(0do +1) o(1)
(0 do +127)
0-127
Oscilator 3 Mod Envelope 2 Attack CC 94 0
NRPN 0:35 0(0) (0do +127)
Gustoca pile (0 do +127)
Oscilator 3 Mod Envelope 2 Decay CC 95 75
NRPN 0:36 0 (64) (0do +127)
Saw Density Detune (0 do +127)
Oscilator 3 Fiksna Napomena NRI 0:37 0-88 (0 do +88) 0 (Isklj¢eno) Mod Envelope 2 Sustain CC " (0 do+127) »
0
Oscilator 3 Y .
NRPN 0:38 76 (12) Modna omotnica 2 cc 103 45
Raspon zavoja (-24 do +24) Otpustanje (0 do +127)
Mikser .
o Modna omotnica 2 NRPN 0:64 64.(0)
g A -64 do +6
Mikser Osc1 CC par 23,55 255 Brzina (64 do +63)
(0do +255) Mod Envelope 2 Trigger NRPN 0:65 0-1(0 do +1) 0(1)
R
Mikser Osc2 CC par 24,56 J 0(0) LFos
(0 do +255)
025 LFO 1 raspon NRPN 0:68 0-2 (0 do +2) 0(0)
Mikser Osc3 CC par 25,57 0(0) L 0-255 (0 do
(0 do +255) LFO 1 Ocijeni CC par 30,62 128
0-255 259
Prsten 1*2 CC par 26,58 0(0) ina si i cc 81 0-34 (0 do +34 16
p (0do +255) Brzina sinkronizacije LFO 1 (¢ )
0-255 LFO 1 val NRPN 0:69 0-3(0 do +3) 0(0)
Razina buke CC par 27,59 0(0)
(0 do +255) LFO 1 faza NRPN 0:70 0(0)
(0 do +120)
Mikser Patch Level NRPN 0:41 64 -
LFO 1 Slew NRPN 0:71 0(0)
(0 do +127)
VCA pojacanje miksera NRPN 0:42 127
(0do +127) LFO 1 Fade Time cc 82 0(0)
(0do +127)
i ¢e mil NRPN 0:43 127
Razina suhoce miksera (0do +127) LFO 1 Fade In/Out NRPN 0:72 0-3 (0 do +3) 0(0)
LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1(0do +1) 0(0)
Razina mokre mje3alice NRPN 0:44 127
(0do +127) LFO 1 Uobicajeno NRPN 0:76 0-1(0do +1) 0(0)
filtar LFO 2 raspon cC 83 0-2 (0 do +2) 0(0)
Filter Overdrive cc 80 0(0) LFO 2 Ociieni e 128
(0 do +127) 0 2 Ocjent €Cpar 3163 (0 do +255)
Filter Post Drive cc 36 0(0) Brzina sinkronizacije LFO 2 cc 84 034(0 do +34) 0 (12)
0do +127,
(0do ) LFO 2 val NRPN 0:78 0-3(0 do +3) 0(0)
Nagib filtra NRPN 0:45 0-1(0do +1) ! 0-120
’ LFO 2 f: NRPN 0:79
Oblik filtra NRPN 0:46 0-2(0do +2) 0(0) 02 faze (0do+120) 0
cenie Kliut cc 75 127 o127
Pracenje kljuca filtra LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0)
(0 do +127) (©do +127)
Rezonancija filtera cc 79 0(0) i 85 b
(0do +127) LFO 2 Fade Time cc ©do+127) 0(0)
e LFO 2 F In/i NRPN 0:81 -
Frekvencija filtera CC par 29,61 004255 0(255) 0 2 Fade In/Out 0-3(0do +3) 0(0)
0 +.
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 do +1) 0(0)
filtar
28,60 128 (0] LFO 2 Uobicajeno NRPN 0:85 -
LFO1 > Filtar €C par (127 do +127) © ! 0100do*D 00
filtar 0-127 .
cc 76 0(0) (Nastavlja se...)
Osc3 > Filtar (0do +127)
Filter Env Odaberite NRPN 0:47 0-1(0 do +1) 0(1)
filtar JEeT—
cc 77 64 (0)
AmpEnv > Filtar (-63 do +63)
filtar 1-127
) cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filtar (-63 do +63)
0-127
Divergencija filtra NRPN 0:48 0(0)
(0do +127)
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Efekti Mod Matrica
Mod Matrix Selection NRPN 0:125 0-15 (0 do +15) 0(0)
Razina izoblicenja CcC 104 0(0)
(0do +127) Mod Matrix 1 Izvor1 NRPN 1:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Efekti Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0do+1) 00 Mod Matrix 1 Izvor2 NRPN 11 0-16 (0 do +16) 0(0)
Usmijeravanje u¢inaka NRPN 0:89 0-6 (0 do +6) 0(0) NRPN 12 Jre—
- f : 64 (0)
« 108 0127 o0 Mod Matrica 1 Dubina (-64 do +63)
Razina ka3njenja (0 do +127) Mod Matrica 1
N NRPN 1.3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
cc 100 064) Odrediste
Vrijeme odgode
! (0do +127) Mod Matrix 2 Izvor1 NRPN 2:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
- . - o i 2:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
iri gni NRPN 0:92 0 (64) Mod Matrix 2 Izvor2 NRPN
Sirina kasnjenja (0do +127)
. i i :2
Odgoda sinkronizacie NRPN 0:93 0-1(0do+1) 0(0) Mod Matrix 2 Dubina NRPN 2 (64 do +63) 64 (0)
Vrijeme odgode sinkronizacije NRPN 0:94 0-18 (0 do +18) 0(4) Mod Matrica 2 NRPN 23 036 (0 do +36) 0 0)
: - 0 +
cc 110 0-127 0 (64) Odrediste ¢ {
fors
©dgoda pourstne nformacie (0 do +127) Mod Matrix 3 Izvor1 NRPN 30 0-16 (0 do +16) 000
0-127 .
. NRPN 31 -
Delay LP Damp NRPN 0:95 85 Mod Matrix 3 Izvor2 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127) 0127
fe— Mod Matrix 3 Dubina NRPN 32 64 (0)
Odgoda HP Damp NRPN 0:96 0(0) (-64 do +63)
(0 do +127) Mod Matrica 3 036
[ee— - NRPN 33 0(0)
Stopa usporavana kanjenja NRPN 0:97 0 do+127) 32 Odrediste (0 do +36)
Mod Matrix 4 Izvor1 NRPN 4:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Razina reverbiranja cc 112 0(0) Mod Matrix 4 Izvor2 NRPN 41 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
Vrsta reverbiranja NRPN 0:101 0-2(0do +2) 2 Mod Matrix 4 Dubina NRPN 4:2 (-64 do +63) 64(0)
Vrijeme reverbiranja cc 113 0(90) Mod Matrica 4
(0 do +127) - NRPN 4:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
Reverb prigusivanje LP NRPN 0:102 ©do+127) 0(50) Mod Matrix 5 Izvor1 NRPN 5:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
o
. ] Mod Matrix 5 Izvor2 NRPN 5:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
iqugivani NRPN 0:103 ) 0(1) )
Reverb prigusivanje HP (0 do +127) ) ) NRPN - 0-127
Mod Matrix 5 Dubina : 64 (0)
0-127 (-64 do +63)
o . . 4
Veli¢ina odjeka NRPN 0:104 (0 do +127) 6: Mod Matrica 5
N NRPN 5:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
0-127 Odrediste
: 64
Reverb Mod NRPN 0:105 (0 do +127) Mod Matrix 6 Izvor1 NRPN 6:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 6 Izvor2 NRPN 6:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0 do +127) NRPN 62 0-127
; ; : 64 (0)
Mod Matrix 6 Dubina (-64 do +63)
Reverb Low Pass NRPN 0:107 0(74)
(0 do +127) Mod Matrica 6
N NRPN 6:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
) Odrediste
Reverb High Pass NRPN 0:108 0(0)
(0do +127) Mod Matrix 7 Izvor1 NRPN 7:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0:109 40 Mod Matrix 7 Izvor2 NRPN 71 0-16 (0 do +16) 0(0)
Reverb Pre Delay (0 do +127)
0-127 Mod Matrix 7 Dubina NRPN 7:2 64 (0)
Razina zbora cc 105 0(0) (-64 do +63)
(0do+127) Mod Matrica 7
N NRPN 7:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Vrsta zbora NRPN 0111 0-2(0do +2) 2 OdrediSte
Mod Matrix 8 Izvor1 NRPN 8:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Stopa zbora cc 118 20 Mod Matrix 8 Izvor2 NRPN 8:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
NRPN 8:2 o1
. o Mod Matrix 8 Dubina g 64(0)
. fikaci NRPN 0:112 0 (64) g
Dubina modifikacije zbora (0 do +127) (-64 do +63)
Mod Matrica 8 NRPN 8:3 0-36 (0. do +36) 0 (0)
: - o +
Refren povratne informacije cc 107 64 Odrediite
(-64 do +63) '
o Mod Matrix 9 Izvor1 NRPN 9:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
: 90
Zoor LP NRPN 0113 (0do +127) Mod Matrix 9 Izvor2 NRPN 9:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Zbor HP NRPN 0:114 2 Mod Matrix 9 Dubina NRPN 9:2 64(0)
(0 do +127) (-64 do +63)
ARP Mod Matrica 9
N NRPN 9:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
40-240 (prikaz, struéi OdredISte
A NA: NA 120
Arp/takt b (40 do +240) Mod Matrix 10 Izvor1 NRPN 10:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Brzina sinkronizacije Arp/sat NRPN 0:116 0-18 (0 do +18) 16 Mod Matrix 10 Source2 NRPN 10:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
NRPN 0:117 0-6 (0 do +6] 0 (0 .
Arp/vrsta sata { ) © Mod Matrix 10 dub NRPN 10:2 64 do +63) 64(0)
Arp/taktni ritam NRPN 0:118 0-32 (0 do +32) 0 (0) (
Mod Matrica 10
Arp/Oktava sata NRPN 0:119 0-5 (0 do +5) 1 N NRPN 10:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
cc 116 64 Mod Matrix 11 Izvorl NRPN 11:0 0-16 (0 do +16 0(0
Arp/Clock Gate (0 do +127) [( ) (0)
Mod Matrix 11 Izvor2 NRPN 11 0-16 (0 do +16) 0(0)
i NRPN 0:120 50
Arp/Clock Swing (20 do +80) ) ) NRPN 122 0-127
Mod Matrix 11 Dubina : (64 do +63) 64(0)
Arp/Sat uklju¢en NRPN 0:121 0-1(0do+1) 0(0)
Mod Matrica 11
Zasun tipke Arp/sat NRPN 0:122 0-1 (0 do +1) 0(0) N NRPN 11:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
. . NRPN 0:123 0-1 (0 do +1) 0(0)
Sinkronizacija tipke Arp/sat Mod Matrix 12 Izvor1 NRPN 12:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animiraj 1 Zadrzi CcC 114 0-1 (0 do +1) 0(0) -
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 12:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animiraj 2 ZadrZi cc 115 0-1(0do +1) 0(0)
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i NRPN 12:2 64 (0
Mod Matrix 12 dub (64 do +63) (0)
Mod Matrica 12
- NRPN 12:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
Mod Matrica 13 Izvor1 NRP 13:.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Izvor2 NRPN 131 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 (-64 do
Mod Matrix 13 dub NRPN 132 64(0)
+63)
Mod Matrica 13
. NRPN 13:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
Mod Matrix 14 Izvor1 NRPN 14:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Izvor2 NRPN 14:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 (-64 do
Mod Matrix 14 dub NRPN 14:2 64(0)
+63)
Mod Matrica 14
N NRPN 14:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
Mod Matrix 15 Izvor1 NRPN 15:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Izvor2 NRPN 15:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
i NRPN 15:2 64 (0)
Mod Matrix 15 dub (-64 do +63)
Mod Matrica 15
- NRPN 15:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Odrediste
Mod Matrix 16 Izvor1 NRPN 16:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Izvor2 NRPN 16:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
i NRPN 16:2 64 (0
Mod Matrix 16 dub (64 do +63) (0)
Mod Matrica 16
NRPN 16:3 0

Odrediste
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