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Vi har brugt maskinoverszettelse for at sikre, at vi har en brugervejledning tilgaengelig pa
dit sprog, vi beklager eventuelle fejl.

Hvis du foretraekker at se en engelsk version af denne brugervejledning for at bruge dit
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INTRODUKTION

Tak fordi du kebte denne Peak otte-stemmer polyfoniske desktop-synthesizer, den bedst lydende synth
Novation nogensinde har lavet. Peak udviklede sig fra et indledende koncept af en polyfonisk version af Bass
Station Il analoge synth, men vi besluttede os for en radikalt ny tilgang til lydgenerering og udviklede New
Oxford Oscillators. Disse numerisk styrede oscillatorer (NCO'er) kombinerer den enorme fleksibilitet, som digital

kontrol giver, med den organiske varme, der forventes af en analog synth.

Ud over enestaende lydkvalitet giver Peak dig et fantastisk seet speciallavede forudindstillinger og nogle lige sa

spaendende effekter. Peak kan bruges i studiet eller pa scenen med MIDI-controlleren efter eget valg, det veere sig et

keyboard, DAW eller med en pad-controller sdsom Novation Launchpad Pro. Den har en CV (Control Voltage) Input,

s& du kan interface med Eurorack og andre CV-kompatible synths, du méske allerede har.

| Peaks v1.2 firmwareudgivelse har vi udvidet mange af de originale funktioner og tilfajet en raekke nye; disse
aendringer er blevet bestemt ved at lytte til Peak Community's kommentarer. Isger har vi tilfgjet et stort antal

fantastiske nye patches og @get antallet af brugerjusterbare oscillator wavetables fra 17 til 60.

BEMZAERK: Peak er i stand til at generere lyd med et stort dynamisk omrade, hvis ekstremer kan forarsage skade

pé& hgijttalere eller andre komponenter og ogsé pé din harelse!

Ngglefunktioner

‘ FPGA-baserede numerisk styrede oscillatorer, der karer ved 24 MHz, genererer bglgeformer,
der ikke kan skelnes fra dem, der produceres af analoge oscillatorer
Traditionelle, dedikerede drejeknapper
Otte-stemmers polyfoni
Tre oscillatorer pr. stemme
Sinus-, trekant-, savtands- og pulshglgeformer plus 60 wavetables pr. oscillator
Bglgeformning pa alle balgeformtyper
Analog signalvej — filtre, forvraengninger, VCA
Tuning Table-funktion — tillader oprettelse af ikke-standard keyboard-stemninger
LP/BP/HP-filter med variabel heeldning, resonans, overdrive og modulationsmuligheder
Kraftig 16-slot Modulation Matrix med to kilder pr. slot
To fulde LFO'er med panelkontroller
To yderligere LFO'er styret via menu, tilgaengelige for Modulation Matrix
Adskil Amp og Mod Envelope sektioner med fem faser: AHDSR
Faderkontroller til ADSR-konvolutfaser

* AHD-kuvertfaser kan loopes gentagne gange

° Ringmodulator (indgange: Oscs 1 og 2)

Alsidig arpeggiator med bred vifte af mgnstre

Glide (portamento) med dedikeret tidskontrol

Forudindleest med 286 helt nye patches

Hukommelse til 226 ekstra brugerpatches

To Animate-knapper til at tilfgje spot-effekter i live-optraeden

Kraftig FX-sektion: forvraengning, delay, chorus og rumklang
FX-parametre tilgaengelige for Modulation Matrix (4 yderligere slots)
Klassekompatibel USB-port (ingen drivere pakraevet), patch dump og MIDI
OLED-display til patchvalg og parameterjustering

Ekstern DC-indgang (til medfglgende AC PSU)

Ekstern CV-indgang til integration med andet analogt udstyr
Hovedtelefonudgang

Understatter alle to pedaler - sustain eller udtryk

Kensington Security Slot

Om denne manual

VIGTIG:
Denne brugervejledning geelder for Peak-synthesizere med v1.2-firmware. Hvis din Peak

har en tidligere firmwareversion, anbefaler vi, at du opdaterer den til v1.2, hvilket kan gares
meget nemt ved hjeelp af Novation Components: g& venligst til https://novationmusic.com/
components.

Vi har forsggt at ggre denne manual sa nyttig som muligt for alle typer brugere, og det betyder uundgaeligt,
at mere erfarne brugere vil springe over visse dele af den, mens dem med lidt mindre synth-erfaring vil undga
visse dele. af det, indtil de er sikre p4, at de har mestret det grundleeggende. Som med andre Novation-

synthesizerbrugervejledninger har vi inkluderet en "Syntesevejledning" (se side 13), som forklarer principperne for

lydgenerering og -behandling, som er grundlaget for alle synthesizere. Vi tror, at dette vil veere til hjselp og interesse

for alle brugere.

Der er et par generelle punkter, som er nyttige at vide, for du fortseetter med at leese denne vejledning. Vi har
vedtaget nogle grafiske konventioner i teksten, som vi haber, at alle typer brugere vil finde nyttige til at navigere

gennem oplysningerne for hurtigt at finde det, de har brug for at vide:

Forkortelser, konventioner mv.

Hvor der henvises til toppanelkontroller eller bagpanelstik, har vi brugt et nummer

séledeml krydshenvisning til toppaneldiagrammet og dermed: 1 til kwdshenvisn@il bagpaneldiagrammet. (Se
side 5 og side 8).

Vi har brugt BOLD TEXT (eller fed tekst) til at navngive toppanelkontroller eller stik p& bagpanelet; vi har
gjort meget ud af at bruge ngjagtig de samme navne, som vises pé selve Peak.

Vi har brugt Dot Matrix-tekst til at illustrere tekst og tal, der vises pa toppanelets display.

Tips
Disse ger, hvad der star pa dasen: Vi inkluderer r&d, der er relevante for det emne, der
diskuteres, og som skulle forenkle opsaetningen af Peak til at gare, hvad du vil. Det er ikke
obligatorisk, at du fglger dem, men generelt burde de gere livet lettere.

Ekstra info

Dette er tilfajelser til teksten, der vil veere interessante for de flere
avanceret bruger og kan generelt undgas af de mindre erfarne.

De har til formal at give en afklaring eller forklaring af et bestemt operationsomréde.

Hvad er der i kassen
Din Peak synthesizer er blevet omhyggeligt pakket p& fabrikken, og emballagen er designet til at modsta
hérdhaendet handtering. Hvis enheden ser ud til at veere blevet beskadiget under transporten, ma du ikke kassere

noget af emballagen og underrette din musikforhandler.

Huvis det er praktisk muligt, skal du gemme alt hvis du r fér brug for at sende enheden igen.
Tjek venligst listen nedenfor i forhold til indholdet af emballagen. Hvis nogen genstande mangler eller er beskadiget,

skal du kontakte Novation-forhandleren eller -distributgren, hvor du kebte enheden.

Peak synthesizer
« DC strgmforsyningsenhed (PSU)
« USB-kabel, A-type til B-type, 1,5 m
Sikkerhedsinformationsblad

"Kom godt i gang"-guide, der ogsd giver online adgang til Ableton Live Lite

Registrering af din Novation Peak
Det er vigtigt at registrere din Peak online pa novationmusie-comfregister-ved-at-brige-optysningerne i Kom

godt i gang-vejledningen. Dette giver dig mulighed for at downloade den ekstra software, som du er berettiget

til som Peak-ejer fra din Novation-konto.

Stregmkrav

Peak leveres med en ekstern 12 V DC, 1 A stramforsyning. Dette er en "universal" type, og vil fungere pé alle

netspaendinger mellem 100 V og 240 V.

Midterbenet p& koaksialstikket er den positive (+ve) side af forsyningen. Peak skal stremforsynes af den

m 1de AC-til-DC-r

Din Peak vil blive leveret med en version af PSU'en, der passer til dit omréde. | nogle lande leveres PSU'en med
aftagelige adaptere; i dette tilfeelde skal du bruge den, der passer til dit lands AC-stik. Nar du forsyner Peak med
stremforsyningen, skal du sgrge for, at din lokale AC-forsyning er inden for det speendingsinterval, der kreeves af

adapteren — dvs. 100 til 240 VAC — F@R du seetter den i stikkontakten.

Vi anbefaler kraftigt, at du kun bruger den medfalgende PSU. Brug af alternative PSU'er vil ugyldiggere din

garanti. Stremforsyninger til dit Novation-produkt kan kebes hos din musikforhandler, hvis du har mistet dit.
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HARDWARE OVERSIGT

Toppanel

Peaks kontrolflade er logisk opdelt i funktionelle omréder, hvor signalgenerering og -behandling stort set falger en

venstre-til-hgjre sekvens.

LAPPE MENU ARP LFO1 AMP LFO 2
SVAEVE KUVERT

nov;tl

MESTRE

ANIMERE MOD KONVOLUTTER

OSCILLATOR 1 KOR

FORVRANGNING

OSCILLATOR 2 FORSINKE

OSCILLATOR 3

OXFORD OSCILLATORS EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

BLANDER FILTEREFFEKTER

PATCH - indlees og gem patches ) . .
Styringer, afsnit for afsnit

* OSCILLATOR 1 — Primeer lydgenerator LAPPE:

* OSCILLATOR 2 — Primeer lydgenerator
* OSCILLATOR 3 — Primeer lydgenerator
LFO 1 - lavfrekvent oscillator, modulerer filter og oscillator Shape
LFO 2 — lavfrekvent oscillator, modulerer tonehgjden for Oscs 1, 2 og 3
* MIXER — summerer oscillatorbglgeformer, ringmodulatoroutput og stgj
« AMP ENVELOPE - styrer, hvordan signalamplituden varierer med tiden
* MOD ENVELOPES - styrer, hvordan andre synth-parametre varierer over tid
GLIDE - ger det muligt at glide mellem pa hinanden falgende toner Audition
* ARP — arpeggiator-funktion genererer nodemgnstre
FILTER — @endrer signalets frekvensindhold
‘ EFFECTS - tilfgjer forvraengning, ekko, rumklang og koreffekter til den samlede lyd

* MENU - 4 x 20 tegn display til Patch valg og udvidet parameter
styring

* ANIMATE — gjeblikkelige knapper til gjeblikkelig lydeendring

* MASTER - juster det overordnede lydniveau

tialiser — som standard kan du trykke pa denne knap for at nulstille alle synth-parametre til standardveerdierne
for den initiale patch — se "Init Patch — parametertabel" p& side 38 for en liste. Dette giver en hurtig made at

komme tilbage til et nggent "udgangspunkt" for frisk lydskabelse. Funktionen for Initialisering kan aendres i

menuen Indstillinger, s& alle aktuelle kontrolpanelindstillinger anvendes pa den initiale patch, nér den indleeses: se
side 36.

ammenlign — tryk (og hold) denne knap for at hgre en "uzendret" version af den aktuelt indleeste
patch. Dette giver dig mulighed for at sammenligne den originale version med virkningerne af enhver tweaking, du

har foretaget, siden den blev indleest.

udiuon — tryk for at hgre den aktuelle synth-lyd, selv uden et keyboard (eller anden controller) tilsluttet. Den
spillede tone vil altid veere midterste C (C3). Dette svarer til
MIDI node nummer 60.

m — brug sammen med patch - taster 6 for at gemme a e patches i hukommelsen.

atch select — brug denne drejekontrol til at vaelge en Patch eller en anden hukommelsesplacering
til at gemme en eendret patch eller ny lyd.

@atch +/- — disse knapper giver en alternativ metode til at rulle gennem patches.
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OSCILLATORER:

tod Eme 2 Depth
+—— Pitch

De tre Oscillatorer har identiske saet kontroller. Alle har yderligere parametre til radighed for justering via

menusystemet; disse er beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen.

ange — gar gennem oscillatorens basispitch-omréder. For standard koncerttonehgjde (A3 = 440 Hz), indstilles

til 8",

oarse — justerer tonehgjden for den valgte oscillator over et omrade pa +1 oktav.
@in — justerer oscillator-pitch over et omrade pa +100 cents (+1 halvtone).

ave — gar gennem raekken af tilgeengelige oscillatorbglgeformer — sinus, trekantet, savtand, puls og

mere (menuen byder p& et omfattende seet af yderligere balgeformer for mere).

od Env 2 Depth — styrer graden, hvormed oscillator-pitch endres som fglge af modulering med Envelope

2. Alle Modulation Depth-kontroller er "center-nul", og dermed kan bade tonehgjdestigninger og -fald opnas.

FO 2 Depth — styrer graden, hvormed oscillatorpitch zendres som falge af modulering med LFO 2.

Pitchaendringer er bipoleere (op og ned); uni-poleer pitch-modulation er tilgeengelig ved brug af Modulation Matrix.

i\de — tildeler Shape Amount -kontrollen 14 til en af tre kild
Mulighederne er: modulation med Envelope 1 (Mod Env 1), modulering med LFO 1 (LFO 1) og Manual, hvor

m yderligere aendrer kurveformen.

Shape Amount -kontrollen selv zendrer bglgeformen. De tre kilder er additive: alle kan bruges samtidigt..

hape Amount — styrer yderligere sendringer af bglgeformen og er aktiv for alle bglgeformer. Med pulshglger
justerer den pulsbredden; med sinus-, trekant- og savtandbglger laver den subtile aendringer i bglgeformen. Nar

mere er valgt af Wave- kontakten 10
I:" kontrollen veelger forskellige omréder af wavetablen. Nar Kilde

r indstillet til Mod Env 1 eller LFO 1, den fungerer som en modulationsdybdekontrol. Bemaerk, at

bglgeformen kan moduleres af mere end én kilde samtidigt, ved at variere
belgb.

LFO1og LFO 2:

Fade Time

De to LFO'er har identiske szet kontrolelementer. Begge har yderligere parametre til radighed for justering via
menusystemet; disse er beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen. Udgangene fra begge LFO kan bruges

til at modulere adskillige andre synth-parametre.

ype — gar gennem de tilgeengelige balgeformer: trekant, savtand, firkant, preve og hold. De tilhgrende LED'er

giver en visuel indikation af LFO-hastigheden og bglgeformen.

ade Time — indstiller timingen af LFO'ens handling: det er muligt at "rampe” LFO'en op eller ned eller forsinke

dens effekt. Indstillingerne indstilles i LFO-menuen.

ange — veelger Hgj eller Lav; den tredje mulighed er Sync, som synkroniserer LFO-frekvensen med det

interne arp-ur eller til et eksternt MIDI-ur, hvis et s&dant er til stede.

ale — indstiller LFO-frekvensen.

MIXER:

SC 1 — styrer niveauet af Oscillator 1's bglgeform.

sc 2 — styrer niveauet af Oscillator 2's bglgeform.

sc 3 — styrer niveauet af Oscillator 3's bglgeform.

ng 1*2 — styrer udgangsniveauet for ringmodulatoren: indgangene til ringmodulatoren er Osc 1 og Osc 2.

@j — styrer, hvor meget hvid stgj der tilfgjes.

CA Gain — dette styrer effektivt mixerens udgangsniveau: det justerer signalniveauet mellem Amp

Envelope og Effects sektionerne. Se side 17.

AMP KONVELOPER, MOD KONVELOPER:
Alle tre kuverter har yderligere parametre til rédighed for justering via menusystemet; disse er beskrevet i detaljer
senere i brugervejledningen. Disse inkluderer en Hold-parameter, som introducerer en ekstra kuvertfase mellem

Attack og Decay.

mp Envelope-kontroller — et saet af fire 30 mm-skydere, der justerer standard ADSR-parametrene (Attack,
Decay, Sustain og Release) for amplitude-konvolutten.

od Envelope-kontroller — et identisk saet skydere, der justerer parametrene for de to modulationskonvolutter
(se 27 nedenfor).

zelg — Peak genererer to uafhaengige Mod Envelopes; denne knap veelger hvilken af disse (Mod 1 eller Mod

2) Mod Envelope-skyderne 26 styrer.

SVAVE:

ime — indstiller portamentos glidetid.

— aktiverer/deaktiverer glidefunktionen.

ARP:

Arpeggiatoren har yderligere parametre til radighed for justering via menusystemet; disse omfatter

grundlzeggende indstillinger sdsom BPM, menstervalg og oktavomrade. Disse er
beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen.

— teender og slukker for Arpeggiator.

ey Latch — nar Arpeggiator kerer, simulerer et tryk pa Key Latch effekten af at holde tasterne nede konstant,

indtil tasterne slippes.

ate — indstiller den grundleeggende varighed af de toner, der spilles af Arpeggiator.
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FILTER: REVERB: Type — efterligner rum i tre forskellige starrelser: 3 er den starste.

EVERB: Niveau — styrer “maengden” af efterklang.
HORUS: Rate — justerer frekvensen af kormodulation.

HORUS: Type — lader dig veelge en af tre forskellige chorus-algoritmer.

HORUS: Level — styrer graden af koreffekt.

FFEKTER: Bypass — de tre tidsdomaeneeffekter kan skiftes ind eller ud med denne knap.

MENU:
56|
N N - .
Osc Ew o ArpiClack
Bl TN N .
Mod Voice X Settings
OH PEREK
hape — gér gennem de tre typer filter: lavpas (LP), bandpas (BP) eller hgjpas (HP).
Iope — indstiller filterets heeldning til enten 12dB eller 24dB pr. oktav.
o PageiSelect b
B:rekvens — stor drejeknap, der styrer filterets afskeeringsfrekvens (LP eller HP) eller dets
midterfrekvens (BP).
esonance — tilfgjer resonans (en gget respons ved filterfrekvensen) til
filterkarakteristik.
verdrive — tilfgjer en grad af forfilterforvreengning til mixerens output. 0 tegn x 4 raekker OLED-skaerm. Viser en af de ni menuer valgt af
ilde — veelger, om filterfrekvensen skal varieres efter Mod Envelope 1 (Mod Env 1) og/eller knapper ider i hver menu kan veelges med de to Side/Vaelg -knapper under displayet. Justering
Amp Envelope (Amp Env): bemaerk, at disse to kilder kan bruges samtidigt af nogen af Peaks drejeknapper (undtagen MASTER og PATCH) fremkalder et alternativt display, der
viser veerdien af den parameter, der justeres, indtil kontrolknappen slippes. De tre knapper til venstre
”V depth — styrer graden, hvormed filterfrekvensen modificeres af envelope valgt af kilde for displayet tildeler parameterkontrollerne 57 til en bestemt reekke pa den side, der vises.
38.
H—FO 1 dybde — styrer graden, hvormed filterfrekvensen eendres af LFO 1. i knapper, der vaelger den menu, der skal vises: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice,
sc 3 Filter Mod — ger det muligt at modulere filterfrekvensen direkte af Oscillator 3. FX og Settings.
ey Tracking — styrer graden, hvormed klaviaturpositionen for den tone, der spilles, varierer arameterjustering kan enten foretages hurtigt med drejeknappen eller gges/
filterfrekvensen mellem 0 og 100 % reduceret en parameterveerdi ad gangen med veerdi + / vaerdi - knapperne.
ktiv stemme — otte lysdioder, der angiver, hvilken af de otte stemmer, der er aktive i gjeblikket.
VIRKNINGER:
Peak's Effects-sektion omfatter tre forskellige DSP-baserede processorer, der producerer ANIMERE:

tidsdomaeneeffekter, plus en analog forvraengningsgenerator.

Effekterne Delay, Reverb og Chorus har yderligere parametre til radighed for justering via menusystemet;

disse er beskrevet i detaljer senere i brugervejledningen.

NIMATE 1 og 2 — tilfgj en "gjeblikkelig" effekt til den lyd, der aktuelt genereres.
Disse knapper er fantastiske til live-optreeden: arten af den ekstra effekt vil blive bestemt af
den patch, der bruges.

old — tryk p& Hold vil “lase” Animate-funktionen i en “Til-tilstand. Du kan enten trykke p& Hold , far

du trykker p& ANIMATE, eller omvendt. Hvis du trykker pA ANIMATE en anden gang, frigives bade
animations- og hold-funktionerne.

MESTRE:

Lydstyrke — master volumenkontrol for synthens lydudgang; dette styrer ogs& hovedtelefonernes
udgangsniveau.

ORVENDING: Niveau — kontrollerer maengden af analog forvreengning, der anvendes pa summen
af alle otte stemmer.
l ELAY: Time — indstiller timingen af det forsinkede signal (ekko), der tilfgjes originalen.

Den maksimale forsinkelse er ca. 1,4 sekunder.

ELAY: Sync - valg af Sync ger det muligt at synkronisere forsinkelsestiden til det interne ur eller et
indgaende MIDI-ur.

ELAY: Feedback - tillader det forsinkede signal at blive fart tilbage til input p&
forsinkelsesprocessoren, hvilket skaber flere ekkoer.

47 DELAY: Niveau — kontrollerer lydstyrken af det forsinkede signal.

EVERB: Time — justerer efterklangens henfaldstid. (Den maksimale tid er laengere, end du
nogensinde har brug for!)
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Bagpanel

] novation

/

@12V DC - tilslut den medfalgende PSU her.
@OWER — teend/sluk-knap.

@ . e *_ standard Type B USB 2.0 eller 3.0 port. Tilslut til en Type A USB-port p& en
computer ved hjeelp af det medfelgende kabel. Hvis din computers USB-porte ikke er Type A, skal du anskaffe

et passende kabel fra en computerleverander. Bemaerk, at USB-porten kun bzerer MIDI-data, ikke lyd.

@/IIDI IN, OUT og THRU - standard 5-bens DIN MIDI-stik til tilslutning af Peak til en
keyboard eller anden MIDI-udstyret hardware.

EDAL 1 og PEDAL 2 — to 3-polede (TRS) %" jackstik til tilslutning af switch (f.eks. sustain) og/
eller expression pedaler. Stikkontakterne registrerer automatisk pedalpolaritet. Ekspressionspedaler
detekteres ogsa automatisk og kan dirigeres direkte som kilder til radighed for Modulation Matrix.

Skiftpedalfunktioner konfigureres i menuen Indstillinger.

@:v MOD IN — 3,5 mm jackstik til tilslutning af en ekstern styrespaendingskilde i omradet +/-5 V. Dette tillader

andre analoge instrumenter (udstyret med en kompatibel CV-udgang) at modulere Peaks lyde.

@UTPUTS — to %" 3-polet (TRS) jackstik, der baerer Peaks udgangssignal. Brug bade L/MONO og
RIGHT til fuld stereo: hvis RIGHT ikke er tilsluttet, er en mono (L+R) sum tilgeengelig p4 L/MONO. Output er
pseudo-balanceret.

e OVEDTELEFONER - 3-polet (TRS) %" jackstik til stereohovedtelefoner. Telefonens lydstyrke

justeres med VOLUME -kontrollen 61 .

ensington Security Slot — for at sikre din synth.
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KOM | GANG

Peak kan selvfglgelig bruges blot som en selvsteendig synthesizer med et master keyboard
tilsluttet dets MIDI IN - stik. Der er dog mange flere muligheder, og hvordan du veelger at integrere
det i dit eksisterende synth/optage-setup vil blive bestemt af det andet udstyr du har og din egen
fantasi!

Nedenfor er tre eksempler, der illustrerer, hvordan Peak kunne indgd i et synth-setup. Vi har
brugt Novation eller Focusrite produkter hele vejen igennem (det ville vi, ville vi ikke?), men du
kan selvfglgelig bruge alt det udstyr, du har i dit system, forudsat at det er funktionelt sekvivalent,
selvfglgelig. Bemeerk: For klarhedens skyld har vi udeladt lydsignalstier fra diagrammerne.

Eksempel 1

Computer

Eurorack
%lo|2|O]0,0[2°2 %0 T
ReCl0:0285%8 60
gﬁg.oo“ocﬁogO-g !
slolso|z o|o°0 ' '
gog... &qupgg 10 Ot

J LFO UD

MIDI IN

MIDI UD

Novation bas Novation
Station Il Kredslgb
Novation
Spids
Her kunne du bruge en pad-controller sdsom Novation Circuit til at udlgse lyde bade i Peak
og en anden synth sdsom en Novation Bass Station II. En ekstern moduleer LFO i et Eurorack
kunne bruges til at modulere en eller flere parametre i Peak via CV-forbindelsen. Alle MIDI-
data bliver optaget i DAW'en via USB-forbindelser.
Eksempel 2
Computer
Eurorack

o300, 0(2°2 %0 L

olelole |ote|ac8le| ' 9 O O

Slefelr9o"0lez08l0) 12 8

ggg:.‘.’ﬁo;‘?aoﬁg 2|0 o

LFO UD
. MIDIIN
MIDI UD
-
Novation bas
Station Il Novation

LaunchPad Pro

Novation
Spids

| det andet eksempel erstatter en Launchpad Pro i stand-alone-tilstand kredslgbet. Dette ville
gere det muligt for Peak at blive spillet direkte fra Launchpad Pro ved at udnytte dens
polyfoniske aftertouch-funktion.
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Eksempel 3

Computer

Novation

Starttast
ol |o| 000
o R ToTe
olole|  ofo’o|a°s|5 Of 1o o1 LFOUD
ololo]: 0182323/ 3 (18 &
il 9Pl Focusrite Clarett
Eurorack . AUDIONG
MIDI UD
MIDIIN
L
Novation bas
Station Il
Novation
Spids
| dette eksempel bruges en Focusrite Clarett-lydgreenseflade til at gare det muligt for Med forsteerkeren eller mixeren slukket eller slaet fra, skal du slutte AC-adaptere@,Peak 1log
"virkelige" instrumenter at blive optaget i DAW sé&vel som synth-lyde. En keyboardcontroller slutte den til lysnettet. Teend for synth: efter at have fuldfgrt dens opstartssekvens, vil Peak
bruges til at udlgse bade Peak og en anden synth, sdsom en Bass Station Il, hvor Clarett indlaese Patch 000, og LCD-skaermen vil bekreefte dette:
konverterer MIDI-data sendt fra computeren via et Thunderbolt-link til konventionelle MIDI-data.
Den enkleste og hurtigste méde at finde ud af, hvad Peak kan gare, er at forbinde bagpanelets Utopiske stremme 1/1
udgange 7 —i e mono eller stereo — til indgangen pé en effektforsteerker, audiomixer, powered
. Lappe 000 H
hgijttaler eller andre mader at overvage output pa.
Bank EN
Hvis du bruger Peak med andre lydmoduler, skal du tilslutte MIDI TH@4 til det naeste Kategori Alle
lydmoduls MIDI IN, og daisy-keede yderligere moduler pa den saedvanlige made. Hvis du bruger g
Peak med et master-keyboard, skal du tilslutte master-keyboardets MIDI OUT til MIDI IN p&
Peak og sikre, at master-keyboardet er indstillet til at sende pa MIDI-kanal 1 (synthens "Utopian Streams" er navnet pa fabrikspatchen i bank A, hukommelsesplads 000.
standardkanal).
Teend for mixeren/forsteerkeren/drevne hgittalere, og skru op for lydstyrkekontrollen 6 tiI du har
et sundt lydniveau fra hgittaleren, nér du spiller.
Lyd ud mono @ Brug af heretelefoner
| stedet for en hgijttaler og/eller en lydmixer kan du bruge et par hovedtelefoner.
00 O o o Disse kan seettes i hovedtelefonudgangen pa bagpanelet 8 . Hovedudgangé stadig aktive, nar
° = = hovedtelefonerne er tilsluttet. Lydstyrkekontrollen 61 justerer ogsa hovedtelefopniveauet.
[ com—
1 BEMZARK: Peaks hovedtelefonforsteerker er i stand til at udsende et hgijt signalniveau; veer forsigtig,
|7 MIDI UD nar du indstiller lydstyrken.
Master Keyboard Lydmoduler

Hovedtelefoner

10
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Menu navigation

Selvom de fleste af nggleparametrene, der pavirker karakteren af den lyd, Peak genererer, er umiddelbart
tilgeengelige via dedikerede, "per-funktion” drejeknapper og kontakter, kan mange yderligere parametre
og synth-indstillinger zendres ved hjeelp af OLED-displayet og dets tilharende kontroller.

Peaks menusystem er designet til at veere s& enkelt og konsekvent som muligt. De otte knapper over
displayet 56 plus Patch veelger en af @a’hﬂm [

lgg Side/Veelg -knapperne

P& hver side er raekke 1 en "titel"-reekke og forbliver fast. Raekke 2, 3 og 4 viser hver en parameter
til eendring; nogle sider har ikke alle data i alle reekker. Brug de tre knapper til venstre for displayet
til at veelge den reekke, der skal redigeres: den aktive raekke er angivet med en pilespids.

Parametervaerdien kan justeres enten med drejeknappen eller veaerdi +/- knapperne.

Synth sektion Side 4 af 6

LFO 2 4/6

Fase Ledig

[MonoTrig Legato H |
Draebte Of

I ! !
Parameter skal Aktuel Reekke 3
justeres parameterveerdi er valgt

Indleeser patches

Peak kan gemme 512 patches i hukommelsen, arrangeret i fire banker af 128; Bankerne er betegnet
A til D. Bankerne A og B er forudindleest med 256 fantastiske fabrikspatches specielt skabt til Peak,
mens bankerne C og D er til lagring af dine egne patches og leveres forudindlaest med den samme
standard "initial" patch Init Patch. Se side 38

for standardsynth-parametrene indeholder denne patch. Denne indledende Patch vil altid veere

udgangspunktet for at skabe nye lyde "fra bunden".

En Patch indlzeses ved blot at veelge nummeret med den roterende patch-veelger 5 eller Pat

knapperne 6 . Destraks aktiv.

Sammenlign-knappen 2 virkelig nyttig funktion, da den lader dig here den patch, du har indleest i

sin "fabriks"-tilstand, og ignorerer eventuelle eendringer eller tweaks, du har lavet. Hold knappen nede for
at hgre den originale Patch: Nar du frigiver den, vender du tilbage til din aendrede version. Dette er en
nyttig funktion at bruge, nér du er ved at gemme en ny Patch pa en hukommelsesplacering, der méske
allerede indeholder en Patch, du vil beholde — du kan trykke pa Sammenlign under Gem-processen for

at kontrollere, hvad der er p& den tilsigtede hukommelsesplacering.

Du kan til enhver tid trykke pa ialiser 1 for at indlzese en kopi af standardindledende patch. Hvis du
gor det, overskrives ikke den tidligere patch, selvom du vil miste eventuelle andringer, du har lavet til

den, hvis du ikke har gemt den pa en brugerpatch-placering.

Hvis du arbejder uden et tastatur, kan du generere en note (svarende til midterste C)

til enhver tid ved at trykke p& Audition E

Bemeerk, at nér du eendrer Patch, mister du de nuveerende synth-indstillinger. Hvis
de aktuelle indstillinger var en aendret version af en gemt patch, vil disse sendringer
ga tabt. Det er derfor altid tilrddeligt at gemme dine indstillinger, fer du indleeser en ny

patch. Se Lagring af patches.

Gemmer patches
Patches kan gemmes til enhver af de 512 hukommelsesplaceringer, men husk, at hvis du gemmer dine

indstillinger til en hvilken som helst placering i Bank A eller B, vil du overskrive en af fabriksindstillingerne.

For at gemme en patch skal du trykke p& kna Gem 4 . OLED-displayet sendres som vist nedenfor:

Tegn, der skal
indseettes Navn

Indledende patch

GEM OMN@V 1/3 |
| Utbpiske stremme H |

-~
-

==

H -mellemrum->

cursoren

Du kan nu give den patch, du vil gemme, et navn. Det eksisterende navn vises til at begynde med;

brug Raekke 3-knappen ( H ) til at flytte markearen til den tegnposition, der skal eendres, og brug

derefter drejeknappen 57 til at veelge det nye bogstav. Genta nne proces et tegn ad gangen. Store
bogstaver, sma bogstaver, tal, tegnszetningstegn og mellemrumstegn er alle tilgaengelige i reekkefalge fra
drejeknappen. Brug knappen Raekke 4 til at indszette et mellemrum i stedet for et tegn. Nar du har indtastet
det nye navn, skal du trykke p& Side/Veelg H for at veelge Side 2, hvor du bestemmer, hvilken

hukommelsesplacering den eendrede Patch skal gemmes pa.

GEM PLACERING 2/3
Patch 000 H
Bank EN

Utopiske Strgmme

Nu kan du indtaste hukommelsesplaceringen efter Bank og nummer. Bemeerk, at navnet pa patchen i
gjeblikket i den hukommelsesplacering, du veelger, vises pa raekke 4, for at minde dig om, hvad det er,
hvis det er noget, du ikke gnsker at overskrive. Tryk pa Side/Veelg H igen for at veelge Side 3, og du kan

(hvis du gnsker det) tildele din Patch til en af flere forudbestemte kategorier.

GEM KATEGORI 3/3
Kategori Ingen h

Nar du har gjort dette, skal du trykke p& Gem igen, og displayet vil bekreefte, at patchen er gemt.

Du kan gemme en aendret patch samme sted, hvis du er glad for, at den tidligere
version bliver overskrevet. Dette kan nemt opnés ved at trykke p& Gem fire gange i

treek.

Peak Factory Patches kan downloades fra Novations hjemmeside, hvis de ved et

uheld er blevet overskrevet. Se side 37.

11
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Grundlaeggende betjening — lydeendring

Nar du har indleest en patch, du kan lide lyden af, kan du sendre lyden pa mange forskellige mader
ved hjeelp af synth-kontrollerne. Hvert omrade af kontrolpanelet behandles mere indgaende senere
i manualen, men nogle f& grundleeggende punkter bar farst bemaerkes.

OLED-skeermen
OLED-displayet viser den sidst valgte menuside, indtil en drejeknap eller skyder flyttes p&
kontrolpanelet, n&r den aendres for at bekraefte den styring, der flyttes, sammen med den gjeblikkelige

parameterveerdi og parameterveerdien for den aktuelt indleeste
Lappe:

O1Finstrgm
-17
gemt veerdi +0

Mange drejeknapper har et parameteromréde fra 0 til +127. Andre er effektivt "centreret" og har et
parameteromréde pé enten -64 til + 63 eller -128 til +127.

Displayet vender tilbage til den forrige menuside kort tid (brugerdefinerbar) efter at kontrollen er sluppet.

Hvis der ikke bergres nogen kontrol i 10 minutter, slukker displayet, men genoptager straks en kontrol-
eller menuknap er valgt.

To undtagelser fra ovenstdende er MASTER -volumen-drejeknappen og den mere indstilling af
Oscillator Wave - veelgeren. Justering af MASTER -kontrollen eendrer ikke OLED-displayet pa nogen
made. Hvis du veelger en Oscillator Wave til mere , aendres visningen til side 3, 5 eller 7 i Osc
-menuen: denne side indeholder WaveMore-parameteren til valg af balger.

Parameterjustering

Som med traditionelle analoge synths er de fleste af de primeere lydmodifikationskontroller pa
Peak dedikerede, fysiske drejeknapper eller kontakter, der giver gjeblikkelig adgang til de mest
almindeligt ngdvendige lydparametre.

Mange flere parametre er tilgeengelige for justering i de fleste synthsektioner via menusystemet;
disse plejer at vaere parametre, som du ikke har brug for gjeblikkelig adgang til under en
liveoptraeden. Dem i Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice og FX -menuerne pavirker alle de relevante
sektioner af lydgenerering og -behandling direkte, mens Mod

menuen lader dig forbinde forskellige synthsektioner med Modulation Matrix.

Filterknappen

Justering af frekvensen af synthens filter er nok den mest almindeligt anvendte metode til lydmodifikation.

Af denne grund har Filter Frequency en stor drejekontrol 35 neer bunden af panelet. Eks

med forskellige typer patch for at here, hvordan sendring af filterfrekvensen aendrer karakteristikken for
forskellige typer lyd. Lyt ogsé til effekten af de tre forskellige filter Shapes.

Pitch og Mod hjul

Enhver MIDI keyboard-controller, der bruges med Peak, vil veere udstyret med et

standardpar synthesizer-kontrolhjul, Pitch og Mod (Modulation). Pitch er normalt fiederbelastet og
vil vende tilbage til sin midterposition. Omradet for styring af Pitch kan justeres (med BendRange-
parameteren - se side 18) i halvtone-intervaller op til +/-2 oktaver; standardindstillingen er +/-1 oktav.

Mod - hjulets preecise funktion varierer med den indleeste patch; det bruges generelt til at tilfgje udtryk
eller forskellige elementer til en syntetiseret lyd. En almindelig anvendelse er at tilfgje vibrato til en lyd.

Det er muligt at tildele Mod -hjulet til at zendre forskellige parametre, der udger lyden — eller en
kombination af parametre samtidigt. Dette emne diskuteres mere detaljeret andetsteds i manualen.
Se "Modulationsmatrix" pa side 26.

Arpeggiatoren

Peak inkluderer en arpeggiator ( "ARP"), som ger det muligt at spille og manipulere arpeggios af
varierende kompleksitet og rytme i realtid. Arpeggiatoren aktiveres ved at trykke p& Arp ON -
knappen 30.

Hvis der trykkes pa en enkelt tast, vil noden blive genudlgst af arpeggiatoren med en
hastighed, der bestemmes af ClockRate-parameteren pa side 1 i Arp - menuen. Hvis du spiller
en akkord, identificerer arpeggiatoren dens toner og spiller dem individuelt i reekkefalge med
samme hastighed (dette kaldes et arpeggiomgnster eller ‘arp-sekvens'); Hvis du spiller en C-dur
treklang, vil de valgte toner veere C, E og G.

Justering af Gate og parametrene Type, Rhythm og Octaves pa side 2 af

i Arp -menuen vil zendre mgnsterets rytme, den made, sekvensen spilles pa, og nodeomradet pa
en raekke forskellige méder. Se "Arpeggiatoren” pa side 29 for alle detaljer.

12

MIDI kontrol

Peak har en meget hgj grad af MIDI-implementering, og neesten alle kontrol- og synthparametre er

i stand til at transmittere MIDI-data til eksternt udstyr, og p& samme made kan synthen styres i naesten
alle henseender af indgadende MIDI-data fra en DAW, sequencer eller master kontroltastatur.

Indstillinger-menuen har adskillige muligheder for at aktivere forskellige aspekter af MIDI-kontrol, som
inkluderer MIDI-kanalindstilling, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN-transmission/
modtage og program/bankskift sende/modtage. Se venligst side 35 for alle detaljer.

Fabriksindstillingen er, at alle MIDI-transmissions-/modtageindstillinger er On, og MIDI Channel 1 er
indstillet som den aktive kanal.

Animeringsknapperne

Hver af de to ANIMATE-knapper 59 kal l
af synthens lyd, som varer ved, sé laenge knappen trykkes ned. Dette er en fantastisk made at tilfgje

grammeres til at give en gjeblikkelig modifikation

lydeffekter “on the fly" i live-optraeden.

ANIMATE- knapperne er programmeret ved hjeelp af Modulation Matrix og vises pa listen over
kilder p& side 2 i Mod- menuen. Hver knap kan tildeles som en modulerende kilde for enhver af de

tilgeengelige destinationer i Mod Matrix. Se side 26 for fuld
detaljer.
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SYNTESE TUTORIAL

Dette afsnit deekker de generelle principper for elektronisk lydgenerering og -behandling mere detaljeret, herunder
henvisninger til Peaks faciliteter, hvor det er relevant. Det anbefales, at dette kapitel lzeses omhyggeligt, hvis
analog lydsyntese er et ukendt emne.

Brugere, der er bekendt med dette emne, kan springe dette afsnit over og ga videre til det naeste.

For at fa en forstaelse af, hvordan en synthesizer genererer lyd, er det nyttigt at have en forstaelse af de

komponenter, der udger en lyd, bade musikalsk og ikke-musikalsk.

Den eneste made, hvorpa en lyd kan detekteres, er ved at luft vibrerer rommehinden pa en regelmaessig,
periodisk mé&de. Hjernen fortolker disse vibrationer (meget preecist) til en af et uendeligt antal forskellige

typer lyd.

Bemeaerkelsesveerdigt nok kan enhver lyd beskrives med blot tre egenskaber og alle lyde
altid have dem. De er:

Tonehajde

Tone

° Bind

Det, der gar en lyd forskellig fra en anden, er de relative starrelser af de tre egenskaber, som de oprindeligt

er til stede i lyden, og hvordan egenskaberne aendrer sig over lydens varighed.

Med en musikalsk synthesizer har vi bevidst sat os for at have preecis kontrol over disse tre egenskaber og isaer
hvordan de kan eendres i lgbet af lydens "levetid".
Egenskaberne far ofte forskellige navne: Lydstyrke kan omtales som Amplitude, Loudness eller Level, Pitch

som Frequency og Tone som Timbre.

Tonehojde

Som nezevnt opfattes lyd af luft, der vibrerer rommehinden. Lydens tonehgjde bestemmes af, hvor hurtige
vibrationerne er. For et voksent menneske er den langsomste vibration, der opfattes som lyd, omkring

tyve gange i sekundet, hvilket hjernen fortolker som en baslyd; den hurtigste er mange tusinde gange i sekundet,

hvilket hjernen tolker som en hgj diskant.

EN B

v
v

Tid Tid

Hvis antallet af peaks i de to bglgeformer (vibrationer) teelles, vil det ses, at der er preecis dobbelt s& mange
peaks i bglge B som i bglge A. (Bolge B er faktisk en oktav hgjere i tonehgjde end balge A.) Det er antallet af
vibrationer i en given periode, der bestemmer tonehgjden af en lyd. Dette er grunden til, at pitch nogle gange
omtales som frekvens. Det er antallet af balgeformstoppe talt i en given tidsperiode, som definerer tonehgjden

eller frekvensen.

Tone

Musikalske lyde bestér af flere forskellige, relaterede tonehgjder, der forekommer samtidigt. Den laveste omtales
som den ‘fundamentale’ tonehgjde og svarer til den opfattede tone af lyden. Andre tonehgjder, der udger lyden,
og som er relateret til det grundlaeggende i simple matematiske forhold, kaldes harmoniske. Den relative lydstyrke
af hver harmonisk sammenlignet med lydstyrken af grundtonen bestemmer den overordnede tone eller 'klang' af

lyden.

Overvej to instrumenter, sdsom en cembalo og et Klaver, der spiller den samme tone pa klaviaturet og med samme
lydstyrke. P& trods af at de har samme lydstyrke og tonehgjde, lyder instrumenterne stadig tydeligt forskellige.
Dette skyldes, at de forskellige tonemekanismer i de to instrumenter genererer forskellige seet af harmoniske; de

harmoniske, der findes i en klaverlyd, er forskellige fra dem, der findes i en cembalolyd.

Bind
Lydstyrken, som ofte omtales som lydens amplitude eller lydstyrke, bestemmes af, hvor store vibrationerne er.

Meget enkelt, at lytte til et klaver pa en meters afstand ville lyde hgjere, end hvis det var halvtreds meter vaek.

EN B
o /\N\/\/ [\/\/\/\/

Efter at have vist, at kun tre elementer kan definere enhver lyd, skal disse elementer nu realiseres i en musikalsk
synthesizer. Det er logisk, at forskellige sektioner af synthesizeren 'syntetiserer' (eller skaber) hvert af disse

forskellige elementer.

En sektion af synthesizeren, Oscillatorerne, giver r& bglgeformsignaler, som definerer tonehgjden af lyden
sammen med dens ra harmoniske indhold (tone). Disse signaler blandes derefter sammen i en sektion kaldet
Mixer, og den resulterende blanding feres derefter ind i en sektion kaldet Filteret. Dette foretager yderligere
aendringer af lydens tone ved at fierne (filtrere) eller forstaerke visse af harmoniske. Til sidst fares det filtrerede

signal ind i forsteerkeren, som bestemmer den endelige lydstyrke.

Oscillatorer Blander Filter Forsteerker

—> —>)

Yderligere synthesizersektioner - LFO'er og Envelopes - giver yderligere mader at aendre tonehgjden, tonen
og lydstyrken pa en lyd ved at interagere med oscillatorerne, filteret og forsteerkeren, hvilket giver éendringer
i lydens karakter, som kan udvikle sig over tid. Fordi LFO'er og Envelopes' eneste formal er at kontrollere

(modulere) de andre synthesizersektioner, er de almindeligvis kendt som 'modulatorer'.

Disse forskellige synthesizersektioner vil nu blive daekket mere detaljeret.

Oscillatorerne og mixeren
Oscillator-sektionen er virkelig synthesizerens hjerteslag. Den genererer en elektronisk balge (som skaber
vibrationerne, nar den til sidst fares til en hgijttaler). Denne bglgeform produceres ved en kontrollerbar musikalsk
tonehgjde, som oprindeligt bestemmes af den tone, der spilles p klaviaturet eller er indeholdt i en modtaget
MIDI-nodemeddelelse. Den karakteristiske tone eller klang af balgeformen er faktisk bestemt af bglgeformens
form.
Bind
For mange ar siden opdagede pionerer inden for musikalsk syntese, at kun nogle fa karakteristiske
balgeformer indeholdt mange af de mest nyttige harmoniske til at lave musikalske lyde. Navnene pa disse bglger
afspejler deres faktiske form, ndr de ses pa et instrument kaldet er% %r;al%e"x‘g’t‘lln&lge
oscilloskop, og de er: Sinusbglger, Firkantbglger, Savtandbglger, Trekantbalger og Stgj. Hver af Peak's
Oscillator-sektioner kan generere alle disse bglgeformer og kan ogsé generere ikke-traditionelle synth-
bglgeformer. (Bemaerk, at stgj faktisk genereres uafhaengigt og blandes med de andre bglgeformer i Mixer-
sektionen.)
Bind
Hver bglgeform (undtagen stgj) har et specifikt szet af musik-relaterede harmoniske, som kan manipuleres af andre
dele af synthesizeren.
1 234 5
Diagrammernemgﬁg{gmger. hvordan disse bglgeformer ser ud pdghessilloskop, og illustrerer de relative
niveauer af deres harmoniske. Husk, at det er de relative niveauer af de forskellige harmoniske, der er til

stede i en bglgeform, der bestemmer den tonale karakter af den endelige lyd.

Sinusbaglger

Bind

Sinusbalge Harmonisk

Disse har kun én harmonisk. En sinusbglgeform producerer den "reneste" lyd, fordi den kun har denne enkelte
tonehgjde (frekvens).

Bind
Trekantbglger

1 234 5
Saviandba Bind Harmonisk
1357
Trekantbelge Harmonisk

Bind

Disse indeholder kun ulige harmoniske. Rumfanget af hver aftager som kvadratet af dens position i den

harmoniske raekke. For eksempel har den 5. harmoniske en vblumen B& /25 af 5
volumen af det fundamentale. Harmonisk
Bind
1 234 5
Firkantet balge Harmonisk

Bind
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Harmonisk
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Savtandbglger  sinusbelge Harmonisk

Bind

1 234 5

Savtandbaige Harmonisk

Disse er rige p& harmoniske og indeholder béde lige og ulige harmoniske af grundfrekvensen.
Lydstyrken af hver er omvendt proportional med dens position i harmoniske

serie.
1357
Trekantbglge Harmonisk
Firkantede/pulsbglger 1 234 5
Stej Harmonisk
Bind
I ;
1 234 5
Firkantet balge Harmonisk

Disse indeholder kun ulige harmoniske, som har samme volumen som de ulige harmoniske i en
savtandsbaglge.

Det vil bemeerkes, at firkantbglgeformen bruger lige meget tid i sin 'hgje' tilstand som i dens ‘lave’
tilstand. Dette forhold er kendt som 'duty cyckels En firkantbglge har altid en driftscyklus pa 50 %,
hvilket betyder, at den er 'hgj' i halvdelen af cyklussen og 'lav' i den anden halvdel.

Peak lader dig justere arbejdscyklussen for den grundlaeggende firkantbglgeform (via Shape Amount
kontrol) for at produegke en balgeform, der er mere ‘rektanguleempfiskm. Disse er ofte kendt

som pulsbglgeformer. Efterhdnden som bglgeformen bliver mere og mere rektanguleer, introduceres
mere jeevne harmoniske, og balgeformen aendrer karakter og bliver mere 'naeselydende’.

Bredden af pulsbglgeformen (‘Pulse Width') K4h aendres dynamisk af en modulator, hvilket

resulterer i, at det harmoniske indhold af bglgeformen konstant eendrer sig. Dette kan give bglgeformen
en meget "fed" kvalitet, nar pulsbredden sendres med 1en moderat hastighed.
234

Savtandbaige Hadr®iisk
En pulsbglgeform lydetidpgfanvage uanset om arbejdscyklussen er,- for eksempel - 40 % eller 60 %,
da bglgeformen bare er "inverteret", og det harmoniske indhold er ngjagtigt det samme.

Bind

Bind 50 %
T 234 5

Stoj Harmonisk

1 234 5

Harmonisk
40 %

Firkantet bolgd

Bind

1 60 %
Harmonisk

Sinusbelge

Stgj
Stgj er grundlaeggende et tilfeeldigt signal, ogshar ikke en grundfrekvens (og har derfor ingen
pitch-egenskab). Stgj indeholder alle frekvenser, og alle har samme lydstyrke. Fordi den ikke har

nogen tonehgjde, er stgj ofte nyttig til at skabe lydeffekter og percussion-lyde.
1 234 5

il

En ringmodulator er en lydgenerator, der tager signaler fra to oscillatorer og effektivt

Harmonisk

Em HHN
1

stoi Harmonisk

Savtandbalge

234

Ring Modulation

"multiplicerer” dem sammen. Peak's Ring Modulator bruger Oscillator 1 og Oscillator 2 som
input. Det resulterende output afheenger af de forskellige frekvenser og

14

harmonisk indhold til stede i hvert af de to oscillatorsignaler, og vil besta af en raekke sum- og
differensfrekvenser samt de frekvenser, der er til stede i de originale signaler.

OsC1

0sc2

v

Mixeren

For at udvide raekken af lyde, der kan frembringes, har typiske analoge synthesizere mere end én
Oscillator (Peak har tre). Ved at bruge flere oscillatorer til at skabe en lyd, er det muligt at opn& meget
interessante harmoniske blandinger. Det er ogsa muligt at detunere individuelle oscillatorer lidt mod
hinanden, hvilket skaber en meget varm, ‘fed lyd.

Peak's Mixer giver dig mulighed for at skabe en lyd bestéende af bglgeformerne fra Oscillator 1, 2

og 3, en stgjkilde og Ring Modulator-output, alt sammen blandet efter behov.

osc1 0SC 1 VOLUME
: : BLANDER
| S —
0S¢z oscavoLume
-
oscs 0SC 3 VOLUME
—
: m INDGANG TIL
| FILTER
STJ ST@
KOMPLEKS
BOLGEFORM
/ MIX AF
0sc1, 2,3,
ST@J 0G
RING
MODULATOR
RING MOD RING MOD
_@_>
——

Filteret

Peaker subtraktive musik synthesizer. Subtraktiv  antyder, at en del af lyden er

et subtraheret sted i synteseprocessen.

Oscillatorerne giver de ra bglgeformer masser af harmonisk indhold, og Filter-sektionen treekker
nogle af harmonikerne fra p& en kontrolleret méde.

Der er tre grundlaeggende filtertyper, som alle er tilgeengelige i Peak: lavpas, b&ndpas og hgjpas.
Den type filter, der oftest bruges pa synthesizere, er lavpas. | et lavpasfilter veelges en
"afskeeringsfrekvens”, og eventuelle frekvenser under denne passeres, mens frekvenser ovenfor
filtreres fra, eller fiernes. Indstillingen af filterfrekvensen

parameter dikterer det punkt, over hvilket frekvenser fiernes. Denne proces med at fierne
harmoniske fra bglgeformerne har den effekt, at den aendrer lydens karakter eller klang. Nar
parameteren Frekvens er pa maksimum, er filteret helt "&bent", og ingen frekvenser fiernes fra de ra
Oscillator-bglgeformer.

| praksis er der en gradvis (snarere end en pludselig) reduktion af lydstyrken af harmoniske

over afskeeringspunktet for et lavpasfilter. Hvor hurtigt disse harmoniske reduceres i volumen, nar
frekvensen stiger over afskaeringspunktet, bestemmes af filterets haeldning

parameter. Heeldningen méles i 'volumenenheder pr. oktav'. Da volumen méles i decibel, er denne
heeldning normalt angivet som s& mange decibel pr. oktav (dB/okt). Jo hgjere tal, jo starre afvisning af
harmoniske over afskaeringspunktet, og jo mere udtalt er filtreringseffekten. Peaks filtersektion giver to
hezeldninger, 12 dB/okt og 24 dB/okt.

En yderligere vigtig parameter for filteret er resonans. Frekvenser ved afskeeringspunktet kan gges
i volumen ved at flytte filterets resonanskontrol frem . Dette er nyttigt til at understrege visse
harmoniske i lyden.

Efterh&nden som resonansen gges, Vil lyden, der passerer gennem filteret, blive introduceret til en
flgjtende kvalitet. Nar den er indstillet til meget hgje niveauer, far resonans faktisk filteret til at
selvoscillere, nér et signal sendes igennem det. Den resulterende flgjtende tone
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der produceres, er faktisk en ren sinushglge, hvis tonehgjde afhaenger af indstillingen af Frequency Control
(filterets afskeeringspunkt). Denne resonansproducerede sinusbglge kan faktisk bruges til nogle lyde som en

Skeere af

ekstra lydkilde, hvis det anskes.

Frekvens

Diagrammet nedenfor viser responsen af et typisk lavpasfilter. Frekvenser over lydstyrken

afskaeringspunktet reduceres i volumen.

Skeere af

Frekvens

Bind
Bind
Frekvens
Skeefe af
Bind Frekvens

Skeere af

Frekvens

Na&r resonans tilfajes, forsteerkes freF{r@JﬁVGﬂﬁg afskeeringspunktet i volumen.

Bind

Bind /
Frekvens
Bind
Frekvens
) Frekvens
Bind

Frekvens
Ud over den traditionelle lavpasfiltertype firvdes Her ogsa hgjpas- og bandpastyper. P& Peak veelges

Frekvens

filtertypen med Shape switch 33 Volume
BiNd

Et hgjpasfilter ligner et lavpasfilter, n:Fn virker i "modsat forstand”, s& det er frekvenser under
er(s@r gspcélngspunktet passeres. Nar parameteren Frekvens er

sat til minimum, er filteret helt &bent, og ingen frekvenser fjernes fra de rd Oscillator-bglgeformer.

afskaeringspunktet, der fiernes. Frek

Frekvens

Frekvens

Bind
Frekvens
Frel anc
Bind
Bind
Bind

Frekvens

Med et b&ndpasfilter passeres kun et smalt band af frekvenser centreret omkring afskeeringspunktet. Frekvenser

over og under bandet fieres. Det er ikke muligt at fuldfere Frekvens

Abn denne type filter og lad alle frekr_enser passere.
rekvens

Skeere af

Frekvens

Bind Frekyens

Frekvens

Konvolutter og forsteerker

I tidligere afsnit blev syntesen af tonehgjden og klangen af en lyd beskrevet.

Den neeste del af Synthesis Tutorial beskriver, hvordan lydstyrken styres.

Lydstyrken af en node skabt af et musikinstrument varierer ofte meget over notens varighed, alt efter

instrumenttypen.

For eksempel opnér en tone, der spilles p& et orgel, hurtigt fuld lydstyrke, nar der trykkes p& en tast.
Den forbliver pa fuld lydstyrke, indtil tasten slippes, hvorefter lydstyrken falder gjeblikkeligt
til nul.

TAST "ON" TAST "OFF"
TAS[T"ON" TAST "OFF"
BIND
TAS[ "ON" TAST "OFF"
BIND
T —
BIND

En klavertone opnér hurtigt futdpygistyrke, efter at der er trykket pa en tangent, men falder gradvist i lydstyrke

il nul efter flere sekunder, IRBdIm @&en holdes nede. TAST "OFF"
TAS-I|-JDON" TAST "OFF"

BIND
TAS| "ORL TAST "OFF"

BIND

ID
BIND
I —

TAST "ON" TAST "OFF"

En strengsektionsemulering oanléékun fuld lydstyrke gradvist, nar der trykkes pa en tast. Den forbliver

pé fuld lydstyrke, mens tasten holdes nede, men nér tasten slippes, er lydstyrketasten "ON"

falder ret langsomt til nul. TAST "OFF"

BIND
TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
BIND
TAST "OFF"
mw —
TAST "ON" TAST "OFF"

len arﬁlUﬁl Q/mhesizer styres aendringer i en lyds karakter, som opstér i lgbet af en node, af en sektion kaldet
en Envelope Generator. Den ene (Amp Env) er SUSTAIN

altid relateret til forstae;rlégrq, "s(am"styrer nodens amplitude — alt;—ﬁgstlméﬁ"— nér tonen spilles. Hver
kuvertgenerator har fem hovedparametre, som bestemmer kuvertens form; disse omtales ofte som AHDSR

SUSTAIN

parametre. ATTACK DECAY FRIGORE
BIND
TID
ANgrebsforfald OPHOLD FRIGORE
TID
ANgrebsforfald FRIGORE
TASHON" TAST "OFF"
TAST "ON" TAST "OFF"
BIND
TAST "ON" OPHOLD 1AST "OFF"
BIND
OPHOLD
ANgrebsforfald FRIGORE
BIND TID
ANgrebsforfald OPHOLD FRIGORE
TID
ANgrebsforfald FRIGORE
TID
TAST "ON" TAST "OFF"
TAST "ON" OPHRUD o
SATS

BIND
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TAST "ON" TAST "OFF"

BIND

I
|
|
|
OPHOLD
|
I
I
|
L

-
ANgreb HOLD FORBINDELSE FRIGZRE

m

Angrebstid

Justerer den tid, det tager, efter der er trykket pa en tast, for lydstyrken stiger fra nul til fuld lydstyrke.
Den kan bruges til at skabe en lyd med en langsom fade-in.

Hold tid
Denne parameter findes ikke pd mange synthesizere, men er tilgaengelig pa Peak. Den bestemmer, hvor
leenge nodens lydstyrke forbliver pa dets maksimale niveau efter Attack Time, far lydstyrkefaldet, der er

indstillet af Decay Time, pabegyndes.

Forfaldstid
Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra dens oprindelige fulde lydstyrke til det niveau, der er indstillet

af Sustain-kontrollen, mens en tast holdes nede.

Oprethold niveau
Dette er i modseetning til de andre Envelope-kontroller, idet det seetter et niveau i stedet for en tidsperiode.
Den indstiller det lydstyrkeniveau, som kuverten forbliver p&, mens tasten holdes nede, efter at henfaldstiden

er udlgbet.

Udgivelsestid
Justerer den tid, det tager for lydstyrken at falde fra Sustain-niveauet til nul, nar tasten slippes. Den kan bruges

til at skabe lyde, der har en "fade-out"-kvalitet.

De fleste synthesizere kan generere flere konvolutter. Peak har tre envelope-generatorer: Amp Env har et
dedikeret seet AHDSR-kontroller (Hold styres separat via menuen) og anvendes altid p& forsteerkeren for at
forme lydstyrken af hver spillede tone, som beskrevet ovenfor. De to Modulation Envelopes (Mod Env 1 og
Mod Env 2) deler et identisk saet kontrolelementer, med en tildelingskontakt, der veelger den konvolut, der
styres. Modulationskonvolutter kan bruges til dynamisk at zendre andre sektioner af synthesizeren i lgbet af
hver nodes levetid. Peak's Mod Env Generatorer kan bruges til at modificere filterets afskaeringsfrekvens eller

pulsbredden af oscillatorernes Square Wave-udgange, for eksempel.

TAST "ON" TAST "OFF"
i i
i i
| I
| |
i I
| I
| I ]
FILTER | ) !
SK/ARE AF I ! |
FREKVENS i | oPHYLD
I I 1
I I 1
I I 1
| I I
L L L
“—rt—>
ANgreb HOLD FORBINDELSE FRIGZRE
TID _—
LFO'er

Ligesom Envelope Generatorerne er LFO (Low Frequency Oscillator) sektionen af en synthesizer en modulator.
| stedet for at veere en del af selve lydsyntesen, bruges den til at endre (eller modulere) andre sektioner af

synthesizeren. | Peak, for eksempel, kan LFO'erne bruges til at &endre Oscillator-pitch eller Filter cutoff-frekvens.

De fleste musikinstrumenter producerer lyde, der varierer over tid bade i lydstyrke og i tonehgjde og
klangfarve. Nogle gange kan disse variationer veere ret subtile, men de bidrager stadig i hgj grad til at

karakterisere den endelige lyd.

Mens en envelope bruges til at styre en engangsmodulation over levetiden af en enkelt tone, modulerer
LFO'er ved at bruge en gentagende cyklisk balgeform eller et mgnster. Som diskuteret tidligere producerer
oscillatorer en konstant bglgeform, som kan have form af en gentagende sinusbglge, trekantbglge osv. LFO'er
producerer bglgeformer pa en lignende made, men normalt med en frekvens, der er for lav til at producere en
lyd, som det menneskelige gre kunne opfatte direkte.

Som med en Envelope, kan de bglgeformer, der genereres af LFO'erne, fares til andre dele af synthesizeren
for at skabe de gnskede aendringer over tid - eller 'bevaegelser' - til lyden.

Peak har fire uafheengige LFO'er, som kan bruges til at modulere forskellige synthesizersektioner og kan

kare ved forskellige hastigheder.

16

Forestil dig, at denne meget lavfrekvente bglge pafgres en Oscillators tonehgjde. Resultatet er, at
Oscillatorens tonehgjde langsomt stiger og falder over og under dens oprindelige tonehgjde.
Dette vil for eksempel simulere, at en violinist bevaeger en finger op og ned af strengen pa instrumentet,

mens det bliver bukket. Denne subtile op- og nedbeveegelse af tonehgjden kaldes "Vibrato"-effekten.

En bglgeform, der ofte bruges til en LFO, er en trekantbglge.

/ \/ \ PITCH UDEN MODULATION

TID s

TONEHBIDE

Alternativt, hvis det samme LFO-signal skulle modulere filterets afskeeringsfrekvens i stedet for oscillator-

tonehgjden, ville en velkendt slingrende effekt kendt som ‘wah-wah' veere resultatet.

Resumé

En synthesizer kan opdeles i fem hovedlydgenererende eller lydmodificerende (modulerende) blokke:

1 Oscillatorer, der genererer bglgeformer ved forskellige tonehgjder.

2. En mixer, der blander output fra oscillatorerne sammen (og tilfgjer stej og andre signaler).

3. Filtre, der fierner visse harmoniske, andrer lydens karakter eller klang.
4. En forsteerker styret af en envelope-generator, som aendrer lydstyrken af en
lyd over tid, nér en tone spilles.

5. LFO'er og envelopes, der kan bruges til at modulere ethvert af ovenstaende.

Meget af forngjelsen med en synthesizer er at eksperimentere med de fabriksindstillede lyde (Patches) og
skabe nye. Der er ingen erstatning for ‘hands on'-oplevelse. Eksperimenter med at justere Peak's forskellige
kontroller vil i sidste ende fare til en bedre forstaelse af, hvordan de forskellige synthsektioner aendrer sig og
hjeelper med at forme nye lyde.

Bevaebnet med viden i dette kapitel og en forstdelse af, hvad der rent faktisk sker i synthen, nér der
foretages justeringer af knapperne og switchene, bliver processen med at skabe nye og spaendende lyde let.

Hav det sjovt!
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|

FPGA

Analog Analog Analog Analog

Oscl TilVeA [veavenste f————y
Stemme 1 Osc2 Blander Overdrive Filter
0Osc3 Forvrengning
VCA hgjre i A |
]
TilVCA [veavensre f—-——| ¢
Stemme 2 Blander Overdrive Filter
Forvraengning i
VCA haijre PRSI YR
i
Tivea [veavensre f——rq }
Stemme 3 Blander Overdrive Filter
Forvreengning !
VCA haire resiabe Eriat |
i
| VCA venstre Post VCA
Til VCA VCA venstre Venstre udgang
Stemme 4 Blander Overdrive Filter L (Sum) Forvizengning
Forvraengning !
VCA hejre. ianhakey iantastiad 1
]
TilveA [_veavensie ;
Stemme 5 Blander Overdrive Filter
Forvraengning 7 R VCA hajre Post VCA B
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<
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Stemme 6 Blander Overdrive Filter
Forvrengning L
VCA hejre e e %
]
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Stemme 7 Blander Overdrive Filter
Forvraengning |
VCA hejre i A |
i
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Stemme 8 Blander Overdrive Filter
Forvrengning '
VCAhgire |~~~ " 77~
Effekter Send
Global FX
Forsinkelse
- rumklang Effekter Return I
- Omkveed 1 d
»
»

|

Peak har otte separate stemmer, som behandles uafhaengigt gennem hele den resterende signalkeede. P EA K I D ETA LJ E R

Stemmerne syntetiseres digitalt i et Field Programmable Gate Array (FPGA) ved hjeelp af numerisk

styrede oscillatorer, der karer med en ekstrem hgj clock rate, hvilket resulterer i bglgeformer, som ikke I defte afsnit af manualen diskuteres hver sektion af synthesizeren mere defaljeret.

kan skelnes fra dem, der bruger traditionel analog syntese. Sektionerne er arrangeret i reekkefglge efter "signalflow" - se blokdiagrammet ovenfor. Inden for hver

sektion beskrives de fysiske overfladekontroller farst, efterfulgt af en referencevejledning til
displaymenuen, der vedrgrer sektionen. Generelt tilbyder menuerne “finkontrol"-parametre, som det

Hver stemme er en blanding af output fra de tre oscillatorer; nar du justerer en af er mindre let at kreeve adgang til. Den "startvaerdi”, der er angivet for hver parameter, er den for

oscillatorniveaukontrollerng

justerer du effektivt niveauet af otte stemmer samtidigt. De fabrikkens Init Patch: disse vil afvige, nér en anden Patch indleeses.
efterfalgende elementer i signalbehandlingskeaeden er udelukkende i det analoge domaene. Bemaerk,

at forvraengning kan tilfgjes flere steder — for filteret (Overdrive 37), efter filteret (Filter Post Drive i Vi skal understrege, at der ikke er nogen erstatning for eksperimenter. Justering af kontroller og

Voices Menu tilpasning af individuelle parametre, mens du lytter til forskellige patches, vil forteelle dig mere om,

efter endelig stemmesummering (Distortion Level 43 ). Den soniske effekt kan veere

meget anderledes i hvad hver parameter ger, end denne brugervejledning nogensinde kunne. Vi vil iszer opfordre dig til

at eksperimentere med den effekt, at variere en parameter har pa forskellige patches — du vil opdage,

hvert enkelt tilfeelde.
at der kan veere betydelige forskelle mellem patches, afhaengigt af hvordan lyden genereres.

Bemaerk, at tidsdomaeneeffekterne (FX) - chorus, delay og reverb - ogsé genereres digitalt i FPGA'en.

Stereoeffekterne, der sendes til FX-behandlingssektionen, er taget fra hoved-VCA'en, sa alle . i

forvraengninger, der tilfgjes til signalerne, behandles af FX'en. Oscillatorsektionen

FX-retursignalet tilfgjes tilbage til samme punkt i signalstien.

e @@

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pl ——

Peak's Oscillator-sektion bestér af tre identiske oscillatorer, hver med sit eget seet kontroller. Fglgende

beskrivelser geelder saledes pA samme made for enhver af oscillatorerne.

Bolge

Bglgeknappen 10 v en af fem bglgeformsmuligheder: fire er den almindelige (stigende)

puls. ™ Hans, A Trekant, 1 savtand og fundamentaldBHiger, firkant/

Den femte mulighed, mere, giver mulighed for valg fra en reekke af 60 yderligere wavetables, tilgaet
via WaveMore-parameteren i Oscillator-menuen (se side 18). LED'erne bekreefter den aktuelt valgte
bealgeform.

17
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Tonehgjde

seetter oscil ens fundamentale

De tre kontroller Range 7 frekv, Grov 8 o
(eller Pitch). Range- knappen veelger traditionelle "orgel-stop” enheder, hvor 16" giver den laveste
frekvens og 2' den hgjeste. Hver fordobling af stopleengden halverer frekvensen og transponerer
saledes tonehgjden af en tone, der spilles pa samme position pa et keyboard, en oktav ned. Nar

Range er indstillet til 8, vil keyboardet veere i koncerttonehgjde med Middle C i midten. LED'erne
bekreefter den aktuelt valgte stopleengde.

Rotationsknapperne Coarse og Fine justerer tonehgjden over et omrade pa henholdsvis +1
oktav og +1 halvtone. OLED-displayet viser parameterveerdien for Grov i halvtoner (12 halvtoner =
1 oktav) og Fin i cent (100 cent = 1 halvtone).

Pitch Modulation
Frekvensen af hver oscillator kan varieres ved at modulere den med enten (eller begge) LFO 2 eller
Mod Env 2 envelope. De to Pitch - kontroller, Mod Env 2 Depth 11 og LFO 2 Depth 1rer dybden

siteten — af de respektive modulationskilder.

Bemaerk, at hver Oscillator har en dybdekontrol til modulering med LFO 2. Det er ogsa muligt at
modulere alle tre Oscillatorer samtidigt med LFO 1: denne patch er sat op i Mod Matrix — se side 26.
Oscillatorpitch kan varieres med op til fem oktaver, men LFO 2 dybdekontrollen er kalibreret til at give
finere oplgsning ved lavere parameterveerdier (mindre end +12), da disse generelt er mere anvendelige
til musikalske formal.

Negative veerdier af LFO 2 Depth "inverterer" den modulerende LFO-bglgeform; effekten af dette
vil veere mere indlysende med ikke-sinusformede LFO-bglgeformer.

Tilfgjelse af LFO-modulation kan tilfgje en behagelig vibrato, nér en sinus- eller trekant-LFO-bglgeform
bruges, og LFO-hastigheden er hverken sat for hgijt eller for lavt. En savtand eller firkantet LFO-

bglgeform vil producere mere dramatiske og useedvanlige effekter.

Tilfgjelse af envelope-modulation kan give nogle interessante effekter, hvor oscillator-tonehgjden
eendres i lgbet af notens varighed, mens den spilles. Med parameterveerdien indstillet til maksimum
(£127), vil oscillator tonehgjden variere over otte oktaver. En parametervaerdi pa 8 forskyder
tonehgjden med en oktav ved det maksimale niveau af modulationsindhylningen (f.eks. hvis sustain

er p& maksimum). Negative veerdier inverterer betydningen af tonehgjdevariationen; dvs. tonehgjden vil
falde under angrebsfasen af envelope, hvis Mod Env depth har en negativ indstilling.

Form

Peak lader dig @endre "formen" af den valgte bglgeform; dette vil 2endre det harmoniske indhold og
dermed klangen af den genererede lyd. Graden af modifikation - eller afvigelse fra den "klassiske"
belgeformtype - kan varieres bade manuelt og som en modulation. Modulationskilderne, der er
tilgeengelige ved brug af panelkontrollerne, er Mod Env 1 og LFO 1; mange andre mod-kilder kan veelges
ved hjeelp af Modulation Matrix — se side 26.

Kildeknappen 13 tildel ape Amount - kontrollen 14 til en af kiIdernEl

Nar den er indstillet til Manuel, giver Shape Amount dig mulighed for at aendre kurveformen
direkte; parameteromrédet er -63 til +63, hvor 0 svarer til en umodificeret balgeform. Den preecise
effekt af Shape Amount vil afheenge af balgeformen i brug.

Nar Sine er valgt som bglgeform, vil en Shape Amount -parameter, der ikke er nul , tilfgje
forvraengning, hvilket resulterer i tilfgjelse af gvre harmoniske. Tilsvarende varierende Formmaengde

med trekant- eller savtand-bglgeformer sendrer bglgeformen og dermed det harmoniske indhold.

N&r Square/Pulse er valgt som bglgeform, vil Shape Amount variere pulsbredden: en veerdi p& 0
producerer en 1:1 firkantbglge. Klangen pa den "edgy" firkantbglgelyd kan eendres ved at variere
pulsbredden eller driftscyklusen af balgeformen. Ekstreme indstillinger med uret og mod uret producerer
meget smalle positive eller negative pulser, hvor lyden bliver tyndere og mere "strengagtig", efterhanden

som kontrollen er avanceret.

Nér bglgeformen er indstillet til mere, veelger Shape Amount bglgeformen ved at feje hen over de

fem kolonner i den valgte bglgeform for at frembringe en "morphing” af to tilstedende kolonner: den
soniske effekt af dette vil variere meget afhaengigt af den aktive patch og balgeformen. i brug. Vi anbefaler,
at du eksperimenterer med at a&ndre Shape Amount med forskellige balgeformer for at hare effekten. Se
ogs& WaveMore-menuen beskrevet nedenfor.

Form kan ogsa moduleres af enten (eller begge) Mod Env 1 eller LFO 1, som valgt af kilde 13. Med

pulsbglgeformer er den soniske effekt af LFO-modulation meget afheengig af den anvendte LFO-
bglgeform og hastighed, mens brug af envelope-modulation kan producere nogle gode tonale effekter,
hvor det harmoniske indhold af noden aendrer sig over dens varighed.
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Oscillatormenuen
Folgende ekstra Oscillator-parametre er tilgeengelige i Osc- menuen. Hver af de tre oscillatorer har to
menusider; de tilgaengelige parametre for hver oscillator er identiske. Der er ogsa to yderligere sider

(side 1/8 og 2/8), med fzelles parametre
til alle tre oscillatorer.

Per-oscillator sider:

Standardmenuerne for Oscillator 1 er vist nedenfor:

OSCILLATOR 1 3/8

WaveMore BS sine h
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILLATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

Mere Bglgeformer
Vist som: WaveMore

Startveerdi: BS'er

Justeringsomrade: Se side 34 for en liste over wavetables

Peak inkluderer et seet pa 60 wavetables, der tillader generering af en meget bredere palet af lyde,

end de simple sinus-, trekant-, savtand- og pulsbglgeformer kan give alene.

Hver wavetable er faktisk en bank med fem fabriksdesignede bglgeformer, som brugeren kan interpolere

imellem med Shape Amount -kontrollen 14 . WaveMore-paral
oscillatoren skal bruge, nar Wave 10 er indstillet til mere. Navnet

en veelger den wavetable, som

af wavetablen vises pa reekke 2 af displayet og giver et fingerpeg om lydens art. Som med mange
andre aspekter af Peak, vil brugerne bedst opna en forstéelse af wavetables ved at eksperimentere,

og iseer ved at justere Shape Amount -kontrollen. | mange tilfeelde vil dette aendre den soniske karakter
af den valgte bglgeform ganske dramatisk.

Enkelt Fast Bemark

Vist som: FixNote
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra, C#-2tIE5

Nogle lyde behgver ikke at veere kromatisk afhaengige. Eksempler ville veere visse percussion-

lyde (f.eks. stortrommer) og lydeffekter, sésom en laserpistol. Det er muligt at tildele en fast tone til en
patch, séledes at spil p& en hvilken som helst tangent pa klaviaturet genererer den samme lyd. Tonehgjden,
som lyden er baseret p&, kan veaere en hvilken som helst halvtone i et interval pa over otte oktaver. Nar
parameteren er sldet fra, opferer tastaturet sig som normalt. Med den indstillet til en hvilken som helst
anden veerdi, afspiller hver tangent lyden pa den tonehgjde, der svarer til veerdien.

TonengjdeHjul Reekkevidde

Vist som: BendRange
Startveerdi: +12
-24 til +24

Justeringsomréde:

Et keyboard-pitch-hjul kan variere oscillator-pitch med op til to oktaver, op eller ned.

Enhederne er i halvtoner, s& med standardveerdien p& +12 gges tonehgjden pa de toner, der spilles,

med en oktav, hvis tonehgjdehjulet flyttes opad, og ved at flytte det ned ned en oktav. Indstilling af
parameteren til en negativ vaerdi har den effekt at vende betjeningsretningen af pitchhjulet. Du vil opdage,
at mange af fabrikspatches har denne parameter sat til +12 for at tillade et pitch-hjulomréde pa +1 oktav,
eller til +2 for et omréde pa +1 tone.
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Oscillator g onsere
Vist som: VSyne
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: otil 127

Oscillator Sync er traditionelt en teknik til at bruge en oscillator (masteren) til at tilfgje harmoniske til

en anden (slaven). Peak giver Oscillator Sync ved at bruge en virtuel oscillator til hver af de tre
hovedoscillatorer. De virtuelle oscillatorer hgres ikke, men frekvensen af hver bruges til at genudlgse
hovedoscillatorens frekvens. Vsync

parameter styrer frekvensforskydningen af den virtuelle oscillator i forhold til den (harbare)
hovedoscillatoren. Denne teknik producerer et interessant udvalg af lydeffekter. Arten af den resulterende
lyd varierer, efterhdnden som parametervaerdien aendres, fordi den virtuelle oscillatorfrekvens stiger
proportionalt med hovedoscillatorfrekvensen, nar parametervaerdien stiger. Nar Vsync-veerdien er et
multiplum af 16, er den virtuelle oscillatorfrekvens en musikalsk harmonisk af hovedoscillatorfrekvensen.
Den overordnede effekt er en transponering af oscillatoren, der bevaeger sig op i den harmoniske raekke,

med veerdier mellem multipla af 16, der producerer mere disharmoniske effekter.

0osc2

OSC 1 (MASTER)

OSC 2 (SLAVE)

Vsync kan styres for enhver eller alle oscillatorer ved hjeelp af Modulation Matrix.

Se "Modulationsmatrixen" p& side 26 for detaljer om, hvordan
bruge Matrix.

Almindelige Oscillator sider:
Standardmenuen vises nedenfor:

FAELLES CSO 1 1/8
Afvige 0 h
Drift 0

Stgj 127

CSO FALLES 2 2/8
KeySync Af H
TuningTabel 0

Fig. 9

Afvige
Vist som: Afvige
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

Peak er en otte-stemmers synth, og hver stemme har tre oscillatorer. Diverge anvender meget sma
tonehgjdevariationer uafhaengigt af hver af disse 24 oscillatorer. Effekten af at anvende dette er, at hver
stemme vil have sin egen stemningskarakteristik. Dette tilfajer en yderligere interessant farve til lydkvaliteten

og kan bruges til at bringe synthen til live. Parameteren indstiller graden af variation.

Oscillator  Drift

Vist som: Drift
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

Peak har en dedikeret meget lavfrekvent oscillator, som kan bruges til at anvende en meget let
bugtende afstemning p& de tre oscillatorer. Dette er for at efterligne oscillatordriften af traditionelle
analoge synths: Ved at anvende en kontrolleret maengde afstemning bliver oscillatorerne lidt ude af

stemning med hinanden, hvilket tilfgjer en "fyldigere” karakter til lyden. | modseetning til Diverge sendres

For at f& det bedste ud af Vsync, prev at modulere det ved hjeelp af en LFO. Prov at tildele
det til MOD-hjulet for kontrol i realtid.

Savtanddensitet

Vist som: SawDense
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter pavirker kun savtandshalgeformer. Det tilfgjer effektivt kopier af oscillatorbglgeformen til
sig selv. To yderligere virtuelle oscillatorer bruges til dette, hvilket giver en "tykkere" lyd ved lave til
mellemveerdier, men hvis de virtuelle oscillatorer afstemmes lidt (se Densitetsafstemning nedenfor), opnés
en mere interessant effekt.

Teethedsafstemning

Vist som: DenseDet
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter skal bruges sammen med savtandsdensitet. Det detunerer de virtuelle teethedsoscillatorer,

og du vil ikke kun bemaerke en tykkere lyd, men ogsé effekten af at sla.

Sawtooth Density og Density Afstemningsparametre kan bruges til at "tykke"

lyden og simulere effekten af at tilfgje yderligere lyde.

Unison og Unison Detune parametrene i Voice Menu kan bruges til at skabe en meget
lignende effekt, men brug af Density og Density Detune har den fordel, at det ikke er

ngdvendigt at bruge yderligere Voices, som er endelige i
nummer.

dri 1 over tid.

Staijfilter
Vist som: StejLPF
Startveerdi: 127
Justeringsomrade: 0til 127

Udover de tre Oscillatorer har Peak ogsa en stgjgenerator. Stgj er et signal, der omfatter en lang

reekke frekvenser, og er en velkendt "hvaesende" lyd. Stgffilteret er en lavpas-type: begraensning af
stgjens bandbredde sendrer karakteristikken af "hvaesen", og du kan justere filterets afskaeringsfrekvens
for at gore dette. Parameterens standardveerdi pa 127 seetter filteret "helt bent". Bemaerk, at
stgjgeneratoren har sin egen indgang til mixeren, og for at hgre den isoleret, skal dens input skrues op og
oscillatorindgangene skrues ned. (Se "Blanderafsnittet” pa side 22.)

Ngglesynkonisere

Vist som: KeySync
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra eller Til

Med KeySync sldet fra er Peaks tre oscillatorer fritlabende, og selv nér de er indstillet ngjagtigt til
samme tonehgjde, er de muligvis ikke i fase med hinanden. Dette betyder ofte ikke noget, men hvis
Ringmodulatoren er i brug, giver udfaseeffekten muligvis ikke det gnskede resultat. For at overvinde
dette kan KeySync veelges til On, hvilket sikrer, at oscillatorerne altid begynder at generere deres
belgeformer ved starten af en cyklus, nér der trykkes pa en tast.

Tuning Bord
Vist som: TuningTabel
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 16

Peak fungerer normalt med stemning af et standard klaverkeyboard. De data, der relaterer tonerne

fra et keyboard (eller en anden MIDI-transmitterende enhed), der er tilsluttet Peak, til oscillator-
tonehgjdeintervallerne, kaldes en Tuning Table: standarden er Tabel 0, som ikke kan redigeres. TuningTable-
parameteren lader dig vaelge en af 16 alternative tuning-tabeller, som du selv kan oprette. Se side 36 for

detaljer om, hvordan du opretter en Tuning Table.
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LFO-sektionen

Peak har fire lavfrekvente oscillatorer (LFO'er), betegnet LFO 1 til LFO 4. Parametrene for

LFO 1 og LFO 2 kan umiddelbart justeres af brugeren via et komplet seet kontrolpaneler p& toppanelet.
Parametrene for LFO 3 og LFO 4 er tilgeengelige via LFO-menuen: disse to LFO'er er tilgaengelige for
routing til andre dele af Peak gennem Modulation Matrix.

LFO 1 og LFO 2 hardwarestyringer

5] ] [ [

LFO 1 og LFO 2 er identiske med hensyn til funktioner, men deres output kan dirigeres direkte ved hjeelp

af panelkontrollerne til forskellige dele af synthen og bruges derfor forskelligt, som beskrevet nedenfor:

LEO 1.
. kan modificere bglgeformen af r oscillator, nér LFO1 er valgt af oscillatorens kildeknap
13; ﬁ
: kan modulere filterfrekvensen; maengde modulering justeres i filtersektionen med LFO 1
Dybdekontrol 40 . ﬁ
LEQ 2.

kan modulere tonehgjden for hver oscillator; meengden af moitﬁj;g justeres i Oscillator

Sektionen med LFO 2 Depth control 12. Dette er metoden til je "vibrato™ til en lyd.

Begge LFO'er kan desuden patches i Modulation Matrix (se side 26) for at modulere mange

andre synth-parametre.

LFO-bglgeform

Type-knappen 15 v@r en af fire balgeformer - A Trekant, A (faldende) Savtand,
Firkant eller Sample og hold. LED'erne over knappen bekraefter den aktuelt valgte bglgeform.

LFO-sats

Hastighe, (eller frekvensen) af hver LFO indstilles af omrédeknappen 17 mﬂalionshastigheden
kontrol 1@

Hz i lav indstilling og 0 til 1,6 kHz i hgj. Valg af Sync omtildeler funktionen af Rate -kontrollen og ger det
muligt at synkronisere hastigheden af LFO'en til et internt eller eksternt MIDI-ur, baseret p& en
synkroniseringsveerdi valgt af kontrollen. Nar Sync er valgt, viser OLED'en RateSync-parameteren, som
giver dig mulighed for at vaelge den negdvendige tempoopdeling med Rate -kontrollen. Se tabel LFO-
synkroniseringshastighed pa side 37.

LFO fade tid

LFO-effekter er ofte mere effektive, nar de er indtonede, snarere end blot 'teendt’; Fade Time
-parameteren indstiller, hvor Ia[rzji[d det tager LFO-outputtet at rampe op, ndr en tone spilles.
Drejeknappen 16 bruges til at ille denne tid. Se ogs& Fade Mode (side 21), hvor du ogsé kan

f& LFO'en til at fade ud efter Fade Time, eller starte eller slutte brat efter Fade Time.
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ange- knappen har tre indstillinger: Hgj, Lav og Synk. LFO-frekvensomréderne er fra O til 200

LFO-menuen

LFO1 og LFO 2 er 'per stemme'. Dette er en meget kraftfuld funktion ved Peak (og andre Novation-
synthesizere). For eksempel, nér en LFO er tildelt til at skabe vibrato, og en akkord spilles, vil hver tone i
akkorden blive varieret med samme hastighed, men ikke ngdvendigvis i samme fase. Der er forskellige
indstillinger i LFO-menuen, der styrer, hvordan LFO'erne reagerer og laser sammen.

LFO 1 og LFO 2 har hver tre menusider; de tilgeengelige parametre for LFO 1 og
LFO 2 er identiske.

Som LFO 3 og LFO 4 e gnet til at skabe yderligere modulationseffekter snarere

end grundleeggende tonegenerering er de 'globale’ i modseetning til ‘per-stemme’. De har
en menuside hver; e&l&&gelige parametre for LFO 3 ger identiske. H

MonoTrig Legato

Sl 1/8 0
Fasefri H

MapaTtig Legakdg. 10
Basefo MonoTrig Legato

Sleeb 0 LFO 1 #g. 10

FadeMode FadElgH]_O

FadeSynctil

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
EER S8l Fig. 11

FadeMode Fadeln H
FadeSync til

Fig. 11
LFO1 3/8
Gentag'(:a'rgFrlalFaelles Fra H

LFO 1 3/8

gentager Fra H
!ah:”ﬁ?njdelige Fig. 12Af 3/8
LFo Fase  gentagelser i Fra H
Vist som: ase

saver@lMmindelige g  Fra
Lle_dig)_gré@il 357 grader (i intervaller p& 3 grader)

Justeringsomréade:

Hver LFO karer kontinuerligt i baggrunden'. Hvis Phase er indstillet til Free (standard), er der ingen

_erﬂ_yges paen tast.

Fortlebende tryk pé en tast vil uundg&eligt give varierende resultater. Med alle andre veerdier af fase vil

made at forudsige, hvor balgeformen vil veergs

LFO genstarte pa det samme punkt p& kurven, hver gang der trykkes p& en tast, idet det faktiske punkt
bestemmes af parametervaerdien. En komplet bglgeform har 360°, og kontrollens trin er i trin pa 3°. En
halvvejsindstilling (180 grader) vil sdledes f& den modulerende bglgeform til at starte halvvejs gennem

sin cyklus.
TAST "ON" TAST "ON" TAST "ON"
FASE =00 FASE = 900 FASE = 1800
MonoTrig
Vist som: MonoTrig
Startveerdi: Bundet op

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

MonoTrig geelder kun for monofoniske stemmetilstande (se "Stemmer" pa side 27).

Forudsat at LFO Phase ikke er sat til Free, udlgses LFO'erne igen, hver gang der trykkes p& en ny
tone. Men hvis du spiller i legato-stil (bogstaveligt talt "glat" - spiller yderligere tangenter, mens en
tangent stadig holdes nede), vil LFO'erne kun genudlgse, hvis MonoTrig er sat til Re-Trig.

Hvis indstillet til Legato, vil du kun hgre effekten af genudlgsning pa den farste tone.
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LFO Dreebte
Vist som: Dreebte
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomréade:

Slew har den virkning, at den aendrer formen af LFO-bglgeformen. Skarpe kanter bliver mindre skarpe,
nér Slew gges. Effekten af dette kan hares pa tonehgjdemodulation ved at veelge Square som LFO-
bglgeformen og indstille hastigheden ret lavt, s& nar der trykkes pa en tast, skifter outputtet mellem kun
to toner. Forggelse af veerdien af Slew

vil f& overgangen mellem de to toner til at blive et "glid" frem for en skarp aendring. Dette skyldes, at de

lodrette kanter af den firkantede LFO-bglgeform bliver drejet.

Bemaerk, at Slew har en effekt p& alle LFO-bglgeformer, men lydeffekten er forskellig
med bglgeformshastighed og type. Efterhdnden som Slew gges, gges den tid, det tager
at n& maksimal amplitude, og det kan i sidste ende resultere i, at det aldrig opnas

overhovedet, selvom indstillingen, hvor dette punkt nas, vil variere med balgeformen.

FIRKANT BOLGE
INGEN SLEW

L]

LILLE SLEW VALUE

]

STOR SLEW-V/ARDI

Falme Mode
Vist som: FadeMode
Startveerdi: Fadeln

Justeringsomrade: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funktionen af de fire mulige indstillinger af FadeMode er som falger:
1. Fadeln — LFO'ens modulation gges gradvist over den tidsperiode, der er indstillet af Fade Time
-kontrollen 16 . h

2. FadeOut — LFO'ens modulation reduceres gradvist over den tidsperiode, der er indstillet af Fade

Time -kontrollen, hvilket efterlader tonen umoduleret.

3. Gateln — starten af LFO's modulation forsinkes med den tidsperiode, der er indstillet af

parameteren Fade Time , og starter derefter straks pa fuldt niveau.

4. GateOut — noden moduleres fuldt ud af LFO'en i den tidsperiode, der er indstillet af parameteren

Fade Time . P4 dette tidspunkt stopper moduleringen brat.

Bemeerk, at uanset hvilken af fade-tilstandene, der er valgt, er den altid aktiv; Hvis du ikke ansker at hare

dens effekt, skal du skrue Fade Time -kontrollen 1 til nul.

LFO Falme g yonisere

Vist som: FadeSync
Startveerdi: Pa
Fra eller Til

Justeringsomrade:

Indstillingen af FadeSync geelder kun for monofoniske stemmetilstande (se "Stemmer"

pé side 27). FadeSync bestemmer, om den tidsforsinkelse, der er indstillet af Fade Time ,

genstartes, hver gang der trykkes pa en tast. Med FadeSync indstillet til On (standard), starter LFO-
fadetiden igen; nér den er indstillet til Off, udigses den kun af den fgrste tone. Dette vil kun veere relevant,

nér du spiller i legato-stil.

Gentager
Vist som: Gentager
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra, 1-127

Gentagelser indstiller, hvor mange cyklusser af LFO-bglgeform, der vil blive genereret, hver gang LFO'en
udlgses. Sa hvis den er indstillet til 1, vil du kun hgre effekten af enhver LFO-modulation i en enkelt cyklus

og dermed i en kort varighed (selvfglgelig afheengig af indstillingen af Rate ).

LFO almindelige suonsere

Vist som: almindelige
Startveerdi: Af
Fra eller Til

Justeringsomrade:

Common Sync geelder kun for polyfoniske stemmer. Nar Common er teendt, sikrer det, at fasen af LFO-
bglgeformen er synkroniseret for hver tone, der spilles. Nar den er sldet fra, er der ingen saddan
synkronisering, og at spille en anden tone, mens der allerede er trykket p& en, vil resultere i en
usynkroniseret lyd, da modulationerne vil veere forsinket.

Nar LFO'er er i brug til pitch-modulation (deres mest almindelige anvendelse), vil det give mere

naturlige resultater, hvis Common er indstillet til Off.

TAST "ON" TAST "ON"
>

e V\/ o M/
TAST "ON"

TAST "ON"

o \*/R/

BEMARK 2

VAV

Seet Common til On for en emulering af tidlige analoge polyfoniske synths.

wisni g for LEQ 3 ervist nedenfor:

LFO 3 7/8

L3Waveform Trekant H
L3Rate O

L3RateSync fra

Fig. 11

LxBglgeform (hvor x=3 eller 4)

LFO 3/4 Bglgeform

Vist som:
Startveerdi: Trekant

Justeringsomrade: Trekant, Savtand, Firkant, Rand S/H

Denne parameter indstiller den grundleeggende kurveform for LFO 3 eller LFO 4. De tilgeengelige

muligheder er de samme som dem, der er valgt fra toppanelet Typ

LFO3/4 Sats
Vist som: LxRate (hvor x=3 eller 4)
Startveerdi: 0

Justeringsomrade: 01l 127

Rate-parameteren indstiller LFO-frekvensen; den har samme funktion som toppanelets Rate control [18]
for LFO'er 1 og 2, dog med et udvidet frekvensomrade som hgj/

lavomradevalg er fraveerende.

LFO3/4  Sats gonsere
Vist som: LxRateSync (hvor x=3 eller 4)
Startveerdi: Af

Justeringsomrade: Fra, se tabel pa side 37 for alle detaljer

LFO Rate Sync ger det muligt at synkronisere LFO'ens hastighed til et internt eller eksternt MIDI-ur:
parameteren veelger synkroniseringsdelingsfaktoren. LFO Rate Sync tilsideseetter Rate-parameteren, s&

hvis den er sat til noget andet end Off, har justering af Rate ingen effekt.
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Mixer-sektionen

BLANDER

TIL KONVULUTTER
‘ * * AFSNIT

OSC 1

RING MOD

OSC 2
OsSC 3
ST@J

Udgangene fra de forskellige lydkilder kan blandes sammen i ethvert forhold for at producere den

overordnede synth-lyd, ved at bruge hvad der i bund og grund er en standard 5-i-1 mixer.

De tre oscillatorer, stgjkilden og ringmodulatorudgangen har hver niveaukontrol, Osc 1 19
D, 0sc2 @ OSC321 | stgj 23 pg Ring 1*2 22 hhv.
Der er ogsa en "master" niveau kontrol, VCA Gain 24 mixe , udgangsniveauet for

Da mixer-sektionen gar forud for Envelopes-sektionen, skalerer denne kontrol AHDSR-konvolutten.

Peak er i stand til at producere niveauer i mixersektionen, der kan klippe, hvis alle kilder
skrues op til maksimum. Det kan veere ngdvendigt at balancere niveauerne enten ved
at skrue ned for kilderne eller ved at reducere VCA-forsteerkningen

kontrol 24 foy| at sikre, at hgrbar klipning ikke forekommer.
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Konvoluttersektionen
Peak genererer tre kuverter, hver gang der trykkes pa en tast, som kan bruges til at zendre synth-lyden p&

mange méder. Konvolutkontrollerne er baseret pa det velkendte AHDSR-koncept.

TAST "ON" TAST "OFF"
|
I I
I I
I I
I |
I |
I | I
BIND ! ! !
I I I
! ] OPHOLD
I I I
I | |
I | I
I I I
L L L
4« e >
ANgreb HOLD HENFALD FRIGZRE

m @ —

AHDSR-konvolutten kan nemmest visualiseres ved at overveje amplituden (volumen) af en node over tid.

Konvolutten, der beskriver "levetiden” for en seddel, kan opdeles i fire adskilte faser:

Attack — den tid, det tager for noden at stige fra nul (f.eks. nar der trykkes pé tasten) til dets
maksimale niveau. En lang angrebstid giver en "fade-in" effekt.

Hold — den tid, hvori tonen forbliver pa det niveau, der blev n&et i angrebsfasen.

Decay — den tid, det tager for noden at falde i niveau fra den maksimale veerdi, der nas i
slutningen af angrebsfasen (og opretholdes gennem holdfasen) til et nyt niveau, defineret af
Sustain-parameteren.

Sustain — dette er en amplitudeveerdi og repraesenterer lydstyrken af noden efter de
indledende angrebs- og henfaldsfaser — dvs. mens du holder tangenten nede. Indstilling af en
lav veerdi for Sustain kan give en meget kort, perkussiv effekt (forudsat at angrebs- og
henfaldstiderne er korte).

Slip — Dette er den tid, det tager for nodens lydstyrke at falde tilbage til nul, efter at tasten er
sluppet. En hgj veerdi af Release vil f& lyden til at forblive harbar (selvom den aftager i lydstyrke),

efter at tasten er sluppet.

Selvom ovenst&ende diskuterer AHDSR med hensyn til volumen, skal du bemeerke, at Peak er udstyret
med tre separate konvolutgeneratorer, kaldet Amp Envelope, Mod Envelope 1
og Mod Envelope 2.

« Amp Env er den envelope, der styrer amplituden af synth-signalet, og som altid sendes til
VCA'en i udgangstrinnet (se "PEAK: Simplified Block Diagram" pa side 17). Peak giver

ogs& Amp Env mulighed for at modulere frekvensen af filtersektionen.

* Mod Env 1 & 2 — de to modulationskonvolutter — dirigeres til forskellige andre

sektioner af Peak, hvor den kan bruges til at 22ndre andre synth-parametre i Igbet af notens

varighed. De er:

« Mod Env 1 kan modulere bglgeformen af en hvilken som helst af de tre oscillatorer i en grad,
der er indstillet af Shape Amount- kontrollerne 14, nar de nyttede kildeknap 13 er
indstilet il Mod Enfs 1|

« Mod Env 1 kan ogs& modulere filterfrekvensen i en grad, der er indstillet af Env Depth
-kontrollen 39, nérce - knappen 38 er indstillet

« Mod Env 2 kan modulere tonehgijden for enhver af de tre oscillatorer i en grad

indstillet af Mod Env Depth 2 kontrollerne 11 .|

Det skal bemaerkes, at ovenstéende routings kun er dem, der er tilgeengelige direkte ved brug af Peaks
toppanelkontroller: mange flere routingmuligheder er tilgeengelige ved brug af Modulation Matrix (se

"Modulationsmatrixen" p& side 26).
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anden til enten Mod Env 1 eller Mod Env 2, som valgt med Select-knappen 27 . Skyderne,

til fire af AHDSR-parametrene (attack, decay, sustain og release) beskrivelserne nedenfor beskriver effekten
af Amp Envelope- kontrollerne, da amplitudevariationer lettere visualiseres, selvom effekten af de tilsvarende

Mod Envelope- kontroller er identisk. Den femte konvolutfase, Hold, justeres i menuen Konvolutter.

Attack — indstiller notens angrebstid. Med skyderen i sin laveste position, nar noden sit
maksimale niveau, straks der trykkes p& tasten; med skyderen i dens gverste position, tager
tonen over 18 sekunder at n& sit maksimale niveau.

Decay - indstiller den tid, det tager for noden at falde fra det niveau, der nds i angrebsfasen
og opretholdes gennem holdfasen, til det, der er defineret af Sustain-parameteren. Maksimal
henfaldstid er ca. 22 sekunder.

Sustain — indstiller lydstyrken pa noden efter henfaldsfasen. En lav Sustain-veerdi vil
naturligvis have den effekt, at den understreger starten af noten; at have skyderen helt nede
vil gare tonen uhgrbar, n&r henfaldstiden er udigbet.

Slip — Mange lyde far noget af deres karakter fra de toner, der forbliver harbare, efter at
tangenten er sluppet; denne "haengende" eller "fade-out" effekt, hvor tonen forsigtigt forsvinder
naturligt (som med mange rigtige instrumenter) kan veere meget effektiv.

Peak har en maksimal udgivelsestid pa over 24 sekunder, men kortere tider vil nok

veere mere nyttige! Forholdet mellem parameterveerdien og Release Time er ikke lineaert.

Menuen Konvolutter
Folgende ekstra konvolutparametre er tilggengelige i menuen Env . Hver konvolut har to
menusider; de tilgeengelige parametre for hver konvolut er identiske, bortset fra at startveerdien af

MonoTrig-parameteren for Mod-konvolutterne er Re-Trig.

len-for- Amp-Envelope er vist nedenfor:

AMP KONVOLUT 1/6
Hastighed +0 H
MonoTrig Legato

Fig. 4

AMP KONVOLUT 2/6
HoldTid 0
Gentager Af

Fig. 1

Hastighed
Vist som: Hastighed
Startveerdi: 0
-64 til +63

Justeringsomrade:

Velocity aendrer ikke formen pad AHDSR-kuverten pa nogen made, men tilfgjer bergringsfglsomhed til lyden.
| tilfeelde af Amplitude Envelope vil indstilling af en positiv parameterveerdi betyde, at jo hardere du spiller pa
tangenterne, jo hgjere vil lyden vaere. Hvis indstillet til nul, er lydstyrken den samme, uanset hvordan

tangenterne spilles. Forholdet mellem den hastighed, hvormed en tone spilles, og lydstyrken bestemmes af

veerdien. Bemaerk det negative
veerdier har den omvendte effekt.

For den mest "naturlige” spillestil, prav at indstille Amplitude Velocity til
omkring +40.

Den soniske effekt af den tilsvarende Velocity parameter for de to Modulation Envelopes vil afheenge af,
hvad Envelopes bruges til: hvis de f.eks. bruges til at modulere Filter Frequency (en feelles applikation), vil

en positiv Velocity parameter resultere i en hgjere grad af filterhandling.

Multi-triggering
Vist som: MonoTrig

Startveerdi: Bundet op

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

Nar denne parameter er indstillet til Re-Trig, vil hver tone, der spilles, udlgse sin fulde AHDSR-

envelope, selvom andre taster holdes nede. | Legato-tilstand vil kun den ferste tast, der skal trykkes,

producere en node med den fulde kuvert, alle efterfalgende toner vil udelade angrebs- og henfaldsfaserne

og kun lyde fra starten af Sustain-fasen. "Legato" betyder bogstaveligt "glat", og denne tilstand hjeelper

denne spillestil.

Det er vigtigt at forstd, at for at Legato-tilstanden skal vaere operativ, Mono eller MonoLG
tilstande skal veelges i Voice Menu - det vil ikke fungere med polyfonisk stemme eller Mono2 tilstand.

Se "Stemmer" pa side 27.

Hvad er Legato?

Som antydet ovenfor betyder det musikalske udtryk Legato "glat". En Legato-
tastaturstil er en, hvor mindst to toner overlapper hinanden. Det betyder, at mens du
spiller melodien, holder du den forrige (eller en tidligere) tone lydende, mens du

spiller en anden tone. N&r den tone lyder, slipper du den tidligere tone.

Hold tid
Vist som: HoldTid
Startveerdi: 0
0til 127

Justeringsomrade:

Hold-parameteren er en ekstra fase af konvolutten: mange synthesizere tilbyder kun en ADSR-konvolut,
men Peak tillader yderligere kontrol af sedlens "levetid". Nar sedlen har afsluttet angrebsfasen, vil kuverten
forblive pé sit maksimale niveau i et tidsrum, der er indstillet af HoldTime. Med hensyn til Amplitude
Envelope, hvis HoldTime ikke er nul, vil noden forblive ved sin maksimale lydstyrke i en begraenset tid, for
den reduceres i volumen over den tid, der er indstillet af Decay. Hvis HoldTime er nul, begynder
henfaldsfasen med det samme, det maksimale niveau nds ved slutningen af angrebsfasen. Den maksimale
veerdi p& 127 svarer til et hold

tid pa 500 mS.

Gentager
Vist som: Gentager
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra, 1 til 126, Til

Dette giver dig mulighed for at indstille "looping-konvolutter": Nar en seddel slas, kan angrebs-, hold-

og henfaldsfaserne af konvolutten gentages et vilkarligt antal gange op til 126, fer konvoluttens

sustain- og releasefaser implementeres. Med gentagelser

indstillet til standardvaerdien 0, falges AHDSR-konvolutten som normalt. Nar den er indstillet til den
"maksimale" veerdi af On, gentages angrebs-, hold- og decay-faserne kontinuerligt, indtil noden slippes, nar
udgivelsesfasen begynder.
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Filtersektionen

Summen af de forskellige signalkilder, der er skabt i mixeren, fares til filtersektionen, som kan bruges
til at modificere det harmoniske indhold af oscillatorens output. Peaks filter er et traditionelt analogt
design og har et omfattende seet af modulerings- og kontrolmuligheder.

Filtertype
Shape - knappen 33 er en af tre filtertyper: lavpas (LP), bandpas (BP) eller hgjpas (HP)

Haeldningsknappen dstiller graden af afvisning anvendt pa frekvenser uden for bandet; 24
dB- positionen giver en stejlere hzaeldning end 12 dB; en out-of-band frekvens vil blive deempet mere
alvorligt med den stejlere indstilling.

Skeere af

Frekvens
Bind
Lavpas 24 dB
Frekvens
Skeere af
Frekvens
Bind
Lavpas 12 dB
Frekvens
Skeere af
Frekvens
Bind
Béandpas 12 dB
Frekvens
Skeere af
Frekvens
Bind
Hgjpas 24 dB
Frekvens

24

Frekvens
Den store drejelige frekvenskontrol 35 i

iller filtrets afskeeringsfrekvens, nér Shape
er indstillet til HP eller LP. Nar BP er valgt, indstiller Frequency centerfrekvensen for filterets pass-
band.

At feje filterfrekvensen manuelt vil patvinge naesten enhver lyd en "sveer-til-bled" karakteristik.

Resonans

Resonansstyringen 36 tilfrstaerkning til signalet i et smalt frekvensband omkring den
frekvens, der er indstillet af frekvensstyringen . Det kan fremhaeve den fejede filtereffekt
betydeligt. Forggelse af resonansparameteren er meget god til at forbedre moduleringen af
afskaeringsfrekvensen, hvilket skaber en meget edgy lyd. Stigende resonans

fremhaever ogsa frekvenskontrollens handling , hvilket giver den en mere udtalt effekt.

Skeere af

Frekvens

Bind

Lavpas 24 dB
med resonans

Frekvens

Indstilling af Resonance til en hgj veerdi kan i hgj grad gge outputsignalniveauet - synth-lydstyrken.
Dette kan kompenseres for ved at justere VCA Gain 24 .

Filtermodulation
Filterets Frekvens-parameter kan moduleres - ved hjeelp af de fysiske kontroller - af outputtet fra
LFO 1, Amplitude-envelope, Modulation Envelope 1 eller en hvilken som helst kombination af disse.
Modulation ved LFO 1 styres af LFO 1 dybdestyring 40 Dybdestyring 39 for dg & Emverter.
Env Depth - konn tildeles Amplitude Envelope ved at veelge Amp Env med Source - knappen
38 Modulation Envelope 2 ved at veelge Source to Mod Env. Begge mod-kilder kan

samtidigt, hvor Env Depth -kontrollen kun justerer den aktuelt valgte konvolut.

(Sammenlign med brugen af LFO 1 og Mod Env 1 til modulering af parameteren Oscillator's
Shape.)

Som med mange andre kontrol routings mellem synth sektioner, kan mange flere muligheder for at
modulere filteret udforskes ved hjeelp af Modulation Matrix (se side 26).

Bemazerk, at kun én LFO — LFO 1 — bruges til filtermodulation. Filterfrekvensen kan varieres med
op til otte oktaver.

Negative veerdier af LFO 1 Dybde "inverterer" den modulerende LFO-bglgeform; effekten af dette
vil veere mere tydelig med ikke-sinusformede LFO-bglgeformer og lave LFO-hastigheder.

Modulering af filterfrekvensen med en LFO kan producere nogle useedvanlige "wah-wah"-
effekter. Indstilling af LFO 1 til en meget langsom hastighed kan tilfgje en gradvis haerdning og
derefter bladgerende kant til lyden.

Nér filterets handling udlgses af en konvolut, eendres filterhandlingen i lgbet af notens varighed.

Ved at justere Envelope-kontrollerne omhyggeligt, kan dette producere nogle meget behagelige
lyde, da f.eks. lydens spektrale indhold kan afvige betydeligt under angrebsfasen af noden
sammenlignet med dens “fade-out".

Env depth lader dig styre "dybden" og "retningen" af moduleringen; jo hgjere veerdi, jo starre
frekvensomrade, som filteret vil feje over. Positive og negative veerdier far filteret til at feje i
modsatte retninger, men det hgrbare resultat af dette vil blive yderligere modificeret af den anvendte
filtertype.

Peak tillader ogsé direkte modulering af filterfrekvensen af Oscillator 3, i en grad styret af Osc
Iterende effekt afhaenger af kontrolindstillingen, men ogséa

3 Filter Mod 41. Intensiteten af den
af naesten alle Osc 3-parametre, f.eks. raekkevidde, tonehgjde, bglgeform, pulsbredde og eventuel
modulation anvendt pa oscillatoren.

Prov at tilfgje Osc 3 Filter Mod, mens du fejer Osc 3-pitch med pitch-hjulet.
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Filter sporing

Tonehgjden pa den spillede tone kan zendres til at eendre filterets cut-off frekvens. Dette forhold
er styret af indstillingen af ngglesporingskontrollen 42 . Ved maksimumvn (127) beveeger
filterets afskaeringsfrekvens sig i halvtonetrin med tonerne spillet pa klaviaturet — dvs. filteret sporer
tonehgjdeaendringerne i et forhold pa 1:1. Det betyder, at nar man spiller to toner med en oktav fra

hinanden, vil filterets afskeeringsfrekvens ogsa eendre sig med en oktav. Ved minimumsindstilling

(veerdi 0) forbliver filterfrekvensen konstant, uanset hvilken eller hvilke toner der spilles pa klaviaturet.

Na&r du bruger filterresonans som en ekstra oscillator, skal du indstille Key Tracking
til maksimum (127) for at tillade, at filteret kan afspilles i tune'.

Overdrive

Filtersektionen inkluderer en dedikeret drev (eller forvreengning) generator; Overdrive _
terer graden af forvraengningsbehandling pafert signalet. Drevet er

tilfajet for filteret.

Peak har ikke en dedikeret filtermenu, men yderligere to filterrelaterede parametre
- Filter Post Drive og Filter Divergence - er ogsa tilgeengelige for justering i

Voice-menuen. Se side 29.

25



Machine Translated by Google

Modulationsmatrixen

Hijertet i en alsidig synthesizer ligger i evnen til at forbinde de forskellige controllere, lydgeneratorer og
processeringsblokke, saledes at en blok styrer — eller “modulerer” — en anden pa sa mange mader som muligt.
Peak giver betydelig fleksibilitet i kontrol routing, og der er en dedikeret menu til dette, Mod Menu. De tilgaengelige

modulerende kilder og destinationer, der skal moduleres, kan opfattes som input og output fra en stor matrix:

MOD DESTINATIONER

Direkte

ModWheel

AftTouch

UdtrPED1

BAhPED2 Slot 16

Hastighed

Tastatur

M- bde
Lfol+ - e
2 @ @9@?8‘55? %
Lfo1+/- = [ Lf ] -

Lfo2+ \ LA
X A

Lfo2+/-

AmpENY

ModEnv1

- ModEnv2

Animer 1

Animer 2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

Bndwhi+

Bndwhl

Eksemplet her viser, hvordan hvilke som helst to kilder, i dette tilfeelde Velocity og LFO 2, samtidigt kan

modulere den samme parameter, i dette tilfeelde Osc 2 Shape. Mange mod matrix opgaver vil kun bruge en enkelt
kilde. Bemaerk, at de to moduleringskilder effektivt multipliceres sammen, og at parameteren Depth styrer den

Modulationsmatrixen er bade variabel og additiv. Hvad mener vi med en 'variabel' og 'additiv'

overordnede grad af modulation. Diagrammet viser en enkelt matrix "slot"; Peak har 16 s&danne slots, hvilket giver tix?
matrix?

et enormt udvalg af moduleringsmuligheder.

Med 'variabel' mener vi, at det ikke kun er routingen af en kontrollerende kilde til en kontrolleret parameter, som

er defineret i hver slot, men ogsa "starrelsen" af styringen. Derfor er 'maengden’ af kontrol — eller dybden — op il

Tryk p& Mod- knappen 56 fo bne Modulation Menu, som omfatter 16 sider, en for hver slot. Siden lader

dig.
dig definere, hvilke (en eller to) moduleringskilder, der skal styre — dvs. modulere — en ‘destination’-parameter. 9

De tilgeengelige rutemuligheder i hvert slot er identiske, og derfor gaelder kontrolbeskrivelsen nedenfor for alle
16

Med "additiv' mener vi, at en parameter kan varieres af mere end én kilde, hvis det gnskes. Hvert slot

giver mulighed for at dirigere to kilder til en parameter, og deres effekter multipliceres med hinanden. Det

sider.
betyder, at hvis en af dem er p& nul, vil der ikke veere nogen modulation. Der er dog ingen grund til, at du ikke

kan have yderligere slots, der dirigerer disse eller andre kilder til den samme parameter. | dette tilfaelde

Standardmenuvisningen for Slot 1 er vist nedenfor:
"tilfgjes” styresignalerne fra forskellige slots for at producere den samlede effekt.

:SA [plads 1] sB: Mod hjulpositon

:HDirect : Direkte |
DeStIn 0123PtCh MOD SLOTNR 1 & Q

Dybde +0 —

Fig. 1

MOD SLOT NR 1 —— - ]
KILDE 2: MOD-HIUL —

KILDE 1: LFO 5
MOD SLOTNR 1 .:‘9

KILDE 2:

KILDE 1: MOD-HJUL

MOD SLOT NR 2 (<]
KILDE 2:
KILDE 1: LFO 3
MOD SLOTNR 1 .f’
KILDE 2:

KILDE 1: MOD-HJUL
MOD SLOT NR 2 m

KILDE 2:
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Du skal veere forsigtig, nar du opseetter matrix-tildelinger som denne for at sikre,
at den kombinerede effekt af alle controllerne, der virker samtidigt, stadig skaber
den lyd, du gnsker.

Derudover giver Modulation Menu dig mulighed for at tildele de to ANIMATE knapper som kilder (se
side 12).

BEM/ARK: FX Modulation Matrix Menu
Ud over de kilder og destinationer, der er tilgeengelige i hovedmodulationsmatrixen, er fire ekstra
matrix-routingslots specifikt dedikeret til FX-sektionen tilgaengelige i FX-menuen. Disse tillader de

fleste Modulation Matrix-kilder at modulere FX-parametre direkte. Se side 33 for alle detaljer.

Hvert slot har to indgange, A og B, som tillader hver destinationsparameter at blive moduleret

af to forskellige kilder. De tre knapper til venstre for OLED-skeermen veelger raekke 2, 3 eller 4 til
justering, men bemeerk, at reekke 2-knappen skifter kildevalg mellem slotindgange A og B. Kilde A
vises til venstre for reekke 2 og kilde B. til hgjre: i standarddisplayet vist ovenfor er begge indstillet
til Direct (ingen modulation valgt).

Brug Side/Veelg -knapperne til at veelge en af de 16 pladser. Alle slots har det samme udvalg af
kilder og destinationer, og enhver eller alle kan bruges. Den samme kilde kan styre flere destinationer,
og en destination kan styres af flere kilder.

Modulationskilde
:sA og :sB
Direkte (bade A- og B-kilder)

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomréde: se tabellen pa side 40 for en liste over tilgeengelige kilder
Dette lader dig veelge en kontrolkilde (modulator), som vil blive dirigeret til synth-elementet valgt af
Destin. Indstilling af bade sA og sB til Direct betyder, at nér dybden for slottet er indstillet til en veerdi, der
ikke er nul, vil der blive anvendt en konstant grad af modulering (der er ingen modulator til at sendre dette

over tid).

Bemeerk, at listen over kilder tillader Expression-pedaler. Hvis du tilslutter en Expression-pedal til

enten pedalstikkene pa bagpanelet eller til tilsvarende stik pa et kontrollerende tastatur, kan de

veelges til at styre enhver destination, du gnsker, p& normal vis. Hvis du gnsker, at en Expression-pedal
skal kontrollere den samlede synth-lydstyrke pa en naturlig made, skal du veelge VcalLevel som

routingdestination for SA og AmpEnv for sB.

CV input er ogsa tilgeengelig som en kilde til Mod Matrix. CV-inputtet kan dirigeres til enhver af de
tilgeengelige mod-destinationer. CV-indgangen er designet til at reagere pa kontrolindgange uden at
aliasere op til lidt over 1 kHz (hvilket nogenlunde svarer til to oktaver over midterste C).

Modulation Matrix AftTouch-kilden vil acceptere enten kanal aftertouch, som
er den mest almindelige type aftertouch, eller kan bruges med polyfonisk
aftertouch, som genereret af nogle controllere sdsom Novation LaunchPad Pro.
Nar polyfonisk aftertouch modtages,
tryk pafert under en nodehaendelse fortolkes kun som en moduleringshaendelse for denne ene
node. Dette giver et niveau af udtryksevne i at spille, som er ualmindeligt med hardwaresynths.

Modulationsdestination

Vist som: Destin

Startveerdi: 0123Ptch

Justeringsomrade: Se tabel pa side 39 for alle detaljer
Dette indstiller parameteren, der skal styres af den valgte kilde (eller kilderne) i det aktuelt
valgte slot. Udvalget af muligheder omfatter:
parametre, der direkte pavirker lyden:
« tre parametre pr. oscillator (pitch, Vsync og Shape)
« global pitch (O123Ptch)
« de fem mixerindgange fra oscillatorerne, stgjkilden, ringmodulatoren og
mixerudgang (se tip nedenfor)
« Filterfrekvens, resonans og forvreengning
parametre, der ogsa kan fungere som modulerende kilder (derved tillader rekursiv
modulering):
*LFO 1 & 2 frekvens
« Angrebs-, Decay- og Release-faserne for alle tre konvolutter

« Frekvensmodulering af oscillatorer (FM) ved filter andre oscillatorer eller stgj

Mixer-output (VCA-niveau) er en useedvanlig matrix-destination! VCA'en er synthens
hovedudgangstrin, og dette er normalt alene under Amplitude Envelopes kontrol,
men Peak lader dig tildele VCA'en som destination i Mod Matrix. Hvis enten Kilde A
eller Kilde B ikke er indstillet til en Envelope, kan VCA'en styres uafhaengigt af de
toner, der spilles.

Modulation  pyhde
Vist som: Dybde
Startveerdi: 0
Justeringsomréde: -64 til +63
Dybde-parameteren indstiller "hvor meget" kontrol, der anvendes til destinationen - dvs. parameteren,
der moduleres af den eller de valgte kilder. Hvis bade Kilde A og Kilde B er aktive i det pageeldende
slot, styrer Depth deres kombinerede effekt.

Dybde definerer effektivt den "meengde”, hvormed den kontrollerede
parameter varierer, nér den er under modulationskontrol. Teenk p& det som
"reekkevidden" af kontrol. Det bestemmer ogsé "sansen” eller polariteten af kontrollen
- positive veerdier af dybde vil gge veerdien af den kontrollerede

parameter og negative veerdier vil formindske den for den samme kontrolindgang. Bemeerk, at

efter at have defineret Kilde og Destination i en patch, vil der ikke forekomme nogen modulation,

for dybdekontrollen er sat til noget andet end nul.

Negative veerdier af dybde virker ikke pd visse parametre, medmindre modulering allerede
anvendes pa den parameter af en anden routing, i hvilket tilfeelde den negative betydning
"annullerer” den allerede tilstedevaerende modulation. Eksempler er: i) Oscillator Vsync — skal
anvendes via Oscillatormenuen, fgr den kan reduceres med en Mod Matrix-routing; ii) FM af en
oscillator af en anden — et andet mod slot skal allerede anvende FM, fgr det kan annulleres.

Med begge kilder sat til Direct, bliver parameterstyringen en "manuel"
modulationskontrol, som altid vil pavirke den parameter, der er indstillet som
destination.

Sveeve
Peaks glidefunktion f&r toner, der spilles sekventielt, til at glide fra den ene til den neeste, i stedet for
straks at hoppe fra en tonehgjde til en anden. Det er aktiveret med Glide On

nthen husker den sidste tone, der blev spillet pr. Voice (se nedenfor), og glidningen — op
eller ned — starter fra den lyds sidst udlgste tonehgjde, selv efter at tangenten er blevet sluppet.

Varigheden af glidningen indstilles af tidsstyringen 28: en veerdi p 90 er til ca. 1 sekund.

Glide er primaert beregnet til brug i en mono Mode, hvor den er seerlig effektiv. Den kan ogsa
bruges i poly-tilstande, men dens betjening kan veere lidt uforudsigelig, fordi glidningen vil veere fra
den forrige tone, der blev brugt af den stemme, der nu er tildelt den tone, der spilles. Dette kan iszer
veere tydeligt med akkorder. Bemeerk, at PreGlide skal indstilles til nul, for at Glide kan fungere.

Se ogsa PreGlide-parameteren i Voices-menuen (side 28).

Stemmer

Peak er en flerstemmig, polyfon synthesizer, hvilket grundlzeggende betyder, at du kan spille akkorder
pa keyboardet, og hver tone, du holder nede, vil lyde. Mens du spiller, tildeles hver tone en eller flere
‘'stemmer’, og da Peak understatter otte stemmer, vil du ofte labe ter for fingre, for du laber ter for
stemmer! Men dette afhaenger af, hvor mange stemmer der er tildelt hver tone — se Unison-parameteren
i Voice-menuen pa side 28).

Men hvis du styrer Peak fra en MIDI-sequencer eller DAW, er det muligt at lgbe tar: sequencere har
ikke den menneskelige begraensning af et begraenset antal fingre. Selvom dette sandsynligvis vil ske

sjeeldent, kan brugere lejlighedsvis observere dette faenomen, som kaldes 'stemmetyveri'.

Alternativet til polyfonisk voicing er mono. Med mono-stemme lyder kun én tone ad gangen; tryk pa en
anden tast, mens du holder den farste nede, vil annullere den farste og afspille den anden — og s&
videre. Den sidst spillede tone er altid den eneste, du hgrer. Alle de tidlige synths var mono, og hvis du
forsgger at efterligne en analog synth fra 1970'erne, kan du gnske at indstille stemmen til mono, da
tilstanden paleegger en vis begraensning for spillestilen, som vil age segtheden.
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Tryk p& Voice- knappen 56 for at &bne Voice Menu, som omfatter tre sider. Ud over at veelge
polyfonisk eller mono-stemme, lader menuen dig ogsa indstille, hvordan Glide fungerer og andre

relaterede stemmeparametre.

STEMME 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

STEMME 2/3
PreGlide +0 h
Mode Poly
PatchLevel 64

STEMME 3/3
FltPostDrv O h
FltDiverge O

Unison
Vist som: Unison
Startveerdi: 1
Justeringsomréde: 1,2,3,4,8

Unison kan bruges til at "tykke" lyden ved at tildele yderligere stemmer (op til otte i alt) for hver tone.

Veer opmaerksom pa, at "reservoiret" af stemmer er begreenset, og med flere stemmer tildelt, kan

Peaks polyfoniske evne veere reduceret. Med fire stemmer pr. tone ma kun to toner spilles sammen fuldt

polyfonisk, og hvis der spilles yderligere toner, implementeres "stemmetyveri”, og den fgrste spillede tone

vil blive annulleret. Med Unison

sat til 8, bliver Peak en flerstemmig monofonisk synth.

Hvis begraensningen pa polyfoni pélagt af Unison Voices er restriktiv, og oscillatorerne
er indstillet til Sawtooth, kan en lignende effekt opnés ved at bruge SawDense og
DenseDet parametrene i Oscillator Menu. (Faktisk bruger nogle af fabrikspatches
denne teknik.)

SawDense og DenseDet har ingen indflydelse pa polyfonien.

StemmeDeTune
Vist som: UniDeTune
Startveerdi: 25
Justeringsomrade: 0til 127

Unison Detune er kun effektiv, n&r Unison er sat til noget andet end 1. Parameteren bestemmer,
hvor meget hver stemme er afstemt i forhold til de andre; afstemning er generelt gnskeligt, da tilfgjelse

af yderligere "identiske" stemmer har meget mindre effekt.

Stemmepanorering

Vist som: UniSpread
Startveerdi: 0
Justeringsomrade: 0til 127

UniSpread giver dig en metode til at kontrollere, hvordan de separate stemmer placeres i stereobilledet.
Med UniSpread sat til nul panoreres alle stemmer centralt, hvilket effektivt giver et monobillede.
Efterh&nden som veerdien af UniSpread gges, panoreres flere stemmer i stigende grad til venstre og

hgjre — stemmer med ulige numre til venstre og lige til hgjre.
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Stereobillede placeringsdiagram for 4 stemme unisont med UniSpread sat midtvejs

unison stemme 2 unison stemme 1

centrum

unison stemme 4 unison stemme 3

Fuldt il venstre Fuldsteendig rigtigt

Stereobillede placeringsdiagram for 4 stemme unisont med UniSpread sget

centrum

unison stemme 2 unison stemme 1

unison stemme 4 unison stemme 3

Fuldt il venstre Fuldstaendig rigtigt

Bemeerk, at UniSpread stadig er effektiv, selv med unisone stemmer sat til nul: i dette tilfeelde placeres
en enkelt afspillet tone centralt i stereobilledet, mens afspilning af flere toner resulterer i venstre eller
hgjre panorering, afhaengigt af om stemmen i brug er ulige- eller lige numre. Ved brug pa denne made
opnds de bedste resultater med moderate maengder UniSpread.

Pre-Glide
Vist som: PreGlide
Startveerdi: Af
Justeringsomrade: Fra, -12 til +12

Hvis indstillet til en anden veerdi end nul, har Pre-Glide prioritet over Glide, selvom den bruger indstillingen

af Glide's Time control 28 til at beste)
Pre-Gl

kromatisk relateret tone op til en oktav over (veerdi = +12) eller under (veerdi = -12) den tone, der svarer

dens varighed. Bemaerk, at Glide ogsé& skal veere On 29 for at
fungerer. PreGlide er kalibreret i halvtoner, og hver tone, der spilles, begynder faktisk pa en

til den tast, der trykkes p4, og glider mod 'mal' note. Dette adskiller sig fra Glide ved, at f.eks. to toner,
der spilles i reekkefalge, hver har deres egen Pre-Glide, relateret til de spillede toner, og der vil ikke veere
nogen glide 'mellem’

noterne.

Selvom brugen af Glide ikke anbefales i Poly-tilstande, nar der spilles mere
end én tone ad gangen, geelder denne begreensning ikke for Pre-Glide, som kan

veere meget effektiv med hele akkorder.
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Polyfoni Mode
Vist som: Mode
Startveerdi: Poly
Justeringsomrade: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2

Som navnene antyder, er tre af de mulige tilstande mono og to er polyfoniske.

1. Mono — dette er standard monofonisk tilstand; der lyder kun én tone ad gangen, og reglen
m "sidst spillet" geelder - hvis du spiller mere end toneart, vil kun det sidst trykkede
hgres. Den samme stemme eller de samme stemmer bruges til hver tone: dette betyder,
at hver tone, der spilles, vil genudlgse stemmerne, selvom den forrige tone stadig lyder.

Nér valgt Til, vil Glide altid veere operativt mellem p& hinanden faglgende toner.

2. MonoLG — LG stér for Legato Glide. Dette er en alternativ mono-tilstand, som adskiller sig
fra Mono i den made, Glide og Pre-Glide fungerer pa. | MonoLG
mode, Glide og Pre-Glide virker kun, hvis tangenterne spilles i en legato-stil; at spille
noder separat giver ingen glideeffekt. Som med Mono genbruges de samme stemmer
for hver tone.

3. Mono 2 — denne tilstand fungerer pad samme méde som Mono, bortset fra at lyde tildeles "i
rotation", ndr hver tone spilles. | modszetning til Mono eller MonoLG har dette den effekt
(afhzengigt af spillehastigheden) at lade hver tone fuldende sin individuelle konvolut. Den
starste fordel ved Mono 2-stemmetilstanden er, nér du bruger kuverter med en maengde
angreb, da kuverten altid nulstilles. S&dan fungerer analoge kuvertgeneratorer ikke, men

mange digitale kuvertgeneratorer arbejder efter dette princip.

4. Poly — i polyfonisk tilstand kan op til otte stemmer lyde samtidigt:
afhaengigt af hvor mange lyde, der er tildelt i patchen, betyder det, at du kan spille op til
otte toner samtidigt. Hvis du spiller den samme tone gentagne gange, vil hver tone blive
tildelt en anden stemme, og du vil hgre de individuelle konvolutter for hver node.

5. Poly2 — i denne alternative polyfoniske tilstand bruger man successivt at spille den eller de
samme toner de samme stemmer, idet stemmerne genudlgses af nye toner.
Dette kan aendre adfeerden ved stemmetyveri. For eksempel, i poly-tilstand, nér du spiller
akkordformer med lignende toner (f.eks. Amin7 til Cmaj), vil tonerne C, E og G blive spillet
dobbelt s& godt som A og B, dvs. i alt otte stemmer. Hvis der spilles en melodi i den anden
hénd, vil en stemme fra den farste akkord blive stjélet, hvilket kan veere det laveste A. Hvis
Mode er sat til Poly 2, vil C, E og G kun blive spillet én gang, hvilket vil efterlade tre
stemmer fri til at spille en melodi.

Effekten af de forskellige polyfonitilstande kan veere ret subtil, afheengigt af patchen i brug og spillestil, og
vi anbefaler, at du eksperimenterer!

Lappe Niveau

Vist som: Patch niveau
Startveerdi: 64
Justeringsomréde: 0til 127

Dette er en ekstra trimkontrol, hvis indstilling gemmes med patchen. Dette giver dig mulighed for at
indstille den overordnede lydstyrke for hver patch, sa alle patches i brug er p& de niveauer, du gnsker.

Med en veerdi p& 0 halveres Patch-volumen; med en veerdi pa 127, er det
fordoblet.

Filter Stolpe Kgre

Vist som: FltPostDrv
Startveerdi: 0
Justeringsomréde: otil 127

Denne parameter styrer, hvor meget pre-envelope-forvraengning, der tilfgjes til lyden efter filteret, men
(alts& afggrende) for forsteerkeren. Denne forvraengning vil sdledes forblive konstant, nér forsteerkeren
gradvist &bnes og lukkes af amplitudeindhylningen, i modsaetning til den, der er tilfgjet af effektsektionen

DISTORTION Level control 43 signalkeeden. , som falger forsteerkeren i

Filter Divergens

Vist som: FltDiverge
Startveerdi: 0
Justeringsomréde: otil 127

Denne parameter genskaber den subtile effekt af dérlig filterkalibrering fundet pé tidlige analoge synths.
Filteret for hver stemme er bevidst afstemt med en anden, fast maengde. Effekten vil vaere mere tydelig,
nér filteret er teet pa resonans.

Arpeggiatoren

Peak har en alsidig Arpeggiator (Arp) funktion, som ger det muligt at spille og manipulere

arpeggios af varierende kompleksitet og rytme i realtid. N&r Arpeggiator er aktiveret, og der trykkes pa

en enkelt tast, vil dens node blive genaktiveret. Hvis du spiller en akkord, identificerer Arpeggiator dens
toner og spiller dem individuelt i reekkefalge (dette kaldes et arpeggiomanster eller ‘arp-sekvens’); Hvis
du spiller en C-dur treklang, vil de valgte toner veere C, E og G.

Der er kun tre panelkontroller til Arpeggiator: De fleste arp-parametre — inklusive tempo, mgnster,
oktavomrade og type (op/ned) — er sat op i Arp-menuen (se nedenfor). Arpeggiatoren aktiveres ved
at trykke p& On - knappen 30 .

Tastlasknappen 31 afspille@ aktuelt valgte arp-sekvens gentagne gange, uden at tasterne holdes
nede. Hvis der trykkes pa yderligere taster, mens de indledende taster holdes nede, tilfgjes de ekstra
toner til sekvensen. Hvis der trykkes p& yderligere taster, efter at alle tonerne er sluppet, afspilles en ny
sekvens, der kun bestér af de nye toner.

Gate - kontrollen 32 .t

(selvom dette vil blive yderligere sendret af bade Rhythm og SyncRate menuindstillingerne).

iller den grundlzeggende varighed af de toner, der spilles af Arpeggiator

Portlaengde er en procentdel af trinleengden, s& den tid, hvor porten er &ben, afhaenger af master-urets
hastighed. Jo lavere parameterveerdi, jo kortere varighed af den spillede tone. Ved sin maksimale veerdi
(127) efterfolges den ene tone i sekvensen umiddelbart af den naeste uden et mellemrum. Ved
standardveerdien pa 64 er nodevarigheden ngjagtigt halvdelen af taktintervallet (som indstillet af ClockRate-
parameteren i menuen), og hver tone efterfalges af en pause af samme leengde.

Arp datatransmission
Peak sender bade MIDI-nodedata fra arpeggiatoren og giver arpeggiatoren mulighed for at spille noder

i henhold til modtagne MIDI-nodedata. Se "Arp MIDI-tilstand" pa side 35 for
mere information.

Arp/Clock-menuen

Folgende yderligere Arpeggiator-parametre er tilgaengelige i Arp/Clock-menuen, som har tre sider:

UR 1/3

Klokkefrekvens 120 BPM t
Kilde Auto

status INT 120.00bpm

ARP 2/3

Type Op h
Rytme 1
Oktaver 1

ARP 3/3
Svinge 50 h
SyncRate 16

KeySync Af
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Tid
Vist som: ClockRate
Startveerdi: 120 BPM
40 til 240 BPM

Justeringsomrade:

ClockRate indstiller det grundleeggende tempo for arp-sekvensen, og du kan f& den til at spille hurtigere

eller langsommere ved at justere den. Omradet er 40 til 240 BPM. Hvis Peak bliver synkroniseret med et
eksternt MIDI-ur, vil det automatisk registrere det indkommende tempo og deaktivere det interne ur. Tempoet
for arp-sekvensen vil derefter blive bestemt af det eksterne MIDI-ur.

Hvis den eksterne MIDI clock-kilde fjernes, vil arpeggiatoren fortsaette med
at "svinghjul" i det sidst kendte tempo. Men hvis du nu justerer ClockRate, vil

det interne ur overtage og tilsidesaette svinghjulshastigheden.

Urkilde
Vist som: Kilde
Startveerdi: Auto
Justeringsomrade: Auto, Intern, Ext-Auto, MIDI, USB
Peak bruger et master MIDI-ur til at indstille tempoet p& arpeggiatoren og for at give en tidsbase for
synkronisering til et overordnet tempo. Dette ur kan veere afledt internt eller leveret af en ekstern enhed,
der er i stand til at transmittere MIDI-clock. Kilde-indstillingen bestemmer, om Peaks tempo-synkroniserede
funktioner (Arpeggiator, Delay Sync og LFO Rate Sync) vil falge tempoet for en ekstern MIDI-clock-kilde
eller falge det tempo, der er indstillet af ClockRate-parameteren. Mulighederne er:

Auto — nér der ikke er nogen ekstern MIDI-clock-kilde til stede, vil Peak som standard
veere det interne MIDI-clock. Tempo vil blive indstillet af ClockRate parameteren. Hvis et
eksternt MIDI-ur er til stede, vil Peak synkronisere til det.

Internal — Peak vil synkronisere til det interne MIDI clock, uanset hvilke eksterne MIDI

clock kilder, der métte veere til stede.

Ext-Auto — dette er en automatisk detekteringstilstand, hvor Peak vil synkronisere til
enhver ekstern MIDI-clock-kilde (via USB- eller MIDI-forbindelse). Indtil eksternt ur
detekteres, vil Peak kare med dets interne clock-hastighed. N&r eksternt ur detekteres,
synkroniserer Peak til det. Hvis det eksterne ur efterfglgende mistes (eller stoppes),
"svinger" Peaks tempo derefter til den sidst kendte clock-hastighed.

MIDI — synkronisering vil veere til et eksternt MIDI-ur tilsluttet (DIN)

MIDI-indgangsstik. Hvis der ikke registreres noget ur, "svinghjul" tempoet til det sidst kendte
clock rate.

USB - synkronisering vil veere til et eksternt MIDI-ur modtaget via USB-forbindelsen.

Hvis der ikke registreres noget ur, "svinghjul" tempoet til det sidst kendte ur
sats.

Nar den er indstillet til en af de eksterne MIDI clock-kilder, vil tempoet veere p4 MIDI Clock-
hastigheden modtaget fra den eksterne kilde (f.eks. en sequencer). Sgrg for, at den eksterne

Arp Rytme
Vist som: Rytme
Startveerdi: 1
Justeringsomrade: 1til 33

Ud over at veere i stand til at indstille den grundlzeggende timing og tilstand for arp-sekvensen (med
parametrene ArpMode og SyncRate), kan du ogsa introducere yderligere rytmiske variationer med
Rhythm-parameteren. Arpeggiatoren kommer med 33 foruddefinerede arp-sekvenser; brug Rhythm
parameteren til at veelge en. | meget generelle termer gges sekvenserne i rytmisk kompleksitet,
efterhdnden som tallene stiger; Rhythm 1 er blot en serie af pa hinanden fglgende skridt, og rytmer med
hgjere nummer introducerer mere komplekse mgnstre, kortere varighed af toner (semiquavers) og

synkopering.

Du ber bruge lidt tid p& at eksperimentere med forskellige kombinationer af rytme og

type. Nogle mgnstre fungerer bedre med visse valg af Type.

Oktav reekkevidde

Vist som: Oktaver
Startveerdi: 1
Justeringsomréde: 1til 6

Octaves-parameteren gar det muligt at tilfgje gvre oktaver til arp-sekvensen. N&r den er indstillet til 2,
spilles sekvensen som normalt, og derefter spilles den straks igen en oktav hgjere.

Hgjere veerdier udvider denne proces ved at tilfgje yderligere hgjere oktaver. Andre indstillinger end 1

har effekten af fordobling, tredobling osv., leengden af sekvensen. De tilfgjede ekstra toner duplikerer den
komplette originale sekvens, men oktavforskydning. En sekvens med fire toner, der spilles med oktaver sat

til 1, vil saledes besta af otte toner, nar Octaves er sat til 2.

Svinge
Vist som: Svinge
Startveerdi: 50

Justeringsomrade: 20 til 80

Hvis Swing er indstillet til noget andet end standardvaerdien p& 50, kan der opnés nogle yderligere
interessante rytmiske effekter. Hgjere veerdier forleenger intervallet mellem ulige og lige toner, mens
lige-til-ulige intervaller forkortes tilsvarende. Lavere vaerdier har den modsatte effekt. Dette er en effekt,

som er lettere at eksperimentere med end at beskrive!

Arp Sats  gonisere
Vist som: SyncRate

Startveerdi: 16

Justeringsomrade: Se tabel pé side 37 for alle detaljer

sequencer er indstillet til at sende MIDI Clock. Hvis du er usikker p& proceduren, skal du kontakte sequenceren

manual for detaljer.

De fleste sequencere sender ikke MIDI Clock, mens de er stoppet. Synkronisering af Peak til MIDI
Clock vil kun veere mulig, mens sequenceren rent faktisk optager eller spiller. | mangel af et eksternt
ur, kan tempoet svinge og antage den sidst kendte indgédende MIDI Clock-veerdi. | denne situation vil 4.
reekke af OLED'en vise FLY. (Bemeerk, at Peak IKKE vender tilbage til det tempo, der er indstillet af
ClockRate

parameter, medmindre Auto er valgt.)

Arp Mode
Vist som: Type
Startveerdi: op

Justeringsomréde: Se tabel nedenfor

Nar den er aktiveret, vil Arpeggiator spille alle toner, der holdes nede i en raekkefglge, som
bestemmes af Type-parameteren. Den tredje kolonne i tabellen beskriver arten af reekkefglgen i hvert
enkelt tilfeelde.

ARP MODUS BESKRIVELSE KOMMENTARER

Op Stigende Sekvensen begynder med den laveste spillede tone
ned Aftagende Sekvensen begynder med den hgjeste tone spillet
Op-ned 1 Sekvensen skifter
Stig op/ned Som Up-Down 1, men laveste og hgjeste toner spilles
Op Ned 2
to gange
Sekvens omfatter toner i den reekkefalge, de
Spillede Noglerzekkefalge X .
spilles i
Tilfeeldig Tilfeeldig De holdte toner spilles i en kontinuerligt varierende
tilfeeldig je
Akkord Akkord De toner, der udger sekvensen, spilles samtidigt som

en akkord

30

Denne parameter bestemmer effektivt takten i arp-sekvensen, baseret p& den tempohastighed, der er

indstillet af ClockRate-parameteren.

Arp Ngglesynkronisere

Vist som: KeySync
Startveerdi: Af
Fra eller Til

Justeringsomrade:

KeySync gaelder kun, nar Key Latch 31 er teendt. Det bestémmer, hvordan sekvensen opferer sig, nar et
nyt seet toner spilles. Nar KeySync er sléet fra, zendres tonerne, men den konstante rytme, der dikteres af
arp-mgnsteret, bibeholdes. Hvis KeySync er aktiveret, vil arp-mgnsteret blive afbrudt med det samme, nér

tasterne trykkes.
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Effektafsnittet

Peak er udstyret med en lydeffektsektion (FX). FX kan anvendes pa den lyd, synthen genererer for at

tilfgje farve og karakter. Alle FX-parametre gemmes med patchen.

FX-veerktgjerne omfatter analog forvreengning og tre digitale "tidsdomaene"-effekter: Reverb, Chorus og

Delay. Hver har sit eget seet kontroller, og enhver eller alle FX kan bruges uden begraensninger.

Derudover giver FX-menuen omfattende kontrol over yderligere parametre til den digitale FX. Disse kan
bruges i parallel konfiguration eller arrangeret i serier i en hvilken som helst raekkefglge: konfigurationerne

er sat op i FX-menuen.

FX-behandlingssektionen er aktiv som standard: Bypass - knappen 54 skifter igitale FX-behandling
ud af kredslgbet: den omgar ikke forvraengningsprocessoren.

Forvraengning

Forvreengning kan tilfajes med den enkelte niveaukontrol 43 . ontrolleret meengde

forvreengning tilfejes efter VCA'en, i det analoge domaene, og pavirker summen af de otte stemmer. Det
betyder, at forvreengningskarakteristikken vil éendre sig, efterhdnden som amplituden af signalet éendrer

sig over tid som felge af Amplitude Envelope, og ogs& med antallet af aktive stemmer.

Outputtet fra Distortion-processoren dirigeres derefter til den anden FX.

Bemeerk, at "per-voice"-forvreengning kan tilfgjes ved at justere Post Filter Drive i Voice-menuen.

Kor

Chorus er en effekt frembragt ved at blande en kontinuerligt forsinket version af signalet med originalen.
Den karakteristiske hvirviende effekt frembringes ved, at Chorus-processorens egen LFO laver meget
sméa aendringer i forsinkelserne. Den skiftende forsinkelse frembringer ogsa effekten af flere stemmer,

hvoraf nogle er tonehgjde-forskudt; dette ager effekten.

Peak har tre stereo Chorus-programmer (simpelthen nummereret 1, 2 og 3), valgt med Type- knappen
52 . Type 1 er ¢t omkserddeadfdingiudyiteRt bdegeiiffijesnykdey Type Ssiyreal, goswredentiditevel
-kontrollen 53. Rate - styringen 51 indstiller frekvensen af Chorus-processorens

dedikeret LFO. Lavere veerdier giver en lavere frekvens og dermed en lyd, hvis karakteristika
aendrer sig mere gradvist. En langsom hastighed er generelt mere effektiv.

Der er yderligere Chorus-parametre tilgeengelige for justering i FX-menuen

Forsinke

Delay FX-processoren producerer en eller flere gentagelser af den spillede tone. Selvom de to er intimt
besleegtede i akustisk forstand, bgr delay ikke forveksles med rumklang med hensyn til en effekt. Teenk p&
forsinkelse som "Ekko".

Tidskontrollen 44 inler den grundleeggende forsinkelsestid: den spillede tone vil blive gentaget
efter en fast tid. Hejere veerdier svarer til en laengere forsinkelse, hvor den maksimale veerdi pa 127
svarer til ca. 1,4 sekunder. Hvis tiden varieres, mens en tone spilles, vil tonehgjdeforskydning resultere.

Det er ofte @nskeligt at synkronisere ekko til tempo: p& Peak kan dette gares ved . Tidsstyringen
rE:i. E iEByi i i difnaises pa

OLED'en, mens si

forsinkelsestid pé& 1,4 sekunder, som fglge heraf nogle kombinationer af ClockRate

og DelaySync resulterer i at afkorte forsinkelsestiden til den maksimalt tilladte beregnede

synkroniseringshastighed, dvs. forsinkelsestiden reduceres, men den forbliver synkroniseret.

Udgangen af forsinkelsesprocessoren er forbundet tilbage til indgangen pa et reduceret niveau;

Feedback - styringen Eﬁ\dstiller niveauet. Dette resulterer i flere ekkoer, efterhdnden som det forsinkede
signal gentages yderligere. Med feedback indstillet til nul, bliver der slet ikke fart noget forsinket signal
tilbage, s& der opnds kun et enkelt ekko. N&r du gger veerdien, vil du hgre flere ekkoer for hver tone,
selvom de stadig der i volumen. Indstilling af styringen i midten af dens raekkevidde (64) resulterer i ca. 5
eller 6 harbare ekkoer; ved den maksimale indstilling er faldet i volumen naesten umeerkeligt, og
gentagelserne vil stadig veere hgrbare efter et minut eller mere.

Niveaukontrollen 47 lerer niveauet af ekkoerne: ved den maksimale indstilling (127) er det farste

ekko omtrent det samme som den ferste, tgrre tone .

Der er yderligere Delay-parametre tilgeengelige for justering i FX-menuen

rumklang

Efterklang (rumklang) tilfgjer effekten af et akustisk rum til en lyd. | modsaetning til forsinkelse

skabes rumklang ved at generere et teet seet af forsinkede signaler, typisk med forskellige faseforhold
og udligninger anvendt for at genskabe, hvad der sker med lyden i et aegte akustisk rum.

Peak har tre forudindstillinger for rumklang, valgt med Type- knappen 49 . Qdindstillingerne er
ganske enkelt nummereret 1, 2 og 3 og indstiller RevSize-parameteren (se side 32) til veerdier pa

henholdsvis 0, 64 eller 127, hvorved der simuleres mellemrum af forskellig starrelse.

Tidsstyringen 48 inr den grundleeggende rumklangstid for det valgte rum og indstiller den tid,
det tager for rumklangen at dg hen til uhgrbarhed. Niveaukontrollen 50 juste
af rumklangen.

dstyrken

FX-menuen

Folgende yderligere parametre for de tre tidsdomaeneeffekter er tilgeengelige i FX - menuen. To
menusider er dedikeret til Chorus (side 2 og 3) og to til Delay (side 4 og 5); Rumklang har tre sider (side
6 til 8). Der er en yderligere side (side 1) med "globale" parametre, der pavirker alle tre effekter; hvis du

gar til hgjre over side 8, vil du finde de fire FX Modulation Matrix-sider (en for hver matrixplads).

s KOR 2/9

ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Fig. 5

Fig. 5

KOR 3/9
LoPass 90 H

HiPass 2
KOR 3/9

L alDace la¥a
LU dSS JU H

HiPass Fig. 6 2

Kor Dybde
ChorDepth

64 .
otil Eig 6

Vist som:
Startveerdi:

Justeringsomrade:

ChorDepth-parameteren bestemmer meengden af LFO-modulation, der anvendes p& Chorus-
forsinkelsestiden, og dermed den samlede dybde af effekten. En veerdi p& nul resulterer i, at der ikke

tilfajes nogen koreffekt.

Kor feedback

Vist som: ChorFback
Startveerdi: 0
-64 til +63

Justeringsomrade:

Chorus-processoren har sin egen feedback-vej mellem output og input, og en grad af feedback

kan anvendes for at f& en mere effektiv lyd. Negative veerdier af ChorFback-parameteren betyder, at
signalet, der tilbagekobles, er fasevendt: Hgje veerdier - positive eller negative - kan tilfgje en dramatisk
"swooping"-effekt. Tilfgjelse af feedback og ved at holde vaerdien af ChorDepth lav vil ggre Chorus FX til

en flanger.
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Kor EQ
Vist som: LoPass HiPass
Startveerdier: 90 og 2
Justeringsomrade: otil127 otil 127

LoPass- og HiPass-parametrene justerer simple HF- og LF-filtre i Chorus-processoren. Justering af disse

vil forsteerke eller maskere nogle af de ekstra harmoniske, der tilfgjes til lyden af Chorus-effekten.

Forsinkede sider:

DELAY 4/9
nnln\]/Qynr‘ 4. TDELAYLP H

Damp 85 4/9
DelaySync 4th T HP Damp 0 H
LP Damp 85

HP Damp O

Fig. 7

Fig. 7

DELAY 5/9
L/R-forhold 1/1 DELAY H
SlewRate 32 5/9
L/R-forhold 1/1 Bredde 127 H
StewRate 32

Bredde 127

Fig. 8
Forsinkesynkronisere

Vist som:
Startveerdi:

i 8

Justeringsomrade: Se tabel pa side 37 for alle detaljer

Forsinkelsestiden kan synkroniseres med det interne eller eksterne MIDI-ur ved at bruge en lang raekke
tempodelere/multiplikatorer til at producere forsinkelser fra omkring 5 ms til 1 sekund.

Veerdien af DelaySync vises ogsé, mens frontpanelets tidskontrol 44 justeres, nér Sync 45 eD
indstillet til On.

Veer opmeerksom p4, at den samlede tilgeengelige forsinkelsestid er begraenset. Brug af

store tempoopdelinger med meget langsom tempo kan overskride forsinkelsestiden.

Daempning
Vist som: LP Damp HP fugtig
Startveerdier: 85 og 0
Justeringsomrade: 0til 127 0til 127

Ekkoer produceret akustisk af refleksioner i fysiske rum henfalder med forskellige hastigheder ved
forskellige frekvenser, afhaengigt af typen af overflade, der producerer refleksionen. De to

deempningsparametre tillader en simulering af denne effekt. Bemaerk, at den varierende decay kun geelder

for de forsinkede toner, ikke for den oprindelige. Se ogs& deempningsparametrene i rumklangsprocessoren.

Venstre hgjreForhold
Vist som: LR-forhold
Startveerdi: 171
Justeringsomrade: 1/1, 413, 3/4, 312, 2/3, 2/1, 1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4
Veerdien af denne parameter er et forhold, og bestemmer, hvordan hver forsinket tone fordeles mellem
venstre og hgjre udgang. Indstilling af LR Ratio til standardvzerdien 1/1 placerer alle ekkoer centralt i
stereobilledet. Med andre veerdier veksles ekkoer mellem venstre og hgjre ved simple forhold mellem

forsinkelsestiden.

ForsinkeDreebteSats

Vist som: SlewRate
Startveerdi: 32
Justeringsomrade: 0til 127

Veerdien af SlewRate pavirker lydens karakter, mens Delay Time varieres. Varierende forsinkelsestid

giver tonehgjdeforskydning. Med Slew Rate indstillet til den maksimale veerdi (127), vil naesten ingen pitch-
shift-effekter kunne hgres, nar tidskontrollen 44 justeres.

Med lavere veerdier bliver pitch-shift-effekterne mere tydelige. Da formalet med at variere forsinkelsestiden

i ydeevnen generelt er at producere pitch shift-artefakter, er en medium veerdi seedvanligvis gnskelig.
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Bredde
Vist som: Bredde
Startveerdi: 127
Justeringsomrade: 0til 127

Width-parameteren er kun relevant for indstillinger af LR Ratio, som resulterer i, at ekkoerne bliver delt
over stereobilledet. Med standardvaerdien pa 127 vil enhver stereoplacering af forsinkede signaler vaere

helt til venstre og helt h gre Reduktion af veerdien af Width reducerer bredden af stereobilledet, og

V r&lerposmonen
PreDelay 40 LP Damp 50 H

REVERB 6/9
PR RAEP4D LP Damp 50 H

panorerede ekkoer

Reverb sider:

lﬁg Fig. 9 6/9
PreDelay 40 LP Damp 50 H
Fig. 9

HP Damp 1
REVERB 7/9
RevSize 64i8&IDybde 64 H

REVERB 7/9
NogRades4 ModDybde 64 H

FM%\&ER% 4 Fig. 10 7/9

DA\IQI‘IA G Ar“-\\lhrlr\ R/I

TV O vu H

Fig. 10

Modrate 4

REVERB ' 8/9
LoPass Fig. 1074

RIR#ERB 0 8/9
LoPass 74 "

HiPass _ 0
REVERB Fig. 11 8/9

LoPass 74 H

Forforsinkelse

Vist som: Forforsinkelse
StartvaercA_| iPass 40 F|g 11
Justeringsomréde: 1til 127

| et meget stort rum heres de forste refleksioner, der udger efterklangen, ikke med det samme.
PreDelay styrer, hvor hurtigt efter starten af denFAge u;laélefterklangen begynder, og tillader
saledes en mere ngjagtig simulering af et virkeligt rum, der kan skabes. Med PreDelay indstillet til sin

maksimale veerdi (127), forsinkes de farste refleksioner med cirka et halvt sekund.

Daempning
Vist som: LP Damp HP fugtig
Startveerdier: 50 og 1
Justeringsomréde: 0til 127 0til 127

Disse to parametre udfarer den samme funktion for rumklangsprocessoren som de tilsvarende
i Delay-processoren, idet de simulerer effekten af frekvensafhaengige absorptionskoefficienter for

forskellige overflader.

Starrelse
Vist som: RevSize
Startveerdi: 64
Justeringsomréde: 1til 127

RevSize-parameteren gendrer efterklangskarakteren: Starre veerdier introducerer yderligere og mere
fremtreedende refleksioner, der simulerer effekten af et starre fysisk rum.

Bemeerk, at Type - knappen 4 tiller RevSize til 0, 64 eller 127, s& menupunktet tillader finere

justering mellem disse veerdier.

Reverb Modulation

Vist som: ModDybde ModRate
Startveerdier: 64 og 4
Justeringsomrade: 0til 127 0til 127

Reverb-processoren inkluderer en dedikeret modulationskilde, som kan bruges til kontinuerligt at

variere rumklangstiden (indstillet med tidsstyringen 48 ). To paramet ilvejebragt: ModDepth,

som styrer graden af modulation og ModRate, som styrer modulationshastigheden.
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rumklang EQ S - i . §
Vist som: LoPass HiPass
Startveerdier: 74 og 0
Justeringsomrade: otil127 0til 127

:sA [FxSlot 1] sB:

Disse to parametre udger grundleeggende en simpel LF/HF EQ-sektion for selve . H Dil’eCt . Direkte

Fx Destin Dist Lev

HP Damp er koefficienter, der definerer, hvordan selve rumklangsalgoritmen fungerer. Dybde +O

rumklangsindhyllingen. Effekterne adskiller sig fra dem for deempningsparametrene: LoPass og

HiPass er simple filtre for den overordnede efterklang (ikke den indledende tone), mens LP Damp og

Global FX side: Fig. 12

. . Som med hovedmodulationsmatrixen har hver slot to indgange, A og B, som gar det muligt at modulere
Standardmenuen vises nedenfor:

hver destinations-FX-parameter af to forskellige kilder. De tre knapper til venstre for OLED-skaermen

veelger reekke 2, 3 eller 4 til justering, men bemaerk, at raekke 2-knappen skifter kildevalg mellem

slotindgange A og B. Kilde A vises til venstre for reekke 2 og kilde B. til hgjre: i standarddisplayet vist
FX GLOBAL 1/9 ovenfor er begge indstillet til Direct (ingen modulation valgt).
Vadniveau 127 H
DryLeveI 127 FX Modulationskilde
Routin P Vist som: 'sA og sB
g ara"el Startveerdier: Direkte
Justeringsomréde: se tabellen p& side 39 for en liste over tilgeengelige kilder
Flg. 12 R
De tilgeengelige parametre pé& Global FX-siden pévirker alle tre tidsdomaene-FX-processorer FX Modulationsdestination
(Chorus, Delay og Reverb). Vist som: FX Destin
Startveerdier: Dist Lev
Vddog  Tgr Niveauer Justeringsomrade: se tabel p side 40 for en liste over tilgaengelige
Vist som: Wetlevel DryLevel destinationer
Startveerdier: 127 og 127
Justeringsomrade: 0til 127 0til 127 FX Modulation  pybde
Vist som: Dybde
Udtrykkene "vad" og "ter" som anvendt pd FX-processorer refererer til henholdsvis det ubehandlede Startveerdier: 0
signal, dvs. input til processorerne, og det behandlede signal, dvs. outputtet fra processorerne. Det er Justeringsomrade: -64 til +63
normalt at blande disse sammen, og standardparameterveerdierne (begge 127) skaber en lige blanding
pé fuldt niveau. Ved at reducere DryLevel vil det behandlede signal dominere, hvilket kan producere Dybde-parameteren indstiller "hvor meget" kontrol, der anvendes til destinationen - dvs. parameteren,
nogle useedvanlige og interessante effekter med rumklang og delay. Med WetLevel p& nul, vil ingen der moduleres af den eller de valgte kilder. Hvis bade Kilde A og Kilde B er aktive i det pgeeldende slot,
behandlingseffekt kunne hares. styrer Depth deres kombinerede effekt.

Oversigt
analog og digital
analog analog
tar

. stemme sum vad udgange

stemmer
digital |
effekter '—/
FX Routing

Vist som: Routing

Startveerdi: Parallel

Justeringsomrade: Parallel, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Nar du bruger mere end én af de tre tidsdomaeneeffekter (Chorus, Delay og Reverb) samtidigt,

vil den overordnede effekt variere afhaengigt af behandlingsraekkefalgen. For eksempel, hvis

Delay gér forud for Reverb, vil hvert ekko, der fgjes til toner af Delay-processoren, starte sin egen
rumklangsindhylling. Hvis Delay falger efter rumklang, vil Delay-processoren forsgge at generere

en mangfoldighed af friske rumklangs-konvolutter som gentagelser. Routing giver dig mulighed for
at arrangere de tre tidsdomaeneprocessorer i serie i en hvilken som helst reekkefalge, eller at
konfigurere dem til at behandle lyde parallelt, dvs. samtidigt, med udgangene blandet sammen.
Parallelt hermed (standardkonfigurationen) er det overordnede resultat subtilt forskelligt fra nogen af
seriekonfigurationerne.

FX Modulation Matrix sider:

Hgijre-paging over FX Menu Side 8 bner de fire FX Modulation Matrix-sider. FX Modulation Matrix

er reelt en udvidelse af Peaks' primaere Modulation Matrix, men er udelukkende viet til at bruge
forskellige Peak-kilder til at modulere FX-parametre. Den har fire "slots" hver med to indgange, s& du
samtidigt kan modulere op til fire forskellige FX-parametre fra op til otte separate kilder. Den er sat op
pé& samme méde som hovedmodulationsmatrixen. De fire sider er identiske, og hver giver mulighed for
at konfigurere et slot.
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Menuen Indstillinger
Tryk p& knappen Indstillinger

r at &bne menuen Indstillinger (ti sider). Denne menu indeholder et
seet synth- og systemfunktioner, som, nar de ferst er konfigureret, normalt ikke skal tilgds regelmaessigt.
Indstillingsmenuen inkluderer patch backup rutiner, MIDI og pedal indstillinger og Oscillator Tuning Tables

blandt andre funktioner.

Bemeerk, at menuen Indstillinger definerer indstillinger, som er globale for synthen, og som ikke

gemmes med individuelle patches. Det er dog muligt at beholde det aktuelle indhold i menuen

Indstillinger ved at &bne menuen og trykke p& Gem 4 . Dette vil sikre, stillingerne (s&som Tuning
Tables, VelShape og Patch Memory Protection) genindszettes efter power-cykling. Bemeerk, at lagring af
indstillinger p& denne méde ogsa vil gemme den nuveerende patch som standard, og denne patch vil blive

genindleest ved nzeste opstart.

Systemsider:

SYSTEM 1/8
Beskytte Af h
Saml op Af

Lysstyrke 64

SYSTEM 2/8
Besked tid 64 h
Version h 0221

Kalibrer

Lappe Hukommelsesbeskyttelse

Vist som: Beskytte
Startveerdi: Af
Til eller fra

Justeringsomréde:

Indstilling af Protect til On deaktiverer Peaks Patch Save-funktion: ved at trykke p& Gem
genereres displaymeddelelsen nedenfor:

Kan ikke gemme patch
Hukommelsesbeskyttelse TIL

Dette er en nyttig funktion, hvis du skal veere sikker p4, at allerede gemte patches (inklusive fabrikspatches)
ikke kan overskrives.

Saml op
Vist som: Saml op
Startveerdi: Af
Til eller fra

Justeringsomréde:

Indstillingen af Pickup ger det muligt at tage hgjde for den aktuelle fysiske position af Peaks

drejeknapper. Nar Pickup er sldet fra, vil justering af en af Peaks drejeknapper frembringe
parameteraendring og en umiddelbart hgrbar effekt. N&r den er indstillet til On, skal kontrolelementet flyttes
til den fysiske position, der svarer til veerdien af parameteren, der er gemt for den aktuelt indlzeste patch,
og vil kun aendre parameterveerdien, nar denne position er naet. For parametre med et omrade fra O til
255 betyder det, at klokken 12-positionen svarer til en veerdi pa 127; for parametre med et omréde pé -64

til +63, vil klokken 12-positionen svare til en veerdi pa nul.

Lysstyrke
Vist som: Lysstyrke
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Justerer lysstyrken p& OLED-skeermen.
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Besked  Tid
Vist som: Besked tid
Startveerdi: 64
0til 127

Justeringsomrade:

Msg Time indstiller den tid, hvor parameterveerdier (og den gemte veerdi for den aktuelle patch) vises,

nar en drejekontrol justeres. Den maksimale tid (veerdi = 127) svarer til ca. 3 sekunder.

OS version

Vist som: Version

Dette er skrivebeskyttet data, og rapporterer Peaks OS (operativsystem) version. Dette lader dig sikre,

at du har det mest opdaterede OS installeret.

Auto Kalibrering

Vist som: Kalibrer

Et tryk pa Row 3-knappen starter en kalibreringsrutine, som opszetter filtre, VCA'er og
forvreengningskredslgb ngjagtigt. Dette vil veere gjort pa fabrikken og skulle ikke skulle kares igen, men

rutinen er medtaget for en god ordens skyld. Proceduren tager flere minutter, og synthen bar ikke rares,

mens den er i gang. Bemzerk, at
rutinen tilsidesaetter mastervolumenkontrollen og indstiller den til maksimum.

ADVARSEL: Testen genererer forskellige toner, som vil veere til stede ved synthens
udgange; Vi anbefaler, at du slar lyden fra eller slukker for enhver ekstern forsteerker eller

hgittalere, der er tilsluttet, da disse toner vil have fuld lydstyrke.

Nar kalibreringsrutinen er feerdig, viser displayet:

Kalibrering gennemfgart
Genstart nu

Fig. 10

Synth side:

SYNTH 3/10
VelShape 64 H
Tune Cents +0

Transponer +0

NegleRespons Flg 3
Vist som: VelShape
Startveerdi: 64

0 til 127

Justeringsomrade:

Denne parameter gendrer synthens respons pa velocity-kurven, der er indstillet pa det kontrollerende
keyboard. Standardvaerdien p& 64 resulterer i et lineert forhold mellem hastighedskurven og synthens
respons. Reduktion af vaerdien vil resultere i lettere tastetryk, der producerer en starre lydstyrke; en hgjere
veerdi resulterer i det modsatte. Du kan indstille VelShape

parameter, der passer til din normale spillestil.

Mestre  Bgde Tuning

Vist som: TuneCents
Standard veerdi: 0
-50 til +50

Justeringsomrade:

Denne kontrol justerer frekvenserne for alle oscillatorerne med den samme lille maengde, sa du

kan finjustere hele synthen til et andet instrument, hvis det er nadvendigt. Inkrementerne er cents
(1/100 af en halvtone), og seetter veerdien til 50, stemmer synthen til en kvarttone midt imellem to
halvtoner. En indstilling af nul melodier keyboard med A over midterste C ved 440 Hz — dvs. standard
Concert Pitch.
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Transponere
Vist som: Transponere
Standard veerdi: +0
-12 til +12

Justeringsomrade:

Transponering er en meget nyttig global indstilling, som "skifter" de modtagne MIDI Note-data op eller
ned en halvtone ad gangen. Den adskiller sig fra oscillatortuning ved, at den aendrer kontroldataene
fra et kontrollerende tastatur i stedet for de faktiske oscillatorer. At indstille Transpose til +4 betyder
séledes, at du kan spille med andre instrumenter i selve tonearten E-dur, men kun behgver at spille
hvide toner, som om du spillede i C-dur.

Bemaerk at Transponering ikke pavirker nodedata genereret af arpeggiatoren.

MIDI sider:

MIDI CONTROL 4/10
VERTREE M on 47107
MidiChan 1 Arp>Midi On H

Lokal pa
Arp> Midi On

Fig. 4

Fig. 4

MIDI ENABLE 5/10

G e
RN Recrbilleder

Bank/Patch Rec+Trans
Fig. 5

“Fig. 5

Justeringsomréde: 1til16

Tildel MIDI  Kanal

Vist som:
Standard veerdi:

MIDI-protokollen sgrger for 16 kanaler med data. Dette tillader op til 16 enheder at eksistere side
om side p& et MIDI-netveerk, forudsat at hver enkelt er tildelt til at fungere pa en anden MIDI-kanal.
MidiChan lader dig indstille Peak til at modtage og transmittere MIDI-data p& en bestemt kanal, s& den kan

interface korrekt med eksternt udstyr.

Lokal Kontrol On/Off
Vist som: Lokal
Standard veerdi: P&
Justeringsomrade: Fra eller Til
| normal drift (med Local sat til On), er alle Peaks fysiske kontroller aktive, og transmitterer ogsa deres
indstillinger som MIDI-data, forudsat at CC/NRPN p& Menu Side 5 er indstillet til enten Transmit eller
Rec+Tran (se nedenfor) . Med Local sat til Off, varierer kontrollerne ikke leengere nogen parametre i Peaks

synth-motor, men sender stadig deres indstillinger som MIDI-data pa samme méade.

Arp MIDI-tilstand

Vist som: Arp> Midi
Standard veerdi: Pa
Fra eller Til

Justeringsomrade:

Denne indstilling bestemmer, hvordan arpeggiatoren héndterer MIDI-data.

Off: arp reagerer pa indgédende MIDI-nodedata, enten via MIDI IN DIN-porten eller USB-porten.
Kontroldata overfgres fra bade MIDI OUT- og USB-portene.
Hvis nodedataene leveres via MIDI IN-porten, gentransmitteres de ogsé fra MIDI THRU.

On: | denne indstilling reagerer arp p& modtagne MIDI-nodedata pd samme méde, men
transmitterer desuden arpeggiator-nodedata via bade MIDI OUT- og USB-portene sammen

med kontroldata.

MIDI kontroldata
CC/NRPN
Rec+Trans

Vist som:
Standard veerdi:

Justeringsomrade: Deaktiveret, Modtag, Send, Rec+Trans

Med standard CC/NRPN indstillingen Rec+Trans transmitterer Peaks fysiske kontroller deres indstillinger
som MIDI CC eller NRPN data. Synth-motoren reagerer ogsa pa modtagne MIDI CC/NRPN-data med
denne indstilling. Du kan veelge kun at sende MIDI-data og ikke modtage dem (Transmit), eller at

modtage dem, men ikke at sende (Receive), Den fierde mulighed, Disabled, isolerer effektivt Peak fra
ethvert andet MIDI-udstyr, som det er tilsluttet. Se ogsa Lokal kontrol til/fra ovenfor. Bemaerk, at CC/NRPN-
meddelelser ikke inkluderer Patch-data, som handteres separat som Program Change-meddelelser — se
Bank/Patch.

Lappe Veelg
Vist som: Bank/Patch
Standard veerdi: Rec+Trans

Justeringsomrade: Deaktiveret, Modtag, Send, Rec+Trans

Denne indstilling styrer, hvordan Peak handterer MIDI Program Change og Bank Change

beskeder. Standardveerdien for Rec+Trans tillader Peak at sende en Program/Bank Change-besked,
hver gang en ny Patch er indleest, og lader dig ogsa indleese en Patch fra en ekstern MIDI-controller,
sésom en Novation Impulse. Som med MIDI-kontroldata (ovenfor), kan du veelge at indstille Receive
eller Disabled, s& Peak ikke sender Program/Bank Change beskeder, nér du aendrer Patches, eller at
indstille Transmit eller Disabled, s& Peak ikke reagerer p& Program/ Bank Change beskeder fra eksternt

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Agig. id
Ped2Sense Auto

udstyr.

Pedal sider:

Fig. 6
PEDAL SW MODE 7/10
Ped1Mode Sustain H
Ped2Mode understgttet

PEDAL S\ MOPE 7/10
L] L7\ J | = == T J

LA A A B 4 T1 L

Ped1Mode SusitgiT H
Disse to menusiderR@ﬂZM@d}&f uﬂdﬁﬂ&tmtk) [Hvis du bruger en eller flere

Expression-pedaler, kan disse veere forbundet til en eller begge af de to PEDAL -stik pa& bagsiden af

enheden. Der er ingen indstillingsmenuindstillinger for Expression-pedaler: de tildeles i Mod Matrix p&

Fig. 7

en per-patch-basis.]

Pedal Typer
Vist som: Ped1Sense Ped2Sense
Startveerdier: Auto og Auto

Justeringsomréde: Auto, N/Aben, N/Lukket Auto, N/Aben, N/Lukket

Peak understatter to fodkontaktpedaler af forskellige typer. En sustain-pedal eller fodkontakt kan
tilsluttes Peak via PEDAL 1 eller PEDAL 2 stik 5 . Kontroller, om din
sustainpedal er af den normalt bne eller normalt lukkede type, og indstil Ped1Sense

eller Ped2Sense parameter, der passer til. Hvis du er i tvivl om, hvilken det er, skal du tilslutte
fodkontakten med Peak unpowered og derefter teende for den (uden foden p& pedalen!) Forudsat at

standardveerdien for Auto stadig er indstillet, vil polariteten blive registreret korrekt.

Pedal Tilstande
Pedl Mode Ped2 Mode

Animer 2

Vist som:

Startveerdier: Animer 1 og

Justeringsomrade: Animatel, Sustain, Sustained Animate2, Sustain, Sustained

Indstillingerne for pedaltilstand bestemmer, hvad du vil have kontaktpedalerne til at gare.
Standardopszetningen er, at de to pedaler fungerer som fodkontakter for Peaks Animate-funktioner: i
dette tilfeelde udlgser et tryk p& en pedal den Animate-effekt, som er blevet defineret i patchen.

Du kan alternativt tildele en pedal til at vaere en Sustain- eller en Sostenuto-pedal (som den midterste
pedal pa et klaver med tre pedaler).

Siden Diverse indstillinger

DIVERSE INDSTILLINGER 8/10
Spaendvidde 0dB
Initialiser IniPatch

Fig. 2

Bind Reekkevidde
Vist som: VolRange
Standard veerdi: 0dB

Justeringsomrade: -6 dB, -3dB, 0 dB

Denne globale parameter er faktisk en 3 eller 6 dB pad (eller "deempning") i hovedlydudgangene.
Det er nyttigt, nar det udstyr, som Peaks udgange er tilsluttet, har et begraenset omréde af
inputniveauer, og det er ngdvendigt at begreense det maksimale niveau, som Peak kan levere.
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initialisere Mode Tastatur Bemaerk
Vist som: initialisere Vist som: Kbd Bemaerk
Standard veerdi: IniPatch Standard veerdi: Cc3
Justeringsomrade: IniPatch, Live Justeringsomrade: Cc-2tlG8

Som standard vil et tryk p& Initialiser- knappen 1lindleese den initiale patch komplet med alle dens Denne parameter indstiller den klaviaturtone, hvis tonehgjde skal omdefineres. Kbd Note vil falge den
standardparameterveaerdier, hvilket giver dig et nyttigt udgangspunkt for at skabe nye lyde. sidste toneart, der er sléet pa et keyboard, der er forbundet til Peak: hvis du rammer midterste C uden
Ved at indstille initialiseringstilstandsparameteren til Live, vil Peak bibeholde alle aktuelle nogen oktavforskydning eller anden transponering anvendes af selve tastaturet, vil Kbd Note antage
kontrolpanelindstillinger, nar den indledende patch indleeses, s& enhver lydeendring, du har arbejdet pa, veerdien C 3. Hvis oktavskift eller transponering er aktiv p& klaviaturet vil de sendte MIDI-data blive

nu vil blive anvendt pé en kopi af initial patch, nér der trykkes pa Initialisering . aendret, og parameteren vil fglgelig vise den aendrede nodeveerdi.

Hvis du ikke har et tastatur tilsluttet Peak, kan Kbd Note veelges med parameter/Veerdi kontrollerne

Backup side: 57.

Novation anbefaler brugen af Novation Components online Librarian til fuldt ud at administrere dine GenindstilleBemaerk

patches — se side 37. Du kan dog ogs& importere og eksportere patchdata via MIDI SysEx-meddelelser Vist som: Genindstil Frac
ved at bruge applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows) . Standard veerdi: 0

Justeringsomrade: 0 til 255, gentagende

Brug af Tuning Tables begraenser dig ikke kun til standard nodeintervaller. Peak understatter

BACKU P 9/10 “"mikrotuning", hvorved enhver tast kan laves til at generere en "imellem" tone, til en oplgsning pa
1/256-del af en halvtone (0,4 cents). Med Retune Frac sat til O, vil den tone, der defineres (Kbd Note),

V%|g N uvae rende H overtage tonehgjdeveerdien indstillet af Retune Note. Nar Retune Frac gges, skeerpes nodens
. tonehgjde med et mikrointerval ad gangen.
Send tll USB_port Nar Retune Frac nar en veerdi p& 255, vil et yderligere trin generere den naeste standardnote i

H Gé skalaen, og veerdien nulstilles. Ved samme princip kan parameteren ogsa reduceres i mikrointervaller

for at udjeevne tonen.

Veelg Patches . . . i
Kvarttoner — som findes i mange gstlige musikskalaer — kan nemt skabes ved at

8 . Veel

Vist som: . 9 indstille Retune Frac til 127.
Standard veerdi: Nuvaerende

Justeringsomrade: Nuveerende, Bank A, Bank B, Bank C, Bank D,

Peak understgtter ogsé Scala tuning filer, som giver en bred vifte af interessante

A+B+C+D, Indstillinger, ABCD+Set og usaedvanlige skalaer. Scala-filer kan tilfgjes via Novation Components. Du kan finde ud af mere p&

http://www.huygens-fokker.org/scala/-MIDI Tuning Standard (MTS)

Select lader dig veelge, hvilke patches der skal sikkerhedskopieres som SysEx-data. Du kan veelge enten Beskeder er ogs& understattet, s tuning-filer kan zendres eller udveksles mellem enheder.

den aktuelt aktive patch (aktuel) eller en eller flere af de fire banker i sin helhed (128 patches pr. bank).

Du kan ogsa veelge bare at sikkerhedskopiere de aktuelle synth-indstillinger, med eller uden hver patch

(henholdsvis Indstillinger og ABCD+Set).

Dump Havn Veelg

Vist som: Send til
Standard veerdi: USB-port
Justeringsomrade: USB-port, MIDI-udgang

Du kan veelge at sende SysEx-data via enten MIDI OUT-stikket eller USB-porten med SendTo-
indstillingen. N&r du er klar til at udfere datadumpet, skal du veelge den nederste venstre skaermknap,
Go, for at udfere handlingen.

Tuning Tahel sider

Peak giver dig mulighed for at 2endre intervallerne mellem toner pa dit keyboard, s& du kan skabe
alternative klaviaturskalaer til den standard tolv-tone "vestlige" stemning, vi alle kender. Dette opnés ved
brugen af Tuning Tables, som effektivt er "opslagstabeller”, der bruges af oscillatorerne, som forteeller
dem, hvilken frekvens de skal generere, nr en bestemt tast bliver sl&et. Der er i alt 17 Tuning Tables,

og valg af den, der skal bruges, foretages i Oscillator Menu: se side 19. Som standard bruger oscillatorerne
Tuning Table 0, som genererer standard Equal Temperament tuning. De resterende 16 tabeller har de
samme standarddata (séledes at veelge dem uden nogen forudgaende zendring vil ogsa producere
standard Equal Temperament tuning), men de kan eendres pé en reekke forskellige mader for at skabe
enhver tastaturskala eller layout, som du gnsker at bruge. Dette giver dig mulighed for at skabe nye

akkorder og harmonier, der ikke kan opnds med standardstemning.

Hver Tuning Table har sin egen side: side lige fra side 9 (backup-siden) for at f adgang til parametrene
for Tuning Table 1. Fortseet til side til hgjre for at f& adgang til de hgjere nummererede. Siderne er

identiske: Standardsiden for Tuning Tabel 1 er vist nedenfor som et eksempel.

Husk, at du ikke vil hgre effekten af at &ndre nogen Tuning Table-parametre, medmindre den Tuning
Table, der seettes op, er valgt pa side 2 i Oscillator-menuen.

TUNING TABEL 1
Kbd Bemaerk C3 H
Genindstil note C 3

Genindstil Frac O

Fig. 3
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B I LAG LFO-synkroniseringshastighed

Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgaengelige for LFO Sync-uret; disse

vises, ndr en LFO -hastighedskontrol 18 justeres med omréde dstillet til Sync.
Systemopdateringer ved hjeelp af Novation-komponenter

Novation Components er en online Patch Librarian, som giver dig mulighed for at administrere dit Patch-
bibliotek. Du kan ogsa gendanne originale fabrikspatches og downloade nye, efterhdnden som de _

blive tilgeengelig.
ve tlo=ngela 64 slag 64 slag 1 cyklus pr. 16 barer 1536
48 slag 48 slag 1 cyklus pr. 12 barer 1152
Novation Components vil ogsa informere dig, hvis dit Peaks operativsystem er foreeldet, og vil Y p
opdatere det for dig, hvis det er ngdvendigt. 42 slag 42 slag 2 cyklusser pr. 21 barer 1002
36 slag 36 slag 1 cyklus pr. 9 barer 864
Alle detaljer er tilgeengelige pd www.novationmusic.com/register 32 slag 32 slag 1 cyklus pr. 8 barer 768
30 slag 30 slag 2 cyklusser pr. 15 barer 720
Patchimport vi Ex
atchimport ) a S.ys . ) _ 28 slag 28 slag 1 cyklus pr. 7 barer 672
Det er ogsa muligt at importere Patch-data til Peak via MIDI SysEx-meddelelser ved hjeelp 24 g 249 576
af programmer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows). Det er vigtigt at bemaerke, at Sag e+ sad 1 cyklus pr. 6 barer
patchbanker beholder en reference til deres oprindelige hukommelsesplacering og vil blive indleest 21+1321+2/ 3 cyklusser pr. 16 barer 512
tilbage til denne placering ved import. Derfor vil alle patches, der allerede er pa disse steder, blive 20 slag 20 slag 1 cyklus pr. 5 barer 480
overskrevet. 18 + 2/3 18+ 2/3 3 cyklusser pr. 14 448
. ) 18 slag 18 slag takter 1 cyklus pr. 18 slag (2 cyklusser pr. 9 takter) 432
Synkroniser veerditabeller
16 slag 16 slag 1 cyklus pr. 4 barer 384
Arp/Clock Sync Rate 13+1/313+1/8 3 cyklusser pr. 4 barer 320
Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgeengelige for Arpeggiator-uret SyncRate 12 slag 12 slag 1 cyklus pr. 12 slag (1 cyklus pr. 3 barer) 288
parameter (side 3 i Arp/Clock-menuen). 10+2/310+ 2/ 3 cyklusser pr. 8 barer 256
8 slag 8 slag 1 cyklus pr. 2 barer 192
_ 0ckR0 850 1 cyklus pr. 6 slag (2 cyklusser pr. 3 takter) .
8 slag 8 slag 1 cyklus pr. 2 barer 192 5+1/35+1/3 3 cyklusser pr. 4 barer 128
6 slag 6 slag 1 cyklus pr. 6 slag (2 cyklusser pr. 3 barer) 144 4slag 4 slag 1 cyKlus pr. 1 bar %
5+1/35+1/3 3 cyklusser pr. 4 barer 128 3slag 3 slag 1 cyklus pr. 3 slag (4 cyklusser pr. 3 takter) 72
4 slag 4 slag 1 cyklus pr. 1 bar 96 2+2132+23 3 cyklusser pr. 2 barer 64
3 slag 3 slag 1 cyklus pr. 3 slag (4 cyklusser pr. 3 barer) 72 2 2 2 cyklusser pr. 1 bar 8
2+2/32+2/3 3 cyklusser pr. 2 barer 64 4.D 4. prikke 2 cyklusser pr. 3 slag (8 cyklusser pr. 3 takter) 36
2 2 2 cyklusser pr. 1 bar 48 1+131+1/3 3 cyklusser pr. 1 bar 82
4. D 4. prikke 2 cyklusser pr. 3 slag (8 cyklusser pr. 3 takter) 36 4 4 4 cyklusser pr. 1 bar 24
1+1/31+1/3 3 cyklusser pr. 1 bar 32 8. D 8. prikket 4 cyklusser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) 18
4 4 4 cyklusser pr. 1 bar 24 4. T 4. trilling 6 cyklusser pr. 1 bar 16
8.D 8. prikket 4 cyklusser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) 18 8 8 8 cyklusser pr. 1 bar 12
4.7 4. trilling 6 cyklusser pr. 1 bar 16 16. D 16. prikKet 8 cyklusser pr| 3 slag (32 cyklusser pr. 3 takter) 9
8 8 8 cyklusser pr. 1 bar 12 8. T 8. trilling 12 cyklusser pr. 1 bar 8
16.D 16. prikket 8 ¢yklusser pr. 3 slag (32 cyklusser pr. 3 takter) 9 16 16 16 cyklusser pr. 1 bar 6
8. T 8. trilling 12 cyklusser pr. 1 bar 8 16. T 16. triplet 24 cyklusser pr] 1 bar 4
16 16 16 cyklusser pr. 1 bar 6 82.32 32 cyklusser pr. 1 bar 3
16. T 16. triplet 24 cyklusser pr. 1 bar 4 32. T 32. triple{ 48 cyklusser pr.|1 bar 2
32.32 32 cyklusser pr. 1 bar 3
32. T 32. triple{ 48 cyklusser pr.|1 bar 2 Liste over Wavetables

* Forudsat en oplgsning p& 24 PPQN

BSer Snor Glasagtig Spiraler
Forsinket synkroniseringshastighed Tilfeeldig BasOrgn Kornet Stal
Denne tabel viser de synkroniseringshastighedsinddelinger, der er tilgeengelige for DelaySync-parameteren
(side 4 i FX-menuen). Zing Syre Snavs Solopgang
Tubey Buzzy Drow Svulme
_ ol e = e
4 slag 4 slag 1 cykius pr. 1 bar 26 wobler Kor Haek Tyndere
3 slag 3 slag 1 cyklus pr. 3 slag (4 cyklusser pr. 3 takter) 72 Akkorder Klatring Sulten Tdevand
2+2/32+213 3 cyklusser pr. 2 barer 64 Didgeri CoinFlip Stiger Tokyo
2 2 2 cyklusser pr. 1 bar 48 Barske Dyb Atfore Toppe
4.D 4. prikke 2 cyklusser pr. 3 slag (8 cyklusser pr. 3 takter) 36 Organ Dub Modellering V.Chord
1+131+18 3 cyklusser pr. 1 bar 32 E. Gulv Eee Modem Varians
4 . 4 cyklusser pr. 1 bar 24 VoxOooEe Eris Uhyre Vocaloid
8.D 8. prikket 18
P! 4 cyklusser pr. 3 slag (16 cyklusser pr. 3 takter) VoxYahEe Flamme Skrig Vokal
4. T 4. trilling 6 cyklusser pr. 1 bar 16 N -
Vinde Yderligere SeaBase WeirdVox
8 8 8 cyklusser pr. 1 bar 12 pver
- SoftClav Glassav Shmorgan Ja
16.D 16. prikket 8 ¢yklusser pr. 3 slag (32 cyklusser pr. 3 takter) 9 9
8.T 8. trilling 12 cyklusser pr. 1 bar 8
16 16 16 cyklusser pr. 1 bar 6
16.T 16. triplet 24 cyklusser pr. 1 bar 32. 32 4
32 cyklusser pr. 1 bar 3
32. T 32. triple{ 48 cyklusser pr.|1 bar 2

* Forudsat en oplgsning p& 24 PPQN
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Init Patch — parametertabel
Denne liste giver veerdierne for alle synth-parametre i Init Patch (fabrikspatchen, der oprindeligt blev indleest i

38

Bank C og D). Parametre i kursiv er dem, der tilgés via menusystemet. Sveeve
Tid 60
LFO'er
Oscillatorer LFO 1 raekkevidde Lav
OSC 1 fint 0 (i midten) LFO 1 Sats 127
OSC 1 reekkevidde 8' (A3=440Hz) LFO 1 Fade Time 0
Osc 1 groft 0 (i midten) LFO1 Falme Mode Fadeln
Osc 1 balgeform sav LFO1 Falme, ... P&
Osc 1 Mod Env 2 dybde 0 (i midten) LFO Fase 1 Ledig
Osc 1 LFO 2 dybde 0 (i midten) LFO1  MonoTrig Bundet op
Osc 1 Shape Maengde 0 (i midten) LFO 1 Dreebte 0
Osc 1 formkilde brugervejledning LFO 1 gentages Af
OSC 1 WaveMore BS'er LFO 1 Feelles Af
Osc FixedNote 1 Af LFO 2 type Trekant
OSC1 BendRange +12 LFO 2 reekkevidde Lav
0SC1 ygync 0 LFO2 Sats 128
Osc SawDense 1 0 LFO 2 Falme Tid 0
OSC 1 DenseDet 64 LFO 2 Falme Mode Fadeln
OSC 2 fint 0 (i midten) LFO2 Falme . ... P&
Osc 2 raekkevidde 8' (A3=440Hz) LFO2 Fase Ledig
Osc 2 groft 0 (i midten) LFO 2 MonoTrig Bundet op
Osc 2 balgeform sav LFO 2 Dreeb 0
Osc 2 Mod Env 2 dybde 0 (i midten) LFO2 Gentager Af
Osc 2 LFO 2 dybde 0 (i midten) LFO 2 almindelige Af
Osc 2 Shape Maengde 0 (i midten) LFO 3  Bolgeform Trekant
Osc 2 Shape Source brugenvejedning LFO3  Sats 64
0SC 2 WaveMore BS'er LFO3 sSats e 8 slag
OSC 2 FixedNote Af LFO 4 Belgeform Trekant
OSC 2 BendRange +12 LFO 4 Sats 64
0SC2 ysync 0 LFO4 Sats ... 8 slag
OSC 2 SawDense 0 Konvolutter
0SC 2 DenseDet 64 Amp Env angreb 2
0SC 3 fint 0 (i midten) Amp Env henfald 90
OSC 3 reekkevidde 8' (A3=440Hz) Amp Env sustain 127
Osc 3 groft 0 (i midten) Amp Env udgivelse 40
OSC 3 bglgeform sav Amp ENV Hastighed 0
Osc 3 Mod Env 2 dybde 0 (i midten) Amp ENV MonoTrig Bundet op
Osc 3 LFO 2 dybde 0 (i midten) Amp Env Holde Tid 0
Osc 3 Shape Maengde 0 (i midten) Amp ENV Gentager Af
Osc 3 Shape Source brugenvejledning Mod Env angreb 2
0OSC 3 WaveMore BS'er Mod Env henfald 75
OSC 3 FixedNote Af Mod Env sustain 35
OSC3 BendRange +12 Mod Env udgivelse 45
OSC3 ysync 0 Mod Env veelg 1
OSC 3 SawDense 0 Mod Env1 Hastighed 0
OSC 3 DenseDet 64 Mod Env1 monoTrig Re-Trig
Osc almindelig diverge 0 Mod Env1 Holde Tid 0
Osc Feellesdrift 0 Mod Env1 Gentager Af
Osc Common Noise LPF 127 Mod Env2 Hastighed 0
Blander Mod Env 2 MonoTrig Re-Trig
OSC 1 niveau 255 Mod Env  Holde Tid 1 0
OSC 2 niveau 0 Mod Env1 Gentager Af
OSC 3 niveau 0 Forvreengning
Stejniveau 0 Forvraengningsniveau 0
Ring mod niveau 0 Effekter
VCA gevinst 127 Bypass Af
Filter Forsinket feedback 64
Heeldning 24dB Forsinkelse 64
Form LP Forsinkelsesniveau 0
Frekvens 255 Forsinket synkronisering Af
Resonans 0 Forsinke SyncRate 4T
Env dybde 0 Forsinke LP Fugtig 85
Env kilde Mod Env 1 Forsinke HP Fugtig 0
LFO 1 dybde 0 Forsinke L/R  Forhold 11
Osc 3 Filter Mod 0 Forsinke Dreebte Sats 32
Overdrive 0 Forsinke Bredde 127
Neglesporing 127 (Fortseetter...)
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rumklang Tid 90
rumklang Niveau 0
rumklang Type 2
Reverb PreDelay 40
rumklang LP Fygtig 50
rumklang HP Fugtig 1
Reverb RevSize 64
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4
Reverb LoPass 74
Reverb HiPass 0
Chorus Rate 20

Kor niveau 0
Chorus Type 2
Omkvaed ChorDepth 64

Kor Tilbage +0
Omkveed LoPass 90
Chorus HiPass 2

FX Global WetLevel 127
FX Globalt tarniveau 127
FX Global - Routing Parallel
FX Mod Kilde A (alle pladser) Direkte
FX Mod Kilde B (alle pladser) Direkte

FX Mod Bestemmelsessted (alle pladser)

Forvreengning Niveau

FX Mod pyhde (alle slots) +0
ARP
Pa Af
Ngglelds Af
Port 64
ClockRate 120 BPM
uUr Kilde Indre
Type Op
Rytme 1
Oktaver 1
Svinge 50
SyncRate 16
KeySync Af
Mod (alle slots)
Kilde  en Direkte
Kide B Direkte
Destin 0123Ptch
Stemme
Unison 1
UniDeTune 25
UniSpread 0
PreGlide 0
Mode Poly
PatchLevel 64

Modulationsmatrix — kilder

Tabellen nedenfor viser de moduleringskilder, der er tilgaengelige for input A og B pa hvert slot i

moduleringsmatricen.

Direkte Dybdekontrollen ([57]; veelg reekke 3)

AmpEnv Amplitude konvolut
ModEnv1 Modulationskonvolut 1
ModEnv2 Modulationskonvolut 2
Animerl Animer krjap 1
Animate2 Animatetknap 2
CV +/- CV input varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Lfo3+ LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand
Lfo3 +/- LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Lfod+ LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand
Lfod +/- LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Bndwhi+ Pitch Bend hjulet op @ger parameteren
Bndwhl Pitch Bend hjul op reducerer parameter
Modulation Matrix — destinationer

Tabellen nedenfor viser de destinationer, som hvert slot i modulationsmatricen kan dirigeres til.

0123Ptch Frekven

is for alle tre oscillatorer

Osc1Ptch Oscillatq

r 1 frekvens

Osc2Ptch Oscillatd

r 2 frekvens

Osc3Ptch Oscillatd

r 3 frekvens

Osc1VSnc Oscillat}

pr 1 VSync niveau

Osc2VSnc Oscillat

pr 2 VSync niveau

Osc3VSnc Oscillat)

pr 3 VSync niveau

Osc1Shpe Oscillat

pr 1 Shape Maengde

Osc2Shpe Oscillat

pr 2 Shape Maengde

Osc3Shpe Oscillat)

pr 3 Shape Maengde

Oscl Lev Oscillato

r 1 niveau

Osc2 Lev Oscillato

I 2 niveau

Osc3 Lev Oscillato

r 3 niveau

NoiseLev Stgijkilde|

hiveau

Ring Lev Ring Mod

ulator udgangsniveau (RM-indgange er Osc 1 og Osc 2)

Vcalevel Samlet s}

nth-outputniveau

Filt Drv Pre-filter O

erdrive

FiltDist

Post-filter forvraengning

FiltFreq Filter cut-o

if frekvens (eller centerfrekvens, nér Shape=BP)

Filt Res Filter Resg

nance

LfolRate LFO 1 fr

kvens

Lfo2Rate LFO 2 fri

kvens

AmpEnv A Attack

me of Amplitude envelope

AmpEnv D Henfald

stid for Amplitude-kuvert

AmpEnv R Frigivel

sestid for Amplitude-kuvert

ModEnv1A Angreh

stid for modulationskonvolut 1

ModEnv1D Henfalg

istid for modulationskonvolut 1

ModEnvV1R Frigive|

sestid for modulationskonvolut 1

ModEnv2A Angreh

stid for modulationskonvolut 2

ModEnv2D Henfalg

fistid for modulationskonvolut 2

ModEnv2R Frigivel

sestid for modulationskonvolut 2

FM 01>02 Dybde

af frekvensmodulation anvendt til Oscillator 2 af Oscillator 1*

FM 02>03 Dybde

af frekvensmodulation anvendt p& Oscillator 3 af Oscillator 2*

FM 03>01

Dybde af frekvensmodulation anvendt p& Oscillator 1 af Oscillator 3*

FM Ns>01 Maenge

en af stgjmodulation anvendt p& Oscillator 1*

O3>FiltF Grad af ki

pntrol af filter cut-off/center frekvens ved hjeelp af Oscillator 3*

ModWheel Mod Wheel

Ns>FiltF Grad af k

ntrol af filter cut-off/center frekvens af stajkilde*

AftTouch tastatur dftertouch

ExprPED1 Udtrykspedal tilsluttet til PEDAL 1-indgang

* Bemeerk, at kun positive veerdier af dybde er effektive for FM-mulighederne; alle negative veerdier er

som nul.

BrthPED2 Expressjon-pedal tilsluttet til PEDAL 2-indgang

Velocity Keyboard \velocity

Tastatur Nggleposition pa tastaturet

Lfol+ LFO 1-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand
Liol+/- LFO 1-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
Lfo2+ LFO 2-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand
Lfo2+/- LFO 2-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
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FX Modulation Matrix — kilder

Tabellen nedenfor viser de moduleringskilder, der er tilgeengelige for input A og B pa hvert slot i FX Modulation

Matrix.

MIDI parametre liste

Direkte Dybdekontrol Patch-genre NRPN 0:1 0-9 0
ModWheel Mod WHeel Stemmetilstand NRPN 0:2 0-4 3
AftTouch tastatur aftertouch Stemme Unison NRPN 0:3 04 0
ExprPED1 Udtrykspedal tilsluttet til PEDAL 1-indgang Voice Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
BrthPED2 Expressipn-pedal tilsluttet til PEDAL 2-indgang Voice Unison Spread NRPN 0:5 0-127 0
Velocity Keyboard velocity Stemmetastatur oktav NRPN 0:6 61-67 (-3 til +3) 64 (0)
Tastatur Neggleposition pé tastaturet Glidetid cc 5 0’1.27 0 (60)
Animerl Animer kngp 1 (0 til +127)
. . 52-76
Animate2 Animate-knap 2 Stemme Pre-Glide NRPN 07 64 (Fra)
v (-12 til +12)
V- CV input varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt
a P P 9neg Sveeve P& cc 35 0-1 (0 til +1) 0(0)
Lfo3+ LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand - -
Oscillatorer
Lfo3 +/- LFO 3-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt Osc 0-127
NRPN 0:9 0(0)
Feelles divergens (0 til +127)
Lfod+ LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter i positiv forstand 0-127
Osc Feellesdrift NRPN 0:10 . 0 (0)
Liod +/- LFO 4-bglgeform varierer kontrolleret parameter bade positivt og negativt (0 til +127)
Osc almindelig stgj 0-127
LPF NRPN 0:11 . 127
BndWhl+ Pitch Bend hjulet op @ger parameteren (0fil +127)
Osc almindelig stej
BndWhl Pitch Bend hjul op reducerer parameter pE 9 st NRPN 0:12 0-0 (til+) (0)
Oscillator 1 reekkevidde cc 3 63-66 (-1 til +2) 64 (0)
FX Modulation Matrix — destinationer 0-255
Oscillator 1 Grov CC par 14,46 128 (0)
Tabellen nedenfor viser de destinationer, som hvert slot i FX Modulation Matrix kan komme til (-128 til +127)
blive dirigeret. 28-228
Oscillator 1 fint CC par 15,47 128 (0)
(-100 til +100)
) cc 9 . 64 (0)
Dist Lev Distortion Level ModEnv2 > Pitch (63 til +63)
Oscillator 1 1-255
Chor Lev Chorus Level
" 16,48 128 (0]
LFO2 > Pitch CC par (-127 til +127) ©
ChorRate Chorus Rate
Oscillator 1 Wave NRPN 0:14 0-4 (0 til +4) 0(2)
Chor Dep Chorus Depth )
Oscillator 1 Wave More NRPN 0:15 4-63 (4 til +63) 0 (4)
Kor FB Kor feedback
Oscillator 1
Del. Lev NRPN 0:16 0-2 (0 til +2) 0(0)
Formkilde
Del Time Delay Tire Oscillator 1 0-127
AfFB i ce 12 i 640
Forsinket feedback Manuel form (-64 til +63)
Rev Lev Reverb niveau Oscillator 1 0-127
cC 119 . 64 (0)
Rev Time Reverb Tjme ModEnv1 > Form (-64 til +63)
Oscillator 1 0-127
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 ; 64 (0)
Rev HPE LFO1 > Form (-64 til +63)
ev i
Reverb High Pass ce ” 0-127
Oscillator 1 Vsync 0 (0;
Y (0 til +127) ©
Oscillator 1 0-127
NRPN 0:17 0(0)
Savteethed (0 til +127)
Oscillator 1 sav 0-127
NRPN 0:18 0
Densitet Detune (0 til +127)
Oscillator 1 fast note NRPN 0:19 0-88 (0 til +88) 0 (Fra)
Oscillator 1 40-88
NRPN 0:20 76
|_Bgj reekkevidde (-24 til +24)
Oscillator 2 reekkevidde cc 37 63-66 (-1 til +2) 64 (0)
0-255
Oscillator 2 Grov CC par 17,49 64
(-128 til +127)
) ) 28-228
Oscillator 2 fint CC par 18,50 64
(-100 til +100)
Oscillator 2 1-127
) cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 til +63)
Oscillator 2 1-255 64
" 19,51
LFO2> Pitch CC par (-127 til +127)
Oscillator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 til +4) 0(2)
Oscillator 2 Wave More NRPN 0:24 4-63 (4 til +63) 4 (4)
Oscillator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 til +2) 0(0)
Formkilde
Oscillator 2 0-127 (-64 til
cc 39 64 (35)
Manuel form +63)
Oscillator 2 0-127 (-64 til
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Form +63)
Oscillator 2 0-127 (-64 il
cc a1 64 (0)
LFO1 > Form +63)
0-127 (0 til
Oscillator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscillator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Savteethed (0 til +127)
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Oscillator 2 0-127
NRPN 027 . 0(64) Konvolutter
Saw Density Detune (0til +127) a6 0-127 0
Oscillator 2 Fixed Note NRPN 0:28 0-88 (0 til +88) 0 (Fra) Amp Envelope Attack CC (0 til +127)
Oscillator 2 40-88 0-127 (O til
NRPN 0:29 ] 76 (12) Amp Envelope Decay CC 87 90
Bgj reekkevidde (-24 til +24) +127)
i i cc 65 63-66 (-1 til +2) 64 (-1 0-127 (0 ti
Oscillator 3 reekkevidde ( ) 64 (-1) Amp Envelope Sustain CC 88 U 127
0-255
Oscillator 3 Grov CC par 20,52 128 (0) -
- il +127, 0-127 (O til
(1284 ) Amp Envelope Release CC 89 40
_ _ 28-228 +127)
Oscillator 3 fint CC par 21,53 100 1l +14 128 (0) 0-127
(1004l +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 il +63 64 (0)
Oscillator 3 1-127 (-64 til +63)
ModEnv2 > Pitch ¢ * &40) o1
> 63 ti .
ocENY: e (631l +63) Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0 til +1 0
Oscillator 3 1-255 Ol +1)
) CC par 22,54 ! 128 (0) 01
LFO2 > Pitch (-127 til +127) Mod Konvolut Vaelg NRPN 0:59 i) 0(1)
Oscillator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 til +4) 0(2)
0-127
Oscillator 3 Wave More NRPN 0:33 4-63 (4 til +63) 0 (4) Mod Konvolut 1 Attack CC 90 ©1il +127) 0
1l +:
Oscillator 3
NRPN 0:34 0-2 (0 til +2) 0(0) 0-127 5
Eormkilde Mod Envelope 1 Decay CC 91 (il +127)
Oscillator 3 0-127
cc 71 64 (0) 0-127
Manuel form (-64 til +63) Mod Konvolut 1 Sustain CC 92 il +127) 35
Oscillator 3 0-127 0-127
cc 72 . 64 (0) Modkonvolut 1 cc 93 B 45
ModEnv1 > Form (641l +63) Frigare (il +127)
Oscillator 3 e 73 0-127 © Modkonvolut 1 o127
64 (0 odkonvolu . -
LFO1 > Form (-64 til +63) Hstighed NRPN 0:60 (oail +63) 64 (0)
0-127 . "
Oscillator 3 Vsync cc 44 . 0(0) Mod Konvolut 1 Trigger NRPN 0:61 0-1 (0 til +1) 0(1)
(0 til +127) o127
Oscillator 3 0-127 Mod Envelope 2 Attack CC 94 . 0
NRPN 0:35 ! 0(0) (0 til +127)
Savteethed (06l +127) 0-127
Oscillator 3 0-127 Mod Envelope 2 Decay CC 95 " s
NRPN 0:36 0 (64) (0 til +127)
Saw Density Detune (0til +127) 0-127
Oscillator 3 Fixed Note NRPN 0:37 0-88 (0 til +88) 0 (Fra) Mod Envelope 2 Sustain CC 117 © il +127) 35
Oscillator 3 40-88
NRPN 0:38 i 76 (12) Modkonvolut 2 cc 103 o127 45
Bgj reekkevidde (-24 til +24) Frigare (0 til +127)
Blander 0-127
pp Modkonvolut 2 NRPN 0:64 64 (0)
§ ! -64 til +63
Blander Oscl CC par 2355 ) 255 | Hastighed ¢ )
(0 til +255) Mod Envelope 2 Trigger NRPN 0:65 0-1 (0 til +1) 0(1)
0-255 .
Mixer Osc2 CC par 24,56 (1l +255) 0 (0) LFO'er
i "
0255 LFO 1 raekkevidde NRPN 0:68 0-2 (01til +2) 0(0)
Mixer Osc3 CC par 25,57 0(0) 0-255 (0 til
p: (il +255) LFO 1 Sats CC par 30,62 255) e
+
0-255
Ring 1+2 CC par 26,58 (@t +255) 0(0) LFO 1 synkroniseringshasiighed cc 81 0-34 (0 til +34) 16
0255 LFO 1 belge NRPN 0:69 0-3 (0 til +3) 0(0)
Stejniveau CC par 27,59 _ 0(0) 0-120
(0 til +255) LFO 1 fase NRPN 0:70 0(0)
0127 (0 il +120)
Mixer Patch niveau NRPN 0:41 ) 64 0-127
(0 til +127) LFO 1 slew NRPN 0:71 0(0)
0-127 (0 til +127)
Mixer VCA Gain NRPN 0:42 _ 127 0-127
(0til +127) LFO 1 Fade Time cc 82 0(0)
0127 (0 til +127)
Blander tor niveau NRPN 0:43 ©l+127) 127 LFO 1 Fade ind/ud NRPN 072 0-3 (0l +3) 0(0)
0-127 LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (O til +1) 0(0)
Blander vadt niveau NRPN 0:44 . 127
(0 til +127) LFO 1 Faelles NRPN 0:76 0-1 (0 til +1) 0(0)
Elltey LFO 2 reskkevidde cc 83 0-2(01i +2) 00
| d 0-127 0-255
Filter Overdrive cC 80 0(0) X 128
(il +127) LFO zsats CC par 3163 (0 1il +255)
0-127 y
Filter Post Drive cc 36 0(0) LFO 2 synkroniseringshastighed cC 84 0-34 (0 til +34) 0 (12)
il +127
Ol +127) LFO 2 Wave NRPN 078 0-3 (01l +3) 0(0)
Filterhzeldning NRPN 0:45 0-1(0til +1) 1 0-120
. " LFO 2 f: NRPN 0:79
Filterform NRPN 0:46 0-2 (0 til +2) 0(0) ase (0 il +120) 00
Fiternsgl cc 75 o2t 127 0127
i i NRPN 0:80
ilterngglesporing il +127) LFO 2 Slew ©1i +127) 0(0)
) 0-127 0-127
Filterresonans cc & ) 0(0) LFO 2 Fade Time cc 85 0(0)
(01l +127) (0 il +127)
0-255 : . .
LFO 2 Fade ind/ud NRPN 0:81 -
Filterfrekvens CC par 29,61 01i-+255) 0 (255) 0-3 (0til +3) 0(0)
(G LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 til +1) 0(0)
Fiter 129 I NRPN 0:85
28,60 128 (0, LFO 2 Feelles X 0-1 (O til +1; 0 (0;
LFO1 > Filter CC par (-127 il +127) © ©u*y ©
Filter 0-127
cc 76 0(0) (Fortseetter...)
Osc3 > Filter (0 til +127)
Filter Env Veelg NRPN 0:47 0-1 (O til +1) 0(1)
Filter 1-127
cc 77 _ 64 (0)
AmpEnv > Filter (-63 til +63)
Filter 1-127
) cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filter (-63 til +63)
NRPN 0:48 o127
Filter divergens -4 0(0)
g (01l +127)
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Effekter Mod Matrix
0-127 Mod Matrix Val NRPN 0:125 0-15 (0 til +15 0(0
Forvraengningsniveau cc 104 ) 0(0) 9 (Gl ) ©
(0 til +127) Mod Matrix 1 Kildel NRPN 1:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Effekter Master Bypass NRPN 0:88 0-1 (0l +1) 0(0) Mod Matrix 1 Kilde2 NRPN 11 0-16 (0 til +16) 0(0)
Effekter Routing NRPN 0:89 0-6 (0 til +6) 0(0) 0-127
i NRPN 1.2
0-127 Mod Matrix 1 Dybde (641l +63) 64 (0)
Forsinkelsesniveau cc 108 (Ot +127) 0(0)
i+ Mod Matrix 1
NRPN 13 0-36 (0 til +36) 0 (0)
0-127 Bestemmelsessted
Forsinkelse cc 109 ) 0(64)
(0 til +127) Mod Matrix 2 Kildel NRPN 2:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
0-127 . . . .
Forsinkelsesbredde NRPN 0:92 ) 0 (64) Mod Matrix 2 Kilde2 NRPN 21 0-16 (0 til +16) 0(0)
(0 til +127)
NRPN 2:2 o127
Forsinket synkronisering NRPN 0:93 0-1 (0 til +1) 0(0) Mod Matrix 2 Dybde 2 (641 +63) 64 (0)
Forsinket synkroniseringstid NRPN 0:94 0-18 (0 til +18) 0@ Mod Matrix 2
NRPN 2:3 0-36 (0 til +36) 0 (O;
0-127 Bestemmelsessted ( )0(0)
Forsinket feedback cc 110 ) 0(64)
(0 til +127) Mod Matrix 3 Kildel NRPN 3:0 0-16 (0 il +16) 0(0)
0-127 - .
Delay LP Damp NRPN 0:95 85 Mod Matrix 3 Kilde2 NRPN 31 0-16 (0 til +16) 0(0)
(0til +127) o127
0-127 Mod Matrix 3 Dybde NRPN 3:2 ) 64(0)
Delay HP Damp NRPN 0:96 . 0(0) (-64 til +63)
(0 til +127)
Mod Matrix 3 0-36
0-127 NRPN 33 ) 0(0)
Forsinket drejningshastighed NRPN 0:97 @il +127) 32 Bestemmelsessted (0 il +36)
1l +.
o127 Mod Matrix 4 Kildel NRPN 4.0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Reverb niveau cc 112 ©tl+127) 0(0) Mod Matrix 4 Kilde2 NRPN 4:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
. 0-127
Reverb Type NRPN 0:101 0201l +2) 2 Mod Matrix 4 Dybde NRPN 42 (-64 til +63) 64 (0)
64 til +
0-127
Rumklangstid cC 113 ©tl +127) 0 (90) Mod Matrix 4 NRPN 23
til + 2 0-36 (0 til +36) 0 (0,
0-12 Bestemmelsessted ( ) ( )
-127
Reverb Damping LP NRPN 0:102 @l +127) 0(50) Mod Matrix 5 Kilde1 NRPN 5:0 0-16 (O til +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 5 Kilde2 NRPN 51 0-16 (0 til +16) 0(0)
Reverb-daempning HP NRPN 0:103 ©1l+127) 0(1) 0-127
i
od Matrix e -
Mod Matrix 5 Dybd NRPN 52 ) 64 (0)
0-127 (-64 til +63)
R b starrel NRPN 0:104 64
everb starrelse (0 il +127) Mod Matrix 5 )
NRPN 5:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
0-127 Bestemmelsessted
Reverb Mod NRPN 0:105 64 . )
(0 til +127) Mod Matrix 6 Kildel NRPN 6:0 0-16 (O til +16) 0(0)
Reverb Mod Rt RPN 0106 0-127 Mod Matrix 6 Kilde2 NRPN 6:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
everb Mod Rate : 0(4)
(0 til +127) 0-127
0-127 Mod Matrix 6 Dybde NRPN 6:2 (6411 +63) 64 (0)
Reverb Low Pass NRPN 0:107 0 (74)
(0 il +127) Mod Matrix 6
NRPN 6:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
0-127 Bestemmelsessted
Reverb High Pass NRPN 0:108 ) 0(0)
(0 til +127) Mod Matrix 7 Kildel NRPN 7:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
0-127 . .
Reverb Pre Delay NRPN 0:109 40 Mod Matrix 7 Kilde2 NRPN 71 0-16 (O til +16) 0(0)
(0 il +127) o127
) 0-127 Mod Matrix 7 Dybde NRPN 72 ) 64.(0)
Kor niveau cc 105 0(0) (-64 til +63)
(0 il +127) -
Mod Matrix 7
NRPN 73 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Chorus Type NRPN 0:111 0-2 (0 til +2) 2 Bestemmelsessted
o127 Mod Matrix 8 Kildel NRPN 8.0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Chorus Rate cc 118 ©il +127) 20 Mod Matrix 8 Kilde2 NRPN 8:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
0-127
0-127 . .
: NRPN 8:2 64 (0)
Chorus Mod Depth NRPN 0:112 0 (64) Mod Matrix 8 Dybde _64 i
P (0 til +127) (-64 til +63)
Mod Matrix 8
0-127 X .
Kor feedback cc 107 64 sesommelssssied NRPN 83 0-36 (014l +36) 0 (0)
(-64 til +63)
0-127 Mod Matrix 9 Kildel NRPN 9:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Chorus LP NRPN 0:113 90 . .
(0 til +127) Mod Matrix 9 Kilde2 NRPN 9:1 0-16 (O til +16) 0(0)
0-127 0-127
Kor HP NRPN 0:114 ) 2 Mod Matrix 9 Dybde NRPN 9:2 } 64(0)
(0 il +127) (-64 til +63)
ARP Mod Matrix 9
NRPN 9:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
40-240 Bestemmelsessted
AT NA: NA 120
Arp/Clock Rate (40 til +240) Mod Matrix 10 Kildel NRPN 10:0 0-16 (O til +16) 0(0)
Arp/Clock Sync Rate NRPN 0:116 0-18 (0 til +18) 16 Mod Matrix 10 Kilde2 NRPN 10:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
Arp/Clock Type NRPN 0:117 0-6 (01l +6) 0(0) . o-127
p bis Mod Matrix 10 Dybde NRPN 10:2 ) 64 (0)
Arp/Clock Rhythm NRPN 0118 0-32 (0.1 +32) 0 (0) (62 11+63)
’ Mod Matrix 10
Arplur oktav NRPN 0:119 0-5 (0 til +5) 1 NRPN 10:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
o127 Bestemmelsessted
Arp/Clock Gate cc 116 01l +127) 64 Mod Matrix 11 Kildel NRPN 11:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
20-80 Mod Matrix 11 Kilde2 NRPN 11:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
i NRPN 0:120 50
Arplursving (20 il +80) 0-127
Mod Matrix 11 Dybde NRPN 11:2 . 64 (0)
Arplur il NRPN 0:121 0101l +1) 0 (6411 +63)
’ Mod Matrix 11
Arplur ngglelas NRPN 0:122 0-1 (0 til +1) 0(0) NRPN 11:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Bestemmelsessted
Arp/Clock Key Sync NRPN 0:123 0-1 (01til +1) 0(0) - -
- Mod Matrix 12 Kildel NRPN 12:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Animer 1 Hold cC 114 0-1 (0 til +1) 0(0)
Mod Matrix 12 Kilde2 NRPN 12:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
Animer 2 Hold cc 115 0-1 (0 til +1) 0 (0)
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0-127
ix 12 Dybd NRPN 12:2 64(0)
Mod Matrix ybde (64 til +63)
Mod Matrix 12
NRPN 12:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 13 Kildel NRPN 13:0 0-16 (O til +16) 0 (0)
Mod Matrix 13 Kilde2 NRPN 13:1 0-16 (O til +16) 0(0)
. 0-127 (-64 til
Mod Matrix 13 Dybde NRPN 13:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 13
NRPN 13:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 14 Kildel NRPN 14:.0 0-16 (O til +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Kilde2 NRPN 14:1 0-16 (0 til +16) 0(0)
X 0-127 (-64 til
Mod Matrix 14 Dybde NRPN 14:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 14
NRPN 14:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 15 Kildel NRPN 15:.0 0-16 (O til +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Kilde2 NRPN 15:1 0-16 (O til +16) 0(0)
) 0-127
Mod Matrix 15 Dybd NRPN 15: 64 (0)
od Matrix ybde (64 1l +63)
Mod Matrix 15
NRPN 15:3 0-36 (0 til +36) 0 (0)
Bestemmelsessted
Mod Matrix 16 Kildel NRPN 16:0 0-16 (0 til +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Kilde2 NRPN 16:1 0-16 (0 til +16) 0 (0)
0-127
ix 16 Dybd NRPN 16:2 64 (0)
Mod Matrix ybde (64 til +63)
Mod Matrix 16
NRPN 16:3 0-36 0
Bestemmelsessted
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