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Prosim Citajte:

Dakujeme, Ze ste si stiahli tto pouZivatelskd prirucku.

PouZili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Ze mame k dispozicii pouZzivatelsku priruc¢ku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pripadné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouzivatelskej priruc¢ky na pouzitie viastného
prekladatelského nastroja, ndjdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mailom: sales@novationmusic.com
Webstranka: novationmusic.com

Ochranné zndmky
Ochrannt znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3etky ostatné nazvy znaciek, produktov
a spolocnosti a akékolvek iné registrované nazvy alebo ochranné znamky uvedené v tejto prirucke patria ich

prislusnym vlastnikom.

Vylacenie zodpovednosti

Spolocnost' Novation podnikla vietky mozné kroky, aby zabezpecila, Ze informécie tu uvedené su spravne a Gplné.
Novation nemdze v Ziadnom pripade prijat Ziadnu zodpovednost alebo zodpovednost za akutkolvek stratu alebo
poskodenie vlastnika zariadenia, akejkolvek tretej strany alebo akéhokolvek zariadenia, ktoré méze vyplynut 'z
pouZzivania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informacie uvedené v tomto dokumente mézu byt kedykolvek

zmenené bez predchadzajiceho upozornenia. Specifikacie a vzhlad sa mézu Iiit od tych, ktoré st uvedené a zobrazené.

DOLEZITA BEZPECNOST
INSTRUKCIE

1. Pregitajte si tieto pokyny.

2. Uschovajte si tieto pokyny.

3. Dbajte na vietky varovania.

4. DodrZujte vietky pokyny.

5. Cistite iba suchou handri¢kou.

6. Neinstalujte v blizkosti zdrojov tepla, ako su radiatory, ohrievace, kachle alebo iné zariadenia (vratane
zosiliovacov), ktoré produkuji teplo.

7. Nepotlacajte bezpecnostny Gcel polarizovanej alebo uzemriovacej zastrcky. Polarizovana zastrcka ma dve
Eepele, priom jedna je 3irsia ako druha. Uzemiovacia zastréka ma dve cepele a treti uzemiovaci kolik. Siroké
Cepel alebo treti hrot st urené pre vasu bezpecnost.

Ak dodana zastrcka nepasuje do vasej zasuvky, obratte sa na elektrikdra o vymenu zastaranej zasuvky.

8. Chraiite napéjaci kabel pred tym, aby sa po fiom chodilo alebo aby nebol pridkripnuty, najma pri

zastrckach, zasuvkach a mieste, kde vychadza zo zariadenia.

9. PouZivajte iba doplnky/prislusenstvo urcené vyrobcom.

10. Pouzivajte iba s vozikom, stojanom, stativom, drZiakom alebo stolom 3pecifikovanym vyrobcom alebo predavanym
so zariadenim. Pri pouZivani vozika budte opatrni pri prestvani kombinécie vozik/zariadenie, aby ste predisli zraneniu

prevratenim.

11. Odpojte toto zariadenie pocas burok s bleskami alebo ak sa dIhsi ¢as nepouZziva.

12. V3etky opravy zverte kvalifikovanému servisnému persondlu. Servis je potrebny, ak je zariadenie
akymkolvek spdsobom poskodené, napriklad ak je poskodeny napéjaci kabel alebo zastrcka, ak sa do zariadenia
vyliala kvapalina alebo do neho spadli predmety, zariadenie bolo vystavené dazdu alebo vlhkosti, nefunguje
normalne , alebo bola vypustena.

Na pristroj sa nesmie umiestriovat Ziadny otvoreny ohefi, napriklad zapalené svietky.

VAROVANIE: Nadmerna hladina akustického tlaku zo slGichadiel méZe spdsobit stratu sluchu.

VAROVANIE: Toto zariadenie musi byt pripojené iba k portom typu USB 1.1 alebo 2.0.

FA0743-02

ENVIRONMENTALNE VYHLASENIE

Vyhlasenie o zhode: Postup vyhlasenia o zhode
Identifikacia produktu: Novation MiniNova

Zodpovedn4 strana: Americké hudba a zvuk

Adresa: 4325 Executive Drive
Suita 300
Southhaven, MS 38672
Telefén: (800) 431-2609

Toto zariadenie je v sulade s Castou 15 pravidiel FCC. Prevadzka podlieha nasledujicim dvom podmienkam: (1)
Toto zariadenie nesmie spdsobovat $kodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi akceptovat akékolvek prijaté rusenie,

vratane rusenia, ktoré moze sposobit neZiaducu prevadzku.

Pre Spojené 3téty

PouZivatelovi:

1. Neupravuite toto zariadenie! Tento produkt, ak je nainstalovany podfa pokynov uvedenych v tejto prirucke, spfﬁa
poziadavky FCC. Upravy, ktoré nie st vyslovne schvélené spoloénostou Novation, mdzu zrusit vase opravnenie udelené

FCC na pouZivanie tohto produktu.

2. Délezité: Tento produkt spifia predpisy FCC, ak sa na prepojenie s inym zariadenim pouzivaji vysokokvalitné
tienené kable. Ak nepouZijete vysokokvalitné tienené kable alebo nedodrZite pokyny na instalciu v tejto prirucke,
moze to sposobit magnetické rudenie zariadeni, ako st radia a televizory, a zrusit' vase opravnenie FCC na pouZivanie

tohto produktu v USA.

3. Poznamka: Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze vyhovuje limitom pre digitalne zariadenie triedy
B podla ¢asti 15 pravidiel FCC. Tieto limity st navrhnuté tak, aby poskytovali primerant ochranu pred skodlivym
rusenim pri in3talacii v obytnych priestoroch.

Toto zariadenie generuje, pouziva a méze vyzarovat radiofrekvencnu energiu a ak nie je nainstalované a
pouzivané v stlade s pokynmi, moze spdsobit Skodlivé rusenie radiovej komunikacie. Neexistuje v3ak Ziadna
zaruka, Ze pri konkrétnej instalacii neddjde k rueniu. Ak toto zariadenie sposobuje 3kodlivé rusenie radiového
alebo televizneho prijmu, ¢o sa da zistit vypnutim a zapnutim zariadenia, pouZivatelovi sa odporuéa, aby sa

pokusil napravit rudenie jednym alebo viacerymi z nasledujtcich opatreni:

« Preorientujte alebo premiestnite prijimaciu anténu.
« Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

* Zapojte zariadenie do zasuvky v inom okruhu, neZ ku ktorému je pripojeny prijimac.
« PoZiadajte o pomoc predajcu alebo skiseného radio/TV technika.

Pre Kanadu
PouZivatelovi:

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003.

Oznamenie RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited a tento produkt je v stilade so smernicou Eurépskej Ginie 2002/95/EC o
obmedzeniach nebezpecnych latok (RoHS), ako aj s nasledujicimi ¢astami kalifornskych zakonov, ktoré sa
odvolavaji na RoHS, konkrétne ¢asti 25214.10, 25214.10.2 a 58012, Kédex BOZP; § 42475.2, zakon o verejnych

zdrojoch.

POZOR:
Normalna prevéadzka tohto produktu méZe byt ovplyvnend silnym elektrostatickym vybojom (ESD). V pripade, Ze k
tomu dojde, jednoducho resetujte jednotku vypnutim a opatovnym zapnutim.

Normalna prevadzka by sa mala vratit.

AUTORSKE PRAVA A PRAVNE UPOZORNENIA

Novation je registrovana ochrannd zndmka spolocnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

MiniNova je ochranna znamka spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.
VST je ochranné znadmka spolocnosti Steinberg Media Technologies GmbH.
Audio Units (AU) je ochranna znamka spolo¢nosti Apple, Inc.

RTAS je ochranna znémka spolo¢nosti Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené.
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Dakujeme, Ze ste si zakUpili syntetizator MiniNova. MiniNova je vykonny kompaktny digitalny syntetizator, ktory sa

da pouZit aj pri Zivom vysttpeni alebo v nahrdvacom prostredi.

POZNAMKA: MiniNova je schopna generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom, ktorého extrémy mézu

sposobit poskodenie reproduktorov alebo inych komponentov a tiez vasho sluchu!

KLUCOVE VLASTNOSTTI:

* PIné polyfénia s az 18 hlasmi

« Klasické analégové syntetizatorové priebehy
* 36 vinovych tabuliek

* 14 typov filtrov

+ Vstavana digitdlna FX sekcia s efektmi kompresie, panoramovania, EQ, reverb,
delay, skreslenia, chorus a gator

+ Styri priraditelné oto¢né ovladace pre okamzity pristup az k 24 primarnym zvukovym
parametrom

+ 8 performance padov na ovladanie arpeggiatora a pridanie vyrazu pri hrani

+ 12-pasmovy vokodér s dynamickym mikrofénom s husim krkom (dodéva sa)
* Procesor VocalTune

* 37-ténova klavesnica citliva na rychlost

+ MIDI vstup a vystup

« Displej LCD

Okrem prisludného MiniNova/Novation su k dispozicii nasledujtce funkcie

softvér (stiahnutelny):

* MiniNova Editor (VST™, AU™, RTAS™ plug-in) pre DAW
+ Knihovnicky softvér na baze Mac/Windows na spravu oprav

O TEJTO PRIRUCKE

Nevieme, ¢i méte dlhorocné skusenosti s elektronickymi kldvesnicami, alebo je to va3 prvy syntetizator. S najvacsou
pravdepodobnostou ste niekde medzi nimi. SnaZili sme sa preto, aby bola tato prirucka ¢o najuzitocnejsia pre vietky
typy pouZzivatelov, Co nevyhnutne znamen4, Ze skisenejsi pouzivatelia budu chciet niektoré jej ¢asti preskocit, zatial

Co relativni novacikovia sa bud chciet' vyhnit niektorym jej castiam, kym sa im to podari. su si isti, Ze zvladli zaklady.

Pred pokracovanim v ¢itani tohto navodu je v3ak uzitoéné vediet o niekolkych vieobecnych bodoch. V texte sme prijali
niekolko grafickych konvencii, ktoré, ako difame, budu pre v3etky typy pouZivatelov uZitocné pri navigacii v

informéciach, aby rychlo nasli to, ¢o potrebuju vediet:

Skratky, konvencie a pod.
KedZe Styri otocné ovladace v oblasti PERFORM na ovlddacom paneli sa oznacuji v celom navode, skrétili sme

ich na RCn, kde n je ¢islo medzi 1 a 4, vztahujlce sa na prisludny ovladac.

Tam, kde sa hovori o ovladacich prvkoch na hornom paneli alebo o konektoroch na zadnom paneli, sme pouzili
Cislo takto: [x] na kriZovy odkaz na schému horného panela, a teda: {x} na krizovy odkaz na schému zadného panela.

(Pozri stranu 5 a stranu 6)
Na pomenovanie ovlddacich prvkov na hornom paneli alebo konektorov na zadnom paneli sme poufZili BOLD CAPS .

Na oznacenie textu, ktory sa zobrazuje na LCD na zaciatku popisu kazdého parametra a v tabulkach parametrov, sme

poutzili bodkovy text na LCD, ale na oznacenie tohto textu v odsekoch hlavnej priru¢ky sme pouzili tu¢ny text.

Tipy

Robia to, ¢o je napisané na plechovke: zahfilame rady tykajuce sa diskutovanej témy, ktoré by mali zjednodusit’

nastavenie MiniNova tak, aby robil to, ¢o chcete. Nie je povinné ich dodrZiavat; ale vo vieobecnosti by mali

ulahcit Zivot.

Balsie informacie
novacik sa mu vo vieobecnosti vyhyba. Majt poskytnit objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti

prevadzky.

Vykonnostny parameter
MiniNova ma fantasticky stupen flexibility pri prispésobovani zvukov, ako uvidite v druhej ¢asti tohto navodu,
kde je popisany kazdy jednotlivy parameter dostupny v systéme menu. Aby ste sa v3ak vyhli navigacii v menu
pocas Zivého vystlpenia, najuzitocnejsie a bezne potrebné parametre su okamzite dostupné na Gpravu
pomocou 3tyroch otocnych ovlddacov v oblasti PERFORM na ovladacom paneli. Tieto parametre sme jasne uviedli v

popise parametrov.

€O JE V KRABICI?

MiniNova bola starostlivo zabalena vo vyrobe a obal bol navrhnuty tak, aby vydrZal hrubé zaobchadzanie. Ak sa zda,

Ze jednotka bola pri preprave poskodena, nevyhadzuijte Ziadny baliaci materiél a informujte svojho predajcu hudby.

Uschovajte si v3etok baliaci material pre buddce pouZitie, ak by ste niekedy potrebovali jednotku znova odoslat.

Skontrolujte prosim nizSie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak niektoré polozky chybaju alebo st

poskodené, kontaktujte predajcu alebo distribttora Novation, u ktorého ste jednotku zakupili.

* Syntetizator MiniNova
+ Mikrofén s husim krkom

+ DC napajaci zdroj (PSU)
+ USB kabel
+ Karta na stiahnutie softvéru

. s . %4 . e
Registracia vasho MiniNova
MiniNova si mdZete zaregistrovat online pomocou registraénej karty. Potom si budete méct stiahnut dodato¢ny

softvér, na ktory mate ako kupujuci MiniNova narok.

N s .
Poziadavky na napajanie

MiniNova sa dodéva s napajanim 9 V DC, 900 mA. Stredovy kolik koaxialneho konektora je kladna (+ zdpornd) strana
napajania. MiniNova moZe byt napajana bud tymto sietovym adaptérom AC-DC, alebo pripojenim USB k pocitacu. Na

ziskanie najlepsieho mozného zvukového vykonu z MiniNova odporti¢ame pouzit dodany adaptér.

Existuju dve verzie PSU, va3 MiniNova bude dodany s verziou vhodnou pre vasu krajinu. PSU sa dodéva s odnimatelnymi
adaptérmi; pouZite ten, ktory vyhovuije sietovym zasuvkam vo vasej krajine. Pri napajani MiniNova zo sietového zdroja
sa uistite, Ze va$ miestny zdroj striedavého prudu je v rozsahu napéti pozadovanych adaptérom - tj 100 az 240 VAC -

PRED zapojenim do siete.

Odporacame vam pouzivat'iba dodavany PSU. Ak tak neurobite, vasa zéruka bude neplatna.

Napéjacie zdroje pre vas produkt Novation si moZete zakupit' u vasho predajcu hudby, ak ste ho stratili.

Ak napéajate MiniNova cez USB pripojenie, mali by ste si byt vedomi toho, Ze hoci 3pecifikacia USB
odsuhlasena IT priemyslom uvéadza, Ze USB port by mal byt'schopny dodéavat 0,5 A pri 5V, niektoré
pocitace - najma notebooky - nie s schopné

dodavat tento prud. Pri napajani MiniNova z USB portu prenosného pocitaca sa dorazne odporuga, aby bol

prenosny pocitac napajany z elektrickej siete a nie z internej batérie.
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Pohlad zhora - ovladacie prvky
1. 37-notova (3 oktavy) klaviatura so snimanim rychlosti.

2. Kolieska PITCH a MOD : Po uvolneni sa koliesko PITCH vrati do strednej polohy.

Sekcia SELECT/EDIT
3. Vlastny 2-riadkovy x 8-znakovy LCD bodovy displej pre vyber zéplat a
pristup k menu. LCD ma tieZ bargraf, ktory zobrazuje Grover audio vstupného
signalu, indikaciu tempa v BPM a dalSie stavové informécie.

4. Selektor TYPE/GENRE : Pouzite na vyber podmnoziny dostupnych patchov.

5. Prepinac SORT : umoZiiuje objednat’si sadu naplasti podla Cisla naplasti resp
abecedne podla mena.

6. DATA aretovany oto¢ny ovladac: PouZiva sa pri vybere patchu a na zmenu parametrov
hodnoty v ponukach.

7. Tlacidla PAGE I a H: pouZivajl sa na prechadzanie dopredu a dozadu

stranky menu.

8. Tlacidlo MENU/BACK : Stlacenim vstupite do systému ponuky; v systéme menu,
opatovnym stlacenim preskocite spat na predchadzajdcu Groven ponuky. ,DIhé” stlacenie
(> 1 s) Gplne opusti systém menu.

9. Tlacidlo OK : PouZiva sa v ramci systému ponuk na navigéciu (prechod na dalSiu ponuku

droven) a na potvrdenie zadania Gidajov.
10. Tlacidlo SAVE : PouZiva sa na uloZenie zmien v patchoch.

11. Patch I a H: vyhradené tlacidla na rolovanie cez aktualne dostupné
néplasti. Stlacenim oboch tlacidiel sii¢asne na aspori jednu sekundu vstupite
DEMO reZim.

sekcia VYKONAT
12. Otocné ovladace: 4 otocné ovladace ,Tweak" pre nastavenie parametrov. Funkcia
kazdého ovladacieho prvku je urcené nastavenim voli¢a PERFORM ROW [13].
(Poutzitie otoéného ovladdaca v texte prirucky je oznacené ako ,RCn”, kde n je &islo
ovladaca; napr. ,RC1" oznaCuje otocny ovladac 1).

13. Prepinac riadkov: Tento 6-smerovy prepinac urcuje funkcie
Styri otocné ovladace [12]. LED indikuje aktuélne zvoleny riadok a parametre, ktoré
su potom dostupné na tpravu, st vytlaené na hornom paneli MiniNova. Posunutim
prepinaca moZete vybrat lubovolny riadok tabulky vytlaceny na paneli. Prvé dva
riadky priraduju ovladacie prvky Tweak parametrom, ktoré boli z vyroby vybrané
programovacim timom Novation pre kazdy Patch, ¢o vdm poskytuje okamZity pristup k
najuZitocnejsim a najvyraznejsim zvukovym variaciam.

14. FILTER: toto je velky oto¢ny ovladac urceny na podporu vyraznejSieho vyrazu
vykon pri Zivom hrani. VZdy upravuje medznu frekvenciu filtra 1.

PAD sekcia
15. PADS 1 az 8: sada 6smich podsvietenych viacfarebnych podlozZiek citlivych na tlak,
ktoré mozno pouZit dvoma zakladnymi spdsobmi - Animate alebo Arpeggiate. NavySe
v spojeni s tlac¢idlom FAVORITE [17] ich moZno pouZit' ako tlacidla ,Quick Load” na
vyvolanie preferovanych patchov.

16. Prepina ANIMATE/ARPEGGIATE : 2-polohovy prepinac (na navrat s pruzinou
to-centre), ktory priraduje padom [15], aby fungovali ako ovladacie prvky Animate alebo pady

Arpeggiator.
17. Tlacidlo FAVORITE : pouZiva sa na uloZenie a vyvolanie preferovanych patchov sticasne
s 6smimi podlozkami [15].

18. Tlacidlo HOLD : upravuje ¢innost padu [15] v reZime Animate ,zamknutim”

je v stave ,Zapnuté”.

sekcia ARP
19. ON: podsvietené tlacidlo na zapnutie a vypnutie Arpeggiatora. Ked zvolite 'On', osem
padov [15] vstupi do reZimu Arpeggiator a LED Arpeggiator v

Cast podioziek sa rozsvieti.

20. Tlacidlo LATCH : aplikuje efekt Arpeggiator na posledné hrané tony
nepretrzite, kym nestlacite dalSie tlacidlo. LATCH je mozZné predvolit, takZe je tcinny
hned, ako je aktivovany Arpeggiator.

21. Ovladanie TEMPO : nastavuje tempo prehravaného patternu Arpeggiator. An

susedna LED didda blika, aby poskytla vizudlnu indikaciu tempa a aktualna hodnota
BPM sa zobrazi na LCD.

Misc

22. Dynamic Mic Input: XLR zasuvka na pripojenie dodaného
mikrofén s husim krkom alebo alternativny dynamicky mikrofén (tj mikrofén,
ktory na svoju ¢innost nevyzaduje fantémové napdjanie). Mikrofén je mozné pouzit's
vokodérom MiniNova a funkciami VocalTune alebo ho nasmerovat do audio vystupov.

Tento vstup je potlaceny, ked je zastrcka jack zapojend do EXT IN {8} na zadnom paneli.
23. MASTER VOLUME: ovladanie Grovne pre hlavné audio vystupy a

vystup pre slichadla.
24. Tlacidld OCTAVE + a - : pri kazdom stlaceni posunu klaviatiru o jednu oktavu nahor

alebo nadol. Pridruzené viacfarebné LED diddy potvrdzuju, Ze bola aplikovana

transpozicia.
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Pohlad zozadu - pripojenia

25. DC napéjaci konektor: Standardna 2,2 mm zésuvka na pripojenie externého

9V DC zdroj (je sti¢astou dodavky). Pozrite si ,PoZiadavky na napajanie” na strane 4.

26. Vypinac: 3-polohovy vypinac:

AKCIA POZICIE

ext DC UmoZiuje externy vstup 9V DC
VYPNUTE vipnuce

UsB UmozZiiuje napéajanie cez USB port

27. USB port: Typ B USB Typ 1.1 (2.0-kompatibilny) konektor na pripojenie k PC

alebo Mac

28. MIDI konektory: Standardné MIDI In/Out z&suvky (5-pin DIN)

29. Zasuvka pre Sustain pedal: 2-pélova (mono) %" zasuvka na pripojenie Sustain

pedal. Obidva typy pedalov NO (normalne otvorené) aj NC (normalne zatvorené) st
kompatibilné; ak pripojite pedal, ked je MiniNova zapnuta, typ sa automaticky zisti pocas
spustania (za predpokladu, Ze nemate nohu na pedali!). Pozrite si ,Parameter: Konfiguracia

nozného spinaca” na strane 14
Pre viac informcii.

30. Zasuvka pre slichadla: 3-pélova %" zasuvka pre stereo slichadla. Hlasitost telefénu sa nastavuje

ovlddacom MASTER VOLUME [23].

31. OUTPUT LEFT a RIGHT: 2 x %" jack konektory nestice hlavny stereo vystup.

Vystupy st nevyvazené, na maximalnej Grovni +5 dBu.

32. EXT IN: %" jack konektor pre externy nastroj alebo linkovy audio vstup. Tento vstup mé prednost’
pred XLR konektorom zapojenym do dynamického mikrofénneho vstupu [22] na hornom
paneli. Vstup je vyvaZzeny a moze akceptovat' maximalnu vstupnu uroveri 0 dBu. Citlivost vstupu
je moZné nastavit prostrednictvom systému menu (pozrite si "Parameter: Zosilnenie vstupu"

na strane 13).

33. Kensington Lock Port: na zabezpecenie vésho syntetizatora.

ZACINAME

Samostatna a pocitacova prevadzka - predslov

MiniNova méZete pouzit ako samostatny syntetizator, s alebo bez MIDI pripojeni k/z inych zvukovych

modulov alebo klaviatir. MéZe byt tieZ pripojeny - cez jeho USB port - k pocitacu (Windows alebo Mac), na
ktorom je spustena DAW aplikdcia. MiniNova je potom mozné Uplne ovladat z pocitata pomocou zasuvného
modulu MiniNova Editor. MiniNova Librarian je samostatna softvérova aplikacia, ktora pomaha pri organizovani,

ukladani a vyvolavani oprav.

Zuukovy vstup

. ﬂ

MiniNova pripojend k potitaZu cez USB.
USB prenéa MIDI do az potitata

R6zne sposoby pripojenia MiniNova na prispésobenie sa réznym metédam préce st uvedené v
dokumentdcii dodévanej so softvérovymi balikmi MiniNova Editor a MiniNova Librarian. Instalacné programy
pre tento softvér a stvisiace ovladace USB mozu

stiahnut'z:

. .

Pri pouZivani MiniNova s MiniNova Editorom sa na LCD displeji zobrazi priznak EDITOR na potvrdenie pripojenia.
VSimnite si tieZ, Ze priznak USB sa zobrazi, ked je MiniNova pripojena k pocitacu cez USB a je nastavena platna

vymena tdajov.

SAMOSTATNA PREVADZKA -
AUDIO A MIDI PRIPOJENIE

Najjednoduchsi a najrychlejsi spésob, ako zacat's MiniNova, je pripojit dva konektory na zadnom paneli
oznacené OUTPUT LEFT a RIGHT {31} k vstupom stereo zosilfiovaca, audio mixpultu, napajanych

reproduktorov, zvukovej karty pocitaca tretej strany alebo iného prostriedky na monitorovanie vystupu.

® ®

Poznamka: MiniNova nie je pocitacové MIDI rozhranie. MIDI je moZné prenasat' medzi
syntetizatorom MiniNova a potitatom cez USB pripojenie, ale MIDI nemoZno prena3at' medzi pocitatom

a externym zariadenim cez MIDI DIN porty MiniNova.

Ak pouZivate MiniNova s inymi zvukovymi modulmi, prepojte MIDI OUT {28} na MiniNova s MIDI IN na
prvom zvukovom module a dalSie moduly méZete spojit obvyklym spésobom. Ak pouZivate MiniNova s hlavnou
klaviattrou, pripojte MIDI OUT ovladaca k MIDI IN na MiniNova a uistite sa, Ze hlavna klaviatdra je nastavena na

MIDI kandl 1 (predvoleny kanal MiniNova).

Kisvesnica ovisdata

Zwkove moduly

iDL vstup DI stup,
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Ked je zosilfiovac alebo mixér vypnuty alebo stimeny, pripojte AC adaptér k MiniNova {25} a zapojte ho do

elektrickej siete. Zapnite MiniNova posunutim prepinaca na zadnom paneli {26} do ext DC. Po dokonéeni sekvencie
zavadzania sa na LCD displeji zobrazi patch, ktory bol nacitany. Ak sa ovlada¢ TYPE/GENRE od posledného vypnutia
nepohol, bude to posledny pouzity Patch. Ak bol ovlada¢ TYPE/GENRE posunuty, nacitany Patch bude mat najnizsie

¢islo (alebo najnizie abecedne zoradené v zavislosti od nastavenia prepinaca SORT ) vo vybranom type alebo Zanri.

Zapnite mixér/zosiliova¢/napéjané reproduktory a zvy3ujte ovladac Master Volume [23], az kym nebudete mat pri

hrani na klaviattru zdravu Groveii zvuku z reproduktorov.

Pouzivanie slichadiel

Namiesto reproduktorov cez zosilfiovac a/alebo zvukovy mixér mozno budete chciet pouZit par stereo
slichadiel. MdZete ich zapojit do vystupnej zasuvky pre slichadla na zadnom paneli {30}. Hlavné vystupy su
stale aktivne, ked st pripojené slichadla. MASTER LEVEL

ovladac [23] tieZ upravuje troven hlasitosti sltichadiel.

POZNAMKA: Sltichadlovy zosilfova& MiniNova je schopny poskytovat vysoku Grovef signélu; pri nastavovani

hlasitosti budte opatrni.

NAVIGACIA V MENU

MiniNova bola navrhnuta tak, aby poskytla hracovi maximélnu kontrolu nad charakterom zvuku a prevadzkou
systému s minimom problémov. Do systému ponuky sa vzdy vstupuije stlatenim tla¢idla MENU [8]. Systém menu

pozostéva zo Siestich samostatnych menu:

Zvukovy vstup
globalne

Arp

Chord

Upravit’
Skladka

Prechédzajte medzi ponukami pomocou tlacidiel PAGE I a H [7] a stlacenim OK [9] vstupte do poZadovanej
ponuky. Opatovnym pouzitim tlacidiel PAGE ziskate pristup k parametru, ktory chcete zmenit; pouZzite ovladac DATA

[6] na zmenu hodnoty parametra.

Systém menu je mozné opustit opatovnym stlacenim tlacidla MENU/BACK ; inak po kratkom ¢ase automaticky

uplynie casovy limit a obrazovka sa vréti na zobrazenie aktualne nacitanych informacii o patchi.

Prechadzanie zaplatami

Vasa MiniNova je dodavana so stpravou tovarenskych oprav, ktoré je mozné kedykolvek vyskusat, ak nie ste v
systéme menu. Patche st usporiadané ako 3 banky (A az C), kazda so 128 patchmi (000 az 127). Banky A a B st
predinstalované s Gplnou sadou tovéarenskych oprav, zatial o banka C obsahuje 128 képii pociatocnej opravy,
ktor moZete bud prepisat, alebo pouzit' ako zaklad na vytvaranie vlastnych zvukov. S prepinacom TYPE/GENRE [4]
nastavenym na ALL bud otacajte ovladacom DATA [6], alebo pouZite tlagidla PATCH I a H [11] na prechadzanie

patchmi. Novy zvuk sa nacita hned, ako sa na displeji zobrazia (idaje o patchi.

Sadu Patch je mozné prehladavat bud v bankovom a ¢iselnom poradi, alebo v abecednom poradi podla nazvu,

podla nastavenia prepinaca SORT [5].

Vyhladavanie podla typov alebo Zanrov

Okrem toho, Ze st patche usporiadané v 3 bankach, st pre vas kategorizované aj podla typu zvuku; vdaka tomu
je hladanie vhodnych zvukov ovela jednoduchsie. Kazdy patch patri k Zanru aj typu; Zaner vo vieobecnosti oznatuje
hudobn oblast, pre ktort by patch mohol byt vhodny, Type alternativne usporiada patche podfa zvukovych

charakteristik. Pomocou ovladaca TYPE/GENRE vyberte typ alebo Zéner, ktory vas zaujima.
Po zadani typu alebo zanru je mozné sadu patchov znova prehladavat'v ¢iselnom alebo abecednom poradi.

Z&nre a typy su uvedené nizsie:

TYPY ZANRE
viety
Vocoder/VocalTune Rock/Pop
BAS R&B/hip hop
Klavesnica/vedenie Dubstep
Podlozka/struny Dom/Techno
Arp/Pohyb D&B/prestavky

Klasicky syntetizétor

Pomocou tlacidla FAVORITE nacitajte patche

K dsmim Performance Padom médZete priradit az osem vasich oblibenych Patchov a potom ich rychlo znovu naéitat’

bez toho, aby ste museli prehladavat cely zoznam Patchov.

Priradenie Patchu k podlozke

Ked je Patch uZ nacitany, stlatte a podrite tlacidlo FAVORITE [17] a si¢asne stlatte a podrzte tlacidlo Pad. Na displeji
sa zobrazi AssignIn s 3 sekundovym odpocitavanim. Po 3 sekundach sa displej zmeni na Favorite Assigned a Patch

je teraz priradeny tomuto padu. V3imnite si, Ze podloZka sa zmeni na ¢erven, ¢im potvrdi priradenie.

Nacitanie Patchu z Padu

Stlacte a podrzte tlacidlo FAVORITE ; vetky Pady budu blikat namodro (pokial aktudlne nacitany Patch nie
je predtym priradeny Padu, v takom pripade Pad zobrazuje stalu ervenu).
Kym blikaju, stlacte pad, ktory ma Patch, ktory chcete priradit, a tento Patch sa teraz nacita. Displej LCD potvrdi

novy patch podla nazvu.

Demo rezim

Stlacte sucasne dve tlacidla PATCH I a H [11] a MiniNova vstipi do Demo reZimu. PouZitie akéhokolvek ovladacieho
prvku spdsobi, Ze sa na LCD obrazovke zobrazi kratky popis jeho funkcie. VSimnite si, Ze v demo reZime nie st

aktivne Ziadne ovladacie prvky (okrem hlavnej hlasitosti) ani klavesnica.

UPRAVA ZVUKOV - POMOCOU
KONTROLY VYKONU

MiniNova je vybavena sadou ovladacich prvkov Specialne navrhnutych na poufzitie pri Zivom vystipeni.
Tie vdm umozZiiuju upravovat zvuk nacitaného patchu réznymi zaujimavymi a niekedy a7 zarazajdcimi

spdsobmil

Tieto ovladacie prvky sa nachadzaju v oblastiach PERFORM, PADS a ARP ovladacieho panela (pozrite si polozky 12

-21 nastrane 5).

Ovladanie parametrov

Pocas hrania naZivo je ¢asto Ziaduce manuéline upravit niektory aspekt zvuku - tj ,vyladit” konkrétny parameter. Aj
ked vam dizajn MiniNova umoZiiuje pristup ku vietkym parametrom definujicim konkrétny zvuk, je uzitocné, ak
su najdoleZitejSie parametre, ktoré potrebujete pri Zivom hrani, lahko dostupné na pohodinej sade ovladacich

prvkov. Toto su Styri otocné ovladace napravo od ovladacieho panela, pozri polozku 12 na strane 5.

PouZite tieto Styri gombiky v spojeni s prepinacom volby riadkov [13]. Rozsvieti sa LED, ktord vam ukaze, ku ktorej
zo Siestich bank dostupnych parametrov st gombiky priradené. VSimnite si, Ze riadky 3 aZ 6 vZdy ovladaji rovnaké
parametre, bez ohladu na patch, ktory ste nacitali - hoci skutocny efekt ovladania bude pravdepodobne zniet'inak!
Riadky 1 a 2 umiestnia 3tyri gombiky do rezimu ,Tweak”, kde sa parametre, ktoré ovladaju, menia podlfa patchu

(pozri nizsie).

V tejto faze sa prili$ netrapte tym, o znamenaju slova ako ,rezonancia” a ,udrzanie” - vietky tieto (a mnohé
dal3ie) pojmy st vysvetlené ovela podrobnejsie dalej v prirucke.
Skuste sa zoznadmit' so skutocnym zvukovym efektom, ktory pocujete, ked postupne upravujete kazdy z parametrov

pre rozne kategorie patchov.

Styri gombiky pouzivané na ,ladenie” takmer nikdy nebudd v spravnej polohe vzhfadom na

hodnotu parametrov, ktoré ovladaju a ktoré st ulozené ako stcast aktuédlne nacitaného Patchu.

Napriklad v Patch A000 (“BassIsWet DC") je hodnota parametra Filter Envelope Decay Time 27. Ak je
ovladaci prvok Tweak (RC2 v riadku 4) nastaveny na - povedzme - 2 hodiny, poloha gombika znamena Gplne ina
hodnotu. LCD displej obsahuje dve 3ipky, ktoré vdm povedia, akym spésobom otacat ovladacom, aby ste ziskali
polohu ovladaca tak, aby ,zodpovedala” uloZenej hodnote parametra. Pokial je funkcia Pot pickup nastavena na
On (v globalnom menu), gombik nebude mat Ziadny tcinok, kym nebudu obe Sipky vypnuté. Ak je funkcia Pot
Pickup vypnuta, otocenie gombika okamZite zmeni parameter, co méZe spdsobit pocutelny ,skok”. Pozrite si

stranu 14 pre viac informacii o Pot pickup.

BT LEVEL e e e e i i BT OV e e e

Tvrn Tvmn

Vocoder q'-\

Vocoder "
Vy/MFX (]

Vy/MFX
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Riadky 1 a 2 - ovladacie prvky Tweak a (FX) Tweak

Ked st vybrané riadky 1 alebo 2, gombiky budi mat rézny Gcinok v zavislosti od nacitaného patchu.
Dévodom je skutocnost, Ze skuto¢né priradenie ovladacich prvkov tvori sii¢ast opravy.

Zistite, Ze v3etky tovarenské zaplaty maju vopred priradené niektoré ovlddacie prvky Tweak, ale ak chcete,

moZete zmenit'ich funkciu alebo pridat dal3ie.

Najlepsi spdsob, ako porozumiet ovlddacim prvkom Tweak, je nacitat patch a hrat'sa s nimi. Skiste nacitat’
Patch “Synchromatic 1 PS”, ktory ndjdete v Arp/Movement TYPE*.

Vyberte riadok TWEAK pomocou prepinaca Perform Row Selector [13]. Pocas hrania postupne upravte

kazdy zo Styroch ovladacich prvkov TWEAK , aby ste poculi ich Gcinok. Zistite, Ze moZete zaviest dal3ie variacie
zvuku. Teraz vyberte riadok (FX) TWEAK ; najdete TWEAK

ovladacie prvky teraz robia nieco iné a zvuk je mozné upravit inymi spdsobmi - v tomto pripade zmenou

spracovania zvukovych efektov aplikovaného na zvuk.

DéleZitym bodom, ktory tu treba pochopit; je vplyv kazdého ovladacieho prvku TWEAK na zvuk, ktory je

Specificky pre dany patch. S réznymi nacitanymi patchmi zmenia ovladace TWEAK rézne zvukové charakteristiky.

POZNAMKA: RC4 je prednastavené na ovladanie trovne FX trovne, ked je zvoleny Row 2 ((FX) TWEAK).
Toto je vSak moZné zmenit'v podponuke TWEAK ponuky EDIT.

* Tento patch - alebo ktorykolvek Patch, ktory poznéte podla nazvu - budete moct najst rychlejsie,

ak nastavite SORT na AZ a listujete v zozname podla abecedy.

Riadky 3 az 6 - Opravené ovladacie prvky Tweak
Funkcia Styroch oto¢nych ovladacov je vopred urcené pri vybere ktoréhokolvek z radov 3 aZ 6. Nizsie
uvedena tabulka uvadza funkcie a uvadza, kde hladat'v pouZivatelskej prirucke, kde najdete dalsie informacie o

parametroch, ktoré sa v jednotlivych pripadoch riadia.

UplIné podrobnosti o parametroch kazdého z ovladacich prvkov Tweak v riadkoch 3 a2 6 st k dispozicii

na Cisle stranky uvedenom v tabulke nizsie.

Parameter Viac informacii? Parameter Viac informacii? Parameter Viac informacii? Parameter Viac infprmécii?
. . Stréanka F1Track Typ F1 Stranku )
3 Filter Rezonancia F1Res strana 18 Sledovanje Typ Drive F1Damnt strana 18
18 18
. Stranka FltSus Stranka F1Env2
4 ORalka filtra Utok FItAtt strana 23 Rozpad FltDec strana 23 Udrzat’ 2 Suma e
Amplituda " strdnka AmpSus . stranka AmpRel
5 Utok AmpAtt strana 21 Rozpad| AmpDec strana 21 Sustain Uvolnite
Obalka 21 22
, Stranka O1VSync Stranka O2VSync
6 Oscilator Virtualna synchronizcia Osc1 is Osc 1 Density O1Dense strana 16 Virtualna syncipronizacia Osc 2 i Osc 2 Density O2Dpnse strana 16

Gombik filtra

Uprava frekvencie primarneho filtra syntetizatora (Filter 1) je pravdepodobne najpouzivanejsou metédou
Upravy zvuku. Z tohto dévodu ma Filter 1 Frequency svoj vlastny vyhradeny ovladac vo forme velkého otocného
ovladaca [14] vedla ovladacov parametrov.

Experimentujte s réznymi typmi naplasti, aby ste poculi, ako zmena frekvencie filtra meni charakteristiku

réznych typov zvuku.

PouZivanie podloZiek na ovladanie vykonu

Osem padov pod ovladacimi prvkami parametrov méa na MiniNova mnoZzstvo funkcii. V tejto ¢asti sa
zaoberame iba ich pouzitim ako kontroly vykonu. Ak chcete povolit' pady na hranie, nastavte prepinac
ANIMATE/ARPEGGIATE [16] do polohy ANIMATE.

Rovnako ako ovladacie prvky TWEAK, presny efekt, ktory bude mat kazdy pad na charakteristiku zvuku, zavisi
od Patchu. Opét plati, Ze najlepsi sp6sob, ako pochopit, ¢o mo6Zu urobit, je nacitat patch a hrat'sa s nimi.
VloZte Patch ,Cry4Moon DF” - ktory néjdete v Keyboard/Lead TYPE* - a pri beznom hrani sa jemne dotknite
kaZdého padu.

Zistite, Ze ked sa dotknete podlozky, so zvukom sa stane nieco vyrazné. Skuste nacitat rézne typy Patch, aby
ste videli, aky u¢inok maju pady v kazdom z nich. V3imnite si, Ze nie v3etky Patche maju priradenych v3etkych

osem Padov.

Neskor v prirucke sa dozviete, ako zmenit priradenie padov, aby ste vykonali 3pecifické zmeny

parametrov pre ktorykolvek dany patch. Tieto priradenia zostavaju s patchom pre budtice pouZitie.

* Tento patch - alebo ktorykolvek Patch, ktory poznéte podla ndzvu - budete moct néjst rychlejsie,

ak nastavite SORT na AZ a listujete v zozname podla abecedy.

Arpeggiator

MiniNova ma vykonnu funkciu Arpeggiator, ktord umozZriuje hrat'a manipulovat's arpeggiami réznej
zloZitosti a rytmu v redlnom Case. Ak stlacite jeden klaves, nota sa znova spusti Arpeggiatorom. Ak hrate
akord, Arpeggiator ich hra jednotlivo v poradi (toto sa nazyva vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp"); teda ak

hréate triadu C dur, vybrané noty budu C, Ea G.

MiniNova Arpeggiator sa aktivuje stlacenim tlacidla ARP ON [19]; jeho podsvietenie potvrdi a osem Padov
sa zmeni na &ervenu. Podrzanim noty sa nota zopakuje v sekvencii a uvidite, ako sa osvetlenie Padov meni
na fialovt, ako vzor postupuje. Na zaciatku zazneju vietky povolené doby v sekvencii, ale ak stlacite Pad,
uder zodpovedajlci pozicii Padu bude teraz zo sekvencie vynechany a vytvori sa rytmicky Pattern. ,Zrusené”

Pady sa nerozsvietia. ,Zruseny” Pad mozno znova aktivovat druhym klepnutim.

—

2) (3] (s)il=] [s) 2} [o]

Cinnost’arpeggiétora v MiniNova je ovlddana tromi tlacidlami ARP [19], [20] & [21]: ON, LATCH a TEMPO.
Tlacidlo ON aktivuje alebo deaktivuje Arpeggiator.

Tlacidlo LATCH opakovane prehrava aktuélne zvolent sekvenciu arp bez toho, aby ste drzali klavesy. LATCH
je moZné stlacit aj pred aktivaciou Arpeggiatora. Ked je aktivovany Arpeggiator, MiniNova bude okamZite
hrat'sekvenciu arp definovant poslednou sadou hranych nét a bude tak hrat neobmedzene dlho. Tempo
sekvencie arp sa nastavuje ovlddacom TEMPO ; Zmenou tohto nastavenia méZete zrychlit' alebo spomalit’

prehrévanie sekvencie. DalSie podrobnosti najdete na strane 14.

Vocoder

Vasa MiniNova sa dodéva so sekciou Vocoder, ktord vdm umozZfiuje vytvarat skutocne skvelé zvuky

kombinaciou zvukov syntetizatora s hlasom alebo inym nastrojom, ako je gitara.

Ak chcete pouZit Vocoder, najskor pripojte mikrofén (jeden je dodavany s vasim MiniNova) do zasuvky MIC

[22] na hornom paneli. Pripadne méZete zapojit gitaru alebo iny nastroj do zasuvky EXT IN {8} na zadnom
paneli (tym sa odpoji zasuvka mikrofénu). Dalej musite nastavit zosilnenie zvuku mikrofénu alebo nastroja.

Ak to chcete urobit; stlacte MENU [8], vyberte Audio In pomocou kolieska DATA [6], potom stlacte OK [9]. Tym
sa otvori systém pontk a Audio In je prva zobrazena ponuka. Prva polozka ponuky v ponuke zvuku je zosilnenie
vstupu (InptGain); upravte vstupné zosilnenie pomocou kolieska DATA [6], pricom si viimajte troven signalu
zobrazen v hornej ¢asti obrazovky LCD ako horizontélny stipcovy ukazovatel. Uistite sa, Ze najhlasnejsia

uroven zvuku nesposobi rozsvietenie segmentu OVER .

Nastavte ovlada¢ TYPE/GENRE [4] na VOCODER/VOCALTUNE a vyberte patch z dostupnej podmnoZziny. Teraz
podrite jeden alebo viac klaves a spievajte do mikrofénu (alebo hrajte na nastroj pripojeny na EXT IN).
Budete pocut zvuk syntetizatora upraveny externym audio vstupom. Ako pri kazdom inom patchi, méZete
zmenit rozne parametre pomocou FILTER a Styroch rotaénych enkodérov v sekcii PERFORM , alebo pouZzit’

funkcie Animate, ako je popisané vyssie.

Rovnako ako u vietkych ostatnych ovladacich prvkov vykonu odportcame, aby experimentovanie

nenahrédzalo ni¢, aby ste pochopili, ako rézne ovladacie prvky vzajomne pésobia.

Vsimnite si, Ze dva z tovérenskych Vocoder Patch, ,Aaah 1” (B073) a ,Aaah 2" (B074), nevyuZivaju
vstavany mikrofén. Hoci tieto pouZzivaju funkcie Vocoder MiniNova, pouzivaji pevné formanty, ktoré

st ulozené s patchmi.

Pitch a Mod kolesa

MiniNova je vybavena Standardnym parom ovladacich koliesok syntetizatora vedla klavesnice, PITCH a

MOD (Modulation). Ovlada¢ PITCH je odpruzeny a vzdy sa vracia do stredovej polohy.

Pohybliva vyska ténu vzdy zvysi alebo znizi vysku ténu, ktory sa hra. Rozsah prevéadzky je mozné nastavit cez

systém menu, od polténu po oktévu, v polténovych krokoch.

Presna funkcia kolieska MOD sa meni podla nacitaného patchu; vo vieobecnosti sa pouZiva na pridanie vyrazu
alebo réznych prvkov do syntetizovaného zvuku. BeZnym pouZitim je pridanie vibrata k zvuku; dalsim je

ovladanie rychlosti ,virtuadlneho” rota¢ného reproduktora.

Je mozné priradit MOD koliesku na ovladanie akéhokolvek parametra, ktory tvori zvuk - alebo kombinaciu
parametrov st¢asne. Tato téma je podrobnejsie rozobrata inde v prirutke. Pozrite si ,Co je Legato? 22 na strane
3.
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Oktévovy posun

INPUT LEVEL e e e e e O

Tieto dve podsvietené tlacidla [24] postvaju kldvesnicu pri kazdom stlaceni o jednu oktavu nahor alebo

L ot Les P . - M . - . o g7
nadol, maximalne na Styri oktavy. Farba zobrazena tlacidlami oznacuje pocet posunutych oktav: ked'su obe Pa m at e
Chranit

Na obrazovke sa zobrazi vyzva na zadanie nového nazvu pre upravenu verziu (Nazov?) a aktualny nazov

LED diédy vypnuté (predvoleny stav), najnizsia nota na klaviature je o oktavu pod strednym C.

£l
£
3

[&

L

sa zobrazi ako névrh, pri€om prvy znak blika. PouZite DATA

ovladacom [6] alebo tlagidlami PATCH IH [11] vyberte iny alfanumericky znak.

Pomocou tlacidiel PAGE I a H [7] prejdite na dalsi znak a pokracujte v fiom

| sp6sobom, kym nezadéte nové meno.
Stred C :

Znova stlacte SAVE . Teraz budete vyzvani, aby ste si vybrali miesto, kam sa mé novy patch uloZit.

Umiestnenie povodnej opravy bude pontknuté ako predvolené; ak si vyberiete tito moznost, povodné

SHIFT FARBA udaje opravy sa prepiSu. Pomocou ovlddaca DATA [6] alebo tlacidiel PATCH Ia H [11] vyberte iné
umiestnenie. VSimnite si, Ze banka C (128 miest) zostala prazdna, aby ste si mohli uloZit svoje vlastné
(nie st stlatené Ziadne tlatidla) LED diddy wypnuté ) . L - X N ; .
zéplaty; tym sa zabrani prepisaniu ktorejkolvek z pdvodnych verzii.
+ 1 oktava Cervena
2 oktdvy purpurova : Znova stlatte ULOZIT a teraz budete vyzvani, aby ste vybrali kategériu TYP , aby ju systém triedenia
+ 3 oktavy Fialova MiniNova mohol ziskat. Pomocou ovladaca DATA vyberte ten najvhodnejsi a znova stlacte SAVE .
+ 4 oktavy Modra

Nakoniec budete vyzvani, aby ste si vybrali ZANRE na Géely podania. Pouzite DATA

Normalnu vy3ku ténu klaviattry je mozné kedykolvek obnovit stlagenim oboch tla¢idiel Octave stcasne. ovladatom vyberte najvhodnejsie a znova stlacte SAVE .

Obrazovka teraz potvrdi novi opravu spravou Patch Saved. Viimnite si,
UloZenie naplasti Ze bez ohladu na to, ktoré umiestnenie vyberiete pre novy Patch, vetky déta Patch, ktoré uz boli v
tomto umiestneni uloZené, sa stratia.

Tvrdo sme pracovali na vytvoreni uZito¢nej a skvele znejticej sady tovarenskych oprav a sme si isti, Ze

mnohé z nich budu spliiat vase potreby bez Gprav. Av3ak priestor na Upravu - alebo vytvéranie Gplne novych R
POZNAMKA: Rychlejsi spsob spravovania zéplat (zapis, nacitanie, premenovanie, zmena poradia atd') je
- zvukov v MiniNova je takmer neobmedzeny, a ked tak urobite, pravdepodobne budete chciet zvuky uloZit pre

pomocou stiahnutelného programu MiniNova Librarian. Da sa bezplatne stiahnut z:
budce pouZitie.

support.novationmusic.com
Je moZné ukladat alebo zapisovat vlastné zéplaty priamo do MiniNova bez poufZitia softvérovych aplikécif
MiniNova Editor a Librarian. Po zmene ktoréhokolvek z parametrov Patchu sa na LCD rozsvieti priznak SAVE ,

. . . . i Aktualizacia operacného systému MiniNova
ktory vdm pripomenie, Ze uZ nepracujete s neupravenym Patchom. Ak chcete uloZit' upravent opravu:

Subory s aktualizaciou firmvéru budu z ¢asu na ¢as dostupné na adrese support.novationmusic.com.
Postup aktualizacie vyZaduije, aby bola MiniNova pripojena cez USB k pocitacu, na ktorom su najskor

1. Stlacte tlacidlo SAVE [10], &im sa zobrazi nazov, ktory mal Patch pri prvom nacitani. nainitalované potrebné ovlddage USB. Uplné pokyny na vykonanie aktualizacie budt prilozené k stiahnutiu.

POZNAMKA: Funkcia Memory Protect je predvolene aktivna, takZe pravdepodobne uvidite slova Memory
Protect! blikat'na obrazovke. Bez vypnutia tejto moznosti nebude mozné uloZit upravenu verziu aktualneho

patchu. Pozrite si ,Parameter: Ochrana paméate” na strane 13.

NAVOD NA SYNTEZU )

B
Tato &ast'sa podrobnejsie venuje téme generovania zvuku a rozobera rézne zakladné funkcie dostupné v
blokoch generovania a spracovania zvuku MiniNova.
Odporucame vam, aby ste si pozorne precitali tdto kapitolu, ak nepoznéte analégovi syntézu zvuku.
. -
L >

PouZivatelia, ktori su s touto problematikou oboznameni, méZu prejst na dalSiu kapitolu.

Cas Cas
Aby ste pochopili, ako syntetizator vytvéara zvuk, je uzitocné pochopit zlozky, ktoré tvoria zvuk, i uz

hudobny alebo nehudobny.
Ak vo vy3sie uvedenom diagrame spocitate pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibraciach), uvidite, Ze vo
Jedingm spésobom, ako moZno zvuk rozpoznat, je pravidelné a pravidelné kmitanie vzduchu ugngm vine B je presne dvakrat tolko vrcholov ako vo vine A. (VIna B je o oktavu vy3Sia vo vyske ako vina A ). Pocet

bubienkom. Mozog interpretuje tieto vibracie (velmi presne) do jedného z nekone¢ného mnoZstva réznych typov vibrécii v danom obdobi urcuje vysku zvuku. To je dovod, preco sa vySka ténu niekedy oznacuje ako frekvencia.

2vuku Pocet vrcholov tvaru viny napocitanych pocas daného casového obdobia definuje vysku ténu alebo frekvenciu.

Je pozoruhodné, Ze kazdy zvuk mozno opisat'len tromi vlastnostami a vietky zvuky ich vzdy maju. Oni su:

Tén
:rszka ’ Hudobné zvuky pozostévaju z niekolkych réznych, stvisiacich ténovych vySok vyskytujlcich sa sucasne.
6n
« Hlasitost’ Najnizsia vyska sa oznacuje ako ,zakladna” vyska tonu a zodpoveda vnimanej note zvuku. Ostatné vysky

tvoriace zvuk, ktoré stvisia so zadkladom v jednoduchych matematickych pomeroch, sa nazyvaji harmonické.

N - e | | . . . o Relativna hlasitost kazdej harmonickej v porovnani s hlasitostou zakladnej urcuje celkovy tén alebo ,zafarbenie”
To, ¢o robi jeden zvuk odlisnym od druhého, su relativne velkosti troch vlastnosti, ktoré st pévodne
zvuku.
pritomné vo zvuku, a ako sa vlastnosti menia v priebehu

trvanie zvuku.

| , X ZvéZte dva néstroje, ako je Cembalo a klavir, ktoré hraju rovnaki notu na klaviatire a pri rovnakej hlasitosti.

S hudobnym syntetizatorom sme sa zdmerne rozhodli mat presnu kontrolu nad tymito tromi vlastnostami a
. ) . . L § » Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost'a vy3ku, nastroje stale zneju vyrazne odlisne. Je to preto, Ze rdzne

najma nad tym, ako ich moZno pocas ,Zivotnosti“ zvuku menit.

. A o, . L - L X mechanizmy tvorby pozndmok tychto dvoch nastrojov vytvéraju rézne sibory harmonickych; harmonické
Vlastnosti sa ¢asto oznacuju ré6znymi nazvami: Hlasitost sa moZe oznacovat ako Amplitude, Loudness alebo

zlozky pritomné v klavirnom zvuku sa lidia od harmonickych zloZiek, ktoré najdeme v éembalovom zvuku.

Level, Pitch ako Frequency a Tone ako Timbre.

Smola .
Objem

Ako bolo uvedené, zvuk je vnimany vzduchom, ktory vibruje usny bubienok. Vy3ka zvuku je uréena

Hlasitost, ktord sa ¢asto oznacuje ako amplitida alebo hlasitost zvuku, je uréena velkostou vibracii. Velmi
rychlostou vibracii. Pre dospelého ¢loveka je najpomal3ia vibracia vnimana ako zvuk asi dvadsatkrat za

jednoducho, pocuvanie klavira z metrovej vzdialenosti by znelo hlasnejsie, ako keby bolo od neho patdesiat
sekundu, ¢o mozog interpretuje ako zvuk basového typu; najrychlejsi je mnohotisickrat za sekundu, ¢o mozog

metrov.
interpretuje ako zvuk typu vysokych vySok.


https://support.novationmusic.com/hc/en-gb
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Po zobrazeni iba troch prvkov, ktoré mézu definovat akykolvek zvuk, tieto prvky teraz musia savisiet's hudobnym

syntetizatorom. Je logické, Ze ina Cast syntetizatora ,syntetizuje” (alebo vytvara) tieto odlidné prvky.

Jedna sekcia syntetizatora, oscilatory, poskytuji surové signaly tvaru viny, ktoré definujd vy3ku zvuku spolu s jeho
surovym harmonickym obsahom (ténom). Tieto signaly sa potom zmie3aju v sekcii nazyvanej Mixér a vysledna zmes sa
potom privadza do sekcie nazyvanej Filter. To spdsobuje dalSie zmeny ténu zvuku odstranenim (filtrovanim) alebo
zvyraznenim urcitych harmonickych. Nakoniec sa filtrovany signal privadza do zosilfiovaca, ktory urcuje konecnu hlasitost’

zvuku.

Oscilatory Mie3atka Filter Zosilifovat

Dodatocné sekcie syntetizatora - LFO a Envelopes - poskytuju dal3ie spdsoby zmeny vy3ky, ténu a hlasitosti zvuku

interakciou s oscilatormi, filtrom a zosilfiovacom, poskytujic zmeny v charaktere zvuku, ktory sa moéze casom vyvij

PretoZe jedinym Gcelom LFO a Envelopes je ovladat (modulovat) ostatné sekcie syntetizatora, si bezne

zname ako ,modulatory”.

Tieto rozne sekcie syntetizatorov budu teraz opisané podrobnejsie.

Oscilatory a mixér

Oscilator je skutogne srdcom syntetizatora. Vytvara elektronickd vinu (ktord vytvara vibrécie, ked sa nakoniec
privedie do reproduktora). Tento priebeh sa vytvara pri ovladatelnej hudobnej vyske ténu, ktord je pdvodne urcena
notou hranou na klaviatdre alebo obsiahnutou v prijatej sprave MIDI noty. Pociato¢ny charakteristicky ton alebo

R . gl o Obem
zafarbenie priebehu je v skutoénosti urcené tvarom priebehu.

1357

Pred mnohymi rokmi objavil priekopnici hudobne] syntézy len iekolko charakeristickych tvarov SR TR Wave
obsahoval mnoho z najuzitoénejsich harmonickych na vytvaranie hudobnych zvukov. Nazvy tychto vin odrazajt ich
skutocny tvar pri pohlade na pristroj nazyvany osciloskop, a to su: sinusové viny, Stvorcové viny, pilovité viny, trojuholnikové

viny a Sum.

Kazdy tvar viny (okrem Sumu) ma 3pecificityestibor hudobne stvisiacich harmonickych, ktoré mézu byt manipulované

dalSimi sekciami syntetizatora.
NiZSie uvedené diagramy znazorfiuju, ako tieto krivky v%/zerajl] rﬁ%‘gciloskope, a znézorﬁujé
reldtNATEQYFOUR ich harmonickych. Pamétajte, Ze st to reffffié*irovne réznych harmonickych pritomnych v tvare viny,

ktoré ur¢ujd ton konecného zvuku.

Sinusové viny

Objem

Sinusoida Harmonicky

Sinusové viny majt iba jednu harmonicku. Sinusovy priebeh vytvara ,najcistejSi” zvuk, pretoZe ma iba jednu vysku

(frekvenciu).

Objem
Trojuholnikové viny
1 23 4 5
Sawtooth Wayj Hdrmonicky
Objem
1357
Trojuholnikové vina Objem Harmonicky

1 2 4 5
Trojuholnikové viny obsahuju iba neparne harmonické. Objem Eaidého sa zmen3uje ako druha mocnina jeho polohy v
. Hiuk . o Harmonicky
harmonickom rade. Napriklad 5. harmonicka ma objem 1/25

objem zakladného. Objem
Pilové viny
1 2345

Stvorcova vina Harmonicky

Sinusoida Harmonicky

Objem

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

Objem
Pilové viny st bohaté na harmonické a obsahuju parne aj neparne harmonické zakladnej frekvencie. Objem kazdého

z nich je nepriamo imerny jeho polohe v harmonickom rade.

1357
Trojuholnikové vina Objem Harmonicky
Stvorcové/pulzné viny
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Objem
1 234 5
Stvorcové vina Harmonicky

Stvorcové alebo pulzné viny majti iba neparne harmonické, ktoré majd rovnaku hlasitost ako neparne

harmonické v pilovitej vine.

Vsimnete si, Ze Stvorcovy priebeh stravi rovnaké mnoZzstvo ¢asu vo svojom ,vysokom"” stave a ,nizkom* stave. Tento
pomer je znamy ako ,pracovny cyklus”. Stvorcové vina ma vzdy pracovny cyklus 50 %, o znamend, Ze v polovici cyklu
je ,vysoka” a v druhej polovici ,nizka". Objem

Objem
V MiniNova méZete upravit pracovny cyklus zékladného §tv0rcovéhq tvaru viny, aby ste vytvorili tvar viny, ktory ma

viac ,obdiznikovy” tvamTigto s zname ako pulzné krivky. Ako 13 Bigrmonicky

PR Tolhalkeriviod ,o0 i oo\ Harmonicky P
tvar viny sa stava viac a viac‘pravouhilym, zavadzaju sa rovnomernejsie harmonické a tvar viny meni svoj charakter a

stava sa viac ,nosovym"” zvukom.

Sirka tvaru pulznej viny ("Pulse Width") sa mdze dynamicky menit
modulator, ¢o ma za nasledok, Zze harmonicky obsah gbﬁee%ehu sa neustale meni. Toto

moze poskytnut tvaru viny velmi ,tu¢nu* kvalitu, ked s3%Pka impulzu meni miernou rychlostou.

1 234 5
Sawtootl] Wave 1 Harmonick2 3 4 5
NezéleZi na tom, ako a
Stvorcpva vina Harmonicky ) -
50 % pulzny priebeh znie bez ohladu na to, ¢i je pracovny
cyklus 40% alebo 60%, pretoZe priebeh je len
Objem Jnvertovany” a harmonicky obsah je tplne rovnaky.
40 %
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Objem
10% 1
husbida Harmonicky
60 %
Objem
Hiukové viny 1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky
- HH““““ |“|m““H“““H“““
1 234 5
Hiuk Harmonicky

Su to v podstate nahodné signaly a nemaju Ziadnu zakladnu frekvenciu (a teda Ziadnu vlastnost vysky ténu). V3etky
frekvencie maju rovnaku hlasitost. PretoZe nemaju Ziadnu vysku ténu, Sumové signdly su casto uzitocné na vytvaranie

zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.

Digitalne priebehy
Okrem tradicnych typov kriviek oscildtora podrobne popisanych vyssie, MiniNova pontika aj sadu starostlivo
vybranych, digitdlne generovanych kriviek obsahujucich uzito¢né harmonické prvky, ktoré sa bezne tazko vyrabaju

pomocou tradi¢nych oscilatorov.

Wavetables

.VInova tabulka” je v podstate skupina digitalnych priebehov. Kazdy z 36 vinovych tabuliek MiniNova obsahuje 9
samostatnych digitalnych priebehov. Vyhoda vinovej tabulky je nasledna

priebehy vo vinovej tabulke mdZzu byt zmie3ané. Niektoré z vinovych tabuliek MiniNova obsahujd

priebehy s podobnym harmonickym obsahom, zatial o iné obsahuju priebehy s vyrazne odlisnym harmonickym
obsahom. Wavetables oZivajd, ked je ,wavetable index" - poloha vo vinovej tabulke - modulovany, vysledkom ¢oho je zvuk,

ktory neustale meni charakter, & uz hladko alebo nahle.
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9 Viny tvoria tabulku vin

Prstencova modulacia
Ring Modulator je zvukovy generator, ktory berie signaly z dvoch oscilatorov MiniNova a ,znasobuje”

ich dohromady.

MiniNova mé 2 kruhové modulétory, jeden mé Osc 1 a Osc 3 ako vstupy a druhy mé Osc 2 a Osc 3.
Vysledny vystup zavisi od réznych frekvencii a harmonického obsahu pritomnych v kazdom z dvoch
signalov oscildtora a bude pozostévat série stctovych a rozdielovych frekvencii, ako aj frekvencii pritomnych

v pévodnych signéloch.

0sC1

0sC3

Mixér

Na rozsirenie rozsahu produkovanych zvukov maju typické analégové syntetizatory viac ako jeden

oscilator. PouZitim viacerych oscilatorov na vytvorenie zvuku je mozné dosiahnut velmi zaujimavé
harmonické mixy. Je tieZ mozné mierne rozladit jednotlivé oscilatory proti sebe, ¢o vytvara velmi teply, ,tu¢ny”
zvuk. Mixér MiniNova umoziiuje mixovanie troch nezavislych oscildtorov, samostatného oscildtora Sumu a
dvoch zdrojov Ring Modulator.

0sC1
0SC 1 VOLUME

Y —(/)

0sC2

MIESAC

0SC 2 VOLUME

NN (/)| YV

KOMPLEXNE
WAVEFORM

N\ MIESAT
/ ] | 0sc1,2A3

VSTUP DO
FILTER

0sC3

A%

0SC 3 VOLUME

Filter

MiniNova je subtraktivny hudobny syntetizator. Subtraktivny znamena, Ze cast zvuku je od¢itana niekde

Vv procese syntézy.

Oscilatory poskytuji nespracovanym priebehom vela harmonického obsahu a sekcia Filter kontrolovanym
sposobom odcitava niektoré harmonické.

Na MiniNova je k dispozicii 14 typov filtrov, hoci ide o tri zakladné typy filtrov: « Low Pass, « Band Pass a *
High Pass.

Typ filtra, ktory sa najcastejsie nachadza na syntetizatoroch, je typ s nizkou priepustnostou. Pri
nizkopriepustnom filtri sa zvoli medzny bod (alebo medzna frekvencia) a vetky frekvencie pod tymto
bodom sa prepustia a frekvencie nad nim sa odfiltruji. Nastavenie parametra Filter Frequency urcuje bod,
pod ktorym sa frekvencie odstrania.

Tento proces odstrafiovania harmonickych z priebehov méa za nasledok zmenu charakteru alebo
zafarbenia zvuku. Ked je parameter Frekvencia na maxime, filter je Gplne ,otvoreny” a z nespracovanych

kriviek oscilatora sa neodstrariuji Ziadne frekvencie.

V praxi dochadza k postupnému zniZovaniu hlasitosti harmonickych nad medznym bodom
dolnopriepustného filtra. Ako rychlo tieto harmonické znizuji objem, ked sa frekvencia zvy3uje nad
hrani¢ny bod, je urcené sklonom filtra. Sklon sa meria v ,jednotkach objemu na oktavu". KedZe hlasitost sa
meria v decibeloch, tento sklon sa zvy¢ajne uvadza ako pocet decibelov na oktavu (dB/okt). Typické hodnoty
su 12 dB/okt a 24 dB/okt.

Cim vyssie ¢islo, tym vacsie je odmietnutie harmonickych nad medznym bodom a tym vyraznejsi je efekt
filtrovania.

Daldim dolezitym parametrom filtra je jeho rezonancia. Frekvencie v hrani¢nom bode moézu byt zvacsené

pomocou ovladaca rezonancie filtra. To je uZito¢né na zddraznenie urcitych harmonickych zvuku.

Ked'sa zvySi rezonancia, do zvuku prechédzajtceho filtrom sa zavedie kvalita podobné piskaniu.
Ked je nastavena na velmi vysoké Grovne, rezonancia v skutoén@ﬁél;effzgﬁsﬂbi, Ze filter nastavi
samoosciluje vzdy, ked cez fiu prechadza signal. Vysledny piskavy ton je v skutocnosti ¢ista sinusova vina,
ktorej vy3ka zavisi od nastavenia hlasitosti .

Ovladanie frekvencie (medzny bod filtra). Tato rezonanciou produkovana sinusova vina méze byt skuto¢ne
poufzita pre niektoré zvuky ako dodato¢ny zdroj zvuku, ak je to potrebné.

Nizsie uvedeny diagram ukazuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad medznym

bodom su znizené.

Odrezat

Frekvencia
. Odrgzat’
Objem Frekvencia Frekvncia
Objem
Odrdzat’
Frekvehcia
Objem
Frekvencia

Ked sa prida rezonancia, frekvencieE%K%grn E&@e sa zvysia na objem.

Odrezat

Frekvencia
. Odrezat’
Objem Frekvencia Frekvencia
Objem /
Odrezat’
Frekvencia
Objem
Frekvencia Odrbzat
Frek&nma
Frekvencia
Objem o

Okrem tradi¢ného typu Low Pass Filter e*g&t&i’éaj High Pass a Band Pass Volume

typy. Typ pouZitého filtra sa vybera pomocou parametra Typ filtra.

PQWepusmy filter je podobny nﬁ[&?ﬁ%ﬁggu filtru, ale funguje v ,opatnom zmysle”, takze
frekvencie pod medznym bodom st odstranené. Frekvencie nad medznym bodom prechédzaju. Ked je
parameter Frekvencia filtra nastaveny na nulu, filter je Uplne otvoreny a z nespracovanych kriviek oscilatora
sa neodstrania Ziadne frekvencie.

Odrezat

Objem Frek{fehcia
enCIa Frekvencia

Objem Frgkvencia

Odrpzat

Frekvéncia
Objem

Odrpzat

Frekvencia
Objem Frekvencia

Ked'sa pouZije pdsmovy filter, prejde len tizke pdsmo frekvencii sustredené okolo hrani¢ného bodu.
Frekvencie nad a pod pasmom su oﬁgtgéﬁyl%nfgll\% typ filtra nie je moZné Uplne otvorit'a nechat prejst

vietky frekvencie.

Odrezat

Frekvencia

Objem
Frékvengia

rekvenci

Frekvencia
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Obalky a zosilfiovac

V predchadzajucich odsekoch bola popisana syntéza vysky tonu a zafarbenie zvuku.
Dalsia East Synthesis Tutorial popisuje, ako sa ovlada hlasitost zvuku.

Hlasitost noty vytvorenej hudobnym nastrojom sa ¢asto pocas trvania noty znacne liSi v zavislosti od typu nastroja.

Napriklad nota zahrand na organe dosiahne pInt hlasitost po stlaceni kldvesu. Zostava na plnej hlasitosti, kym

neuvolnite klaves, v tomto bode Uroven hlasitosti okamzite klesne na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "PN" KEY "DFF"
KEY "DN" KEY "DFF"
VOLUME
VOLUME
VOLUME
CAS
KEY "ON" CAS KEY "OFF"

Nota klavira rychlo dosiahne pInu hlasitost po stlaceni klavesu a postupne klesa hlasitost TIME

na nulu po niekolkych sekundach, aj ked tlacidlo podrzite.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME

KEY "pN" KEY "DFF"
VOLUME
VOLUME
VOLUME

CAs
CAS
KEY "ON" CAS KEY "OFF"

CAS
Emuldcia String Section dosiahne pInu hlasitost len postupne, ked stlacite klaves. Pocas drzania klavesu zostava

na plnej hlasitosti, ale po uvolneni klavesu hlasitost klesa na nulu pomerne pomaly.

KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME
VOLUME

VOLUME CAs

As
KEY "ON" CAS
CAS

KEY "OFF"

V analégovom syntetizatore st zmeny charakteru zvuku, ktoré sa vyskytuju po&as trvania noty, riadené
sekciou na’\z/i'/vanou Envelope Generator. MiniNova ma 6 KEY "OKEY "OFF"

VOLUME KEX "ON: 5 sdy sivisKEY 29 R ovac e ;
Generétory obdlok (nazyvane Env 1 az Env 6). Env 1 vZdy suvisi o zosilfiovacom, ktory KLUCEK ZAPNUTY

ovldda amplitddu noty - tj hlasitost zvuku - pri hrani noty. KEY "OFF"

Kazdy ME% obalok ma Styri ovladacie prvky pouZivané na Upravu tvaru obalky.
VOLUME

Cas \]tclgLUME CAS UDR%AT
UDRZAT
Upravuije ¢as, ktory po stlaceni klavesu trva, kym sa hlasitost vySplha z nuly na pInd SUSTAIN
objem. MdZe sa pouZit' na vytvorenie zvuku s pomalym zoslabovanim.
UTOCNY ROZPAD UVOLNIT
KEY "ON" g\ UTOCNY ROZPAD KEY "OFF" UVOLNIT
X UVOLNIT

VOLUME

UDRZAT KEY "OFF®
KEY "OFF"

KEYQFF

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

VOLUME =

Cas rozpaglyye CAS

Uprawge €amiza ktory hlasitost klesne z povogipgs pinej hlasitosti na Grover nastavent pomocou
ovladanie Sustain, ked drite stlateny klaves. UDRZAT
UDRZAT

Uroven udrzatelosti
) ‘ . ATTACK DECAY RELEASE L )
Toto je na rozd|elh%%p@w&w?myﬁrx|f%wtpretoze nastavujeewl_\ﬁﬁ/en neZ casové obdobie.

uroven hlasitosti, na ktorejgpglka zostava, kym je klaves stlaceny, po dobe rozpadu ATTACK DECAY RELEASE
vyprsal. eas

SrOLBNE

Upravuije ¢as, za ktory hlasitost klesne z irovne Sustain na nulu, ked je tlacidlo SUSTAIN

prepusteny. MéZe sa pouZit'na vytvaranie zvukov s kvalitou ,vyblednutia”. Typicky syntetizator bude mat’
jednu alebo viac obélok. Na zosilfiovac sa vzdy aplikuje jedna obalka, ktora tvaruje hlasitost kazdej hranej

noty. Dal3ie obalky je mozné pouzit na dynamickd zmenu inéhpgligsii " ZAPNUTE"

sekcii syntetizatora poZd$EX ORI Kl o OAY RELEASE KEY "OFF"
&%Y "ON" KEY "OFF"
UDRZAT
HRRZAT
VOLUME .
VOLUME B6RZAT

RATE

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

CAS
Druhy generator obalok MiniNova (Env 2) sa pouZziva na Gpravu medznej frekvencie filtra pocas Zivotnosti

bankovky.

V MiniNova moZno generatory obalok 3 aZ 6 pouZit' na Specidlne tcely, ako je moduldcia indexu Wavetable alebo

drovni FX.

KEY "ON" KEY "OFF"

FILTER
ODREZAT

UDRZAT

- -+
UTOCENY ROZPAD UVOLNIT
¢As >

LFO

Rovnako ako generatory obalok, aj sekcia LFO syntetizatora je modulator. Namiesto toho, aby bola sti¢astou samotnej
syntézy zvuku, pouZiva sa na zmenu (alebo modulaciu) inych sekcii syntetizatora. Napriklad LFO moZno pouZit na zmenu

vy3ky oscilatora alebo medznej frekvencie filtra.

Vagsina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia ako v hlasitosti, tak aj vo vy3ke a
zafarbeni. Niekedy m6Zu byt tieto variacie dost jemné, ale stale vyrazne prispievaju k charakterizacii kone¢ného

zvuku.

Zatial ¢o obalka sa pouZiva na ovladanie jednorazovej modulacie pocas Zivotnosti jednej noty, LFO moduluji pomocou
opakujuceho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako uz bolo uvedené, oscilatory vytvdraju konstantny tvar viny, ktory
moZe mat tvar opakujlicej sa sinusovej viny, trojuholnikovej viny atd. . (LFO je v skutognosti skratka pre nizkofrekvencny

oscilator.)

Rovnako ako v pripade obalky, tvary vin generované LFO mdzu byt privedené do inych Zasti syntetizatora, aby sa v
priebehu ¢asu vytvorili pozadované zmeny - alebo ,pohyby” - zvuku.
MiniNova ma tri nezavislé LFO, ktoré moZno pouZit' na modulaciu réznych sekcii syntetizatora a mézu bezat’

réznymi rychlostami.

Typicky tvar viny pre LFO by bola vina trojuholnika.

PITCH

Predstavte si, Ze tato velmi nizka frekvencia sa aplikuje na vy3ku oscilatora. Vysledkom je, Ze vy3ka tonu oscilatora
pomaly stipa a klesa nad a pod svoju pévodnu vysku. To by napriklad simulovalo pohyb huslistu prstom nahor a nadol

po strune nastroja, ked sa sklaria. Tento jemny pohyb ténu nahor a nadol sa oznacuje ako efekt ,Vibrato”.

Ak by rovnaky signal LFO moduloval medznu frekvenciu filtra namiesto vy3ky oscilatora, viedlo by to k zndmemu
kolisavému efektu znamemu ako 'wahwah'. Okrem nastavenia réznych sekcii syntetizétora, ktoré maji byt modulované
pomocou LFO, mdzu byt obélky st¢asne pouzité aj ako modulétory. Cim viac oscilatorov, filtrov, obalok a LFO je v

syntetizatore, tym je vykonnejsi.

Zhrnutie

Syntetizator moZno rozdelit' do piatich hlavnych blokov generujucich alebo upravujtcich zvuk (moduldcia).

1. Oscilatory generuji priebehy s réznymi vyskami.
2. Mixér zmie3a vystupy z oscilatorov dohromady.
3. Filtre odstrariuja urcité harmonické a menia charakter alebo zafarbenie zvuku.

4. Zosilhovac riadeny generatorom obalok, ktory meni hlasitost zvuku v priebehu ¢asu, ked'sa hra nota.

5. LFO a obélky moZno pouZit na modulaciu ktoréhokolvek z vysSie uvedenych.

Velku ¢ast radosti so syntetizatorom predstavuje experimentovanie so zvukmi prednastavenymi vo vyrobe a

vytvaranie novych. Nie je mozné nahradit’, prakticki” skiisenost. Experimenty upravujlice mnoZstvo parametrov MiniNova

povedu k lepsiemu pochopeniu toho, ako sa ovladacie prvky menia a poméhaji formovat nové zvuky.

So znalostami uvedenymi v tejto kapitole a pochopenim toho, ¢o sa v skuto¢nosti deje v stroji, ked sa vykonavaji

vylep3enia gombikov a prepinacov, bude proces vytvarania novych a vzrudujucich zvukov jednoduchy - Bavte sa.

12
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ZJEDNODUSENA MININOVA

BLOKOVA SCHEMA

OBALKY 3-6 LFO 1-3
OBALKA 1
OBALKA 2
MIESAC
OSCILATOR 1 FX1
OSCILATOR 2
FX2
OSCILATOR 3 I = Skreslenie filtra 1 FILTER 1 =
2 ) AMP FX3 VON
HLUK | => . Skreslenie FILTRA 2 FILTER 2
FX4
VOLAJTE MOD 1*3 )
VOLAJTE PROTI 2+3 FX5
INPUT LEVEL e wee mes S SN SN BN
. v
MENU SYNTEZ - REFERENCNE Vocoder
(=]
ODDIEL Vy/MFX
!|_=r|
iy

Této Cast uZivatelskej prirucky vdm poskytuje podrobny popis kazdého parametra dostupného na Gpravu v
MiniNova. Ako uz bolo vysvetlené vyssie, vietky Upravy patchov - okrem tych, ktoré sa vykonavaju
prostrednictvom ovladacich prvkov v sekcidch Perform a Pads na hornom paneli - sa vykonavaju prostrednictvom

komplexnej Struktiry ponuky MiniNova. Ponuky tieZ obsahuju ,Systém” alebo moZnosti nastavenia, ako je

) Parameter: Vstupna FX rovefi
napriklad stiahnutie oprav, nastavenie klavesnice atd. ,
Zobrazené ako: InputFX
Predvolena hodnota: 0
Struktura je ,kontextovd” - to znamena, Ze vam bude ponuknuta $kala moznosti, ktoré zavisia od toho, o ¢o sa X
Rozsah nastavenia: 0-127

pokusate.

Tento parameter upravuje mnozstvo vstupného signalu odoslaného do FX procesora pre aktualne
Do systému ponuky sa vzdy vstupuje stlacenim tlacidla MENU [8]. Systém menu

zvoleny Patch.
pozostava zo Siestich samostatnych menu: Y

Zvukovy vstup

globalne Hlavné menu: Globalne

Arp

Chord Parameter: Verzia operagného systému
Upravit Zobrazené ako: OS Pozri

Skladka

Zobrazuje verziu firmvéru aktualne nainstalovanu vo vasom MiniNova. MoZno to budete potrebovat vediet'v

Prechadzajte medzi ponukami pomocou tlagidiel PAGE I a H [7] a stlacenim OK [9] vstipte do poZadovanej pripade technického problému alebo ak chcete skontrolovat, ¢i nie je k dispozicii novsia verzia
ponuky. Opatovnym poufZitim tlacidiel PAGE ziskate pristup k parametru, ktory chcete zmenit; pouZite ovladac 2 webovej stranky Novation.

DATA [6] na zmenu hodnoty parametra.

Parameter: Ochrana pamite
X . - “ . 5 e 5 “ N 6 . Chranit
Opatovnym stlaéenim tlatidla MENU/BACK opustite systém ponuik ; inak po kratkom ¢ase automaticky Zobrazené ako:
Ly . . . I P . Predvolena hodnota: 2Zaprute
uplynie ¢asovy limit a obrazovka sa vrati na zobrazenie aktualne nacitanych informdcii o patchi. redvolena odnota
Rozsah nastavenia: Zapnute, Wypnute

POZNAMKA: Predvolené hodnoty zobrazené pre kazdy parameter platia pre poiatoéné opravy; ostatné Ide o bezpe&nostni funkciu, ktora sa pouziva na zabranenie ndhodnému vymazaniu pamati a strate tdajov.

tovarenské zaplaty budt mat odligné hodnoty ako stéast definicie zaplaty. Pri nastaveni na On sa zabrani zapisovaniu oprav alebo globalnych tdajov do pamate a na displeji

MiniNova sa zobrazi kratke varovné hlasenie (Memory Protect!) . Odportca sa, aby bola funkcia Protect
Horna ponuka: Vstup zvuku ponechané zapnutd , pokial sa neupravuju zéplaty na uloZenie do pamaéte alebo ak sa neprijima vypis System
Exclusive z potitaca.

Parameter: Vstupny zisk
Zobrazené ako: InptGain
Parameter: Zapnutie/vypnutie lokalneho ovladania
Predvolena hodnota: +20dB i
. . Zobrazené ako: Miestne
Rozsah nastavenia: -10 dB aZ +65 dB, vypnuté i
Predvolena hodnota: 2Zaprute
Rozsah nastavenia: Zapnute, Vypnute

Tento ovladaci prvok upravuje zosilnenie pre audio vstup. Zosilnenie sa zobrazuje priamo v dBs. Ked sa

zosilnenie zvy3i, signal na vstupe bude vidiet na bargrafovom metre v hornej ¢asti LCD displeja. Zosilnenie | | |

Tento ovladaci prvok urcuje, ¢i je mozné na MiniNova hrat 'z vlastnej klaviattry alebo reagovat na ovladanie
by malo byt nastavené tak, aby merac dosahoval v najhlasnejSich paséZach vrcholy o dva alebo tri segmenty , . X .

MIDI z externého zariadenia, ako je MIDI sekvencer alebo master keyboard. Nastavte Local na On, ak chcete
pod Uplne vpravo. Mera¢ obsahuije aj priznak OVER; zamerajte sa na nastavenie trovne signalu, aby sa to nikdy

pouZzivat klaviatdru, a na Off , ak sa chystate ovladat syntetizator externe cez MIDI alebo pouzivat klaviattru
nestalo! VSimnite si, Ze ak je InptGain nastavené na Off, audio vstup je nefunk¢ny. - ., L . ) . o

MiniNova ako hlavnu klaviaturu. Ked je zvolené Off, na LCD displeji sa zobrazi priznak LOCAL OFF .
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INPUT LEVEL m e s i o B

Vocoder
Vy/MFX

B0

Local Control On/Off je moZné poutzit, aby ste sa vyhli MIDI slu¢kam s externym zariadenim. Ak je nastavené na
Off, klaviatira MiniNova a v3etky ovladacie prvky stéle vysielaji MIDI spravy z portu MIDI OUT. Ak je nejaké
externé zariadenie nastavené na opatovny prenos MIDI spat do

MiniNova, syntetizator bude stale fungovat. Vyhnete sa tak dvojitému zneniu nét, znizeniu polyfénie alebo inym

nepredvidatelnym efektom.

Parameter: Priradit' MIDI kanél
Zobrazené ako: MIDI Ch

Predvolené hodnota: 1

Rozsah nastavenia: 1-16

Protokol MIDI poskytuje 16 kanalov, ktoré umoZiuju koexistenciu az 16 zariadeni v sieti MIDI, ak je kazdé priradené k
prevédzke na inom kanali MIDI. MIDI Ch vam umoZfiuje nastavit' MiniNova na prijem a prenos MIDI dat na konkrétnom

kanali, takZe sa mdZe sprévne prepojit's externym zariadenim.

Parameter: Master Fine Tuning
Zobrazené ako: TuneCent

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -50 a2 +50

Tento ovladaci prvok upravuje frekvencie vietkych oscilatorov o rovnaku hodnotu, €o vam umoZfiuje jemne doladit’
syntetizator na iny nastroj. Prirastky s centy (1/100 polténu), takZe nastavenie na +50 naladi syntetizétor Stvrtton medzi

dvoma polténmi. Nastavenie +0 naladi klaviatiru s A nad strednym C na 440 Hz - tj $tandardna koncertna vyska.

Parameter: Transpozicia kltica
Zobrazené ako: Transpse
Predvolena hodnota: 0

-24 a7 +24

Rozsah nastavenia:

Transpozicia je velmi uZitoéné globélne nastavenie, ktoré ,postva” cel klaviatru o jeden poltén nahor alebo nadol. Od
ladenia oscilatora sa lidi tym, Ze upravuje skor riadiace data z klavesnice ako skutocné oscilatory. TakZe nastavenie Transpose

na +4 znamen4, Ze mozete hrat's inymi nastrojmi v aktudlnej ténine E dur, ale musite hrat'iba biele tény, ako keby ste hraliv C

dur.

Parameter: Vyzdvihnutie hrnca (priradovanie hodnoty oto&ného ovladaca vykonu)
Zobrazené ako: PotPckup

Predvolena hodnota: wprue

Rozsah nastavenia: Zapnuté, Vypnuté

Funguje so Styrmi otoénymi ovldda¢mi PERFORM a ovladatom FILTER, aby sa hodnota parametra ulozena v Patch
prisposobila pozicii ovlddaca Tweak. Ak je PotPckup nastavené na On, oto¢ny ovlada¢ nema Ziadny Gcinok, kym sa jeho droven
nezhoduje s Groviiou uloZenou v Patchu, ¢im sa zabrani nahlym zmenam hodnoty parametra. Na displeji sa tieZ zobrazi

->Pickup , kym sa nedosiahne hodnota. Ked je PotPckup Off, parameter sa zmeni hned po otoceni ovladaca.

Parameter: Rychlost klavesnice
Zobrazené ako: VelCurve
Predvolena hodnota: Normalne

Rozsah nastavenia: Nizka, Normélna, Vysoka, Prepina¢, Pevna 4 az 127
Vyberie hodnotu MIDI NoteOn Velocity, ktora déva do suvisu odozvu Key Velocity so silou aplikovanou pri hrani. Hodnoty 4 az
127 zodpovedaju skutoénym hodnotam rychlosti.

Normalne je predvolené nastavenie a malo by byt prijatelné pre vacsinu Stylov hrania.

PouZite Low, ak hréte s tazkym dotykom, a High , ak mate fah3i dotyk. Prepinac je uzito¢ny na zvyraznenie zmeny
dotyku, kde slabsi dotyk vyd4 hodnotu rychlosti 90 a tazsi dotyk hodnotu 127. Vyskusajte rézne krivky, aby vyhovovali

vasim individualnym 3tylom hrania.

Parameter: Konfiguracia nozného spinata
Zobrazené ako: Footswth
Predvolena hodnota: Auto

Rozsah nastavenia: Auto, N/Otvorené, N/Zatvorené

Udrziavaci nozny spinac je mozné pripojit'k MiniNova cez zasuvku SUSTAIN {29}. Ak je va3 sustain pedal normalne otvoreny
alebo norméline zatvoreny, nastavte tento parameter tak, aby vyhovoval. Ak si nie ste isti, ktory to je, pripojte nozny spinac k
MiniNova f a potom ho zapnite (bez nohy na pedali!) Ak je stale zvolené predvolené nastavenie Auto , polarita bude teraz spravne

snimana.

Parameter: Zdroj hodin
Zobrazené ako: ClkSourc
Predvolena hodnota: Interné

Rozsah nastavenia: Interné, USB, MIDI, Auto

MiniNova pouziva hlavné MIDI hodiny na nastavenie tempa (tempa) arpeggiatora a na poskytnutie ¢asovej zakladne pre
synchronizaciu s celkovym tempom. Tieto hodiny mé6zu byt odvodené interne alebo poskytované externym zariadenim
schopnym prenasat MIDI hodiny. ClkSourc _

nastavenie urcuje, ¢i funkcie synchronizéacie tempa MiniNova (Arpeggiator, Chorus Sync, Delay Sync, Gator Sync, LFO
Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) budu nasledovat'tempo externého zdroja MIDI hodin alebo tempo nastavené
pomocou TEMPO

gombik [21].

« Internal - MiniNova sa bude synchronizovat's internymi MIDI hodinami bez ohladu na to,
aké externé zdroje MIDI hodin mdZzu byt pritomné.

+ USB - synchronizacia bude nastavena iba na externé MIDI hodiny prijimané cez
pripojenie USB. Ak nie

Ak st detekované hodiny, tempo ,zotrvacnikov” zmeni do
na poslednud znamu frekvenciu hodin.

* Midi - synchronizécia bude len s externymi MIDI hodinami pripojenymi k MIDI

vstupnému konektoru. Ak sa nezistia Ziadne hodiny, tempo ,zotrvacnikov” sa zmeni na
poslednu zndmu frekvenciu hodin.

« Auto - ak nie je pritomny Ziadny externy zdroj MIDI hodin, MiniNova to urobi
Standardne na interné MIDI hodiny. Tempo (BPM) bude nastavené pomocou TEMPO
gombik. Ak st pritomné externé MIDI hodiny, MiniNova sa s nimi zosynchronizuje.

Ked nastavite na ktorykolvek z externych zdrojov MIDI hodin, tempo bude pri frekvencii MIDI hodin prijatej z externého zdroja
(napr. sekvencera). Uistite sa, Ze externy sekvencer je nastaveny na vysielanie MIDI hodin. Ak si nie ste isty postupom, pozrite

si prirucku k sekvenceru

podrobnosti.
Vacsina sekvencerov nevysiela hodiny MIDI, ked st zastavené. Synchronizacia MiniNova s MIDI hodinami bude moznéa len

vtedy, ked sekvencer skutocne nahrava alebo hra. Ak nie st k dispozicii externé hodiny, tempo sa zmeni na zotrvacnik a

prevezme poslednt zndmu prichadzajticu hodnotu MIDI Clock.

Osvetlenie kolies

Parameter:
Zobrazené ako: WhellLeds
Predvolena hodnota: —

Rozsah nastavenia: Zaprute, Vypnuté

Kolieska PITCH a MOD [2] st vnutorne osvetlené; toto nastavenie umoziiuje ich zapnutie alebo vypnutie.

Parameter: MiniNova Power Save
Zobrazené ako: PwrSave
Predvolena hodnota: s

Rozsah nastavenia: Zapnuté, Vypnuté, 10 min

Toto je moZnost Gspory energie. Nastavenie PwrSave na On spdsobi, Ze sa MiniNova vypne (s uloZenim aktualnych
nastaveni), ked pocitac prejde do rezimu spanku. To plati len vtedy, ak je napajany cez USB pripojenie. Ak je nastavené na
10 minut, kldvesnica sa po uplynuti tejto doby vypne bez ohladu na to, ako je napéjana. V kazdom pripade stlacenim

lubovolného tlacidla obnovite napéjanie. Ak je nastavena na Off, klavesnica zostane zapnuta.

Horné menu: Arp

Parameter: Arpeggiator Rate Sync
Zobrazené ako: ArpSync
Predvolena hodnota: 16.

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku hodnét synchronizécié” na strane 35

Tento parameter efektivne urcuje rytmus sekvencie arp na zaklade aktualneho tempa. Pozrite si ,Parameter: Zdroj hodin”

nastrane 14.

Parameter: Cas brany Arpeggiator
Zobrazené ako: Brana Arp
Predvolena hodnota: 64

1a2127

Rozsah nastavenia:

Tento parameter nastavuje zakladné trvanie nét hranych Arpeggiatorom (hoci to bude dalej upravené nastaveniami
Arp Pttn a Arp Sync ). Cim niz3ia je hodnota parametra, tym krat3ie bude trvanie hranej noty. Pri maximalnej hodnote za
jednym ténom v sekvencii bezprostredne nasleduje dal3i bez medzery. Pri predvolenej hodnote 64 je trvanie noty presne

polovica intervalu tderov (na zaklade aktuélneho tempa) a po kazdej note nasleduje rovnako dlhy zvySok.

Parameter: ReZim Arpeggiator
Zobrazené ako: Rezim Arp
Predvolena hodnota: Hore

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku reZimu Arp ,Tabulka reZimu Arp“ na strane 39

Ked je aktivovany, Arpeggiator bude hrat vietky noty podrzané v poradi, ktoré je uréené parametrom

Arp Mode . Treti stipec tabulky popisuje povahu sekvencie v kazdom pripade.
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Parameter: Oktavy arpeggiatora
Zobrazené ako: Arp Octv

Predvolena hodnota: 1

Rozsah nastavenia: laz4

Toto nastavenie pridava k sekvencii arp horné oktavy. Ak je Arp Octv nastavené na 2, sekvencia sa prehra ako normalne a
potom sa prehra znova o oktavu vys3ie. Vyssie hodnoty Arp Octv to rozsiruji pridanim dal3ich vy33ich oktav. Hodnoty Arp
Octv vécsie ako 1, dvojnasobok alebo trojndsobok atd., dizka sekvencie. Pridané dal3ie noty kopirujd celd pévodnu
sekvenciu, ale s posunuté o oktavu. TakZe Stvorténova sekvencia hrana s Arp Octv nastavenym na 1 bude pozostévat z

6smich nét, ked je Arp Octv nastaveny na 2.

Parameter: Vzor Arpeggiator

Zobrazené ako: Arp Pttn
Predvolena hodnota: Arp Upravit
Rozsah nastavenia: Arp Edit, JEDNA postel 2 aZ 33

Na MiniNova méZu byt sekvencie Arpeggiator nakonfigurované az do diiky 6smich nét nastavenim Arp Pttn na Arp
Edit. Sekvenciu Arp méZete upravovat pomocou dsmich Padov v rezZime ARPEGGIATE . Sekvenciu Arp je mozné

upravit pomocou Padov len vtedy, ked je Arp Pttn nastavené na Arp Edit.

UN pat 2 a7 33 st vopred priradené vzory Arp réznych dizok (viac ako osem ténov) a ¢asovania a st odvodené

od UltraNova. Tieto nie sG modifikovatelné.

Mali by ste stravit' nejaky cas experimentovanim s réznymi kombinaciami Arp Mode a Arp Pttn.

Niektoré vzory funguju lep3ie v urcitych rezimoch.

Parameter: Dizka arpeggiatora
Zobrazené ako: ArplLen

Predvolena hodnota: 8

Rozsah nastavenia: 1az8

Tento parameter je dostupny len vtedy, ked je Arp Pttn nastavené na Arp Edit. Tento parameter predstavuje

pocet krokov tvoriacich sekvenciu.

Parameter:

V3imnite si, Ze Arpeggiator predchadza Chorder v syntetizatore MiniNova.

To ma za nasledok, Ze ak sa pouZziva Arpeggiator aj Chorder, bude arpeggiovany cely akord, ktory je

vysledkom kaZdého stlagenia klavesy.

Horné menu: Upravit’

Toto menu je miesto, kde mdZete upravit zvuk Patchu alebo vytvorit novy z prvych principov. Ponuka Upravy je

rozdelena na dal3ie podponuky takto:

Vychytavky
Osc
Mie3acka
Filter

Hlas

Env

LFO
ModMatrx
Ucinky

Vox Tune

Vocoder

Ponuka Upravit - Podponuka 1:

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolené hodnota:

Rozsah nastavenia:

Vychytavky

Tweak Number
Vyladit'n (kde n je 1 az 8)
(nepriradeny)

Pozrite si tabulku parametrov vyladenia na strane 37.

Pomocou tlacidiel PAGE I a H [7] vyberte, ktory z 6smich ovladacich prvkov Tweak chcete nakonfigurovat, a

ovladadom DATA [6] vyberte parameter, ktory sa bude menit vybranym ovladacim prvkom Tweak.

Ponuka Upravit' - Podponuka 2:

Osc

V tomto podmenu je najprv potrebné vybrat oscilator, ktorého parametre sa maju upravit. Tento vyber sa vykonava

pomocou tlatidiel PAGE Ia H [7].

Zobrazené ako:
Predvolena

hodnota: Rozsah nastavenia:

Oscn(kdenje1az3)
Osc1

Osc 1 az 3, OscComn

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Swing Arpeggiator
ArpSwing

50

1az100

Tento parameter je dostupny len vtedy, ked je Arp Pttn nastavené na Arp Edit. Ak je tento parameter nastaveny na

nieco iné, ako je jeho predvolend hodnota 50, moZno ziskat dalSie zaujimavé rytmické efekty. Vy33ie hodnoty Swing

predlZujd interval medzi parnymi a neparnymi tonmi, kym intervaly medzi parnymi a neparnymi sa zodpovedajiico

Hlavné menu: Chord

hodnoty maju opacny efekt. Toto je efekt, s ktorym je jednoduch3ie experimentovat, ako opisat!

Chorder MiniNova je uZito¢na funkcia, ktora vam umozriuje hrat akordy az do desiatich n6t stlacenim jediného tlacidla.

Vysledny akord pouZiva najni

Parameter:

Zobrazené ako:
Predvolena

hodnota: Rozsah nastavenia:

Zapina alebo vypina reZim Chord.

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

hrant notu ako zéklad; vietky ostatné noty v akorde budud nad korefiom.

Rezim Chord
ChrdMode
Vypnuté.

Zapnuté, Vypnute

Transpozicia akordov
ChrdTrns

0

-11az+n

Ovladanie transpozicie je kalibrované v polténovych intervaloch a vy3ku akordu je mozné posunut'az o 11 polténov, ¢i

uz nahor alebo nadol.

Parameter:

Zobrazené ako:

UloZit'akord
SaveChrd

Ak chcete uloZit'akord, nastavte ChrdMode na On a vyberte tto moznost ponuky (SaveChrd). Na displeji sa zobrazi OK?;

stlacte tlacidlo OK [9]. Displej sa zmeni na PlayChrd hrat akord; méZete hrat'v akejkolvek tonine alebo inverzii. Potom

stlacte tlacidlo OK . Po kratkom oneskoreni displej potvrdi akciu pomocou Chord SAVED!

limeur Lever

limeur Lever

PlayChrd Chord

s

7| |ULOZENE! ™

MiniNova ma tri identické oscilatory a zdroj Sumu; toto s generatory zvuku syntetizatora.

Parametre pre oscilator

V nasledujlicom popise parametrov sa text vztahuje na oscilator 1; plati to vak rovnako pre ktorykolvek zvoleny
oscilator. Samostatna sada parametrov pouZitelna pre v3etky tri oscilatory je dostupnd, ked je podmenu Oscillator
vybraté na OscComn (pozri

"Spolo¢né parametre oscilatora" na strane 16).

Parameter: Hrubé ladenie
Zobrazené ako: O1Semi
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Tento parameter nastavuje zakladné ladenie jednotlivych oscilatorov. Zvy3enie jeho hodnoty o 1 posunie vy3ku
kaZdej noty na klaviattire nahor o jeden poltén iba pre zvoleny oscilator, &im sa nastavenie na +12 efektivne posunie

ladenie oscilatora o jednu oktavu vysSie. Zaporné hodnoty sa rozladia rovnakym spésobom. Pozri tiez ,Parameter:

Transpozicia klti¢a” na strane 14.

Parameter: Jemné ladenie
Zobrazené ako: O1Centov
Predvolena hodnota: 0

-50 aZ +50

Rozsah nastavenia:

Tento parameter vdm umoZziiuje vykonat jemnejsie Gpravy ladenia. Prirastky st centy (1/100 polténu), a teda

nastavenie hodnoty na +50 naladi oscilator na Stvrtton uprostred medzi dvoma polténmi.

Parameter: Synchronizacia virtualneho oscilatora
Zobrazené ako: 01VSync

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Synchronizacia oscilatora je technika pouZitia pridavného ,virtudlneho” oscilatora na pridanie harmonickych k prvému,
pri€om na opatovné spustenie prvého sa pouziva tvar viny virtualneho oscilatora. Tato technika vytvéra zaujimavé zvukové
efekty. Povaha vysledného zvuku sa meni podla toho, ako sa meni parameter, pretoZe frekvencia virtudlneho oscilatora sa

2zvy3uje ako nasobok frekvencie hlavného oscilatora so zvySujlcou sa hodnotou parametra.

Ked je hodnota Vsync nasobkom 16, frekvencia virtualneho oscilatora je hudobnou harmonickou frekvencie
hlavného oscilatora. Celkovym efektom je transpozicia oscilatora, ktord sa pohybuje v harmonickom rade

nahor, pricom hodnoty medzi ndsobkami 16 vytvaraj viac nesuladné efekty.



Machine Translated by Google

VSync =0

VSync =5

VSync =16

N\
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0O1VSync je moZné nastavit aj priamo z riadku 6 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC1.

02VSync je moZné nastavit aj priamo z riadku 6 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC3.

Ak chcete ziskat to najlepSie z Vsync, skiste ho modulovat pomocou LFO. Pripadne vyberte Row 6

v sekcii PERFORM a zmerite ho pri hrani pomocou Tweak Control RC1.

Parameter: Tvar viny oscilatora
Zobrazené ako: O1Wave
Predvolena hodnota: Sawtooth

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku priebehov na strane 35.

Toto vybera priebeh oscilatora zo 72 moznosti. Okrem analégovych tvarov vin typu syntetizatora, ako je sinus,
3tvorcovy, pilovy zub, impulz a 9 pomerov pilového/pulzného mixu, existuji rézne digitalne tvary vin a 36
vinovych tabuliek pozostavajucich z deviatich individualnych kriviek na vinovi tabulku plus dva zdroje audio

vstupu.

V tabulke Waveform su zahrnuté dva zdroje zvuku; aj ked MiniNova ma iba jeden zvukovy vstup

(AudInL/M), AudioInR je stcastou dodavky pre kompatibilitu s UltraNova Patches.

Ak st zvolené vstupné zdroje zvuku, Ziadne dalSie parametre oscildtora nebud mat ziadny
vplyv na zvuk. Audio vstup bude pouZzity ako zdroj pre naslednt manipulaciu (napr. filtre,

modulacia atd.).
Ked je externy vstup vybrany ako zdroj oscilatora, je skuto¢ne vybrany namiesto tohto oscilatora a privadzany

cez signalovu cestu syntetizatora z tohto bodu. Ak chcete pocut zvukovy vstup, ked je vybraty ako zdroj

oscilatora, musite na klaviattre zahrat' notu.

Je mozné vytvorit efekt MIDI brany na vokaly pomocou audio vstupov ako zdroja.

Parameter: Index Sirky impulzu/viny
Zobrazené ako: O1PW/Idx

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 a2 63

Toto ovladanie ma dve funkcie v zavislosti od tvaru viny zvolenej O1Wave. S priebehmi impulzov meni
Sirku impulzu vystupu oscilatora. Tento zakladny efekt moZno najlahsie pocut Gpravou tohto parametra
pri O1Wave nastavenom na PW; budete pocut, Ze harmonicky obsah sa meni a pri vysokych nastaveniach

sa zvuk stava dost'tenkym a kovovym.

Pulzna vina je asymetrickd Stvorcovad vina; pri nastaveni na nulu je tvar viny Stvorcovy. (Pozri stranu
10.) Tento parameter mé int funkciu, ak je priebeh oscildtora nastaveny na jednu z 36 tabuliek vin
(pozri O1Wave vy3sie). Kazda tabulka vin pozostava z deviatich stvisiacich kriviek a nastavenie O1PW/Idx

urcuje, ktord sa pouziva.

Celkovy rozsah hodndt parametra 128 je rozdeleny na 9 (priblizne) rovnakych segmentov po 14 hodnotovych
jednotiek, takZe nastavenie hodnoty na ¢okolvek medzi -64 a -50 vygeneruje prvy z 9 priebehov, -49 az -35
druhy, a tak dalej. Pozri tieZ parameter interpolacie vinovej tabulky (O1WTInt), ktory mozno pouZit na

zavedenie dal3ich varidcii v spdsobe poufzitia vinovych tabuliek.

Parameter: Tvrdost’

Zobrazené ako: O1Hard

Predvolena hodnota: 127
0az127

Rozsah nastavenia:

Parameter Tvrdost' meni harmonicky obsah tvaru viny a zniZuje droveri hornych harmonickych pri znizovani
hodnoty. Jeho efekt je podobny dolnopriepustnému filtru, ale funguje na trovni oscilatora. Vimnite si, ze

to nema Ziadny vplyv na sinusovy priebeh, pretoZe ide o jeden priebeh bez harmonickych.

Parameter: Hustota
Zobrazené ako: O1Dense
Predvolend hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia:

Parameter hustoty k sebe pridava képie tvaru viny oscilatora. Na to sl(zi az osem pridavnych virtudlnych

oscilatorov v zavislosti od hodnoty parametra. To vytvara ,hustejsi” zvuk pri nizkych az strednych hodnotach,

ale ak su virtualne oscilatory mierne rozladené (pozri O1DnsDtn niZsie), ziska sa zaujimavejsi efekt.

O1Dense je mozné nastavit aj priamo z riadku 6 v sekcii PERFORM ovlédacieho panela pomocou
Tweak Control RC2.

0O2Dense je moZné nastavit'aj priamo z riadku 6 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou

Tweak Control RC4.

Parameter: Rozladenie hustoty
Zobrazené ako: 01DnsDtn
Predvolena hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia:

Tento parameter by sa mal pouzivat's ovlddacim prvkom Density . Rozladfi oscilatory virtualnej hustoty

a vsimnete si nielen hustejsi zvuk, ale aj efekt tlkotu.

Parametre Density a Density Detune moZno pouZit' na ,zahustenie” zvuku a simuléciu efektu
pridania dalSich zvukov. Parametre Unison a Unison Detune v Hlasovom menu moZno pouZit’
na vytvorenie velmi podobného efektu,

ale pouZzitie Density a Density Detune ma td vyhodu, Ze nie je potrebné pouZzivat dal3ie hlasy,

ktorych pocet je konecny.

Parameter: Rozsah rozstupovych kolies
Zobrazené ako: O1PtchWh
Predvolena hodnota: +12

-12a2+12

Rozsah nastavenia:

Koliesko vysky ténu meni vysku ténu oscilatora aZ o oktavu, nahor alebo nadol. Jednotky su v polténoch,

takZe pri hodnote +12 pohyb kolieska vy3ky ténu nahor zvacsi vysku ténov hranych o jednu oktévu, posunutim
nadol sa tény zniZia o oktavu. Nastavenie parametra na zapornu hodnotu obréti ¢innost kolesa vysky ténu.
Zistite, Ze mnohé z tovarenskych patchov s nastavené na +2, ¢o umoZziiuje rozsah +1 ténu. Tato hodnota

moZe byt nastavend nezavisle pre
kazdy oscilator.

Parameter: Interpolacia vinovej tabulky
Zobrazené ako: O1WTInt
Predvolena hodnota: 127

0az127

Rozsah nastavenia:

Tento parameter urcuje, aky hladky je prechod medzi susednymi priebehmi v rovnakej vinovej tabulke.
Hodnota 127 vytvori velmi plynuly prechod, pri¢om susedné krivky sa prelinaju. S hodnotou nula budu
prechody nahle a zretelné. S vysokou nastavenou hodnotou 01WInt je moZné zachovat zmes susednych
priebehov, ak hodnota modulacie zostane pevna. Pri moduldcii indexu vinovej tabulky (prostrednictvom

LFO atd.) parameter interpolacie vinovej tabulky nastavuje, aky hladky (alebo nie!) je prechod.

Spolo¢né parametre oscilatora
Zvy3né parametre v ponuke oscildtora su spolocné pre vietky 3 oscilatory. Oni st

dostupné, ked je &islo oscilatora nastavené na OscComn.

Parameter: Hibka vibraci
Zobrazené ako: ModVib
Predvolena hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia:

Pridanim vibrata do oscilatora sa cyklicky moduluje (alebo meni) vy3ka ténu, ¢im sa ténu pridava ,kolisanie”.
Tento parameter urcuje hibku vibrata, a teda aj to, aké zjavné je ,kolisanie”. Modové koliesko sa pouziva na
aplikéciu vibrata, pritom hodnota parametra ModVib predstavuje maximalnu hibku vibrata, ktort je mozné
dosiahnut, ked je modovacie koliesko v tplne ,hornej” polohe. Na MiniNova st bezné parametre VibMod a

MVibRate , ktoré ovplyviiujd v3etky oscilatory a nevyZadujd poufZitie sekcie LFO.

16
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Parameter: Miera vibrécii Parameter: Oscildtor 3 Grovne

Zobrazené ako: MVibRate Zobrazené ako: O3Level

Predvolena hodnota: 65 Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127 Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter nastavuje frekvenciu vibrata od pomalého (hodnota=0) po velmi rychle (hodnota=127). Tento parameter nastavuje pociatoné mnoZzstvo signélu oscilatora 3 pritomného v celkovom zvuku.

Parameter: Drift oscilatora Parameter: Uroveri modulatora zvonenia (Oscs. 1 * 3)

Zobrazené ako: OscDrift Zobrazené ako: RM1*3Lv

Predvolena hodnota: 0 Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127 Rozsah nastavenia: 0az127

Ked'su oscilatory nastavené na rovnaké ladenie, ich priebehy st dokonale synchronizované. Kruhovy modulator je blok spracovania s dvoma vstupmi a jednym vystupom, ktory ,znasobuje” dva vstupné

Staré anal6gové syntetizdtory nedokézali zostat' dokonale zladené, oscilator Drift to ,emuluje” pouZzitim signaly dohromady. V zavislosti od relativnych frekvencii a harmonického obsahu dvoch vstupov bude

riadeného mnoZstva rozladenia, takZe oscilatory s navzajom mierne rozladené. To dodava zvuku ,pInsi” vysledny vystup obsahovat sériu stctovych a rozdielovych frekvencii, ako aj zaklady. MiniNova ma dva kruhové

charakter. modulatory; oba pouZzivaju oscilator 3 ako jeden vstup, jeden ho kombinuje s oscildtorom 1, druhy s oscilatorom
2. Vystupy Ring Modulator st dostupné ako dva dodato¢né vstupy do mixpultu, oviddané pomocou RM1*3Lvl

Parameter: Faza oscilatora a RM2*3Lvl. Parameter ovlddany RM1*3Lvl nastavuje mnoZzstvo Osc. 1 * 3 Ring modulator vystup pritomny v

Zobrazené ako: OscPhase celkovom zvuku.

Predvolen4 hodnota: 0°

Rozsah nastavenia: Volny, 0° az 357°

Vyskusaijte nasledujlice nastavenia, aby ste ziskali predstavu o tom, ako znie modulator zvonenia. V
. PO - % - "
Toto nastavuje bod v tvare viny, v ktorom oscilatory za¢inaju, a je nastavitelny v 3° prirastkoch pocas ponuke Mixer znizte Urovne Oscs 1, 2 a 3 a zvySte RM1*3Lvl. Potom prejdite do ponuky oscilatora.

jedného celého cyklu tvaru viny (360°). Désledkom toho je pridanie mierneho ,kliknutia” alebo ,okraja” na Nastavte Osc3 nainterval +5, +7 alebo +12 polténov vyssie

zaCiatok noty, pretoze okam?zité vystupné napétie pri stlaceni kldvesy nie je nulové. Nastavenie parametra na Osc1 azvuk bude harmonicky prijemny. Zmena vysky Osc 1 na iné polténové hodnoty vytvara nestladné,

90° alebo 269° mé najzretelnejsi efekt ale zaujimavé zvuky. O1 centy je mozné menit, aby sa dosiahol ,bity” efekt.
S parametrom nastavenym na 0° sa oscildtory spUstaju presne v krokoch. Ak je nastavené moznost Volné,

fazovy vztah priebehov nesuvisi s tym, kedy sa stlaci klaves.

Parameter: Uroven modulatora zvonenia (Oscs. 2 * 3)
3 c 5 . RM2*3Lvl
Parameter: Jedna pevné pozndmka Zobrazené ako:
s i Predvolena hodnota: 0
Zobrazené ako: FixNote redvolend hodnota
Predvolena hodnota: Wprute Rozsah nastavenia: 0az127

Rozsah nastavenia: Vypnuté, C#-2 a7 G8
Parameter ovlddany RM2*3Lvl nastavuje mnoZstvo Osc. 2 * 3 Ring Modulator vystup pritomny v celkovom

Niektoré zvuky nemusia byt chromaticky zavislé. Prikladmi méZzu byt zvuky perkusii (napr. basové bubny) 2vuku.
a zvukové efekty, ako napriklad laserova pistol. Patche méZete priradit pevnu notu, hranie lubovolného klavesu )
., 3 Parameter: Urovei zdroja hluku
na klaviature generuje rovnaky zvuk. Vyska, na ktorej je zvuk zaloZeny, moze byt [ubovolna polténova nota v |
. . NoiseLvl
rozsahu nad desat oktav. Ak je parameter nastaveny na Vyp, klavesnica sa sprava ako normalne. Ak je Zobrazené ako:
5 5 - - . Predvolena hodnota: 0
nastavena na akukolvek int hodnotu, kazdy klaves prehra zvuk s vySkou zodpovedajtcou danej hodnote. redvolena hodnota
Rozsah nastavenia: 0az127
Parameter: Typ zdroja hluku Tento parameter nastavuje mnozstvo Sumu pritomného v celkovom zvuku.
Zobrazené ako: NoiseType » .
Predvolena hodnota: biely Parameter: Odoslat Grovefi pred FX
5 . PreFXLvl
Rozsah nastavenia: Biela, Vysoka, P4smo, HiBand Zobrazene ako:
Predvolena hodnota: 0dB
Rozsah nastavenia: -12dBaz+18 dB

Okrem troch hlavnych oscildtorov ma MiniNova generator Sumu. Biely Sum je definovany ako signal s
Jrovnakym vykonom na v3etkych frekvenciach” a je to znamy , sy&ivy" zvuk.

Obmedzenie 3irky pasma sumu meni charakteristiku ,sy¢ania” a dal3ie tri moznosti pre tento parameter Sumarne vstupy mixpultu st smerované cez blok FX (aj ked nie sdi aktivne Ziadne efekty) na drovni urcenej

aplikujt filtrovanie. Véimnite si, e generator Sumu ma svoj viastny vstup do mixéra a aby ste ho poculi PreFXLvl. Toto ovladanie by sa malo nastavovat opatrne, aby sa predislo pretazeniu spracovania FX.
izolovane, jeho vstup bude potrebné zvysit a vstupy oscilatora vypnut. (Pozri ,Parameter: Urovefi zdroja

Sumu” na strane 17.)

Parameter: Poslanie na Urovni post-FX
Ponuka Upravit - Podponuka 3: Miesacka Zobrazené ako: PostFXLv

Predvolena hodnota: 0dB

Rozsah nastavenia: -12dBaz+18 dB

Vystupy troch oscilatorov a zdroj hluku sa prenasajt do jednoduchého audio mixpultu, kde je mozné upravit’

ich jednotlivé prispevky k celkovému zvukovému vystupu. VacSina tovérenskych patchov pouziva bud dva,

alebo vetky tri oscilatory, ale ich vystupy st zhrnuté v réznych kombinéciach trovni. Na nastavenie je k Tento parameter upravuje Uroveri vratend procesorom FX. PreFXLvl aj PostFXLv zmenia drovert

dispozicii celkom 6 vstupov a dva FX sendy. signalu, aj ked st vietky FX sloty v bloku FX obidené.

PreFXLvl a PostFXLvl su kritické ovladacie prvky a nespravne nastavenie moze spdsobit’

Rovnako ako pri akomkolvek inom audio mix&Znom pulte, nenechaijte sa v pokuseni zosilnit vietky orezanie v sekcii spracovania FX a inde. VZdy je dobré nastavit parametre FX, ktoré si myslite, ze

vstupy. Mixér by sa mal pouzivat na vyvéZenie zvukov. Ak sa pouZiva viacero zdrojov, kazdé potrebujete ako prvé (pozrite si " Coje
nastavenie vstupu by malo byt priblizne v polovici - priblizne 64 alebo tak, a &m viac vstupov méte Legato?" na strane 22) a potom zvy3ujte tieto dva parametre, kym opatrne
pouzivanim, tym opatrneji musite byt. Ak sa pomylite, riskujete vnGtorné orezanie signalu, ¢o bude |  nedosiahnete mnoZstvo FX, o ktoré mate zaujem.
zniet' mimoriadne neprijemne.
Ponuka Upravit - Podponuka 4: Filter
- . . V tomto podmenu je najprv potrebné vybrat filter, ktorého parametre sa majd upravit.
Parameter: Oscilator 1 Uroveri p J& najprv p W p I up!
Zobrazené ako: Uroveri O1
Predvolena hodnota: 127 § ,
Zobrazené ako: Filter n (kde n je 1 alebo 2)
Rozsah nastavenia: 0az127 Predvolena hodnota: Filter 1
Rozsah nastavenia: Filter 1, Filter 2, FiltrCmn

Tento parameter nastavuje mnoZstvo signalu oscilatora 1 pritomného v celkovom zvuku.

s . MiniNova mé dve identické filtracné sekcie, ktoré upravuji harmonicky obsah vystupov oscilatorov. MoZzno
Parameter: Oscilator 2 drovne

O2Level si ich predstavit ako prepracované ovladace ténov s dalSou moznostou dynamickej kontroly inymi ¢astami

Zobrazené ako: . . . _— y
syntetizatora. Na nastavenie je k dispozicii celkom 8 parametrov na filter.
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127
Upozorfiujeme, Ze niektoré parametre st spolo¢né pre oba filtre (ndjdete ich v podmenu FiltrCmn ).
Tento parameter nastavuje pociatoZné mnoZstvo signélu osciltora 2 pritomného v celkovom zvuku. Je mozné poutZit'dva filtratné bloky spolu, umiestnit'ich do réznych sériovych/paralelnych konfigurécii,

nastavenim spolo¢ného parametra FRouting.
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Parametre podla filtra
Filter 1 je pouzity ako priklad v popisoch, ktoré nasleduiju, ale tieto dva su identické v prevadzke, pokial nie je

uvedené inak.

Parameter: Frekvencia filtrovania
Zobrazené ako: FiFrekv
Predvolena hodnota: 127

0az127

Rozsah nastavenia: Tento
parameter nastavuje frekvenciu, pri ktorej funguje typ filtra vybrany pomocou F1Type .
V pripade hi-pass alebo low-pass filtrov je to ,medzné" frekvencia; pre pdsmové filtre je to ,stredna” frekvencia.

Rucné zametanie filtra spdsobi, ze takmer kazdy zvuk bude mat,tvrdd az makkud” charakteristiku.

Ak je funkcia Filter Frequency Link nastavend na On (pozri FreqLink nizie), F2Freq prebera ind funkciu:

Parameter: Frekvenény posun filtra 2
Zobrazené ako: Fq1<>Fq2
Predvolena hodnota: +63

-64 aZz +63

Rozsah nastavenia:

Pozri "Parameter: Filter Frequency Link” na strane 20, kde néjdete dal3ie informacie.

Parameter: Rezonancia filtra
Zobrazené ako: FiRes
Predvolend hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia: Tento
parameter pridava zosilnenie signélu v tizkom pasme frekvencii okolo frekvencie nastavenej pomocou F1Freq.
Mbze vyrazne zvyraznit efekt swept-filtra. ZvySenie parametra rezonancie je dobré na zlep3enie modulacie medznej
frekvencie, ¢im sa vytvori ostry zvuk. Zvy3enie rezonancie tieZ zvyrazni ¢cinnost parametra Filter Frequency, takze

ked pohnete ovladacom FILTER [14], budete pocut vyraznejsi efekt.

F1Res je moZné upravit aj priamo z 3. riadku sekcie PERFORM ovladacieho panela pomocou Tweak

Control RC1.

Ak je funkcia Filter Resonance Link nastavena na On (pozri ResLink strana 20), hodnoty

rezonancie filtra pre filtre 1 a 2 sa zrovnaji a budu sa menit podla ktoréhokolvek ovladacieho prvku.

Parameter: Rezonancia filtra 1 a 2

Zobrazené ako: F1&F2Res

Predvolena hodnota: nepouzitelné

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Ovladanie filtra pomocou Envelope 2
Zobrazené ako: F1Env2
Predvolend hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia:
Cinnost filtra mdZe byt spustena generatorom obalok 2. Vlastna ponuka obélky 2 poskytuje komplexnd
kontrolu nad presnym odvodenim tohto tvaru obélky, pozri ,Obélka filtra” na strane 23. F1IEnv2 vdm
umoziiuje ovladat ,hibku” a ,smer” tejto vonkajsej kontroly; &im vy$sia hodnota, tym vacsi rozsah frekvencii,
cez ktoré bude filter prechadzat. Kladné a zdporné hodnoty spésobia, Ze filter sa pohybuje v opa¢nych

smeroch, ale pocutelny vysledok bude dalej modifikovany pouZitym typom filtra.

F1Env2 je mozné nastavit aj priamo z riadku 4 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC4.

Parameter: Sledovanie filtra
Zobrazené ako: FiTrack
Predvolené hodnota: 127

0az127

Rozsah nastavenia: Vysku
zahranej noty je moZné zmenit' na zmenu medznej frekvencie filtra. Pri maximalnej hodnote (127) sa tato
frekvencia pohybuje v polténovych krokoch s ténmi hranymi na klaviatdre - to znamena, Ze filter sleduje zmeny
vy3ky v pomere 1:1 (napr. pri hrani dvoch nét o oktavu od seba sa filter znizi vypnuta frekvencia sa tiez zmeni o
jednu oktavu). Pri minimdlnom nastaveni (hodnota 0) zostava frekvencia filtra konstantnd, bez ohladu na to, aké

tény st zahrané na klaviattre.

F1Track je moZné nastavit aj priamo z 3. riadku v sekcii PERFORM ovladacieho panela

pomocou Tweak Control RC2.

Parameter: Typ filtra
Zobrazené ako: TypF1
Predvolena hodnota: LP24

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku filtrov na strane 38

Sekcie filtrov MiniNova ponukaju 14 réznych typov filtrov: Styri vysokopriepustné a Styri dolnopriepustné (s
réznymi sklonmi) a 6 pasmovych priepustov réznych typov. Kazdy typ filtra rozliSuje medzi frekvenénymi pasmami
inym spdsobom, pricom niektoré frekvencie odmieta a iné prepusta, a preto kazdy vklada zvuku jemne odlisny

charakter.

Parameter: Drive MnoZzstvo

F1Type je mozné nastavit aj priamo z 3. riadku sekcie PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC3.

Zobrazené ako: F1DAmNt
Predvolena hodnota: 0
0az127

Rozsah nastavenia:

Filtra¢na cast obsahuje vyhradeny generétor pohonu (alebo skreslenia); tento parameter upravuje stupen Gpravy
skreslenia aplikovaného na signal. Zakladny ,typ” pridaného pohonu sa nastavuje pomocou F1DType (pozri niz3ie).

Pohon je pridany pred filter (ale pozri nizsie).

F1DAmNt je moZné nastavit aj priamo z 3. riadku sekcie PERFORM ovladacieho panela

pomocou Tweak Control RC4.

Filter Drive sa vzdy pridava pred filter, a preto frekvencia filtra ovplyviiuje intenzitu poctvania.

Ak chcete filtrovat zvuk skor, ako ho spracuje procesor jednotky, skuste nastavenia podobné tymto:

PARAMETER V MENU VALUE
Froutovanie FiltrCmn séria
FBalance FiltrCmn 63
F1DAmnt Filter 1 0
F2DAmnt Filter 2 Podla potreby

Parameter: Typ pohonu
Zobrazené ako: F1DTyp
Predvolena hodnota: Diéda

Rozsah nastavenia: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown
Pohonny procesor pre kazdy filter je umiestneny bezprostredne pred samotnou filtratnou sekciou. Typ

generovaného pohonu (alebo skreslenia) je mozné zvolit pomocou parametra F1DType .

Parameter: Filter Q Normalizéacia
Zobrazené ako: F1QNorm
Predvolena hodnota: 64

0az127

Rozsah nastavenia:

Tento parameter meni Sirku pasma vrcholu vytvoreného rezonanénym riadenim F1Res.
Aby mal tento parameter nejaky Gcinok, musi byt'hodnota F1Res nastavena na nieco iné ako nula. Tato funkcia
umozfiuje sekcii Filter emulovat' mnohé z odpovedi filtra, ktoré sa nachadzaju na réznych klasickych analégovych a

digitalnych syntetizatoroch.

Odrezat’
Frekvencia

—

Nizka rezonancia,
Nizka normalizacia Q

Vysoké rezonancia,
Nizka normalizécia Q

Vysoka rezonancia,
Vysokd normalizécia Q

Spolo¢né parametre filtra

Ked je ¢islo filtra nastavené na FiltrCmn, zobrazené parametre v ponuke Filter su

spologné pre oba filtre.

Parameter: Vyvézenie filtra
Zobrazené ako: FBalance
Predvolena hodnota: -64

-64 a7 +63

Rozsah nastavenia:

Dve filtracné sekcie MiniNova moézu byt pouzité sticasne, ale konfigurované réznymi spdsobmi (pozri FRouting
nizsie). Nizkopriepustné a pasmové filtre je mozné kombinovat paralelne a vytvérat zvuky podobné rei (pozri
stranu 20). Pre konfiguracie vyuZivajlce oba filtre vdm FBalance umozriuje zmieSat vystupy dvoch sekci filtrov v
akejkolvek kombinacii, ktor( chcete. Minimalna hodnota parametra -64 predstavuje maximalny vystup z filtra 1 a
Ziadny vystup z filtra 2 a maximalna hodnota +63 predstavuje maximalny vystup z filtra 2 a Ziadny vystup z filtra 1.

Pri hodnote 0 budu vystupy dve casti filtra sa zmie3aju v rovnakom pomere.
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Parameter: Smerovanie filtra
Zobrazené ako: Froutovanie

Predvolena hodnota: Paralelné

Rozsah nastavenia: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum

MiniNova ma pat' moznych kombinacii dvoch filtraénych blokov plus bypass. Jediny rezim pouZiva iba

Filter 1, ostatné reZzimy réznymi spdsobmi prepéjaju dve Casti filtra.

D) H

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

Bypass - Ziadne filtre v okruhu

FILTER 1

b 4

')5&?@&\%14

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

Singte=-iba-filter-t

DSBS TH <

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

IRy

" to-advad

kontroly vyvazenia filtra

<%

o Filtar 4 2in PU ; &
ria—Filter-t-napéja-filter-2;-ate-vystup-je-stat Y

FILTER 1

L

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

L [

Parallel - Sekcie filtra s riadené rovnakym vstupnym signalom a ich vystupny mix je upraveny

parametrom Filter Balance.

L

')3@&7\9114 of

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

HRE

Parallel 2Ako paralelny reZim, ale filter 1 je riadeny Osc 3 a zdrojom Sumu, zvy3né zdroje

napéjaju filter 2.

FILTER 1

'>5§fmnfiﬂ

FILTER 2

FILTER
ROVNOVAHA

EFEKTY

L [

Bubon - Ako paralelny reZim 2, ale vystup filtra 1 sa pridava k vstupnym signalom filtra 2.

Vsimnite si, Ze reZimy Paral2 a Drum sa v d6leZitom ohlade liSia od ostatnych v tom, Ze filter 1 a filter 2
sU napajané z réznych zdrojov. To umozZriuje, aby bol zdroj hluku a Osc 3 filtrovany inym spésobom ako

oscilatory 1 a 2 a vystupy Ring Modulator, ¢o je déleZit4 poZiadavka pri vytvéarani urcitych perkusivnych

zvukov.
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Dva priklady smerovania filtra... Filter 1 Filter 2

Objem

...zarezovy filter: ..3irokopasmovy pasmovy filter

F1Typ: LP Typ F1: HP
F2Typ: HP F2Typ: LP
F1 Smerovanie: Paralelné F1 Smerovanie: Frekvencia séria
Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2
Objem Objem
Frekvencia Frekvencia

Filter 1 Filter 2
Objem
Parameter: Filtrovat frekvenéné prepojenie
Frekvencia .
Zobrazené ako: FreqLink
Predvolena hodnota: Vypnuté

ypnuté alebo Zapnuté

Rozsah nastavenia:
Nastavenie FreqLink na On vytvori vztah medzi frekvenciami dvoch sekcii filtra a priradi funkciu F2Freq pre Filter 2 z

Frequency na Frequency Offset (pozri F1Freq vyssie). Offset filtra 2 je relativny k frekvencii filtra 1.

Filter 1 Filter 2

Objem

Frekvencia

Zvy3enie frekvencie filtra 1 zvysi aj frekvenciu filtra 2

&
<

Filter 1 Filter 2

Objem

Frekvencia

Zvy3enie frekvencie filtra 2 zniZi frekvenciu filtra 1

Filter 1 Filter 2

Objem

Frekvencia

Znizenie frekvencie filtra 2 zvysi frekvenciu filtra 1

Parameter: Rezonan¢ny odkaz
Zobrazené ako: ResLink
Predvolena vypruté

hodnota: Rozsah Upravy: \ypnute alebo Zapnuté
Nastavenie ResLink na On aplikuje rovnaki hodnotu parametra Resonance na filter 1 aj filter 2. Ovlada¢ Resonance

filtra (F1Res) ovplyviiuje oba filtre bez ohladu na to, ktory filter je aktualne vybraty na Gpravu .

Ponuka Upravit - Podponuka 5: Hlas

MiniNova je viachlasy, polyfénny syntetizator, ¢o v podstate znamené, ze moZete hrat akordy na klaviattre a zaznie
kazda nota, ktor(i podrZite. Kazda nota sa nazyva ,hlas” a DSP engine MiniNova je dostato¢ne vykonny, aby zaistil, Ze
véam vzdy déjdu prsty skor, ako vam déjdu hlasy! Ak viak MiniNova ovladate z MIDI sekvencera, teoreticky sa méze
vycerpat (interne je maximalne 18 hlasov). Hoci sa to pravdepodobne stava len zriedka, pouZivatelia méZu obcas

pozorovat tento jav, ktory sa nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfénnemu hlasu je mono. Pri mono voicingu znie naraz iba jedna nota; stlacenim druhého klavesu a
zaroven podrzanim prvého tlacidla zrusite prvy a prehréte druhy - a tak dalej. Posledny zahrany tén je vzdy jediny, ktory
pocujete. V3etky prvé syntetizatory boli mono a ak sa poku3ate napodobnit analégovy syntetizator zo 70. rokov, mozno

budete chciet nastavit hlas na mono, pretoZe rezim uklada urcité obmedzenie Stylu hrania, ktoré prida na autentickosti.

Okrem vyberu polyfénneho alebo monofénneho hlasu vdm ponuka Hlas umoZiiuje nastavit portamento a dalSie

stvisiace parametre hlasovania.

Parameter: Jednohlasné hlasy
Displayed As: Unison
Predvolena [—

hodnota: Rozsah Vypnuté, 2,3, 4

nastavenia: Unison mdéze byt pouZity na ,zahustenie” zvuku priradenim dal3ich hlasov (spolu aZ 4) pre kazdu notu.

Uvedomte si, Ze ,zasobnik” hlasov je konecny a ak je priradenych viacero hlasov, polyfénia sa primerane znizi. So

4 hlasmi na notu sa akord so Styrmi ténmi priblizuje k limitu MiniNova, a ak sa k akordu pridaju dalSie noty, je

implementované ,krddeZ hlasu” a potiatotnd hrand nota (noty) moze byt zrusena.

Ak je obmedzenie polyfénie uloZené Unison Voices obmedzujlce, podobny efekt moZno dosiahnut’

pouzitim viacerych oscildtorov a Gpravou ich parametrov hustoty a rozladenia. V skuto¢nosti vacsina vyrobnych

zéplat pouZiva Density a Detune

skér ako Unison, aby sa dosiahol ich zahustovaci efekt.

Parameter: Unison Detune
Zobrazené ako: UniDTune
Predvolena hodnota: 25

Rozsah nastavenia: 0az127

Unison Detune sa pouzije len vtedy, ked je funkcia Unison Voices nastavena na niefo iné ako Vyp. Parameter uruje,
do akej miery je kazdy hlas rozladeny v porovnani s ostatnymi; ty budes

schopny pocut rozdiel vo zvuku tej istej noty s réznym poctom hlasov

aj ked je Unison Detune nastavené na nulu, ale zvuk sa stava zaujimavej3im, ked sa zvy3uje

v hodnote.

Zmena nastaveni Unison Voices alebo Unison Detune pri podrZani noty nemé Ziadny vplyv na zvuk. Nové

nastavenia budd Gginné len vtedy, ked zahra nové nota.

Parameter: Cas Portamento
Zobrazené ako: PortTime
Predvolena hodnota: Vypnuté

Rozsah nastavenia: Ked'je Vypnuté, 1 az 127

Portamento aktivne, noty hrané postupne kizu od jednej k druhej, namiesto okamzitého skoku na pozadovand vysku
ténu. Syntetizator si paméta posledn( zahran( notu a kizanie sa zatne od tejto noty aj po uvolneni klavesy. PortTime je
trvanie kizania a hodnota 115 sa rovna priblizne 1 sekunde. Portamento je primarne uréené na pouzitie v mono rezime

(pozri PortMode niz3ie), kde je obzvlast efektivne. D& sa pouZit aj v rezime Poly, ale jeho fungovanie méze byt

nepredvidatelné, najméa ked sa hraju akordy. Upozoriiujeme, Ze PreGlide musi byt nastaveny na nulu, aby bolo Portamento

funkéné.

Parameter: ReZim Portamento
Displayed As: PortMode

Default value: Expo

Range of Adjustment: Toto

Expo alebo Linear

nastavuje ,tvar” prechodov Portamento a PreGlide (pozri nasledujlcu stranu) z jednej noty na druhd. V linedrnom rezime
kizanie meni vy$ku ténu rovnomerne medzi predchadzajicou notou a hranou notou. V rezime Expo sa vyska ténu meni

najskor rychlejsie a potom sa k ,cielu” priblizuje pomalsie, tj exponencialne.

20
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KEY "ON" KEY "ON"
PITCH
Cas Portamento
CAS >
PortMode = linearny
KEY "ON" KEY "ON"
PITCH
d—b:
Cas Portamento
CAs
PortMode = Expo
Parameter: KEY ‘Q¥lide KEY "OFF"
Zobrazené ako: PreGlide
Predvolena hodnota: 0
-12az+12

Rozsah nastavenia: yoiyme

PreGlide ma prednost pred Portamentom, hoci na nastavenie trvania pouziva parameter PortTime . PreGlide je
kalibrovany v polténoch a kaZda hrand nota v skuto¢nosti zacina na chromaticky suvisiacej note az o oktavu nad
(hodnota = +12) alebo pod (hodnota = -12) notou zodpovedajlicou stlacenej kldvese a postiva sa smerom k
poznamka ,ciel". Toto sa Iii od Portamer&%sv tom, Ze napr. dve tény hrané za sebou budl mat'kazdy svoj vlastny

PreGlide, suvisiaci s hranymi ténmi, a nebude kl'zat',,medzi" téonmi.

KEY "ON" KEY "OFF"
Hoci sa poutzitie Portamenta neodportca v rezimoch Poly pri hrani viacerych nét naraz, toto
obmedzenie sa nevztahuje na PreGlide, ktory VOLUME

moze byt velmi efektivny s plnymi akordmi.

Parameter: ReZim polyfénie
Zobrazené ako: Pdifiode
Predvolena hodnota: Poly1

Rozsah nastavenia: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

o - . KEﬂ' "ON" , . KEY"OFF"
Ako uZ nazov napoveda, tri z moznych rezimov st mono a dva polyfénne.

1. Mono - toto je Standardny monofénny reZim; naraz znie iba jedna nota a
Plati pravidlo ymapgwsiedy hrané”.

2. MonoAG - AG znamena Auto-Glide. Ide o alternativny mono rezim, ktory sa od Mono |i3i spdsobom fungovania
Portamento a Pre-Glide. V reZzime Mono, Portamento a PreGlide platia obe, ak sa noty hraji oddelene,
alebo v style legato (ked sa zahra jedna nota, ked uZ je stlacend ind). V rezZime MonoAG funguju
Portamento a Pre-Glide iba vted)é,Aask sa klavesy hraju v Style legato; samostatné hranie n6t nevytvara

kizavy efekt.

3. Poly1 - v tomto polyfénnom rezime postupné prehravanie rovnakych not pouZiva oddelené hlasy a noty
st preto 'naskladané', takZe zvuk je hlasnej3i, ked viac not KEY;Q(N-I(I)FF"
sa hraju. Uginok bude zrejmy iba na naplastiach s dlhou amplitidou uvolnenia
cas.
4. Poly2 - v tomto alternativnom reZime postupné hranie rovnakych ténov pouziva VOLUME
povodné hlasy, takZe sa vyhnete zvy3eniu hlasitosti, ktoré je vlastné reZimu Poly1.
5. Mono 2 - liSi sa od Mono v spdsobe, akym su fazy Gtoku obalok
spustend. V rezZime Mono sa pri hrani Stylu Legato Lcig'aglk,{;;rspl.nstia iba raz, prvym stlacenim klavesu. V

rezime Mono 2 kazdé stlacenie kldvesu znova spusti v3etky obalky.

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Ponuka Upravit - Podponuka 6: Céﬁv
MiniNova poskytuje velku flexibilitu pri pouzivani obélok pri vytvarani zvuku na zaklade znameho konceptu

ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

UDRZAT

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Obalka ADSR sa da najjednoduchsie vizualizovat zvazenim amplitidy (objemu) noty v case. Obélka
popisujuca ,Zivotnost” bankovky méZe byt rozdelena do Styroch odlisnych faz a pre kazdd z nich st k
dispozicii Upravy:

. Utok - &as potrebny na zvy3enie ténu z nuly (napr. po stlaceni klavesu) na maximalnu drover.

Dlhy ¢as utoku vytvara efekt ,fade-in".

Decay - cas, ktory trva, kym nota klesne na Groveii z maximalnej hodnoty dosiahnutej na

konci uto¢nej fazy na novu Uroveii definovant Sustainom

parameter.

Sustain - toto je hodnota amplitidy a predstavuje hlasitost ténu po pociatocnych fazach ataku a
doznievania - tj pri drzani kldvesy. Nastavenie nizkej hodnoty Sustain moZe poskytnut velmi kratky

perkusny efekt (za predpokladu, Ze ¢asy Utoku a Utlmu su kratke).

Release - Toto je cas, ktory po uvolneni klavesu trva, kym sa hlasitost noty znizi na nulu. Vysoka

hodnota Release sposobi, Ze zvuk zostane pocutelny (hoci sa zniZi hlasitost) po uvolneni klavesu.

Hoci vysSie pojednava o ADSR z hladiska hlasitosti, vSimnite si, Ze MiniNova je vybavena

Siestimi samostatnymi generatormi obalok, ktoré umozZiiuju ovladanie inych blokov
syntetizatora, ako aj amplitddy - napr. filtre, oscilatory atd. V3imnite si, Ze generatory obalok 1 a
2 st vyhradené na ovladanie Amplitude a Filter a oznacuju sa ako Amp Env a Fltr Env. Na tpravu

je k dispozicii celkovo 16 parametrov na obélku.

V tejto podponuke je najprv potrebné vybrat obalku, ktorej parametre sa maju upravit:

Zobrazené ako: xxx Env alebo Env n (pozri rozsah nizsie)

Predvolena hodnota: Amp Env
Rozsah nastavenia: Amp Env, Fltr Env, Env 3, Env 4, Env 5, Env 6

Amplitiidové obalka

Nasledujlice parametre sa vztahuji len na Amplitude Envelope a budut dostupné, ak Env n (vy3Sie) je

nastavené na Amp Env.

Parameter: Cas amplitidového dtoku
Displayed As: AmpAtt
Default value: 2

0az127

Range of Adjustment:
Tento parameter nastavuje ¢as ataku noty. Pri hodnote 0 je nota na svojej maximalnej trovni ihned po
stlaceni klavesu; s hodnotou 127 trva note viac ako 20 sekind, kym dosiahne maximélnu Groveri. Pri
strednom nastaveni (64) je ¢as cca. 250 ms (za predpokladu, Ze sklon amplitidového Gtoku (AmpAtSIp) ma

hodnotu nula).

AmpAtt je mozné nastavit aj priamo z riadku 5 sekcie PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC1.

Parameter: Cas poklesu amplitady
Zobrazené ako: AmpDec
Predvolen4 hodnota: 90

0az127

Rozsah nastavenia: Tento
parameter nastavuje ¢as doznievania not. Decay time ma vyznam iba vtedy, ak je AmpSus (pozri nizSie)
nastaveny na menej ako 127, pretoZe faza Decay bude nepocutelna, ak Uroven udrzZania je rovnaka ako
uroveri dosiahnutd pocas fazy utoku. Pri strednom nastaveni (64) je ¢as cca. 150 ms (za predpokladu , Ze

AmpDcSlp mé hodnotu 127).

AmpDec je moZné nastavit aj priamo z riadku 5 sekcie PERFORM ovlddacieho panela pomocou
Tweak Control RC2.

Parameter: Urovefi udrzania amplitGdy
Zobrazené ako: AmpSus
Predvolena hodnota: 127

0az127

Rozsah nastavenia:
Hodnota parametra Sustain nastavuje hlasitost noty po dokonceni fazy doznievania. Nastavenie nizkej
hodnoty bude mat' samozrejme vplyv na zdéraznenie zaiatku ténu; nastavenie na nulu spésobi, ze nota

po uplynuti fazy doznievania umlci.

AmpSus je mozné nastavit aj priamo z riadku 5 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC3.
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Parameter: Cas uvolnenia amplitady
Zobrazené ako: AmpRel

Predvolena hodnota: 40

Rozsah nastavenia: 0az127

Mnohé zvuky ziskavaju urcity charakter z not, ktoré zostavaju pocutelné po uvolneni klavesy; tento "visiaci" alebo
"fade-out" efekt, s prirodzenym jemnym odumretim ténu (ako pri mnohych skutocnych néstrojoch), méze byt velmi
efektivny. Nastavenie 64 poskytuje ¢as uvolnenia cca. 360 ms. MiniNova ma maximalny ¢as uvolnenia viac ako 20
sekund (s AmpRel nastavenym na 127), ale kratSie ¢asy budu pravdepodobne uZitocnejSie! V3imnite si, Ze vztah medzi

hodnotou parametra a ¢asom uvolnenia nie je linearny.

AmpRel je mozné nastavit aj priamo z riadku 5 sekcie PERFORM ovladacieho panela pomocou
Tweak Control RC4.

V3imnite si, Ze pri polyfonickom hrani so zvukmi s dlhymi ¢asmi uvolnenia méze dojst k 'Voice Stealing'.
To znamena, Ze niektoré noty, ktoré stale zneju (vo faze Release), moéZu nahle prestat fungovat, ked sa

hraju iné noty. Je to pravdepodobnejsie, ked sa pouZiva viacero hlasov.

Viac informacii o tejto téme néjdete v Casti ,Parameter: Unison Voices” na strane 20.

Parameter: Rychlost amplitidy
Zobrazené ako: AmpVeloc
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 a7 +63

AmpVeloc nijako nemodifikuje tvar obalky amplitidy ADSR, ale k celkovej hlasitosti pridava dotykovd citlivost, takze
pri kladnych hodnotach parametrov plati, ze ¢im tvrdsie na klavesy hréte, tym hlasnejsi bude zvuk. Ked je AmpVeloc
nastaveny na nulu, hlasitost'je rovnaké bez ohladu na to, ako sa hra na klavesy. Vztah medzi rychlostou, ktorou sa tén

hra, a hlasitostou je uréeny hodnotou. Upozorfiujeme, Ze zaporné hodnoty maju opacny ucinok.

Pre ,najprirodzenej3i” 3tyl hry skuste nastavit rychlost amplitidy na priblizne +40.

Parameter: Opakovanie amplitidovej obalky
Zobrazené ako: AmpRept
Predvolena hodnota: Wnue

Rozsah nastavenia: Off, 1 aZ 126, KeyOff

PouZitim opakovania amplitidy je moZné zopakovat fazy ttoku a rozpadu obalky pred spustenim fazy Sustain. To
moze vyvolat zaujimavy efekt ,stuttering” na zaciatku tonu, ak st vhodne nastavené asy Attack a Decay. Hodnota
parametra Repeat (od 1 do 126) je skutocny pocet opakovani, takZe ak ho nastavite napr. na 3, budete pocut celkom
Styri fazy Gtoku/dopadu obalky - pociato¢na plus tri opakovania. Ak je nastavené na Vyp , nedochéadza k opakovaniam.

Maximalne nastavenie KeyOff

generuje nekonecny pocet opakovani.

Parameter: Dotykovy spusta¢ amplitidy
Zobrazené ako: AmpTTrig
Predvolena hodnota: wpnue

Rozsah nastavenia: Vypnuté, T1ReTrig....T8ReTrig
Urcite ste si v3imli, Ze osem Performance Padov MiniNova je citlivych na dotyk. Pads je moZné pouZit'v redlnom ¢ase

na poskytnutie kreativnej kontroly nad zvukom, ¢o je uZitoné najma pri Zivom hrani.

Dotykovy spustac amplitidy priraduje fubovolné Pady, aby fungovali ako tlacidlo opatovného spustenia
- akonahle je priradenie vykonané, Pad sa rozsvieti. Ked sa dotknete podlozky, obdlka amplitidy sa znova
spusti. Po vykonani priradenia je na pouZivanie funkcie potrebné prepnut pads do reZzimu Animate (pozri

4PouZivanie padov na ovladanie vykonu“ na strane 8) .

Parameter: Viacnésobny spu: amplitady
Zobrazené ako: AmpMTrig
Predvolena hodnota: Re-Trig

Rozsah nastavenia: Legato, Re-Trig

Ked je tento parameter nastaveny na Re-Trig, kazda hrana nota spusti svoju pIni ADSR amplitidovi obélku, aj ked
ostatné klavesy podrZite stlatené. V rezime Legato iba prvé klavesa, ktoru stlacite, vytvori notu s plnou obalkou, v3etky
nasledujlice noty vynechaju fazu ttoku a doznievania a zneju az od zaciatku fazy Sustain. ,Legato” doslova znamena

+hladko” a tento reZim napomaha tomuto 3tylu hrania.

Aby bol rezim Legato funkény, je déleZité si uvedomit, Ze je potrebné zvolit monofénny zvuk - nebude fungovat's

polyfénnym hlasom. Pozrite si ,Ponuka Upravit - Podponuka 5: Hlas" na strane 20.

VOLUME

Co je Legato?

Ako je uvedené vyssie, Qb fErtakyr i ke itiyeSovgnEnyl dredate ke
hrate melédiu, pri hrani dalSej noty zostava zniet predchédzajlica (alebo skor3ia) nota. Ked'
tato nota zaznie, uvolnite predchadzajicu notu.

VOLUME

Hranie v Style Legato je relevantné pre niektoré zvukové moznosti MiniNova. Napriklad v pripade
Amplitude Multi-Trigger je ddlezité si uvedomit, ze CAS

obalka sa znova spusti, ak medzi poznamkami zostane nejaka ,medzera”.

. KEY 20N" . KEYOFF"
Parameter: Sklon amplitadového utokd
Zobrazené ako: AmpAtSIp
Predvolena hodnota: 0

VOLUME .
Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter riadi ,tvar” charakteristiky Gtoku. Pri hodnote 0 sa objem pocas fazy Gtoku zvy3uje lineérne -
zvy3uje sa o rovnaké mnozstva v rovnakyds casovych intervaloch. Ako alternativu mozno zvolit nelinearnu Gtoént

charakteristiku, kde sa objem spociatku zvy3uje rychlejsie. Ilustruje to nasledujici diagram.

KEY "ON" KEY "OFF"
Parameter: Sklon poklesu amplitidy
Zobrazené ako: AmpDcSlp

Predvolena hodnota: ~ VOLUME 127

Rozsah nastavenia: 0az127 UDRZAT

Tento parameter aplikuje rovnaku funkciu ako AmEIitude Attack Slope na fazu rozpadu obalky. Pri hodnote 0 hlasitost’
UTOCNY ROZPAD Ovountt
klesa linedrne z maximalnej hodnoty dgfinovanej parametrom Sustain, ale nastavenie sklonu poklesu na vy3siu

hodnotu sposobi, Ze sa hlasitost spociatku zniZi rychlejsie. NizSie uvedeny diagram to ilustruje:

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

UDRZAT

UTOCNY ROZPAD uvoLNIT

CAs

Parameter: Amplitude Attack Track
Zobrazené ako: AmPpALtTk
Predvolend hodnota: 0
KEY "ON" KEY "OFF"
-64 az +63

Rozsah nastavenia:
UDRZAT
RATE
Tento parameter spaj&@aghitoku noty s jej poziciou na klaviatdre. Ked ma Amplitude Attack Track
kladnd hodnotu, ¢as ataku noty sa znizi UDRZAT
vy3sie na klaviature sa hra. Naopak, nizsie tény maju dlhsi ¢as Gtoku. To poméha pri simulécii icinku skutocného
strunového nastroja (ako je klavir), kde hmotnost striin na spodnych ténoch méa pomalsiu odozvu pri Gidere. Ked sa
UTOCNY ROZPAD

S . . oc uvouNt
pouZije zaporna hodnota, vztahy sa otérf;tla.
A

Parameter: Amplitude Decay Track
é ako: AmpDecTk
Zobrazené ako: KEY"ON" O P! KEY "OFF"
Predvolena hodnota:
Rozsah nastavenia: -64 az +63 S
UDRZTE CAS

VOLUME

Tento parameter funguje presne rovnakym spf)soboum ak? Attack Track, okrem ¢asu rozpadu a

DRZA
nota zavisi od jej polohy na klavesnici.

UTOCNY ROZPAD NI
. ¢ ) UvoLNTF
Parameter: _ Amplitude Sustain Rate
A
Zobrazené ako: /impSuth
Predvolens hodnota: Plochy

Rozsah nastavenia: -64 az -1, plochy, +1 az +63

S tymto parametrom nastavenym m&viakzostdva objem pocas fazykgusoain obalky konstantny. Dodatocné
variacie noty moZzete ziskat tak, Ze nota bude hlasnejsia alebo tich3ia, ked drZite klaves. Kladna hodnota
Sustain Rate sposobi

. e o LT . P .
objem sa zvy3i pocas faoza/kégjﬂtam a bude v tom pokracovat'az do maxima

aroveri je dosiahnuta. Parameter riadi rychlost, ktorou naerzxy3uje hlasitost, a ¢im vy3sia hodnota, tym rychlejsia je

rychlost nérastu. Akykolvek nastaveny ¢as uvolnenia bude po uvolneni kldvesu fungovat normaline, bez ohladu na to,

&i bola dosiahnutd maximalna hlasitost alebo nie. Ak ne%atl'vny N
UTOCNY ROZPAT UVOLNTT

Ak je nastavend hodnota, hlasitost pogag fazy Sustain klesne a ak kldves neuvolnite, nota sa nakoniec stane

nepocutelnou.
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

VOLUME UDRZAT

ERra— < -
UTOCNY ROZPAD UVOLNTT
UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Cas

Niz3ie hodnoty (kladné alebo zaporné) hodnoty Amplitude Sustain Rate st vo vSeobecnosti
KEY"ON" KEY "OFF"

uzito¢nejsie.

UDRZTE CAS
Parameter: VOLUME kevAonplitude Sustain Time  key "orF
Zobrazené ako: AmpSusTm UDRZAT
Predvolens hodnota: KeyOff UDRZAT
VOLUME RATE
Rozsah nastavenia: 047 ] Off
ARG UVOLNIT

Tento parameter nastavuje trvanie fazy,Sustain. Pri ho#aete KeyOff zostane nota pocutelna nepretrzite,
kym klaves neuvolnite (pokial nebola pouzitd zdporna hodnota Sustain Rate na zniZenie jej hlasitosti).
Akakolvek ind hodnota Sustain Time zRFREEALE

poznamka sa automaticky vypne po vegred stanovenom ¢ase, ak je kldves stéle stlaceny. Cas uvolnenia

stale plati, ak sa klG¢ uvolni skor. Hodnota 126 nastavi Sustain ¢as na KEY "ON" cca. 10 sekind, pricom
hodnoty okolo 60 ho nastavujenagriblizne 1 sekundu.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER

ODREZAT

uorsRREAD

VOLUME

UVOENIT

UTOCNY RERBEBT
CAS
e —— —
UTOENY ROZPAD uvorntt

CAs

Parameter: Sledovanie drovne amplitady

Zobrazené ako: AmpLviTk

Predvolens hodnota: KeDon" KEY "OFF"
-64 a7 +63

Rozsah nastavenia:
Tento parameter funguje podobne ako ostatné ,sledovacie” parametre Attack Track a

Decay Track, ale je to hlgﬂiéﬁ' noty, ktora sa meni podla intervalu

medzi nim a pozndmkou Level Track (pozri nizSie). Pri kimdigj hodnote su tony vyssie ako noty stopy
progresivne hlasnejsie, ¢im su dalej od noty stopy a naopak.

So zdpornou hodnotou su tény vyssie ako 'I'ﬂl%céhm%t&%ostupne tichsie WO
z Track Note sU a opat naopak. VSimniggsi, Ze tato Uprava objemu sa aplikuje na vietky fazy amplitidovej
obalky rovnako; je to celkova hlasitost noty, ktora sa meni s Amp Level Track. U¢inok by sa mal pouzivat's

mierou; nizke hodnoty maju lepsi Gcinok.

Vsimnite si, Ze hoci sa zd4, Ze Amplitude Level Track funguje velmi podobnym spésobom ako

Amplitude Attack Track a Amplitude Decay Track, iba Amplitude Level Track pouZiva ako

referenciu uZivatelsky definovateln notu (nastavent pomocou Level Track Note), nad ktorou
pre kladné hodnoty , tény s hlasnejsie a pod nimi si méksie. Pri zapornych hodnotéch bude platit’

inverzny vztah.

BeZny parameter obélky
Poznédmka: Level Track

Parameter:

Zobrazené ako: LvITkNte

Predvolena hodnota: 3
C-2azG8

Rozsah nastavenia:
Tento parameter je spolocny pre vSetky obalky. Toto nastavuje referen¢nti notu pouzivanu pre vietky
parametre Level Track, vratane Amp Level Track. Ked je tento parameter aktivny, zvySuje hlasitost pre noty
nad zvolenou stopou a zniZuje ju pre noty pod riou. C 3, predvolend hodnota, je stredné C na klavesnici; toto
je C jedna oktava nad najnizSou notou na klaviature (tiez C), za predpokladu, Ze nie st zvolené Ziadne tlacidla

OCTAVE [24].

Obdélka filtra
Nasledujuice parametre platia len pre obalku filtra a budi dostupné, ak Env n

(strana 21) je nastavené na Fltr Env.

16 parametrov dostupnych na nastavenie pomocou obalky filtra sa velmi zhoduje s parametrami pre obalku
amplitady. Zatial ¢o obélka amplittidy sa zaobera Gpravou amplitidy zvuku, obélka filtra vam poskytuje
»dynamické” filtrovanie vytvorenim vztahu medzi sekciou filtra a obélkou filtra ADSR, ¢o vedie k tomu, Ze

frekvencia filtra sa meni podla tvaru obalky.

Ak si chcete vypocut ucinok niektorého z parametrov obalky filtra, musite najprv prejst do
ponuik filtra a nastavit nejaké filtrovanie. Potom nastavte F1Env2 alebo F2Env2 na pociato¢ni

hodnotu cca. +30 a uistite sa, Ze filter nie je Gplne otvoreny - tj nastavte F1Freq na stredny rozsah.

Parameter: Cas atoku filtra
Zobrazené ako: Fitatt
Predvolena hodnota: 2

0az127

Rozsah nastavenia:
Tento parameter nastavuje, ako sa sekcia filtra chova potas fazy Attack noty. €im je hodnota vy3sia, tym

dlh3ie trva, kym filter pocas tejto fazy zareaguje.

FItAtt je moZné nastavit aj priamo z riadku 4 v sekcii PERFORM ovlddacieho panela pomocou

Tweak Control RC1.

Parameter: Doba rozpadu filtra
Zobrazené ako: .
Predvolens hodnota: 75

0az127

Rozsah Upravy: Tento
parameter nastavuje, ako sa sekcia filtra chova pocas fazy rozpadu noty. Opat plati, Ze ¢im vy3sia je

hodnota parametra, tym dlhsie je obdobie, na ktoré sa filtrovanie pouZziva.

FltDec je mozné nastavit aj priamo z riadku 4 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou

Tweak Control RC2.

Parameter: Filter Sustain Level
Zobrazené ako: Fitsus
Predvolena hodnota: 35

0az127

Rozsah nastavenia:
Frekvencia filtra (vymedzenie alebo stred, v zavislosti od typu filtra) sa ,usadi” na hodnotu nastavenu
pomocou Filter Sustain Level. Ked su teda fazy Attack a Decay obalky dokonéené, harmonicky obsah
najzretelnejsi vo zvuku bude uréeny tymto parametrom. Pamaétajte, Ze ak je parameter frekvencie filtra
(nastaveny v ponuke Filter ) nastaveny na prili$ nizku alebo prili$ vysokd hodnotu, efekt obalky bude

obmedzeny.

FltSus je moZné nastavit aj priamo z riadku 4 v sekcii PERFORM ovladacieho panela pomocou

Tweak Control RC3.

Cas uvolnenia filtra

Parameter:

Zobrazené ako: FltRel

Predvolena hodnota: 45
0az127

Rozsah nastavenia:

So zvy3ujucou sa hodnotou uvolnenia filtra nota po uvolneni klavesu podlieha ¢oraz vacsej aktivite filtra.

Vsimnite si, Ze ¢as uvolnenia amplitidy (upraveny v podponuke Amplitude Envelope)
musi byt nastaveny dostatocne vysoko, aby vyvolal po¢utelné ,zoslabenie” predtym, ako sa

prejavi efekt filtrovania na ,koniec” noty.

Parameter: Rychlost filtra
Displayed As: Flt Veloc
Predvolena 0

-64 a7 +63

hodnota: Rozsah Gpravy:
KedZe Amplitude Velocity priddva citlivost na dotyk k hlasitosti, takze Filter Velocity je moZné nastavit tak,
aby bola akcia filtra citlivd na dotyk. Pri kladnych hodnotach parametrov plati, Ze ¢im tvrdSie budete hrat’
na klavesy, tym vacsi bude ucinok filtra. Ked je Filter Velocity nastaveny na nulu, vlastnosti zvuku st rovnaké

bez ohladu na to, ako sa hra na klavesy. Upozoriiujeme, Ze zaporné hodnoty maji opacny Gcinok.

Parameter: Opakovanie filtra
Displayed As: FitRept
Predvolena Vypnuté

hodnota: Rozsah Upravy: Off, 1-126, KeyOff
Ked je Filter Repeat nastaveny na int hodnotu ako Off, fazy Attack a Decay obdélky sa zopakuju pred
spustenim fazy Sustain. Toto ma podobny efekt ako Amplitude Repeat a pouZitie jedného alebo oboch

parametrov opakovania méze vytvorit' dost ndpadné zvuky.

Parameter: Dotykovy spustac filtra
Zobrazené ako: FitTTrig
Predvolena hodnota: pnuts

Rozsah nastavenia: Vypnuté, T1ReTrig..T8ReTrig, T1Triggr.. T8Triggr,
T1Enable..T8Enable

Na rozdiel od amplitidového dotykového spustaca mé filter dotykového spustaca tri
moznosti pre kazdy ovlddaci prvok Pad: Trigger, Re-trigger a Enable. Av3ak, rovnako ako pri
Amplitude Touch Trigger, je potrebné povolit rezim ANIMATE , aby Pady fungovali (pozri

»PouZivanie Padov na ovladdanie vykonu” na strane 8).
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1. Re-Trigger - funguje podobne ako Amplitude Re-Trigger s tym rozdielom, Ze ide o akciu filtra, ktora
sa znova spusti dotykom na vybrant Pad. Nota sa po stlaceni klavesu prehra ako normélne, stlatenim
padu sa znova spusti celd obélka.

2. Trigger - v tomto reZime sa akcia filtra spustena obalkou nespusti stla¢enim klavesu a nota bude
spociatku zniet'bez pésobenia obélky na filter. Stlatenim Pad (pocas stlaceného tlacidla) sa spusti obalka
filtra.

3. Povolit' - v tomto reZime je akcia filtra sptstana obélkou iniciovana klévesnicou, ale iba pocas stlacenia Padu.

Takto moZete velmi jednoducho prepinat' medzi zvukom s a bez pésobenia obdélky na filter.

Parameter: Filter Multi-spustac
Displayed As: FItMTrig
Predvolend Re-Trig

hodnota: Rozsah Re-Trig alebo Legato

nastavenia: Funguje podobne ako Amplitude Multi-trigger. Ked je nastavené na Re-Trig, kazda zahrana

nota spusti svoju pInt ADSR obdlku, aj ked ostatné kléavesy podrZite stlacené. S obélkou aplikovanou na
sekciu filtra to znamen4, Ze efekt akéhokolvek filtrovania spusteného obélkou bude pocut na kazdej note.
Ked je nastavené na Legato, iba prvy klaves, ktory sa stlaci, vytvori notu s plnou obalkou a vytvori akykolvek
efekt filtrovania. VSetkym nasledujicim pozndmkam nebude chybat dynamické filtrovanie. Nezabudnite, Ze
na to, aby bol reZim Legato funkény, musite zvolit monofénny zvuk - nebude fungovat's polyfénnym hlasom.
Pozrite si ,Ponuka Upravit - Podponuka 5:

Hlas" na strane 20.

Pozri* Co je to Legato?" na strane 22, kde najdete dal3ie podrobnosti o 3tyle Legato.
Parameter: Filter Attack Slope
Zobrazené ako: FItAtSIp
Predvolena hodnota: 0
Rozsah nastavenia: Tento 0az127

parameter riadi ,tvar” charakteristiky Utoku tak, ako je aplikovany na filtre. S hodnotou nula sa akykolvek efekt
filtrovania aplikovany na fazu Gtoku linedrne zvy3uje - to znamena, Ze sa zvySuje o rovnaké mnozstva v rovnakych
¢asovych intervaloch. Ako alternativu je mozné zvolit' nelinedrnu Gto¢nu charakteristiku, kde sa efekt filtra

spociatku zvy3uje rychlejsie.

Parameter: Sklon poklesu filtra
Zobrazené ako: FltDcSIp

Predvolena hodnota: 127

Rozsah nastavenia: Toto 0az127

zodpoveda sklonu Gtoku filtra rovnakym spésobom sklonu poklesu amplittdy
zodpoveda Amplitude Attack Slope. Linearita reakcie sekcie filtra pocas fazy rozpadu obalky sa méZze menit, od

linedrnej po exponencidlnejiu strmost; kde je akykolvek efekt filtra vyraznejsi pocas prvej ¢asti fazy rozpadu.

Parameter: Filter Attack Track
Zobrazené ako: FItAtTk
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63
Podobne ako Amplitude Attack Track, aj tento parameter spéja cas Utoku noty s jej polohou na klaviatire. Ked'
ma Filter Attack Track kladni hodnotu, efekt filtrovania pocas fazy Attack noty sa skracuje, ked idete hore po

klaviattre. Naopak, pri nizsich ténoch je cas utoku zvySeny. Pri zapornej hodnote sa vztahy obrétia.

Parameter: Filter Decay Track
Zobrazené ako: FltDecTk

Predvolens hodnota: 0

Rozsah nastavenia: Tento -64 az +63

parameter funguje presne rovnakym spésobom ako Attack Track, okrem toho, Ze efekt filtra pocas fazy Decay

noty zavisi od polohy klaviatury.

Parameter: Filter Sustain Rate
Zobrazené ako: FltSusRt
Predvolena hodnota: Plochy

Rozsah nastavenia: Pri -64 az -1, plochy, 1 az 63

hodnote Flat zostava frekvencia filtra konstantna pocas fazy Sustain noty.

Ak je hodnota Filter Sustain Rate priradend kladnej hodnote, frekvencia filtra sa pocas fazy Sustain nadalej
zvy3uje, charakter noty sa pocutelne meni dlhsie.

Pri nizkych hodnotach Filter Sustain Rate je zmena pomala a jej rychlost sa zvy3uje so zvySujlcou sa hodnotou.
Pri zapornych hodnotach sa frekvencia filtra po¢as fazy Sustain zniZuje. Pozrite si ,Parameter: Amplitude Sustain

Rate” na strane 22 pre ilustréciu.

Parameter: Filter Sustain Time
Zobrazené ako: FltSusTm
Predvolena hodnota: KeyOff

Rozsah nastavenia: 0 - 126, KeyOff

Tento parameter plati aj pre fazu Sustain a nastavuje, ako dlho zostane aktivne filtrovanie spustané obalkou.
Ked je nastavené na KeyOff, filtrovanie zostane nepretrzite aplikované, kym sa tlacidlo neuvolni. Akakolvek nizsia
hodnota Sustain Time spésobi, Ze sa efekt filtrovania nahle zastavi pred koncom noty a zostane vam faza
uvolnenia obalky.

Toto sa, samozrejme, vyskytuje iba vtedy, ak je doba udrzania amplitidy dlhSia ako doba udrzania filtra, inak

nota prestane zniet iplne pred vypnutim filtra.

Parameter: Filter Level Track
Zobrazené ako: FltLvITk
Predvolena 0

-64 a7 +63

hodnota: Rozsah Upravy:
Tento parameter funguje podobne ako ostatné ,sledovacie” parametre, ale meni sa hibka, s ktorou je

obalka aplikovana na filter, vo vztahu k intervalu medzi prehrana nota a poznamka Level Track (pozri nizsie).
Pri kladnej hodnote sa efekt obalky spustany filtrovanim postupne stava vyraznej$im pre noty vy3sie ako nota
stopy , ¢im su dalej od noty stopy , a naopak. So zapornou hodnotou st noty vyssie ako Track Note podrobené

progresivnejSiemu mensiemu filtrovaniu, ¢im dalej od Track Note su, a opat naopak.

Parameter: Poznamka: Level Track
Displayed As: LvITkNte

Predvolend c3

hodnota: Rozsah C-2azG8

nastavenia: Tento parameter je spolocny pre vetky obalky. Pozrite si Amplitiida

»Parameter: Level Track” na strane 23.

Obélky 3 a7 6

Okrem vyhradenych obélok Amplitude a Filter je MiniNova vybavena dalSimi Styrmi priraditelnymi obalkami,
obalkami 3 az 6. Tieto obalky maju prakticky rovnaku sadu parametrov ako obalky amplittdy a filtra, ale mozno
ich lubovolne priradit' na ovladanie mnohych dal3ie funkcie syntetizatora, vratane vacsiny parametrov oscilatora,
filtrov, EQ a panoramovania. Tieto parametre budd dostupné, ak Env n (strana 21) je nastavené na Env 3 aZ Env

6.

Priradenie obalok 3 aZ 6 inym parametrom syntetizatora sa vykonava v ponuke Modulation Matrix
(ModMatrx) (podrobnosti najdete v €asti ,Co je Legato? 22 na strane 3). Ak chcete vysku3at'ich
ucinky, musite najprv otvorit ponuku ModMatrx a nastavit' zdroj slotu Mod na Env3 a ciel na parameter podla

vésho vyberu (napr. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Usporiadanie parametrov pre obalky 3 aZ 6 je identické a usporiadanie presne zodpoveda obalkam 1 a 2
(amplitida a filtre). Hoci st nizSie uvedené zhrnutia parametrov oznacené ako obélka 3, platia rovnako pre

obélky 4, 5 a 6, takze sa neopakuju.

Skuto¢na funkcia obdlok 3 a7 6 bude samozrejme zavisiet od toho, ¢o st nasmerované na ovladanie v
ponuke Modulation Matrix Menu. Samotné odvodenie parametrov obalky sa vak riadi tym, ktoré uz bolo

opisané pre obalky Amplitude a Filter, s vynimkou parametra Delay (napr. E3Delay), ktorého funkcia je opisana

nizsie.

Parameter: Obélka 3 Cas Gtoku
Zobrazené ako: E3Att

Predvolena hodnota: 10

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Doba rozpadu obalky 3
Zobrazené ako: E3Dec
Predvolend hodnota: 70

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Obélka 3 Sustain Level
Zobrazené ako: E3Sus
Predvolena hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Cas vydania obalky 3
Zobrazené ako: E3 Release

Predvolena hodnota: 40

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Oneskorenie obalky 3
Zobrazené ako: E3Delay

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter oneskori zaciatok celej obalky. Ked'stlacite klaves, jeho nota znie normalne, pricom

obalky 1 a 2 funguju tak, ako s naprogramované. Ale akékolvek dalsie modulacné efekty spustené obalkami
3 az 6 budu oneskorené o ¢as nastaveny v Delay

parameter. Maximalna hodnota 127 predstavuje oneskorenie 10 sekund, zatial ¢o hodnota priblizne 60~70

predstavuje oneskorenie priblizne 1 sekundu.

Parameter: Obélka 3 Opakujte
Zobrazené ako: E3Rept
Predvolend hodnota: e

Rozsah nastavenia: Off, 1 az 126, KeyOff
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Parameter: Obalka 3 dotykovy spustat
Zobrazené ako: E3TTrig
Predvolena hodnota: Vypnuté

Rozsah nastavenia: Vypnuté, T1ReTrig..T8ReTrig, T1Triggr.. T8Triggr, T1Enable...

T8 Povolit

Parameter: Viacnasobné spustenie obalky 3
Zobrazené ako: E3MTrig
Predvolena hodnota: Re-Trig

Rozsah nastavenia: Re-Trig alebo Legato

Parameter: Obalka 3 Sklon Gtoku
Zobrazené ako: E3AtSIp

Predvolené hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Obélka 3 Sklon rozpadu
Zobrazené ako: E3DcSIp

Predvolens hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Obalka 3 Attack Track
Zobrazené ako: E3AtTk

Predvolend hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter: Obaélka 3 Decay Track
Zobrazené ako: E3DecTk

Predvolens hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Parameter: Obalka 3 Sustain Rate
Zobrazené ako: E3SusRt
Predvolena hodnota: Plochy

Rozsah nastavenia: -64 az -1, plochy, +1 az +63

Parameter: Obalka 3 Sutain time
Zobrazené ako: E3SusTm
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0 az 126, KeyOff

Parameter: Obélka 3 Level Track
Zobrazené ako: E3LvITk
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Parameter: Poznamka: Level Track
Displayed As: LvITkNte

Predvolena c3

hodnota: Rozsah C-2azG8

nastavenia: Tento parameter je spolo¢ny pre vietky obalky.

Pozri "Parameter: Amplitude Level Track” na strane 23.

Ponuka Upravit - Podponuka 7: LFO

MiniNova ma tri samostatné nizkofrekvencné oscilatory (LFO). SU oznacené ako LFO1, 2 a 3, st identické z
hladiska funkcii a mozno ich volne pouZit na ipravu mnohych dal3ich parametrov syntetizatora, ako je vyska

alebo Groven oscilatora, filtre, panning atd.

Priradenie LFO 1 aZ 3 inym parametrom syntetizatora sa vykonava v menu Modulation Matrix (pozri "Co je

Legato? 22" na strane 3, kde najdete Gplné podrobnosti).

Ak chcete vyskusat'ich efekty, otvorte ponuku Modulation Matrix a nastavte Zdroj modula¢ného slotu na
Lfo1+/- alebo Lfo1+* a Destination na parameter podla va3ho vyberu. VSimnite si tieZ, Ze ovladdac Depth v
tomto menu urcuje mnoZzstvo modulécie LFO aplikovanej na parameter Destination a zvySenie tejto hodnoty
bude mat odli$ny ucinok v zavislosti od toho, aky je parameter Destination, ale vo vSeobecnosti to moze
znamenat',viac efektu”.

Interpretécia zapornych hodnét Hibky bude zévisiet aj od zvoleného parametra Destination.

*Vyber Lfo1+ ako zdroja sp6sobi, Ze LFO bude menit' kontrolovany parameter iba v pozitivnom

zmysle (tj zvySenie). Vyberom Lfo1+/- sa meni v pozitivnom aj negativnom zmysle.

V tomto podmenu je najprv potrebné vybrat LFO, ktorého parametre sa maju upravit:

LFO n (kde nje 1 az3)
Predvolené hodnota: LFO 1

Zobrazené ako:
LFO1,LFO2,LFO3

Rozsah nastavenia:

Na nastavenie je k dispozicii celkom 12 parametrov na LFO. PretoZe tri LFO st identické, st opisané iba

funkcie LFO1.

Parameter: LFO 1 sadzba
Zobrazené ako: L1Rate
Predvolena hodnota: 68

Rozsah nastavenia: 0az127

Rate je frekvencia LFO. Hodnota nula zastavi LFO a vacsina hudobnych efektov bude pravdepodobne

pouZivat'hodnoty v rozsahu 40~70, hoci vy3sie alebo niZ3ie hodnoty méZu byt vhodné pre urcité zvukové efekty.

Ked je rychlost' LFO nastavena na nulu, LFO sa ,zastavi*, ale stale bude aplikovat posun na parameter,

ktory moduluje, v zévislosti od toho, kde sa vo svojom cykle zastavil.

SADZBA LFO =X RATELFO=0

OFFSET

Parameter: Synchronizécia rychlosti LFO 1
Zobrazené ako: L1Sync
Predvolena hodnota: pnuté

Rozsah nastavenia: Pozrite si cast Tabulka hodnét synchronizacie na strane 35.
Toto ovladanie umoziuje synchronizaciu frekvencie LFO s internymi/externymi MIDI hodinami. Ked je nastavené
na Off, LFO beZia na frekvencii nastavenej parametrom L1Rate . Pri v3etkych ostatnych nastaveniach sa L1Rate
stane nefunkénym a rychlost LFO je urfena L1Sync, ktora je zase odvodend od MIDI hodin. Pri pouZiti internych

MIDI hodin je moZné rychlost nastavit pomocou ovladdaca TEMPO [21].

Parameter: LFO 1 priebeh
Zobrazené ako: L1Wave
Predvolend hodnota: Jeho

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku priebehov LFO na strane 36.

LFO MiniNova st schopné generovat nielen zndme sinusové, pilovité, trojuholnikové a Stvorcové priebehy pre
Gcely modulacie, ale su tiez schopné produkovat 3irokd 3kalu prednastavenych sekvencii réznych dizok a
nahodnych priebehov. Beznym pouzivanim LFO je modulacia hlavného oscilatora (oscilatorov) a pri mnohych
sekvenovanych priebehoch, nastavenie parametra Depth v menu Modulation Matrix na 30 alebo 36 (pozri

tabulku) zabezpeci, Ze vysledné vysky oscilatorov budi rovnaké. nejakym spésobom hudobne spojené.

Parameter: LFO 1 faza
Zobrazené ako: L1Phase
Predvolena hodnota: zadarmo

Rozsah nastavenia: Volné, 0° - 357°
Tento ovladaci prvok je aktivny len vtedy, ak je L1KSync (rovnaka ponuka) nastavena na On. Urcuje pociatocny
bod priebehu LFO pri stlacenfi kldvesu. Kompletny priebeh ma 360° a prirastky ovladaca su v 3° krokoch. Takze

polovitné nastavenie (180°) spdsobi, Ze modulacny priebeh za¢ne v polovici svojho cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800
Parameter: LFO 1 Zabil
Zobrazené ako: L1Slew
Predvolena hodnota: e

Rozsah nastavenia: Vypnuté, 1az 127

Slew upravuje tvar priebehu LFO. Ostré hrany sa stavaji menej ostré so zvySovanim Slew . Tento efekt si
moZete vypocut vyberom Square ako krivky LFO a nastavenim nizkej frekvencie, aby sa pri stlaceni klavesy
striedali dva tény. ZvySenie hodnoty Slew sp6sobi, Ze prechod medzi ténmi bude ,klzat" a nie prudkd zmenu.

Je to spésobené otocenim okrajov Stvorcového tvaru viny LFO.
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Parameter: LFO 1 One-Shot
| Zobrazené ako: L10OneSat
Vimnite si, Ze Slew mé vplyv na v3etky krivky LFO vratane sinusu. U¢inok LFO Slew sa trochu lisi s Predvolend hodnota: _—
réznymi krivkami LFO. Ked sa Slew zvy3uje, Cas potrebny na dosiahnutie maximalnej amplitidy sa zvy3uje a .
Rozsah nastavenia: Vypnunk slebo Zaprut

v konecnom désledku méZze viest k tomu, Ze sa to vobec nedosiahne, hoci nastavenie, pri ktorom sa

dosiahne tento bod, sa bude menit podla tvaru viny.
P 4 Ako uz nazov napoveda, nastavenie tohto parametra na On sp&sobi, Ze LFO vygeneruje iba jeden cyklus svojho tvaru
viny. V3imnite si, Ze cely cyklus tvaru viny je vZdy generovany bez ohladu na nastavenie fazy LFO; ak je faza LFO

Stvorcova vina . . L N
nastavend na 90°, jednorazova krivka zacne na 90°

NO SLEW
bod, vykonajte cely cyklus a skonéte na 90°.
Parameter: LFO 1 Oneskorenie
" Zobrazené ako: L1 Oneskorenie
MALY SLEW HODNOTA
Predvolena hodnota: 0
Rozsah nastavenia: 0az127
. LFO Delay je casovy parameter, ktorého funkcia je ur¢ena L1InOut (pozri nizsie).
VELKA SLEW HODNOTA
Parameter: LFO 1 Delay Sync
Zobrazené ako: L1DSync
Predvolena hodnota: Wenute
Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku hodnét synchronizacie na strane 35.
. Ked je tento parameter nastaveny na Off, oneskorenie LFO je riadené parametrom Delay (L1Delay). Pri vietkych
Parameter: LFO 1 Key Sync On/Off
Zobrazené ako: L1KSync ostatnych nastaveniach sa L1Delay stane nefunkénym a oneskorenie LFO je odvodené od internych/externych MIDI
o hodin.
Predvolena hodnota: e
Rozsah nastavenia: ypnuté alebo Zapnuté
Parameter: LFO 1 Fade In/Fade Out
o o .. " . . L o Zobrazené ako: L1InOut
Kazdy LFO beZi nepretrzite, ,na pozadi“. Ak je nastavenie Key Sync (Synchronizacia tlacidiel) na Off .
Predvolena hodnota: Fadeln
( Vyp.), neexistuje spdsob, ako predpovedat, kde sa bude tvar viny nachadzat po stlaceni klavesu. Po sebe
Rozsah nastavenia: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

idlce stlacenia kldvesu nevyhnutne vedu k réznym vysledkom. Nastavenie Key Sync na On reStartuje LFO

v rovnakom bode krivky pri kazdom stlaceni kldvesu. Aktudlny bod je nastaveny parametrom Phase
Funkcia Styroch moznych nastaveni L1InOut je nasledovna:

(L1Phase).
1. Fadeln - modulécia LFO sa postupne zvy3uje v priebehu ¢asu nastaveného pomocou
KEY SYNC = OFF KEY SYNC=ON .
Parameter oneskorenia (L1Delay).
2. Gateln - nastup modulacie LFO je oneskoreny o dobu nastaven( parametrom L1Delay a potom zacne
okamdZite na plnej Grovni.
3. FadeOut - modulacia LFO sa postupne zniZuje v priebehu ¢asu nastaveného parametrom L1Delay , pricom tén
PozNAMIA 1 PoZNMKAT
zostava bez modulacie LFO.
4. GateOut - nota je plne modulovana LFO na dobu, ktoru si nastavi
L1 Oneskorenie. V tomto ¢ase sa modulacia néhle zastavi.
Parameter: :
LFO 1 Delay Trigger
Zobrazené ako: L1DTrig
romhaz Foaz Predvolena hodnota: Zviazany
Rozsah nastavenia: Legato alebo Re-Trig
Tento parameter funguje v spojeni s parametrami Fade/Gate nastavenymi pomocou L1InOut. V reZime Re-Trig
ma kazda hrana nota svoj vlastny ¢as oneskorenia, ktory je nastaveny pomocou L1Delay (alebo MIDI hodin, ak je
. L1Dsync aktivny). V reZime Legato je to len prva nota pasaze v tyle legato, ktora spusta oneskorenie - tj druha a
Parameter: LFO 1 Common Sync Y! Y) gato ] p P yle leg; P J
Zobrazené ako: L1Comm dalSie noty nespustaju funkciu Delay znova.
Predvolena hodnota: ons Aby bolo nastavenie Legato funkcie Delay Trigger funkcné, musite zvolit monofénny zvuk - nebude fungovat's
Rozsah nastavenia: ot sebo zaprue polyfénnym hlasom. Pozri ,Ponuka Upravit - Podponuka 5: Hlas" na strane
20.
Ked 'sa LFO pouzivaji na modulaciu vysky ténu (ich najbeznejsia aplikacia), Common
Synchronizacia je pouZitelna len pre polyfénne hlasy. Zaistuje, Ze faza priebehu LFO je synchronizovana
. . L. . . . . . . Pozri" Coi Y il gj i0 &ty
pre kazdu hrand notu. Ked je potrebné nastavit Off, nedochadza k takejto synchronizacii a zahranie Cojje to Legato?" na strane 22, kde najdete dalsie podrobnosti o Style Legato.
druhej noty, kym je jedna uz stlaena, bude mat za nasledok nesynchronizaciu =
2zvuk, pretoZe modulacie budud po uplynuti ¢asu.
Ponuka Upravit' - Podponuka 8: ModMatrx
SPOLOCNA SNCHRONIZACIA = V1P SPOLOCNA SYNCHRONIZACIA = ZaPNUTE
- Srdcom v3estranného syntetizatora je schopnost prepojit rézne ovladace, zvukové generéatory a spracovatelské bloky
tak, aby jeden ovladal - alebo ,moduloval” - iny, ¢o najviac spdsobmi. MiniNova poskytuje obrovsku flexibilitu
somina I smerovania riadenia a na to existuje Specidlne menu, Modulation Matrix Menu (ModMatrx).
CisLo 20
.
¢isLo1 -
PozNAKAZ PomiAZ Y DOTYKOVY VYBER
= ZDROJ 1
&3 DESTINACIA
ZDRO) 2 -
. /

Nastavte LFO Common Sync na On pre emulaciu skorych analégovych polyfonnych syntetizatorov. Menu mbZe byt vizualizované ako systém na pripojenie ovladacich zdrojov k urcitej oblasti syntetizatora. Kazdé

takéto priradenie pripojenia sa nazyva slot a existuje 20 takychto slotov, ku ktorym mé pristup ModSlt (pozri nizsie).
Kazdy slot definuje, ako su jeden alebo dva riadiace zdroje smerované k riadenému parametru. MoZnosti smerovania

dostupné v kazdom z 20 slotov su identické a niZ3ie uvedeny popis ovladania plati pre vSetky z nich.
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Modulagna matica je variabilna aj aditivna. Co rozumieme pod pojmom ,premenné” a
»aditivna” matica?

»Premenné” znamen4, Ze nejde len o smerovanie zdroja ovlédania k regulovanému parametru, ktory je
definovany v kazdom slote, ale aj o ,velkost” ovladania. TakZe ,mnoZstvo” kontroly - alebo ,rozsah”

kontroly - je na vas.

JAditivum” znamena, Ze parameter sa méze menit' z viacerych zdrojov. Kazdy slot umoZiiuje smerovanie
dvoch zdrojov k parametru a ich efekty sa spolu znasobuju. To znamena, Ze ak je ktorykolvek z nich na
nule, nedéjde k modul4cii. Nie je vak dévod, pre¢o nemébZete mat dal3ie sloty smerujuce tieto alebo iné
zdroje na rovnaky parameter. V tomto pripade sa riadiace signaly z réznych slotov ,pridavaju”, aby

vytvorili celkovy efekt.

ZDRO) 1: LFO
MOD SLOT €. 1
ZDRO) 2: MOD WHEEL
ZDRO) 1: LFO
MOD SLOT €. 1
ZDRO) 2: MOD WHEEL
ZDRO) 1: LFO
MOD SLOT €. 1 Y
ZDRO) 2:
ZDROJ 1: MOD WHEEL
MOD SLOT €. 2
ZDROJ 2:
ZDRO) 1: LFO
MOD SLOT €. 1
ZDROJ 2:
ZDROJ 1: MOD WHEEL
MOD SLOT €. 2

ZDROJ 21

Pri nastavovani takychto patchov musite byt opatrni, aby ste sa uistili, Ze kombinovany

efekt vSetkych ovlddacov pésobiacich stcasne stéle vytvara zvuk, ktory chcete.

Okrem toho, ponuka Modulation Matrix vdm umoZiiuje priradit pady ako dal3ie ovladace, pokial je

aktivovany reZim Animate ("PouZivanie padov ako ovlédacich prvkov vykonu" na strane 8).

V tomto podmenu je najprv potrebné vybrat modulacny slot, ktorého parametre sa maju upravit’

ModSltn (kde n je 1 aZ 20)

ModSIt1
ModSlt1...ModSIt20

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Modulation Matrix ma 20 ,slotov” (,mod slotov”), z ktorych kazdy definuje priradenie smerovania

jedného (alebo dvoch) zdrojov k cielu. V3etky sloty maji rovnaky vyber zdrojov a cielov a je moZné poufZit’

ktorykolvek alebo v3etky. Ten isty zdroj moze ovladat viacero cielov a jeden ciel méZze ovladat viacero

zdrojov.

PretoZe 20 modulacnych slotov je identickych, st popisané iba funkcie slotu 1.

Parameter: Prvy zdroj
. Zdroj 1

Zobrazené ako: g

Predvolena hodnota: Priamy

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku zdrojov modulacnej matice na strane 36.

Tymto sa vyberie riadiaci zdroj (modulétor), ktory bude smerovany do ciela nastaveného Destinom.

Nastavenie Source1 a Source2 na Direct znamen4, Ze nie je definovana Ziadna modulacia.

Parameter: Druhy zdroj
. Zdroj 2

Zobrazené ako: !

Predvolena hodnota: Priamy

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku zdrojov modula¢nej matice na strane 36.

Tym sa vyberie druhy zdroj ovladania pre zvoleny ciel. Ak sa pouZiva iba jeden zdroj na opravu, nastavte

Source2 na.

Aktivacia dotykového ovladaca

Parameter:

. TouchSel
Zobrazené ako:
Predvolena hodnota: pnuts

Rozsah nastavenia: Dotknite sa 1.... Dotknite sa 8

Osem padov ANIMATE je moZné naprogramovat ako dotykové ovladace, takze po stlaceni spustia

zmenu hodnoty parametra (definovaného Destinom, pozri nizsie). VSimnite si, Ze rezim Animate

musi byt povoleny, aby boli pads aktivne. Pady ANIMATE sa rozsvietia nafialovo, ak bol priradeny ovladac.
Pozrite si ,PouZivanie Padov ako ovladacich prvkov vykonu” na strane 8, kde néjdete dalSie podrobnosti
o pouzivani Padov. VSimnite si, Ze ked st Pad aj iné zdroje (Source1 a/alebo Source2) priradené do toho

istého slotu, Pad funguje ako prepinac pre ostatné zdroje, ktorych efekt bude pocut'len po stlaceni Padu.

V3imnite si, Ze Pady mo6Zu byt tieZ priamo priradené na spustenie ktorejkolvek zo
Siestich obalok nejakym spésobom (AMPTTrig, FItTTrig, E3Ttrig....E6TTrg). Pri nastaveni na
spustenie obalky nie je potrebné nastavovat priradenie medzi

obdlku a dotykovi spust'v slote na mod. Samozrejme, ak chcete znova poufzit'tu istt podlozku, aby

ste v tom istom case robili nieco iné, pokracujte a pouZite ju aj v slote pre moduly!

Parameter: Destinacia
& Destin

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota: 0123Ptch

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku cielovych matic Mod Matrix na strane 36.
Toto nastavuje, ktory parameter MiniNova mé byt riadeny vybranym zdrojom (alebo zdrojmi) v aktudinej

konfiguracii matice. Rozsah moznosti zahffia:

Parametre, ktoré priamo ovplyviiuju zvuk:
. Styri parametre na oscilator
globalna vyska ténu (0123Ptch)
Sest'vstupov mixpultu z oscilatorov, zdroja Sumu a kruhovych modulétorov plus vystupna
Uroven mixpultu
mnoZstvo pohonu na filter, frekvencia a rezonancia plus vyvazenie filtra
34 roznych FX parametrov vratane chorusu, delay, EQ atd.
3 parametre vokodéra

Posun vy3ky ténu hlasového ladenia

Parametre, ktoré mozu posobit aj ako modulaéné zdroje (¢im umoZriuju rekurzivnu
modulaciu):
* Sadzba LFO 1 az 3

fazy rozpadu amplitidovej obalky (Env1Dec) a filtracnej obalky

(Env2Dec)
Parameter: Hibka
Hibk:
Zobrazené ako: a
Predvolens hodnota: 0
Rozsah nastavenia: -64 az +63

Ovladat Hibka nastavuje Grovef ovladania aplikovaného na Destinéciu - tj modulovany parameter. Ak st

v aktudlnom slote aktivne Source1 aj Source2, Depth ovlada ich kombinovany efekt.

Hibka efektivne definuje ,mnoZstvo”, o ktoré sa meni kontrolovany parameter, ked je
riadeny moduléciou. Predstavte si to ako ,rozsah” kontroly. Urcuje tieZ ,zmysel” alebo
polaritu kontroly - pozitivna hibkova véla
zvy3te hodnotu kontrolovaného parametra a zaporna hibka ju znizi, pre rovnaky riadiaci vstup. Viimnite
si, Ze po definovani zdroja a ciela v patchi nenastane ziadna modulacia, kym nebude ovlada¢ Depth

nastaveny na nieco iné ako nulu.

S oboma zdrojmi nastavenymi na Direct a TouchSel nastavenym na Off sa ovladanie hibky
stane ,manualnym” ovlddanim modulécie, ktoré vzdy ovplyvni ktorykolvek parameter
nastaveny ako ciel.

Ponuka Upravit - Podponuka 9: Ueinky

MiniNova je vybavena komplexnou sadou efektovych procesorov zaloZenych na DSP, ktoré moZno pouZit

na zvuk syntetizatora aj na akykolvek zvuk aplikovany na audio vstupy MiniNova.

Sekcia FX obsahuje pat slotov na spracovanie, z ktorych kazdy méZe byt ,nabity” FX procesorom zo
skupiny zariadenti, ktoré zahffiaju panning, ekvaliziciu, kompresiu, delay, chorus, skreslenie, reverb
a gator efekty. Okrem slotov su k dispozicii aj ovlddacie prvky pre globalne parametre FX, ako je panning,

Uroven FX, spatnd vazba FX atd.

Ovladacie prvky FX st pristupné z podponuky Effects . Poskytuje Sest' moZnosti: PanRoute a
FXSlot1 aZ FXSlot5. PanRoute poskytuje vyber konfiguracie postvania a slotu. Zadanie FXSlot1 az FXSlot5

vadm umoZziuje vybrat FX zariadenie a jeho priradené parametre pre kazdy z piatich slotov.
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Nasledujtice parametre platia len pre moznost PanRoute :

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Poloha panvice
PanPosn

0

-64 a7 +63

Toto je hlavné manudlne ovladdanie panordmy a umiestriuje suchy (pre-FX) zvuk syntetizatora/vstupny zvuk v

stereo obraze medzi lavy a pravy vystup. Zaporné hodnoty PanPosn postivaju zvuk dolava a kladné hodnoty

FXRouting = 3

VSTUP .)—Jj

SLOoT

sLoT

sLot sLot
SPATNAVAZBA 2
peasd| 1

sasssssssessesssnesnssarannncnsssanssnns fust

!

SUCHY MOKRY

I ..

doprava. V3imnite si, Ze niektoré efekty (napr. reverb, chorus) st vo svojej podstate stereo a tieto st pridané po
panoramovani. Ak teda pouZzivate zvuk vyuZivajlci FX, ako su tieto, PanPosn sa bude zdat;, Ze nie tplne lokalizuje

zvuk Uplne dolava alebo doprava pri extrémnych nastaveniach.

Parameter: Pan Rate

Zobrazené ako: PanRate

Predvolend hodnota: 40
0az127

Rozsah nastavenia:

Je tieZ moZné automatické postvanie a sekcia Pan ma vyhradeny sinusovy LFO, ktory to riadi. Parameter PanRate
riadi frekvenciu LFO, a teda, ako rychlo sa zvuk pohybuje medzi lavou a pravou stranou a spét. Pri hodnote 40 zvuk

trva cca. 3 sekundy na dokoncenie celého cyklu a rozsah ovladania umozriuje extrémne pomalé alebo extrémne

FXRouting = 4
Sy ]
sLot sLot sLot sLot sLot P
SPATNA VAZBA 1 2 3 a4

FXRouting = 5

T T ) 1

SLOoT sLoT SLoT sLoT

SUCHY MOKRY.

rychle posuvanie.

Pre najefektivnejSie vysledky s Pan Rate sa uistite, Ze je PanPosn nastavena na O (tj stredové

posuvanie)

Parameter:

Zobrazené ako:
Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Pan Sync
PanSync

Wpnuté

Pozrite si tabulku hodnét synchronizécie na strane 35.

Rychlost automatického postvania mdZe byt synchronizovana s internymi alebo externymi MIDI hodinami

pomocou Sirokej Skaly temp.

Parameter: Hibka panvice
Zobrazené ako: PanDepth
Predvolené hodnota: 0

0az127

Rozsah nastavenia:

Tento ovladaci prvok urcuje mieru posunu obrazu aplikovaného automatickym postvanim. Pri maximalnej

hodnote 127 bude automaticky postva¢ posuvat zvuk Uplne dolava aj Gplne doprava; nizSie hodnoty sa

budu postvat menej extrémne, priom zvuk zostane viac centralne umiestneny.

Auto-panner je efektivne vypnuty, ked je hodnota parametra nula (ale ,manudlny” parameter panPosn je stale

funkény).
Parameter: Smerovanie FX slotu
Zobrazené ako: FXRouting
Predvolena hodnota: 1
0az7

Rozsah nastavenia:

Tento parameter umozriuje konfigurovat prepojenie FX slotov. Pat slotov méze byt prepojenych sériovo,

paralelne alebo v réznych kombinaciach sériového a paralelného.

FXRouting = 0
e 1 ' 3 T T 3

sLoT sLoT sLoT sLot sLoT st
sehmuAvAzan | q 2 3 a4 5

anizaNg

©
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P vikon

FXRouting =1
VSTUP =3 I 3 T T ¥ L3 l
sLoT sLoT sLoT sLoT sLot sucnioray
SPATNAVAZBA 1 2 3 4 5 ?
[ I I | 3 .
P viron
FXRouting = 2
VSTUP ¥ [ ¥ l
sLoT sLot sLot sLot sLoT sucwv oK
somivizen | 2 3 4 5

v

3
P vikon

G I I I

P P vion
FXRouting = 6
VSTUP = l T T 1
sLoT sLot sLot sLot sLoT soctmort
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resed)
e veommreeemeesseeseemeeeeereemmseeeen Y| Y I ..
FXRouting = 7
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Parameter:

Zobrazené ako:
Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

3 — 4 5 ?

Spatna véazba efektu
FXFedback

0

0az127

Tento parameter riadi, kolko signalu sa vrati spat na vstup efektového retazca z jeho vystupu. FX slot, z ktorého

je odvodend spéatna vazba, sa lisi v zavi:

slosti od pouZitej konfiguracie FX Routing - pozri diagramy vy3sie. Aviak

pri v3etkych konfiguracidch smerovania sa spatna vazba pridava spat do retazca na FX slote 1. Upozorfiujeme,

Ze nie v3etky konfiguracie vyuZivaju spatnud vazbu.

FX sloty

KaZda z moZnosti FX slotu (pristupna z

Uvodnej podponuky Effects ) je identickd a méZze byt naplnené jednym z

réznych dostupnych FX procesorov. Nasledujlce popisy parametrov sa tykaju prvého slotu FX; fungovanie

ostatnych Styroch je totozné.

Typy FX moZno kategorizovat réznymi spésobmi: niektoré su zalozené na ¢ase (chorus, delay), iné

su statické (EQ, skreslenie). Niektoré by sa mali pouZzivat ako FX send/return loop (implicitné paralelné

pripojenie), iné ako insert (implicitné sériové pripojenie). V zavislosti od samotného zvuku syntetizatora

a skutoénych poufzitych efektov budu niektoré konfigurécie jednoznacne fungovat lepsie ako iné. Pri pouzivani

viacerych efektov vysku3ajte niekolko réznych prepojeni, aby ste zistili, ktoré funguje najlep3ie.

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

Tabulka zobrazuje ,pool” dostupnych z

Typ FX1
Typ FX1

Obchvat

Pozrite si tabulku typov efektov na strane 39.

ariadeni FX. KedZe kapacita DSP je obmedzena, kazdé zariadenie v

zozname mdZe byt nacitané iba do jedného slotu a po jeho nacitani sa uz nebude zobrazovat'v zozname

dostupnych procesorov pre ostatné sloty. Uvidite, Ze st k dispozicii nasobky vacsiny zariadeni FX, aby bolo mozné

¢o najkreativnejsie vyuZitie FX.
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Parameter:

Zobrazené ako:
Predvolend

hodnota: Rozsah

nastavenia: Presnd funkcia tohto parametra zavisi od toho, ktoré FX zariadenie je vioZzené do slotu.

MnoZstvo ucinku
FX1 Amnt

64

0az127

Zhrnutie najdete v tabulke nizsie.

FXTYP UPRAVENY PARAMETER

Kompresor drovedt

EQ droven

Skreslenie Znizenie mno¥stva alebo bitovej/vzorkovacej rychlosti
Oneskorenie Urovne odoslania a vratenia

Refrén roven

Reverb Urovne odoslania a vréatenia

Gator uroveri

EQMidLvl a toto ovladanie bude mat proporcionalne klesajtici G¢inok na frekvencie nad a pod strednou
frekvenciou. Rozsah nastavenia je od 440 Hz (hodnota = 0) do 2,2 kHz (hodnota = 127). Predvolend hodnota 64

zodpoveda priblizne 1,2 kHz.

Parameter: HF frekvencia
Zobrazené ako: EQTrbFre
Predvolena 64

hodnota: Rozsah Gpravy: 0az127

Znizenim hodnoty EQTrbFre sa zniZi frekvencia, nad ktorou je EQTrbLvl i¢inna, takZe vo vieobecnosti bude

mat EQTrbLvl vacsi vplyv na zvuk, ¢im nizsia je hodnota EQTrbFre. ZvySenim hodnoty EQTrbFre sa zvysi frekvencia,
nad ktorou bude rez/

riadenie zosilnenia je u¢inné, pricom hodnota 127 zodpoveda priblizne 4,4 kHz. Hodnota 0

zodpoveda priblizne 650 Hz a predvolena hodnota je 64 az priblizne 2 kHz.

Ponuka kompresora

K dispozicii st dve kompresorové zariadenia. Ich vybavenie je rovnaké; nizsie uvedeny priklad ilustruje

Zostavajuce parametre dostupné na Gpravu v podmenu FXSLOTn st uréené tym, ktoré efektové

zariadenie bolo natitané do slotu. Slot, v ktorom nie je nacitané Ziadne FX zariadenie, nema k dispozicii Ziadne

dal3ie moznosti ponuky.

KaZdé FX zariadenie ma svoje vlastné menu; tieto su postupne popisané nizsie. Vietky odkazy na FX1

mozZno povazovat za rovnako pouZitelné pre ostatné Styri FX sloty.

Menu EQ

Ekvalizér je trojpasmového 'swept' typu s ovladanim strihu/zosilnenia a frekvencie pre kazdé pasmo. Sekcie LF a

HF st odkladacie filtre druhého radu (sklon 12 dB/oktévu) a sekcia MF je filter so zvonovou odozvou.

Vsimnite si, Ze parameter FX1 Amnt by mal byt nastaveny na 127, aby bol dostupny cely rozsah

zostrihu alebo zosilnenia (12 dB). NiZ3ie nastavenia FX1 Amnt budu mat za nasledok mensie zniZenie

alebo zosilnenie pri minimélnych alebo maximalnych hodnotach parametrov EQ Level

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

LF Cut/Boost
EQBasLvl

0

-64 a7 +63

Tento parameter riadi LF odozvu ekvalizéra; hodnota 0 poskytuje plochl odozvu v oblasti LF, kladné

hodnoty povedu k zvySeniu odozvy LF - tj viac basov a zdporné hodnoty budi mat opacny efekt. Rozsah

nastavenia je +12 dB (s FX1 Amnt nastavenym na 127).

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia: Tento

MF Cut/Boost
EQMidLvl

0

-64 az +63

parameter riadi MF odozvu ekvalizéra; hodnota 0 déva plochu odozvu v MF oblasti, kladné hodnoty povedu k

zvy3eniu MF odozvy - tj viac strednych frekvencii (hlasova oblast audio spektra) a zaporné hodnoty zodpovedajicim

sposobom znizuju MF odozvu. Rozsah nastavenia je +12 dB (s FX1 Amnt nastavenym na 127).

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

HF Cut/Boost
EQTrbLvl

0

-64 a7 +63

Tento parameter riadi HF odozvu ekvalizéra; hodnota 0 dava plocht odozvu v oblasti HF, kladné

hodnoty povedu k zvy3eniu HF odozvy - tj viac vySok a zdporné hodnoty menej vySok. Rozsah nastavenia

je £12 dB (s FX1 Amnt nastavenym na 127).

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

LF frekvencia
EQBasFre

64

0az127

Ekvalizér je typu ,swept”, ¢o znamend, Ze okrem moznosti zvy3it alebo zniZit' vy3ky, stredy alebo basy

moZzete ovladat aj frekvenéné pasmo, v ktorom st Gcinné ovlddacie prvky Cut/Boost - tj. presne to, o znamend

.basy”, ,stredy” a ,vy3ky".

To vam dava ovela presnejsiu kontrolu nad frekven¢nou odozvou. ZvySenie hodnoty EQBasFre zvy3uje

frekvenciu, pod ktorou je EQBasLvl Gcinny, takZe vo vSeobecnosti bude mat EQBasLvl vacsi vplyv na

zvuk, ¢im vyssia je hodnota EQBasFre.

Znizenim hodnoty EQBasFre sa zniZi frekvencia, pod ktorou je riadenie zniZenia/zosilnenia G¢inné s hodnotou

0 zodpovedajticou cca. 140 Hz. Maximalna hodnota 127 zodpoveda priblizne 880 Hz a S6draiapdibéi froiHodHz.

Parameter:

Zobrazené ako:

Predvolena hodnota:

Rozsah nastavenia:

MF frekvencia
EQMidFre

64

0az127

Zvy3enim hodnoty tohto parametra sa zvy3i ,stredné” frekvencia MF odozvy.

Stredna frekvencia je ta, ktora pri nastavovani dosiahne maximalne zniZenie alebo zosilnenie

kompresor 1.

Kompresory je mozné pouZit na znizenie dynamického rozsahu zvuku syntetizatora (alebo externého

zvukového vstupu), ¢o dava efekt ,zahustenia” zvuku a/alebo jeho vyraznejSiemu tderu alebo tderu. St

obzvlast G¢inné pri zvukoch so silnymi perkusivami

obsahu.

Parameter: Pomer kompresie
Zobrazené ako: Pomer C1
Predvolena hodnota: 1,0

Rozsah nastavenia: 1,0 az 13,7 (0,1 kroku)

S nastavenou minimalnou hodnotou 1.0 nema kompresor Ziadny ucinok, pretoZe 1.0 znamen4, Ze kazda zmena

vstupnej Grovne ma za nasledok rovnakl zmenu vystupnej Urovne. Parameter nastavuje mieru, do akej sa zniZi

hlasitost zvukov, ktoré st hlasnejsie ako troveri nastavena parametrom Threshold level. Ak je pomer nastaveny

na 2,0, zmena vstupnej Urovne ma za nasledok zmenu vystupnej Grovne len o polovicu velkosti, ¢im sa zniZi celkovy

dynamicky rozsah signalu. Cim vy33ie je nastavenie Compression Ratio, tym v:

ia kompresia sa aplikuje na tie

Casti zvuku, ktoré st nad prahovou Uroviiou.

Parameter: Prahova droveri
Zobrazené ako: C1Thrsh
Predvolena hodnota: -16

Rozsah nastavenia: -60 ku 0

Prahova hodnota definuje troven signalu, pri ktorej zacne ¢innost kompresora. Signaly pod prahom (tj tichSie

Casti zvuku) st nezmenené, ale signély prekracujuce prah (hlasnejsie Casti) st zniZzené na Grovni - v pomere

nastavenom pomocou C1Ratio - ¢o vedie k celkovému zniZeniu dynamického rozsahu zvuku . V3imnite si, Ze

hodnota parametra priblizne predstavuje skuto¢nt troven analégového signalu - tj pocet dB pod maximalnou

urovriou digitalneho klipu 0 dB.

Vsimnite si, Ze akakolvek zmena hlasitosti vyplyvajtica z ¢innosti kompresora nema ni¢ spolo¢né s tym,

ako je nastavena vystupna Urovef syntetizatora. Ci uZ pouZivate ovidda& MASTER VOLUME MiniNova

alebo pedal Expression na ovladanie celkovej hlasitosti, akakolvek kompresia v sekcii FX sa aplikuje

Jpred” tymito metédami ovlddania hlasitosti, a preto zostane konstantna.

Parameter: Cas ttoku
Zobrazené ako: C1 Utok
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Attack Time urcuje, ako rychlo kompresor aplikuje redukciu zosilnenia na signél prekracujtci prahovi

hodnotu. Pri perkusivnych zvukoch - ako st Gdery na bicie alebo brnkacie basy - méze byt Ziaduce stlacit hlavni

obdlku zvuku pri zachovani charakteristickej prednej hrany alebo ,fazy Gtoku” zvuku. Nizka hodnota poskytuje

rychly €as Gtoku a kompresia sa aplikuje na predny okraj signélu. Vysoké hodnoty poskytuji pomalé ¢asy odozvy

a perkusné nabezné hrany nebudi komprimované, aby poskytli ,vyrazne;

jeod 0,1 ms do 100 ms.

Parameter: Cas vydania
Zobrazené ako: C1Rel
Predvolena hodnota: 64
Rozsah nastavenia: Tento 0az127

parameter by sa mal upravit'v spojeni s parametrom Hold Time (pozri C1Hold niz3ie). Release Time urcuje

Casové obdobie, pocas ktorého sa redukcia zosilnenia odstrani (vysledkom je Ziadna kompresia) po dokoné&eni

zvuk. Rozsah dostupnych ¢asov ttoku

Hold Time. Nizke hodnoty davaji kratky ¢as uvolnenia, vysoké hodnoty dlhy. Rozsah dostupnych ¢asov vydania je

od 25 ms do 1 sekundy.

Parameter: Hold Time
Zobrazené ako: C1 Podrzte
Predvolena hodnota: 32

Rozsah nastavenia: Hold 0az127

Time urcuje, ako dlho zostane akékolvek zniZenie zisku pouZité na signél prekracujuci prahovu Groveri

aplikované potom, ¢o Uroven signalu klesne pod prahovu Groveri.
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Na konci doby pozastavenia sa mnoZstvo zniZenia zisku po¢as doby uvolnenia znizi. Nizke hodnoty davaju

krétky Cas podrZania, vysoké hodnoty dlhy. Rozsah dostupnych ¢asov zdrzania je od 2,5 ms do 500 ms.

Casy kompresora st obzvlast dolezité pri opakujtcich sa rytmickych zvukoch. Napriklad nastavenie
prilis kratkej doby podrzania méZze mat za nasledok pocutelné ,pumpovanie” hluku pozadia medzi
notami, o moéZe byt dost' neprijemné. Podrz, uvolni

a Attack Times sa zvycajne najlepsie nastavuju vo vzajomnom spojeni podla ucha, aby sa dosiahol

optimélny efekt s konkrétnym zvukom, ktory pouZivate.

Parameter: Auto Gain
Zobrazené ako: C1Zisk
Predvolena hodnota: 127
Rozsah nastavenia: V 0az127

doésledku kompresie sa méZze zniZit' celkové hlasitost zvuku. Kompresory MiniNova automaticky ,vyrovnajd”
tato stratu Urovne a zabezpedia, aby Uroveri komprimovaného signalu zostala ¢o najblizsie k vstupu. Auto

Gain poskytuje dodato¢ny zisk, ktory méze byt uzito¢ny v situaciach, ked'sa pouziva silnd kompresia.

Ponuka skreslenia
Skreslenie sa zvycajne povazuje za nie¢o neziaduce, a hoci sa mu v3etci vacsinou velmi snazime vyhnut, existuju

okolnosti, ked pridanie starostlivo kontrolovaného skreslenia vdm poskytne presne ten zvuk, po ktorom tuZite.

Skreslenie vznika, ked signal prechadza cez nelinearny kanal nejakého druhu, pricom nelinearita spésobuje
zmeny tvaru viny, ktoré pocujeme ako skreslenie. Povaha obvodov vykazujucich nelinearitu urcuje presnd
povahu skreslenia. Algoritmy skreslenia MiniNova st schopné simulovat rézne typy nelinearnych obvodov s

vysledkami od mierneho zhrubnutia zvuku aZ po nie¢o naozaj dost Skaredé.

Pri vybere réznych typov skreslenia budte opatrni, pretoZe rovnaké nastavenie parametra FX1 Amnt

vytvori velmi odlisné objemy v zavislosti od pouzivaného typu skreslenia .

MiniNova ma dve zariadenia s efektom skreslenia. Tie moZno nahrat'do dvoch FX slotov.

Ich vybavenie je rovnaké; nizsie uvedeny priklad ilustruje skreslenie 1.

Parameter: Typ skreslenia
Zobrazené ako: Dist1Type
Predvolena hodnota: Diéda

Rozsah nastavenia: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown (pozri nizsie)

Didda - Simulacia analégovych obvodov produkujtcich skreslenie, kde sa tvar viny progresivne
wukrajuje” so zvy3ujucim sa mnoZstvom skreslenia.

Ventil - Simulacia analégovych obvodov produkujucich skreslenie podobné didde, ale pri extrémnych
nastaveniach su striedavé polcykly tvaru viny invertované.

Clipper - Simuldcia digitalneho pretaZenia.

XOver - Simuldcia skreslenia vyhybky generovaného bipolarnymi analégovymi obvodmi, napr.
koncové stupne zosiliiovaca.

Opravit - V3etky zaporné poloviéné cykly st obratené, ¢o simuluje t¢inok napravy.

BitsDown - Reprodukuje ,zrnit(” kvalitu spojent s nizsimi bitovymi rychlostami, aké sa vyskytujd v
starsSich digitalnych zariadeniach.
« RateDown - poskytuje efekt zniZzenej definicie a straty HF, podobne ako pri pouziti a

nizka vzorkovacia frekvencia.

Parameter: Kompenzacia skreslenia
Zobrazené ako: Dist1Type

Predvolena hodnota: 100

Rozsah nastavenia: 0az127

Kompenzacia skreslenia mé vplyv len na typy skreslenia diéd a ventilov .

Zvysenie kompenzacie zniZuje tvrdost efektu skreslenia.

Menu oneskorenia
Procesor Delay FX vytvéra jedno alebo viac opakovani zahranej noty. Hoci su tieto dva v akustickom zmysle
uzko spojené, oneskorenie by sa nemalo zamiefiat's reverbom, pokial'ide o (cinok. Predstavte si oneskorenie

jednoducho ako ,Echo”.

MiniNova ma dva oneskorené procesory. Ich vybavenie je rovnaké; nizSie uvedeny priklad ilustruje

oneskorenie 1.

Parameter: Cas oneskorenia
Zobrazené ako: Dly1Time
Predvolené hodnota: 64

0az127

Rozsah nastavenia: Tento

parameter nastavuje zékladny ¢as oneskorenia. Ked je funkcia Dly1Sync (pozri nizSie) nastavena na moznost’
Off, zahrana nota sa po stanovenom case zopakuje. Vy3sie hodnoty zodpovedaju dlhSiemu oneskoreniu,

pricom maximéalna hodnota 127 sa rovna cca. 700 ms. Ak je ¢as oneskorenia rézny (bud

manuadlne alebo prostrednictvom moduldcie), pocas hrania noty déjde k posunu vy3ky ténu. Pozri tieZ Delay

Slew.

Parameter: Oneskorend synchronizcia
Zobrazené ako: Dly1Sync
Predvolena hodnota: —

Rozsah nastavenia: Pozrite si tabulku hodnét synchronizécie na strane 35.
Cas oneskorenia mdZe byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou irokej

3Skaly delicov/nasobicov tempa na vytvorenie oneskorenia od priblizne 5 ms do 1 sekundy.

Uvedomte si, Ze celkovy dostupny Cas oneskorenia je konecny. PouZitie velkych deleni tempa pri

velmi pomalom tempe méZe presiahnut ¢asovy limit oneskorenia.

Parameter: Oneskorené spatna vazba
Zobrazené ako: Dly1Fbck
Predvolend hodnota: 64

0az127

Rozsah nastavenia:
Vystup oneskoreného procesora je pripojeny spat k vstupu na zniZzenej Grovni; Dly1Fbck nastavuje

uroven. To ma za nasledok viacnasobné ozveny, pretoZe oneskoreny signal sa dalej opakuje. S Dly1Fbck
nastavenym na nulu sa nevracia spéat Zziadny oneskoreny signél, takZe vysledkom je iba jedna ozvena. Ked'
zvysite hodnotu, budete pocut viac ozveny pre kazdu notu, aj ked stéle ublda na hlasitosti. Nastavenie ovlddaca
do stredu jeho rozsahu (64) ma za nasledok priblizne 5 alebo 6 pocutelnych ozveni; pri maximalnom nastaveni

budi opakovania stéle pocutelné po mintte alebo viac.

Parameter: Pomer oneskorenia zlava doprava
Zobrazené ako: Dly1L/R
Predvolena hodnota: mn

1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3, 4/1, 1/4, 1/OFF,
OFF/1

Rozsah nastavenia:

Hodnota tohto parametra je pomer a uréuje, ako je kazda oneskorena nota rozdelena medzi lavy a pravy
vystup. Nastavenie Dly1L/R na predvolent hodnotu 1/1 umiestni vietky ozveny do stredu stereo obrazu. Pri
inych hodnotach vadsie ¢islo predstavuje cas oneskorenia a ozvena sa v tomto ¢ase vytvori iba v jednom
kanali, v zavislosti od toho, ¢i je véacsie Cislo viavo od lomky alebo vpravo. Bude to sprevadzané rychlejSou
ozvenou na druhom kanéli v ¢ase definovanom pomerom dvoch &isel. Hodnoty s OFF na jednej strane lomky

sposobia, Ze vietky ozveny budu len v jednom kanali.

Parameter PanPosn (prvy parameter v podmenu PanRoute ) nastavuje celkové stereo umiestnenie
pociatocnej noty aj jej oneskorenych opakovani a mé prednost. To znamen4, Ze ak napriklad zvolite
1/0FF ako pomer L/R, takZe vietky ozveny budu viavo, tieto ozveny sa postupne zniZia, ak nastavite

kladna hodnotu PanPosn, ktora posunie signal na spravny. Ked je PanPosn na +63

(Uplne sprévne), nebudete pocut' vobec Ziadne ozveny. Toto vSetko v3ak plati len pre FX Slot 1, ked je FXRouting

nastaveny na 1! Pri inych FX slotoch a/alebo konfiguracidch slotov mozno zistite, Ze postvanie funguje trochu

inak.
Parameter: Oneskorenie irky stereo obrazu
Zobrazené ako: Dly1Widt
Predvolend hodnota: 127
0az127

Rozsah nastavenia:
Parameter Delay Stereo Image Width je skutocne relevantny len pre nastavenia Delay Left-Right Ratio,
ktoré vedu k rozdeleniu ozveny v stereo obraze. So svojou predvolenou hodnotou 127 bude akékolvek
stereo umiestnenie oneskorenych signlov tpline vlavo a tpline vpravo.

ZniZenim hodnoty Dly1Wdth sa zmensi Sirka stereo obrazu a panordmované ozveny su v strednej polohe

medzi stredom a Uplne vlavo alebo vpravo.

Parameter: Rychlost oneskorenia
Zobrazené ako: Dly1Slew
Predvolena hodnota: e

Rozsah nastavenia: Off, 1 az 127

Delay Slew Rate ma vplyv na zvuk iba vtedy, ked je modulovany ¢as oneskorenia . Modula¢ny ¢as

oneskorenia vytvara zmenu vysky ténu. S oneskoreniami generovanymi DSP s moZné velmi rychle zmeny
doby oneskorenia, ktoré vSak mézu sposobit nevitané efekty, vratane digitalnych portch a kliknuti. Delay

Slew Rate ucinne spomaluje aplikovant modulaciu, takZe je mozné vyhnut sa akymkolvek chybam
spdsobenym pokusom o zmenu ¢asu oneskorenia prili3 rychlo. Predvolena hodnota Off zodpoveda maximalnej
rychlosti zmeny a ¢as oneskorenia sa pokusi presne sledovat akikolvek modulaciu. Vy3sie hodnoty spdsobia
hlad3i efekt.

Menu Reverb
Algoritmy Reverb pridavaju zvuku efekt akustického priestoru. Na rozdiel od oneskorenia sa dozvuk
vytvéra generovanim hustej sady oneskorenych signélov, zvy€ajne s réznymi fazovymi vztahmi a ekvalizaciami

aplikovanymi na opétovné vytvorenie toho, ¢o sa stane so zvukom v skuto¢nom akustickom priestore.

MiniNova m4 dva reverb procesory. Ich vybavenie je rovnaké; priklad nizsie
ilustruje Reverb 1.

Parameter: Typ dozvuku
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Zobrazené ako: Typ Rvb1

Predvolena hodnota: LrgHall

komora, mald izba, velka izba, malé séla, velka séla,
Velkd hala

Rozsah nastavenia:

MiniNova poskytuje Sest rdznych reverbovych algoritmov, ktoré st navrhnuté tak, aby simulovali odrazy,
ktoré sa vyskytuju v miestnostiach a halach réznych velkosti.

Parameter: Reverb Decay
Displayed As: Rvb1Dec
Predvolena 90

0az127

hodnota: Rozsah
nastavenia: Parameter Reverb Decay nastavuje zakladny ¢as dozvuku zvoleného priestoru. Mozno si to

predstavit ako nastavenie velkosti miestnosti.

Chorus Menu
Chorus je efekt vytvoreny zmieSanim kontinualne oneskorenej verzie signalu s origindlom. Charakteristicky virivy
efekt vytvara vlastny LFO procesor Chorus, ktory robi velmi malé zmeny v oneskoreniach. Zmena oneskorenia tiez

vytvara efekt viacerych hlasov, z ktorych niektoré st posunuté; to pridéva na efekte.

Procesor Chorus méZe byt tieZ nakonfigurovany ako Phaser, kde sa na signal v Specifickych frekvencnych
pasmach aplikuje meniaci sa fazovy posun a vysledok sa remixuje s pévodnym signalom. Vysledkom je znamy

LSvihajuci” efekt.

MiniNova ma Styri procesory Chorus. Ich vybavenie je rovnaké; nizsie uvedeny priklad ilustruje Chorus 1.

V3imnite si, Ze hoci si parametre pomenované ,Chorus”, vSetky su Gcinné v reZime Chorus aj Phaser.

Parameter: Typ zboru
Zobrazené ako: Typ Ch1
Predvolena hodnota: Refrén

Rozsah nastavenia: Phaser alebo Chorus

Konfiguruje FX procesor bud ako Chorus alebo Phaser.

Parameter: Rychlost zboru
Zobrazené ako: Ch1Rate
Predvolena hodnota: 20

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Chorus Rate ovlada frekvenciu vyhradeného LFO procesora Chorus. Nizsie hodnoty davaju nizsiu

frekvenciu, a teda zvuk, ktorého charakteristika sa meni postupne. Pomald rychlost je vo vieobecnosti efektivnejsia.

Parameter: Chorus Sync
Zobrazené ako: Ch1Sync
Predvolena hodnota: [—

Rozsah nastavenia: Pozrite si €ast Tabulka hodnét synchronizacie na strane 35.

Chorus Rate méze byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami pomocou Sirokej $kély temp.

Parameter: Zborova spétné vazba
Zobrazené ako: Ch1Fbck

Predvolena hodnota: 10

Rozsah nastavenia: -64 az +63

Procesor Chorus ma svoju vlastni spatnu vazbu medzi vystupom a vstupom a na dosiahnutie efektivneho
zvuku bude zvycajne potrebné pouZit urcité mnozstvo spatnej vazby. Vy3sie hodnoty budu vo vieobecnosti

potrebné, ked je zvoleny reZim Phaser. Zaporné hodnoty spatnej vazby znamenaju, Ze spatnd vazba je fazovo

obratena.

Parameter: Hibka zboru
Zobrazené ako: Ch1 Hibka
Predvolena hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Depth uréuje mieru LFO modulacie aplikovanej na Chorus delay time, a teda celkovti hibku efektu.

Hodnota nula nema ziadny ucinok.

Parameter: Oneskorenie chorusu
Zobrazené ako: Ch1 Delay
Predvolena hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Chorus Delay je skutocné oneskorenie pouzité na vytvorenie efektu chorus/phaser. Dynamicka zmena tohto
parametra vytvori niekolko zaujimavych efektov, aj ked rozdiel vo zvuku medzi r6znymi statickymi nastaveniami nie
je viditelny, pokial nie je Chorus Feedback na vysokej hodnote.

Celkovy efekt Chorus Delay je vyraznejsi v reZime Phaser .

Modulécia Chorus Delay s LFO poskytuje ovela bohatsi efekt dudlneho chorusu.

Menu Gator

Vstavany Gator je velmi silny Novation efekt. V podstate je to podobné ako Noise Gate, spustané opakujicim

sa vzorom odvodenym z internych alebo externych MIDI hodin. To rytmicky rozbije notu. Jeden zo Siestich vzorov
je dostupny nastavenim reZimu Gator

parameter; zékladné vzory majui 16 krokov, ale ich kombinéciou réznymi spésobmi vytvéra nastavenie Gator

Mode dlhsie, zloZitejSie vzory.

Gator je kompatibilny s opravami pripravenymi na Novation UltraNova. UltraNova umoZiuje
uZzivatelovi volne vytvarat a upravovat 32-krokové vzory, vrétane definicie objemu na krok, a
ukladat tieto vzory ako sucast Patchu. KedZze Patche UltraNova s plne kompatibilné s MiniNova,

tieto vzory Gator sa prehraju sprévne, ak sa importuji do MiniNova.

Vzory Gator v MiniNova moZno upravovat',off-line” pomocou softvéru MiniNova Editor.

Vsimnite si, Ze aby mal Gator plny Gcinok, nastavenie FX Amount pre slot, do ktorého je nacitané,

musi byt maximalne - 127. Okrem toho bude mat'na jeho pocutelnost vplyv aj konfiguracia FX

Routing .
Parameter: Gator zapnutie/vypnutie
Zobrazené ako: Gton/off
Predvolena hodnota: p—

Wypnuté alebo Zapauté

Rozsah nastavenia: Toto
zapina alebo vypina efekt Gator.

Parameter: Gator Latch
Zobrazené ako: Gtlatch
Predvolena hodnota: pr—

Rozsah nastavenia: Ked je Wpnuté alebo Zapnuté
Latch Off, nota zaznie len vtedy, ked je stlacena jej kldvesa. Ked je Latch On, stlacenie kldvesu spdsobi, Ze nota,

upravend jej vzorom Gator, bude zniet nepretrZite. Zrudi sa opatovnym nastavenim GtlLatch na Off .

Parameter: Gator Rate Sync
Zobrazené ako: GtRsync
Predvolena hodnota: 8

Rozsah nastavenia: Hodiny Pozrite si €ast Tabulka hodnét synchronizécie na strane 35.
ovladajlce spust Gatoru st odvodené od hlavnych hodin tempa MiniNova a BPM moZno nastavit pomocou
ovladaca ARP TEMPO [21]. Gator Rate mdze byt synchronizovany s internymi alebo externymi MIDI hodinami

pomocou Sirokej 3kaly temp.

Parameter: Gator Key Sync
Zobrazené ako: GtKsync
Predvolena hodnota: —

Rozsah nastavenia: Ked je Vypnuté alebo Zapnuté
synchronizécia tlacidiel zapnuta, zakazdym, ked stlacite klaves, vzor Gator sa restartuje na svojom
zatiatku.

Ked je synchronizacia tla¢idiel vypnuta, vzor pokracuje nezavisle na pozadi.

Parameter: Gator Edge Slew
Zobrazené ako: GSlew

Predvolena hodnota: 16

Rozsah nastavenia: Gator 0az127

Edge Slew ovl4da tas ndbehu spustacich hodin. To zase riadi, ako rychlo sa brana otvéra a zatvara, a teda ¢i mé

nota ostry tok alebo mierny ,fade in” a ,fade-out”. Vy33ie hodnoty GtSlew predIZuji dobu nabehu a tym spomalujd

odozva brany.

Parameter: Gator Hold
Zobrazené ako: GtHold
Predvolend hodnota: 64

Rozsah nastavenia: 0az127

Parameter Gator Hold riadi, ako dlho je Noise Gate po spusteni otvorena, a teda trvanie pocutého ténu. Vsimnite
si, Ze tento parameter je nezavisly od tempa hodin alebo parametra Gator Rate Sync a trvanie noty nastavené

pomocou GtHold je kon3tantné bez ohladu na rychlost, ktorou pattern bezi.

Parameter: Oneskorenie Gator zlava doprava
Zobrazené ako: GtL/RDel

Predvolens hodnota: 0

Rozsah nastavenia: Na -64 az +63

dalSie zvy3enie efektu sekvenovanych vzorov Gator obsahuje Specialny oneskorovaci procesor. Pri nastaveni na
nulu s noty v patterne umiestnené v strede stereo obrazu. Pri kladnych hodnotéach sa noty posuvajd ostro

dolava a oneskorené opakovanie noty sa postvaju ostro doprava. Hodnota parametra riadi ¢as oneskorenia. Pri
zapornych hodnotach je vysledkom pre-echo (ozvena, ktorad predchadza notu). Stereo zobrazenie je rovnaké, so

samotnou notou asovaného vzoru vlavo a predzvestou vpravo.
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Parameter: ReZim Gator
Zobrazené ako: GtMode
Predvolend Mono16

hodnota: Rozsah pozrite si tabulku rezimov aligatora na strane 39.
nastavenia: Parameter Mode vdm umoziiuje vybrat jednu zo 6 metéd kombinécie dvoch sad 16-
skupiny krokov, {A} a {B}. Tri z reZimov st mono a tri su stereo, v ktorych st tény v stprave {A} smerované

do lavého vystupu a tény v siprave {B} do pravého vystupu.
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Skuste vypracovat vSetky noty, ktoré tvoria jednoducht melédiu, a zahrajte ich vSetky naraz ako

akord. Potom, ak zaspievate melédiu, VocalTune zachyti vas spev iba k nim

poznamky.

Parameter: VocalTune Key
Zobrazené ako: KIae vt
Predvolena hodnota: C

Rozsah nastavenia: C az B (Standardna 12-notova stupnica)

Nastavuje toninu, v ktorej funguje Vocal Tune (s rezZimom VT nastavenym na ScalCorr a VT Scale nie

nastavené na Prehraté).

Parameter: Rychlost'VocalTune
Displayed As: Rychlost' VT
Predvolena 64

0az127

hodnota: Rozsah Gpravy:

Nastavi ¢as pre Vocal Tune na Upravu vysky prichadzajliceho zvuku na cielovi vysku. Hodnota 0 je pomald
a 127 je rychla.

Parameter: VocalTune Routing
Zobrazené ako: VTlvlozka
Predvolena hodnota: PreFX
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Hlavné parametre FX Pan v prvej podponuke ponuky Effects prepiSu stereo rezimy Gator.
Stereo reZimy budud fungovat'tak, ako je popisané, iba ak st hlavné ovladacie prvky FX Pan

nastavené centralne.

Menu Upravit' -Podmenu 10: VoxTune

Parameter: ReZim VocalTune
Zobrazené ako: VT Fashion
Predvolena hodnota: Wenue

Rozsah nastavenia: Off, ScalCorr, KBCtrl, Pitch
VocalTune je vykonna funkcia MiniNova, ktord vdm umoZiuje menit'vySku signalu na vstupe Audio/
Mic (napr. va3 hlas cez mikrofén MiniNova). Existuju tri spésoby poskytovania hudobnej stupnice, ktort

VocalTune pouZiva ako referenciu pri zmene vysky zvukového signélu.

ScalCorr - korekcia mierky. Pevna mierka sa vyberd pomocou parametra VT Scale (nizsie) a
pomocou tlacidla VT Key. Toto nastavenie nastavi vySku mikrofénneho vstupu tak, aby
zodpovedala tejto stupnici.

KBCtrl - ovlddanie pomocou klavesnice. Klavesnica nastavuje vysku sprievodcu na zaklade
poslednych zahranych ténov. Ak zahrate akord, zvukovy vstup prevezme vysku najblizSieho
nota v akorde.

Pitch - Pitch Shift. Priddva pevni mieru posunu vysky k prichadzajicemu zvuku. Velkost'
posunu sa nastavuje pomocou parametra PtchShft . Dalsie zmeny vysky tonu v redlnom ¢ase

mozno ovlddat pomocou kolieska Pitch Wheel (rozsah sa nastavuje pomocou BendShft

parameter).
Parameter: Vahy VocalTune
Zobrazené ako: VT stupnica
Predvolena hodnota: Hrané

Rozsah nastavenia: Played, Chrmatic, Major, RelMinor, HarMinor, MelMinor
V rezime korekcie mierky (s rezimom VT nastavenym na hodnotu ScalCorr) si mdZete vybrat stupnicu,
ktoru pouZziva ladenie hlasu ako referenciu. Ak je VT Scale nastavend na Played, VocalTune bude odkazovat’

na noty v akorde hranom naposledy.

Cim viac ndt v poslednom akorde, tym viac nét musf VocalTune zachytit. Trojténova tridda

nedava skvelé vysledky.

Rozsah nastavenia: PreFilt, PostFilt, PreFX

Tento parameter ovldda smerovanie vystupu Vocal Tune v rdmci syntetizatora.

PrefFilt - Predfilter; vloZi zvuk s posunutou vyskou ténu (pred filter) do rovnakého zvukového
kandlu mixpultu ako oscildtor. Hlasovy signal preto zaznie iba pri stlaceni kldvesu (alebo pri
prijati prikazu MIDI Note On).

PostFilt - filter prispevkov; vloZi zvuk s posunutou vy3kou ténu (za filtrom) do rovnakého
zvukového kanélu mixpultu ako oscildtor. Hlasovy signal zaznie len pri stlaceni kldvesu (alebo
prostrednictvom prikazu MIDI Note On).

PreFX - Vlozi zvuk s posunom vy3ky ténu priamo do FX fazy MiniNova.
Pri tomto nastaveni nie je potrebné stldcat klaves, aby ste poculi vokaly.

Parameter: Vystupna Uroveri VocalTune
Displayed As: Urovei VT

Predvolena 127

hodnota: Rozsah 0az127

nastavenia: VT Level nastavuje vystupnu Groveri zvuku s posunom vysky ténu.

Parameter: Urovefi vibracif VocalTune
Displayed As: VibAmont

Predvolena 0

hodnota: Rozsah -12az+12

nastavenia: Funkcia VocalTune ma vibrato efekt, ktory pridava dodato¢nu autentickost zvuku s posunutou

vyskou. VibAmont nastavuje mnozstvo vibrata aplikovaného na zvuk s posunom vysky ténu.

Parameter: VocalTune Vibrato Level cez MOD Wheel
Zobrazené ako: VibModw!

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -12az+12

Okrem VibAmont mate moZnost zmenit' mnoZstvo vibrata aplikovaného na zvuk s posunom vysky ténu v

redlnom ¢ase pomocou MOD Wheel. VibModWI nastavuje rozsah.

Parameter: VocalTune Vibrato Rate
Zobrazené ako: VibRate
Predvolena 80

hodnota: Rozsah 0az127

nastavenia: Rychlost (rychlost) vibrata aplikovana na VibAmont aj VibModWI.

Parameter: VocalTune Pitch Shift
Displayed As: PtchShft
Predvolena 0

-24 az +24

hodnota: Rozsah
nastavenia: VocalTune aplikuje pevné aj dynamické zmeny vysky ténu. PtchShft nastavuje velkost’
pevného posunu vysky ténu aplikovaného na prichédzajuci audio signal. Toto bude navy3e k
akémukolvek posunu vysky tonu aplikovanému v désledku pouZzitia VocalTune na zmenu vysky ténu

prichddzajuceho audio signélu v redlnom case (napr. nastavenia VTMode ScalCorr a KBCntl). Intervaly
PtchShft st v polténoch.

Parameter: Rozsah koliesok VocalTune
Displayed As: BendShft
Predvolena 12

-24 a7z +24

hodnota: Rozsah Upravy:
BendShft nastavuje rozsah dodato¢ného posunu vysky ténu dostupného pri pouZziti kolieska Pitch Wheel.
Intervaly posunu ohybu su tieZ v polténoch. Rezimy KT ScalCorr a KBCntl aplikuji dodato¢nt

korekciu pred fazou posunu ohybu.
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Parameter: VocalTune Gate Threshold
Displayed As: GateThr

Predvolena 50

hodnota: Rozsah nastavenia: 96 az0

Vstupny kanal funkcie VocalTune obsahuje Noise Gate, ktora pomaha potlacit' neZiaduci hluk mikrofénu. Nastavte GateThr

tak, aby vyhovovalo zdroju prichadzajtceho zvuku. Hodnoty st v dBs.

Parameter: Cas vydania brany VocalTune
Zobrazené ako: GateRel

Predvolené hodnota: 64

Rozsah nastavenia: Tento 0az127

parameter nastavuje, ako dlho zostane brana otvorena po tom, ¢o Groven signélu klesne pod hodnotu nastavent
pomocou GateThr. Predvolend hodnota 64 by mala stacit na mnohé cely, ale pre urité typy materialov mézu byt vhodnejsie

dlhie alebo kratsie Casy.

Menu Upravit - Podmenu 11: Vokodér

Vocoder je zariadenie, ktoré analyzuje vybrané frekvencie pritomné v audio signali (nazyvané modulator) a prekryva tieto
frekvencie s inym zvukom (nazyvanym nosic).

Robi to privadzanim signalu modulatora do skupiny pasmovych filtrov. Kazdy z tychto filtrov (v MiniNova ich je 12) pokryva
urcité pasmo v audio spektre a banka filtrov tak ,rozdeluje” audio signal do 12 samostatnych frekvenénych pasiem.
Vysledkom tohto usporiadania je spektralny obsah - tj ,charakter” zvukového signalu je ,vloZeny" zvuku syntetizatora a to, ¢o

pocujete, je zvuk syntetizatora simulujuci zvukovy vstup (zvycajne vokaly).

Konecny charakter vokédovaného zvuku bude vo velkej miere zavisiet od harmonickych zloziek pritomnych v syntetizatorovom

2zvuku pouzitom ako nosic. Patche velmi bohaté na harmonické (napriklad pomocou Sawtooth Waves) vo vieobecnosti poskytn

najlepsie vysledky.

Typicky by signal modulatora pouzivany vokodérom bol fudsky hlas hovoriaci alebo spievajtici do mikrofénu. To vytvara
charakteristické robotické alebo ,hovoriace” zvuky, ktoré sa nedavno vrétili na popularitu a teraz sa pouzivaji v mnohych
sti¢asnych hudobnych Zanroch.

Majte vak na pamati, Ze signal moduldtora nemusi byt obmedzeny na ludskd re¢. M6Zu sa pouZit aj iné typy signdlu

modulatora (napriklad elektricka gitara alebo bicie) a ¢asto moZu poskytnut celkom neocakavané a zaujimavé vysledky.

Najbeznejsi spdsob pouzitia Vocodera je s dynamickym mikrofénom s husim krkom dodavanym s MiniNova (alebo
akymkolvek inym dynamickym mikrofénom) zapojenym do XLR zasuvky na hornom paneli [22].

Alternativne mozu byt signaly modulatora z nastroja alebo iného zdroja pripojeného ku konektoru EXT IN {32}, ktory sa
nachéadza na zadnom paneli, ale pamatajte, Ze konektor jack pripojeny k tomuto vstupu prepi3e XLR vstup na hornom paneli.

Vstup modulatora do vokodéra je vzdy

mono.

Vy3ka kone¢ného vokddovaného zvuku bude zévisiet od nét, ktoré Carrier (aktuélne zvoleny Patch) prehréava. Noty je
mozné hrat na klaviatire MiniNova alebo prijimat cez MIDI z externej klavesnice alebo sekvencera. Signaly Carrier aj
Modulator musia byt pritomné stéasne, aby efekt Vocoder fungoval, takze noty musia byt prehravané, kym je pritomny
signal Modulator. Vokodér sa aktivuje vyberom Patchu typu VOCODER/MIC FX pomocou ovladaca TYPE/GENRE [4] a

ovlada sa z podmenu VOCODER .

Podponuka: Vocoder

Parameter: Zapnutie/vypnutie vokodéra
Displayed As: Zap./Vyp

Predvolena Vypnuté

Zapnuté lebo Vypnuté

hodnota: Rozsah nastavenia:

Aktivuje/deaktivuje funkciu Vocoder.

Parameter: Uroveri vokodéra
Zobrazené ako: VocodeLvl
Predvolena 0

hodnota: Rozsah nastavenia: 0az127

Charakteristické zvuky vokodéra sa ziskaju zmieSanim vystupu vokodéra s jednym alebo druhym z dvoch zdrojovych
signalov. MiniNova vam umoZiuje zmie3at vystup vokodéra bud'so signalom modulatora alebo so signdlom nosného signalu,

alebo s oboma. VocodLvl upravuje Groveii vystupu Vocoder v tomto mixe.

Parameter: Urovefi nosica
Zobrazené ako: CarriLvl
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: CarriLvl 0az127

upravi Grover signalu Carrier (aktuélne zvoleny Patch syntetizatora) vo vystupnom mixe Vocoder.

Parameter: Uroveit modulatora
Displayed As: ModulLvl

Predvolena 0

hodnota: Rozsah nastavenia: 0az127

ModulLvl upravuje Groven mikrofénu (alebo iného externého vstupu) zmiesaného s vystupnym signdlom Vocodera.

rMiniNova N
127 127 127
0 0 0
Modulétor Vocoder Nosi¢

s

Parameter: Sirka vokodéra
Zobrazené ako: VocWidth
Predvolena hodnota: 127

Rozsah nastavenia: 0az127

Vystupy kazdého pasma filtra Vocoder st smerované striedavo do lavého a pravého kanalu, aby
sa vytvoril stereo obraz s dobrou hibkou. Znizenie hodnoty 3irky
bude postupne smerovat vetky vystupy filtra do oboch vystupov, takze so 3irkou nastavenou na nulu bude vystup Vocoder

mono a centrdlne umiestneny v stereo obraze.

Parameter: Rezim vokodéra
Zobrazené ako: VocMode
Predvolena hodnota: Normalne

Rozsah nastavenia: Normalne, AllMax
Nastavenie Normal vytvara Standardn( prevadzku vokodéra. Signal modultora (zvycajne vstup mikrofénu) sa analyzuje, aby
sa vytvorili riadiace irovne pre padsma syntézy nosnej vokodéra . Tento rezim pouZite, ak chcete typicky typ zvuku ,hovoriaceho

robota”.

Ak je VocMode nastaveny na AllMax, nevykona sa Ziadna analyza. V3etky pasma syntézy nosica st nastavené na vysoku
uroveri, <o umoZiuje pouzit vokodér ako silny multifiltrovy efekt.

Pouziva sa v spojeni s ostatnymi parametrami vokodéra, najma Resonate , VocShift

a VocSpred (pozri niz3ie), moZno najst efekty od jemného stereo hrebefového filtrovania a fizovania az po zvlastne zvonovité

textury. Experimentujte!

Parameter: ReZim zmrazenia vokodéra
Zobrazené ako: VocFreez
Predvolena hodnota: wputé

Vypnuté alebo Zapnute

Rozsah nastavenia: Pri
nastaveni VocFreez na Off je k dispozicii normalna prevadzka vokodéra. V tomto rezime bude

vstup moduldtora (zvycajne mikrofén) neustéle analyzovat vokodér.

Ak je VocFreez nastavené na On, aktualne trovne filtrov analyzy modulatora vokodéra budd zmrazené a uloZené.
(Predstavte si, Ze ako analégiu vezmete jednu snimku z filmu.) Toto moZno pouZit na ,zachytenie” signalu mikrofénu. Tento
reZim zmrazenia pouZzivajl vyrobné opravy '‘Aaah1' (B073) a 'Aaah2' (B074). V3imnite si, Ze zamrznuty formant je uloZeny ako

stcast dat opravy.

Parameter: Vocoder Shift
Zobrazené ako: VocShift
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 aZ +63

Parameter VocShift meni sposob, akym su frekvencie filtratného pasma analyzy modulatora vokodéra mapované

na frekvencie pdsma syntézy nosnej viny. VocShift kompenzuje celé analyzované pasma o rovnakid hodnotu v porovnani so
syntéznymi pasmami. Kladna hodnota postiva nosné pasma smerom nahor vo frekvenénom spektre, zatial ¢o zaporné
hodnoty sa postvajd

ich smerom nadol.
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NORMAL - SHIFT AND SPREAD AT ZERO

Level

mod analysis bands

camier filter bands

+ Frequency

Level

Frequancy

SHIFT (-ve)
mod analysis bands

Parameter: Vocoder Spread
Zobrazené ako: VocSpred
Predvolens hodnota: 0

Rozsah nastavenia: -64 a2 +63

VocSpred dalej modifikuje, ako st frekvencie filtracného pasma analyzy modulétora vokodéra mapované
na frekvencie pdsma syntézy nosica . Zvy3uje alebo zniZuje rozsah prislusnych frekvencii (myslite na
«Natahovanie” a ,zmen3ovanie”). Pozitivne hodnoty VocSpred

natiahnite, ako su frekvencie mapované, zaporné hodnoty maju opacny efekt.

il SPREAD (+ve)
P ( / | \ mod anayss bands
7 s V7 i/ | N AN
m m (\ [1\ m m m m mwmmum,
Froquency
— SPREAD (-ve)

mod analysis bands

carries fiter bands

Frequency

carmier fiter bands

VocShift aj VocSpred drasticky menia ténovy vystup vokodéra.
Ich velkd zmena z ich predvolenych hodnét méze mat $kodlivy vplyv na zrozumitelnost vystupu
vokodéra, ale st to velmi uzitocné kreativne nastroje.

VSimnite si, Ze obidva su tieZ cielmi slotov pre moduly v modulaénej matici. Pomocou tychto cielov je

mozné dosiahnut skvelé , pohyblivé” zvuky vokodéra.

Parameter: Rezonancia vokodéra
Zobrazené ako: Rezonovat

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Resonate nastavuje rezonanciu, ktort maju filtracné pasma syntézy vokodéra. Viac rezonancie déva zvonivy

zvuk na vystup vokodéra. Mensia rezonancia dava suchsi zvuk.

Parameter: Rozpad vokodéra
Zobrazené ako: VocDecay
Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

Riadi, ako dlho trva uzavretie analytickych pasiem po prekrocenfich prahu.
Krétke doby rozpadu napoméhaju zrozumitelnosti vokodéra. DIhsie ¢asy uvolnenia st uZitocné pre
kreativnejSie efekty vokodéra.

Parameter: Typ sibilancie vokodéra
Zobrazené ako: SibType
Predvolena hodnota: Horng priepust
Rozsah nastavenia: HighPass alebo Noise

V predvolenom nastaveni HighPass sa sykanie prebera z modulétora (prirodzeny hlas spevaka) filtrovanim.
Toto nastavenie umoZni pocut urcity signdl modulatora. Ak chcete k vokalom pridat sykavost; ale hlas
interpreta nie je prirodzene sykavy, moZete vybrat Hluk ako Typ sykavky na umeld simulaciu sykavosti. To
prida k signalu modulatora mald Groveri Sumu a vokodér bude s dodato¢nym HF obsahom zaobchadzat

rovnakym spdsobom, ako by to bol prirodzeny sykac.

Parameter: Urovef sibilancie vokodéra
Zobrazené ako: SibLevel

Predvolena hodnota: 40

Rozsah nastavenia: 0az127

Tento parameter urcuje sykavost pritomnu v kone¢nom vokodovanom signéli a méze spésobit, Ze vokodér
zvyrazni zvuky ,S" a ,T* v reci. Je mozné pridat sykavost, aby Vocoder poskytol vyraznejsi zvuk a aby boli

vokalne vokaly zrozumitelnejsie.

Parameter: Prahové hodnota hlukovej brany vokodéra
Zobrazené ako: GateThr

Predvolena hodnota: -96

Rozsah nastavenia: -96az0

Signdl modulatora (z externych vstupov) méa Sumovu branu na odmietnutie neziaducich signalov nizkej Grovne.
GateThr nastavuje prah brany. To je cenné pri pouZivani Vocodera pri Zivom vystupeni, pretoZze poméaha
predchadzat cudzim zvukom spustajicim Vocoder. Kalibrécia je priblizne v dB pod troviiou interného klipu (0
dB).

Parameter: Cas uvolnenia vokodéra Noise Gate
Zobrazené ako: GateRel

Predvolena hodnota: 0

Rozsah nastavenia: 0az127

GateRel nastavuje ¢as uvolnenia Noise Gate; ako dlho zostane brana otvorena po tom, o Groveri signalu
moduldtora klesne pod Uroveii nastavenu GateThr (tj ako dlho zostane mikrofén aktivny, ked prestanete

spievat).

Hlavné menu: Dump

Posledné menu je miesto, kde prenasate Patch a dalSie data medzi MiniNova a MIDI zariadenim

(hardvér alebo softvér), ktoré moéze ukladat MIDI SysEx déta.

Parameter: Dump Current Patch

Zobrazené ako: DmpCrPch

Stlatenim tlacidla OK , kym je DmpCrPch OK? sa zobrazi, odo3le aktuélne nacitany Patch (tj vietky
aktudlne parametre Patchu syntetizatora) cez porty USB aj MIDI OUT. Alternativne moZete stlacit MENU/BACK ,

ak sa rozhodnete nepokracovat vo vypise.

Parameter: Nastavte banku

Zobrazené ako: Nastavte banku

Pomocou ovlddaca DATA vyberte Banku A, B alebo C; po stlaceni tlagidla OK sa zobrazi vyzva na potvrdenie,
&i chcete pokracovat a vypisat (idaje o opravach pre vietky opravy v aktualnej verzii
vybranej banky.

Parameter: Nastavte Patch na vypis

Zobrazené ako: SetPatch

Tato moZnost vdm umoZriuje vypisat akikolvek zaplatu v MiniNova - nie nevyhnutne td, ktoré je aktudlne
nacitana. Nazov Patch to dump sa zobrazi v druhom riadku LCD. Pomocou ovlddaca DATA vyberte Patch to

dump podla nazvu a potom pomocou tlacidla PAGE H vyberte dal$iu moZnost ponuky:

Parameter: Dump Selected Patch

Zobrazené ako: DumpPtch

Stlagenim OK vypiSete zaplatu vybrani pomocou SetPatch.

Parameter: Vypiste vSetky opravy

Zobrazené ako: Dump All

Stlatenim OK pocas zobrazenia tejto obrazovky vypiSete vietkych 384 Patchov (128 x 3 banky). Tento

vypis nebude-cbsahovat globalne nastavenia MiniNova (pozri nizsie).

Parameter: Vypisat globélne nastavenia

Zobrazené ako: DumpGlobal

Této funkcia je doplnkom k Dump All; aktualne globélne nastavenia (tj Urovne zvuku, nastavenia transpozicie

atd.) sa vypiSu ako samostatnd procedura zapisu.
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Tabulka priebehov

Tabulka synchronizagnych hodnét

ZOBRAZIT FORMULAR
Jeho Jeho
Trojuholnik Trojuholnik
Sawtooth Sawtooth
Pila 9:1 PW Sirka pilovych zubov Pomer 9:1
Pila 8:2 PW Sirka pilovych zubov Pomer 8:2
Pila 7:3 PW Sirka pilovych zubov Pomer 7:3
Pila 6:4 PW Sirka pilovych zubov Pomer 6:4
Pila 5:5 PW Sirka pilovych zubov Pomer 5:5
Pila 4:6 PW Sirka pilovych zubov Pomer 4:6
Pila 3:7 PW Sirka pilovych zubov Pomer 3:7
Pila 2:8 PW Sirka pilovych zubov Pomer 2:8
Pila 1:9 PW Sirka pilovych zubov Pomer 1:9
PW Sirka pulzu
Némestie Némestie
BassCamp Camp Bass
Bass_FM Frekvenéne modulované basy
EP_Tupy Tupé elektrické piano
EP_Bell Elektricky klavir Bell
Clav Clavinova
DoubReed Double Reed
Retro Retro
StrnMcht1 Strunovy stroj 1
SstrnMch2 Strunovy stroj 2
Organ_1 Organ 1
Organ_2 Organ 2
EvilOrg Zly organ
HiStuff High Stuff
Bell_FM1 Frekvenéne modulovany zvoncek 1
Bell_FM2 Frekvencne modulovany zvonéek 2
DigBell1 Digitalny zvoncek 1
DigBell2 Digitélny zvonéek 2
DigBell3 Digitélny zvonek 3
DigBell4 Digitalny zvoncek 4
DigiPad Digitélna podiozka
Hmotnost'1 Wavetable 1
Wtable.... Zvineny....
Wtable.... Zvlneny....
Wtable36 Wavetable 36
AudiolnL/M L'avy zvukovy vstup (alebo mikrofén s husim
krkom)
AudiolnR Pravy audio vstup

1 cyklus na 16 barov

ZOBRAZIT PODROBNOSTI CHORUS SYNC ARPSINE
LFO RATE SYNC SYNCHRONIZACIA GATORA
LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
PAN SYNC

32.T 48 cyklov na 1 bar @ ’

32 32 cyklov na 1 bar ° i

16.T 24 cyklov na 1 bar ? :

16 16 cyklov na 1 bar é ’

8.T 12 cyklov na 1 bar ° :

16.D 8 cyklov na 3 udery / 32 @ )
cyklov na 3 takty

8 8 cyklov na 1 bar ° :

4.7 6 cyklov na 1 bar ° ’

8.D 4 cykly na 3 udery / 16 @ :
cyklov na 3 takty

4 4 cykly na 1 bar ° ’

1+1/3 3 cykly na 1 bar ° ’

4.D 2 cykly po 3 tideroch / 8 2 :
cyklov po 3 takty

2 2 cykly na 1 bar : ’

2+2/3 3 cykly na 2 bary ° ’

3 Udery 1 cyklus na 3 adery / 4 @ ’
cykly na 3 takty

4 Gdery 1 cyklus na 1 bar ° ’

5+1/3 3 cykly na 2 bary ° ’

6 uderov 1 cyklus na 6 tderov / 2 @ ’
cykly na 3 takty

8 uderov 1 cyklus na 2 bary ° ’

10+2/3 3 cykly na 4 bary °

12 tderov 1 cyklus na 12 uderov / @
1 cyklus na 3 takty

13+1/3 3 cykly na 10 barov ?

16 uderov 1 cyklus na 4 bary °

18 Gderov 1 cyklus na 18 °
uderov / 2 cykly na 9 tak{ov

18+2/3 3 cykly na 8 barov ¢

20 uderov 1 cyklus na 5 barov é

21+1/3 3 cykly na 16 barov °

24 Gderov 1 cyklus na 6 barov ¢

28 uderov 1 cyklus na 7 barov é

30 uderov 2 cykly na 15 barov a

32 Gderov 1 cyklus na 8 barov °

36 uderov 1 cyklus na 9 barov a

42 Gderov 2 cykly na 21 barov °

48 uderov 1 cyklus na 12 barov °

64 Gderov °
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Tabulka priebehov LFO

Tabulka zdrojov modula¢nej matice

ZOBRAZIT I WAVEFORM EXTRA INFO ZOBRAZIT SOURCE KOMENTARE
Jeho Tradiéné tvary LFO Priamy Nie je vybraty Ziadny zdroj modulacie.
Trojuholnik ModWheel Mod Wheel Mod Wheel je ovladat.
Sawtooth AftTouch Aftertouch Modulécia je tmerna tlaku aplikovaného
N&mestie na klaves, ked je stlaceny. (Monofénny
- aftertouch).*
Rand S/H Presko¢i na ndhodné hodnoty v kazdom
cykle LFO .
expresne Vyrazovy pedal Ovladanie zabezpetuje externy nozny
Cas S/H Sko&i na minimalnu a maximalnu pedal.
hodnotu, z ktorych kazdé sa drzi
Rychlost’ ' ¢ KIGE iaje U 4 i kKIG y
néhodne dihy €as Y Rychlost kluca Modulécia je Gmerna tvrdosti klica, ktory
- sa hra.
PianoEnv Zaobleny tvar pilovych zubov . .
Klavesnica Poloha kltica Modulacia je tmerné polohe klt¢a.
Seq 1 Su to sekvencie, ktoré preskakujd na rézne
2 hodnoty, pricom kazda sa drzi na Sestnastinu Lfol+ LFO 1 4+ = LFO 2vy3uje hodnotu
- rychlosti cyklu LFO.
Seq 3 Lfol+/- kontrolovany parameter len v pozitivnom
zmysle.
4 Lfo2+ LFo2 '+/-' = LFO sa zvy3uje a
5 Lfo2+/- zniZuje hodnotu kontrolovaného
arameter rovnako.
6 Lfo3+ LF03 P
Lfo3+/-
7 ()
; Env1Amp Env2Filt Obalky 1 a7 6 Vietkych Sest obélok sa spusta
starnutie 1 SU to sekvencie, ktoré skacu Y Y P
R Env3 - Enve stlacenim klavesu a lubovolné/vsetky
™ medzi minimom a a
starnutie moZno pouZzit'na zmenu parametrov
hodnota, kazda hodnota je zachovana
. Cas. VSimnite si, Ze Env1 a Env 2 sU
starnutie 3 pre rézny Casovy interval.
.pevne zapojené” na ovladanie parametrov
starnutie 4 amplitady a filtra, ale st stéale dostupné na
plitudy P!
. \danie inych
starnutie 5 ovladanie inyc
parametre.
starnutie 6
AudInEnv 2Zvukovy vstup Vystup sledovaca obalky v ceste signalu
starnutie 7 Obalka mikrofénu/vstupu zvuku.
starnutie 8
Chromat Sa to ,melodické” sekvencie rézneho druhu.
. . L * Upozorfiujeme, Ze klavesnica MiniNova neposiela data Aftertouch, ale syntetizator bude
Mai Pri moduldcii vy3ky oscilatora, aby ste | ) . )
ajor o o spravne reagovat na akékolvek data Aftertouch prijaté cez MIDI (cez DIN alebo USB).
dosiahli chromatické vysledky, nastavte
Major 7 Modulation
Mengi 7 Hibka bud +30 alebo +36.
MinArp 1
MinArp 2
Zmensit
DecMinor
Mensi 3
Pedal
4
4x12
1625 mjr
1625 min
2511
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Tabulka destinacii modulacnej matice Ch2Fback Refrén 2: Spétné vazba
. ., . Ch3Rate Refrén 3: Sadzba
ZOBRAZIT DESTINACIA KOMENTARE
. Ch3Hlbka Refrén 3: Hibka
Oscilatory:
Ch3Delay Refrén 3: Oneskorenie
0123Ptch Globalna vy3ka oscilatora V3etky oscilatory: Pitch Transpose
_ Ch3Fback Refrén 3: Spitna vazba
O1Pitch Rozstup na oscilator Oscilator 1: Transpozicia vy3ky ténu
‘ Ch4Rate Refrén 4: Sadzba
O2Pitch Oscilator 2: Transpozicia vy3ky tonu
Chatibka Refrén 4: Hibka
O3Pitch Osciltor 3: Transpozicia vysky ténu
Ch4Delay Refrén 4: Oneskorenie
O1Vsync Variabilny synchronizaény oscilitor pre jednotfivé oscilatory 1: Virtualna synchronizécia
Ch4Fback Refrén 4: Spitnd vazba
02Vsync Oscilator 2: Virtudlna synchronizacia
Dly1Time : . .
Parametre oneskorenia Oneskorenie 1: Cas oneskorenia
03Vsync Oscilator 3: Virtualna synchronizacia
Dly1Fbak Onesk 1: Spétnd véizb
OTPW/Idx Sirka impulzu na oscilator/ Oscilator 1: Sirka impulzu / vinovy rozsah neskorenie 1: 5patna vazba
Index vinovej tabulky Index Dly2Time Oneskorenie 2: Cas oneskorenia
O2PW/Idx Oscilator 2: $irka impulzu / Wavetable Dly2Fbak Oneskorenie 2: Spétna vizba
Index
EQBasLvl Nastavenia EQ EQ: Uroveri basov
O3PW/Idx Oscilator 3: Sirka impulzu / Wavetable
EQBasFrq EQ: Basové frekvencia
Index
EQMidLvl EQ: Stredna uroveri
O1Hard Tvrdost per-oscilator Oscilator 1: Tvrdost
EQMidFrg EQ: Stredné frekvencia
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost Q
EQTrbLvl EQ: Uroveri vysok
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost
EQTrbFrq EQ: Vy3kova frekvencia
Mixéry:
} N PanPosn Poloha panvice Pan: Poloha panvice
Uroven O1 Vstupné trovne mixéra Mixér: Oscilator 1 Level
VocShift Posun vokogéra
O2Level Mixér: Oscilator 2 Urovne
VocSpred Vocoder Spread
O3Level Mixér: Oscilator 3 rovne d
vy Rezonancia vokodéra
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku
. PreFXLvl Pred FX drovei Vystupna trovefi mixéra
RM1*3LvI Mixér: Ring Mod 1*3 Level
" Pitshift Posun vysky tonu Ovlada dynamické zmeny vy3ky ténu vokalom
RM2*3LvI Mixér: Ring Mod 2*3 Level
Ladenie procesora
Filtre:
F1DAmNt i Filter 1: Miera skreslenia
Skreslenie pred filtrom, na filter
: Tabulka parametrov Tweak
F2DAmnt Filter 2: Miera skreslenia ZOBRAZIT AREA DETAIL
F1Frekv Frekvencia na filter Filter 1: Frekvencia -
F2Freq Filter 2: Frekvencia PortTime Hlas: Portamento Time
F1Res Rezonancia na filter Filter 1: Rezonancia EXWetLvl FX: Mokra trovefi
F2Res Filter 2: Rezonancia PStFXLVI Mixér: Post FX Level
FBalance Vyvazenie filtra 1/filtra 2 Vyvazenie filtra PanPosn FX: Pozicia panvice
LFO: UniDetune Hlas: Unison Detune
L1Rate Per-LFO frekvencia LFO 1: Sadzba Oscilatory:
L2Rate LFO 2: Sadzba
O1WTInt Parametre oscilatora 1 Oscilator 1: Wavetable Interpolation
L3Rate LFO 3: Sadzba 01Pw/Idx Oscilétor 1: Sirka impulzu / vinovy rozsah
Ind
Obalky: ] - Index
= nc st 1 i .
Env1Dec Doba rozpadu obalky Obélka 1 (Amp): Cas rozpadu O1vsy Oscilétor 1: Virtualna synchronizacia
- O1Hard lator 1: ]
Env2Dec Obalka 2 (Filter): Cas rozpadu a Oscilator 1: Tvrdost
EX: O1Dense Oscildtor 1: Hustota
FX1Amnt FX1: FX suma O1DnsDtn Oscilétor 1: Rozladenie hustoty
FX2Amnt FX2: FX suma Of1Semi Oscilator 1: Semiténova transpozicia
FX3Amnt FX3: FX suma O1Centov Oscilator 1: Transpozicia centov
FX4Amnt FX4: FX suma O2WTInt Parametre oscilatora 2 Oscilator 2: Wavetable Interpolation
FX5Amnt FX5: FX suma O2Pw/Idx Oscildtor 2: $irka impulzu / Wavetable
Index
FXFedbac FX: FX spatna vézba
02Vsync Oscilétor 2: Virtudlna synchronizacia
FXWetLvl FX: Mokra troveri i
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost
Ch1Rate Parametre zboru Refrén 1: Sadzba
) O2Dense Oscilator 2: Hustota
Ch1 Hibka Refrén 1: Hibka i
02DnsDtn Oscilator 2: Rozladenie hustoty
Ch1 Delay Refrén 1: Oneskorenie
02Semi Oscilator 2: Semiténova transpozicia
Ch1Fback Refrén 1: Spatna vazba B
0O2Centov Oscilator 2: Transpozicia centov
Ch2Rate Refrén 2: Sadzba
Ch2HlIbka Refrén 2: Hibka
Ch2Delay Refrén 2: Oneskorenie
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Tabulka parametrov Tweak - pokracovanie

L1Rate LFO 1: Sadzba
L1RSync LFO 1: Synchronizaéna rychlost
L1Slew LFO 1: Slew Amount
L2Rate LFO 2: Sadzba
L2RSync LFO 2: Synchronizatné rychlost
L2Slew LFO 2: Slew Amount
L3Rate LFO 3: Sadzba
L3RSync LFO 3: Synchronizatné rychlost
L3Slew LFO 3: Slew Amount
FX:
FX1Amnt FX1: FX suma
FX2Amnt FX2: FX suma
FX3Amnt FX3: FX suma
FX4Amnt FX4: FX suma
FX5Amnt FX5: FX suma
FXFedbck FX: FX spétna vézba
DstiLvl Skreslenie Skreslenie: Skreslenie 1 Uroveri
Dst2Lvl

Skreslenie: Skreslenie 1 Urovefi

Parametre one

skorenia Dly1Time

Oneskorenie 1: Cas oneskorenia

Dly1Sync Oneskorenie 1: Oneskorenie tasu synchronizcie
Dly1Fbck Oneskorenie 1: Spétné vazba
Dly1Slew Oneskorenie 1: Slew Amount
Dly2Time Oneskorenie 2: Cas oneskorenia
Dlyzsync Oneskorenie 2: Oneskorenie ¢asu synchronizacie
Dly2Fbck Oneskorenie 2: Spétna vizba
Dly2Slew Oneskorenie 2: Slew Amount
Ch1Rate Parametre zboru Refrén 1: Sadzba

Ch1Fbck Refrén 1: Spatna vézba

Ch1 Hibka Refrén 1: Hibka

Ch1 Delay Refrén 1: Oneskorenie
Ch2Rate Refrén 2: Sadzba

Ch2Fbck Refrén 2: Spatna vézba
Ch2Hibka Refrén 2: Hibka

Ch2Delay Refrén 2: Oneskorenie
Ch3Rate Refrén 3: Sadzba

Ch3Fbck Refrén 3: Spatna vazba
Ch3Hibka Refrén 3: Hibka

Ch3Delay Refrén 3: Oneskorenie
Ch4Rate Refrén 4: Sadzba

Ch4Fbck Refrén 4: Spatna vazba
Ch4Hibka Refrén 4: Hibka

Ch4Delay Refrén 4: Oneskorenie
Gtslew Parametre aligatora Gator: Slew Amount
GtDecay Gator: Cas rozpadu
GtL/RDel

Gator: Cas oneskorenia viavo/vpravo

O3WTInt Parametre oscilatora 3 Oscilator 3: Wavetable Interpolation
O3Pw/Idx Oscilator 3: $irka impulzu / Wavetable
Index
| 03Vsync Oscilator 3: Virtualna synchronizacia
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost’
O3Dense Oscilator 3: Hustota
03DnsDtn Oscilator 3: Rozladenie hustoty
0O3Semi Oscilator 3: Semiténova transpozicia
O3Centov Oscilator 3: Transpozicia centov
Mixér:
Urovedt 01 Mixér: Oscilator 1 Level
O2Level Mixér: Oscilator 2 Grovne
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovne
RM1#3LvI Mixér: Ring Mod 1*3 Level
RM2*3LvI Mixér: Ring Mod 2*3 Level
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku
Filtre:
vyvazenie Vyvazenie filtra
I F1Frekv ~ Filter 1: Frekvencia
F1Res Filter 1: Rezonancia
F1DAmNt Filter 1: Miera skreslenia
F1Track Filter 1: Sledovanie klavesnice
F2Freq Filter 2: Frekvencia
F2Res Filter 2: Rezonancia
F2DAmNt Filter 2: Miera skreslenia
F2Track Filter 2: Sledovanie klavesnice
F1Env2 Filter 1: MnoZstvo obélky 2
F2Env2 Filter 2: MnoZstvo obalky 2
Obalka 1:
AmpAtt Obalka 1 (Amp): Cas Gtoku
AmpDec Obélka 1 (Amp): Cas rozpadu
AmpSus Obélka 1 (Amp): Sustain Level
AmpRel Obalka 1 (Amp): Cas uvolnenia
Obélka 2:
Fitatt Obélka 2 (Filter): Cas Gtoku
FltDec Obalka 2 (Filter): Cas rozpadu
FltSus Obalka 2 (Filter): Sustain Level
FitRel Obaélka 2 (Filter): Cas uvolnenia
Obélka 3:
] E3Delay Obalka 3: Oneskorenie
E3Att Obalka 3: Cas dtoku
E3Dec Obiélka 3: Cas rozpadu
E3Sus Obélka 3: Sustain Level
E3 Release Obalka 3: Cas vydania
LFO:

Parametre ArpGTin

ne Arpeggiator

Arpeggiator: Cas brany

ArpSwing Arpeggiator: Swing

Hibka modulécie:
M1Hibka Modulaéna matica: Slot 1 Hibka
M...Hibka Modulaéna matica: Slot ... Hibka
M20 Hibka

Modulaéna matica: Slot 20 Hibka
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Tabulka filtrov

AKTUALIZACIE FIRMVERU

ZOBRAZENE AKO POPIS Do MiniNova je moZné instalovat aktualizacie firmvéru. Ak chcete skontrolovat, &i st k dispozicii aktualizcie a zistit,
ako vykonat'tito operaciu, navitivte webov( stranku Novation:
LPENoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonancie
LP12 Lo-pass, 12 dB/okt support.novationmusic.com
LP18 Lo-pass, 18 dB/okt
LP24 Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 Symetrickd pasmova priepust, 6 dB/okt
BP12/\12 Symetrickd pasmové priepust, 12 dB/okt
BP6/\12 Asymetricky pasmovy priepust, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-priechod)
BP12/\6 Asymetricky pAsmovy priepust, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-priechod)
BP6/\18 Asymetricky paAsmovy priepust, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-priechod)
BP18/\6 Asymetrické pasmovy priepust, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-priechod)
HP6&NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonancie
EQ | "PEQBaERBEQMiERMEQFHEQT BR)BAERBIEENMiEEN EQTERT rbFrq
HP18 00 68 | hipass, 180l 64 64 0 0 64 64 64
HP24 Hi-pass, 24 dB/okt
i S\ \VAE DAL DYVENA 2\A
ZOBRAZENGAC 4 PO Vypnutévypnuteé 6HVB% 127 127127 127
Hore Vzostupne Sekvencia zacina najniz$ou hranou notou
Dole Zostupne Sekvencia zacina najvy3Sou hranou notou
GRS GH3E @b TRl ThytsyBbreFsdock QHitsi e CBBigtasy sa hrajd sicasne ako akord
rezim
RefréRefrén 20020 Vypnutévypnute +10+10 64 6d4 64
Hore dole Vzostup/zostup Postupnost'sa strieda
UpDown2 Ako UpDown, ale najnizsie a najvy3sie tény sa hraju dvakrat
RTGHRD /it thaCgiR RS K GUKS FIb |6ws (@t 6. G:-l}t/@tl.e‘Rdel
ﬁm ahoany ﬁt Poﬁ}ané klavesy sa hraju \%ret ite sa meniacom nadhodnom poradi
Zapnuté  Zapnuté vypnute@@nd6. 16 e NA|O 16 16 64 64 0
Hrané . N . i
Opiednaa iicov H e bs| v poradi, v akom sa hraju
GtMOdE Edit G EEEE 2 ket
RCTOR, .k SGtMade kditGroup EEEE---- -------- Emmm e ——————— A
B
zM%le@n 1 6 MODE 1 1 POPIS
Mono16 16-notovy mono 16-notova mono sekvencia: {A}
MonoAlt1 , 32-notovy mono 32-notova mono sekvencia: {AB}
dtch Nazavgzoy
MonoAlt2 2 x32-n6t mono 2 x 16-notové sekvencie, kazda sa opakuje: {AABB}
ProgustitANpOgram
qrteregﬁﬁo 16-notové stereo 2 x 16-ndtové sekvencie sucasne, {A} L, {B} R
SterAlt1 16-notové stereo 2 x 16-ndtové sekvencie stcasne: {A} L, {B} R, {A} R,
{B}L
s z . ) 7 . . )’ . 2. Xz
dtch | steraiz NAZAVYZONove stereo Ako SterAlt1, ale kazdy par sekvencif sa opakujeN ajst IIS'BP“BPOd a Kategd@aetgirea Zaner
PrSpustit&Pe6dratn AO000-B0Q-D127 Vietky Vietky Vietky Vietky
Tabulka typov efektov
ZOBRAZIT EFEKT KOMENTARE
@HEN@R@@Q-*———-HEH‘H@FHEI Nie 56 povolené Ziadne efekty NizSidNizSia Cislo irfftl’siq»limﬂec'rpém kéné
A | 0 Qrumirdajlagafigramaram A A a a 0 0 priestompriestor
Compres1 Kompresia Kompresor s variabilnym prahom a pomerom a
Bamika GREAVE Ciel opreUgEFAAKEO SaveGaepEatgGanesenre
- Deformovat1 dri Prigiva efek i . > v v .
ST&RG , erame " o2 Gt ez pagignaragram Ziadritadne Ziadritadne
Skreslenie2
Oneskorenie 1 Oneskorené linka (Echo) Jednoduché a viacnasobné ozveny
Oneskorenie2
Haby1| ReverlTweakveak2w  TweaKBv@aledkd hweak 5 Tmezid Tmesy/ Tweakb Tweak7 Tweak8eak8
—_— Reverb2 — —
Refrén1 Chorus & Phasing Efekty v Casovej oblasti
Refrén2
- Refrén3 - e
Refrén4
Gator Gator 8-troviiovy, 32-krokovy sekvencer

4384361 RB428446] RB42846] B4 238486 B438486| RB438436| RB4238436] RB4284A6 RB4238456

—006—006—006—006—006—00—006——--
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