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Disclaimer

Novation a luat toate masurile posibile pentru a se asigura ca informatiile furnizate aici sunt atat corecte, cat si
complete. In niciun caz, Novation nu poate accepta nicio raspundere sau responsabilitate pentru orice pierdere sau
daune aduse proprietarului echipamentului, oricarei terte parti sau oricarui echipament care ar putea rezulta din

utilizarea acestui manual sau a echipamentului pe care il descrie. Informatiile furnizate in acest document pot fi

modificate in orice moment féra avertisment prealabil. Specificatiile si aspectul pot diferi de cele enumerate si ilustrate.

SIGURANTA IMPORTANTA
INSTRUCTIUNI

1. Cititi aceste instructiuni.

2. Pastrati aceste instructiuni.

3. Respectati toate avertismentele.

4. Urmati toate instructiunile.

5.Curda a inumaicu carpa uscata.

6. Nu instalati langa nicio sursa de caldura, cum ar fi calorifere, registre de caldura, sobe sau alte aparate

(inclusiv amplificatoare) care produc caldura.

7. Nuinfrangeti scopul de siguranta al stecherului polarizat sau cu impamantare. Un stecher polarizat are doua
lame, una mai lata decat cealalta. O fisd de tip impa@mantare are doud lame si un al treilea stecher de impamantare.
Lama lata sau al treilea varf sunt prevazute pentru siguranta dumneavoastra.

Daca stecherul furnizat nu se potriveste n priza, consultati un electrician pentru inlocuirea prizei invechite.

8. Proteja i cablul de alimentare Tmpotriva calcarii sau ciupitului, in special la prize, prizele convenabile
i punctul in care iese din aparat.
9. Folositi numai atasamente/accesorii specificate de producator.
10. Utilizati numai cu caruciorul, suportul, trepiedul, suportul sau masa specificate de producator sau vandute
impreuna cu aparatul. Cand se foloseste un carucior, fiti precaut cdnd mutati combinatia cdrucior/aparat pentru a

evita ranirea prin rasturnare.

11. Deconectati acest aparat din priza in timpul furtunilor cu fulgere sau atunci cnd nu este utilizat pentru perioade lungi de timp.

12. Adresati-va personalului de service calificat pentru toate lucrarile de intretinere. Intretinerea este
necesara atunci cand aparatul a fost deteriorat in vreun fel, cum ar fi cablul de alimentare sau stecherul este
deteriorat, s-a varsat lichid sau au cazut obiecte Tn aparat, aparatul a fost expus la ploaie sau umezeala, nu
functioneaza normal , sau a fost abandonat.

Nu trebuie plasate flacari libere, cum ar fi lumandri aprinse, pe aparat.

AVERTISMENT: Nivelurile excesive ale presiunii sonore de la casti si casti pot cauza pierderea auzului.

AVERTISMENT: Acest echipament trebuie conectat numai la porturi de tip USB 1.1 sau 2.0.

FA0743-02

DECLARATIA DE MEDIU

Declaratie de informatii de conformitate: Procedura de declaratie de conformitate
Identificarea produsului: Novation MiniNova
Petrecere responsabila: Muzica si sunet american
Abordare: 4325 Executive Drive
Suita 300
Southhaven, MS 38672

Telefon: (800) 431-2609

Acest dispozitiv respecta partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii: (1)
Acest dispozitiv nu poate cauza interferente daundtoare si (2) acest dispozitiv trebuie sé accepte orice interferenta

primita, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Pentru Statele Unite

Pentru Utilizator:

1. Nu modificati aceasta unitate! Acest produs, atunci cand este instalat conform instructiunilor continute in acest
manual, indeplineste cerintele FCC. Modificarile neaprobate in mod expres de Novation va pot anula autoritatea

acordata de FCC de a utiliza acest produs.

2. Important: Acest produs indeplineste reglementarile FCC atunci cand se folosesc cabluri ecranate de inalta
calitate pentru conectarea la alte echipamente. Neutilizarea cablurilor ecranate de inalta calitate sau nerespectarea
instructiunilor de instalare din acest manual poate cauza interferente magnetice cu aparate precum radiourile si

televizoarele si va poate anula autorizatia FCC de a utiliza acest produs in SUA.

3. Nota: Acest echipament a fost testat si sa constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B,
n conformitate cu partea 15 din Regulile FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila
impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala.

Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, daca nu este instalat

si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente ddunatoare comunicatiilor radio. Cu

toate acestea, nu exista nicio garantie ca interferentele nu vor aparea intr-o anumita instalatie. Daca acest
echipament provoaca interferente ddunatoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin
oprirea si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai

multe dintre urmatoarele masuri:

* Reorientati sau mutati antena de receptie.
+ Mériti distanta dintre echipament si receptor.

« Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
« Consulta i distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experien & pentru ajutor.

Pentru Canada

Pentru Utilizator:

Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian

Acest aparat digital de clasa B este n conformitate cu ICES-003 canadian.

Nota RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited s-a conformat si acest produs se conformeaza, acolo unde este cazul,
Directivei Uniunii Europene 2002/95/EC privind restrictiile privind substantele periculoase (RoHS), precum si
urmatoarele sectiuni ale legii din California care se refera la RoHS, si anume sectiunile 25214.10, 25214.10.2, si

58012, Codul de sanatate si siguranta; Sectiunea 42475.2, Codul resurselor publice.

PRUDENTA:
Functionarea normala a acestui produs poate fi afectata de o descarcare electrostatica puternica (ESD). In cazul in
care se intdmpla acest lucru, pur si simplu resetati unitatea prin oprirea si repornirea.

Functionarea normala ar trebui sa revina.

COPYRIGHT SI MENTIUNI LEGALE

Novation este o marca inregistratd a Focusrite Audio Engineering Limited.

MiniNova este o marca comerciald a Focusrite Audio Engineering Limited.
VST este o marca comerciala a Steinberg Media Technologies GmbH.
Audio Units (AU) este o marca comerciald a Apple, Inc.

RTAS este 0 marca comerciald a Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. Toate drepturile rezervate.
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INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat sintetizatorul MiniNova. MiniNova este un sintetizator digital compact si puternic, la fel

de potrivit pentru spectacole live sau intr-un mediu de inregistrare.

NOTA: MiniNova este capabil s3 genereze sunet cu 0 gama dinamica mare, ale carui extreme pot provoca daune

difuzoarelor sau altor componente, precum si auzului dumneavoastra!

CARACTERISTICI CHEIE:

« Polifonie completa, cu pana la 18 voci

« Forme de unda sintetizatoare analogice clasice
* 36 de tabele de unde

* 14 tipuri de filtre

« Sectiune digitala FX incorporata cu efecte de compresie, panning, EQ, reverb, delay,
distorsion, chorus si gator

« Patru comenzi rotative atribuibile pentru acces imediat la pana la 24 de parametri sonori
primari

« 8 pad-uri de performanta pentru controlul arpegiatorului si adaugarea de expresie in

timpul redarii

+ Vocoder cu 12 benzi cu microfon dinamic cu gat de gaina (furnizat)

* Procesor VocalTune

« Tastatura cu 37 de note sensibila la viteza

« Intrare si iesire MIDI

* Ecran LCD

Urmatoarele caracteristici sunt disponibile in plus fata de MiniNova/Novation corespunzatoare

software (descarcabil):

+ Editor MiniNova (plug-in VST™, AU™, RTAS™) pentru DAW
« Software bibliotecar bazat pe Mac/Windows pentru gestionarea corectiilor

DESPRE ACEST MANUAL

Nu stim daca ai ani de experienta cu tastaturile electronice sau daca acesta este primul tdu synth. Dupa toate probabilitatile,
esti undeva intre cele doud. Asa ca am incercat sa facem acest manual cat mai util posibil pentru toate tipurile de

utilizatori, iar acest lucru inseamna inevitabil ca utilizatorii mai experimentati vor dori sa sari peste anumite parti ale
acestuia, n timp ce rudele incepatori vor dori sa evite anumite parti ale acestuia pana cand" sunteti increzatori ca au

stapanit elementele de baza.

Cu toate acestea, existd cateva puncte generale utile de stiut inainte de a continua sa cititi acest manual. Am adoptat
cateva conventii grafice in text, pe care speram ca toate tipurile de utilizatori le vor gasi utile in navigarea prin informatii

pentru a gasi rapid ceea ce trebuie sa stie:

Abrevieri, conventii etc.
Deoarece cele patru comenzi rotative din zona PERFORM a panoului de control sunt mentionate in manual, le-am

prescurtat la RCn, unde n este un numar intre 1 si 4, referindu-se la controlul in cauza.

In cazul in care se face referire la comenzile panoului superior sau la conectorii panoului din spate, am folosit un
numar astfel: [x] pentru a face trimitere incrucisata la diagrama panoului superior si astfel: {x} pentru a face trimitere

incrucisata la diagrama panoului din spate. (Vezi pagina 5 si pagina 6)

Am folosit MAJUSCULE GRADATE pentru a denumi comenzile panoului superior sau conectorii panoului din spate. Am
folosit textul cu matrice de puncte LCD pentru a indica textul care apare pe ecranul LCD la fnceputul fiecarei descrieri a

parametrilor si in tabelele cu parametri, dar aldine pentru a indica acest text in paragrafele principale ale manualului.

sfaturi
Acestea fac ceea ce scrie pe cutie: includem sfaturi, relevante pentru subiectul discutat, care ar trebui sa simplifice
configurarea MiniNova pentru a face ceea ce doriti. Nu este obligatoriu sa le urmati, dar in general ar trebui sa va

usureze viata.

Informati suplimentare:
Acestea sunt completari la textul de interes pentru utilizatorul mai avansat si poate
n general, sé fie evitatd de novice. Acestea sunt menite sa ofere o clarificare sau o explicatie a unui anumit

domeniu de operare.

Parametru de performanta
MiniNova are un grad fantastic de flexibilitate in adaptarea sunetelor, asa cum veti vedea in a doua parte a acestui
manual, unde este descris fiecare parametru individual disponibil in sistemul de meniu. Cu toate acestea, pentru
a evita navigarea prin meniuri in timpul spectacolului live, cei mai utili si mai necesari parametri sunt imediat
disponibili pentru ajustare prin cele patru comenzi rotative din zona PERFORM a panoului de control. Am indicat clar acesti

parametri in descrierile parametrilor.

CE E IN CUTIE?

MiniNova a fost ambalat cu gri

n fabrica, iar ambalajul a fost proiectat pentru a rezista la manevrari dure. In cazul in
care unitatea pare sa fi fost deteriorata in timpul transportului, nu aruncati niciun material de ambalare si anuntati

distribuitorul de muzica.
Pastrati toate materialele de ambalare pentru utilizare ulterioara daca trebuie sa expediati din nou unitatea.

Va rugam sa verificati lista de mai jos cu continutul ambalajului. Daca unele articole lipsesc sau sunt deteriorate, contactati

dealerul sau distribuitorul Novation de la care ati achizitionat unitatea.

« Sintetizator MiniNova

* Microfon cu gat de gasca

« Unitate de alimentare DC (PSU)
+ Cablu USB

+ Card de descarcare software

Inregistrarea MiniNova

Va puteti inregistra MiniNova online folosind cardul de inregistrare. Apoi veti putea descarca software-ul suplimentar la

care aveti dreptul in calitate de cumparator MiniNova.

Cerinte de putere

MiniNova este livrat cu o sursa de alimentare de 9 V DC, 900 mA. Pinul central al conectorului coaxial este partea pozitiva
(+ve) a sursei. MiniNova poate fi alimentat fie de acest adaptor de retea AC-DC, fie de conexiunea USB la un computer.

Pentru a obtine cea mai buna performanta audio posibila de la MiniNova, va recomandam sa utilizati adaptorul furnizat.

Existd doua versiuni ale PSU, MiniNova dumneavoastra va fi furnizata cu cea potrivita tarii dumneavoastra. PSU vine cu
adaptoare detasabile; utilizati-| pe cel care se potriveste prizelor de curent alternativ din tara dvs. Cand alimentati MiniNova
de la sursa de alimentare, va rugdm sé va asigurati ca sursa locald de curent alternativ se afla in intervalul de tensiuni

cerute de adaptor - de exemplu, 100 pana la 240 VAC - INAINTE si o conectati la retea.

V& recomandam sa utilizati numai sursa de alimentare furnizata. In caz contrar, garantia dumneavoastra va fi anulata.
Sursele de alimentare pentru produsul dvs. Novation pot fi achizitionate de la distribuitorul dvs. de muzica daca I-ati

pierdut pe al dvs.

Daca alimentati MiniNova prin conexiunea USB, ar trebui sa stiti c, desi specificatia USB agreata de
industria IT prevede c& un port USB ar trebui sa poata furniza 0,5 A la 5V, unele computere - in special
laptopurile - nu pot

furniza acest curent. Cand alimentati MiniNova de la portul USB al unui laptop, se recomanda insistent ca laptopul sa

fie alimentat de la reteaua de curent alternativ si nu de la bateria sa interna.
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PREZENTARE GENERALA A HARDWARELOR

novation

Vedere de sus - comenzi

1 Tastatura de 37 de note (3 octave) cu senzor de viteza.

2. Rotile PITCH si MOD : Roata PITCH se va intoarce in pozitia centrala cand este eliberata.

sectiunea SELECT/EDIT
3. Afisaj personalizat cu matrice de puncte LCD cu 2 randuri x 8 caractere pentru selectia patch-urilor si
acces la meniu. Ecranul LCD are, de asemenea, un bargraph-metru care arata nivelul semnalului

audio de intrare, indicarea tempoului in BPM si alte informatii de stare.
4. Selector TYPE/GEN : Folositi-l pentru a selecta un subset de patch-uri disponibile.

5. Comutator SORT : va permite sa comandati setul de patch-uri dupa numarul de patch-uri sau
alfabetic dupa nume.

6. Control rotativ cu blocare DATE : Folosit in selectarea patch-urilor si pentru a modifica parametrul
valorile din meniuri.

7. Butoanele PAGINA I si H: acestea sunt folosite pentru a trece Tnainte si inapoi intre ele
paginile de meniu.
8. Buton MENU/BACK : Apasati pentru a intra in sistemul de meniu; in cadrul sistemului de meniu,

apasand din nou se va reveni la nivelul de meniu anterior. O apasare ,lunga” (> 1 secunda) va iesi complet

din sistemul de meniu.

9. Butonul OK : Folosit in sistemul de meniu pentru navigare (trece la meniul urmator

nivel) si pentru a confirma introducerea datelor.
10. Butonul SAVE : Folosit pentru a salva modificarile la patch-uri.

11. Patch I'si H: butoane dedicate pentru a parcurge cele disponibile in prezent

petice. Apasand ambele butoane simultan timp de cel putin o secunda intra
Modul DEMO.

sectiunea PERFORM
12. Comenzi rotative: 4 comenzi rotative , Tweak” pentru reglarea parametrilor. Functia fiecarui control este
determinata de setarea selectorului PERFORM ROW [13]. (Folosirea unui control rotativ in textul
manual este indicata de ,RCn", unde n este numarul comenzii; de exemplu, ,RC1” se refera la controlul

rotativ 1).

13. Efectuati Row selector: Acest comutator cu 6 cai determina functiile
patru comenzi rotative [12]. Un LED indica randul selectat in prezent, iar parametrii disponibili atunci
pentru ajustare sunt imprimati pe panoul superior al MiniNova. Mutarea comutatorului va permite sa
selectati orice rand al tabelului imprimat pe panou. Primele doua randuri atribuie comenzile Tweak
parametrilor care au fost selectati din fabrica de echipa de programare Novation pentru fiecare Patch,

oferindu-va acces imediat la cele mai utile si izbitoare variatii sonore.

14. FILTRU: acesta este un control rotativ mare menit sa ajute mai mult expresiv

performanta cand cantati live. Regleaza intotdeauna frecventa de tdiere a filtrului 1.

PERPORM

Sectiunea PAD
15. PADS 1 péna la 8: un set de opt tampoane multicolore, sensibile la presiune, iluminate din spate,
care poate fi folosit in doud moduri principale - Animate sau Arpegiate. In plus, impreuna cu butonul
FAVORITE [17], acestea pot fi folosite ca butoane de ,incarcare rapida” pentru a reapela patch-urile

preferate.

16. Comutator ANIMATE/ARPEGGIATE : Un comutator cu 2 pozitii (incarcat cu arc pentru a reveni

spre centru), care atribuie pad-urilor [15] sa actioneze ca comenzi Animate sau pad-uri Arpeggiator.

17. Butonul FAVORITE : folosit pentru a stoca si a rechema patch-urile preferate impreuna
cu cele opt tampoane [15].

18. Buton HOLD : modifica actiunea unui pad [15] in modul Animate prin ,blocare”

este intr-o stare ,Pornit”.

Sectiunea ARP
19. ON: buton iluminat din spate pentru a porni si opri Arpegiatorul. Cand este selectat ,Pornit”, cele opt pad-uri
[15] intra fn modul Arpegiator si LED-ul Arpegiator in

Sectiunea tampoane se aprinde.

20. Butonul LATCH : aplica efectul Arpegiator ultimei note(e) redate
continuu, pana cand o tastd ulterioara este apasata. LATCH poate fi preselectat, astfel incat sa fie eficient

de Tndata ce arpegiatorul este activat.

21. Control TEMPO : seteaza tempo-ul modelului Arpegiator care este redat. Un
LED-ul adiacent clipeste pentru a oferi o indicatie vizuala a tempo-ului, iar valoarea reald a BPM este

afisata pe LCD.

Diverse

22. Intrare microfon dinamica: o mufa XLR pentru conectarea celui furnizat
microfon cu gat de gaina sau microfon dinamic alternativ (adica un microfon care nu necesita
alimentare fantoma pentru a functiona). Microfonul poate fi folosit cu vocoderul MiniNova si functiile
VocalTune sau directionat catre iesirile audio. Aceasta intrare este anulata cand o mufa jack este conectata

la EXT IN {8} de pe panoul din spate.
23. MASTER VOLUME: controlul nivelului pentru principalele iesiri audio si
iesire pentru casti.
24. Butoanele OCTAVE + si - : acestea transpun tastatura fn sus sau n jos cu o octava de fiecare data cand

sunt apasate. LED-urile multicolore asociate confirma ca a fost aplicata o transpunere.
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Vedere din spate - conexiuni 29. Mufa pentru pedala sustain: muf3 jack cu 2 poli (mono) %" pentru conectarea unui sustain

pedala. Sunt compatibile ambele tipuri de pedale NO (normal deschis) si NC (normal

25. Conector de alimentare DC : priza standard de 2,2 mm pentru conectarea externa
inchis); daca conectati pedala cand MiniNova este pornitd, tipul va fi detectat automat in

PSU 9V DC (furnizat). Consultati ,Cerinte de alimentare” la pagina 4.
timpul pornirii (cu conditia s& nu aveti piciorul pe pedala!). Consultati ,Parametru: Configuratia

26. Intrerupator pornit/oprit: intrerupétor cu 3 pozitii: comutatorului cu picior” la pagina 14

pentru mai multe informatii.

POZITIE ACTIUNE
L o~ . Ao - .

ext DC Permite intrarea externa de 9V DC 30. Mufa pentru casti: mufa jack cu 3 poli %" pentru casti stereo. Volumul telefonului este reglat de
comanda MASTER VOLUME [23].

OFF off (23]

31. IESIRE STANGA si DREAPTA: 2 mufe jack de %" care transporta iesirea stereo principald.

usB Permite alimentarea prin portul USB & ¥ L * P ¥ princip

Iesirile sunt dezechilibrate, la nivelul maxim de +5 dBu.

27. Port USB: soclu USB tip B tip 1.1 (compatibil 2.0) pentru conectarea la PC 32. EXT IN: mufa jack de %" pentru instrumente externe sau intrari audio la nivel de linie. Aceasta
sau Mac intrare suprascrie un conector XLR conectat la Intrarea Dynamic Mic [22] de pe panoul
superior. Intrarea este echilibrata si poate accepta un nivel maxim de intrare de 0 dBu.

28. Conectori MIDI: mufe standard MIDI In/Out (5-pini DIN)
Sensibilitatea intrarii poate fi reglata prin intermediul sistemului de meniu (vezi ,Parametru:

Castig de intrare” la pagina 13).

33. Port Kensington Lock: pentru a va asigura sintetizatorul.

NOTIUNI DE BAZA OPERATIONARE autonoma -
CONEXIUNI AUDIO SI MIDI

Cea mai simpla si mai rapida modalitate de a incepe cu MiniNova este sa conectati cele doua mufe de pe
panoul din spate marcate OUTPUT LEFT si RIGHT {31} la intrarile unui amplificator stereo, mixer audio,

difuzoare amplificate, placd de sunet a unui computer terta parte sau altele. mijloace de monitorizare a iesirii.

Functionare autonoma si pe computer - o prefata

Puteti utiliza MiniNova ca sintetizator independent, cu sau fara conexiuni MIDI la/de la alte module de
sunet sau tastaturi. De asemenea, poate fi conectat - prin portul sdu USB - la un computer (Windows sau
Mac) care ruleaza o aplicatie DAW. MiniNova poate fi controlat in intregime de pe computer utilizand
pluginul MiniNova Editor. MiniNova Librarian este o aplicatie software separata, care ajuta la organizarea,
salvarea si retragerea patch-urilor.

o o
— —

o

lesire audio

Intrare audio

Nota: MiniNova nu este o interfata MIDI pentru computer. MIDI poate fi transmis intre

sintetizatorul MiniNova si computer prin conexiunea USB, dar MIDI nu poate fi transferat intre

5
—

computer si echipamentul extern prin porturile MIDI DIN ale MiniNova.

MiniNova conectat la un computer prin USB.

USB transmite MIDI catre si de la computer Daca utilizati MiniNova cu alte module de sunet, conectati MIDI OUT {28} de pe MiniNova la MIDI IN de

pe primul modul de sunet si puteti conecta alte module in mod obisnuit. Daca utilizati MiniNova cu o tastatura
master, conectati MIDI OUT a controlerului la MIDI IN pe MiniNova si asigurati-va ca tastatura master este

. . - e N setata la canalul MIDI 1 (canalul implicit al MiniNova).
Diversele moduri de conectare a MiniNova pentru a se adapta diferitelor metode de lucru sunt acoperite

in documentatia furnizata cu pachetele software MiniNova Editor si MiniNova Librarian. Programele de

instalare pentru acest software si driverele USB aferente pot

fi descarcat de la:
Tastatura controlerului

. .

Cand utilizati MiniNova cu Editorul MiniNova, pe ecranul LCD este afisat un steag EDITOR pentru a confirma
conexiunea. De asemenea, retineti cd un semnal USB este afisat atunci cand MiniNova este conectat la un Module de sunet

computer prin USB si a fost stabilit un schimb de date valid. MIDI In MIDI Out
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Cu amplificatorul sau mixerul oprit sau dezactivat, conectati adaptorul AC la MiniNova {25} si conectati-l la
reteaua de curent alternativ. Porniti MiniNova mutand comutatorul de pe panoul din spate {26} la ext DC. Dupa
finalizarea secventei de pornire, afisajul LCD va indica Patch-ul care a fost incarcat. Daca butonul TYPE/GENRE
nu a fost miscat de la ultima oprire, acesta va fi ultimul Patch utilizat. Daca butonul TYPE/GENRE a fost mutat,
Patch-ul incarcat va fi cel mai mic (sau cel mai mic sortat alfabetic, in functie de setarea comutatorului SORT ) din

Tipul sau Genul selectat.

Porniti mixerul/amplificatorul/difuzoarele alimentate si mariti comanda Master Volume [23] pana cand obtineti

un nivel de sunet sanatos de la difuzoare cand cantati la tastatura.

Folosind casti

1n loc de difuzoare printr-un amplificator si/sau un mixer audio, este posibil sa doriti s& utilizati o pereche
de casti stereo. Acestea pot fi conectate la mufa de iesire pentru casti de pe panoul din spate {30}. Iesirile
principale sunt inca active cand castile sunt conectate. NIVELUL MASTER

controlul [23] regleaza si nivelul castilor.

NOTA: Amplificatorul pentru cdsti MiniNova este capabil sa emitd un nivel ridicat de semnal; V& rugdm

sa aveti grija cand setati volumul.

NAVIGARE MENIU

MiniNova a fost proiectat pentru a oferi jucatorului control maxim asupra caracterului sunetului si a functiondrii
sistemului cu un minim de batai de cap. Sistemul de meniu este intotdeauna accesat prin apasarea butonului

MENU [8]. Sistemul de meniuri este format din sase meniuri individuale:

Intrare audio
Global

Arp

Coarda

Editati | x

Dump

Treceti intre meniuri cu butoanele PAGE I si H [7] si apasati OK [9] pentru a intra in meniul dorit. Utilizati din
nou butoanele PAGE pentru a accesa parametrul pe care doriti sa il modificati; utilizati controlul DATA [6] pentru

a modifica valoarea parametrului.

Sistemul de meniu poate fi iesit apdsand din nou butonul MENU/BACK ; in caz contrar, se va expira automat
dupé o perioada scurta de timp, iar ecranul va reveni la afisarea informatiilor despre Patch incarcate in

prezent.

Derularea prin Patch-uri

MiniNova dvs. vine preincarcat cu un set de corectii din fabrica, care pot fi audiate in orice moment, cu conditia
sa nu va aflati in sistemul de meniu. Patch-urile sunt aranjate ca 3 bancuri (de la A la C), fiecare cu 128 de patch-
uri (de la 000 la 127). Bancile A si B vin pre-incércate cu un set complet de corectii din fabrica, in timp ce Banca

C contine 128 de copii ale unui patch initial, pe care il puteti suprascrie, fie il puteti folosi ca baza pentru crearea

propriilor sunete. Cu selectorul TYPE/GENRE [4] setat la ALL, fie rotiti comanda DATA [6], fie folositi butoanele

PATCH I'si H [11] pentru a parcurge patch-uri. Noul sunet este incarcat de indata ce datele patch-ului sunt afisate

pe afisaj.

Setul de corectii poate fi rasfoit fie in ordine bancara si numerica, fie in ordine alfabetica dupa nume, in functie

de setarea comutatorului SORT [5].

Cautarea prin tipuri sau genuri

Pe langa faptul ca sunt dispuse in 3 banci, patch-urile sunt si categorizate pentru tine in functie de tipul de
sunet; aceasta face mult mai usoara gasirea sunetelor potrivite. Fiecare patch apartine atat unui Gen, cat si unui
Tip; Genul indica in linii mari zona muzicala pentru care patch-ul ar putea fi potrivit, Tipul aranjeaza alternativ
patch-urile dupa caracteristicile sonore. Utilizati controlul TYPE/GENRE pentru a selecta tipul sau genul care va

intereseazd.

Odata ce tipul sau genul a fost specificat, setul de corectii poate fi din nou rasfoit fie in ordine numerica, fie

in ordine alfabetica.

Genurile si tipurile sunt enumerate mai jos:

TIPURI GENURI
Toate
Vocoder/VocalTune Rock/Pop
Bas R&B/Hip Hop
Tastatura/Lead Dubstep
Pad/Corzi Casa/Tehno
Arp/Miscare D&B/Pauze

Sintetizatorul clasic

Folosind butonul FAVORITE pentru a incdrca Patch-uri

Puteti aloca pana la opt patch-uri preferate celor opt Performance Pad-uri si apoi le puteti reincérca rapid fara a

fi nevoie sa cautati in intreaga lista de corectii.

Atribuirea unui Patch unui Pad

Cu Patch-ul deja incarcat, apasati si mentineti apasat butonul FAVORITE [17] si, simultan, apasati si mentineti
apasat butonul Pad. Afisajul va afisa AssignIn, cu un temporizator de numaratoare inversa de 3 secunde. Dupa 3
secunde, afisajul se schimba in Favorite Assigned, iar Patch-ul este acum alocat acelui Pad. Retineti ca Padul

devine rosu pentru a confirma atribuirea.

incércarea unui Patch de pe un Pad

Apasati si mentineti apasat butonul FAVORITE ; toate Pad-urile vor clipi in albastru (cu exceptia cazului
in care Patch-ul incarcat in prezent este unul atribuit anterior unui Pad, caz in care, Pad-ul arata un rosu constant).
In timp ce acestea clipesc, apasati tasta care are Patch-ul pe care doriti si- alocati si acel Patch va fi acum

incarcat. Ecranul LCD va confirma noul Patch dupad nume.

Modul Demo

Apasati simultan cele doud butoane PATCH I si H [11] si MiniNova va intra in Modul Demo. Utilizarea oricarui
control va face ca o scurta descriere a functiei sale sa fie afisatd pe ecranul LCD. Retineti ca niciuna dintre

comenzi (cu exceptia volumului principal) sau tastatura nu sunt active in modul Demo.

MODIFICAREA SUNETELOR - UTILIZAREA SUNETELOR
CONTROLUL PERFORMANTEI

MiniNova este echipat cu un set de comenzi special concepute pentru a fi utilizate in spectacole live.
Acestea va permit sa modificati sunetul patch-ului incarcat intr-o varietate de moduri interesante si

uneori surprinzdtoare!

Aceste comenzi se gasesc in zonele PERFORM, PADS si ARP ale panoului de control (vezi articolele 12 - 21 de la

pagina 5).
Controale parametrilor

In timpul cantarii live, este adesea de dorit sa reglati manual un aspect sau altul al sunetului - adica ,ajustati”

un anumit parametru. Desi designul MiniNova va permite sa accesati toti parametrii care definesc un anumit
sunet, este util daca cei mai importanti parametri de care aveti nevoie in timp ce cantati live sunt usor disponibili,
pe un set convenabil de comenzi. Acestea sunt cele patru comenzi rotative din dreapta panoului de control, vezi

articolul 12 de la pagina 5.

Utilizati aceste patru butoane impreuna cu comutatorul Perform Row Selector [13]. Un LED se va aprinde pentru
ava arata carora dintre cele sase banci de parametri disponibili sunt alocate butoanele. Retineti ca randurile de
la 3 la 6 controleaza intotdeauna aceiasi parametri, indiferent de patch-ul pe care I-ati incércat - desi efectul real
al controlului va suna foarte probabil diferit! Randurile 1 si 2 plaseaza cele patru butoane in modul ,Tweak”,

unde parametrii pe care ii controleaza variaza in functie de patch (vezi mai jos).

onmLar

Nu va faceti griji prea mult in aceasta etapa ce inseamna cuvinte precum ,Rezonanta” si ,Sustinere” - toti
acesti termeni (si multi altii) sunt explicati mult mai detaliat in continuare in manual.
Incercati doar sa va familiarizati cu efectul sonic real pe care 7l auziti cand reglati fiecare dintre parametrii pe

rand, pentru diferite categorii de patch-uri.

Cele patru butoane folosite pentru ,tweaking” nu vor fi aproape niciodata in pozitia corecta in

raport cu valoarea parametrilor pe care fi controleaza si care sunt stocati ca parte a Patch-ului

incarcat in prezent. De exemplu, in Patch-ul AO0O (“BassIsWet DC"), valoarea parametrului Filter
Envelope Decay Time este 27. Daca controlul Tweak pentru aceasta (RC2 in randul 4) este setat la - sa zicem -
ora 2, pozitia butonului implica o valoare complet diferita. Afisajul LCD include doua sageti care va spun in ce
directie sa rotiti butonul pentru a face ca pozitia butonului sa ,potriviti” valoarea parametrului stocat. Atata
timp cat Pot Pickup este setat pe On (in meniul global), butonul nu va avea efect pana cand ambele sageti sunt
dezactivate. Daca Pot Pickup este dezactivat, rotirea butonului va modifica imediat parametrul, ceea ce poate

produce un ,salt”. Consultati pagina 14 pentru mai multe informatii despre ridicarea oala.

T LEVEL o e s o i

Vocoder
TuMEX

e

Vocoder —~
Tu/MFX q

Turn Tomn
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Randurile 1 si 2 - comenzi Tweak si (FX) Tweak

Cu randurile 1 sau 2 selectate, butoanele vor avea un efect diferit in functie de patch-ul incércat. Acest
lucru se datoreaza faptului ca alocarea reala a controalelor face parte din Patch.

Veti gasi ca toate patch-urile din fabrica au unele Tweak Controls preasignate, dar le puteti schimba functia

sau adauga altele daca doriti.

Cel mai bun mod de a intelege comenzile Tweak este sa incarcati un patch si s& va jucati cu ele. Incercati s&
ncarcati Patch-ul ,Synchromatic 1 PS”, care poate fi gasit in Arp/Movement TYPE*.

Selectati randul TWEAK cu comutatorul Perform Row Selector [13]. Pe masura ce jucati, reglati fiecare

dintre cele patru comenzi TWEAK pe rand pentru a le auzi efectul. Veti descoperi ca puteti introduce alte variatii
la sunet. Acum selectati randul (FX) TWEAK ; vei gasi TWEAK -ul

comenzile fac acum ceva diferit si sunetul poate fi modificat in alte moduri - in acest caz, prin modificarea

procesérii efectelor audio aplicate sunetului.

Punctul important de inteles aici este efectul fiecarui control TWEAK asupra sunetului, specific patch-ului.

Cu diferite patch-uri incércate, comenzile TWEAK vor modifica diferite caracteristici sonore.

NOTA: RC4 este presetat pentru a controla nivelul nivelului FX atunci cand este selectat randul 2 ((FX) TWEAK).

Totusi, acest lucru poate fi schimbat n submeniul TWEAK din meniul EDITARE.

* Veti putea gasi mai rapid acesta - sau orice Patch pe care l cunoasteti dupa nume - setand

SORT la AZ si deruland prin Patch-urile listate in ordine alfabetica.

Randurile de la 3 la 6 - Comenzi Tweak fixe
Functia celor patru comenzi rotative este predeterminata atunci cand este selectat oricare dintre
randurile de la 3 la 6. Tabelul de mai jos listeaza functiile si va spune unde sa cautati in Ghidul utilizatorului

pentru a afla mai multe informatii despre parametrul controlat in fiecare caz.

Detalii complete despre parametrii fiecarui control Tweak din randurile 3 pana la 6 sunt disponibile

la numarul de pagina indicat in tabelul de mai jos.

Parametru Mai multe informatiiz Parametru Mai multe informatii? Parametru Mai multe informatii? Parametrul Mai mylte informatii?
] B Pagina F1Track F1Type pagina
3Filtru Rezonan & F1Res pagina 18 Urmdrirg Tip Conduce F1 damnt pagina 18
18 18
Pagina FltSus ) Pagina F1Env2
4 Filfru plic Atac FItAtt pagina 23 Degradare FltDec pagina 23 Sustain 2 Cantitate 18
Amplitudine Pagina AmpSus . Pagina AmpRel
5 l P Atac AmpAtt pagina 21 Decay AmpDec pagina 21 Sustain| , Eliberare 5
Plic 1
. Pagina O1VSync Pagina O2VSync
6 Oscilator Sincronizare virtualad Osc1 is Osc 1 Density O1Demse pagina 16 Osc 2 Virtual §ync i Osc 2 Density O2Dpnse pagina 16

Butonul Filtrului

Ajustarea frecventei filtrului primar al sintetizatorului (Filtrul 1) este probabil cea mai folosita metoda de
modificare a sunetului. Din acest motiv, Filter 1 Frequency are propriul sau control dedicat sub forma unui
control rotativ mare [14] langa comenzile parametrilor.

Experimentati cu diferite tipuri de patch-uri pentru a auzi cum schimbarea frecventei filtrului modifica

caracteristicile diferitelor tipuri de sunet.

Utilizarea Pad-urilor ca controale de performanta

Cele opt Pad-uri de sub comenzile parametrilor au o serie de functii pe MiniNova. in aceasta sectiune, ne
preocupa doar utilizarea lor ca controale de performantd. Pentru a activa Pad-urile pentru utilizarea
performantei, setati comutatorul ANIMATE/ARPEGGIATE [16] la ANIMATE.

La fel ca controalele TWEAK , efectul precis pe care il va avea fiecare Pad asupra caracteristicii sunetului
depinde de Patch. Din nou, cel mai bun mod de a intelege ce pot face este sa incarcati un Patch si sa va jucati
cu ei. Incarcati Patch-ul ,Cry4Moon DF” - care poate fi gésit in Keyboard/Lead TYPE* - si atingeti usor fiecare
dintre pad-uri pe rand in timp ce jucati normal.

Veti descoperi cand atingeti un pad, ceva distinctiv se intampla cu sunetul. Incercati s& incarcati diferite
tipuri de Patch pentru a vedea ce efect au Pad-urile in fiecare. Retineti ca nu toate Patch-urile au toate cele

opt Pad-uri alocate.

Mai tarziu, in manual, veti descoperi cum sa reatribuiti Pad-urile pentru a face modificari specifice ale

parametrilor oricarui patch dat. Aceste atributii raman cu patch-ul pentru utilizare ulterioara.

* Veti putea gdsi mai rapid acesta - sau orice Patch pe care il cunoasteti dupa nume - setand

SORT la AZ si deruland prin Patch-urile listate in ordine alfabetica.

Arpegiatorul

MiniNova are o functie Arpegiator puternica, care permite ca arpegii de complexitate si ritm diferite
sa fie redate si manipulate in timp real. Daca este apasata o singura tasta, nota va fi redeclansata de
Arpegiator. Daca cantati un acord, Arpegiatorul le canta individual in secventa (acesta se numeste un model

de arpegi sau ,secventa de arpe”); astfel, daca cantati o triada C major, notele selectate vor fi C, E si G.

Arpegiatorul MiniNova este activat prin apasarea butonului ARP ON [19]; iluminarea sa de fundal va
confirma si cele opt Pad-uri vor deveni rosii. Tinand apasata o notd, veti repeta nota in secventa si veti

vedea iluminarea Padurilor schimbandu-se in violet pe mésura ce modelul progreseaza. Initial, toate

bataile activate din secventa sunt auzite, dar daca apasati un Pad, ritmul corespunzatoare pozitiei respectivei
Pad va fi acum omis din secventd, generand un model ritmic. Tampoanele ,deselectate” nu se vor aprinde.

Un pad ,deselectat” poate fi reactivat atingandu-l a doua oara.

Functionarea arpegiatorului in MiniNova este controlata de cele trei butoane ARP [19], [20] si [21]: ON,

LATCH si TEMPO. Butonul ON activeaza sau dezactiveaza Arpegiatorul.

Butonul LATCH reda secventa arp selectata in mod repetat fara ca tastele sa fie apasate. LATCH poate fi de
asemenea apasat fnainte ca Arpegiatorul s& fie activat. Cand arpegiatorul este activat, MiniNova va reda
imediat secventa arp definita de ultimul set de note jucate si va face acest lucru pe termen nelimitat. Tempo-ul
secventei arp este stabilit de controlul TEMPO ; puteti face ca secventa sa se joace mai rapid sau mai lent

modificand acest lucru. Consultati pagina 14 pentru mai multe detalii.

Vocoderul

MiniNova vine cu o sectiune Vocoder, care va permite sa creati niste sunete cu adevarat grozave

combinand sunete de sintetizator fie cu o voce, fie cu un alt instrument, cum ar fi o chitara.

Pentru a utiliza Vocoder, conectati mai intai un microfon (unul este furnizat impreuna cu MiniNova) la mufa
MIC [22] de pe panoul superior. Alternativ, puteti conecta o chitara sau un alt instrument la mufa EXT IN {8}
de pe panoul din spate (acest lucru va deconecta mufa microfonului). Apoi, trebuie sa setati castigul audio al
microfonului sau al instrumentului. Pentru a face acest lucru, apasati MENU [8], selectati Audio In utilizand
rotita DATA [6], apoi apasati OK [9]. Aceasta va deschide sistemul de meniuri, iar Audio In este primul meniu
afisat. Primul element de meniu din meniul audio este Input Gain (InptGain); reglati castigul de intrare cu
rotita DATA [6], notand in acelasi timp nivelul semnalului, asa cum este afisat in partea de sus a ecranului LCD
ca un contor bargraph orizontal. Asigurati-va ca cel mai puternic nivel audio nu provoaca iluminarea

segmentului OVER .

Setati controlul TYPE/GENRE [4] la VOCODER/VOCALTUNE si selectati un patch din subsetul disponibil. Acum
tineti apasata una sau mai multe taste si cantati in microfon (sau cantati la instrumentul conectat la EXT IN).
Veti auzi sunetul sintetizatorului, modificat de intrarea audio externa. Ca si in cazul oricérui alt patch, puteti
modifica diversi parametri cu FILTER si patru codificatoare rotative din sectiunea PERFORM , sau puteti utiliza

functiile Animate asa cum este descris mai sus.

Ca siin cazul tuturor celorlalte controale de performanta, va recomandam sa nu existe un substitut

pentru experimentare pentru a intelege cum interactioneaza diferitele controale.

Retineti ca doua dintre patch-urile Vocoder din fabrica, ,Aaah 1" (B073) si ,Aaah 2" (B074), nu folosesc
microfonul incorporat. Desi acestea folosesc functiile Vocoder ale MiniNova, ele folosesc formati fixe

care sunt stocati impreuna cu Patch-urile.

Roti Pitch si Mod

MiniNova este echipat cu o pereche standard de roti de control a sintetizatorului adiacente tastaturii,

PITCH si MOD (Modulation). Controlul PITCH este incarcat cu arc si revine intotdeauna in pozitia centrala.

Miscarea PITCH va ridica sau scade intotdeauna inaltimea notei (notelor) redate. Gama de operare poate fi

setata prin intermediul sistemului de meniu, de la un semiton la o octava, in pasi de semiton.

Functia precisa a rotii MOD variaza in functie de Patch-ul incarcat; este folosit in general pentru a adduga
expresie sau diverse elemente unui sunet sintetizat. O utilizare comuna este addugarea de vibrato la un sunet;

altul este controlul vitezei unui difuzor rotativ ,virtual”.

Este posibil sa atribuiti rotitei MOD s& controleze orice parametru care constituie sunetul - sau o combinatie
de parametri simultan. Acest subiect este discutat mai detaliat in alta parte a manualului. Consultati ,Ce este

Legato? 22" la pagina 3.
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Deplasare de octave

Aceste doud butoane iluminate din spate [24] transpun tastatura in sus sau in jos o octava de fiecare
data cand sunt apasate, pana la maximum patru octave. Culoarea afisata de butoane indica numarul de

octave deplasate: cand ambele LED-uri sunt stinse (starea implicita), cea mai joasa nota de pe tastatura

este cu o octava sub Do mijlociu.

4

C mijlociu J

SCHIMB CULOARE
(nu este apasat niciun buton) LED-urile stinse
+ 1 octava rosu
+2 octave Magenta
+ 3 octave Violet
+ 4 octave Albastru

Tonul normal al tastaturii poate fi restabilit oricind apasand ambele butoane Octave impreuna.

Stocarea unui Patch

Am muncit din greu pentru a crea un set util si cu sunet grozav de patch-uri din fabrica si suntem siguri
ca multe dintre ele va vor satisface nevoile fara modificari. Cu toate acestea, posibilitatea de a modifica -
sau de a crea complet noi - sunete in MiniNova este aproape nelimitatd, iar cand ati facut acest lucru,

probabil ca veti dori sa salvati sunetele pentru o utilizare viitoare.

Este posibil sa stocati sau sa scrieti propriile patch-uri direct in MiniNova fara a utiliza aplicatiile software
MiniNova Editor si Librarian. Odaté ce oricare dintre parametrii unui Patch a fost modificat, steag-ul SAVE se
va aprinde pe LCD, pentru a vd aminti cd nu mai lucrati cu un Patch nemodificat. Pentru a salva Patch-ul

modificat:

1 Apasati butonul SAVE [10], care va afisa numele pe care I-a avut Patch-ul cand a fost incarcat
prima data.

NOTA: Functia Memory Protect este activd in mod implicit, asa c& este posibil si vedeti cuvintele Memory
Protect! flash pe ecran. Nu va fi posibil sa salvati o versiune modificata a patch-ului curent, fara a dezactiva

aceasta optiune. Consultati ,Parametru: Protectie memorie” la pagina 13.

INPUT LEVEL e e e e e O

Memorie |=
Proteja IS

Ecranul va va solicita un nume nou pentru versiunea modificata (Nume?) si numele actual va aparea
ca sugestie, cu primul caracter clipind. Utilizati DATE

controlul [6] sau butoanele PATCH IH [11] pentru a selecta un alt caracter alfanumeric.

Utilizati butoanele PAGINA I si H [7] pentru a trece la urmatorul caracter si continuati in acesta

mod pana cand noul nume a fost introdus.

Apasati din nou SALVATI . Acum vi se va solicita sa alegeti locatia in care va fi salvat noul Patch.
Locatia Patch-ului original va fi oferita ca implicitd; daca alegeti acest lucru, datele originale ale
patch-ului vor fi suprascrise. Utilizati comanda DATA [6] sau butoanele PATCH I'si H [11] pentru a
selecta o alta locatie. Retineti ca Banca C (128 de locatii) a fost lasata goala pentru a va salva propriile

patch-uri; acest lucru evita suprascrierea oricéreia dintre versiunile originale.

Apasati din nou SALVARE si vi se va cere acum sa alegeti Categoria TIP pentru a permite sistemului
de sortare al MiniNova sa o recupereze. Utilizati controlul DATE pentru a selecta cel mai potrivit si
apasati din nou SALVATI.

In cele din urma, vi se va solicita sd alegeti GENUL pentru inregistrare. Utilizati DATE

control pentru a selecta cel mai potrivit si apdsati din nou SALVATI .

Ecranul va confirma acum noul Patch cu mesajul Patch Saved. Retineti

ca, indiferent de locatia aleasa pentru noul Patch, toate datele Patch-ului deja salvate in acea

locatie se vor pierde.

NOTA: O metoda mai rapida de gestionare a corectiilor (scriere, incarcare, redenumire, reordonare etc.) este

utilizarea MiniNova Librarian care poate fi descarcata. Acesta poate fi descarcat gratuit de la:
) .

Actualizarea sistemului de operare al MiniNova

Fisierele de actualizare a firmware-ului vor fi disponibile din cand in cand la support.novationmusic.com.
Procedura de actualizare necesita conectarea MiniNova prin USB la un computer care a avut mai intai
instalate driverele USB necesare. Instructiuni complete despre efectuarea actualizarii vor fi furnizate odata

cu descarcarea.

TUTORIAL DE SINTEZA

Aceasta sectiune acopera subiectul generarii sunetului mai detaliat si discuta diferitele caracteristici de baza

disponibile in blocurile de generare si procesare a sunetului MiniNova.

Va recomandam sa cititi cu atentie acest capitol daca nu sunteti familiarizat cu sinteza sunetului

analogic. Utilizatorii familiarizati cu acest subiect pot trece la capitolul urmator.

Pentru a intelege modul in care un sintetizator genereaza sunet, este util sa aveti o apreciere a

componentelor care alcatuiesc un sunet, atat muzical, cat si non-muzical.

Singurul mod in care un sunet poate fi detectat este prin vibrarea timpanului de aer in mod
regulat, periodic. Creierul interpreteaza aceste vibratii (foarte precis) intr-unul dintr-un numar infinit de tipuri

diferite de sunet.

n mod remarcabil, orice sunet poate fi descris in termeni de doar trei proprietéti si toate sunetele le au

ntotdeauna. Sunt:

*Ton-
Ton
* Volumul

Ceea ce face ca un sunet sa fie diferit de altul este marimile relative ale celor trei proprietati, asa cum

sunt prezente initial in sunet, si modul in care proprietatile se schimba pe parcursul
durata sunetului.

Cu un sintetizator muzical, ne-am propus in mod deliberat s& avem control precis asupra acestor trei

proprietati si, in special, asupra modului in care pot fi modificate pe parcursul ,duratei de viata” a sunetului.

Proprietatile primesc adesea denumiri diferite: volumul poate fi denumit Amplitudine, Loudness sau Level,

Pitch ca Frecventa si Ton ca Timbre.

Pas

Dupa cum sa mentionat, sunetul este perceput de aerul care vibreaza timpanul. Inaltimea sunetului

este determinata de cat de rapide sunt vibratiile. Pentru un om adult, cea mai lentd vibratie

perceputa ca sunet este de aproximativ douazeci de ori pe secunda, pe care creierul o interpreteaza ca un
sunet de tip bas; cel mai rapid este de multe mii de ori pe secunda, pe care creierul il interpreteaza ca un

sunet de tip inalte inalte.

A B
- -
> g
Timp Timp

in diagrama de mai sus, daca numarati numarul de varfuri din cele doua forme de unda (vibratii), veti fi

vazut ca existd exact de doud ori mai multe varfuri in Unda B decat in Unda A. (Unda B este cu o octava mai
mare in inaltime decat Unda A.). Numarul de vibratii intr-o anumita perioada determina inaltimea unui sunet.
Acesta este motivul pentru care indltimea este uneori denumita frecventd. Numarul de varfuri ale formei de

unda numarate intr-o anumita perioada de timp defineste inaltimea sau frecventa.

Ton

Sunetele muzicale constau din mai multe tonuri diferite, inrudite, care apar simultan. Cea mai joasa este
denumita fnaltimea ,fundamentala” si corespunde notei percepute a sunetului. Alte tonuri care alcatuiesc
sunetul care sunt legate de fundamentala in rapoarte matematice simple sunt numite armonice.
Intensitatea relativa a fiecdrei armonici in comparatie cu intensitatea fundamentala determina tonul general

sau ,timbrul” sunetului.

Luati n considerare doua instrumente, cum ar fi un clavecin si un pian, cantand aceeasi nota la tastatura
si la volum egal. In ciuda faptului ca au acelasi volum si inaltime, instrumentele inca suna distinct diferit.
Acest lucru se datoreaza faptului ca diferitele mecanisme de creare a notelor ale celor doua instrumente
genereaza seturi diferite de armonici; armonicile prezente intr-un sunet de pian sunt diferite de cele gasite

intr-un sunet de clavecin.

Volum

Volumul, care este adesea denumit amplitudinea sau intensitatea sunetului, este determinat de cat de mari
sunt vibratiile. Foarte simplu, ascultarea unui pian de la un metru distanta ar suna mai tare decat daca ar fi

la cincizeci de metri distanta.
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A B
Volum
1 234 5

Val din dinte de fierastrau Armonic
Volum

Undele dinti de fierastrau sunt bogate in armonici si contin atat armonici pare, cat si impare ale frecventei

. - . " N . e fundamentale. Volumul fiecaruia este invers proportional cu pozitia sa in seria armonica.
Dupa ce am aratat ca doar trei elemente pot defini orice sunet, aceste elemente trebuie acum sa fie legate de

Volum

un sintetizator muzical. Este logic ca o sectiune diferitd a Sintetizatorului ,sintetizeaza” (sau creeazd) aceste Val triunghiulara Armonic
elemente diferite.
Unde patrate/pulse
1 234 5
O sectiune a sintetizatorului, oscilatoarele, furnizeaza semnale brute de forma de unda care definesc inaltimea
Zgomot Armonic

sunetului Tmpreuna cu continutul sdu armonic brut (tonul). Aceste semnale sunt apoi amestecate intr-o sectiune
numita Mixer, iar amestecul rezultat este apoi introdus ntr-o sectiune numita Filtru. Acest lucru face alte modificari Volum
ale tonului sunetului, prin eliminarea (filtrarea) sau imbunatatirea anumitor armonici. In cele din urma, semnalul filtrat I
este introdus Tn amplificator, care determina volumul final al sunetului. 4

1 234 5

Val patrat Armonic

Oscilatoare Mixer Filtru Amplificator
Undele patrate sau pulse au doar armonici impare, care sunt la acelasi volum cu cele impare

armonici intr-o unda cu dinti de ferastrau.

Veti observa ca forma de unda patrata petrece cantitati egale de timp 7n starea sa ,inalta” si in starea ,scazuta”.

Acest raport este cunoscut sub numele de ,ciclu de functionare”. Un val patrat are intotdeauna un ciclu de lucru de

50%, ceea ce inseamna ca este ,inalt” pentru jumataYeluiclului si ,scazut” pentru cealalta jumatate.
Volum

Sectiuni suplimentare de sintetizator - LFO-uri si Envelope - oferd modalitati suplimentare de a modifica inaltimea, In MiniNova, puteti ajusta ciclul de lucru al formei de unda pétratewde baza pentru a produce o forma de unda care
tonul si volumul unui sunet prin interactiunea cu oscilatorii, filtrul si amplificatorul, oferind modificari ale caracterului are o forma mai ,drepiamnghiviand”. Acestea sunt cunoscute sub denum#eaaécforme de unda de puls. Dupa cum
sunetului care pot evolua in timp. forma de unda devine diN¢&H#¥&HH3i dreptunghiulard, sunt introduse 8 Hiulte armonici uniforme si forma de
Deoarece singurul scop al LFO-urilor si plicurilor este de a controla (modula) celelalte sectiuni de unda Tsi schimba caracterul, devenind un sunet mai ,nazal”.

sintetizator, acestea sunt cunoscute in mod obisnuit ca ,modulatoare”.
Latimea formei de unda a impulsului (,Pulse Width") poate fi modificatd dinamic printr-o
Aceste diferite sectiuni ale sintetizatorului vor fi acum acoperite mai detaliat. modulator, care are ca rezultat modificarea constanyéoléj?ont,inutului armonic al formei de unda. Acest
poate da formei de unda o calitate foarte ,grasa” atu‘ﬁ%llué'énd latimea pulsului este modificata la o ratd moderata.

Oscilatorii si mixerul

1 234 5
Oscilatorul este cu adevarat ritmul inimii sintetizatorului. Acesta genereaza o unda electronicd (care creeaza Val din fiinte de fierastrau 1Armonic234 5
- RSP . M ox o - < M M Nu are nicio diferentd in modul in care a

vibratii atunci cand n cele din urma este transmisa unui difuzor). Aceasta forma de unda este produsa la o Val patfat Armonic ‘
P, A s PR, : < - RN n 50% forma de unda a pulsului suna indiferent daca ciclul
ndltime muzicald controlabild, determinata initial de nota jucata pe tastatura sau continuta intr-un mesaj de

5 - : S . « . . « de lucru este de 40% sau 60%, deoarece forma de
nota MIDI primit. Tonul sau timbrul d\stmctlv\fﬂ'ftﬁl al formei de unda este de fapt determinat de forma formei de unda.

Volum unda este doar ,inversata” si continutul armonic este
exact acelasi.
1357

Cumulti ani in urma, pionierii sintezei muzicale au descoperit doar cateva f&f@RE unda distinctive Triangle Wave 40%

. . . . . . 1 234 5
continea multe dintre cele mai utile armonice pentru a produce sunete muzicale. Numele acestor unde reflecta

. R -, X . . . . . Zgomot Armonic
forma lor reald atunci cand sunt privite pe un instrument numit Osciloscop si acestea sunt: unde sinusoidale, unde Volum
patrate, unde dinti de fierastrau, unde triunghiulare si zgomot.
10% 1
Fiecare forma de unda (cu exceptia zgordoltutui) are un set specific de armonici muzicale care pot fi manipulate de nd| 3 Armonic
sectiuni suplimentare ale sintetizatorului.
Diagramele de mai jos arata cum arata aceste forme de unds f)é‘\ﬂn osciloscop si ilustreaZa
. . . . - ic. . - N . 60%

nivepipiEaelative ale armonicilor lor. Amintiti-va, nivelurft&Réifive ale diferitelor armonici prezente intr-o forma de

5 P e Volum
unda determind tonul sunetului final.
Unde Sinusoidale

Valuri de zgomot 1 234 5
Val din dinte de fierastrau Armonic
Volum
Volum
1
Unda sinusoidala Armonic
1 234 5

Undele sinusoidale au doar o singura armonica. O forma de unda sinusoidala produce cel mai ,pur” sunet, Zgomot Armonic

. o N Acestea sunt practic semnale aleatorii si nu au o frecventa fundamentala (si, prin urmare, nicio proprietate de
deoarece are o singura inaltime (frecventa).
naltime). Toate frecventele sunt la acelasi volum. Deoarece nu au inéltime, semnalele de zgomot sunt adesea utile

Vol . . .
o oum pentru a crea efecte sonore si sunete de tip percutie.
Valuri triunghiulare
Forme de unda digitale
1 23 4 5
Pe langa tipurile traditionale de forme de unda oscilatoare detaliate mai sus, MiniNova ofera, de asemenea, un
Afmonic
Volum set de forme de unda alese cu grija, generate digital, care contin elemente armonice utile, in mod normal, greu de
produs folosind oscilatoarele traditionale.
1357
Volum Wavetables
Val triunghiulara Armonic

Un ,wavetable” este in esenta un grup de forme de unda digitale. Cele 36 de tabele de unda ale MiniNova contin

fiecare 9 forme de unda digitale separate. Beneficiul unui wavetable este consecutiv
) . . . 1 3 4 .5 o N . formele de unda din tabelul de unda pot fi amestecate. Unele dintre tabele de unde ale MiniNova contin
Undele triunghiulare contin doar armonici impare. Volumul ﬁecarula scade pe masura ce patratul pozitiei sale in seria

. J%mot - A'mwg, forme de unda cu continut armonic similar, in timp ce altele contin forme de unda cu continut armonic foarte
armonica. De exemplu, a 5-a armonica are un volum de 1/25 din y ’ ’

diferit. Wavetables prind viata atunci cand ,indicele wavetable” - po: n interiorul wavetable - este modulat, rezultand

volumul fundamentalului. Volum
un sunet care Tsi schimba continuu caracterul, fie usor, fie brusc.
Valuri Sawtooth
1 2345

Val patrat Armonic 10
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9 Valurile alcatuiesc o masa cu valuri

Modularea inelului
Un Ring Modulator este un generator de sunet care preia semnale de la doua dintre oscilatoarele

MiniNova si le ,multiplica” impreuna.

MiniNova are 2 Ring Modulatoare, unul ia Osc 1 si Osc 3 ca intrari, iar celalalt ia Osc 2 si Osc 3. Iesirea
rezultata depinde de diferitele frecvente si continut armonic prezent in fiecare dintre cele doud semnale
oscilatoare si va consta a unei serii de frecven e desuma idiferen &precum ifrecven ele prezente

in semnalele originale.

0sC1

0sC3

Mixerul

Pentru a extinde gama de sunete produse, sintetizatoarele analogice tipice au mai mult de un oscilator.
Folosind mai multe oscilatoare pentru a crea un sunet, este posibil sa se obtina mixuri armonice foarte
interesante. De asemenea, este posibil sa detonezi usor oscilatoarele individuale unul fata de celalalt, ceea ce
creeaza un sunet foarte cald, ,gros”. Mixerul MiniNova permite amestecarea a trei oscilatoare independente,

un oscilator de zgomot separat si doud surse de modulator inel.

osct VOLUM 0SC 1
/ MIXER
0sC2

VOLUM 0SC 2

NN —(/ VATAN

COMPLEX
FORMA DE UNDE

. ) AMESTEC DE
/ ] : 0SC1,25813

INTRARE LA
FILTRU

0sc3

A%

VOLUM 0SC 3

Filtrul

MiniNova este un sintetizator muzical subtractiv. Scadere implica cd o parte din sunet este scazuta

undeva in procesul de sinteza.

Oscilatoarele ofera formelor de unda brute mult continut armonic, iar sectiunea Filtru scade unele dintre
armonici intr-un mod controlat.

Pe MiniNova sunt disponibile 14 tipuri de filtre, desi acestea sunt variante de trei tipuri de filtre de baza:

* Low Pass, * Band Pass si * High Pass.

Tipul de filtru cel mai frecvent intélnit pe sintetizatoare este tipul Low Pass. Cu un filtru Low Pass, un
punct de taiere (sau frecventa de taiere) este ales si toate frecventele de sub punct sunt trecute, iar
frecventele de deasupra sunt filtrate. Setarea parametrului Filter Frequency dicteaza punctul sub care sunt

eliminate frecventele.

Acest proces de eliminare a armonicilor din formele de unda are ca efect schimbarea caracterului sau
a timbrului sunetului. Cand parametrul Frecventa este la maxim, filtrul este complet ,deschis” si nicio

frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

In practica, exista o reducere treptata a volumului armonicilor deasupra punctului de taiere al unui filtru
trece-jos. Cat de rapid reduc volumul acestor armonici pe masura ce frecventa creste peste punctul de
taiere este determinat de panta filtrului. Panta este masurata in ,unitati de volum pe octava”. Deoarece
volumul este masurat in decibeli, aceasta panta este de obicei citata ca atat de multi decibeli pe octava (dB/
oct). Valorile tipice sunt 12 dB/oct si 24 dB/oct.

Cu cat numarul este mai mare, cu atat este mai mare respingerea armonicilor deasupra punctului de taiere si

cu atat efectul de filtrare este mai pronuntat.

Un alt parametru important al filtrului este rezonanta acestuia. Frecventele la punctul de taiere pot fi marite

n volum prin controlul Rezonantei filtrului. Acest lucru este util pentru accentuarea anumitor armonici ale
sunetului.

Pe masura ce rezonanta creste, sunetul care trece prin filtru va fi introdusa o calitate asemanatoare
tia calea

e
suieratului. Cand este setata la niveluri foarte ridicate, Rezonanta determina de fapt filtrul la Frecventa
auto-oscileaza ori de cate ori trece un semnal prin el. Tonul de fluier rezultat este de fapt o unda sinusoidala
pura, a carei indltime depinde de setarea volumului.

Controlul frecventei (punctul de taiere al filtrului). Aceasta unda sinusoidala produsa de rezonanta poate fi
folosita pentru unele sunete ca sursa suplimentara de sunet, daca se doreste.

Diagrama de mai jos arata raspunsul unui filtru trece-jos tipic. Frecventele peste punctul de téiere sunt

reduse in volum.

Atsia calea

Frecventd
Volum Erecventd e e‘ma
Volum
i
Volum
Frecventa

Cénd se adauga rezonanta, frecvengmﬂae tdiere sunt mdrite fn volum.

Ktaia calea

Frecventd
- Frecventa
Volum Frecventa
Volum /
Frecvenis
Volum
Frecventa
Frecyentd
Frecventa
Volum

Pe langa tipul traditional de filtru Low Passcesista si High Pass si Band Pass Volume
tipuri. Tipul de filtru utilizat este selectat cy‘,pa‘rametrul Tip filtru.
Frecventa
VAR recere s este sy LSS B8 recere joneaza i g
trecere inalté este similar cuun filtru tle trecere jos, dar functioneaza in ,sens opus”, astfel
ncat frecventele sub punctul de tdiere sunt eliminate. Frecventele de deasupra punctului de taiere sunt
trecute. Cand parametrul Filter Frequency este setat la zero, filtrul este complet deschis si nicio frecventa nu

este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

Ataia calea

Frecventa

Volum Frecventa
ent,é Frecventa
Volum Frgcventa
s
Volum
Frec\m
Volum Frecventa

Cand se foloseste un filtru de trecere a benzii, este trecuta doar o banda ingusta de frecvente centrate in
jurul punctului de téiere. Frecvengeﬁmgyﬁm&%i dedesubtul benzii sunt eliminate. Nu este posibil sa

deschideti complet acest tip de filtru si sa lasati toate frecventele sa treaca.

Ataia calea

Frecventa

Volum

Frecventa

Ataia calea

Frecventa
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Plicuri si amplificator

in paragrafele anterioare, au fost descrise sinteza inaltimii si timbrul unui sunet.

Urmatoarea parte a Tutorialului de sintezad descrie modul in care este controlat volumul sunetului.

Volumul unei note create de un instrument muzical variaza adesea foarte mult pe durata notei, in functie de tipul

de instrument.

De exemplu, o nota interpretata pe o orga atinge volumul maxim atunci cdnd o tasta este apasata. Acesta ramane

la volum maxim pané cand tasta este eliberata, moment in care nivelul volumului scade instantaneu la zero.

TASTA ,ON" CHEIE , OFF”

TASTA ,ON” CHEIE ,OFF"

TASTA ,ON” CHEIE ,OFF"
VOLUM
VOLUM
VOLUM

TIMP
TASTA , ONMP CHEIE ,OFF"

0 nota de pian atinge rapid volumul maxim dupa ce o tasta este apasata si scade treptat volumul TIME

la zero dupa cateva secunde, chiar dacé tasta este apasata.

TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
TASTA ,ON" CHEIE ,OFF”
VOLUM

TASTA ,ON" CHEIE ,OFF”
VOLUM
VOLUM
VOLUM

[TIMP
TIMP
TASTA ,ONMP CHEIE ,,OFF"

M
0O emulare a sectiunii de siruri atinge volumul maxim treptat doar cand o tasta este apasata. Acesta

ramane la volum maxim cat timp tasta este apasata, dar odata eliberata tasta, volumul scade la zero destul de

lent. TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
VoLUM TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
VOLUM
VOLUM
VOLUM TIMP
P
TASTA O THEE OFF
TIMP

intr-un sintetizator analog, modificarile caracterului unui sunet care apar pe durata unei note sunt controlate
de o seigGJ’UIe numita Generator de plicuri. MiniNova are 6 TAS R &N, OFF"
Generatoare de plicurT'(AéJr%ltglgnw to Env 6). Env 1 este Tntatgg{a%%a?el:gl:at de un amplificator, care

controleaza amplitudinzé%.l&élo—géicé volumul sunetului - atunci c%ﬁglﬁo‘tgl:egée redata.

FiecareVMMtor de plicuri are patru comenzi folosite pentru a regla forma plicului.
VOLUM

M TIMP SUSTINERE
SUSTINERE
Regleaza timpul necesar dupa apasarea unei tastecggﬁ\‘g[gtca volumul s& urce de la zero la SUSTAIN

volum. Poate fi folosit pentru a crea un sunet cu o atenuare lenta.

Timp dé/g)tléch

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TASTA ,,OH"'\/IP DECADEREA ATACULUI CHEIE ,OFF" ELIBERARE
REA ATACULUI ELIBERARE
VOLUM
TABTA,ON" SUSTINERE CHEIE ,OM"
TAFJA ,ON" CHEIE ,OFF"
TR O THEEZOrT
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
VOLUM
Timp de SRy eI E TIMP
Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scadg derfpgumul maxim initial la nivelul setat de VOLUME
controlul Sustain in timp ce o tasta este apdsatd. ~ SUSTINERE
SUSTINERE

Sustain Level
LANSAREA ATAACK DECAY
Aceasta este spre dggﬁ?}rfdg%l PRl ErXeIRPSELERY ”UH_f a un nivel ppigegAREdecat o perioada de timp.

nivelul de volum la care ragjgfe MEWASRKIMP ce tasta este tinutd apasatd, dupa Decay Time ATTACK DECAY
a expirat. TIMP

Tipmpsieeliberare

Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scadé de la nivelul Sustain la zero odata ce tasta este SUSTAIN
eliberata. Poate fi folosit pentru a crea sunete cu o calitate ,fade-out”. Un sintetizator tipic va avea unul sau
mai multe plicuri. Un plic este intotdeauna aplicat pe amplificator pentru a modela volumul fiecarei note

redate. Plicuri suplimentare pot fi folosite pentru a modifica ding#pigaitstaste ,ON”

sectiuni ale sintetizator TS TA ADMNIKREAVTAA GECBECAMe. CHEIE , OFF”
TIAFA ON" CHEIE ,OFF"
SUSTINERE
RAFFINERE
voLuM X
VOLUM BOIAINERE

RATA

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP
Cel de-al doilea generator de plicuri al MiniNova (Env 2) este folosit pentru a modifica frecventa de téiere a

filtrului pe durata de viata a unei note.

in MiniNova, generatoarele de plicuri de la 3 la 6 pot fi utilizate in scopuri speciale, cum ar fi modularea

indicelui Wavetable sau a nivelurilor FX.

TASTA ,ON" CHEIE , OFF"
FILTRU
ATAIA CALEA
SUSTINERE
- -+
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP

LFO-uri

La fel ca generatoarele de plic, sectiunea LFO a unui sintetizator este un modulator. Astfel, in loc sé& faca parte din
sinteza sunetului in sine, este folosit pentru a schimba (sau modula) alte sectiuni ale sintetizatorului. De exemplu,

un LFO poate fi folosit pentru a modifica inaltimea oscilatorului sau frecventa de taiere a filtrului.

Majoritatea instrumentelor muzicale produc sunete care variaza in timp atat ca volum, cat si ca inaltime si
timbru. Uneori, aceste variatii pot fi destul de subtile, dar totusi contribuie foarte mult la caracterizarea

sunetului final.

in timp ce un Envelope este folosit pentru a controla o modulatie unica pe durata de viata a unei singure note,

LFO-urile moduleaza folosind o forma de unda sau un model ciclic care se repeta. Dupa cum sa discutat mai
devreme, oscilatorii produc o forma de unda constanta care poate lua forma unei unda sinusoidala care se repeta,
unda triunghiulara etc. LFO-urile produc forme de unda intr-un mod similar, dar in mod normal la o frecventa care
este prea joasa pentru a produce un sunet pe care urechea umana l-ar putea percepe . (De fapt, LFO inseamna

Low Frequency Oscillator.)

Ca si in cazul unui plic, formele de unda generate de LFO-uri pot fi transmise altor parti ale sintetizatorului pentru
a crea modificarile dorite in timp - sau ,miscari” - ale sunetului.

MiniNova are trei LFO independente, care pot fi folosite pentru a modula diferite sectiuni de sintetizator si

pot rula la viteze diferite.

O forma de unda tipica pentru un LFO ar fi o unda triunghiulara.

PAS

TIMP

Imaginati-va ca aceasta unda de frecventa foarte joasa este aplicata la indltimea unui oscilator. Rezultatul este ca
néltimea oscilatorului creste si scade incet deasupra si sub pasul sau original. Acest lucru ar simula, de exemplu,
un violonist care misca un deget in sus si n jos pe coarda instrumentului in timp ce acesta este inclinat. Aceasta

miscare subtila de naltime in sus si in jos este denumita efectul ,Vibrato”.

Daca acelasi semnal LFO ar modula frecventa de taiere a filtrului in loc de inaltimea oscilatorului, ar avea ca rezultat
un efect de balansare cunoscut sub numele de ,wah-wah". Pe langa configurarea diferitelor sectiuni ale
sintetizatorului pentru a fi modulate de LFO-uri, plicurile pot fi folosite si ca modulatoare in acelasi timp. Cu cat

existd mai multe oscilatoare, filtre, plicuri si LFO intr-un sintetizator, cu atat este mai puternic.

rezumat

Un sintetizator poate fi impartit in cinci blocuri principale generatoare de sunet sau de modificare (modulare)

a sunetului.

1. Oscilatorii genereaza forme de unda la diferite inaltimi.

2. Un mixer amesteca iesirile de la oscilatoare impreuna.

3. Filtrele elimina anumite armonice, schimband caracterul sau timbrul sunetului.

4. Un amplificator controlat de un generator de plicuri, care modifica volumul unui sunet in timp atunci cand
este redata o nota.

5. LFO-urile si plicurile pot fi folosite pentru a modula oricare dintre cele de mai sus.

O mare parte din pldcerea cu un sintetizator este experimentarea cu sunete prestabilite din fabrica si crearea

altora noi. Nu exista niciun substitut pentru experienta ,practica”. Experimentele de ajustare a numerosilor parametri

ai MiniNova vor duce la o intelegere mai deplind a modului in care controalele modifica si ajutd la modelarea noilor
sunete.

Cu cunostintele din acest capitol si cu intelegerea a ceea ce se intdmpla de fapt in masina atunci cand se
efectueaza modificari ale butoanelor si comutatoarelor, procesul de creare a sunete noi si incitante va deveni usor

- Distreaza-te.
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MININOVA SIMPLIFICATA

DIAGRAMA BLOC

PLICURI3 -6 LFO1-3

MIXER
OSCILATOR 1 FX1
OSCILATOR 2
FX2
OSCILATOR 3 FILTRU 1 DISTORSIUNE FILTRUL 1 .
; AMP ity FX3 =» ouT
zGomoT | => " FILTRU 2 DISTORSIUNE FILTRUL 2
A FX4
Apelati MOD 1*3 )
FX5

Apel impotriva 2*3

MENIU SINTETIZARE - REFERINTA
SECTIUNE

Aceasta parte a Ghidului utilizatorului va ofera o descriere detaliata a fiecarui parametru disponibil pentru ajustare
in MiniNova. Dupa cum s-a explicat anterior, toate ajustarile patch-urilor - altele decat cele efectuate prin controalele
din sectiunile Perform si Pads din panoul superior - sunt facute prin structura cuprinzatoare de meniu a MiniNova.
Meniurile includ, de asemenea, ,Sistem” sau optiuni de configurare, cum ar fi descarcarea patch-urilor, configurarea

tastaturii si asa mai departe.

Structura este ,sensibila la context” - aceasta inseamna ca vi se va oferi o gama de optiuni care depinde de ceea ce

Tncercati sa faceti.

Sistemul de meniu este ntotdeauna accesat prin apasarea butonului MENU [8]. Sistemul de meniuri
consta din sase meniuri individuale:

Intrare audio
Global

Arp

Coarda

Editati | x

Dump

Treceti intre meniuri cu butoanele PAGE I si H [7] si apasati OK [9] pentru a intra Tn meniul dorit. Utilizati din nou
butoanele PAGE pentru a accesa parametrul pe care doriti sa il modificati; utilizati controlul DATA [6] pentru a modifica

valoarea parametrului.

Iesiti din sistemul de meniu apasand din nou butonul MENU/BACK ; in caz contrar, se va expira automat
dupa o perioada scurta de timp, iar ecranul va reveni la afisarea informatiilor despre Patch incércate in

prezent.

NOTA: Valorile implicite afisate pentru fiecare parametru se aplica patch-urilor initiale ; alte Patch-uri din fabrica

vor avea valori diferite ca parte a definitiei Patch-ului.

Meniul de sus: Intrare audio

Parametru: Castig de intrare
Afisat ca: InptGain
Valoare implicita: +20dB

Gama de reglare: -10 dB péna la +65 dB, oprit

Acest control regleaza castigul pentru intrarea audio. Castigul este afisat direct in dBs. Pe masura ce castigul

creste, semnalul de la intrare va fi vazut pe contorul bargraph din partea de sus a afisajului LCD. Castigul ar trebui
ajustat astfel incat contorul sa ajunga la doud sau trei segmente sub cea mai din dreapta in pasajele cele mai
zgomotoase. Contorul include, de asemenea, un steag OVER; urmariti sa va setati nivelul semnalului, astfel incat acest

lucru sé nu se aprinda niciodata! Retineti ca daca InptGain este setat la Off, intrarea audio este inoperabila.

INPUT LEVEL m mem mmm o BN B

Vocoder |
Tu/MFX i

Parametru: Nivel FX de intrare
Afisat ca: InputFX

Valoare implicita: 0

Gama de reglare: 0-127

Acest parametru ajusteaza cantitatea semnalului de intrare trimis catre procesorul FX pentru Patch-ul selectat

n prezent.

Meniul de sus: Global

Parametru: Versiunea sistemului de operare

Afisat ca: 05 Vezi

Afiseaza versiunea de firmware instalata in prezent in MiniNova. Poate fi necesar sa stiti acest lucru in cazul aparitiei

unei probleme tehnice sau sa verificati daca este disponibila o versiune mai noua
de pe site-ul Novation.

Parametru: Protectia memoriei
Afisat ca: Proteja

Valoare implicita: Pe

Gama de reglare: Pornit, Oprit

Aceasta este o caracteristica de siguranta, utilizata pentru a preveni stergerea accidentala a memoriilor si pierderea datelor.
Cand este setata la Activat, scrierea Patch-urilor sau a datelor globale in memorie va fi impiedicata si va fi

afisat un scurt mesaj de avertizare (Memory Protect!) pe afisajul MiniNova. Se recomanda ca Protect sa fie lasat
Activat,, cu exceptia cazului in care se editeaza corectiile pentru stocare fn memorie sau nu trebuie sa se primeasca o

descarcare exclusiva de sistem de la un computer.

Parametru: Control local activat/dezactivat
Afisat ca: Local

Valoare implicita: Pe

Gama de reglare: Pornit, Oprit

Acest control determina daca MiniNova poate fi redata de la propria sa tastatura sau daca poate raspunde la
controlul MIDI de la un dispozitiv extern, cum ar fi un secventator MIDI sau o tastatura principala. Setati Local la
Activat pentru a utiliza tastatura si la Off daca doriti sa controlati sintetizatorul extern prin MIDI sau sa utilizati

tastatura MiniNova ca tastatura principala. Cand este selectat Oprit, pe afisajul LCD apare un indicator LOCAL OFF .
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INPUT LEVEL m e s i o B

Vocoder
Tu/MEX T

Local Control On/Off poate fi folosit pentru a evita buclele MIDI cu echipamente externe. Setata la
Off, tastatura MiniNova si toate comenzile transmit in continuare mesaje MIDI de la portul MIDI
OUT. Dacd orice echipament extern este setat sa retransmita MIDI inapoi la

MiniNova, sintetizatorul va functiona in continuare. Acest lucru evita ca notele sa sune de doua ori, o

reducere a polifoniei sau orice alte efecte imprevizibile.

Parametru: Atribuiti canal MIDI
Afisat ca: MIDI Ch

Valoare implicita: 1

Gama de reglare: 1-16

Protocolul MIDI ofera 16 canale, permitand pana la 16 dispozitive sa coexiste intr-o retea MIDI, daca
fiecare este atribuit s& opereze pe un canal MIDI diferit. MIDI Ch va permite sa setati MiniNova sa primeasca

si s& transmita date MIDI pe un anumit canal, astfel incat sa poata interfata corect cu echipamentele externe.

Parametru: Maestru reglaj fin
Afisat ca: TuneCent
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -50 pand la +50
Acest control ajusteaza frecventele tuturor oscilatoarelor cu aceeasi valoare, permitandu-va sa reglati fin
sintetizatorul la un alt instrument. Cresterile sunt de centi (1/100 dintr-un semiton), setand astfel la +50 de

tonuri sintetizatorul un sfert de ton intre doua semitonuri. O setare de +0 acorda tastatura cu A deasupra

Parametru: Transpunerea cheii
Afisat ca: Transpse
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -24panala +24

Transpunerea este o setare globala foarte utila care ,schimba” intreaga tastatura cate un semiton in sus sau in
jos. Difera de reglarea oscilatorului prin faptul ca modifica datele de control de la tastatura, mai degraba decat
oscilatoarele reale. Astfel, setarea Transpose la +4 inseamna ca puteti canta cu alte instrumente in tonul real de

mi major, dar trebuie sa cantati doar note albe, ca si cum ati canta in do major.

Parametru: Preluare oalJ (potrivire valorii rotative Perform Control)
Afisat ca: PotPckup

Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Pornit, Oprit

Functioneaza cu cele patru comenzi rotative PERFORM si butonul FILTER pentru a potrivi valoarea
parametrului stocat in Patch cu pozitia controlului Tweak. Daca PotPckup este setat pe On, controlul rotativ nu
are efect pana cand nivelul sau se potriveste cu cel stocat in Patch, evitand modificarile bruste ale valorii
parametrului. De asemenea, afisajul aratd ->Pickup pana la atingerea valorii. Cu PotPckup dezactivat,

parametrul se va schimba de indata ce controlul este rotit.

Parametru: Viteza tastaturii
Afisat ca: VelCurve
Valoare implicita: Normal

Gama de reglare: Scazut, Normal, Ridicat, Comutare, Fix de la 4 la 127
Selecteaza valoarea MIDI NoteOn Velocity care leaga raspunsul cheie Velocity cu forta aplicata pe masura ce
sunt redate. Valorile de la 4 la 127 corespund valorilor reale ale vitezei.

Normal este setarea implicita si ar trebui sa fie acceptabild pentru majoritatea stilurilor de joc.

Folositi Low daca jucati cu atingere puternica si High daca aveti o atingere mai usoara. Comutatorul
este util pentru a accentua o schimbare a atingerii, unde o atingere mai usoara va scoate o valoare a
vitezei de 90 si o atingere mai puternici va scoate o valoare de 127. Incercati diferite curbe pentru a

se potrivi stilului(lor) dvs. de joc.

Parametru: Configuratia comutatorului cu picior
Afisat ca: Footswth
Valoare implicita: Auto

Gama de reglare: Auto, N/Deschis, N/Inchis

La MiniNova poate fi conectat un comutator de sustain cu picior prin priza SUSTAIN { 29}. Daca pedala de sustain
este Normal deschisa sau Normal inchisa si setati acest parametru pentru a se potrivi. Daca nu sunteti sigur care
este, conectati comutatorul cu picior la MiniNova f si apoi porniti-l (fara piciorul pe pedala!) Cu conditia ca setarea

implicitd a Auto sé fie inca selectatd, polaritatea va fi acum detectata corect.

Parametru: Sursa ceasului
Afisat ca: ClkSourc
Valoare implicita: Intern

Gama de reglare: Intern, USB, MIDI, Auto

MiniNova foloseste un ceas MIDI principal pentru a seta tempo (rata) arpegiatorului si pentru a oferi o baza
de timp pentru sincronizarea cu un tempo general. Acest ceas poate fi derivat intern sau furnizat de un
dispozitiv extern capabil sa transmita ceasul MIDI. ClkSourc _

setarea determina daca functiile sincronizate cu tempo ale MiniNova (Arpeggiator, Chorus Sync, Delay
Sync, Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync si Pan Rate Sync) vor urma tempo-ul unei surse externe de
ceas MIDI sau vor urma tempo-ul setat de cdtre TEMPO

butonul [21].

« Internal - MiniNova se va sincroniza cu ceasul MIDI intern, indiferent de ce surse externe de
ceas MIDI pot fi prezente.
+ USB - sincronizarea va fi setatd numai la ceasul MIDI extern primit prin intermediul
conexiunea USB. Daca nu

ceasul este detectat, tempo-ul ,voleaza” ultima la
frecventa de ceas cunoscuta.

* Midi - sincronizarea se va face numai cu un ceas MIDI extern conectat la mufa de intrare

MIDI. Dacé nu este detectat niciun ceas, tempo-ul ,voleaza
cunoscuta.

la ultima frecventa de ceas

+ Auto - cand nu este prezenta nicio sursa externa de ceas MIDI, MiniNova va face acest lucru
implicit la ceasul MIDI intern. Tempo (BPM) va fi setat de TEMPO
butonul. Dacé este prezent un ceas MIDI extern, MiniNova se va sincroniza cu acesta.

Cand este setat la oricare dintre sursele externe de ceas MIDI, tempo-ul va fi la rata de ceas MIDI primita de la
sursa externa (de exemplu, un secventior). Asigurati-va ca secventatorul extern este setat sa transmita ceasul

MIDI. Daca nu sunteti sigur de procedurd, consultati manualul secventatorului pentru
Detalii.

Cele mai multe secventiere nu transmit MIDI Clock in timp ce sunt oprite. Sincronizarea MiniNova cu ceasul
MIDI va fi posibild numai in timp ce secventatorul inregistreaza sau reda efectiv. In absenta unui ceas extern,

tempo-ul va rula si va prelua ultima valoare cunoscuta a ceasului MIDI.

Parametru: Iluminarea rotilor
Afisat ca: WhelLeds

Valoare implicita: Pe

Gama de reglare: Pornit, Oprit

Rotile PITCH si MOD [2] sunt iluminate intern; aceasta setare le permite sa fie pornite sau dezactivate.

Parametru: MiniNova Economie de energie
Afisat ca: PwrSave
Valoare implicita: Pe

Gama de reglare: Pornit, Oprit, 10 minute
Aceasta este o optiune de economisire a energiei. Setarea PwrSave la Pornit va face ca MiniNova sa se

opreasca (salvand setarile curente) cand computerul intrd in modul de repaus. Acest lucru se aplicd numai
daca este alimentat prin conexiunea USB. Daca este setata la 10 minute, tastatura se va opri dupa aceasta
perioads, indiferent de modul in care este alimentata. In ambele cazuri, apasarea oricirei taste va restabili

alimentarea. Daca este setata la Off, tastatura va ramane pornita.

Meniul de sus: Arp

Parametru: Sincronizarea ratei arpegiatorului
Afisat ca: ArpSync
Valoare implicita: al 16-ea.

Gama de reglare: Consultati tabelul Valori de sincronizare ,” la pagina 35

Acest parametru determina efectiv ritmul secventei arp, pe baza tempo-ului curent. Consultati ,Parametru:

Sursa ceas” la pagina 14.

Parametru: Arpegiator Gate Time
Afisat ca: Poarta Arp
Valoare implicita: 64

delatlat27

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza durata de baza a notelor redate de Arpegiator (desi aceasta va fi modificata in
continuare atat de setdrile Arp Pttn, cat si de Arp Sync). Cu cat valoarea parametrului este mai mica, cu atat
durata notei jucate este mai scurta. La valoarea sa maxima, o nota din secventa este urmata imediat de
urmatoarea fara decalaj. La valoarea implicitd de 64, durata notei este exact jumatate din intervalul de batai (pe

baza tempoului curent), iar fiecare notd este urmata de o pauza de lungime egala.

Parametru: Modul Arpegiator
Afisat ca: Modul Arp
Valoare implicita: Sus

Gama de reglare: Consultati tabelul modului Arp , Tabelul modului Arp” la pagina 39

Cand este activat, Arpegiatorul va reda toate notele tinute apasate intr-o secventa care este

determinata de parametrul Arp Mode . A treia coloana a tabelului descrie natura secventei in fiecare caz.
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Parametru: Octave de arpegiator
Afisat ca: Arp Octv

Valoare implicita: 1

Gama de reglare: 1la4d

Aceasta setare adaugd octave superioare secventei arp. Dacd Arp Octv este setat la 2, secventa este redatd

normal, apoi este redaté din nou cu o octava mai sus. Valorile mai mari ale Arp Octv extind acest lucru prin

adaugarea de octave suplimentare suplimentare. Arp Octv valori mai mari de 1 dublu sau triplu etc., lungimea

secventei. Notele suplimentare adaugate dubleaza secventa originala completd, dar deplasate in octava.
Astfel, o secventd de patru note jucata cu Arp Octv setat la 1, va consta din opt note cand Arp Octv este setat
la2.

Parametru: Model de arpegiator
Afisat ca: Arp Pttn
Valoare implicita: Arp Edit

Gama de reglare: Arp Edit, UN pat 2 to 33
Pe MiniNova, secventele Arpeggiator pot fi configurate pana la opt note in lungime prin setarea Arp
Pttn la Arp Edit. Puteti edita secventa Arp folosind cele opt Pad-uri in modul ARPEGGIATE . Este posibil sa

modificati o secventa Arp cu Pad-urile numai cand Arp Pttn este setat la Arp Edit.

UN pat 2 pana la 33 sunt modele Arp prealocate de diferite lungimi (mai mare de opt note) si timpi si sunt

derivate din UltraNova. Acestea nu sunt modificabile.

Ar trebui sa petreceti ceva timp experimentand diferite combinatii de Arp Mode si Arp

Pttn. Unele modele functioneaza mai bine in anumite moduri.

Parametru: Lungimea arpegiatorului
Afisat ca: Arplen

Valoare implicita: 8

Gama de reglare: 1la8

Acest parametru este disponibil numai cdnd Arp Pttn este setat la Arp Edit. Acest parametru

reprezinta numarul de pasi care formeaza secventa.

Parametru: Arpegiator Swing
Afisat ca: ArpSwing

Valoare implicita: 50

Gama de reglare: 1panala 100

Acest parametru este disponibil numai cand Arp Pttn este setat la Arp Edit. Daca acest parametru este
setat la altceva decat valoarea implicita de 50, pot fi obtinute si alte efecte ritmice interesante. Valorile mai
mari ale Swing prelungesc intervalul dintre notele pare si impare, in timp ce intervalele par la impar sunt
scurtate corespunzator. Valorile mai mici au efectul opus. Acesta este un efect cu care este mai usor de

experimentat decat de descris!

Meniu de sus: Acord

Acordul MiniNova este o caracteristica utila care va permite sa cantati acorduri de pana la zece note prin
apasarea unei singure taste. Acordul rezultat foloseste nota cea mai joasa interpretata ca radacina; toate
celelalte note din acord vor fi deasupra radacinii.

Parametru: Mod acorduri
Afisat ca: ChrdMode
Valoare implicita: Off

Interval de reglare: Pornit, Oprit

Activeaza sau dezactiveazd modul Chord.

Parametru: Transpunerea acordurilor
Afisat ca: ChrdTrns
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -11pandla+11
Controlul transpozitiei este calibrat in intervale de semiton, iar inaltimea acordului poate fi deplasata pana

la 11 semitonuri, fie in sus, fie in jos.

Parametru: Salvati acordul

Afisat ca: SalvareChrd

Pentru a salva un acord, setati ChrdMode la Activat si selectati aceastd optiune de meniu (SaveChrd). Afisajul

va afisa OK?; apasati butonul OK [9]. Afisajul se va schimba in PlayChrd redati acordul; il poti juca in orice cheie

sau inversare. Apoi apasati butonul OK . Dupa o scurta intarziere, afisajul va confirma actiunea cu Chord
SAVED!

limeur Lever limeur Lever

PlayChrd Chord

== |SALVAT! e

[=]
=
=]

Retineti ca Arpegiatorul precede Chorder-ul in motorul de sintetizator al MiniNova.
Acest lucru are drept consecinta ca, daca atat Arpegiatorul, cat si Acordul suntin uz, intregul

acord rezultat din fiecare apasare de tasta va fi arpegiat.

Meniul de sus: Editare

Acest meniu este unde puteti modifica sunetul unui Patch sau puteti crea unul nou din primele

principii. Meniul Editare este impartit in alte submeniuri dupa cum urmeaza:
Tweaks

Osc

Mixer
Filtru
Voce

Env

LFO
ModMatrx
Efecte
Vox Tune

Vocoder

Meniul Editare - Submeniul 1: Tweaks
Parametru: Tweak Number

Afisat ca: Tweak n (unde n este de la 1 1a 8)
Valoare implicita: (nealocat)
Gama de reglare: Consultati tabelul Tweak Parameters de la pagina 37.

Folositi butoanele PAGE I si H [7] pentru a selecta care dintre cele opt comenzi Tweak doriti sa configurati,

iar controlul DATA [6] pentru a selecta parametrul pe care controlul Tweak selectat va varia.

Meniul Editare - Submeniul 2: Osc

Cu acest submeniu, este mai intai necesar sa selectati oscilatorul ai carui parametri urmeaza sa fie ajustati.

Aceasta selectie se face cu butoanele PAGE I si H [7].

Afisat ca: Oscn(unde nestedelalla3)
Valoare implicita: Osc1

Interval de reglare: Osc 1la 3, OscComn

MiniNova are trei oscilatoare identice si o sursa de zgomot; acestea sunt generatoarele de sunet ale

sintetizatorului.

Parametrii per-oscilator

in urmatoarele descrieri ale parametrilor, textul se refera la Oscilator 1; cu toate acestea, se aplica in mod
egal oricarui oscilator este selectat. Un set separat de parametri aplicabili tuturor celor trei oscilatoare
este disponibil atunci cand submeniul Oscilator este selectat la OscComn (vezi

+Parametri comuni ai oscilatorului” la pagina 16).

Parametru: Reglaj grosier
Afisat ca: O15emi
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

Acest parametru seteaza reglajul de baza per-oscilator. Cresterea valorii sale cu 1 creste inaltimea
fiecarei note de pe tastatura cu un semiton numai pentru oscilatorul selectat, astfel setarea acesteia la
+12 schimbd efectiv acordarea oscilatorului cu o octava. Valorile negative se detoneaza in acelasi mod.

Consultati si ,Parametru: Transpunerea tastei” la pagina 14.

Parametru: Reglaj fin
Afisat ca: O1Centi
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -50 pand la +50
Acest parametru va permite sa faceti ajustari mai fine ale acordarii. Cresterile sunt de centi (1/100 dintr-
un semiton) si astfel setarea valorii la +50 acorda oscilatorul la un sfert de ton la jumatatea distantei dintre

doud semitonuri.

Parametru: Sincronizarea oscilatorului virtual
Afisat ca: O1vsync

Valoare implicita: 0

Gama de reglare: delaola127

Sincronizarea oscilatorului este o tehnica de utilizare a unui oscilator ,virtual” suplimentar pentru a adauga
armonici la primul, folosind forma de unda a oscilatorului virtual pentru a re-declansa primul. Aceasta tehnica
produce efecte sonore interesante. Natura sunetului rezultat variaza pe masura ce parametrul este modificat
deoarece frecventa oscilatorului virtual creste ca multiplu al frecventei oscilatorului principal pe masura ce

valoarea parametrului creste.

Cand valoarea Vsync este un multiplu de 16, frecventa oscilatorului virtual este o armonicd muzicala
a frecventei oscilatorului principal. Efectul general este o transpunere a oscilatorului care se

deplaseaza in sus in seria armonica, cu valori intre multiplii de 16 producand efecte mai discordante.
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VSync =0

VSync =5

VSync =16
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0O1VSync poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 6 al sectiunii PERFORM a panoului de control

cu Tweak Control RC1.

02VSync poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 6 al sectiunii PERFORM a panoului de control

cu Tweak Control RC3.
Pentru a obtine cele mai bune rezultate din Vsync, incercati sa-l modulati folosind un LFO. Alternativ,
selectati Randul 6 din sectiunea PERFORM si variati-l in timp ce jucati cu Tweak Control RC1.

Forma de unda oscilator
O1Wave

Parametru:
Afisat ca:

Valoare implicita: Dinti de ferastrau

Gama de reglare: Consultati tabelul cu forme de unda de la pagina 35.

Aceasta selecteaza forma de unda a oscilatorului dintr-o gama de 72 de optiuni. Pe langa formele de unda de tip
sintetizator analogic, cum ar fi sinus, patrat, dinte de ferastrau, puls si 9 rapoarte de amestec de dinte de fierastrau/
puls, exista diverse forme de unda digitale si 36 de tabele de unda constand din noua forme de unda individuale

per tabel de unda, plus doud surse de intrare audio.

Doua surse audio sunt incluse in tabelul Forme de unda; desi MiniNova are doar o singura intrare audio

(AudInL/M), AudioInR este inclus pentru compatibilitate cu patch-urile UltraNova.

Daca sunt selectate surse de intrare audio, atunci orice parametri suplimentari ai oscilatorului nu
vor avea niciun efect asupra sunetului. Intrarea audio va fi folosita ca sursa pentru manipularea

ulterioara (de exemplu, filtre, modulare etc.).
Cand intrarea externd este selectatd ca sursa de oscilator, aceasta este intr-adevar selectatd in locul acelui oscilator

si alimentata prin calea semnalului sintetizatorului din acest punct. Pentru a auzi intrarea audio atunci cand este

selectata ca sursa de oscilator, o nota trebuie sa fie redata pe tastatura.

Este posibil sa creati un efect de poarta MIDI pe voce folosind intrarile audio ca sursa.

Parametru: Indexul tabelului pentru latimea pulsului/unda
Afisat ca: O1PW/Idx
Valoare implicita: 0

-64 pana la 63

Gama de reglare:

Acest control are doua functii, in functie de forma de unda selectata de O1Wave. Cu formele de unda a
impulsurilor, variaza latimea impulsului iesirii oscilatorului. Acest efect de baza poate fi auzit cel mai usor prin
ajustarea acestui parametru cu O1Wave setat la PW; veti auzi ca continutul armonic variaza si la setari inalte

sunetul devine destul de subtire si metalic.

0O unda de puls este o unda patrata asimetrica; cand este setata la zero, forma de unda este o unda patrata.
(Consultati pagina 10.) Acest parametru are o functie diferita daca forma de unda a oscilatorului este setata
sa fie una dintre cele 36 de tabele de unde (vezi O1Wave mai sus). Fiecare tabel de unda consta din noua forme de

unda asociate, iar setarea O1PW/Idx determina care este in uz.

Intervalul total de valori ale parametrilor de 128 este impartit in 9 (aproximativ) segmente egale de 14 unitati de
valoare, astfel incat setarea valorii la orice intre -64 si -50 va genera prima dintre cele 9 forme de unda, -49 la -35
a doua, si asa mai departe. A se vedea, de asemenea, parametrul de interpolare a tabelului de unde (OTWTInt),

care poate fi utilizat pentru a introduce variatii suplimentare in modul in care sunt utilizate tabelele de unda.

Parametru: Duritate

Afisat ca: 01 Greu

Valoare implici 127
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul Duritate modifica continutul armonic al formei de unda, reducand nivelul armonicilor superioare pe
masura ce valoarea scade. Efectul sau este similar cu un filtru trece jos, dar functioneaza la nivel de oscilator. Veti
observa ca nu are niciun efect asupra formei de unda sinusoidala, deoarece aceasta este singura forma de unda
fard armonici.

Parametru: Densitate

Afisat ca: 01 Dens

Valoare implicita: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul de densitate adauga copii ale formei de unda a oscilatorului. Pentru aceasta sunt utilizati pana la opt
oscilatoare virtuale suplimentare, in functie de valoarea parametrului. Acest lucru produce un sunet ,mai gros” la
valori mici spre medii, dar daca oscilatoarele virtuale sunt usor detonate (vezi 01DnsDtn mai jos), se obtine un efect

mai interesant.

0O1Dense poate fi ajustat si direct din randul 6 al sectiunii PERFORM a panoului de control cu Tweak

Control RC2.

0O2Dense poate fi ajustat si direct din randul 6 al sectiunii PERFORM a panoului de control cu Tweak

Control RC4.
Parametru: Dezacordarea densitatii
Afisat ca: O1DnsDtn
Valoare implicita: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru trebuie utilizat cu controlul Density . Detoneaza oscilatorii virtuali de densitate si veti

observa nu doar un sunet mai gros, ci si efectul de bataie.

Parametrii Density si Density Detune pot fi utilizati pentru a ,ingrosa” sunetul si pentru a simula
efectul adaugarii de voci suplimentare. Parametrii Unison si Unison Detune din meniul Voce pot fi
utilizati pentru a crea un efect foarte similar,

dar folosirea Density si Density Detune au avantajul de a nu necesita folosirea vocilor suplimentare,

care sunt in numar finit.

Parametru: Gama de roti de pas
Afisat ca: O1PtchWh
Valoare implici +12

Gama de reglare: -12 panala +12

Roata de indltime variaza inaltimea oscilatorului cu pana la o octava, in sus sau in jos. Unitatile sunt in semitonuri,
asa ¢, cu o valoare de +12, deplasarea rotitei de inaltime in sus creste inaltimea notelor jucate cu o octava,
deplasand-o in jos, le duce in jos cu o octava. Setarea parametrului la o valoare negativa inverseaza functionarea
rotii de pas. Veti gasi cd multe dintre patch-urile din fabrica sunt setate la +2, permitand o gama de +1 ton. Aceasta

valoare poate fi setata independent pentru
fiecare oscilator.

Parametru: Interpolarea tabelului undelor
Afisat ca: OTWTInt
Valoare implicita: 127

dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru stabileste cat de lind este tranzitia intre formele de unda adiacente din aceeasi tabeld de unda.
O valoare de 127 va crea o tranzitie foarte lina, cu formele de unda adiacente amestecandu-se. Cu o valoare de
zero tranzitiile vor fi abrupte si evidente. Cu o valoare mare 01WInt setata, este posibil sa se pastreze un amestec
de forme de unda adiacente daca valoarea modulatiei ramane fixa. La modularea indicelui wavetable (prin LFO,

etc.), parametrul de interpolare wavetable stabileste cat de lina (sau nu!) este tranzitia.

Parametri comuni ai oscilatorului

Restul parametrilor din meniul Oscillator sunt comuni tuturor celor 3 oscilatoare. Sunt

disponibil cand Oscillator Number este setat la OscComn.

Parametru: Adancime vibrato
Afisat ca: ModVib
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Adaugarea de vibrato la un oscilator moduleaza (sau variaza) inéltimea notei in mod ciclic, adaugand un ,oscilare”
tonului. Acest parametru determina adancimea vibratoului si, prin urmare, cat de evidenta este ,balantul”. Roata
de mod este utilizata pentru a aplica vibrato, valoarea parametrului ModVib reprezentand adancimea maxima de
vibrato care poate fi obtinuta cu roata de mod in pozitia sa complet ,in sus”. Pe MiniNova, VibMod si MVibRate sunt

parametri comuni care afecteaza toate oscilatoarele si nu necesita utilizarea sectiunii LFO.
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Vibrato Rate

Parametru:

Afisat ca: MVibRate

Valoare implicita: 65
dela0la 127

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza viteza vibratoului de la lent (valoare=0) la foarte rapid (valoare=127).

Deriva oscilator

Parametru:

Afisat ca: OscDrift

Valoare implicita: 0
delaOla127

Gama de reglare:

Cand oscilatoarele sunt setate la acelasi acord, formele lor de unda sunt perfect sincronizate.
Vechile sintetizatoare analogice nu au putut sa ramana perfect in ton, Oscillator Drift ,emuleaza” acest

lucru prin aplicarea unei cantitati controlate de detonare, astfel incat oscilatoarele s fie usor detonate
intre ele. Acest lucru adauga un caracter ,mai plin” sunetului.

Parametru: Faza oscilatorului
Afisat ca: OscPhase
Valoare implicita: 0°

Gama de reglare: Liber, 0° pand la 357°

Aceasta ajusteaza punctul din forma de unda de la care pornesc oscilatorii si este reglabil in trepte de 3°
pe parcursul unui ciclu intreg al formei de unda (360°). Efectul acestui lucru este de a adauga un usor ,clic”
sau ,margine” la inceputul notei, deoarece tensiunea de iesire instantanee atunci cand tasta este apasata
nu este zero. Setarea parametrului la 90° sau 269° produce cel mai evident efect.

Cu parametrul setat la 0°, oscilatorii pornesc exact in pas. Daca este setat Free, relatia de faza a formelor

de unda nu are legatura cu atunci cand o tasta este apasata.

Parametru: Nota fixa unica
Afisat ca: FixNote
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit, C#-2 pana la G8

Unele sunete nu trebuie sa fie dependente cromatic. Exemple ar fi sunete de percutie (de exemplu,

tobe) si efecte sonore, cum ar fi un pistol cu laser. Puteti atribui o nota fixa unui patch, redarea oricarei taste
de pe tastatura genereaza acelasi sunet. Inaltimea pe care se bazeaza sunetul poate fi orice nots de semiton
intr-un interval de peste zece octave. Cu parametrul setat Off, tastatura se comportd normal. Cu aceasta

setata la orice alta valoare, fiecare tastd reda sunetul la inaltimea corespunzatoare valorii.

Parametru: Tip sursa de zgomot
Afisat ca: NoiseType
Valoare implicita: alb

Gama de reglare: White, High, Band, HiBand

Pe langa cele trei oscilatoare principale, MiniNova are un generator de zgomot. Zgomotul alb este definit
ca un semnal cu ,putere egala la toate frecventele” si este un sunet familiar de ,sasait".

Restrictionarea latimii de banda a zgomotului modifica caracteristica ,sasaitului”, iar celelalte trei optiuni
pentru acest parametru aplica filtrarea. Retineti ca generatorul de zgomot are propria sa intrare la mixer

si, pentru a-l auzi izolat, intrarea sa va trebui marita si intrarile oscilatorului reduse. (Consultati ,Parametrul:

Nivelul sursei de zgomot” la pagina 17.)

Meniul Editare - Submeniul 3: Mixer

Iesirile celor trei oscilatoare si sursa de zgomot sunt transmise unui mixer audio simplu, unde contributiile
lor individuale la iesirea generala a sunetului pot fi ajustate. Majoritatea patch-urilor din fabrica folosesc fie
doug, fie toate cele trei oscilatoare, dar cu iesirile lor insumate in diferite combinatii de niveluri. Un total de 6

intrari si doua trimiteri FX sunt disponibile pentru ajustare.

Ca si in cazul oricarui alt mixer audio, nu fi tentat s& mariti toate intrarile. Mixerul trebuie folosit pentru

a echilibra sunetele. Daca sunt utilizate mai multe surse, atunci fiecare setare de intrare ar trebui sa

fie aproximativ la jumatate - aproximativ 64 sau cam asa ceva, si cu cat aveti mai multe intrari
folosind, cu atat trebuie sa fii mai atent. Daca intelegi gresit, risti tdierea interna a semnalului, care

va suna extrem de neplacut.

Oscilator 1 Nivel

Parametru:

Afisat ca: O1lLevel

Valoare implicita: 127
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza cantitatea de semnal al oscilatorului 1 prezenta in sunetul general.

Oscilator 2 Nivel

Parametru:

Afisat ca: Nivelul 02

Valoare implicita: 0
delaOla127

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza cantitatea initiala a semnalului Oscilatorului 2 prezenta in sunetul general.

Parametru: Oscilator 3 Nivel
Afisat ca: O3Level
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza cantitatea initiald a semnalului Oscilatorului 3 prezenta in sunetul general.

Parametru: Nivel modulator inel (Oscs. 1 * 3)
2N
Afisat ca: RM1*3Niv
Valoare implicita: 0
delaOla127

Gama de reglare:

Un Ring Modulator este un bloc de procesare cu doua intréri si o iesire, care ,multipeste” cele doua

semnale de intrare impreuna. In functie de frecventele relative si continutul armonic al celor dous intrari,
iesirea rezultata va contine o serie de frecvente de suma si diferentd, precum si elemente fundamentale.
MiniNova are doud modulatoare inelare; ambele folosesc Oscillatorul 3 ca o singura intrare, unul il combina
cu Oscilatorul 1, celalalt cu Oscilatorul 2. Iesirile Ring Modulator sunt disponibile ca doua intrari suplimentare
pentru mixer, controlate de RM1*3Lvl si RM2*3Lvl. Parametrul controlat de RM1*3Lvl stabileste valoarea Osc.

Iesire 1 * 3 Ring Modulator prezenta in sunetul general.

Incercati urmatoarele setari pentru a va face o idee despre cum suna un Ring Modulator. in meniul
Mixer, reduceti nivelurile Oscs 1, 2 si 3 si cresteti RM1*3Lvl. Apoi accesati Meniul Oscilator. Setati
Osc3 la un interval de +5, +7 sau +12 semitonuri mai sus

Osc1 si sunetul va fi placut din punct de vedere armonic. Schimbarea fnaltimii lui Osc 1 |a alte valori de
semiton creeaza sunete discordante, dar interesante. O1 Cents poate fi variat pentru a introduce un

efect de ,bdtaie”.

Parametru: Nivel modulator inel (Oscs. 2 * 3)
AN
Afisat ca: RM2*3Niv
Valoare implicita: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul controlat de RM2*3Lvl stabileste valoarea Osc. Iesire 2 * 3 Ring Modulator prezenta in

sunetul general.

Parametru: Nivelul sursei de zgomot
Afisat ca: ZgomotLvl
Valoare implicita: 0

delaOla127

Gama de reglare:

Acest parametru seteaza cantitatea de zgomot prezenta in sunetul general.

Parametru: Trimitere la nivel pre-FX
Afisat ca: PreFXLvl
Valoare implicita: 0dB

Gama de reglare: -12dB panala+18 dB

Intrarile insumate ale mixerului sunt directionate prin blocul FX (chiar daca nu sunt efecte active) la un nivel

determinat de PreFXLvl. Acest control trebuie ajustat cu grija pentru a evita supraincarcarea procesarii FX.

Parametru: Trimitere la nivel post-FX
Afisat ca: PostFXLv
Valoare implicita: 0dB

Gama de reglare: -12dB pandla+18 dB
Acest parametru regleaza nivelul returnat de la procesorul FX. Atat PreFXLvl , cat si PostFXLv vor

modifica nivelul semnalului chiar si atunci cand toate sloturile FX din blocul FX sunt ocolite.

PreFXLvl si PostFXLvl sunt controale critice, iar ajustarea incorecta poate produce taiere

n sectiunea de procesare FX si in alte parti. Este intotdeauna o idee buna sa configurati mai
ntai parametrii FX de care credeti cd aveti nevoie (consultati ,, Ceeste
Legato?" la pagina 22), apoi cresteti acesti doi parametri pana cand cu grija

obtineti cantitatea de FX pe care o cdutati.

Meniul Editare - Submeniul 4: Filtru

Cu acest submeniu, este mai intai necesar sa selectati filtrul ai carui parametri urmeaza sa fie ajustati.

Afisat ca: Filtru n (unde n este 1 sau 2)
Valoare implicita: Filtrul 1

Gama de reglare: Filtrul 1, Filtrul 2, FiltruCmn

MiniNova are doud sectiuni de filtru identice, care modificd continutul armonic al iesirilor oscilatoarelor.
Ele pot fi considerate controale de ton elaborate, cu capacitatea suplimentara de a fi controlabile dinamic

de catre alte parti ale sintetizatorului. Un total de 8 parametri per filtru sunt disponibili pentru ajustare.

Retineti ca unii parametri sunt comuni pentru ambele filtre (gasiti in submeniul FiltrCmn ).
Este posibila utilizarea celor doua blocuri de filtrare impreund, plasandu-le in diverse configuratii in

serie/paralel, prin reglarea parametrului comun FRouting.
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Parametrii per filtru
Filtrul 1 este folosit ca exemplu in descrierile care urmeaza, dar cele doud sunt identice in functionare, cu

exceptia cazului in care este indicat.

Parametru: Frecventa filtrului
Afisat ca: F1Freq
Valoare implicita: 127

Interval de reglare: Acest dela0la127

parametru seteaza frecventa la care functioneaza tipul de filtru selectat de F1Type .
In cazul filtrelor de trecere inaltd sau trece jos, este frecventa de ,cut-off’; pentru filtrele trece-banda,
este frecventa ,centrica”. Maturarea manuala a filtrului va impune o caracteristica ,greu de moale” pentru

aproape orice sunet.

Daca Filter Frequency Link este activat (vezi FreqLink mai jos), F2Freq fsi asuma o functie diferita:

Parametru: Compensarea frecventei filtrului 2
Afisat ca: Fq1<>Fq2
Valoare implicita: +63

Gama de reglare: -64 panala +63

Consultati ,Parametrul: Filter Frequency Link" la pagina 20 pentru mai multe informatii.

Parametru: Rezonanta filtrului
Afisat ca: F1Rez
Valoare implicita: 0

Interval de reglare: Acest dela0la127

parametru adauga un castig semnalului intr-o banda ingusta de frecvente in jurul frecventei stabilite de
F1Freq. Poate accentua in mod considerabil efectul de filtru maturat. Cresterea parametrului de rezonanta
este buna pentru imbunatatirea modularii frecventei de taiere, creand un sunet atragator. Cresterea
rezonantei accentueaza si actiunea parametrului Frecventa filtrului, astfel incat pe masura ce miscati butonul

FILTER [14], veti auzi un efect mai pronuntat.

F1Res poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 3 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC1.

Daca Filter Resonance Link este setat pe On (vezi ResLink pagina 20), valorile rezonantei

filtrului pentru Filtrele 1 si 2 devin egale si sunt variate de oricare dintre comenzi.

Parametru: Filtrul 1 si 2 de rezonanta
Afisat ca: F1&F2Rez
Valoare implicita: Nu se aplicd

dela0la127

Gama de reglare:

Parametru: Controlul filtrului dupa Plicul 2
Afisat ca: F1Env2
Valoare implicita: 0

Interval de ajustare: dela0la127

Actiunea filtrului poate fi declansata de Generatorul de plicuri 2. Meniul propriu al Plicului 2 ofera un
control complet asupra modului in care este derivata aceastd forma a plicului, consultati ,Filter Envelope”
la pagina 23. F1Env2 vé permite sd controlati ,adancimea” si ,directia” acestui control extern; cu cat
valoarea este mai mare, cu atat este mai mare intervalul de frecvente peste care va trece filtrul. Valorile
pozitive si negative fac ca filtrul s& mature in directii opuse, dar rezultatul audibil al acestuia va fi

modificat in continuare de tipul de filtru utilizat.

F1Env2 poate fi ajustat si direct din randul 4 al sectiunii PERFORM a panoului de control cu Tweak

Control RC4.
Parametru: Urmarirea filtrului
Afisat ca: F1 Track
Valoare implicita: 127
dela0la127

Gama de ajustare:
inaltimea notei redate poate fi facuta pentru a modifica frecventa de téiere a filtrului. La valoarea maxima
(127), aceasta frecventa se misca in pasi de semiton cu notele redate pe tastatura - adica, filtrul urmareste
modificarile de ndltime intr-un raport de 1:1 (de exemplu, cand se reda doua note la o octava distantd,
filtrul taiat frecventa oprita se va schimba si cu o octava). La setarea minima (valoarea 0), frecventa filtrului

ramane constanta, oricare ar fi notele redate pe tastatura.

F1Track poate fi ajustat si direct din randul 3 al sectiunii PERFORM a panoului de control cu Tweak

Control RC2.
Parametru: Tip filtru
Afisat ca: F1Type
Valoare implicita: LP24

Interval de reglare: Consultati Tabelul de filtre la pagina 38

Sectiunile de filtrare MiniNova ofera 14 tipuri diferite de filtre: patru de trecere inalta si patru de trecere
jos (cu pante diferite) si 6 filtre de trecere a benzii de diferite tipuri. Fiecare tip de filtru diferentiaza benzile
de frecventa intr-un mod diferit, respingand unele frecvente si trecand pe altele si astfel fiecare impune

sunetului un caracter subtil diferit.

Parametru: Suma Drive

F1Type poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 3 al sectiunii PERFORM a panoului de control

cu Tweak Control RC3.

Afisat ca: F1DAmnt
Valoare implicita: 0
dela0la127

Gama de reglare:

Sectiunea de filtru include un generator de unitate (sau distorsiune) dedicat; acest parametru regleaza
gradul de tratament al distorsiunii aplicat semnalului. ,Tipul” de baza de unitate addugat este setat de

F1DType (vezi mai jos). Unitatea este addugata fnainte de filtru (dar vezi mai jos).

FIDAmNt poate fi ajustat si direct din randul 3 al sectiunii PERFORM a panoului de control cu

Tweak Control RC4.

Filter Drive este intotdeauna adaugat inaintea filtrului si, prin urmare, frecventa filtrului
afecteaza cantitatea de drive pe care o auzi. Daca doriti s filtrati sunetul nainte ca acesta sa

fie tratat de procesorul unitétii, incercati setari similare cu urmatoarele:

PARAMETRU IN MENIU VALOARE

FRouting FiltrCmn Serie

FBalance FiltrCmn 63

FIDAmnNt Filtrul 1 0

F2DAmnt Filtrul 2 Dupa cum este necesar
Parametru: Tip de unitate
Afisat ca: F1DType
Valoare implicita: Dioda

Interval de reglare: Diodd, Supapa, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown
Procesorul de unitate pentru fiecare filtru este situat imediat inaintea sectiunii de filtru in sine. Tipul de

unitate (sau distorsiunea) generat poate fi selectat cu parametrul F1DType .

Parametru: Filtru Q Normalizare
Afisat ca: F1QNorm
Valoare implicita: 64

delaOla127

Gama de reglare:

Acest parametru modifica latimea de banda a varfului creat de controlul de rezonanté F1Res.
Valoarea lui F1Res trebuie setata la altceva decat zero pentru ca acest parametru sa aiba vreun efect. Aceasta
caracteristica permite sectiunii Filtre s& emuleze multe dintre raspunsurile de filtrare gasite pe diferite

sintetizatoare clasice analogice si digitale.

Ataia calea

Frecvents

—

Rezonant scazutd,
Normalizare Q scazut

Rezonantd naltd,
Normalizare Q scazut

Rezonantd inalts,
Normalizare Q ridicat

Parametri comuni ai filtrului

Cu numarul filtrului setat la FiltrCmn, parametrii afisati in meniul Filter sunt
comune ambelor filtre.

Parametru: Balanta filtrului
Afisat ca: FBalance
Valoare implicita: -64

Gama de reglare: -64 pana la +63

Cele doua sectiuni de filtrare ale MiniNova pot fi utilizate simultan, dar configurate in moduri diferite (vezi
FRouting de mai jos). Filtrele low-pass si band-pass pot fi combinate in paralel pentru a crea sunete
asemanatoare vorbirii (vezi pagina 20). Pentru configuratiile care utilizeaza ambele filtre, FBalance va
permite sa amestecati iesirile celor doua sectiuni de filtre impreuna in orice combinatie doriti. Valoarea
minima a parametrului de -64 reprezinta iesirea maxima de la filtrul 1 si nicio iesire de la filtrul 2, iar valoarea
maxima de +63 reprezinta iesirea maxima de la filtrul 2 si nicio iesire de la filtrul 1. Cu o valoare de 0, iesirile

doua sectiuni de filtru sunt amestecate in proportie egala.
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Parametru:

Afisat ca:
Valoare implicita:

Gama de reglare:

Rutarea filtrului
FRouting
Paralel

Bypass, Single, Series, Paralel, Paral2, Drum

MiniNova are cinci combinatii posibile ale celor doua blocuri de filtrare, plus bypass. Modul unic foloseste

numai filtrul 1, celelalte moduri interconecteaza cele doua sectiuni de filtru in diferite moduri.

97

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

Bypa Nu-exista filtre in-circuit

FILTRUL 1

b 4

FILTRUL 2

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

Unic-numaifiltrul-1

3
N

FILTRUL 1

Seria.-Filtrul 1

FILTRUL 2

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

L L L

:13#@@552

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

ajustat de parametrul Balance de filtru.

HRN

FILTRUL 1

FILTRUL 2

Paralel - Sectiunile de filtrare sunt conduse cu acelasi semnal de intrare, iar mixul lor de iesire este

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

ramase alimenteaza filtrul 2.

[

FILTRUL 1

FILTRUL 2

Paralel 2 Ca modul Paralel, dar filtrul 1 este condus de Osc 3 si sursa de zgomot, sursele

FILTRU
ECHILIBRU

EFECTE

[

FILTRUL 1

FILTRUL 2

Drum - Ca mod paralel 2, dar iesirea filtrului 1 este adaugata la semnalele de intrare ale filtrului 2.

Retineti cd modurile Paral2 si Drum difera intr-un aspect important de celelalte prin faptul ca filtrul 1 si
filtrul 2 sunt alimentate din surse diferite. Acest lucru permite sursei de zgomot si Osc 3 sa fie filtrate intr-un

mod diferit de Oscilatoarele 1 si 2 si de iesirile Ring Modulator, o cerinta importanta atunci cand se creeaza

anumite sunete de percutie.
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Doua exemple de rute de filtru...
Filtrul 1 Filtrul 2

Volum

...un filtru Notch: ..un filtru de banda larga

F1Type: LP Tip F1: HP
F2Type: HP F2Type: LP
F1Routing: Paralel F1Routing: Frecventa Serie
Filtrul 1 Filtrul 2 Filtrul 1 Filtrul 2
Volum Volum
Frecventa Frecventa
Filtrul 1 Filtrul 2
Volum
Parametru: Legatura de frecventa a filtrului
Frecventa .
Afisat ca: FregLink
Valoare implicita: Off
Interval de ajustare: Setarea Oprit sau Pornit

FreqLink la On creeaza o relatie intre frecventele celor doua sectiuni Filter si reatribuie functia F2Freq pentru Filtrul

2 de la Frecvency la Frequency Offset (vezi F1Freq, mai sus). Offset-ul filtrului 2 este relativ la frecventa filtrului 1.

Filtrul 1 Filtrul 2

Volum

Frecventa

O crestere a frecventei filtrului 1 va creste si frecventa filtrului 2

Filtrul 1 Filtrul 2

Volum

Frecventa

O crestere a frecventei filtrului 2 va reduce frecventa filtrului 1

Filtrul 1 Filtrul 2

Volum

Frecventa

O scadere a frecventei filtrului 2 va creste frecventa filtrului 1

Parametru: Legatura de rezonanta
Afisat ca: Valoare ResLink

implicita: Interval Off

de ajustare: Setarea ResLink Oprit sau Pornit

la On aplica aceeasi valoare a parametrului Rezonanta atat filtrului 1, cat si filtrului 2. Controlul Rezonantei filtrului

(F1Res) afecteaza ambele filtre, indiferent de filtrul selectat in prezent pentru ajustare .

Meniul Editare - Submeniul 5: Voce

MiniNova este un sintetizator polifonic cu mai multe voci, ceea ce inseamna, practic, ca puteti canta acorduri pe
tastatura si fiecare nota pe care o tineti apasata va suna. Fiecare nota este numita ,voce”, iar motorul DSP al

MiniNova este suficient de puternic pentru a va asigura ca veti ramane intotdeauna fara degete inainte de a ramane
fara voci! Cu toate acestea, daca controlati MiniNova de la un secventior MID], teoretic este posibil sd se epuizeze

(existd maxim 18 voci in interior). Desi acest lucru este probabil s& se intdmple doar rar, utilizatorii pot observa ocazional

acest fenomen, care este denumit ,furt de voce”.

Alternativa la voce polifonica este mono. Cu vocea mono, se aude o singura notd odata; apasarea unei a doua taste in
timp ce tineti apdsata prima va anula prima si va reda a doua - si asa mai departe. Ultima nota jucata este intotdeauna
singura pe care o auzi. Toate sintetizatoarele timpurii erau mono si, dacd incercati sa emulati un sintetizator analogic
din anii 1970, este posibil sa doriti sa setati vocea la mono, deoarece modul impune o anumita restrictie asupra stilului

de joc care va spori autenticitatea.

Pe 1anga selectarea sonorului polifonic sau mono, meniul Voce va permite, de asemenea, sa setati portamento si

alti parametri de voce aferenti.

Parametru: Voci la unison
Afisat ca: Unison
Valoare off
implicita: Interval de Oprit, 2,3,4

ajustare: Unison poate fi folosit pentru a ,ingrosa” sunetul prin alocarea de voci suplimentare
(pana la 4 in total) pentru fiecare nota. Fiti constienti de faptul ca ,rezervorul” de voci este finit si
cu mai multe voci atribuite, polifonia este redusa in consecinta. Cu 4 voci pe nota, un acord de
patru note se apropie de limita MiniNova, iar daca se adauga note suplimentare la acord, ,furtul
vocii” este implementat si notele initiale redate pot fi anulate.

Daca limitarea polifoniei impusa de Unison Voices este restrictiva, un efect similar poate fi obtinut
prin utilizarea mai multor oscilatoare si ajustarea parametrilor Density si Detune. De fapt, majoritatea patch-
urilor din fabrica folosesc Density si Detune

mai degraba decat Unison pentru a obtine efectul lor de ingrosare.

Parametru: Unison Detune
Afisat ca: UniDTune
Valoare implicita: 25

Gama de reglare: dela0la127

Unison Detune se aplicd numai atunci cand Unison Voices este setat la altceva decat Off. Parametrul determina cat
de mult este detonata fiecare voce in raport cu celelalte; vei fi

capabil s& auda o diferenta in sunetul aceleiasi note cu un numar diferit de voci

chiar daca Unison Detune este setat la zero, dar sunetul devine mai interesant pe masura ce creste

in valoare.

Modificarea setarilor Unison Voices sau Unison Detune in timp ce tineti apasata o notd nu are niciun efect

asupra sunetului. Noile setari vor fi eficiente numai atunci cand este redatd o nota noua.

Parametru: Portamento Time
Afisat ca: PortTime
Valoare implicita: Off

Gama de ajustare: Cu Oprit, de la 11a 127

Portamento activ, notele redate aluneca secven ial de la una la alta, in loc sa sara imediat la inal imea notei dorita.
Sintetizatorul Tsi aminteste ultima nota jucata si gliderea va incepe de la acea nota chiar si dupa ce tasta a fost

eliberatd. PortTime este durata alunecarii, iar o valoare de 115 echivaleaza cu aproximativ 1 secunda . Portamento este
destinat in primul rand utilizarii intr-un mod mono (vezi PortMode mai jos), unde este deosebit de eficient. Poate fi
folosit si intr-un mod Poly, dar functionarea sa poate fi imprevizibild, in special atunci cand sunt redate acorduri. Retineti

ca PreGlide trebuie setat la zero pentru ca Portamento sa functioneze.

Parametru:

Afisat ca: Valoare
implicita: Interval

de ajustare: Aceasta seteaza

Modul Portamento
PortMode
Expo

Expo sau Linear

forma” tranzitiilor Portamento si PreGlide (vezi pagina urméatoare) de la o nota la urmatoarea. In modul Linear,

alunecarea modifica inaltimea uniforma intre nota anterioara si cea care se reda. In modul Expo , inaltimea se schimba

mai rapid la inceput, apoi se apropie de nota ,tinta” mai lent, adica exponential.
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TASTA ,ON" TASTA ,ON"
PAS
Portamento Time
TIMP >
PortMode = Linear
TASTA ,ON" TASTA ,ON"
PAS
4—b:
Portamento Time
TIMP
PortMode = Expo
Parametru: TARTAARN: care CHEIE , OFF
Afisat ca: PreGlide
Valoare implicita: 0

Gama de reglare:  yoLuM -12 pandla +12

PreGlide are prioritate fata de Portamento, desi foloseste parametrul PortTime pentru a-si seta durata.

PreGlide este calibrat in semitonuri si fiecare nota jucatd va incepe de fapt a pe o nota legata cromatic pana

la o octava deasupra (valoare = +12) sau sub (valoare = -12) nota corespunzatoare tastei apasate si aluneca
P e s TIMP . < " . N <

spre nota ,tinta". Acest lucru difera de Portamento prin faptul ca, de exemplu, doua note jucate in secventa

vor avea fiecare propriul PreGlide, legat de notele jucate si nu va exista nicio alunecare ,intre” note.

TASTA ,ON" CHEIE ,, OFF"
Desi utilizarea Portamento nu este recomandata in modurile Poly cand se reda mai mult de o nota
la un moment dat, aceasta restrictie nu se aplica PreGlide, care VOLUME .

poate fi foarte eficient cu acorduri complete.

Parametru: Modul polifonie
Afisat ca: Pdifode
Valoare implicita: Poli1

Gama de reglare: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

N L TASTA ,ON" - CHEIE ,OFF"
Dupa cum sugereaza si numele, trei dintre modurile posibile sunt mono si doua sunt polifonice.

1. Mono - acesta este modul monofonic standard; se aude o singura nota la un moment dat, iar
se aplica regu@Lulimul jucat”.

2. MonoAG - AG inseamna Auto-Glide. Acesta este un mod mono alternativ, care difera de Mono prin modul in
care functioneaza Portamento si Pre-Glide. In modul Mono, Portamento si PreGlide se aplicd ambele
daca notele sunt redate separat sau intr-un stil legato (cdnd o nota este redata cand alta este deja
apasatd). In modul MonoAG, Portamento si Pre-Glide functioneaza numai dacé tastele sunt interpretate

in stil legato; redarea notelor separat nu produce efect de alunecare.

3. Poly1 -1n acest mod polifonic, redarea succesiva a aceleiasi note foloseste voci separate si, prin urmare,
notele sunt ,stivuite”, ast"fsancat sunetul devine mai puternic pamﬁs%?ée mai multe note TASTA
sunt jucate. Efectul va fi evident doar pe patch-urile cu o eliberare de amplitudine lunga
timp.

4. Poly2 - in acest mod alternativ, redarea succesiva a aceleiasi note foloseste VOLUME
voci originale, astfel incat cresterea volumului inerenta in modul Poly1 este evitata.

5. Mono 2 - acesta difera de Mono prin felul in care sunt fazele de atac ale plicurilor

. SUSTINERE
declansat. In modul Mono, cand se joaca stilul Legato, plicurile sunt declansate o singura data, prin

apasarea initiald a tastei. In modul Mono 2, fiecare apasare de tasté va declansa din nou toate plicurile.

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

Meniul Editare - Submeniul 6: T{ngP/

MiniNova ofera o mare flexibilitate in utilizarea plicurilor in crearea sunetului, bazata pe conceptul familiar
ADSR.

TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”

VOLUM

SUSTINERE

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP

Plicul ADSR poate fi vizualizat cel mai usor luand in considerare amplitudinea (volumul) unei note in timp.
Plicul care descrie ,durata de viatd” a unei note poate fi impartit in patru faze distincte si sunt prevazute
ajustari pentru fiecare dintre acestea:

: Attack - timpul necesar pentru ca nota sa creasca de la zero (de exemplu, cand este apdsata tasta)

la nivelul maxim. Un timp lung de atac produce un efect de ,fade-in".

Decay - timpul necesar pentru ca nota sa scada in nivel de la valoarea maxima atinsa la

sfarsitul fazei de atac la un nou nivel, definit de Sustain.

parametru.

Sustain - aceasta este o valoare a amplitudinii si reprezinta volumul notei dupa fazele initiale de atac
si decay - adica in timp ce tineti apasata tasta. Setarea unei valori scazute pentru Sustain poate da un

efect de percutie foarte scurt (cu conditia ca timpii de atac si de dezintegrare sé fie scurti).

Eliberare - Acesta este timpul necesar pentru ca volumul notei sa scada inapoi la zero dupa eliberarea
tastei. O valoare ridicata a lui Release va face ca sunetul sa ramana audibil (desi scad in volum) dupa
eliberarea tastei.

Desi cele de mai sus discuta ADSR in ceea ce priveste volumul, retineti ca MiniNova este echipat

cu sase generatoare de anvelope separate, permitand controlul altor blocuri de sinteza, precum

si amplitudinea - de exemplu, filtre, oscilatoare etc. Retineti ca generatoarele de anvelope 1 si 2

sunt dedicate. la controlul amplitudinii si, respectiv, filtrului si sunt denumite Amp Env si Fltr Env.

Un total de 16 parametri per plic sunt disponibili pentru ajustare.

Cu acest submeniu, este mai intai necesar sa selectati plicul ai carui parametri urmeaza sa fie ajustati:

Afisat ca: xxx Env sau Env n (vezi intervalul de mai jos)

Valoare implicita: Amp Env
Gama de reglare: Amp Env, Fltr Env, Env 3, Env 4, Env 5, Env 6

Plicul de amplitudine

Urmatorii parametri se aplica numai pentru Amplitude Envelope si vor fi disponibili daca Env n (mai sus)

este setat la Amp Env.

Parametru: Timp de atac de amplitudine
Afisat ca: AmpAtt
Valoare implicita: 2

dela0la127

Interval de ajustare:
Acest parametru seteaza timpul de atac al notei. Cu o valoare de 0 nota este la nivelul maxim imediat ce tasta
este apdsata; cu o valoare de 127, nota dureaza peste 20 de secunde pentru a atinge nivelul maxim. La mijlocul

setarii (64), timpul este de aprox. 250 ms (cu conditia ca Amplitude Attack Slope (AmpAtSIp) sa aiba o valoare

zero).
AmpAtt poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 5 al sectiunii PERFORM a panoului de
control cu Tweak Control RC1.
Parametru: Timp de scidere a amplitudinii
Afisat ca: AmpDec
Valoare implicita: 920
dela0la127

Interval de ajustare:
Acest parametru seteaza timpul de decadere a notelor. Timpul de decay are semnificatie doar daca
AmpSus (vezi mai jos) este setat la mai putin de 127, deoarece faza de decay va fi inaudibila daca nivelul
sustain este acelasi cu nivelul atins in timpul fazei de atac. La mijlocul setarii (64), timpul este de aprox. 150

ms (cu conditia ca AmpDcSIp sé& aiba o valoare de 127).

AmpDec poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 5 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC2.

Parametru: Amplitudine Sustain Level
Afisat ca: AmpSus
Valoare implicita: 127

dela0la127

Interval de ajustare:
Valoarea parametrului Sustain seteaza volumul notei dupé finalizarea fazei de decadere. Setarea unei valori
mici va avea evident ca efect accentuarea inceputului notei; setarea la zero va face nota silentioasa dupa ce

faza de decadere a trecut.

AmpSus poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 5 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC3.
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Parametru: Timp de eliberare a amplitudinii
Afisat ca: AmpRel
Valoare implicita: 40

dela0la127

Gama de reglare:

Multe sunete capatd o parte din caracterul lor din notele care réman audibile dupa eliberarea tastei; acest
efect de ,atarnare” sau ,fade-out”, cu nota care se stinge usor in mod natural (ca si in cazul multor instrumente
reale) poate fi foarte eficient. O setare de 64 ofera un timp de lansare de aprox. 360 ms. MiniNova are un

timp maxim de eliberare de peste 20 de secunde (cu AmpRel setat la 127), dar timpii mai scurti vor fi probabil

mai folositori! Retineti ca relatia dintre valoarea parametrului si timpul de eliberare nu este liniara.

AmpRel poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 5 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC4.

Retineti ca atunci cand redati polifonic cu sunete cu timpi de eliberare lungi, este posibil sa apara

Jfurtul vocii”. Aceasta inseamna ca unele note care inca suna (in faza de lansare) s-ar putea

intrerupe brusc atunci cand sunt redate alte note. Este mai probabil s& se intample atunci cand
sunt utilizate mai multe voci.

Consultati ,Parametru: Voci unison” la pagina 20 pentru mai multe informatii despre acest subiect.

Parametru: Viteza de amplitudine
Afisat ca: AmpVeloc
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 panala +63

AmpVeloc nu modifica in niciun fel forma anvelopei de amplitudine ADSR, dar adauga sensibilitate la atingere
volumului general, astfel incat, cu valori pozitive ale parametrilor, cu cat cantati mai greu tastele, cu atat
sunetul va fi mai puternic. Cu AmpVeloc setat la zero, volumul este acelasi, indiferent de modul in care sunt
jucate tastele. Relatia dintre viteza la care se canta o nota si volum este determinata de valoare. Retineti ca

valorile negative au efect invers.

Pentru cel mai ,natural” stil de joc, incercati s setati Amplitude Velocity la aproximativ +40.

Parametru: Repetarea plicului de amplitudine
Afisat ca: AmpRept
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit, de la 1 la 126, KeyOff

Folosind Amplitude Repeat, este posibil sa repetati fazele de Attack si Decay ale anvelopei inainte ca faza
Sustain sa fie initiata. Acest lucru poate produce un efect de ,balbéiala” interesant la inceputul notei daca
timpii de atac si decaiare sunt setati corespunzator. Valoarea parametrului Repeat (de la 1 la 126) este
numarul real de repetari, deci daca il setati la, de exemplu, 3, veti auzi un total de patru faze de atac/
decadere ale anvelopei - cea initiald, plus trei repetari. Daca este setata la Off , nu exista repetari. Setarea
maxima a KeyOff

genereaza un numar infinit de repetari.

Parametru: Amplitudine Touch Trigger
Afisat ca: AmpTTrig
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Off, T1ReTrig....T8ReTrig
Veti fi observat ca cele opt performante ale MiniNova sunt sensibile la atingere. Padurile pot fi folosite in

timp real pentru a oferi control creativ asupra sunetului, ceea ce este util in special atunci cand se canta live.

Amplitude Touch Trigger atribuie oricaror Pad-uri sa actioneze ca un buton de re-declansare - de indata
ce atribuirea este facutd, Pad-ul se aprinde. Cand Pad este atins, invelisul de amplitudine este re-declansat.
Dupa efectuarea sarcinii, pentru a utiliza functia, este necesar sa puneti Pad-urile in modul Animate

(consultati ,Folosirea Pad-urilor ca comenzi de performanta” la pagina 8) .

Parametru: Amplitudine Multi-trigger
Afisat ca: AmpMTrig
Valoare implicita: Re-Trig

Gama de reglare: Legato, Re-Trig

Cand acest parametru este setat la Re-Trig, fiecare nota redatd va declansa intreaga sa amplitudine ADSR,
chiar daca alte taste sunt tinute apasate. in modul Legato , doar prima tasta care trebuie apasata va produce
o notd cu plicul complet, toate notele ulterioare vor omite fazele de atac si dezintegrare si vor suna doar de la

inceputul fazei de sustinere. ,Legato” inseamna literal ,liniste”, iar acest mod ajuta acest stil de joc.

Este important de apreciat ca modul Legato sa fie operativ, trebuie selectata vocea mono - nu va

functiona cu vocea polifonica. Consultati ,Meniul Editare - Submeniul 5: Voce” la pagina 20.

VOLUM

TIMP

Ce este Legato?

Dupa cum s-a menticstétd®aastas e iregatbri@YicalNggate dmdamadr glicab pitidn

doua note se suprapun. Aceasta inseamna ca, pe masura ce redati melodia, pastrati
nota anterioara (sau o anterioard) sa sune pe masura ce redati o altd nota. Odata ce acea nota

suna, apoi eliberatVRBtY anterioara.

Jocul in stilul Legato este relevant pentru unele dintre posibilitatile sonore ale MiniNova. In cazul
Amplitude Multi-Trigger, de exemplu, este important de apreciat ca TIME

plicul se va declansa din nou daca ramane vreun ,spatiu” intre note.

. TASTA ,ON" N CHEIE , OFF"
Parametru: Panta de atac de amplitudine
Afisat ca: AmPpAtSIp
Valoare implicita: 0

VOLUM
dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru controleaza ,forma” caracteristicii de atac. Cu o valoare de 0, volumul creste liniar in
timpul fazei de atac - creste in cantitafigale in intervale de timp egale. O caracteristica de atac neliniar

poate fi selectata ca alternativa, unde volumul creste mai rapid la inceput. Diagrama de mai jos ilustreaza

acest lucru.
TASTA,ON" CHEIE ,OFF"
Parametru: Panta de scadere a amplitudinii
Afisat ca: AmpDcSlp
Valoare implicita: votum 127
dela0la127 SUSTINERE

Gama de reglare:

Acest parametru aplicd aceeasi functie CSEELM%%SL{NECI( Slope fiﬁiggﬁpecay a anvelopei. Cu o valoare
de 0, volumul scade liniar de la valogiga maxima definita de parametrul Sustain, dar setarea Decay Slope la

o valoare mai mare va face ca volumul sa se reduca mai rapid initial. Diagrama de mai jos ilustreaza acest

lucru:

TASTA,,ON" CHEIE ,OFF"

VOLUM
SUSTINERE
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP z
Parametru: Amplitude Attack Track
Afisat ca: AmpAtTk
Valoare implicita: TASTABN,, CHEIE ,OFF"
Gama de reglare: -64 panala +63
SUSTINERE

RATA
Acest parametru leag@4ithpul de atac al unei note de pozitia sa pe tastatura. Cand Amplitude
Attack Track are o valoare pozitiva, timpul de atac al ypejpgte scade
mai sus la tastatura se canta. Dimpotriva, notele inferioare au un timp de atac mai lung. Acest lucru ajuta la
simularea efectului unui instrument cu coarde real (cum ar fi un pian cu coadd), unde masa corzilor de pe
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
notele inferioare are un timp de ré-‘{f’,\h‘pns mai lent atunci cand este lovita. Cand se aplica o valoare negativa,

relatiile sunt inversate.

Parametru: Pista de scadere a amplitudinii
4 . AmpDecTk
Afisat ca: TASTA ,,ON'P CHEIE ,OFF"
Valoare implicita: 0
. -64 pana la +63
Gama de reglare: SUSTAIN TIMPUL

VOoLuM
Acest parametru functioneaza exact in acelasi @%%%Qttack Track, cu exceptia timpului de Decay al a

nota devine dependenta de pozitia sa pe tastatura.

. DECADEREAATACULUI ELIBERARE
Parametru: Amplitudine Sustain Rate
VP
Afisat ca: AmpSusRt
Valoare implicita: sesrmen

Gama de reglare: -64la-1, plat, +1la +63

Cu acest parametru setat la Flat,¥@lurond in timpul fazei Sustaim@fpheeiui ramane constant. Puteti

obtine variatii suplimentare ale unei note, facand ca nota sa devina mai tare sau mai silentioasa in
timp ce tasta este apasata. O valoare pozitiva a Sustain Rate va cauza
x % ~ FILTRU N . " " % X oA x .
volumul s& creasca in gmgul fazei de sustinere si va continua sa creasca pana la maxim
ATAIA'CALEA
nivelul este atins. Parametrul controleaza rata la carsusoteereeste volumul, iar cu cat valoarea este mai mare,
cu atat este mai rapida rata de crestere. Orice timp de eliberare setat va actiona normal atunci cand tasta este
eliberata, indiferent daca volumul maxim a fost atins sau nu. Daca este negativ
DECADEREA ATACULUL ELIBERARE
valoarea este setata, volumul in timpyhfazei Sustain scade si dacé tasta nu este eliberatd, nota va deveni

7n cele din urma inaudibila.
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Machine Translated by"Google

TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"

TRSTA ON" FF"
SUSTINERE

RATA
VoLUM A
VOLUM SUSTINERE
\STINERE
ERra— < -
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP )
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP

Valorile mai mici (pozitive SANERLve) ale Amplitude SustaipgRatssunt n general mai utile.

SUSTAIN TIMPUL
voLum TASEFw@tudine Sustain Time CHEIE OFF"
AMPSUSTM  gcrinere

Parametru:

Afisat ca: Valoare
SUSTINERE
KeyOff RATA

OdachBerEexRbuLur ELIBERARE

parametru seteaza durata fazei de sustinergqCu o valoare Ket\yéwmgta va ramane audibild continuu pana cand tasta

implicita: VOLUME

Interval de ajustare: Acest

este eliberata (cu exceptia cazului in care a fost aplicata o valoare negativa a Sustain Rate pentru a-si reduce volumul).
Orice alta valoare a Sustain Time va reduoedsaNSAREACULUT

noteaza dezactivarea automata dupa un tifMp prestabilit daca tasta este incd apasata. Timpul de eliberare se

aplica in continuare daca cheia este eliberata mai devreme. O valoare de 126 seteaza timpul de sustinere la KEY

- - ,ON” aprox. 10 secunde, in timp €B8&ISfffe in jur de 60 1l seteazs la
aproximativ 1 secunda.

TASTA,,ON" CHEIE ,OFF"
FILTRU
ATAIA CALEA
susTAIRTHRD
VOLUM A
DECADEREAYSTANEREI ELIBERARE
TIM| s
—— P m—
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP
Parametru: Track Level Amplitude
Afisat ca: AmpLviTk
Valoare implicita: TAA ,ON" CHEIE , OFF"

Gama de reglare: -64 panala +63
Acest parametru functioneaza in mod similar cu ceilalti parametri de ,urmarire” Attack Track si
Decay Track, dar volumﬂfﬁgtei este modificat, in functie de interval
ATAIA CALEA
intre acesta si Nota Track Level (vezi mai jos). Cu o valoare pS2tNkERotele mai mari decat Track Note devin progresiv
mai puternice cu cat sunt mai departe de Track Note si invers.
Cu o valoare negativa, notele mai mari decat Trgck,Nate,deyin Ryparesiv mai silentigase cu cat mai departe
din Track Note sunt, si din nou, invers. Retingti ca aceastd modificare a volumului se aplica tuturor fazelor anvelopei
de amplitudine in mod egal; este volumul general al notei care se modificd cu Amp Level Track. Efectul trebuie utilizat

cu moderatie; valorile scazute au un efect mai bun.

Retineti ca, desi Amplitude Level Track pare sa functioneze intr-un mod foarte similar cu Amplitude
Attack Track si Amplitude Decay Track, numai Amplitude Level Track foloseste o nota definibila de
utilizator ca referinta (setata de Level Track Note), peste care, pentru valori pozitive , notele devin mai tare,

iar sub care devin mai moi. In cazul valorilor negative, se va aplica relatia inversa.

Parametru comun al plicului
Level Track Note

Parametru:

Afisat ca: LvITkNte
Valoare implicita: c3

Interval de ajustare: Acest C-2pandlaG8

parametru este comun tuturor plicurilor. Aceasta seteaza nota de referinta utilizata pentru toti parametrii Level Track,
inclusiv Amp Level Track. Cand este activ, acest parametru mareste volumul pentru notele de deasupra piesei alese si il
reduce pentru notele de sub aceasta. C 3, valoarea implicitd, este Middle C pe tastaturd; acesta este C cu o octava

deasupra notei celei mai joase de pe tastatura (tot C), cu conditia ca butoanele OCTAVE [24] s& nu fie selectate.

Plic de filtrare
Urmatorii parametri se aplicd numai pentru plicul de filtrare si vor fi disponibili daca Env n

(pagina 21) este setat la Fltr Env.

Cei 16 parametri disponibili pentru ajustare cu Filter Envelope se potrivesc indeaproape cu cei pentru Amplitude
Envelope. In timp ce Amplitude Envelope se preocupa de modificarea amplitudinii sunetului, Filter Envelope va ofera
o filtrare ,dinamica”, prin stabilirea unei relatii intre sectiunea de filtru si ADSR Filter Envelope, rezultand ca frecventa

filtrului sa fie variata in functie de forma anvelopei.

Pentru a auzi efectul oricéruia dintre parametrii Filter Envelope, va trebui mai inti sa accesati meniurile
Filter si sa configurati unele filtre. Apoi setati F1Env2 sau F2Env2 la o valoare initiald de aprox. +30 si

asigurati-va ca filtrul nu este complet deschis - adica setati F1Freq la intervalul mediu.

Parametru: Filtrul timp de atac
Afisat ca: FitAtt
Valoare implicita: 2

dela0la127

Gama de reglare:
Acest parametru stabileste modul in care actioneaza sectiunea de filtru in timpul fazei de atac a notei. Cu cat valoarea este

mai mare, cu atét este nevoie de mai mult timp pentru ca filtrul sa reactioneze in aceasta faza.

FItAtt poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 4 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC1.

Parametru: Timp de degradare a filtrului
Afisat ca: FitDec
Valoare implicita: 75

dela0la 127

Interval de ajustare: Acest
parametru stabileste modul in care sectiunea filtrului actioneaza in timpul fazei de Decay a notei. Din nou, cu cat

valoarea parametrului este mai mare, cu atat este mai lunga perioada pentru care se aplicé filtrarea.

FltDec poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 4 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC2.

Parametru: Filter Sustain Level
Afisat ca: Fitsus
Valoare implicita: 35

dela0la127

Interval de reglare:
frecventa filtrului (decupare sau centru, in functie de tipul de filtru) ,se stabileste” la o valoare setata de Nivelul de
sustinere a filtrului. Astfel, odata ce etapele de Attack si Decay ale anvelopei sunt finalizate, continutul armonic cel
mai evident in sunet va fi determinat de acest parametru. Amintiti-va daca parametrul frecventei filtrului (asa cum

este setat in meniul Filter ) este setat la o valoare prea scazuta sau prea mare, efectul anvelopei va fi limitat.

FltSus poate fi, de asemenea, ajustat direct din randul 4 al sectiunii PERFORM a panoului de

control cu Tweak Control RC3.

Parametru: Timp de eliberare a filtrului
Afisat ca: FltRel
Valoare implicita: 45

dela0la127

Gama de reglare:

Pe masura ce eliberarea filtrului creste in valoare, nota este supusa din ce in ce mai multé actiune de filtrare odata

ce tasta este eliberata.

Retineti ca timpul de eliberare a amplitudinii (ajustat in submeniul Amplitude Envelope) trebuie
setat suficient de mare pentru a produce un ,fade-out” audibil inainte ca efectul de filtrare pe ,coada”

notei s fie evident.

Parametru: Viteza filtrului
Afisat ca: Valoare Fitveloc
implicita: Interval 0

de ajustare: Deoarece -64 pana la +63

Amplitude Velocity adauga sensibilitate la atingere la volum, astfel incat Filter Velocity poate fi setat pentru a face ca
actiunea filtrului sa fie sensibila la atingere. Cu valori pozitive ale parametrilor, cu cat cantati mai greu tastele, cu atat
efectul filtrului va fi mai mare. Cu Filter Velocity setata la zero, caracteristicile sunetului sunt aceleasi, indiferent de

modul in care sunt redate tastele. Retineti ca valorile negative au efect invers.

Parametru: Repetati filtrul
Afisat ca: Valoare FitRept
implicita: Interval Off

de ajustare: Cand Filter Oprit, 1-126, KeyOff
Repeat este setata la o alta valoare decat Off, fazele Attack si Decay ale anvelopei sunt repetate inainte ca faza
Sustain sa fie initiata. Acest lucru are un efect similar cu Amplitude Repeat si utilizarea unuia sau a ambilor

parametri de repetare poate crea niste sunete destul de izbitoare.

Parametru: Filter Touch Trigger
Afisat ca: FitTTrig
Valoare implicita: Off

Interval de reglare: Off, T1ReTrig...T8ReTrig, T1Triggr..T8Triggr,

T1Enable...T8Enable

Spre deosebire de Amplitude Touch Trigger, Filter Touch Trigger are trei optiuni pentru

fiecare control Pad: Trigger, Re-trigger si Enable. Totusi, ca si in cazul Amplitude Touch Trigger,

este necesar sa activati modul ANIMATE pentru ca pad-urile sa fie operationale (consultati ,Folosirea

Pad-urilor ca comenzi de performantd” la pagina 8).

23



Machine Translated by Google

1. Re-Trigger - actioneaza intr-un mod similar cu Amplitude Re-Trigger, cu exceptia faptului ca
actiunea de filtru este re-declansata prin atingerea Pad-ului selectat. Nota este redata normal atunci
cand tasta este apasatd, apasarea Pad re-declanseaza intregul plic.

2. Trigger - in acest mod, actiunea de filtru declansata de plic nu este initiata prin apasarea unei taste, iar
nota va suna initial fara ca niciun plic sa actioneze asupra filtrului. Apasarea butonului (in timp ce tasta
este apasata) va declansa invelisul filtrului.

3. Activare - in acest mod, actiunea de filtru declansata de plic este initiata de tastatura, dar numai in timp ce Pad

este apasat. Astfel, poti sa rasfoiesti foarte usor intre sunet cu si fara actiunea plicului pe filtru.

Parametru: Filtru Multi-trigger
Afisat ca: Valoare FltMTrig
implicita: Interval Re-Trig

de reglare: Acesta Re-Trig sau Legato

functioneaza intr-un mod similar cu Amplitude Multi-trigger. Cand este setata la Re-Trig, fiecare nota

redata Tsi va declansa plicul complet ADSR, chiar daca celelalte taste sunt tinute apasate. Cu plicul aplicat
sectiunii de filtrare, aceasta inseamna ca efectul oricarei filtre declansate de plic va fi auzit pe fiecare nota.
Cand este setata la Legato, doar prima tasta care trebuie apasata va produce o nota cu plicul complet si va
produce orice efect de filtrare. Toate notele ulterioare vor lipsi orice filtrare dinamica. Amintiti-va, pentru ca
modul Legato sé fie operativ, trebuie selectata vocea mono - nu va functiona cu vocea polifonica. Consultati
,Meniul Editare - Submeniul 5:

Voce" la pagina 20.

Vedea " Ce este Legato?" la pagina 22 pentru mai multe detalii despre stilul Legato.
Parametru: Filter Attack Slope
Afisat ca: FItAtSIp
Valoare implicita: 0
delaOla127

Interval de ajustare: Acest
parametru controleaza ,forma” caracteristicii de atac, asa cum este aplicata filtrelor. Cu o valoare zero, orice
efect de filtrare aplicat fazei de atac creste liniar - adica creste in cantitati egale in intervale de timp egale. O

caracteristica de atac neliniar poate fi selectata ca alternativa, unde efectul de filtru creste mai rapid la inceput.

Parametru: Panta de degradare a filtrului
Afisat ca: FItDcSIp
Valoare implicita: 127

dela0la 127

Interval de ajustare:
acesta corespunde pantei de atac al filtrului in acelasi mod.

corespunde cu Amplitude Attack Slope. Liniaritatea reactiei sectiunii filtrului in timpul fazei de Decay a anvelopei
poate fi variatd, de la liniar la o pantd mai exponentiald, unde orice efect de filtru este mai pronuntat in prima

parte a fazei de Decay.

Parametru: Filter Attack Track
Afisat ca: FItAtTk
Valoare implicita: 0

Interval de ajustare: la fel -64 pana la +63

ca Amplitude Attack Track, acest parametru leaga timpul de atac al unei note de pozitia sa pe tastatura. Cand
Filter Attack Track are o valoare pozitiva, efectul de filtrare in timpul fazei de atac a unei note este scurtat pe
masura ce urcati pe tastatura. Dimpotriva, notele inferioare au timpul de atac crescut. Cu o valoare negativa,

relatiile sunt inversate.

Parametru: Filter Decay Track
Afisat ca: FltDecTk
Valoare implicita: 0

Gama de ajustare: Acest -64 pana la +63
parametru functioneaza exact in acelasi mod ca Attack Track, cu exceptia faptului ca este efectul de filtru in

timpul fazei de Decay a unei note care devine dependent de pozitia sa de la tastatura.

Parametru: Filter Sustain Rate
Afisat ca: FltSusRt
Valoare implicita: sesrmen:

Interval de ajustare: Cu o -64la-1, plat, de la 1la 63

valoare Flat, frecventa filtrului raméane constanta in timpul fazei Sustain a notei.

Daca Filter Sustain Rate primeste o valoare pozitiva, frecventa filtrului continua sa creasca in timpul fazei
Sustain, caracterul notei continua sa se modifice audibil pentru mai mult timp.

Cu valori scazute ale Filter Sustain Rate, schimbarea este lenta si creste in rapiditate pe masura ce valoarea
creste. Cu valori negative, frecventa filtrului scade in timpul fazei Sustain. Consultati ,Parametru: Rata de

sustinere a amplitudinii” la pagina 22 pentru o ilustrare.

Parametru: Filter Sustain Time
Afisat ca: FltSusTm
Valoare implicita: KeyOff

Interval de reglare: 0 - 126, KeyOff

Acest parametru se aplica si fazei de sustinere si stabileste cat timp ramane activa orice filtrare declansata de
plic. Cand este setata la KeyOff, filtrarea ramane aplicata continuu pana cand tasta este eliberata. Orice valoare
mai mica a Sustain Time va face ca efectul de filtrare sa se opreasca brusc inainte ca nota sa se incheie si veti
ramane cu faza de eliberare a plicului.

Acest lucru se intampla, desigur, numai daca timpul de sustinere a amplitudinii este mai lung decat timpul

de sustinere a filtrului, altfel nota va inceta sa sune complet fnainte ca filtrul sa se opreasca.

Parametru: Urmarirea nivelului filtrului
Afisat ca: Valoare FltLvITk
implicita: Interval 0

de ajustare: Acest -64 pana la +63

parametru functioneaza in mod similar cu ceilalti parametri de ,urmarire”, dar adancimea cu care este
aplicata anvelopa filtrului este cea care se modificd, in raport cu intervalul dintre nota redata si nota piesei de
nivel (vezi mai jos). Cu o valoare pozitiva, efectul de filtrare declansat de plic devine progresiv mai pronuntat
pentru notele mai mari decat nota de pista cu cat sunt mai indepartate de nota de pista si invers. Cu o valoare
negativa, notele mai mari decat Track Note sufera o filtrare progresiv mai mica cu cat sunt mai indepértate de

Track Note si, din nou, invers.

Parametru: Level Track Note
Afisat ca: Valoare LvITkNte
implicita: Interval c3

de ajustare: Acest C-2pandla G8

parametru este comun tuturor plicurilor. Consultati ,Parametru: Level Track” Amplitudine

la pagina 23.

Plicuridela3la6

Pe langa plicurile dedicate Amplitude si Filter, MiniNova este echipata cu alte patru plicuri atribuibile, plicuri

3 pana la 6. Aceste plicuri au practic acelasi set de parametri ca si plicurile Amplitude si Filter, dar pot fi alocate
dupa bunul plac pentru a controla multe alte functii de sinteza, inclusiv majoritatea parametrilor oscilatorului,
filtre, EQ si panning, printre altele. Acesti parametri vor fi disponibili dacd Env n (pagina 21) este setat la Env 3 to

Envé.

Atribuirea plicurilor de la 3 la 6 la alti parametri de sintetizat este efectuata in meniul Modulation
Matrix (ModMatrx) (vezi ,Ce este Legato? 22" la pagina 3 pentru detalii complete). Pentru a audia
efectele acestora, trebuie mai intai sa deschideti meniul ModMatrx si sa setati o sursa pentru slotul mod la

Env3 si Destinatia la un parametru la alegere (de exemplu, Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Aranjamentul parametrilor pentru Plicurile 3 la 6 este identic, iar aranjamentul urmeaza indeaproape Plicurile
1si 2 (Amplitudine si Filtre). Desi sunt notate ca Plic 3, rezumatele parametrilor de mai jos se aplica in mod

egal pentru Plicurile 4, 5 si 6, deci nu sunt repetate.

Functia reala a plicurilor 3 pana la 6 va depinde in mod evident de ceea ce sunt directionate pentru a
controla in meniul Modulation Matrix. Totusi, derivarea parametrilor anvelopei in sine urmeaza pe cei deja
descrisi pentru plicurile Amplitude si Filter, cu exceptia parametrului Delay (de exemplu, E3Delay), a carui functie

este descrisd mai jos.

Parametru: Plicul 3 Timp de atac
Afisat ca: E3Att
Valoare implicita: 10

Gama de reglare: dela0la127

Parametru: Plicul 3 Timp de degradare
Afisat ca: E3Dec
Valoare implicita: 70

Gama de reglare: dela0la127

Parametru: Plicul 3 Sustain Level
Afisat ca: E3Sus
Valoare implicita: 64

Gama de reglare: dela0la 127

Parametru: Timpul de eliberare plic 3
Afisat ca: E3Release
Valoare implicita: 40

delaOla127

Gama de reglare:

Parametru: Intarziere plicul 3
Afisat ca: E3 Intarziere
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: dela0la127

Acest parametru intarzie inceputul intregului plic. Cand o tasta este apasatd, nota sa suna normal,

plicurile 1 si 2 actionand asa cum sunt programate. Dar orice alte efecte de modulatie declansate de plicurile
3 pana la 6 vor fiintarziate de un timp stabilit de Delay .

parametru. Valoarea maxima de 127 reprezinta o intarziere de 10 secunde, in timp ce o valoare de

aproximativ 60~70 reprezinta o intarziere de aproximativ 1 secunda.

Parametru: Plicul 3 Repetati
Afisat ca: E3Rept
Valoare implicita: Oprit

Gama de reglare: Oprit, de la 1 1a 126, KeyOff
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Parametru: Plicul 3 Atingeti Declansare
Afisat ca: E3TTrig
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Off, T1ReTrig...T8ReTrig, T1Triggr...T8Triggr, T1Enable...

T8 Activare

Parametru: Plicul 3 Multi-declansare
Afisat ca: E3MTrig
Valoare implicita: Re-Trig

Gama de reglare: Re-Trig sau Legato

Parametru: Plicul 3 Panta de atac
Afisat ca: E3AtSIp
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Parametru: Plicul 3 Panta de degradare
Afisat ca: E3DcSlp
Valoare implicita: 127

dela0la127

Gama de reglare:

Parametru: Plicul 3 Pista de atac
Afisat ca: E3AtTK
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Parametru: Plicul 3 Decay Track
Afisat ca: E3DecTk
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

Parametru: Plicul 3 Sustain Rate
Afisat ca: E3SusRt
Valoare implicita: Jrm—

Gama de reglare: -64 la-1, plat, +1 la +63

Parametru: Plicul 3 Sustain time
Afisat ca: E3SusTm
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: 0 la 126, KeyOff

Parametru: Plic 3 Level Track
Afisat ca: E3LvITk
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

Level Track Note

Parametru:

Afisat ca: Valoare LvITkNte
implicita: Interval a

de ajustare: Acest C-2pandlaG8

parametru este comun tuturor plicurilor.

Consultati ,Parametrul: Track Level Amplitude” la pagina 23.

Meniul Editare - Submeniul 7: LFO

MiniNova are trei oscilatoare de joasa frecventa (LFO) separate. Acestea sunt desemnate LFO1, 2 si 3, sunt
identice in ceea ce priveste caracteristicile si pot fi utilizate in mod liber pentru a modifica multi alti parametri

de sinteza, cum ar fi pitch-ul sau nivelul oscilatorului, filtrele, panoul etc.

Alocarea LFO-urilor de la 1 la 3 la alti parametri de sinteza este efectuata in Meniul Matrice de modulare (vezi

#Ce este Legato? 22" la pagina 3 pentru detalii complete).

Pentru a audia efectele acestora, deschideti Meniul Matrice de modulare si setati Sursa unui slot de modulare
la Lfo1+/- sau Lfo1+* si Destinatia la un parametru la alegere. Retineti, de asemenea, controlul Depth din
acest meniu determina cantitatea de modulatie LFO aplicata parametrului Destination, iar cresterea acestei
valori va avea un efect diferit in functie de care este parametrul Destination, dar poate fi considerat in general
,mai mult efect”.

Interpretarea valorilor negative ale Adancimii va depinde si de parametrul Destinatie ales.

*Selectarea Lfo1+ ca sursa face ca LFO sa varieze parametrul controlat doar intr-un sens pozitiv

(adicd, crescand). Selectarea acestuia ca Lfo1+/- o variaza atat in sens pozitiv, cat si in sens negativ.

Cu acest submeniu, este mai intéi necesar sa selectati LFO ai carui parametri urmeaza sa fie ajustati:

Afisat ca: LFO n (unde n este dela 11a3)
Valoare implicita: LFO 1

Gama de reglare: LFO1,LFO 2,LFO 3

Un total de 12 parametri per LFO sunt disponibili pentru ajustare. Deoarece cele trei LFO-uri sunt identice,

sunt descrise doar functiile LFO1.

Parametru: Rata LFO 1
Afisat ca: L1Rata
Valoare implicita: 68

dela0la127

Gama de reglare:

Rata este frecventa LFO. O valoare de zero opreste LFO si majoritatea efectelor muzicale sunt probabil s&

utilizeze valori in intervalul 40~70, desi valori mai mari sau mai mici pot fi potrivite pentru anumite efecte sonore.

Cand rata LFO este setatd la zero, LFO este ,oprit”, dar va aplica totusi un offset parametrului pe care il

moduleaza de o magnitudine n functie de locul in care s-a oprit in ciclul sau.

RATALFO =X RATALFO =0

DECALAJ

Parametru: LFO 1 Rate Sync
Afisat ca: L1Sync
Valoare implicita: off

Gama de reglare: Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.
Acest control permite ca frecventa LFO sé fie sincronizata cu un ceas MIDI intern/extern. Cand sunt setate la Off,
LFO-urile ruleaza la o frecventa stabilita de parametrul L1Rate . La toate celelalte setdri, L1Rate devine inoperant,
iar rata LFO este determinata de L1Sync, care la randul sau este derivat din ceasul MIDI. Cand utilizati ceasul MIDI

intern, rata poate fi setata folosind controlul TEMPO [21].

Parametru: Forma de unda LFO 1
Afisat ca: L1 Wave
Valoare implicita: Alui

Gama de reglare: Consultati Tabelul formelor de unda LFO la pagina 36.

LFO-urile MiniNova sunt capabile s genereze nu numai formele de unda familiare sinusoide, dinti de ferastrau,
triunghiular si patrate in scopuri de modulare, dar sunt si capabile sa produca o gama larga de secvente
prestabilite de diferite lungimi si forme de unda aleatoare. O utilizare obisnuita a unui LFO este modularea
oscilatorului (oscilatorilor) principal(i) si, cu multe dintre formele de unda secventiale, setarea parametrului

Adancime din meniul Matricea de modulare la 30 sau la 36 (vezi tabelul) va asigura ca inaltimea oscilatorului

rezultata va fi asociate muzical intr-un fel.

Parametru: LFO 1 Faza
Afisat ca: Faza L1
Valoare implicita: Gratuit

Gama de reglare: Liber, 0° - 357°

Acest control este activ numai daca L1KSync (acelasi meniu) este setat pe On. Acesta determina punctul de pornire
al formei de unda LFO atunci cand tasta este apasata. O forma de unda completa are 360°, iar incrementele
controlului sunt in pasi de 3°. Astfel, o setare la jumatate (180°) va face ca forma de unda de modulare sa inceapa la

jumatatea ciclului sau.

TASTA ,ON" TASTA ,ON" TASTA ,ON"
FAZA =00 FAZA = 900 FAZA = 1800
Parametru: LFO 1 Slew
Afisat ca: L1 Slew
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit, dela 11a 127

Slew modifica forma formei de unda LFO. Marginile ascutite devin mai putin ascutite pe masura ce Slew creste.
Acest efect poate fi auzit selectand Square ca forma de unda LFO si setand o rata scazuta, astfel incat iesirea
atunci cand este apasata o tasta sa alterneze intre doua tonuri. Cresterea valorii Slew va face ca tranzitia dintre
tonuri sa ,alunece” mai degraba decat o schimbare brusca. Acest lucru este cauzat de deplasarea marginilor

formei de unda LFO patrate.
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Retineti ca Slew are un efect asupra tuturor formelor de unda LFO, inclusiv sinusoidale. Efectul LFO Slew
difera oarecum cu diferite forme de unda LFO. Pe masura ce Slew creste, timpul necesar pentru a atinge
amplitudinea maxima creste si, in cele din urma, poate avea ca rezultat sa nu se realizeze deloc, desi setarea

la care este atins acest punct va varia in functie de forma de unda.

UN PATRAT
FARA SLOW

VALOARE MICA A SLOW

VALOARE MARE DE SLOW

Parametru: LFO 1 Key Sync On/Off
Afisat ca: L1KSync
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Fiecare LFO ruleaza continuu, ,in fundal”. Daca setarea Key Sync este Dezactivata, nu exista nicio
modalitate de a prezice unde va fi forma de unda atunci cand o tasta este apasata. Apasarile consecutive
ale unei taste vor produce inevitabil rezultate diferite. Setarea Key Sync la On reporneste LFO in acelasi
punct de pe forma de unda de fiecare data cand o tasta este apasata. Punctul real este setat de

parametrul Phase (L1Phase).

KEY SYNC = OFF

SINCRONIZARE TASTE = PORNIT

NOTA1 NOTA1
NOTA 2 NOTA 2
Parametru: Sincronizare comuna LFO 1
Afisat ca: L1Comm
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Cand LFO-urile sunt utilizate pentru modularea inaltimii (cea mai comuna aplicatie), Common
Sincronizarea este aplicabila numai vocilor polifonice. Se asigura ca faza formei de unda LFO este
sincronizata pentru fiecare notd redata. Cand sa setati Off, nu exista o astfel de sincronizare, iar redarea
unei a doua nota in timp ce una este deja apasata va avea ca rezultat o nesincronizare.

sunet deoarece modulatiile vor fi expirate.

SINCRONIZARE COMUN = OFF SINCRONIZARE COMUN = PORNIT

NOTA1 NOTA1

NOTA2 NOTA2

Setati LFO Common Sync la Activat pentru o emulare a sintetizatoarelor polifonice analogice timpurii.

Parametru: LFO 1 One-Shot
Afisat ca: L10neSat
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Oprit sau Pornit

Dupa cum sugereaza si numele, setarea acestui parametru la On face ca LFO sa genereze doar un singur ciclu al formei
sale de unda. Retineti ca un ciclu complet al formei de unda este intotdeauna generat, indiferent de setarea fazei LFO;
daca LFO Phase este setata la 90°, forma de unda one-shot va incepe la 90°

punct, executati un ciclu complet si terminati la 90°.

Parametru: LFO 1 intarziere
Afisat ca: L1 Intarziere
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: dela0la127

LFO Delay este un parametru de timp a carui functie este determinata de L1InOut (vezi mai jos).

Parametru: LFO 1 Delay Sync
Afisat ca: L1DSync
Valoare implicita: off

Interval de ajustare: Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.

Cand acest parametru este setat la Off, intarzierea LFO este controlata de parametrul Delay (L1Delay). La toate

celelalte setari, L1Delay devine inoperant, iar intarzierea LFO este derivata din ceasul MIDI intern/extern.

Parametru: LFO 1 Fade In/Fade Out
Afisat ca: L1InOut
Valoare implicita: Fadeln

Gama de reglare: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Functia celor patru setari posibile ale L1InOut este dupa cum urmeaza:

1. Fadeln - modulatia LFO-ului este crescuta treptat in perioada de timp stabilita de
Parametrul de intarziere (L1Delay).

2. Gateln - debutul modulatiei LFO este intarziat de perioada de timp stabilita de parametrul L1Delay , iar apoi
incepe imediat la nivelul maxim.

3. FadeOut - modulatia LFO-ului este scazuta treptat in perioada de timp setatd de parametrul L1Delay , ldséand nota
fara modulatie LFO.

4. GateOut - nota este complet modulata de LFO pentru perioada de timp stabilita de

L1 intarziere. In acest moment, modulatia se opreste brusc.

Parametru: LFO 1 Delay Trigger
Afisat ca: L1DTrig
Valoare implicita: Legat

Gama de reglare: Legato sau Re-Trig

Acest parametru functioneaza impreuna cu parametrii Fade/Gate setati de L1InOut. In modul Re-Trig , fiecare

nota redata are propriul timp de intarziere, asa cum este setat de L1Delay (sau ceasul MIDI daca L1Dsync este activ).
in modul Legato, doar prima nota a unui pasaj in stil legato este cea care declanseaza intarzierea - adica, a doua si
notele ulterioare nu declanseaza din nou functia Delay.

Pentru ca setarea Legato a Delay Trigger sa fie operationald, trebuie selectatd vocea mono - nu va functiona cu vocea
polifonica. Consultati ,Meniul Editare - Submeniul 5: Voce” la pagina

20.

Vedea " Ce este Legato?" la pagina 22 pentru mai multe detalii despre stilul Legato.

Meniul Editare - Submeniul 8: ModMatrx

Inima unui sintetizator versatil consta in capacitatea de a interconecta diferitele controlere, generatoare de sunet si
blocuri de procesare, astfel incat unul sa controleze - sau ,moduleze” - altul, n cat mai multe moduri posibil. MiniNova
ofera o flexibilitate extraordinara in rutarea controlului si exista un meniu dedicat pentru aceasta, Modulation Matrix

Menu (ModMatrx).

NUMARUL 20

NUMARUL 1 ~

Atingeti SELECTARE ADANCIME
SURSA 1

DESTINA I i/
‘| SURSA2 =

Meniul poate fi vizualizat ca un sistem pentru conectarea surselor de control la 0 anumita zona a sintetizatorului.
Fiecare astfel de atribuire a conexiunii este denumita slot si exista 20 de astfel de sloturi, accesate de ModSIt (vezi

mai jos). Fiecare slot defineste modul in care una sau doua surse de control sunt directionate catre un parametru

controlat. Posibilitatile de rutare disponibile in fiecare dintre cele 20 de sloturi sunt identice, iar descrierea de control

de mai jos este aplicabila tuturor.
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Matricea de modulatie este atat variabild, cat si aditiva. Ce intelegem prin matrice
,variabild” si ,aditiva"?

LVariabild” inseamna ca nu este doar directionarea unei surse de control catre un parametru controlat
care este definit in fiecare slot, ci si ,magnitudinea” controlului. Astfel, ,cantitatea” de control - sau

Jintervalul” de control - utilizat depinde de dvs.

#Aditiv’ inseamnd cd un parametru poate fi modificat de mai multe surse. Fiecare slot permite ca doua

surse sa fie directionate catre un parametru, iar efectele lor sunt multiplicate impreuna. Aceasta inseamna
ca daca oricare dintre ele este la zero, nu va exista nicio modulare. Cu toate acestea, nu exista niciun motiv
pentru care nu puteti avea alte sloturi care directioneaza aceste surse sau alte surse catre acelasi parametru.

in acest caz, semnalele de control din diferite sloturi ,se adauga” pentru a produce efectul general.

SURSA 1: LFO

SLOTUL MOD NR 1
SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO
SLOTUL MOD NR 1
SURSA 2: MOD WHEEL

SURSA 1: LFO
SLOTUL MOD NR 1 ]

SURSA 2:

SURSA 1: MOD WHEEL
SLOTUL MOD NR 2

SURSA 2:

SURSA 1: LFO
SLOTUL MOD NR 1

SURSA 2:

SURSA 1: MOD WHEEL
SLOTUL MOD NR 2

SURSA 2:

Trebuie sa fiti atenti cand configurati patch-uri ca acesta pentru a va asigura ca efectul

combinat al tuturor controlerelor care actioneaza simultan creeaza in continuare sunetul dorit.

in plus, Meniul Modulation Matrix va permite sa atribuiti Pad-uri ca controlere suplimentare, atata timp

cat modul Animate este activat (,Folosirea Pad-urilor ca controale de performanta” la pagina 8).

Cu acest submeniu, este mai intai necesar sa selectati Slot de modulare ai carui parametri urmeaza sa fie

ajustati:
Afisat ca: ModSItn (unde n este de la 1 la 20)
Valoare implicita: ModSlit1

Gama de reglare: Modslt1...ModSIt20

Modulation Matrix are 20 de ,sloturi” (,sloturi de mod"), fiecare definind o atribuire de rutare a uneia
(sau doud) surse catre o destinatie. Toate sloturile au aceeasi selectie de surse si destinatii si pot fi folosite
oricare sau toate. Aceeasi sursa poate controla mai multe destinatii, iar o destinatie poate fi controlata de

mai multe surse.

Deoarece cele 20 de sloturi de modulatie sunt identice, sunt descrise doar functiile slotului 1.

Parametru: Prima sursa
Afisat ca: Sursa 1
Valoare implicita: Direct

Gama de reglare: Consultati Tabelul surselor matricei de modulatie la pagina 36.

Aceasta selecteaza o sursa de control (modulator), care va fi directionata catre destinatia stabilita de

Destin. Setarea atat Sursa1 cat si Sursa2 la Direct inseamna ca nu este definita nicio modulatie.

Parametru: Sursa secundara
Afisat ca: Sursa 2
Valoare implicita: Direct

Gama de reglare: Consultati Tabelul surselor matricei de modulatie la pagina 36.

Aceasta selecteaza o a doua sursa de control pentru destinatia aleasa. Daca este utilizata o singura sursa per

patch, setati Source2 la.

Parametru: Activare controler tactil
Afisat ca: TouchSel
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Atingeti 1... Atingeti 8

Cele opt pad-uri ANIMATE pot fi programate ca controlere tactile, astfel incat acestea initiaza o

modificare a valorii unui parametru (definit de Destin, vezi mai jos) atunci cand sunt apasate. Retineti

ca modul Animate trebuie sa fie activat pentru ca Pad-urile sa fie active. Tampoanele ANIMATE se vor
lumina violet daca a fost atribuit un controler. Consultati ,Folosirea Pad-urilor ca comenzi de performanta”
la pagina 8 pentru mai multe detalii despre utilizarea Pad-urilor. Retineti ca atunci cand atat un Pad, cat si
alte surse (Source1 si/sau Source?) sunt alocate in acelasi slot, Pad-ul actioneaza ca un comutator pentru

celelalte surse, al caror efect va fi auzit doar cand Pad este apasat.

Retineti ca Pad-urile pot fi, de asemenea, atribuite direct pentru a declansa oricare
dintre cele sase plicuri intr-un fel (AMPTTrig, FItTTrig, E3Ttrig....E6TTrg). Cand este setat s
declanseze un plic, nu este nevoie sa configurati o atribuire intre

plic si declansatorul tactil intr-un slot pentru mod. Desigur, daca doriti sa reutilizati acelasi pad pentru

a face altceva in acelasi timp, mergeti mai departe si folositi-l si intr-un slot pentru mod!

Parametru: Destina ie
Afisat ca: Destin
Valoare implicita: 0123Ptch

Gama de reglare: Consultati Tabelul de destinatie a matricei de mod la pagina 36.
Aceasta seteaza ce parametru MiniNova va fi controlat de sursa (sau sursele) selectate in configuratia actuala

a matricei. Gama de posibilitati cuprinde:

Parametrii care afecteaza direct sunetul:
: patru parametri per oscilator
pitch global (0123Ptch)
cele sase intrari ale mixerului de la oscilatoare, sursa de zgomot si modulatoarele inelare, plus
nivelul de iesire al mixerului
cantitatea de unitate per filtru, frecventa si rezonanta, plus echilibrul filtrului
34 de parametri FX asortati, inclusiv chorus, delay, EQ etc.
3 parametri Vocoder

Schimbarea tonului de acordare vocala

Parametri care pot actiona si ca surse de modulare (permitand astfel modularea recursiva):

* Ratd LFO 1 panala3

fazele de dezintegrare ale anvelopei de amplitudine (Env1Dec) si ale anvelopei de filtru

(Env2Dec)
Parametru: Adancime
Afisat ca: Adancime
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63
Controlul Adancime seteaza nivelul controlului aplicat Destinatiei - adica parametrul care este modulat.

Daca atat Sursa1 cat si Sursa2 sunt active in slotul curent, Depth controleaza efectul lor combinat.

Adancimea defineste efectiv ,cantitatea” cu care parametrul controlat variaza atunci cand
este sub controlul modulatiei. Ganditi-va la asta ca la ,gama” de control. De asemenea,
determind ,simtul” sau polaritatea controlului - vointa de adancime pozitiva
creste valoarea parametrului controlat si Adancimea negativa o va scadea, pentru aceeasi intrare de
control. Retineti ca avand definite sursa si destinatia intr-un patch, nu va avea loc nicio modulare pana

cand controlul Depth este setat la altceva decat zero.

Cu ambele surse setate la Direct si TouchSel setat la Off, controlul Depth devine un
control de modulare ,manual”, care va afecta intotdeauna oricare parametru este setat

ca Destinatie.

Meniul Editare - Submeniul 9: Efecte

MiniNova este echipat cu un set cuprinzator de procesoare de efecte bazate pe DSP, care pot fi aplicate atat

sunetului de sinteza, cat si oricarui sunet aplicat intrarilor audio ale MiniNova.

Sectiunea FX cuprinde cinci sloturi de procesare, fiecare dintre acestea putand fi ,incarcat” cu un
procesor FX dintr-un grup de dispozitive care include efecte panning, egalizare, compresie, delay,
chorus, distorsiune, reverb si gator. In plus fata de sloturi, sunt furnizate si controale pentru parametrii FX

globali, cum ar fi panning, nivel FX, feedback FX etc.
Controalele FX sunt accesate din submeniul Efecte . Aceasta ofera sase optiuni: PanRoute si FXSlot1

la FXSlot5. PanRoute ofera o selectie de configuratie de panorama si slot. Introducerea FXSlot1 in FXSlot5

va permite sa alegeti dispozitivul FX si parametrii sai asociati pentru fiecare dintre cele cinci sloturi.
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Urmatorii parametri se aplica numai optiunii PanRoute :

Parametru: Pozitia Pan
Afisat ca: PanPosn
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

Acesta este principalul control manual al panoului si pozitioneaza sunetul sintetizator uscat (pre-FX)/audio
de intrare fn imaginea stereo intre iesirile din stanga si din dreapta. Valorile negative ale PanPosn muta
sunetul spre stanga, iar valorile pozitive spre dreapta. Retineti ca unele FX (de exemplu, reverb, chorus) sunt

in mod inerent stereo, iar acestea sunt addugate post-panning. Astfel, daca utilizati un sunet folosind FX ca

acestea, PanPosn va parea ca nu localizeaza complet sunetul la stanga sau la dreapta la setarile sale extreme.

Parametru: Pan Rate

Afisat ca: PanRate

Valoare implicita: 40
dela0la127

Gama de reglare:

Panarea automata este, de asemenea, posibild, iar sectiunea Pan are un LFO sinusoid dedicat care
controleaza acest lucru. Parametrul PanRate controleaza frecventa LFO si, prin urmare, cat de rapid se misca
sunetul intre stdnga si dreapta si inapoi. Cu o valoare de 40, sunetul dureaza aprox. 3 secunde pentru a

finaliza un ciclu complet, iar intervalul de control permite o panorama extrem de lenta sau extrem de rapida.

Pentru cele mai eficiente rezultate cu Pan Rate, asigurati-vd ca PanPosn este setat la 0

(adica, central panning)

Parametru: Pan Sync
Afisat ca: PanSync
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.

Rata de panning automata poate fi sincronizata cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate

de tempo-uri.
Parametru: Adancimea panoului
Afisat ca: PanDepth
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Acest control determina cantitatea de deplasare a imaginii aplicata de panoul automat. La valoarea
sa maxima de 127, panoul automat va deplasa sunetul atat la stanga, cat si la dreapta; valorile mai
mici vor deplasa mai putin extrem, sunetul rdmanand mai central situat.

Pannerul automat este efectiv oprit cand valoarea parametrului este zero (dar parametrul ,manual”

PanPosn este inca operativ).

Parametru: Rutare slot FX
Afisat ca: FXRouting
Valoare implicita: 1

Gama de reglare: 0la7

Acest parametru va permite sa configurati interconectarea sloturilor FX. Cele cinci sloturi pot fi

interconectate in serie, in paralel sau in diferite combinatii de serie si paralele.

FXRouting =0
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) sLoT sLoT sLoT sLoT sLot USCAT UD
o | 1 2 3 4 5
L I 1 I L.
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Parametru: Feedback de efect
Afisat ca: FXFedback
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Acest parametru controleaza cat de mult semnal este transmis fnapoi la intrarea lantului de efecte de la
iesire. Slot FX din care este derivat feedback-ul variaza in functie de configuratia FX Routing utilizata -
vezi diagramele de mai sus. Cu toate acestea, cu toate configuratiile de rutare, feedback-ul este adaugat

fnapoi in lant la FX Slot 1. Retineti ca nu toate configuratiile folosesc feedback.

Sloturi FX
Fiecare dintre optiunile de slot FX (accesate din submeniul initial Efecte ) sunt identice si pot fi incarcate
cu unul dintre diferitele procesoare FX disponibile. Descrierile parametrilor care urmeaza se referé la

primul slot FX; functionarea celorlalte patru sunt identice.

Tipurile FX pot fi clasificate in diferite moduri: unele sunt bazate pe timp (refren, intarziere),

altele sunt statice (EQ, distorsiune). Unele ar trebui folosite ca o bucla de trimitere/retur FX

(implicand o conexiune paraleld), altele ca o insertie (implicind o conexiune seriald). in functie de
sunetul sintetizatorului in sine si de efectele reale utilizate, unele configuratii vor functiona in mod clar mai

bine decat altele. Cand utilizati mai multe efecte, incercati cateva interconexiuni diferite pentru a vedea
care functioneaza cel mai bine.

Parametru: Tip FX1
Afisat ca: Tip FX1
Valoare implicita: Bypass

Gama de reglare: Consultati Tabelul tipurilor de efecte la pagina 39.

Tabelul arata ,grupul” de dispozitive FX disponibile. Deoarece capacitatea DSP este finita, fiecare

dispozitiv din lista poate fi incarcat doar intr-un singur slot, iar odata ce a fost incarcat, nu va mai aparea

in lista de procesoare disponibile pentru celelalte sloturi. Veti vedea ca sunt furnizati multipli din majoritatea

dispozitivelor FX, pentru a permite cea mai creativa utilizare a FX.
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Parametru: Valoarea efectului
Afisat ca: Valoare FX1 Amnt
implicita: Interval 64

dela0la127

de reglare: Functia precisa

a acestui parametru depinde de dispozitivul FX incarcat in slot.

Consultati tabelul de mai jos pentru un rezumat.

EQMidLvl, iar acest control va avea un efect proportional descrescator asupra frecventelor deasupra si sub

frecventa centrala. Intervalul de reglare este de la 440 Hz (valoare = 0) la 2,2 kHz (valoare = 127). Valoarea implicita de

64 corespunde la aproximativ 1,2 kHz.

Parametru:

Afisat ca: Valoare
implicita: Interval

de ajustare: Scaderea

Frecventa HF
EQTrbFre

64

dela0la127

TIP FX PARAMETRI AJUSTAT

Compresor Nivel

EQ Nivel

Deformare Reducerea cantitétii sau a ratei de biti/esantionare
Intarziere Niveluri de trimitere si returnare

Cor Nivel

Reverb Niveluri de trimitere si returnare

Gator Nivel

Restul parametrilor disponibili pentru ajustare n submeniul FXSLOTn sunt determinati de ce dispozitiv de

efecte a fost incarcat in slot. Un slot care nu are incarcat niciun dispozitiv FX nu are alte optiuni de meniu disponibile.

Fiecare dispozitiv FX are propriul sdu meniu; acestea sunt descrise pe rand mai jos. Toate referintele la FX1

poate fi considerat ca fiind aplicabil in mod egal si celorlalte patru sloturi FX.

Meniul EQ
Egalizatorul este de tip ,swept” cu trei benzi, cu control/cut/boost si frecventa pentru fiecare banda. Sectiunile LF si

HF sunt filtre de rafturi de ordinul doi (panté de 12 dB/octava), iar sectiunea MF este un filtru de raspuns clopot.

Retineti ca parametrul FX1 Amnt ar trebui sa fie setat la 127 pentru ca intreaga gama de taiere sau
amplificare (+12 dB) sa fie disponibila. Setarile mai mici ale FX1 Amnt vor duce la aplicarea unei reduceri

sau amplificari mai mici la valorile minime sau maxime ale parametrilor EQ Level

Parametru: LF Cut/Boost
Afisat ca: EQBasLvl
Valoare implicita: 0

Interval de reglare: Acest -64 pana la +63
parametru controleaza raspunsul LF al egalizatorului; o valoare de 0 da un raspuns plat in regiunea LF,
valorile pozitive vor da o crestere a raspunsului LF - adica mai mult bas, iar valorile negative vor avea efectul

opus. Intervalul de ajustare este de +12 dB (cu FX1 Amnt setat la 127).

Parametru: MF Cut/Boost
Afisat ca: EQMidLvl
Valoare implicita: 0

Interval de reglare: Acest -64 panala +63
parametru controleaza raspunsul MF al egalizatorului; o valoare de 0 da un raspuns plat in regiunea MF, valorile pozitive
vor da o crestere a raspunsului MF - adicd mai multe frecvente medii (regiunea vocii a spectrului audio), iar valorile

negative vor reduce in consecinta raspunsul MF. Intervalul de ajustare este de +12 dB (cu FX1 Amnt setat la 127).

Parametru: HF Cut/Boost
Afisat ca: EQTrbLvl
Valoare implicita: 0

Interval de reglare: -64 pana la +63
Acest parametru controleaza raspunsul HF al egalizatorului; o valoare de 0 da un raspuns plat in
regiunea HF, valorile pozitive vor da o crestere a raspunsului HF - adica mai multe inalte, iar valorile

negative mai putin inalte. Intervalul de ajustare este de +12 dB (cu FX1 Amnt setat la 127).

Parametru: Frecventa LF
Afisat ca: EQBasFre
Valoare implicita: 64

delaOla127

Gama de reglare:
Egalizatorul este de tip ,swept”, ceea ce inseamna ca, pe langa faptul ca puteti creste sau micsora inalte,

medii sau bass, puteti controla si banda de frecventa pe care sunt eficiente comenzile Cut/Boost - de exemplu,
exact ce se intelege prin ,bas”, ,mid” si ,inalte”.

Acest lucru va ofera un control mult mai precis asupra raspunsului in frecventa. Cresterea valorii EQBasFre
creste frecventa sub care EQBasLvl este eficient, asa ca, in general, EQBasLvl va avea mai mult efect
asupra sunetului cu cat valoarea EQBasFre este mai mare.

Scaderea valorii EQBasFre va scadea frecventa sub care controlul cut/boost este efectiv cu o valoare de 0

corespunzatoare la cca. 140 Hz. Valoarea maxima de 127 corespunde la aproximativ 880 Hdsi6/leamakitpéitits00

Hz.
Parametru: Frecventa MF
Afisat ca: EQMidFre
Valoare implicita: 64

dela0la127

Interval de reglare:
Cresterea valorii acestui parametru creste frecventa ,centrica” a raspunsului MF.

Frecventa centrala este cea care primeste cantitatea maxima de taiere sau amplificare pe masura ce ajustati

valorii EQTrbFre scade frecventa peste care EQTrbLvl este eficient, asa ca, n general, EQTrbLvl va avea mai mult
efect asupra sunetului cu cat valoarea EQTrbFre este mai mica. Cresterea valorii EQTrbFre va creste frecventa peste
care tdierea/

controlul boost este eficient, cu o valoare de 127 corespunzand la aproximativ 4,4 kHz. O valoare de 0

corespunde la aproximativ 650 Hz si valoarea implicita de 64 la aproximativ 2 kHz.

Meniul compresorului
Sunt disponibile doud dispozitive compresoare. Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos ilustreaza

compresorul 1.

Compresoarele pot fi folosite pentru a reduce intervalul dinamic al sunetului de sintetizator (sau a intrarii
audio externe), ceea ce da efectul de ,ingrosare” a sunetului si/sau de a-i oferi mai mult ,punch” sau impact.

Sunt deosebit de eficiente pe sunete cu o percutie puternica

con inut.

Parametru: Rata compresiei
Afisat ca: Raportul C1
Valoare implicita: 1.0

Interval de reglare: 1,0 panala 13,7 (0,1 trepte)

Cu valoarea minima de 1,0 setata, compresorul nu are efect, deoarece 1,0 inseamna ca fiecare modificare a nivelului
de intrare are ca rezultat o modificare egala a nivelului de iesire. Parametrul stabileste gradul in care sunetele care
sunt mai puternice decat nivelul setat de parametrul Threshold level sunt reduse in volum. Daca Raportul este setat la
2,0, o modificare a nivelului de intrare are ca rezultat o modificare a nivelului de iesire de numai jumatate din marime,
astfel intervalul dinamic general al semnalului este redus. Cu cat setarea raportului de compresie este mai mare, cu

atat se aplicd mai multa compresie acelor parti ale sunetului care se afla peste nivelul pragului.

Parametru: Nivel de prag
Afisat ca: C1Thrsh
Valoare implicita: -16

Interval de reglare: pragul -601a 0

defineste nivelul semnalului la care incepe actiunea compresorului. Semnalele sub prag (adica partile mai

silentioase ale sunetului) sunt nealterate, dar semnalele care depasesc pragul (sectiunile mai puternice) sunt

reduse in nivel - in raportul setat cu C1Ratio - rezultand o reducere generald a intervalului dinamic al sunetului . Retineti
& valoarea parametrului reprezintd aproximativ nivelul real al semnalului analogic - adicd numarul de dB sub nivelul

maxim al clipului digital de 0 dB.

Retineti ca orice modificare a volumului rezultata din actiunea compresorului nu are nimic de-a face cu
modul n care este setat nivelul de iesire al sintetizatorului. Indiferent daca utilizati controlul MASTER
VOLUME al MiniNova sau o pedala de expresie pentru a va controla volumul general, orice compresie din

sectiunea FX este aplicata ,inainte” acestor metode de control al volumului si, astfel, va ramane constanta.

Parametru: Timp de atac
Afisat ca: ClAtac
Valoare implici 0

dela0la 127

Interval de ajustare:
parametrul Attack Time determina cat de repede compresorul aplica reducerea castigului unui semnal care depaseste
pragul. Cu sunete de percutie - cum ar fi tobe lovite sau bas ciupit - poate fi de dorit sa comprimati anvelopa principala
a sunetului, pastrand in acelasi timp marginea frontala distincta sau ,faza de atac” a sunetului. O valoare scazuta ofera
un timp de atac rapid, iar compresia va fi aplicata pe marginea frontald a semnalului. Valorile ridicate dau timpi de

raspuns lenti, iar marginile initiale de percutie nu vor fi comprimate, pentru a oferi un sunet mai ,percutant”. Intervalul

de timpi de atac disponibil este de la 0,1 ms la 100 ms.

Parametru: Timpul de eliberare
Afisat ca: C1Rel
Valoare implicita: 64

Interval de reglare: Acest delaola127

parametru trebuie ajustat impreuna cu parametrul Hold Time (vezi C1Hold mai jos). Timpul de eliberare

determina perioada de timp in care reducerea castigului este eliminata (care nu are ca rezultat compresie) dupa
incheierea timpului de retinere. Valorile scazute dau un timp de eliberare scurt, valorile ridicate un timp lung. Gama de

timpi de lansare disponibil este

de la 25 ms la 1 secunda.

Parametru: Opreste timpul
Afisat ca: C1 Tineti
Valoare implicita: 32

dela0la 127

Interval de ajustare:
Timpul de mentinere determina cat timp orice reducere a castigului aplicatd unui semnal care
depaseste nivelul pragului ramane aplicata dupa ce nivelul semnalului scade sub nivelul pragului.
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La sfarsitul timpului de retinere, cantitatea de reducere a castigului este redusa de-a lungul timpului de
eliberare. Valorile scazute dau un timp de retinere scurt, valorile ridicate un timp lung. Intervalul de timpi de
retinere disponibil este de la 2,5 ms la 500 ms.

Timpii compresorului sunt de o importanta deosebita cu sunete repetitive, ritmice. De exemplu,
setarea unui timp de mentinere prea scurt poate duce la ,pomparea” audibila a zgomotului de fundal
intre note, ceea ce poate fi destul de neplacut. Tine, elibereaza

si timpii de atac sunt, de obicei, cel mai bine ajustati unul cu altul, dupa ureche, pentru a obtine un efect

optim cu sunetul pe care il utilizati.

Parametru: Castig automat

Afisat ca: C1 Castig

Valoare implicita: 127
dela0la127

Gama de reglare: O
consecintd a compresiei este ca volumul total al sunetului poate fi redus. Compresoarele MiniNova
»COmpenseazad” automat aceastd pierdere de nivel si asigura ca nivelul semnalului comprimat rémane cat mai
aproape de intrare. Auto Gain ofera un castig suplimentar, care poate fi util in situatiile in care este utilizata

compresie puternica.

Meniul Distorsiuni

Distorsiunea este de obicei privita ca ceva nedorit si, desi toti ne strdduim de cele mai multe ori sa o evitam,

exista circumstante in care adaugarea unor distorsiuni atent controlate va ofera exact sunetul pe care il cautati.

Distorsiunea apare atunci cand un semnal este trecut printr-un canal neliniar de un fel, neliniaritatea
producand modificari ale formei de unda pe care o auzim ca distorsiune. Natura circuitului care prezinta
neliniaritatea dicteaza natura precisa a distorsiunii. Algoritmii de distorsiune ai MiniNova sunt capabili sa
simuleze diferite tipuri de circuite neliniare, cu rezultate variind de la o usoara ingrosare a sunetului la ceva cu

adevarat destul de urat.

Trebuie avut grija atunci cand selectati diferite tipuri de distorsiuni, deoarece aceeasi setare a

parametrului FX1 Amnt va produce volume foarte diferite in functie de tipul de distorsiune utilizat .

MiniNova are doua dispozitive cu efect de distorsiune. Acestea pot fi incarcate in oricare doua sloturi FX.

Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos ilustreaza Distorsiunea 1.

Parametru: Tip distorsiune
Afisat ca: Dist1Type
Valoare implicita: Dioda

Gama de reglare: Dioda, Supapa, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown (vezi mai

jos)

Dioda - Simularea circuitelor analogice care produc distorsiuni in care forma de unda este progresiv
Jla patrat” pe masura ce cantitatea de distorsiune creste.

Supapa - Simularea circuitelor analogice producand distorsiuni similare cu Diode, dar la setéri extreme
semiciclurile alternative ale formei de unda sunt inversate.

Clipper - Simularea unei suprasarcini digitale.

XOver - Simularea distorsiunii de incrucisare generata de circuitele analogice bipolare, de

exemplu, treptele de iesire ale amplificatorului.

Rectificare - Toate semiciclurile negative sunt inversate, simuland efectul redresarii.

BitsDown - Reproduce calitatea ,granulatd” asociata cu rate de biti mai mici, asa cum se gaseste la

dispozitivele digitale mai vechi.

+ RateDown - Ofera efectul unei definitii reduse si pierderi HF, similar cu utilizarea a

rata de esantionare scizuts.

Parametru: Compensarea distorsiunii
Afisat ca: Dist1Type
Valoare implicita: 100

delaOla127

Gama de reglare:
Compensarea distorsiunii are efect numai asupra tipurilor de distorsiuni ale diodelor si supapei .

Cresterea compensarii reduce duritatea efectului de distorsiune.

Meniu Intéarziere
Procesorul Delay FX produce una sau mai multe repetari ale notei jucate. Desi cele doud sunt strans legate in
sens acustic, delay nu trebuie confundat cu reverb in ceea ce priveste un efect. Ganditi-va la intarziere pur si

simplu ca ,Ecou”.

MiniNova are doud procesoare de intarziere. Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos ilustreaza

intarzierea 1.

Parametru: Timp de intarziere
Afisat ca: Dly1Time
Valoare implicita: 64

dela0la127

Interval de reglare: Acest
parametru seteaza timpul de intarziere de baza. Cu Dly1Sync (vezi mai jos) setat la Off, nota redata se va
repeta dupa un timp fix. Valorile mai mari corespund unei intarzieri mai mari, valoarea maxima de 127

echivaland cu aprox. 700 ms. Daca timpul de intarziere este modificat (fie

manual sau prin modulare), in timp ce o nota este redata, va rezulta o schimbare a inaltimii. Vezi si Delay Slew.

Parametru: Sincronizare intarziata
Afisat ca: Dly1Sync
Valoare implicita: Off

Interval de ajustare: Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.
Timpul de intérziere poate fi sincronizat cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate de

divizoare/multiplicatori de tempo pentru a produce intérzieri de la aproximativ 5 ms la 1 secunda.

Retineti ca timpul total de intarziere disponibil este finit. Utilizarea diviziilor de tempo marila o

ratd de tempo foarte lent poate depasi limita de timp de intarziere.

Parametru: Intarzierea feedback-ului
Afisat ca: Dly1Fbck
Valoare implicita: 64

delaOla127

Gama de reglare: lesirea
procesorului de intérziere este conectata fnapoi la intrare, la un nivel redus; Dly1Fbck stabileste nivelul.

Acest lucru are ca rezultat ecouri multiple, deoarece semnalul intarziat se repeta in continuare. Cu

Dly1Fbck setat la zero, niciun semnal intarziat nu este transmis inapoi, deci rezulta doar un singur ecou. Pe
masura ce cresteti valoarea, veti auzi mai multe ecouri pentru fiecare notd, desi ele inca dispar in volum. Setarea
controlului in centrul intervalului sau (64) are ca rezultat aproximativ 5 sau 6 ecouri audibile; la setarea maxima,

repetarile vor fi inca audibile dupa un minut sau mai mult.

Parametru: intarzierea raportului stainga-dreapta

Afisat ca: Dly1L/R

Valoare implicita: m”m

Gama de reglare: 1/1, 473, 3/4,3/2, 2/3, 2/11,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/OFF,
OFF/ 1

Valoarea acestui parametru este un raport si determina modul in care fiecare nota intarziata este distribuita
intre iesirile din stanga si din dreapta. Setarea DIly1L/R la valoarea implicita 1/1 plaseaza toate ecourile central
in imaginea stereo. Cu alte valori, numarul mai mare reprezinta timpul de intarziere si un ecou va fi produs in
acest moment doar pe un canal, in functie de faptul cd numarul mai mare este la stanga barei oblice sau la
dreapta. Acesta va fi insotit de un ecou mai rapid pe celélalt canal, la un moment definit de raportul dintre cele

doua numere. Valorile cu OFF pe o parte a barei oblice au ca rezultat ca toate ecourile sa fie pe un singur canal.

Parametrul PanPosn (primul parametru din submeniul PanRoute ) stabileste pozitionarea stereo
generala atat a notei initiale, cat si a repetarilor ei intarziate si are prioritate. Aceasta inseamna, de
exemplu, ca daca selectati 1/0FF ca raport L/R, astfel incat toate ecourile sa fie in stanga, aceste
ecouri se vor diminua treptat daca setati o valoare pozitiva pentru PanPosn, care roteste semnalul catre
dreapta. Cand PanPosn este la +63
(pe deplin dreapta), nu veti auzi deloc ecouri. Totusi, toate acestea se aplica doar pentru FX Slot 1, cand
FXRouting este setat la 1! Cu alte sloturi FX si/sau configuratii de slot, este posibil sa descoperiti ca panoarea

functioneaza usor diferit.

Parametru: intarziere Iatimea imaginii stereo
Afisat ca: Dly1widt
Valoare implicita: 127

dela0la127

Interval de ajustare:
parametrul Delay Stereo Image Width este relevant doar pentru setarile Delay Left-Right Ratio , care duc

la impartirea ecourilor in imaginea stereo. Cu valoarea sa implicita de 127, orice plasare stereo a semnalelor
intarziate va fi complet stanga si complet dreapta.

Scaderea valorii Dly1Wdth reduce latimea imaginii stereo, iar ecourile panoramice sunt intr-o pozitie

intermediara intre centru si complet stanga sau dreapta.

Parametru: Delay Slew Rate
Afisat ca: Dly1Slew
Valoare implicita: Off

Interval de reglare: Oprit, de la 1 la 127

Delay Slew Rate are un efect asupra sunetului numai atunci cand timpul de intarziere este modulat.
Modularea timpului de intarziere produce pitch-shifting. Cu intarzierile generate de DSP, sunt posibile
modificari foarte rapide ale timpului de intarziere, dar acestea pot produce efecte nedorite, inclusiv erori
digitale si clicuri. Delay Slew Rate incetineste efectiv modulatia aplicata, astfel incat orice defectiune
rezultatd din ncercarea de a modifica prea rapid timpul de intarziere poate fi evitata. Valoarea implicita a Off
corespunde ratei maxime de modificare, iar timpul de intarziere va incerca sd urmareasca cu acuratete orice

modaulare. Valorile mai mari vor produce un efect mai fin.

Meniul Reverb
Algoritmii Reverb adauga efectul unui spatiu acustic unui sunet. Spre deosebire de intarziere,
reverberatia este creata prin generarea unui set dens de semnale intarziate, de obicei cu diferite relatii de faza

si egalizari aplicate pentru a recrea ceea ce se intdmpla cu sunetul intr-un spatiu acustic real.

MiniNova are doua procesoare reverb. Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos
ilustreaza Reverb 1.

Parametru: Tip de reverb
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Afisat ca: Rvb1Type

Valoare implicita: LrgHall

Gama de reglare: Camera, camera mica, camera mare, sala mica, sala mare,

Sala mare

MiniNova oferé sase algoritmi de reverb diferiti, proiectati pentru a simula reflexiile care apar in
incaperi si holuri de diferite dimensiuni.

Parametru: Reverb Decay
Afisat ca: Rvb1Dec
Valoare implicita: 90

dela0la127

Interval de ajustare:
Parametrul Reverb Decay seteaza timpul de reverb de baza al spatiului selectat. Poate fi considerat ca

setarea dimensiunii camerei.

Meniul Refren

Chorus este un efect produs prin amestecarea unei versiuni continuu intarziate a semnalului cu originalul.
Efectul de vartej caracteristic este produs de propriul LFO al procesorului Chorus care face modificari foarte
mici in intarzieri. Intarzierea in schimbare produce, de asemenea, efectul de voci multiple, dintre care unele

sunt deplasate in ton; acest lucru se adauga la efect.

Procesorul Chorus poate fi, de asemenea, configurat ca un Phaser, unde se aplica o schimbare de
faza variata semnalului in benzi de frecventa specifice, iar rezultatul este remixat cu semnalul original.

Efectul familiar de ,swishing” este rezultatul.

MiniNova are patru procesoare Chorus. Facilitatile lor sunt identice; exemplul de mai jos ilustreaza Chorus

1. Retineti c&, desi parametrii sunt numiti ,Chorus”, toti sunt eficienti atat in modurile Chorus, cat sin
modul Phaser.

Parametru: Tip de refren
Afisat ca: Ch1Type
Valoare implicita: Cor

Gama de reglare: Phaser sau Chorus

Configura procesorul FX ca Chorus sau Phaser.

Parametru: Viteza corului
Afisat ca: Ch1Rate
Valoare implicita: 20

dela0la127

Gama de reglare:

Parametrul Chorus Rate controleaza frecventa LFO-ului dedicat procesorului Chorus. Valorile mai mici
dau o frecventa mai mica si, prin urmare, un sunet a carui caracteristica se schimba mai treptat. O rata lenta

este fn general mai eficienta.

Parametru: . "

Sincronizarea corului
Afisat ca: Sincronizare Ch1
Valoare implicita: Off

Gama de reglare: Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.

Chorus Rate se poate sincroniza cu ceasul MIDI intern sau extern, folosind o mare varietate de tempo-uri.

Parametru: Feedback de cor
Afisat ca: Ch1Fbck
Valoare implicita: 10

Gama de reglare: -64 pana la +63

Procesorul Chorus are propria cale de feedback intre iesire si intrare si, de obicei, va trebui aplicata o
anumita cantitate de feedback pentru a obtine un sunet eficient. In general, vor fi necesare valori mai mari
atunci cand este selectat modul Phaser. Valorile negative ale Feedback inseamna ca semnalul care este

alimentat este inversat de faza.

Parametru: Adancimea corului
Afisat ca: Ch1 Adancime
Valoare implicita: 64

Gama de ajustare: dela0la127

parametrul Depth determina cantitatea de modulatie LFO aplicata timpului de intarziere Chorus si, prin

urmare, profunzimea generala a efectului. O valoare de zero nu produce niciun efect.

Parametru: Intarzierea corului
Afisat ca: Ch1 Intarziere
Valoare implicita: 64

Gama de reglare: dela0la127

Chorus Delay este intarzierea efectiva utilizata pentru a genera efectul chorus/phaser. Modificarea

dinamica a acestui parametru va produce unele efecte interesante, desi diferenta de sunet intre diferite setari
statice nu este marcata, cu exceptia cazului in care Feedback-ul Chorus este la o valoare ridicata.

Efectul general al Chorus Delay este mai pronuntat in modul Phaser .

Modularea Chorus Delay cu un LFO oferd un efect de chorus dual mult mai bogat.

Meniul Gator

Gator incorporat este un efect Novation foarte puternic. In esent3, este similar cu un Noise Gate,
declansat de un model repetat derivat din ceasul MIDI intern sau extern. Aceasta rupe o nota ritmic. Unul
dintre cele sase modele este disponibil prin setarea modului Gator

parametru; modelele de baza au 16 pasi, dar combinand acestea in diferite moduri, setarea Mod Gator

produce modele mai lungi si mai complexe.

Gator este compatibil cu patch-urile pregétite pe Novation UltraNova. UltraNova permite

utilizatorului sa creeze si sa editeze liber modele in 32 de pasi, inclusiv definirea volumului pe

pas si sa salveze aceste modele ca parte a unui Patch. Deoarece patch-urile UltraNova sunt pe
deplin compatibile cu MiniNova, aceste modele Gator vor fi redate corect daca sunt importate intr-un

MiniNova.

Modelele Gator din MiniNova pot fi editate ,off-line” folosind software-ul MiniNova Editor.

Retineti ca pentru ca Gator sé aiba efectul maxim, setarea FX Amount pentru slotul in care este
incarcat trebuie s fie la maximum - 127. In plus, configuratia FX Routing va avea, de asemenea,

o influenta asupra audibilitatii sale.

Parametru: Gator Pornit/Oprit
Afisat ca: GtOn/Off
Valoare implicita: Pe

Interval de ajustare: Oprit sau Pornit

Aceasta activeaza sau dezactiveaza efectul Gator.

Parametru: Gator Latch
Afisat ca: GtlLatch
Valoare implicita: Pe

Interval de reglare: cu Oprit sau Pornit
Latch Off, o nota se aude numai in timp ce tasta ei este apasata. Cu Latch On, apasarea unei taste va face ca

nota, modificata de modelul sau Gator, sa sune continuu. Este anulat setand din nou GtLatch la Off .

Parametru: Sincronizarea ratei Gator
Afisat ca: GtRSync
Valoare implicita: alglea

Gama de reglare: Ceasul Consultati Tabelul cu valori de sincronizare la pagina 35.
care actioneaza declansatorul lui Gator este derivat din ceasul de tempo principal al MiniNova, iar BPM-ul
poate fi ajustat de controlul ARP TEMPO [21]. Gator Rate se poate sincroniza cu ceasul MIDI intern sau extern,

folosind o mare varietate de tempo-uri.

Parametru: Gator Key Sync
Afisat ca: GtKSync
Valoare implicita: Pe

Interval de ajustare: Oprit sau Pornit

Cénd Key Sync este Activat, de fiecare data cand apasati o tastd, modelul Gator reporneste la
inceputul sau.

Cu Key Sync Off, modelul continua independent in fundal.

Parametru: Gator Edge Slew
Afisat ca: GtSlew
Valoare implicita: 16

Gama de reglare: Gator delaola127

Edge Slew controleaza timpul de crestere al ceasului de declansare. Aceasta, la randul sau, controleaza

cat de repede se deschide si se inchide poarta si, prin urmare, daca nota are un atac ascutit sau un usor ,fade
in” si ,fade-out”. Valorile mai mari ale GtSlew prelungesc timpul de crestere si, astfel, incetinesc

raspunsul la poarta.

Parametru: Gator Hold

Afisat ca: GtHold

Valoare implicita: 64
dela0la127

Gama de ajustare:
Parametrul Gator Hold controleaza cat de mult timp este deschisa Noise Gate odata ce a fost declansata si,
prin urmare, durata notei auzite. Retineti ca acest parametru este independent de tempo-ul ceasului sau de
parametrul Gator Rate Sync, iar durata notei setata de GtHold este constanta, indiferent de viteza la care

ruleaza modelul.

Parametru: Gator Stanga-Dreapta Intarziere
Afisat ca: GtL/RDel
Valoare implicita: 0

Gama de ajustare: Pentru -64 pana la +63

a spori efectul modelelor secventiale, Gator include un procesor de intarziere dedicat. Cand se seteaza la
zero, notele din model sunt situate central in imaginea stereo. Cu valori pozitive, notele sunt rotite tare la
stanga si o repetare intarziata a notei este rotita la dreapta. Valoarea parametrului controleaza timpul de
intarziere. Cu valori negative, rezultd un pre-eco (un ecou care precede nota). Imaginile stereo sunt aceleasi,

cu nota de model cronometrat in sine in stanga si pre-ecoul in dreapta.
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Parametru: Modul Gator
Afisat ca: GtMode
Valoare implicita: Mono16

Interval de reglare: vezi Tabelul modurilor Gator la pagina 39.
Parametrul Mode va permite sa selectati una dintre cele 6 metode de combinare a celor doua seturi de 16-
Grupuri de pasi, {A} si {B}. Trei dintre moduri sunt mono si trei sunt stereo, in care notele din setul {A} sunt

directionate cétre iesirea din stanga si cele din setul {B} catre iesirea din dreapta.
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Parametrii principali FX Pan din primul submeniu al meniului Efecte vor suprascrie modurile Gator
stereo. Modurile stereo vor functiona doar asa cum este descris daca comenzile principale FX Pan

sunt setate central.

Meniul Editare -Submeniul 10: VoxTune

Parametru: Modul VocalTune
Afisat ca: VT Fashion
Valoare implicita: Oprit

Interval de reglare: Off, ScalCorr, KBCtrl, Pitch
VocalTune este o caracteristica puternica MiniNova, care va permite sa modificati indltimea unui semnal la
intrarea audio/microfon (de exemplu, vocea prin microfonul MiniNova). Exista trei metode de furnizare a

scalei muzicale pe care VocalTune o foloseste ca referinta atunci cdnd schimba inaltimea semnalului audio.

ScalCorr - Corectie la scard. O scara fixa este selectatad cu parametrul VT Scale (mai jos) si

o tasta cu cheia VT. Aceasta setare va seta inaltimea intrarii microfonului pentru a se
potrivi cu acea scara.

KBCtrl - Controlul tastaturii. Tastatura seteaza inaltimea de ghidare pe baza ultimei
note redate. Daca redati un acord, intrarea audio va prelua inaltimea celui mai apropiat
nota in acord.

Pitch - Pitch Shift. Adauga o cantitate fixa de schimbare a tonului la sunetul primit.

Cantitatea de schimbare este setata utilizand parametrul PtchShft . Schimbarea de inclinare

suplimentara in timp real poate fi controlata utilizand roata Pitch (gama fiind setata folosind BendShft

parametru).
Parametru: Cantare VocalTune
Afisat ca: Scala VT
Valoare implicita: Jucat

Gama de ajustare: Redat, Chrmatic, Major, RelMinor, HarMinor, MelMinor
Cand va aflati in modul de corectare a scarii (cu modul VT setat la ScalCorr) , puteti selecta scala pe care o
foloseste Vocal Tune ca referinta. Daca VT Scale este setata la Played, VocalTune va face referire la notele din

acordul interpretat cel mai recent.

Cu cat sunt mai multe note in ultimul acord, cu atadt mai multe note trebuie sa se fixeze

VocalTune. O triada de trei note nu da rezultate grozave.

Incearca sa rezolvi toate notele care alcituiesc o melodie simpla si canta-le pe toate odata ca un

acord. Apoi, daca canti melodia, VocalTune iti va transpune vocea doar la acelea

note.
Parametru: Tasta VocalTune
Afisat ca: Cheia VT
Valoare implicita: C

Interval de reglare: C la B (scara standard de 12 note)
Seteaza cheia in care functioneaza Vocal Tune (cu Modul VT setat la ScalCorr si Scale VT nu
setat la Redat).

Parametru: Viteza VocalTune
Afisat ca: Viteza VT
Valoare implicita: 64

dela0la127

Interval de ajustare:

Seteaza timpul pentru Vocal Tune pentru a ajusta inaltimea sunetului de intrare la inaltimea tinta. O valoare
este 0 este lentd si 127 este rapida.

Parametru: Rutarea VocalTune
Afisat ca: VTlsert
Valoare implicita: PreFX

Interval de reglare: Acest PreFilt, PostFilt, PreFX

parametru controleaza directionarea iesirii Vocal Tune in cadrul sintetizatorului.

PrefFilt - Prefiltru; insereaza sunetul cu pitch-shifted (inainte de filtru) in acelasi canal
audio al mixerului ca si oscilatorul. Prin urmare, semnalul vocal va fi auzit numai atunci
cand este apasata o tasta (sau cand este primitd o comanda MIDI Note On).

PostFilt - Post Filter; insereaza sunetul cu pitch-shifted (dupa filtru) in acelasi canal audio al
mixerului ca si oscilatorul. Semnalul vocal va aparea in continuare numai atunci cand o tasta
este apasata (sau printr-o comanda MIDI Note On).

PreFX - Insereaza sunetul cu pitch-shift direct in stadiul FX al MiniNova.

Cu aceasta setare, nu este nevoie sa apasati o tasta pentru a auzi vocea.

Parametru: Nivel de iesire VocalTune
Afisat ca: Nivelul VT
Valoare implicita: 127

dela0la127

Interval de reglare: VT

Level seteaza nivelul de iesire al sunetului cu pitch-shifted.

Parametru: Nivelul Vibrato VocalTune
Afisat ca: VibAmont
Valoare implicita: 0

Interval de ajustare: -12 panala+12
Caracteristica VocalTune are un efect de vibrato, care adauga autenticitate suplimentara sunetului cu

néltimea deplasata. VibAmont seteaza cantitatea de vibrato aplicata sunetului cu pitch-shift.

Parametru: Nivelul Vibrato VocalTune prin roata MOD
Afisat ca: VibModwI
Valoare implicita: 0

Gama de ajustare: Pe -12 panala +12
langa VibAmont, aveti posibilitatea de a modifica cantitatea de vibrato aplicata sunetului cu pitch-shifted in

timp real, folosind roata MOD. VibModWiI stabileste intervalul.

Parametru: VocalTune Vibrato Rate
Afisat ca: VibRate
Valoare 80

implicita: Interval de dela0la127

ajustare: Rata (viteza) vibratoului aplicat atat la VibAmont, cat si la VibModWI.

Parametru: VocalTune Pitch Shift
Afisat ca: Ptchshft
Valoare 0

implicita: Interval de -24 panala +24

ajustare: VocalTune aplica atat deplasarea tonului fix, cat si dinamica. PtchShft seteaza cantitatea de
deplasare fixa a tonului aplicata semnalului audio de intrare. Aceasta va fi in plus fata de orice
schimbare de Tnaltime aplicata ca urmare a utilizarii VocalTune pentru a modifica inaltimea unui

semnal audio de intrare in timp real (de exemplu, setdrile VTMode ale ScalCorr si KBCntl). Intervalele
PtchShft sunt in semitonuri.

Parametru: VocalTune Pitch Wheel Range
Afisat ca: BendShft
Valoare implicita: 12

Interval de reglare: -24 pana la +24
BendShft seteaza intervalul de schimbare suplimentara a pasului disponibil prin utilizarea rotii Pitch .
Intervalele Bend Shift sunt, de asemenea, in semitonuri. Modurile VT ScalCorr si KBCntl aplicé o

corectie suplimentara fnainte de etapa de schimbare a indoirii.
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Parametru: VocalTune Gate Threshold
Afisat ca: Valoare GateThr

implicita: Interval -50

de reglare: Canalul de -961a0

intrare al caracteristicii VocalTune include o Poarta de zgomot pentru a ajuta la respingerea zgomotului nedorit al

microfonului. Setati GateThr pentru a se potrivi sursei audio de intrare. Valorile sunt in dBs.

Parametru: Timpul de lansare VocalTune Gate
Afisat ca: GateRel
Valoare implicita: 64

Interval de reglare: Acest dela0la127

parametru seteaza cat timp poarta ramane deschisa dupa ce nivelul semnalului a scazut sub valoarea setata de
GateThr. Valoarea implicita de 64 ar trebui sa fie suficientd pentru multe scopuri, dar timpi mai lungi sau mai scurti

pot fi mai potriviti pentru anumite tipuri de materiale.

Meniul Editare - Submeniul 11: Vocoder

Un Vocoder este un dispozitiv care analizeaza frecventele selectate prezente intr-un semnal audio (numit Modulator)
si suprapune aceste frecvente pe un alt sunet (numit Purtator).

Face acest lucru prin alimentarea semnalului Modulator intr-un banc de filtre trece-banda. Fiecare dintre aceste
filtre (12 dintre ele in MiniNova) acopera o anumita banda din spectrul audio, iar banca de filtre ,imparte” astfel
semnalul audio Tn 12 benzi de frecventa separate. Rezultatul acestui aranjament este continutul spectral - adica

1

JCaracterul” semnalului audio este ,impus” sunetului de sinteza, iar ceea ce auziti este un sunet de sinteza care

simuleaza intrarea audio (de obicei o voce).

Caracterul final al sunetului vocodat va depinde in mare masura de armonicile prezente in sunetul sintetizator folosit ca
purtator. Patch-urile foarte bogate in armonici (de exemplu folosind Sawtooth Waves) vor da in general cele mai bune

rezultate.

De obicei, semnalul modulator utilizat de un Vocoder ar fi o voce umana care vorbeste sau canta intr-un
microfon. Acest lucru creeaza sunete distinctive de tip robotic sau ,vorbitor” care au revenit recent la popularitate
si sunt acum folosite n multe genuri muzicale actuale.

Totusi, retineti c& semnalul Modulator nu trebuie limitat la vorbirea umana. Se pot folosi si alte tipuri de semnal

Modulator (de exemplu, o chitara electrica sau tobe) si pot da adesea rezultate destul de neasteptate si interesante.

Cel mai obisnuit mod de a utiliza Vocoder este cu microfonul dinamic cu gat de gaina furnizat cu MiniNova (sau
orice alt microfon dinamic) conectat la mufa XLR de pe panoul superior [22].

Alternativ, semnalele modulatorului pot fi de la un instrument sau alta sursa conectata la mufa EXT IN {32}, situata
pe panoul din spate, dar retineti ca o mufa jack conectata la aceasta intrare va suprascrie intrarea XLR din panoul

superior. Intrarea Modulator la Vocoder este intotdeauna

mono.

Tonul sunetului final vocodat va depinde de notele pe care Carrier-ul (patch-ul selectat in prezent) le joaca. Notele
pot fi fie redate pe tastatura MiniNova, fie primite prin MIDI de la o tastatura sau un secventior extern. Ambele
semnale Carrier si Modulator trebuie sa fie prezente simultan pentru ca efectul Vocoder sa functioneze, asa ca
notele trebuie redate in timp ce semnalul Modulator este prezent. Vocoderul este activat prin selectarea unui

Patch de tip VOCODER/MIC FX cu butonul TYPE/GENRE [4] si controlat din submeniul VOCODER .

Submeniu:
Parametru:

Afisat ca: Valoare
implicita: Interval

de ajustare: Activeaza/

dezactiveaza functia Vocoder.

Parametru:

Afisat ca: Valoare
implicita: Interval

de reglare: Sunetele

Vocoder

Vocoder Pornit/Oprit
Pornit/Oprit

Oprit

Pornit sau Oprit

Nivelul Vocoder
VocodeLvl
0

dela0la127

caracteristice Vocoder sunt obtinute prin amestecarea iesirii Vocoder cu unul sau altul dintre cele doua semnale

sursa. MiniNova va permite sa amestecati iesirea vocoderului fie cu semnalul Modulator, fie cu semnalul Carrier, sau

cu ambele. VocodLvl ajusteaza nivelul iesirii Vocoder Tn acest mix.

Parametru:

Afisat ca:
Valoare implicita:

Interval de ajustare: CarriLvl

Nivelul operatorului
CarriLvl
0

dela0la127

regleaza nivelul semnalului Carrier (Patch-ul de sinteza selectat in prezent) in mixul de iesire Vocoder.

Parametru:

Afisat ca: Valoare

implicita: Interval

de reglare: ModulLvl

Nivelul modulatorului
ModulLvl
0

dela0la127

regleaza nivelul microfonului (sau al altei intrari externe) amestecat cu semnalul de iesire Vocoder.

("MiniNova A
127 127 127
0 0 0
Modulator Vocoder Purtator

Parametru: Latimea vocoderului
Afisat ca: VocWidth
Valoare implicita: 127

Gama de reglare: dela0la127

Iesirile fiecarei benzi de filtru Vocoder sunt directionate catre canalele stanga si dreapta alternativ

pentru a produce o imagine stereo cu profunzime buna. Scaderea valorii Latimii

va directiona progresiv toate iesirile filtrului catre ambele iesiri, astfel incat cu Width setata la zero, iesirea Vocoder va

fi mono si situata central in imaginea stereo.

Parametru: Modul Vocoder
Afisat ca: VocMode
Valoare implicita: Normal

Gama de reglare: Normal, AllMax
Setarea Normal produce o functionare standard a vocoderului. Semnalul modulatorului (de obicei intrarea microfonului)
este analizat pentru a produce niveluri de conducere pentru benzile de sinteza a purtatorului vocoder . Utilizati acest

mod daca doriti tipul de sunet tipic ,robot vorbitor”.

Daca VocMode este setat la AllMax, nu se efectueaza nicio analiza. Toate benzile de sinteza purtatoare sunt setate la

un nivel ridicat si acest lucru permite ca vocoderul sa fie utilizat ca efect puternic multi-filtru.

Folosit impreuna cu ceilalti parametri vocoder, in special Resonate , VocShift

si VocSpred (vezi mai jos), pot fi gasite efecte care variaza de la filtrare subtild cu pieptene stereo si fazare pana la texturi

ciudate de tip clopot. Experiment!

Parametru: Modul de inghetare a vocoderului
Afisat ca: VocFreez
Valoare implicita: Oprit

Interval de reglare: Cu Oprit sau Pornit
VocFreez setat la Off, este disponibilad functionarea normala a vocoderului. In acest mod, intrarea

modulatorului (in mod normal microfonul) va fi analizatd constant de catre vocoder.

Daca VocFreez este setat la On, nivelurile curente ale filtrelor de analiza a modulatorului vocoder vor fi inghetate
si stocate. (Imaginati-va ca luati un singur cadru dintr-un film ca o analogie.) Aceasta poate fi folositd pentru a ,capta”
semnalul microfonului. Patch-urile din fabrica ,Aaah1” (B073) si ,Aaah2" (B074) folosesc acest mod de inghetare.

Retineti ca formantul inghetat este stocat ca parte a datelor Patch.

Parametru: Schimbarea vocoderului
Afisat ca: VocShift
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

Parametrul VocShift modifica modul in care frecventele benzii de filtru de analiza a modulatorului vocoder

sunt mapate la frecventele benzii de sinteza purtatoare . VocShift compenseaza toate benzile de analiza cu aceeasi
cantitate Tn raport cu benzile de sinteza. O valoare pozitiva deplaseaza benzile purtatoare in sus pe spectrul de

frecventd, in timp ce valorile negative se deplaseaza

lein jos.
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NORMAL - SHIFT AND SPREAD AT ZERO

Level
mod analysis bands
caie fiter bands
L ———F—+  Frequency

Level

carmier fiter bands

Frequancy

SHIFT (-ve)
mod analysis bands

Parametru: Vocoder Spread
Afisat ca: VocSpred
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: -64 pana la +63

VocSpred modifica in continuare modul in care frecventele benzii de filtru de analiza a modulatorului
vocoder sunt mapate la frecventele benzii de sinteza purtatoare . Mareste sau scade gama de frecvente
implicate (ganditi-va la ,intindere” si ,strangere”). Valori pozitive ale VocSpred

Intindeti modul in care sunt mapate frecventele, valorile negative au efectul opus.

il SPREAD (+ve)
P ( / | \ mod anayss bands
7 s V7 i/ | N AN
m m (\ [1\ m m m m mwmmum,
Froquency
— SPREAD (-ve)

mod analysis bands

carries fiter bands

Frequency

Atat VocShift, cat si VocSpred modifica drastic iesirea tonalad a vocoderului.
Schimbarea lor pe scara larga fata de valorile implicite poate avea un efect daunator asupra
inteligibilitatii iesirii vocoderului, dar sunt instrumente creative foarte utile.

Retineti ca ambele sunt, de asemenea, destinatii pentru sloturi de mod in Matricea de modulare. Prin

utilizarea acestor destinatii pot fi obtinute sunete grozave de vocoder ,in miscare”.

Parametru: Rezonanta Vocoder
Afisat ca: rezoneaza
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Resonate stabileste rezonanta pe care o au benzile filtrului de sinteza vocoder. Mai multa rezonanta ofera un

sunet de apel la iesirea vocoderului. O rezonanta mai mica ofera un sunet mai uscat.

Parametru: Dezintegrarea vocoderului
Afisat ca: VocDecay
Valoare implicita: 0

dela0la127

Gama de reglare:

Controleaza cat dureaza benzile de analiza pentru a se inchide odata ce pragul lor a fost depasit.
Timpii scurti de dezintegrare ajuta la inteligibilitatea vocoderului. Timpi de lansare mai lungi sunt folositori
pentru efecte vocoder mai creative.

Parametru: Tip sibilance Vocoder
Afisat ca: sibType

Valoare implicita: Trecere inalta
Gama de reglare: HighPass sau Noise

In setarea implicita HighPass , sibilanta este preluata din modulator (vocea naturala a vocalistului) prin
filtrare. Aceasta setare va permite sa se auda un anumit semnal de modulator. Daca doriti sa adaugati
sibilance la vocea vocoded, dar vocea interpretului nu este sibilantd in mod natural, puteti selecta Zgomot ca
tip de sibilanta pentru a simula artificial sibilance. Acest lucru va adauga un nivel mic de zgomot la semnalul

modulator si vocoderul va trata continutul suplimentar HF in acelasi mod in care ar fi sibilanta naturala.

Parametru: Nivelul Sibilance Vocoder
Afisat ca: SibLevel
Valoare implicita: 40

Gama de reglare: dela0la127
Acest parametru determina sibilanta prezenta in semnalul vocoded final si poate face ca Vocoderul sa
sublinieze sunetele ,S” si ,T" in vorbire. Sibilance poate fi adaugata pentru a oferi Vocoderului sé ofere un

sunet mai distinctiv si pentru a face vocea vocoded mai inteligibila.

Parametru: Vocoder Noise Gate Threshold
Afisat ca: GateThr

Valoare implicita: -96

Gama de reglare: -961a 0

Semnalul modulator (de la intrarile externe) are o poarta de zgomot pentru a respinge semnalele de nivel
scazut nedorite. GateThr stabileste pragul portii. Acest lucru este valoros atunci cand utilizati Vocoder in
spectacole live, deoarece ajuta la prevenirea declansarii sunetelor straine de Vocoder. Calibrarea este

aproximativ in dB sub nivelul clipului intern (0 dB).

Parametru: Vocoder Noise Gate Release Time
Afisat ca: GateRel
Valoare implicita: 0

Gama de reglare: delaola127
GateRel seteaza timpul de lansare a Noise Gate; cat de mult ramane Gaterul deschis dupa ce nivelul
semnalului Modulator scade sub nivelul setat de GateThr (adica cat timp ramane microfonul activ dupa ce

incetati sa cantati).

Meniul de sus: Dump

Meniul final este locul in care transferati Patch si alte date intre MiniNova si un dispozitiv compatibil
MIDI (hardware sau software) care poate stoca date MIDI SysEx.

Parametru: Dump Current Patch

Afisat ca: DmpCrPch
Apasati butonul OK in timp ce DmpCrPch OK? este afisat, trimite Patch-ul incércat in prezent (adica toti
parametrii actuali a Patch-ului synth) prin ambele porturi USB si MIDI OUT. Puteti apasa alternativ MENU/

BACK daca decideti sa nu continuati cu descarcarea.

Parametru: Set Bank

Afisat ca: Set Bank

Utilizati butonul DATA pentru a selecta Banca A, B sau C; la apasarea OK, vi se va cere sa confirmati daca
doriti sa continuati si sa descarcati datele Patch-urilor pentru toate patch-urile din actualul

banca selectata.
Parametru: Setati Patch sa dump
Afisat ca: SetPatch

Aceasta optiune va permite sa aruncati orice Patch in MiniNova - nu neaparat pe cel incarcat in prezent.
Numele Patch-ului de dump este afisat pe al doilea rand al ecranului LCD. Folositi butonul DATA pentru a

selecta Patch-ul de descarcat dupa nume, apoi utilizati butonul PAGE H pentru a selecta urmatoarea optiune

de meniu:
Parametru: Eliminati patch-ul selectat
Afisat ca: DumpPtch

Apasati OK pentru a descarca Patch-ul selectat de SetPatch.
Parametru: Eliminati toate patch-urile
Afisat ca: Dump All

Apaséand pe OK in timp ce acest ecran este afisat, vor elimina toate cele 384 de corectii (128 x 3 banci).
Acest dump nu va include setérile globale ale MiniNova (vezi mai jos).

Parametru: Eliminati setarile globale

Afisat ca: DumpGlobal

Aceasta functie este complementul pentru Dump All; setérile globale curente (adica, nivelurile audio, setarile

de transpunere etc.) vor fi descarcate ca o procedura de scriere separata.
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Tabel cu forme de unda

AFI FORMA

Alui Alui

Triunghi Triunghi

Dinti de ferastrau Dinti de ferastrau

Saw9:1PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau 9:1

Saw8:2PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 8:2

Saw7:3PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 7:3

Saw6:4PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 6:4

Saw5:5PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 5:5

Saw4.6PW Latimea pulsului din dingi de fierdstréu, raport 4:6

Saw 3:7PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 3:7

Saw2:8PW Latimea pulsului din dinti de fierastrau, raport de 2:8

Saw 1:9PW Latimea pulsului din dinti de fierdstrau, raport de 1:9

PW Latimea pulsului

Patrat Patrat

BassCamp Camp Bass

Bass_FM Bas modulat in frecventa

EP_Dulll Pian electric plictisitor

EP_Bell Bell pian electric

Clav Clavinova

DouReed Stuf dublu

Retro Retro

StrnMch1 Masina cu corzi 1

strnMch2 Masina cu corzi 2

Organ_1 Organul 1

Organ_2 Organul 2

Evilorg Organul Rau

Lucrurile lui Chestii inalte

Bell_FM1 Clopot modulat in frecvent 1

Bell_FM2 Clopot modulat in frecventa 2

DigBelll Clopot digital 1

DigBell2 Digital Bell 2

DigBell3 Digital Bell 3

DigBell4 Digital Bell 4

DigiPad Pad digital

Tabelul 1 Wavetable 1

Wtable.... Wavetable....

Wtable.... Wavetable....

Wtable36 Wavetable 36

AudioInL/M Intrare audio din stanga (sau microfon cu gat
de gascd)

AudioInR Intrare audio dreapta

Tabel cu valori de sincronizare

AFL A DETALII SINCRONIZARE CORUL ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNC
LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
PAN SYNC

327 48 de cicluri pe 1 bar A !

32 32 de cicluri pe 1 bar A !

16T 24 de cicluri pe 1 bar A =

al 16-lea 16 cicluri pe 1 bar i *

al8leaT 12 cicluri pe 1 bar A i

16D 8 cicluri la 3 batai / 32 de A "
cicluri la 3 bare

al 8-lea 8 cicluri pe 1 bar . i

al4-leaT 6 cicluri pe 1 bar A *

8D 4 ciclurila 3 batai/ 16 A i
ciclurila 3 bare

al 4-lea 4 cicluri pe 1 bar s *

1+1/3 3ciclurila 1 bar A i

al4-leaD 2 cicluri la 3 bati / 8 cicluri A *
la 3 bare

al 2-lea 2 ciclurila 1 bar A !

2+2/3 3 ciclurila 2 bari " !

3 batai 1 ciclu la 3 batai / 4 cicluri A 8
la 3 bare

4 batai 1ciclula 1 bar A ’

5+1/3 3 cicluri la 2 bari . ’

6 batai 1 ciclu la 6 batai / 2 cicluri A *
la 3 bare

8 batai 1 ciclu la 2 bare A !

10+2/3 3 cicluri la 4 bari "

12 batai 1 ciclu la 12 batai/1 ciclu A
la 3 bare

13+1/3 3 ciclurila 10 bari A

16 batai 1 ciclu la 4 bari A

18 batai 1 ciclu la 18 batai/2 cicluri A
la 9 bare

18+2/3 3cicluri la 8 bari .

20 de batai 1 ciclu la 5 bari .

21+1/3 3 ciclurila 16 bari A

24 de batai 1 ciclu la 6 bari A

28 de batai 1 ciclu la 7 bari A

30 de batai 2 cicluri la 15 bari A

32 de batai 1 ciclu la 8 bari .

36 de batai 1 ciclu la 9 bari A

42 de batai 2 cicluri la 21 de bari A

48 de batai 1 ciclu la 12 bari "

64 de batai 1 ciclu la 16 bari A
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Tabelul formelor de unda LFO

Tabelul surselor matricei de modulatie

AFI A I FORMA DE UNDE INFORMATII SUPLIMENTARE AFI A SURSA COMENTARII
Alui Forme LFO traditionale Direct Nicio sursd de modulatie selectata.
Triunghi ModWheel Roata de mod Mod Wheel este controlerul.
Dinti de ferastrau AftTouch Aftertouch Modulatia este proportionald cu
ptrat presiunea aplicata unei taste in timp ce
- aceasta este tinutd apasata. (Aftertouch
Rand S/H Salt la valori aleatorii in fiecare ciclu monofonic).*
al LFO
Expres Pedala de expresie O pedala externa asigura controlul.
Ora S/H Salt la valoarea minima si maxima
fiecare retinuta pentru o perioada de L
) ) Viteza Viteza tastei Modulatia este proportionald cu greu
timp aleatorie i 4
- de redat cheia.
PianoEnv 0 forma curbata de dinti de ferastrau .
Tastatura Pozitia cheie Modulatia este proportionald cu pozitia
Secv 1 Acestea sunt secvente care sar la valori cheii.
diferite, mentinand fiecare pentru o
Secv 2 ¥ p Lfol+ LFO1 .+ =LFO creste valoarea de
- saisprezece parte din rata ciclului LFO. N
Secv 3 Lfol+/- parametru controlat numai in sens
pozitiv.
Secv 4 Lfo2+ LFO2 ,+/-" = LFO creste si
scade valoarea controlate
Secv. 5 Lfo2+/-
o3+ LFO 3 parametru in mod egal.
Secv. 6 °
Lfo3+/-
Secv. 7
A s Env1Amp Env2Filt Plicuridela1la6 Toate cele sase plicuri sunt declansate
imbdtranire 1 Acestea sunt secvente care sar Erw3 - Enve 7 P o i
e A intre un minim si a de o apasare de tasta si orice/toate
imbatranire 2 L L pot fi folosite pentru a modifica parametrii
valoare maxima, fiecare valoare detinuta
o oA timp. Retineti ca Env1 si Env 2 sunt
imbatranire 3 pentru un interval de timp diferit.
nCablat” pentru a controla parametrii
imbatranire 4 Amplitudine si Filtru, dar sunt inca
ALl isponibili pentrt ntrola altii
imbatranire 5 disponibili pentru a controla alti
parametrii.
imbatranire 6
AudiInEnv Intrare audio Iesirea Envelope Follower in calea
imbatrénire 7 Plic semnalului de intrare Mic/Audio.
imbatranire 8

Cromat Acestea sunt secvente ,melodice” de

Major diferite tipuri. Cand modulati inaltimea
oscilatorului, pentru a obtine rezultate

Maior 7 cromatice, setati Modulation

[ Minor 7 Adancime la +30 sau +36.

MinArp 1

MinArp 2

Diminua

DecMinor

Minor3rd

Pedala

al patrulea

al patrulea x12
1625 Maj
1625 min

2511

* Retineti ca tastatura MiniNova nu trimite date Aftertouch, dar motorul de sinteza va
raspunde corect la orice date Aftertouch primite prin MIDI (prin DIN sau USB).
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Tabelul Destinatii Matricea de Modulatie Ch2Fback Refren 2: Feedback
Ch3Rate Refren 3: Rata
AFI A DESTINA IE COMENTARII
Ch3Adancime : Adanci
Oscilatoare: Refren 3: Adancime
Ch3 Intarziere Refren 3: intarzi
0123Ptch inaltimea globala a oscilatorului Toate oscilatoarele: Pitch Transpose elren 3 ntarziere
" Ch3Fback Refren 3: Feedback
O1 Pitch Pitch per-oscilator Oscilator 1: Pitch Transpose
. Ch4Rate Refren 4: Rata
02 Pitch Oscilator 2: Pitch Transpose
- Ch4Adancime Refren 4: Adancime
O3Pitch Oscilator 3: Pitch Transpose |
Ch4 Intarziere Refren 4: intarzi
O1Vsync Sincronizare variabila per oscilator Oscilator 1: Sincronizare virtuala elren 4 ntarziere
Ch4Fback Refren 4: Feedback
02Vsync Oscilator 2: Sincronizare virtuala
03Vsync Oscilator 3: Sincronizare virtuali Dly1Time Parametrii de ntarziere Intarziere 1: Timp de intarziere
Dly1Fbak ntarzi :
O1PW/Idx Latimea impulsului per-oscilator/ Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable Y Intarziere 1: Feedback
Indexul Tabelului Valurilor Index Dly2Time Intarziere 2: Timp de intarziere
O2PW/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable Dly2Fbak Intarziere 2: Feedback
Index
EQBasLvl Setdri EQ EQ: Nivel de bas
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable
EQBasFrq EQ: Frecventa bas
Index
EQMidLvl EQ: Nivel mediu
01 Greu Duritatea per-oscilator Oscilator 1: Duritate
EQMidFr : 3 i
02 Hard Oscilator 2: Duritate Q q EQ: Frecventa medie
’ 3 EQTrbLvl EQ: Treble Level
O3Hard Oscilator 3: Duritate
EQTrbFr : 3 naltd
Mixere: Q q EQ: Frecventa inalta
X § PanPosn Pozitia Pan Pan: Pan Position
o1 LeVeI Nivelurile de intrare ale mixerului Mixer: Oscilator 1 Level
Nivelul 02 Mixer: Oscilator 2 Level Vocshift Vocoder SHift
O3Level Mixer: Oscilator 3 Level VocSpred Vocoder Jpread
Tu Rezonanta Vocoder
ZgomotLvl Mixer: Nivel de zgomot
. PreFXLvl Nivelul pre FX Nivelul de iesire al mixerului
RM1*3Niv Mixer: Ring Mod 1*3 Nivel =
: PitShift Pitch Shift Controleaza schimbarea dinamicé a tonului in Vocal
RM2*3Niv Mixer: Ring Mod 2*3 Nivel
Procesor de reglare
Filtre:
F1DAmMnNt Distorsiunea prefiltrului, per Filtrul 1: Cantitatea distorsiunii
filtru Tweak Parameters Table
F2DAmnt Filtrul 2: Cantitatea distorsiunii »
AFL A ZONA DETALIU
F1Freq Frecventa per filtru Filtrul 1: Frecventa anee
F2Fre: i : 3
q Filtrul 2: Frecventa PortTime Voce: Portamento Time
F1Rez Rezonanta pe filtru Filtrul 1: Rezonanta
il ‘; FXWetLvl FX: Nivel umed
F2Res Filtrul 2: Rezonanta I
. PstFXLvl Mixer: Post FX Level
FBalance Balanta filtru 1/filtru 2 Balanta filtrului .
PanPosn FX: Pan Position
LFO-uri: ] N .
UniDetune Voce: Unison Detune
L1Rata | LFO 1: Rata
Frecventa per-LFO Oscilatoare:
L2Rate LFO 2: Rata
O1WTInt Parametrii oscilatorului 1 Oscilator 1: Interpolare Wavetable
L3Rate LFO 3: Rata i | ]
O1Pw/Idx Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable
Plicuri: Index
Env1Dec Timp de degradare a plicului Plicul 1 (Amp): Timp de decadere O1VSync Oscilator 1: Sincronizare virtuala
Env2Dec Plicul 2 (Filtru): Timp de degradare 01 Greu Oscilator 1: Duritate
FX: 01 Dens Oscilator 1: Densitate
FX1TAmnt FX1: Suma FX 01DnsDtn Oscilator 1: Density Detune
FX2Amnt FX2: Suma FX O1Semi Oscilator 1: Transpunere semiton
FX3Amnt FX3: Suma FX O1Centi Oscilator 1: Cents Transpose
FX4Amnt FX4: Suma FX O2WTInt Parametrii oscilatorului 2 Oscilator 2: Interpolare Wavetable
FX5Amnt FX5: Suma FX O2Pw/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable
Index
FXFedbac FX: Feedback FX
K 02Vsync Oscilator 2: Sincronizare virtuala
FXWetLvl FX: Nivel umed
02 Hard Oscilator 2: Duritate
Ch1Rate Parametrii corului Refren 1: Rata
) O2Dense Oscilator 2: Densitate
Ch1 Adancime Refren 1: Adancime -
N N 02DnsDtn Oscilator 2: Density Detune
Ch1 Intarziere Refren 1: Intarziere
02Semi Oscilatorul 2: Transpunerea semitonului
Ch1Fback Refren 1: Feedback : :
02Cents Oscilator 2: Cents Transpose
Ch2Rate Refren 2: Rata |
Ch2 Adancime Refren 2: Adancime
Ch2 Intarziere Refren 2: Intarziere
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Tweak Parameters Table - Continuare

L1Rata LFO 1: Rata
L1RSync LFO 1: Rata de sincronizare
L1 Slew LFO 1: Slew Cantitate
L2Rate LFO 2: Rata
L2RSync LFO 2: Rata de sincronizare
L2 Slew LFO 2: Slew Cantitate
L3Rate LFO 3: Rata
L3Rsync LFO 3: Rata de sincronizare
L3 Slew LFO 3: Slew Cantitate
FX:
FX1Amnt ‘ FX1: Suma FX
FX2Amnt FX2: Suma FX
FX3Amnt FX3: Suma FX
FX4Amnt FX4: Suma FX
FX5Amnt FX5: Suma FX
FXFedbck FX: Feedback FX
Dst1Lvl Deformare Distorsiunea: Distorsiunea 1 Nivel
Dst2Lvl Distorsiunea: Distorsiunea 1 Nivel
Parametrii Dly1Time Delay Intarziere 1: Timp de intarziere

DlyTsync Intarziere 1: Timp de sincronizare intarziat
Dly1Fbck Intarziere 1: Feedback
Dly1Slew intarziere 1: Slew Cantitate
Dly2Time intarziere 2: Timp de intarziere
Dly2sync Intarziere 2: Timp de sincronizare intarziat
Dly2Fbck Intarziere 2: Feedback
Dly2Slew Intarziere 2: Slew Cantitate
Ch1Rate Parametrii corului Refren 1: Rata

Ch1Fbck Refren 1: Feedback

Ch1 Adancime

Ch1 Intarziere

Ch2Rate

Ch2Fbck

Ch2 Adancime

Ch2 Intarziere

Ch3Rate

Ch3Fbck

Ch3Adancime

ch3 Intarziere

Ch4Rate

Ch4Fbck

Ch4Adancime

Ch4 Intarziere

Refren 1: Adancime

Refren 1: Intarziere

Refren 2: Rata

Refren 2: Feedback

Refren 2: Adancime

Refren 2: Intarziere

Refren 3: Rata

Refren 3: Feedback

Refren 3: Adancime

Refren 3: Intarziere

Refren 4: Rata

Refren 4: Feedback

Refren 4: Adancime

Refren 4: Intarziere

GtSlew

GtDecay

GtL/RDel

Parametrii Gator

Gator: Slew Cantitate

Gator: Timp de decadere

Gator: Timp de intarziere stdnga/dreapta

O3WTInt Oscilator 3 parametri Oscilator 3: Interpolare Wavetable
03Pw/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable
Index

0O3Vsync Oscilator 3: Sincronizare virtuala

O3Hard Oscilator 3: Duritate

O3Dense Oscilator 3: Densitate

0O3DnsDtn Oscilator 3: Density Detune

0O3Semi Oscilatorul 3: Transpunerea semitonului

O3Centi Oscilator 3: Cents Transpose
Mixer:

OlLevel Mixer: Oscilator 1 Level

Nivelul 02 Mixer: Oscilator 2 Level

O3Level Mixer: Oscilator 3 Level

RM1*3Niv Mixer: Ring Mod 1*3 Nivel

RM2*3Niv Mixer: Ring Mod 2*3 Nivel

ZgomotLvl Mixer: Nivel de zgomot
Filtre:

f echilibru Balanta filtrului

F1Freq Filtrul 1: Frecventa

F1Rez Filtrul 1: Rezonanta

F1DAMnNt Filtrul 1: Cantitatea distorsiunii

F1 Track Filtrul 1: Urmarirea tastaturii

F2Freq Filtrul 2: Frecventa

F2Res Filtrul 2: Rezonanta

F2DAmnt Filtrul 2: Cantitatea distorsiunii

F2Track Filtrul 2: Urmarirea tastaturii

F1Env2 Filtrul 1: Cantitatea plicului 2

F2Env2 Filtrul 2: Cantitatea plicului 2
Plicul 1:

AmpAtt Plicul 1 (Amp): Timp de atac

AmpDec Plicul 1 (Amp): Timp de decadere

AmpSus Plicul 1 (Amp): Sustain Level

AmpRel Plicul 1 (Amp): Timp de lansare
Plicul 2:

FItAtt Plicul 2 (Filtru): Timp de atac

FltDec Plicul 2 (Filtru): Timp de degradare

FItSus Plicul 2 (Filtru): Sustain Level

FltRel Plicul 2 (Filtru): Timp de eliberare
Plicul 3:

E3 Intarziere Plicul 3: intarziere

E3Att Plicul 3: Timpul de atac

E3Dec Plicul 3: Timp de degradare

E3Sus Plicul 3: Sustain Level

E3Release Plicul 3: Timpul de lansare
LFO-uri:

Parametrii Arpegia

ArpSwing

torului ArpGTime

Arpegiator: Gate Time

Arpegiator: Swing

Adancimea de modulatie:

M1 Adancime

M...Adancime

M20 Adancime

Matricea de modulatie: Adancimea slotului 1

Matrice de modulatie: Slot... Adancime

Matrice de modulatie: Slot 20 Depth
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Tabel de filtrare

ACTUALIZARI DE FIRMWARE

AFISAT CA DESCRIERE Este posibil sa instalati actualizari de firmware in MiniNova. Pentru a verifica daca sunt disponibile actualizari si
pentru a afla cum sa efectuati aceasta operatiune, vizitati site-ul web Novation:
LPENoRes Lo-pass, 6 dB/oct, fara rezonanta
LP12 Lo-pass, 12 dB/oct support.novationmusic.com—
LP18 Lo-pass, 18 dB/oct
LP24 Lo-pass, 24 dB/oct
BP6/\6 Band-pass simetric, 6 dB/oct
BP12/\12 Band-pass simetric, 12 dB/oct
BP6/\12 Band-pass asimetric, 6 dB/oct (hi-pass), 12 dB/oct (lo-pass)
BP12/\6 Band-pass asimetric, 12 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
BP6/\18 Band-pass asimetric, 6 dB/oct (hi-pass), 18 dB/oct (lo-pass)
BP18/\6 Band-pass asimetric, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/oct, fara rezonanta
EQ |+BQBaERBEQMiBQNMERFHEQT B BAER BR8N BRI EYdrbFrq
HP18 0068 | s 15am0d) 64 64 0 o0 64 64 64
HP24 Hi-pass, 24 dB/oct
AFISATCA 64 64 DESCRIERE  Off  Oprit eaveNydn 127 124127 127
sus Ascendent Secventa incepe cu nota cea mai joasa jucata
Jos Descendenta Secventa incepe cu nota cea mai inalta
ORUKTFBIIT hd Rt bRl STSgh ¢ Rkt S Mephil BalbRekay o
Jpolifonic”. . .
Cor Cor 20 20 OpritOprit +10+10 64 6é4 64
Sus jos Urcare/coborare Secventa alternativa
sus fn jos2 Ca UpDown, dar notele cele mai joase si cele mai inalte sunt redate de
doua ori
RTGRYGLOF/GHf aitba R SRS FTK SIS G IGub BTD et De Gy BtigRdel
eatorid Aleatoriu . Tastele tinute sunt redate intr-un mod aleatoriu care variaza continu
Pe Pe Oprittfh 16 16th Pe|o 16 16 64 64 0
Jucat C a cheii H enta cupri #m ordinea in care sunt redate
GtMEHe EditGFSU Y EEEE - --="=-2=22
RCTOR  GtMode EditGroup EEEE---- -------- e —— m———————
Tabelul modurilor Gator ~ °~ TTTTTTET SEemssssses
VIoNaVIeNp 16 (N 8
AFL A MOD DESCRIERE
Mono16 16 note mono Secventd mono cu 16 note: {A}
MonoAlt1 32 de note mono <
Secventa mono de 32 de note: {AB}
ch [ hunegme
g x € note mono 2 x secvente de 16 note, fiecare repetata: {AABB}
A0RoxFitt Programul
tereo16 stereo cu 16 note 2 x secvente de 16 note simultan, {A} L, {B} R
SterAlt1 stereo cu 16 note 2 x secvente de 16 note simultan: {A} L, {B} R, {A} R,
{B}L
dtch | seeae. NUNMNY R 16 noce Ca SterAltt, dar fiecare pereche de secvente sSTASIICEEESIti de Categoated@ee Gen
A0Rx it Programul A00OA0F-D127 ToateToate ToateToate
Tabelul tipului de efecte
AFI A EFECT COMENTARIIL
CNEAESRQING-F————SUPBUPErIOr  nicun efect actvat Inferioferior Num3FusctReactueaza
A g O  Qu..Intra IntPadgyRmgram A A A A 0 o0 spa iuspa iu
Compres1 Comprimare Compresor cu prag si raport variabil si ADSR variabil
Bamcn BNERVE PatchPReshiMestinatia 0 SaveGateeEangGeneenre
E&GReGprsionare 17, fRrerdrive Aiye: i P ItPaGgrAragram Nici urNiki unul Nici urici unul
Distorsionare 2
intarziere1 Linie de intarziere (Ecou) Ecouri unice si multiple
Intarziere 2
Hab1 | revertTweaKveakewea i TweaKByBaleh kd skwea k5 Tmezd Thwesb/ Tweak6 Tweak?7 Tweak8veak8
—_= Reverb2 - me—— mees
Refren 1 Refren si faze Efecte in domeniul timpului
Refren 2
- Refren3 &7 T T T T
Refrend
Gator Gator Sequencer cu 8 nivele, 32 de pasi

4384361 RB428446] kB4 28446 RB438486| RB438436] RB428436] RB42384461 RB438456

—006—006—0806—086—006—006—00——-
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