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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukgcji obstugi.

Uzylismy ttumaczenia maszynowego, aby upewnic sie, ze mamy dostepna instrukcje obstugi w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielskg wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wtasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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DEKLARACJA SRODOWISKOWA

Innowacja P . ot - i
) Oswiadczenie o zgodnosci: Procedura deklaracji zgodnosci
0Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd. Identyfikacja produktu: Novation MiniNova
Dom Windsorski, Odpowiedzialna impreza: Amerykarska muzyka i dzwigk
Droga Turnpike, Adres zamieszkania: 4325 Naped wykonawczy
Park Biznesowy Cressex, Apartament 300
Wysoki Wycombe, Southhaven, MS 38672
Dolce, Telefon: (800) 431-2609
HP12 3FX.

Zjednoczone Krélestwo

Tel: +44 1494 462246 To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega nastepujgcym dwém warunkom: (1) to urzadzenie

Faks: +44 1494 459920 nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym

e-mail: sales@novationmusic.com zaktocenia, ktére moga powodowac niepozgdane dziatanie.

Sie¢: novationmusic.com

Do Uzytkownika:

Znaki towarowe
B . 1. Nie modyfikuj tego urzadzenia! Ten produkt, po zainstalowaniu zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszej instrukgji,
Znak towarowy Novation jest wtasnoscia Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek, produktéw i
. . . spetnia wymagania FCC. Modyfikacje, ktore nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez Novation, moga uniewazni¢ Twoje
firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w tej instrukcji naleza do ich odpowiednich
upowaznienie do uzywania tego produktu, przyznane przez FCC.
wiascicieli.

L 2. Wazne: Ten produkt jest zgodny z przepisami FCC, jesli do potaczenia z innymi urzadzeniami uzywane sg wysokiej jakosci
Zastrzezenie
kable ekranowane. Niestosowanie wysokiej jakosci ekranowanych kabli lub nieprzestrzeganie instrukgji instalacji zawartych
Firma Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby podane tutaj informacje byty zaréwno prawidtowe, jak i kompletne. W

w tym podreczniku moze ¢ zaktécenia ne w urzadzeniach takich jak odbiorniki radiowe i telewizyjne
zadnym wypadku firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty lub szkody wtasciciela sprzetu,

oraz uniewazni¢ autoryzacje FCC na uzywanie tego produktu w USA.
0s06b trzecich lub sprzetu, ktére moga wynikac z korzystania z niniejszej instrukcji lub opisanego w niej sprzetu. Informacje

zawarte w niniejszym dokumencie moga zosta¢ zmienione w dowolnym momencie bez wczeéniejszego ostrzezenia. Dane

techniczne i wyglad moga réznic sie od wymienionych i zilustrowanych.

3. Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacji mieszkaniowej.
. , To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest
WAZNE BEZPIECZENSTWO zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowaé szkodliwe zakiécenia w komunikacji radiowej. Nie
ma jednak gwarangji, ze zaktdcenia nie wystgpig w konkretnej instalacji. Jesli to urzadzenie powoduje szkodliwe zaktécenia
IN STRU KCJ E w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna okresli¢ wytaczajac i waczajac urzadzenie, zacheca sie uzytkownika do

1. Przeczytaj te instrukcje. préby usuniecia zaktécer za pomoca co najmniej jednego z nastepujacych srodkéw:

2. Zachowaj te instrukcje.

3. Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.
4. Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukgjami. + Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorczej.

5. Cayécic tylko suchq szmatka. « Zwigksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

6. Nie instaluj w poblizu zrédet ciepta, takich jak kaloryfery, grzejniki, piece lub inne urzgdzenia (w tym wzmacniacze), + Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktdrego podiaczony jest odbiornik.

ktére wytwarzaja ciepto.

+ Skonsultuj sie ze lub dos di jnym w celu uzyskania pomocy.

7. Nie omija¢ zabezpieczenia wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajgcej. Wtyczka spolaryzowana ma dwa ostrza, z ktérych
jedno jest szersze od drugiego. Wtyczka uziemiajaca ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajacy. Szerokie ostrze lub trzeci zab

. . . . Dla Kanady
sg zapewnione dla twojego bezpieczeristwa.

o . . . . . . . Do Uzytkownika:
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do twojego gniazdka, skonsultuj si z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego

gniazdka. To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003

8. Chron przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub przycisnieciem, szczegélnie przy wtyczkach, wygodnych

gniazdach i miejscach, w ktorych wychodza z urzadzenia. To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.
9. Uzywaj wytacznie przystawek/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

10. Uzywaj wytacznie z wézkiem, stojakiem, statywem, wspornikiem lub stotem okreslonym przez producenta lub
sprzedawanym z urzgdzeniem. Gdy uzywany jest wozek, nalezy zachowac ostrozno$¢ podczas przenoszenia kombinacji wézek/ Informacja RoHS

urzadzenie, aby uniknaé obrazeri spowodowanych przewréceniem. Firma Focusrite Audio Engineering Limited jest zgodna, a ten produkt jest zgodny, w stosownych przypadkach, z

dyrektywa Unii Europejskiej 2002/95/WE w sprawie ograniczen dotyczgcych substancji niebezpiecznych (RoHS), a takze z

nastepujacymi sekcjami prawa stanu Kalifornia, ktére odnosza sig do dyrektywy RoHS, a mianowicie z sekcjami 25214.10,

L)
25214.10.21 58012 Kodeks BHP; Sekcja 42475.2, Kodeks Zasob6w Publicznych.
11. Odtacz to urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie jest uzywane przez dtuzszy czas. OSTROZNOSC:
12. Wszelkie czynnosci serwisowe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwis jest Na normalne dziatanie tego produktu moze mie¢ wplyw silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD). W takim przypadku
wymagany, gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposéb uszkodzone, np. uszkodzony jest przewdd zasilajacy lub wtyczka, wystarczy zresetowac urzadzenie, wytaczajac i whjczajac ponownie.
rozlano ptyn lub wpadty przedmioty do wnetrza urzadzenia, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie deszczu lub Powinno powréci¢ normalne dziatanie.

wilgoci, nie dziata normalnie lub zostat usuniety.

Na aparacie nie wolno stawiac otwartego ognia, np. zapalonych swiec.

PRAWA AUTORSKIE I INFORMACJE PRAWNE

OSTRZEZENIE: Nadmierny poziom ciénienia dzwigku w stuchawkach i stuchawkach moze spowodowac utrate stuchu. Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

MiniNova jest znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.
OSTRZEZENIE: To urzadzenie moze by¢ podtaczone tylko do portéw typu USB 1.1 lub 2.0. VST jest znakiem towarowym Steinberg Media Technologies GmbH.
Audio Units (AU) jest znakiem towarowym firmy Apple, Inc.

RTAS jest znakiem towarowym firmy Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WPROWADZANIE

Dziekujemy za zakup syntezatora MiniNova. MiniNova jest poteznym, kompaktowym syntezatorem cyfrowym,

ktéry sprawdzi sie w domu zaréwno podczas wystepéw na zywo, jak i w Srodowisku nagrywania.

UWAGA: MiniNova jest w stanie generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne wartosci

moga spowodowac uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a takze stuchu!

KLUCZOWE CECHY:

« Petna polifonia, do 18 gtosow

« Klasyczne analogowe przebiegi syntezatorowe

+ 36 tablic falowych

* 14 typow filtréow

* Wbudowana cyfrowa sekcja FX z kompresjg, panoramowaniem, korektorem, pogtosem,
opdznieniem, znieksztatceniem, efektami chorus i gator

« Cztery przypisywalne pokretta sterujace zapewniajace natyc dostep dor 24 h

parametréw dzwigkowych

+ 8 padéw do sterowania arpeggiatorem i dodawania ekspresji podczas gry

* 12-pasmowy Vocoder z dynamicznym mikrofonem na gesiej szyi (w zestawie)
* Procesor VocalTune

+ 37-klawiszowa, dynamiczna klawiatura

* Wejscie i wyjscie MIDI

* Wyswietlacz LCD

Oproécz odpowiedniej MiniNova/Novation dostepne sg nastepujace funkcje

oprogramowanie (do pobrania):

+ Edytor MiniNova (wtyczka VST™, AU™, RTAS™) dla DAW
+ Oprogramowanie biblioteczne dla systeméw Mac/Windows do zarzadzania poprawkami

O TYM PODRECZNIKU

Nie wiemy, czy masz wieloletnie do$wiadczenie z elektronicznymi klawiaturami, czy to jest Twéj pierwszy syntezator.
Wedtug wszelkiego prawdopodobieristwa jeste$ gdzie$ pomiedzy tymi dwoma. Dlatego staralismy sie, aby ten
podrecznik byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich typow uzytkownikéw, a to nieuchronnie oznacza, ze bardziej
doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli poming¢ pewne jego czesci, podczas gdy wzgledni nowicjusze bedg chcieli

unikac niektorych jego czesci, dopoki nie , sg pewni, ze opanowali podstawy.

Jest jednak kilka ogdlnych kwestii, o ktérych warto wiedziec¢ przed dalszg lekturg tego podrecznika. W tekscie
przyjelismy pewne konwencje graficzne, ktére mamy nadzieje, ze kazdy typ uzytkownika bedzie pomocny w

poruszaniu sie po informacjach, aby szybko znalez¢ to, co powinni wiedzie¢:

Skroéty, konwencje itp.
Poniewaz cztery pokretta w obszarze PERFORM panelu sterowania sg okreslane w catej instrukgji, skrécilismy

je do RCn, gdzie n jest liczba od 1 do 4, odnoszaca sie do danego elementu sterujgcego.

W przypadku odniesienia do kontrolek na panelu gérnym lub ztgczy na panelu tylnym, uzylismy liczby w
nastepujacy sposob: [x] do odniesienia do schematu na panelu gérnym, a zatem: {x} do odniesienia do schematu na

panelu tylnym. (Patrz strona 5 i strona 6)

UzyliSmy BOLD CAPS, aby nazwac¢ elementy sterujgce na gérnym panelu lub ztacza na tylnym panelu. Uzylismy
tekstu matrycy punktowej LCD do oznaczenia tekstu, ktéry pojawia sie na wyswietlaczu LCD na poczatku kazdego
opisu parametru i w tabelach parametréw, ale pogrubiong czcionka , aby wskazac ten tekst w gtéwnych akapitach

podrecznika.

Porady
Robig to, co jest napisane na puszce: dotgczamy porady dotyczace omawianego tematu, ktére powinny
uprosci¢ konfigurowanie MiniNova do robienia tego, co chcesz. Nie musisz ich przestrzegac, ale generalnie

powinny utatwiac zycie.

Informacje dodatkowe
Sa to dodatki do tekstu interesujgcego bardziej zaawansowanego uzytkownika i moga

na og6t unikac nowicjuszy. Majg one na celu wyjasnienie lub wyjasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Parametr wydajnosci
MiniNova ma fantastyczny stopien elastycznosci w dostosowywaniu dzwiekdw, jak zobaczysz w drugiej czesci
tej instrukcji, gdzie opisano kazdy indywidualny parametr dostepny w systemie menu. Aby jednak unikna¢
poruszania sie po menu podczas wystepu na zywo, najbardziej przydatne i najczeséciej potrzebne parametry

sg natychmiast dostepne do regulacji za pomoca czterech pokretet w obszarze PERFORM na panelu sterowania. Wyraznie

wskazali$my te parametry w opisach parametréw.

CO JEST W PUDELKU?

MiniNova zostata starannie zapakowana w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak, aby wytrzymac
nieostrozne obchodzenie sie. Jedli wydaje sie, ze urzadzenie zostato uszkodzone podczas transportu, nie wyrzucaj

zadnych elementéw opakowania i powiadom sprzedawce muzyki.
Zachowaj wszystkie materialy opakowaniowe do wykorzystania w przyszlosci, jesl kiedykolwiek bedziesz musiat wysta¢ urzadzenie ponownie.

Prosze poréwnac ponizsza liste z zawarto$cig opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub sg one uszkodzone,

skontaktuj sie ze sprzedawcg lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono urzadzenie.

« syntezator MiniNova

« Mikrofon na gesiej szyi

« zasilacz pradu statego (PSU)
+ kabel USB

« Karta pobierania oprogramowania

Rejestracja MiniNova

Mozesz zarejestrowac swojg MiniNova online za pomocg karty rejestracyjnej. Bedziesz wtedy mégt pobra¢ dodatkowe

oprogramowanie, do ktérego jeste$ uprawniony jako nabywca MiniNova.

Wymagania dotyczace zasilania

MiniNova jest dostarczana z zasilaczem 9 V DC, 900 mA. Srodkowy pin ztacza koncentrycznego to dodatnia (+ve) strona
zasilacza. MiniNova moze by zasilana przez ten zasilacz sieciowy AC-DC lub przez potaczenie USB z komputerem. Aby

uzyskac najlepszg mozliwg jakos¢ dzwieku z MiniNova, zalecamy uzycie dostarczonego adaptera.

Istniejg dwie wersje zasilacza, Twoja MiniNova zostanie dostarczona z wersjg odpowiednig dla Twojego kraju. Zasilacz
jest dostarczany z odigczanymi adapterami; uzyj tego, ktéry pasuje do gniazdek pradu przemiennego w Twoim kraju.
Podczas zasilania MiniNova z zasilacza sieciowego, upewnij sie, ze lokalne zrédto zasilania AC miesci sie w zakresie

napie¢ wymaganych przez zasilacz - tj. 100 do 240 VAC - PRZED podtaczeniem go do sieci.

Zalecamy korzystanie wytacznie z dostarczonego zasilacza. Niezastosowanie sie do tego spowoduje uniewaznienie gwarancji.

Zasilacze do produktu Novation mozna kupic¢ u sprzedawcy muzyki, jedli je zgubites.

Jedli zasilasz MiniNova przez potgczenie USB, powiniene$ mie¢ $wiadomosc, ze chociaz specyfikacja
USB uzgodniona przez branze IT méwi, ze port USB powinien by¢ w stanie dostarczy¢ 0,5 A przy 5V,
niektére komputery - w szczegélnosci laptopy - nie sa w stanie

dostarczyc ten prad. Podczas zasilania MiniNova z portu USB laptopa, zdecydowanie zaleca sie, aby laptop byt

zasilany z sieci pradu przemiennego, a nie z wewnetrznej baterii.



Machine Translated by Google

PRZEGLAD SPRZETU
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Widok z géry - sterowanie
1 37-klawiszowa (3 oktawy) klawiatura z wykrywaniem predkosci.

2. Kota PITCH i MOD : Po zwolnieniu pokretto PITCH powrdci do pozycji $rodkowej.

Sekcja WYBIERZ/EDYTU)J
3. Niestandardowy 2-rzedowy x 8-znakowy wyswietlacz LCD z matrycg punktowg do wyboru taty i
dostep do menu. Wyswietlacz LCD posiada réwniez wskaznik stupkowy pokazujgcy poziom
sygnatu wejsciowego audio, wskazanie tempa w BPM i inne informacje o stanie.

4. Selektor TYP/GATUNEK : Uzyj go, aby wybrac podzbiér dostepnych programow.
5. Przetacznik SORT : pozwala zaméwic zestaw tatek wedtug numeru faty lub
alfabetycznie wedtug nazwy.
6. Pokretto obrotowe z blokadg DATA : uzywane do wyboru fatek i do zmiany parametréw
wartosci w menu.
7. Przyciski PAGE 1 i H: stuzg do przechodzenia do przodu i do tybu pomiedzy
strony menu.
8. Przycisk MENU/BACK : Nacisnij, aby wej$¢ do systemu menu; w ramach systemu menu,
ponowne nacisniecie spowoduje powrét do poprzedniego poziomu menu. Dtugie naci$niecie (> 1's)

spowoduje catkowite wyjscie z systemu menu.

9. Przycisk OK : Uzywany w systemie menu do nawigacji (przechodzi do nastepnego menu)

p weelu danych.
10. Przycisk SAVE : Stuzy do zapisywania zmian w tatach.

11. Patch I'i H: dedykowane przyciski do przewijania aktualnie dostepnych
fatki. Jednoczesne nacisnigcie obu przyciskéw przez co najmniej jedng sekunde powoduje wejécie
Wersja demo.
Sekcja WYKONA]
12. Pokretta sterujgce: 4 pokretta ,Tweak” do regulacji parametréw. Funkcja kazdego elementu sterujacego
jest okreslona przez ustawienie selektora WYKONAJ WIERSZ [13]. (Uzycie sterowania obrotowego
w tekscie instrukgji jest oznaczone jako ,RCn”, gdzie n jest numerem sterowania; np. ,RC1” oznacza

pokretto 1).

13. Wykonaj selektor rzedéw: Ten 6-kierunkowy przetgcznik okresla funkcje
cztery pokretta [12]. Dioda LED wskazuje aktualnie wybrany wiersz, a parametry dostepne do
regulacji sa drukowane na gérnym panelu MiniNova. Przesuniecie przetacznika pozwala wybra¢
dowolny wiersz tabeli wydrukowany na panelu. Pierwsze dwa rzedy przypisuja kontrolki Tweak do
parametréw, ktére zostaty fabrycznie wybrane przez zespét programistéw Novation dla kazdej
poprawki, zapewniajac natychmiastowy dostep do najbardziej uzytecznych i uderzajacych wariacji
dzwiekowych.

14. FILTR: jest to duze pokretto, ktére ma pomdc w wigkszej ekspres;ji

wystep podczas grania na zywo. Zawsze dostosowuje czestotliwos¢ odciecia filtra 1.

— e Peoroms

Sekcja PAD
15. PADS 1 do 8: zestaw osmiu podswietlanych, wielokolorowych, czutych na nacisk padéw,
ktére moga by¢ uzywane na dwa podstawowe sposoby - Animate lub Arpeggiate. Dodatkowo, w
potaczeniu z przyciskiem FAVORITE [17], mogg by¢ uzywane jako przyciski ,Quick Load” do

przywotywania preferowanych brzmien.

16. Przetgcznik ANIMATE/ARPEGGIATE : 2-pozycyjny przetacznik (sprezynowy do powrotu)
to-center), ktéry przypisuje pady [15] do dziatania jako kontrolki Animate lub pady Arpeggiatora.

17. Przycisk FAVORITE : stuzy do przechowywania i przywotywania preferowanych tatek w potgczeniu
za pomocg o$miu padéw [15].
18. Przycisk HOLD : modyfikuje dziatanie pada [15] w trybie Animacji poprzez ,zablokowanie”
jest w stanie ,Wiaczony”.
Sekcja ARP
19. ON: podswietlany przycisk do wiaczania i wytgczania arpeggiatora. Po wybraniu ,On” osiem padéw [15]

wchodzi w tryb Arpeggiator, a dioda Arpeggiator w

Swieci sie sekcja padéw.
20. Przycisk LATCH : stosuje efekt Arpeggiator do ostatniej zagranej nuty
w sposoéb ciagly, az do nacisniecia kolejnego klawisza. LATCH moze by¢ wstepnie wybrany, wiec
dziata natychmiast po wiaczeniu Arpeggiatora.
21. Regulacja TEMPO : ustawia tempo odtwarzanego schematu Arpeggiator. jakis
sasiednia dioda LED miga, dajac wizualne wskazanie tempa, a rzeczywista warto$¢ BPM jest

wyswietlana na ekranie LCD.

Rézne

22. Wejscie mikrofonu dynamicznego: gniazdo XLR do podtaczenia dostarczonego
mikrofon na gesiej szyi lub alternatywny mikrofon dynamiczny (tj. mikrofon niewymagajacy
zasilania fantomowego do dziatania). Mikrofon moze by¢ uzywany z funkcjami wokodera i VocalTune
MiniNova lub kierowany do wyj$¢ audio. To wejscie jest zastepowane, gdy wtyczka jack jest podtgczona

do EXT IN {8} na tylnym panelu.

23. MASTER VOLUME: regulacja poziomu dla gtéwnych wyj$¢ audio i

wyjscie stuchawkowe.

24. Przyciski OCTAVE + i - : po kazdym nacisnieciu przenosza klawiature o oktawe w gére lub w dét.

Powigzane wielokolorowe diody LED potwierdzaja zastosowanie transpozycji.
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Widok z tytu - potgczenia

25. Ztacze zasilania DC : standardowe gniazdo 2,2 mm do podtaczenia zewnetrznego

Zasilacz 9 V DC (w zestawie). Zobacz ,Wymagania dotyczace zasilania” na stronie 4.

26. Wigcznik/wytacznik: przetgcznik 3-pozycyjny:

POZYCJA AKCJA

zewn. DC Umozliwia zewnetrzne wejscie 9 V DC
WACZONY faiind

UsB Umotzliwia zasilanie przez port USB

27. Port USB: gniazdo typu B USB typu 1.1 (zgodne z 2.0) do podtaczenia do komputera PC
lub Mac

28. Ztacza MIDI: standardowe gniazda MIDI In/Out (5-pin DIN)

29. Gniazdo pedatu podtrzymania dzwigku: 2-biegunowe (mono) gniazdo jack z” do podtgczenia podtrzymania
pedat. Kompatybilne sa oba typy pedatéw NO (Normalnie Otwarty) i NC (Normalnie Zamkniety); jesli
podtaczysz pedat, gdy MiniNova jest wigczony, typ zostanie automatycznie wykryty podczas
uruchamiania (pod warunkiem, Ze twoja stopa nie jest na pedale!). Patrz "Parametr: Konfiguracja
przetacznika noznego" na stronie 14
po wiecej informacji.

30. Gniazdo stuchawkowe: 3-biegunowe gniazdo jack " dla stuchawek stereo. Gtosno$¢ telefonu reguluje sie

pokrettem MASTER VOLUME [23].

31. OUTPUT LEFT i RIGHT: 2 gniazda jack 2" z glbwnym wyjsciem stereo.
Wyjscia sg niezbalansowane, przy maksymalnym poziomie +5 dBu.

32. EXT IN: gniazdo jack 2" dla zewnetrznych wejs¢ audio instrumentalnych lub liniowych. To wejécie zastepuje
ztacze XLR podtaczone do wejécia mikrofonu dynamicznego [22] na gérnym panelu. Wejscie jest
zbalansowane i moze przyja¢ maksymalny poziom wejsciowy 0 dBu. Czuto$¢ wejécia mozna regulowac za

pomoca systemu menu (patrz ,Parametr: Wzmocnienie wejécia” na stronie 13).

33. Port blokady Kensington: do zabezpieczenia syntezatora.

PIERWSZE KROKI

Praca samodzielna i komputerowa - przedmowa

Mozesz uzywac¢ MiniNova jako samodzielnego syntezatora, z lub bez potgczert MIDI do/z innych modutéw dzwigkowych
lub klawiatur. Mozna go réwniez podtgczy¢ - poprzez port USB - do komputera (Windows lub Mac) z uruchomiong
aplikacja DAW. MiniNova moze by¢ nastepnie kontrolowana catkowicie z komputera za pomocg wtyczki MiniNova Editor.

MiniNova Librarian to osobna aplikacja, ktéra pomaga w organizowaniu, zapisywaniu i przywotywaniu poprawek.

Wyjscie dzwigku

Wejscie audio

MiniNova podiaczony do komputera przez USB.
USB przesyta MIDI do i z komputera

Rézne sposoby podtaczania MiniNova w celu dostosowania do réznych metod pracy sa opisane w dokumentacji

dostarczanej z pakietami oprogramowania MiniNova Editor i MiniNova Librarian. Instalatory tego oprogramowania i

powigzanych sterownikéw USB moga:

mozna pobrac z:

. .

Podczas korzystania z MiniNova z edytorem MiniNova, na wy$wietlaczu LCD wyswietlana jest flaga EDITOR w celu

potwierdzenia potaczenia. Nalezy réwniez zauwazyc, ze flaga USB jest wyswietlana, gdy MiniNova jest podtaczony do

komputera przez USB i zostata ustanowiona prawidtowa wymiana danych.

PRACA NIEZALEZNA -
POLACZENIA AUDIO I MIDI

Najprostszym i najszybszym sposobem na rozpoczecie pracy z MiniNova jest podtgczenie dwéch gniazd jack na tylnym
panelu oznaczonych OUTPUT LEFT i RIGHT {31} do wej$¢ wzmacniacza stereo, miksera audio, aktywnych gtosnikéw, karty

dzwiekowej komputera innej firmy lub innego sposéb monitorowania wyjscia.

ﬁ .

Uwaga: MiniNova nie jest komputerowym interfejsem MIDI. MIDI moze by¢ przesytane miedzy syntezatorem
MiniNova a komputerem przez potgczenie USB, ale MIDI nie moze by¢ przesytane miedzy komputerem a sprzetem

zewnetrznym przez porty MIDI DIN MiniNova.

Jesli uzywasz MiniNova z innymi modutami dzwigkowymi, podtacz MIDI OUT {28} na MiniNova do MIDI IN na pierwszym
module dZzwigekowym i mozesz taczy¢ szeregowo kolejne moduty w zwykly sposéb. Jesli uzywasz MiniNova z klawiaturg
gtéwna, podtgcz MIDI OUT kontrolera do MIDI IN w MiniNova i upewnij sie, ze klawiatura gtéwna jest ustawiona na kanat

MIDI 1 (domy$Iny kanat MiniNova).

Kawiatura kontrolera

Moduly dzvigkowe

Wesce MIDI wyiscie MIDI
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Gdy wzmacniacz lub mikser jest wytaczony lub wyciszony, podtgcz zasilacz sieciowy do urzadzenia MiniNova

{25} i podiacz go do sieci elektrycznej. Wigcz MiniNova, przesuwajac przetgcznik na tylnym panelu {26} na zewn.

DC. Po zakoriczeniu sekwencji rozruchu, wy$wietlacz LCD wskaze zatadowany Patch. Jesli pokretto TYPE/GENRE
nie zostato przesuniete od ostatniego wytgczenia zasilania, bedzie to ostatni uzyty Patch. Jesli pokretto TYPE/
GENRE zostato przesuniete, zatadowany Patch bedzie miat najnizszy numer (lub najnizszy alfabetycznie

posortowany, w zaleznosci od ustawienia przetgcznika SORT ) w wybranym typie lub gatunku.

Wiacz mikser/wzmacniacz/zasilane gto$niki i zwieksz gtosno$¢ Master Volume [23], az uzyskasz zdrowy poziom

dzwieku z gtosnikéw podczas gry na instrumencie.

Korzystanie ze stuchawek

Zamiast gtosnikéw przez wzmacniacz i/lub mikser audio, mozesz uzy¢ pary stuchawek stereo. Mozna je
podtgczy¢ do gniazda wyjsciowego stuchawek {30} na tylnym panelu. Gtéwne wyjscia sa nadal aktywne po
podtaczeniu stuchawek. POZIOM MASTER

Pokretto [23] reguluje réwniez poziom stuchawek.

UWAGA: Wzmacniacz stuchawkowy MiniNova moze wyprowadzac sygnat o wysokim poziomie; prosze

zachowac ostroznos¢ podczas ustawiania gto$nosci.

NAWIGACJA W MENU

MiniNova zostata zaprojektowana tak, aby da¢ graczowi maksymalna kontrole nad charakterem dzwigku i
dziataniem systemu przy minimalnym wysitku. Do systemu menu wchodzi sie zawsze naciskajac przycisk MENU

[8]. System menu sktada sie z szesciu indywidualnych menu:

Wejscie audio
Swiatowy

Arp

Akord

Edytowac

Wysypisko

Przechodz pomiedzy menu za pomoca przyciskéw PAGE i H [7] i nacis$nij OK [9], aby wej$¢ do zadanego
menu. Uzyj ponownie przyciskow PAGE , aby uzyskac dostep do parametru, ktéry chcesz zmieni¢; uzyj pokretta

DATA [6], aby zmieni¢ warto$¢ parametru.

Z systemu menu mozna wyjs¢, ponownie naciskajac przycisk MENU/BACK ; w przeciwnym razie po krétkim
czasie nastapi automatyczne przekroczenie limitu czasu, a ekran powréci do wyswietlania aktualnie

zatadowanych informacji o Patchu.

Przewijanie tatek

Twaj MiniNova jest fabrycznie wyposazony w zestaw fabrycznych tatek, ktére mozna odstucha¢ w dowolnym
momencie, pod warunkiem, Ze nie znajdujesz sie w systemie menu. Patche sg utozone w 3 banki (od A do C),
kazdy po 128 (od 000 do 127). Banki A i B s fabrycznie zatadowane petnym zestawem fabrycznych poprawek,
podczas gdy Bank C zawiera 128 kopii poczatkowych poprawek, ktére mozna albo nadpisa¢, albo uzyc¢ jako
podstawy do tworzenia wtasnych brzmien. Przy selektorze TYPE/GENRE [4] ustawionym na ALL albo obré¢
pokrettem DATA [6], albo uzyj przyciskéw PATCH Ii H [11], aby przej$¢ przez programy. Nowy dzwiek jest

tadowany, gdy tylko dane patcha pojawig si¢ na wyswietlaczu.

Zestaw Patch mozna przegladac¢ w kolejnosci banku i numerycznej lub alfabetycznie wedtug nazwy, zgodnie z

ustawieniem przetacznika SORT [5].

Przeszukiwanie typéw lub gatunkéw

Oproécz tego, ze sa rozmieszczone w 3 bankach, brzmienia s réwniez podzielone na kategorie wedtug rodzaju
dzwieku; to znacznie ufatwia znalezienie odpowiednich dZzwiekéw. Kazda tatka nalezy zaréwno do gatunku, jak i
typu; Gatunek ogdlnie wskazuje obszar muzyczny, dla ktérego tata moze by¢ odpowiednia, Typ alternatywnie
aranzuje taty wedtug cech dzwiekowych. Uzyj kontrolki TYPE/GENRE , aby wybrac¢ rodzaj lub gatunek, ktérym

jestes zainteresowany.

Po okresleniu typu lub gatunku zestaw tatek mozna ponownie przeglada¢ w kolejnosci numerycznej lub

alfabetycznej.

Gatunki i typy sa wymienione ponizej:

TYPY GATUNKI
Vocoder/Wokal Tune Rock/pop
- R&B/Hip Hop
Klawiatura/otéw Dubstep
Pad/Smyczki Dom/Techno
Arp/Ruch D&B/Przerwy
Klasyczny syntezator

Uzywanie przycisku ULUBIONE do tadowania fatek

Mozesz przypisa¢ do o$miu ulubionych tatek do o$miu padéw wydajnosci, a nastepnie szybko je ponownie

zatadowac bez koniecznosci przeszukiwania catej listy tatek.

Przypisywanie Patcha do Padu

Gdy Patch jest juz zatadowany, nacisnij i przytrzymaj przycisk FAVORITE [17] i jednocze$nie naciénij i przytrzymaj
przycisk Pad. Na wyswietlaczu pojawi sie AssignIn z 3-sekundowym zegarem odliczajacym. Po 3 sekundach,
wyswietlacz zmieni sie na Przypisany Ulubiony, a Patch jest teraz przypisany do tego Padu. Zauwaz, ze Pad zmienia

kolor na czerwony, aby potwierdzi¢ przypisanie.

tadowanie Patcha z Padu

Nacisnij i przytrzymaj przycisk FAVORITE ; wszystkie Pady beda miga¢ na niebiesko (chyba ze aktualnie
zatadowany Patch jest wczesniej przypisany do Padu, w ktérym to przypadku Pad $wieci stale na czerwono).
Gdy migaja, naci$nij Pad, ktéry ma przypisany do niego Patch, a ten Patch zostanie zatadowany. Wyswietlacz

LCD potwierdzi nowy Patch wedtug nazwy.

Wersja demo

Naciénij jednoczesnie dwa przyciski PATCH Ii H [11], a MiniNova wejdzie w tryb demonstracyjny. Uzycie dowolnej
kontrolki spowoduje wyswietlenie krétkiego opisu jej funkgji na ekranie LCD. Zwré¢ uwage, ze zadne z elementéw

sterujgcych (z wyjatkiem gtéwnej gtosnosci) ani klawiatura nie sg aktywne w trybie demonstracyjnym.

MODYFIKOWANIE DZWIEKOW - WYKORZYSTANIE
KONTROLA WYDAJNOSCI

MiniNova jest wyposazony w zestaw elementéw sterujgcych specjalnie zaprojektowanych do uzytku
podczas wystepow na zywo. Pozwalajg one modyfikowa¢ dzwiek wczytanej tatki na wiele interesujgcych,

a czasem zaskakujgcych sposobéw!

Te elementy sterujace znajduja sie w obszarach PERFORM, PADS i ARP panelu sterowania (patrz elementy 12 -

21 nastronie 5).

Kontrola parametréw

Podczas grania na zywo czesto pozgdane jest reczne dostosowanie jakiego$ aspektu dzwieku - np.
»podrasowanie” okre$lonego parametru. Chociaz konstrukcja MiniNova umozliwia dostep do wszystkich
parametréw definiujgcych konkretny dzwiek, jest to przydatne, jesli najwazniejsze parametry, ktérych
potrzebujesz podczas grania na zywo, s tatwo dostepne, za pomocg wygodnego zestawu elementéw

sterujgcych. Sa to cztery pokretta po prawej stronie panelu sterowania, patrz pozycja 12 na stronie 5.

Uzyj tych czterech pokretet w potaczeniu z przetacznikiem Perform Row Selector [13]. Dioda LED zaswieci sie,
aby pokazac, do ktérego z szesciu bankéw dostepnych parametréw przypisane sg pokretta. Zwré¢ uwage, ze
wiersze od 3 do 6 zawsze kontrolujg te same parametry, niezaleznie od zatadowanej tatki - chociaz rzeczywisty
efekt sterowania prawdopodobnie bedzie brzmiat inaczej! Wiersze 1 i 2 umieszczajg cztery pokretta w trybie

.Tweak”, w ktérym kontrolowane przez nie parametry zmieniajg sie w zaleznosci od patcha (patrz ponizej).

Na tym etapie nie przejmuj sie zbytnio znaczeniem stow takich jak ,Resonance” i ,Sustain” - wszystkie te (i
wiele innych) terminéw wyjasniono bardziej szczegétowo w dalszej czesci instrukji.
Po prostu sprébuj zaznajomic sie z faktycznym efektem dzwiekowym, ktéry styszysz, gdy dostosowujesz kazdy z

parametréw po kolei, dla réznych kategorii wstawek.

Cztery pokretta uzywane do ,podkrecania” prawie nigdy nie beda we wtasciwej pozycji w

stosunku do wartosci kontrolowanych przez nie parametréw, ktére sg przechowywane jako cze$¢

aktualnie zatadowanego Patcha. Na przyktad w Patchu A0OO (,BassIsWet DC") warto$¢ parametru
Filter Envelope Decay Time wynosi 27. Jesli kontrolka Tweak dla tego (RC2 w wierszu 4) jest ustawiona na -
powiedzmy - godzine 2, pozycja pokretta implikuje zupetnie inng wartos$¢. Wyswietlacz LCD zawiera dwie
strzatki, ktére wskazuja, w jaki sposéb obrdci¢ pokretto, aby uzyskac pozycje pokretta, aby ,dopasowac” wartos¢
zapisanego parametru. Dopdki Pot Pickup jest wigczone ( w menu globalnym), pokretto nie bedzie dziatac,
dopoki obie strzatki nie zgasna. Jesli Pot Pickup jest wytaczony, obrécenie pokretta spowoduje natychmiastowg
zmiane parametru, co moze spowodowac styszalny ,skok”. Wiecej informacji na temat pobierania doniczek

znajdziesz na stronie 14.

BT LEVEL e e e e i i BT OV e e e

Vocoder ~ A Vocoder .
Ty/MFX &> Ty/MFX (&4
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Wiersze 11 2 - Podkrecanie i (FX) Podkrecanie elementéw sterujacych

Przy wybranym wierszu 1 lub 2, pokretta beda miaty inny efekt w zaleznosci od zatadowanego patcha. Dzieje
sie tak, poniewaz faktyczne przypisanie elementéw sterujacych stanowi cze$¢ Patcha.

Przekonasz sie, ze wszystkie fabryczne Patche majg wstepnie przypisane ustawienia Tweak Controls, ale

mozesz zmieni¢ ich funkcje lub dodac inne, jesli chcesz.

Najlepszym sposobem na zrozumienie sterowania Tweak jest zatadowanie tatki i granie z nimi. Sprébuj zatadowac
Patch ,Synchromatic 1 PS”, ktéry mozna znalez¢ w Arp/Movement TYPE*.

Wybierz wiersz TWEAK za pomoca przetacznika Perform Row Selector [13]. Podczas gry dostosuj kolejno kazdy

z czterech elementdw sterujagcych TWEAK , aby ustyszec ich efekt. Przekonasz sie, ze mozesz wprowadzi¢ dalsze
wariacje do dzwieku. Teraz wybierz wiersz (FX) TWEAK ; znajdziesz TWEAK

kontrolki robig teraz cos innego, a dZzwiek mozna modyfikowac na inne sposoby - w tym przypadku, zmieniajac

przetwarzanie efektéw dZwiekowych zastosowane do dzwieku.

Waznym punktem do zrozumienia jest to, ze wptyw kazdej kontroli TWEAK na dzwiek jest specyficzny dla

poprawki. Po zatadowaniu réznych tatek kontrolki TWEAK zmienig rézne charakterystyki dzwigkowe.

UWAGA: RC4 jest wstepnie ustawiony, aby kontrolowac poziom FX, gdy wybrany jest wiersz 2 ((FX) TWEAK).

Mozna to jednak zmieni¢ w podmenu TWEAK menu EDIT.

* Bedziecie mogli szybciej znalez¢ te lub dowolna tatke, ktérg znacie po nazwie, ustawiajgc
SORTOWANIE na AZ i przewijajac liste tatek alfabetycznie.

Wiersze od 3 do 6 - Poprawiono sterowanie podkrecaniem
Funkcja czterech pokretet jest z gory okreslona, gdy wybrany jest dowolny z rzedéw od 3 do 6. Ponizsza
tabela zawiera liste funkji i wskazuje, gdzie szuka¢ w Podreczniku uzytkownika, aby znalez¢ wiecej informacji na

temat kontrolowanego parametru w kazdym przypadku.

Petne szczegdty parametréw kazdego z elementéw sterujgcych Tweak w rzedach od 3 do 6 sg dostepne

pod numerem strony wskazanym w ponizszej tabeli.

Parametr Wigcej informagji? Parametr Wiecej informacji? Parametr Wigcej informacji? Parametr Wiecej informacji?
) ) Strona F1Track Typ F1 strona X
3filgy Rezonans F1Res strona 18 $ledzenie Rodzaj Prowadzic FiCholera strona 18
18 1
Strona FltSus Strona F1Env2
4 filtf koperty Atak FItAtt strona 23 Préchnica FltDec strona 23 Sustain Kwota
23 1
Amplituda Strona AmpSus . Strona AmpRel
5 Atak AmpAtt strona 21 Zanik AmpDec strona 21 Wydanie
Koperta 21 22
Strona O1VSync Strona 02VSync
6 Ostylator Wirtualna synchronizacja Osc1 Osc 1 Gestos¢ O1Der)se strona 16 Osc 2 Wirtualng synchronizacja Osc 2 Gestos¢ O2Dgnse strona 16
15 15

Pokretto filtra

Regulacja czestotliwosci gtdwnego filtra syntezatora (Filtr 1) jest prawdopodobnie najczesciej stosowang metodg
modyfikacji dZzwieku. Z tego powodu czestotliwos¢ filtra 1 ma swojg wtasng dedykowana kontrolke w postaci
duzego pokretta [14] obok regulatoréw parametrow.

Eksperymentuj z réznymi rodzajami tatek, aby ustysze¢, jak zmiana czestotliwosci filtra zmienia charakterystyke

réznych rodzajéw dzwieku.

Uzywanie padéw jako kontroli wydajnosci
Osiem padéw ponizej elementéw sterujacych parametrami ma szereg funkcji w MiniNova. W tej sekgji
zajmujemy sie tylko ich wykorzystaniem jako kontroli wydajnosci. Aby umozliwi¢ korzystanie z padéw podczas

gry, ustaw przetacznik ANIMATE/ARPEGGIATE [16] w potozeniu ANIMATE.

Podobnie jak w przypadku kontrolek TWEAK , doktadny wptyw kazdego padu na charakterystyke dzwieku jest
zalezny od Patcha. Ponownie, najlepszym sposobem na zrozumienie, co moga zrobi¢, jest zatadowanie Patcha i
granie z nim. Zataduj Patch ,Cry4Moon DF” - ktéry mozna znaleZ¢ w Keyboard/Lead TYPE* - i lekko dotykaj kolejno
kazdego z padéw podczas normalnej gry.

Gdy dotkniesz pada, zauwazysz, ze z dzwiekiem dzieje sie co$ charakterystycznego. Sprébuj zatadowac rézne

typy Patcha, aby zobaczy¢, jaki efekt majg w kazdym z nich pady. Zauwaz, ze nie wszystkie Patche majg przypisane

wszystkie osiem Padéw.

W dalszej czesci podrecznika dowiesz sig, jak ponownie przypisa¢ Pady, aby dokona¢ okreslonych zmian

parametréw w dowolnej tatce. Te zadania pozostajg w fatce do wykorzystania w przysztosci.

* Bedziecie mogli szybciej znalez¢ te lub dowolng tatke, ktérg znacie po nazwie, ustawiajac
SORTOWANIE na AZ i przewijajac liste tatek alfabetycznie.

Arpeggiator

MiniNova ma potezna funkcje Arpeggiator, ktéra umozliwia odtwarzanie i manipulowanie arpeggio o

réznej ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Jesli zostanie nacisniety jeden klawisz, nuta zostanie ponownie
wyzwolona przez Arpeggiator. Jesli zagrasz akord, Arpeggiator odtwarza je pojedynczo po kolei (nazywa sie to

wzorem arpeggio lub ,sekwencja arpéw"); wiec jesli zagrasz triade C-dur, wybrane nuty bedg C, Ei G.

Arpeggiator MiniNova wiacza sie, naciskajac przycisk ARP ON [19]; jego podswietlenie potwierdzi sie, a osiem
padéw zmieni kolor na czerwony. Przytrzymanie nuty spowoduje powtdrzenie nuty w sekwencji i zobaczysz,

ze podswietlenie padéw zmienia sie na fioletowe w miare postepu wzoru. Poczagtkowo wybrzmiewajg wszystkie
wiaczone uderzenia w sekwengji, ale jedli naci$niesz pad, uderzenie odpowiadajace pozycji tego padu zostanie
teraz pominiete w sekwengji, tworzac wzér rytmiczny. Niezaznaczone elektrody nie beda sie Swiecic.

»0dznaczony” Pad mozna ponownie wiaczy¢, dotykajgc go po raz drugi.

—

2) (3] (s)il=] [s) 2} [o]

Dziatanie arpeggiatora w MiniNova jest kontrolowane przez trzy przyciski ARP [19], [20] i [21]: ON, LATCH i
TEMPO. Przycisk ON wtgcza lub wytacza Arpeggiator.

Przycisk LATCH odtwarza wybrang sekwencje arp bez przytrzymywania klawiszy. LATCH mozna réwniez nacisnagc¢
przed wigczeniem Arpeggiatora. Gdy Arpeggiator jest wigczony, MiniNova natychmiast odtworzy sekwencje arp
zdefiniowang przez ostatnio zagrany zestaw nut i bedzie to robi¢ w nieskoriczonos¢. Tempo sekwengji arp jest

ustawiane za pomocg regulatora TEMPO ; mozesz sprawi¢, ze sekwencja bedzie odtwarzana szybciej lub wolniej,

zmieniajac to. Wiecej informacji na stronie 14.

Vocoder

Twéj MiniNova jest wyposazony w sekcje Vocoder, ktéra pozwala tworzy¢ naprawde wspaniate dzwieki,

taczac diwieki syntezatora z gtosem lub innym instrumentem, takim jak gitara.

Aby uzy¢ Vocodera, najpierw podtgcz mikrofon (dostarczony z MiniNova) do gniazda MIC [22] na gérnym panelu.
Alternatywnie mozesz podtaczyc gitare lub inny instrument do gniazda EXT IN {8} na tylnym panelu (spowoduje
to roztgczenie gniazda mikrofonowego). Nastepnie musisz ustawi¢ wzmocnienie dzwieku mikrofonu lub
instrumentu. Aby to zrobi¢, nacisnij MENU [8], wybierz wejscie audio uzywajac pokretta DATA [6], a nastepnie
nacisnij OK [9]. Spowoduje to otwarcie systemu menu, a Audio In jest pierwszym wys$wietlonym menu. Pierwsza
pozycja menu w menu Audio to Input Gain (InptGain); wyreguluj wzmocnienie wejsciowe za pomoca pokretta
DATA [6], jednoczes$nie odnotowujac poziom sygnatu wyswietlany w gérnej czesci ekranu LCD jako poziomy

wskaznik stupkowy. Upewnij sie, ze najgtosniejszy poziom dZwieku nie powoduje podswietlenia segmentu OVER .

Ustaw regulator TYPE/ GENRE [4] na VOCODER/VOCALTUNE i wybierz zestaw brzmieniowy z dostepnego
podzbioru. Teraz przytrzymaj jeden lub wiecej klawiszy i zaspiewaj do mikrofonu (lub zagraj na instrumencie
podtaczonym do EXT IN). Ustyszysz dzwigk syntezatora, zmodyfikowany przez zewnetrzne wejscie audio. Jak w
przypadku kazdego innego patcha, mozesz zmieniac rézne parametry za pomocg FILTER i czterech obrotowych

enkoderéw w sekcji PERFORM lub uzy¢ funkcji Animate, jak opisano powyzej.

Podobnie jak w przypadku wszystkich innych elementéw sterujgcych wydajnoscia, zalecamy, aby nic nie

zastgpito eksperymentowania, aby zrozumie¢, w jaki sposéb rézne elementy sterujgce wspétdziataja.

Zwro6¢ uwage, ze dwa z fabrycznych plastréw Vocoder, ,Aaah 1" (B073) i ,Aaah 2" (B074), nie korzystajg
z wbudowanego mikrofonu. Chociaz uzywaja one funkcji Vocoder MiniNova, uzywaja statych formantéw,

ktére s przechowywane z poprawkami.

Kota Pitch i Mod

MiniNova jest wyposazony w standardowg pare kétek kontrolnych syntezatora przylegajacych do klawiatury,
PITCH i MOD (Modulacja). Regulator PITCH jest obcigzony sprezyng i zawsze powraca do pozycji sSrodkowej.

Przesuwanie tonacji zawsze podnosi lub obniza ton granych nut. Zakres dziatania mozna ustawi¢ za pomocg

systemu menu, od péttonu do oktawy, w krokach péttonowych.

Doktadna funkcja kota MOD rézni sie w zaleznosci od zatadowanego Patcha; jest uzywany ogélnie do dodania
ekspres;ji lub réznych elementéw do zsyntetyzowanego dzwieku. Powszechnym zastosowaniem jest dodanie

vibrato do dZwieku; innym jest sterowanie predkoscig ,wirtualnego” gtosnika obrotowego.

Mozliwe jest przypisanie pokretta MOD do sterowania dowolnym parametrem sktadajgcym sie na dzwiek - lub
kombinacjg parametréw jednocze$nie. Ten temat jest omowiony bardziej szczegdtowo w innym miejscu podrecznika.

Zobacz ,Co to jest Legato? 22" na stronie 3.
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Przesuniecie oktawowe

Te dwa podswietlane przyciski [24] przenosza klawiature w gére lub w dét o jedng oktawe za kazdym
nacisnieciem, do maksymalnie czterech oktaw. Kolor wyswietlany przez przyciski wskazuje liczbe przesunietych

oktaw: gdy obie diody sa wytaczone (stan domysiny), najnizsza nuta na klawiaturze jest o oktawg ponizej

$rodkowego C.

4

Srodkowy C J

ZMIANA KOLOR

(brak wcisnietych przyciskéw) Diody wylaczone

+ 1 oktawa Caervony

+2 oktawy Magenta
+3 oktawy Fioletowy
+ 4 oktawy Niebieski

Normalny stréj klawiatury mozna przywréci¢ w dowolnym momencie, naciskajac jednoczesnie oba przyciski oktawy.

Przechowywanie tatki

Ciezko pracowali$my, aby stworzy¢ uzyteczny i $wietnie brzmigcy zestaw fabrycznych fatek i jeste$my pewni,

ze wiele z nich spetni Twoje potrzeby bez modyfikacji. Jednak zakres zmiany - lub tworzenia zupetnie nowych -
dzwiekow w MiniNova jest prawie nieograniczony, a kiedy juz to zrobisz, prawdopodobnie bedziesz chciat zachowa¢

dzwieki do wykorzystania w przysztosci.

Mozliwe jest przechowywanie lub zapisywanie wtasnych poprawek bezposrednio w MiniNova bez korzystania z
aplikacji MiniNova Editor i Librarian. Gdy ktérykolwiek z parametréw Patcha zostanie zmieniony, na wyswietlaczu
LCD zaswieci sie flaga SAVE , aby przypomnie, ze nie pracujesz juz z niezmodyfikowanym Patchem. Aby zapisa¢

zmodyfikowana tatke:

1. Wecidnij przycisk SAVE [10], ktéry wyswietli nazwe Patcha, kiedy zostat zatadowany po raz pierwszy.

UWAGA: Funkcja Ochrona pamieci jest domysinie aktywna, wiec prawdopodobnie zobaczysz stowa Ochrona
pamieci! miga¢ na ekranie. Nie bedzie mozliwe zapisanie zmodyfikowanej wersji aktualnej fatki bez wytgczenia tej

opgji. Zobacz ,Parametr: Ochrona pamieci” na stronie 13.

Pamiec =
Chroni¢ =

&
(=L

Na ekranie pojawi sie monit o nowg nazwe dla zmodyfikowanej wersji (Nazwa?) , a aktualna nazwa pojawi
sie jako sugestia, z migajgcym pierwszym znakiem. Uzyj DANYCH
sterowania [6] lub przyciskami PATCH IH [11], aby wybrac inny znak alfanumeryczny.

Uzyj przyciskéw PAGE i H [7], aby przejs¢ do nastepnego znaku i kontynuuj w ten sposéb

az do wprowadzenia nowej nazwy.

Ponownie naci$nij ZAPISZ . Zostaniesz teraz poproszony o wybranie lokalizacji, w ktérej ma zostac¢
zapisany nowy Patch. Lokalizacja oryginalnej fatki bedzie podana jako domysina; jesli wybierzesz te opcje,
oryginalne dane poprawki zostang nadpisane. Uzyj pokretta DATA [6] lub przyciskéw PATCHIi H [11], aby
wybrac inng lokalizacje. Zwr6¢ uwage, ze Bank C (128 lokalizacji) zostat pozostawiony pusty, aby$ mégt

zapisac wiasne poprawki; pozwala to unikng¢ nadpisania ktérejkolwiek z oryginalnych wersji.

Ponownie naci$nij ZAPISZ , a zostaniesz poproszony o wybranie kategorii TYP, aby umozliwi¢ systemowi
sortowania MiniNova jej pobranie. Uzyj pokretta DATA , aby wybrac najbardziej odpowiedni i ponownie
nacisnij SAVE .

W koncu zostaniesz poproszony o wybranie GATUNKU do celéw zgtoszenia. Uzyj DANYCH

wybierz najbardziej odpowiedni i ponownie nacisnij ZAPISZ .

Ekran potwierdzi teraz nowy Patch z komunikatem Patch Saved. Zauwaz, ze

niezaleznie od lokalizacji wybranej dla nowego Patcha, wszystkie dane Patcha juz zapisane w tej

lokalizacji zostang utracone.

UWAGA: Szybszg metoda zarzgdzania poprawkami (pisanie, tadowanie, zmiana nazwy, zmiana kolejnosci itp.) jest

uzycie dostepnego do pobrania programu MiniNova Librarian. Mozna go pobrac bezptatnie z:

) .

Aktualizacja systemu operacyjnego MiniNova

Pliki aktualizacji oprogramowania sprzetowego bedg od czasu do czasu dostepne na stronie support.novationmusic.com.
Procedura aktualizacji wymaga podtaczenia MiniNova przez USB do komputera, na ktérym najpierw zainstalowano
niezbedne sterowniki USB. Petne instrukcje dotyczace przeprowadzania aktualizacji zostang dostarczone wraz z

pobraniem.

INSTRUKCJA SYNTEZY

W tej czesci bardziej szczegétowo omdwiono temat generowania dzwieku i oméwiono rézne podstawowe funkcje

dostepne w blokach generowania i przetwarzania dzwieku MiniNova.

Zalecamy uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli nie znasz analogowej syntezy dzwieku. Uzytkownicy

zaznajomieni z tym tematem moga przejs¢ do nastepnego rozdziatu.

Aby zrozumie¢, w jaki sposéb syntezator generuje dzwiek, pomocne jest zrozumienie sktadnikéw, ktére

sktadaja sie na dzwiek, zaréwno muzyczny, jak i niemuzyczny.

Jedynym sposobem wykrycia dZwieku jest regularne, okresowe wibrowanie btony bebenkowej przez
powietrze. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) na jeden z nieskoriczonej liczby réznych rodzajow

dzwiekow.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisac¢ w kategoriach zaledwie trzech wiasciwosci, a wszystkie dzwieki zawsze

je posiadaja. Oni sg:

Wysokos¢ « Ton
* Tom

Tym, co sprawia, ze jeden dZwiek rézni sie od drugiego, sa wzgledne wielkosci tych trzech wasciwosci
poczatkowo obecnych w dzwigku oraz to, jak te wtasciwosci zmieniaja sig w
czas trwania dZzwieku.

Majac syntezator muzyczny, celowo postanowilismy miec precyzyjng kontrole nad tymi trzema wtasciwosciami, a
w szczegélnosci, w jaki sposéb mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwieku.
Wiasdciwosciom czesto nadawane sg rézne nazwy: gtosnos¢ moze by¢ okreslana jako amplituda, gtosnos¢ lub

poziom, wysokos¢ jako czestotliwos¢, a ton jako barwa.

Poziom

Jak wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujgce bebenek uszny. Wysokos$¢ dzwieku
zalezy od szybkosci wibracji. U dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwiek to okoto
dwadziescia razy na sekunde, co mézg interpretuje jako dZwiek typu basowego; najszybszy jest wiele tysiecy razy

na sekunde, co mézg interpretuje jako dzwigk typu wysokich tonéw.

A B
- »
> g

Czas Czas

Na powyzszym schemacie, jesli policzysz liczbe szczytéw w dwéch ksztattach fali (drganiach), zobaczysz, ze jest
doktadnie dwa razy wiecej szczytéw w Fali B niz w Fali A. (Fala B ma o oktawe wyzszg wysoko$¢ niz Fala A ). Tlos¢
drgan w danym okresie okresla wysokos$¢ dzwigku. To jest powéd, dla ktérego wysokos¢ tonu jest czasami okreslana

jako czestotliwos¢. Liczba szczytéw fali zliczonych w danym okresie czasu okresla wysokos¢ tonu lub czestotliwosc.

Ton

DZwieki muzyczne sktadajg sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg dZzwiekéw wystepujacych jednoczesnie.
Najnizsza jest okreslana jako ,podstawowa” wysokos¢ i odpowiada postrzeganej nucie dzwieku. Inne wysokosci
tworzgce dzwiek, ktdre sg powigzane z podstawowg w prostych matematycznych proporcjach, nazywane sg
harmonicznymi. Wzgledna gto$nos¢ kazdej harmonicznej w poréwnaniu z gto$noscig podstawowej okresla ogélny

ton lub ,barwe” dZwieku.

WeZmy pod uwage dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajace te samga nute na klawiaturze iz takg
sama gtosnoscia. Mimo tej samej gtosnosci i wysokosci, instrumenty nadal brzmig wyraznie inaczej. Dzieje sie tak,
poniewaz rézne mechanizmy tworzenia nut obu instrumentéw generujg rézne zestawy harmonicznych;

harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznia sie od tych wystepujacych w brzmieniu klawesynu.

Tom

Gtosnosc, czesto okreslana jako amplituda lub gtosnos¢ dzwigku, zalezy od tego, jak duze sg wibracje. Méwiac

prosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci metra brzmiatoby gtosniej, niz gdyby byto piecdziesigt metréw dalej.
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Pokazuijac tylko trzy elementy, ktére moga zdefiniowac dowolny diwiek, te elementy teraz musza by¢

powigzane z syntezatorem muzycznym. Jest logiczne, ze inna sekcja syntezatora ,syntezuje” (lub tworzy) te

rézne elementy.

Jedna sekcja syntezatora, oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére definiuja wysoko$¢ dzwieku wraz z
jego surowa zawartoscig harmoniczng (ton). Sygnaty te sg nastepnie mieszane w sekcji zwanej mikserem, a powstata
mieszanina jest nastepnie wprowadzana do sekcji zwanej filtrem. Wprowadza to dalsze zmiany w tonie dzwieku
poprzez usuwanie (filtrowanie) lub wzmacnianie niektérych harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest

podawany do wzmacniacza, ktéry okresla ostateczng gtosnosc¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr Wzmacniacz

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO i Envelopes - zapewniaja dalsze sposoby zmiany wysokosci, tonu i glosnosci
dzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajac zmiany w charakterze dzwieku,
ktére mogg ewoluowac w czasie.

Poniewaz jedynym celem LFO i Envelopes jest sterowanie (modulacja) innych sekcji syntezatora, sa

one powszechnie znane jako ,modulatory”.

Te rézne sekcje syntezatoréw zostang teraz omoéwione bardziej szczegétowo.
Oscylatory i mikser

Oscylator to tak naprawde bicie serca syntezatora. Generuije fale elektroniczng (ktéra wytwarza wibracje, gdy w
koncu zostanie dostarczona do gtosnika). Ten ksztatt fali jest wytwarzany z kontrolowana tonacja muzyczna,
poczatkowo okreslang przez nute grang na klawiaturze lub zawartg w odebranym komunikacie nutowym MIDI.

Tom
Poczatkowy charakterystyczny ton lub barwa przebiegu jest w rzeczywistosci okreslany przez ksztatt przebiegu.

1357
Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli zaledwie kilka charakterystyd2iyeRBFebiegéw Trojkatna Fala

zawierat wiele najbardziej uzytecznych harmonicznych do tworzenia dZzwigkéw muzycznych. Nazwy tych fal
odzwierciedlaja ich rzeczywisty ksztatt, gdy sg ogladane na instrumencie zwanym oscyloskopem i sg to: fale

sinusoidalne, fale prostokatne, fale pitoksztattne, fale tréjkatne i szum.

Kazdy ksztatt fali (oprécz szumu) ma okrE&fBny zestaw powigzanych z muzyka harmonicznych, ktérymi moga

manipulowac dalsze sekcje syntezatora.
o " L - 1 2 ? 4 L N
Ponizsze diagramy pokazuja, jak te przebiegi wygladaja na oscyloskopie i ilustrujg
wz&‘@@ﬁéﬁmw@r@ﬂh harmonicznych. Pamigtaj, ze to w;ﬂ[rgaﬁzé‘ypoziomy réznych harmonicznych obecnych w

przebiegu fali okreslaja ton koricowego dzwieku.

Fale sinusoidalne

Sinusoida Harmoniczny

Fale sinusoidalne maja tylko jedng harmoniczna. Przebieg sinusoidalny wytwarza ,najczystszy” dzwiek,
poniewaz ma tylko jedna wysokos¢ (czestotliwosc).
Tom

Fale trojkata

1 23 4 5
Fala pitoksztafgfa Hermoniczny
Tom
1357
Fala tréjkata Tom Harmoniczny

1 23 4 5
Fale trojkata zawierajg tylko nieparzyste harmoniczne. Objetos¢ kazdego maleje wraz z kwadratem jego pozycji w
Hatas iarmoniczny
szeregu harmonicznym. Na przyktad pigta harmoniczna ma gtosnos¢ 1/25
objetos¢ podstawowego. Tom

Fale pitoksztattne
1 2345

Kwadratowa fala Harmoniczny

Sinusoida Harmoniczny
Tom
i,
1 234 5
Fala piloksztattna Harmoniczny
Tom

Fale pitoksztattne sa bogate w harmoniczne i zawieraja zaréwno parzyste, jak i nieparzyste harmoniczne

czestotliwosci podstawowej. Objetos¢ kazdego z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jego pozycji w szeregu
1357
harmonicznym.

Fala tréjkata Tom Harmoniczny
Fale kwadratowe/impulsowe
1 234 5
Hatas Harmoniczny
Tom
1 234 5
Kwadratowa fala Harmoniczny

Fale kwadratowe lub impulsowe maja tylko nieparzyste harmoniczne, ktére maja taka sama gto$nos¢ jak nieparzysta
harmoniczne w fali pitoksztattnej.

Zauwazysz, ze przebieg prostokatny spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim” i ,niskim”. Ten stosunek jest znany
jako ,cykl pracy”. Fala prostokatna ma zawsze wspétczynnik wypetnienia 50%, co oznacza, ze jest ,wysoki” przez
potowe cyklu i ,niski” przez druga potowe. Tom Tom
W MiniNova mozna dostosowac cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego, aby uzyskac przebieg o
bardziej ,prostokatnymébksztatcie. Sa one znane jako przebiegi impulsoH&TI&KSY

. o Fala trojkata  Harmonicany . :
przebieg staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sa bardziej wyréwnane harmoniczne, a przebieg

zmienia swoj charakter, stajac sie bardziej ,nosowym” brzmieniem.

Szerokos¢ fali impulsu (,szerokos¢ impulsu”) moze by¢ zmieniana dynamicznie przez a
Tom
modulator, co powoduje, ze zawarto$¢ harmoniczna w przebiegu stale sie zmienia. Ten

Tom
moze nadac przebiegowi bardzo ,grubg” jakos¢, gdy szeroko$¢ impulsu zmienia sie z umiarkowana szybkoscia.

1 234 5
Fala pitofsztattna 1 Harmoniczy3 4 5
Nie ma znaczenia, w jaki sposéb
Kwadfatowa fala Harmoniczny
50% przebieg impulsu brzmi niezaleznie od tego, czy cykl
pracy wynosi 40%, czy 60%, poniewaz ksztait fali jest
Tom po prostu ,odwrécony”, a zawartos¢ harmonicznych
jest doktadnie taka sama.
40%
1 234 5
Halas Harmoniczny
Tom
10% 1
shudbida Harmoniczny
60%
Tom
Fale hatasu ! 234 K
Fala pitoksztattna Harmoniczny
1 234 5
Halas Harmoniczny

Sa to zasadniczo sygnaly losowe i nie maja jednej czestotliwosci podstawowej (a zatem nie majg wtasciwosci
wysokosci tonu). Wszystkie czestotliwosci majg te sama gtosnos¢. Poniewaz nie posiadaja tonacji, sygnaty szumu sg

czesto przydatne do tworzenia efektéw dzwiekowych i dZzwiekdw typu perkusyjnego.

Przebiegi cyfrowe
Oprécz tradycyjnych typéw przebiegéw oscylatoréw opisanych powyzej, MiniNova oferuje réwniez zestaw
starannie dobranych, generowanych cyfrowo przebiegdw zawierajacych przydatne elementy harmoniczne, ktére

zwykle trudno jest wytworzy¢ przy uzyciu tradycyjnych oscylatoréw.

Wavetables

+Wavetable” to zasadniczo grupa przebiegéw cyfrowych. Kazda z 36 tabel falowych MiniNova zawiera 9 oddzielnych
przebiegéw cyfrowych. Korzysc z wavetable jest nastepna

przebiegi w tabeli falowej mozna mieszac. Niektére tablice falowe MiniNova zawieraja

przebiegi o podobnej zawartosci harmonicznych, podczas gdy inne zawieraja przebiegi o bardzo réznej

zawartosci harmonicznych. Tablice falowe ozywaja, gdy ,wskaZznik wavetable” - pozycja w tablicy falowej - jest

modulowany, co skutkuje dzwiekiem, ktéry nieustannie zmienia charakter, ptynnie lub gwattownie.
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9 fal tworza stoét fal

Modulacja pierscieniowa
Ring Modulator to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwéch oscylatoréw MiniNova i
»,mnozy” je razem.

MiniNova ma 2 modulatory pierécieniowe, jeden przyjmuje Osc 1 i Osc 3 jako wejscia, a drugi przyjmuje
Osc 2 i Osc 3. Wynikowe wyjscie zalezy od réznych czestotliwosci i zawartosci harmonicznych
wystepujgcych w kazdym z dwdch sygnatéw oscylatora i bedzie sie sktadac¢ szeregu czestotliwosci

sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci wystepujgcych w oryginalnych sygnatach.

0sC1

0sC3

Mikser

Aby rozszerzy¢ zakres wytwarzanych dzwiekéw, typowe syntezatory analogowe majg wiecej niz jeden
oscylator. Uzywajac wielu oscylatoréw do tworzenia dzwigku, mozliwe jest uzyskanie bardzo interesujgcych
mikséw harmonicznych. Mozliwe jest réwniez lekkie rozstrojenie poszczegélnych oscylatoréw wzgledem
siebie, co daje bardzo ciepty, ,ttusty” dzwiek. Mikser MiniNova umozliwia miksowanie trzech niezaleznych

oscylatoréw, oddzielnego oscylatora szuméw i dwdch Zzrédet modulatora pierscieniowego.

0sc1

. = OBJETOSC OSC 1
N / MIKSER
0sc2 . OBJETOSC OSC 2
g WEJSCIE DO
E FILTR
0sC3 OBJETOSC 0SC 3 ZLOZONY
; PRZEKSZTALT

N k. POLACZENIE
N / ] > osc1,213

Filtr

MiniNova to subtraktywny syntezator muzyczny. Subtraktywny oznacza, ze cze$¢ dzwieku jest
odejmowana gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajg surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekgja filtra odejmuje
niektére harmoniczne w kontrolowany sposéb.

W MiniNova dostepnych jest 14 typéw filtréw, chociaz s to odmiany trzech podstawowych typéw
filtréw: « Low Pass, + Band Pass i « High Pass.

Typ filtra najczesciej spotykany w syntezatorach to typ dolnoprzepustowy. W przypadku filtra
dolnoprzepustowego wybierany jest punkt odciecia (lub czestotliwos¢ odciecia) i wszelkie czestotliwosci
ponizej tego punktu sg przepuszczane, a czestotliwosci powyzej tego punktu sg odfiltrowywane. Ustawienie

parametru Filter Frequency okresla punkt, ponizej ktérego czestotliwosci sg usuwane.

Ten proces usuwania harmonicznych z przebiegéw wptywa na zmiane charakteru lub barwy dzwieku.
Gdy parametr czestotliwosci jest maksymalny, filtr jest catkowicie ,otwarty” i zadne czestotliwosci nie

sg usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe zmniejszanie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu odciecia filtra
dolnoprzepustowego. To, jak szybko te harmoniczne zmniejszajg sie w miare wzrostu czestotliwosci
powyzej punktu odcigcia, okresla nachylenie filtra. Nachylenie mierzone jest w ,jednostkach objetosci na
oktawe”. Poniewaz gtosnos¢ jest mierzona w decybelach, to nachylenie jest zwykle podawane jako tyle
decybeli na oktawe (dB/okt.). Typowe wartosci to 12 dB/okt. i 24 dB/okt.

Im wyzsza liczba, tym wieksze odrzucenie harmonicznych powyzej punktu odciecia i wyrazniejszy efekt
filtrowania.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odcigcia moga by¢

zwiekszane objetosciowo za pomoca kontroli rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia pewnych
harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwiek przechodzacy przez filtr bedzie mia} Swiszczacg jakos¢. Gdy jest
ustawiony na bardzo wysoki poziom, rezonans faktycznie powoduje, iognfqiitr przechodzi na czestotliwosc¢
samo-oscylujg, gdy sygnat jest przez nig przepuszczany. Powstajacy $wiszczacy dzwiek jest w rzeczywistosci
czystg falg sinusoidalng, ktérej wysokos¢ zalezy od ustawienia Gtosnosci

Regulacja czestotliwosci (punkt odciecia filtra). Ta fala sinusoidalna wytworzona w rezonansie moze by¢ faktycznie
wykorzystana dla niektérych dzwiekéw jako dodatkowe Zrédto dzwieku, jesli sobie tego zyczysz.

Ponizszy diagram pokazuje odpowiedz typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci powyzej

punktu odciecia sg redukowane objetosciowo.

Odciaé
Czestotliwoéé
Odcfa¢
Czestatliwosé
Tom L
e
Tom
Odcigé
Czgstofiwos¢
Tom

Czestotliwos¢

Po dodaniu rezonansu czestotliwoTywaretkidgasteiecia sa wzmacniane,
Czestotliwoséé

Odciaé

T m . Czestotliwoéé
0 Czestotliwos¢

Tom /

Odciaé

Czestotliwos¢

Tom

Czestotliwos¢ e

Crestaliwost

Czestotliwos¢
Odcia¢

Oproé!zr']cradycyjnego filtra dolnoprzepustqugge:dostepne sq réwniez filtry gérnoprzepustowe i
tppyniywomeposgmiitra jest wybieranyoﬁgagomocq parametru Typ filtra.

Czestotliwosé
meoprzepustowyjest podobwtm@gw&ﬁ,éprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym sensie”,
dzieki czemu czestotliwosci ponizej punktu odciecia sa usuwane. Przekazywane sg czestotliwosci powyzej
punktu odcigcia. Gdy parametr Czestotliwosc filtra jest ustawiony na zero, filtr jest catkowicie otwarty i

zadne czestotliwosci nie s usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

Odciaé
Czestotliwos
Czestotliwos¢
Tom S
liwos$¢ Crestotliwosé
Tom tiwos¢
Odclaé
Czestatliwosé
Tom Odclacé
Czestotliwosc
Tom Czestotliwoé¢

Kiedy uzywany jest filtr pasmowoprzepustowy, przepuszczane jest tylko waskie pasmo czestotliwosci
wysrodkowane wokét punktu odci€destettimnest czestotliwosci powyzej i ponizej pasma. Nie jest

mozliwe petne otwarcie tego typu filtra i przepuszczenie wszystkich czestotliwosci.

Odciaé

Czestotliwos¢

Tom

Czestotli

zestofli

Czestotliwos¢

Odcia
Czestotliwost
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Koperty i wzmacniacz

We wczesdniejszych akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dzwigku.

W kolejnej cze$ci samouczka syntezy opisano sposéb kontrolowania gtosnosci dzwigku.

Gtosno$¢ nuty tworzonej przez instrument muzyczny czesto znacznie si¢ zmienia w czasie trwania nuty, w

zaleznosci od typu instrumentu.
Na przyktad nuta grana na organach osigga petna gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza. Utrzymuje petng gto$nos¢
do momentu zwolnienia klawisza, kiedy to poziom gtosnosci natychmiast spada do zera.

KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ[ WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
KLAWISZ WEACZONY" KLAWMISZ "WYL"
TOM
TOM
TOM
CZAS

KLAWISZ “WLACZOCN%“AS KLAWISZ "WYL"
Nuta fortepianu szybko osigga petng gtosnos¢ po nacisnigciu klawisza i stopniowo zmniejsza gtosnos¢ TIME
do zera po kilku sekundach, nawet jesli klawisz jest przytrzymany.
KLAWISZ "WYL"
KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"
KLAWISZ "WEACZONY"

Tom KLAWISZ WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
TOM
TOM
TOM
CZAS
ZAS

S KLAWISZ "WYL"

CZA!
KLAWISZ "WEACZONY"
CZAS
Emulacja sekcji smyczkowej osigga petng gtosnos¢ dopiero stopniowo po nacisnieciu klawisza. Pozostaje
na petnej gtosnosci, gdy klawisz jest wcisniety, ale po zwolnieniu klawisza gto$no$¢ spada do zera do$¢ powoli.

KLAWISZ "WYL"
KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"
TOoM KLAWISZ WEACZONY-

KLAWISZ "WYL"

KLAWISZ "WEACZONY"

TOM CZAS

AS

KLAWISZ "WYL"

TS
KLAWISZ "WEACZONY"
CZAS
W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachodzgce w czasie trwania nuty s kontrolowane
przez sekcje zwang generatorem obwiedni. MiniNova ma 6 KLWTEWISZNWYL"
GengrgaMry kopert (nAANFEIEEA 1 do Env 6). Env 1 jest zawsZSPORT4zI ze wzmacniaczem, ktérego

kontroluje amplitude n}&t@v—vhsfzgfoos’r\{os'é dzwieku - kiedy nuta jestArgvr%.z wyer

Kazdy %%ﬁ%retor obwiedni ma cztery kontrolki stuzace do dostosowania ksztattu obwiedni.

CZAS PODTRZYMYWAC
PODTRZYMYWAC
Reguluje czas, jaki po nacisnieciu klawisza ma podnie$¢ gtosnosc od zera do petnego SUSTAIN

Czas atE%,YI

tom. Moze by¢ uzywany do tworzenia dZwieku z powolnym narastaniem.

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
wamszwaciyag ZANIKANIEATAKU g awisz wyer WYDANIE
WYDANIE
TOM
PODTRZYMYWAC KLAWISZ ™WYL"
KLAWISZ ™ <\
- —— s ———
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
TOM
Czas rogpReu CZAS
Regulujpezamepo ktérym gtosnosc spada z poczatkgwyeimetnel gtosnosci do poziomu ustawionego przez
kontrola Sustain, gdy klawisz jest wcisnigty. PODTRZYMYWAC
PODTRZYMYWAC

Poziom utrzymania
UWALNIANIE ZANIKANIA ATAKU

Jesttow przeciw%&ie@@ﬂn&ck@m%ﬁﬁw@l@gﬁmW'&%mﬁla RO¥OANEENIe przedziat czasu. Ustawia

poziom gto$nosci, na ktérym AkramMUiers mEbWiREnASKEly wcisniety jest klawisz, po uptywie Decay Time
wygasto. czAs

C-Feﬂwydan'\a

Reguluje czas, po ktérym gtosnosc¢ spada z poziomu Sustain do zera po nacisnieciu przycisku SUSTAIN
wydany. Moze by¢ uzywany do tworzenia dzwiekéw o jakosci ,zanikania”. Typowy syntezator bedzie miat
jedna lub wigcej obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze stosowana do wzmacniacza, aby ksztattowac
gtodnosc kazdej granejmyty. Dodatkowe koperty mogg by¢ uzyengashyngvpicznej zmiany innych KLAWISZY
sekcje syntezatora w cretsie WAFARNBANTE BANIKANIA ATAKKLAWISZ "Wt

" " KLAWISZ "WYL"
CYpE aczony
PODTRZYMYWAC
GRRIARKMYWAC
oM Yo )
ToM REMYWAC

WSKAZNIK

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE

CZAS
Drugi generator obwiedni MiniNova (Env 2) jest uzywany do modyfikowania czestotliwosci odciecia filtra

przez caly czas zycia nuty.

W MiniNova generatory obwiedni od 3 do 6 moga by¢ uzywane do specjalnych celéw, takich jak

modulowanie indeksu Wavetable lub pozioméw FX.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
FILTR
ODCIAC
PODTRZYMYWAC
———— -—
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE

CZAS

LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO syntezatora jest modulatorem. Dzigki temu zamiast by¢ czescig
samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych sekcji syntezatora. Na przyktad LFO moze by¢

uzywany do zmiany wysokosci oscylatora lub czestotliwosci odcigcia filtra.

Wiekszo$¢ instrumentéw muzycznych wydaje dzwieki, ktére zmieniajg sie w czasie zaréwno pod wzgledem gtosnosci,
jak i wysokosci i barwy. Czasami te wariacje moga by¢ do$¢ subtelne, ale nadal w znacznym stopniu przyczyniaja sie

do scharakteryzowania koficowego brzmienia.

Podczas gdy Envelope jest uzywany do sterowania jednorazowa modulacjg podczas zycia pojedynczej nuty,
LFO moduluja za pomoca powtarzajacego sie, cyklicznego przebiegu lub wzoru. Jak oméwiono wczesniej,
oscylatory wytwarzajg staty przebieg, ktory moze przybrac ksztatt powtarzajacej sig fali sinusoidalnej, fali
tréjkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposéb, ale zwykle o czestotliwosci zbyt niskiej, aby
wytworzy¢ dzwiek, ktéry moze odbierac ludzkie ucho . (W rzeczywistosci LFO oznacza oscylator niskiej

czestotliwosci.)

Podobnie jak w przypadku Envelope, przebiegi generowane przez LFO moga by¢ przesytane do innych czesci
syntezatora w celu wywotania pozgdanych zmian w czasie - lub ,ruchéw” - dzwieku.

MiniNova ma trzy niezalezne LFO, ktére mogg by¢ uzywane do modulowania réznych sekgji syntezatora

i moga dziata¢ z réznymi predkosciami.

Typowy ksztatt fali dla LFO to fala tréjkatna.

POZIOM

CZAS

Wyobraz sobie, ze fala o bardzo niskiej czestotliwosci jest przytozona do wysokosci oscylatora. W rezultacie
wysokos¢ oscylatora powoli podnosi sie i opada powyzej i ponizej oryginalnego tonu. Symulowatoby to, na
przyktad, skrzypka poruszajacego palcem w gére iw dét struny instrumentu podczas ktaniania sig. Ten subtelny

ruch w gére iw dot okreslany jest jako efekt ,Vibrato”.

Gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwo$¢ odciecia filtra zamiast wysokosci tonu oscylatora, datoby to
znajomy efekt chybotania znany jako ,wah-wah". Oprécz ustawiania réznych sekcji syntezatora, ktére majg by¢
modulowane przez LFO, Envelopes mogg by¢ jednoczesnie uzywane jako modulatory. Im wiecej oscylatoréw,

filtréw, obwiedni i LFO znajduje sie w syntezatorze, tym jest on potezniejszy.

Streszczenie
Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujgcych (modulujgcych)
diwiek.

1. Oscylatory generujg przebiegi o réznych wysokosciach.

2. Mikser taczy ze soba wyjscia z oscylatorow.

3. Filtry usuwaja okre$lone harmoniczne, zmieniajgc charakter lub barwe dzwieku.

4. Wzmacniacz sterowany przez generator obwiedni, ktéry zmienia gtosno$¢ dzwieku w czasie, gdy nuta jest
grana.

5. LFO i Envelopes mogg by¢ uzywane do modulowania dowolnego z powyzszych.

Wiele radosci z syntezatora polega na eksperymentowaniu z fabrycznie ustawionymi dzwiekami i

tworzeniu nowych. Nic nie zastapi ,praktycznego” doswiadczenia. Eksperymenty dostosowujace wiele parametréw

MiniNova doprowadzg do petniejszego zrozumienia, w jaki sposéb elementy sterujace zmieniaja i pomagaja
ksztattowac nowe dzwieki.

Dzieki wiedzy zawartej w tym rozdziale i zrozumieniu tego, co faktycznie dzieje sie w maszynie podczas
wprowadzania poprawek do pokretet i przetgcznikéw, proces tworzenia nowych i ekscytujgcych dzwiekow

stanie sie tatwy - baw sie dobrze.
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UPROSZCZONA MININOWA
SCHEMAT BLOKOWY

KOPERTY 3- 6 LFO1-3
KOPERTA 1
KOPERTA 2
MIKSER
OSCYLATOR 1 = X1
OSCYLATOR 2
FX2
OSCYLATOR 3 FILTR 1 ZNIEKSZTAELCENIE FILTR1 -
: 3 2 AMP —y FX3
HAEAS | - = . FILTR 2 ZNIEKSZTALCENIE FILTR 2
. FX4
ZADZWON MOD 1*3 )
ZADZWON PRZECIW 2*3 FX5

INPUT LEVEL m mem mmm o BN B

MENU SYNTEZA - REFERENCJE Vocoder
SEKCJA Ty/MFX =

O

Ta cze$¢ podrecznika uzytkownika zawiera szczegétowy opis kazdego parametru dostepnego do regulacji w MiniNova.
Jak weczesniej wyjasniono, wszystkie korekty ustawiern — inne niz te, ktére zostaty wprowadzone za pomoca elementéw
sterujgcych w sekcjach Perform i Pads na gérnym panelu — s3 dokonywane za pomocg kompleksowej struktury menu

MiniNova. Menu zawieraja réwniez opcje "System" lub ustawienia, takie jak zrzut tatek, konfiguracja klawiatury i tak dalej.

Parametr: Wejscie poziomu FX
Wyswietlane jako: InputFX
Domyslna wartos$¢: 0
Struktura jest ,wrazliwa na kontekst” - oznacza to, ze otrzymasz szereg opdji, ktére zalezg od tego, co chcesz zrobic.
Zakres regulacji: 0-127

Ten parametr dostosowuje ilo$¢ sygnatu wejsciowego wysytanego do procesora FX dla aktualnie wybranego
Do systemu menu wchodzi sie zawsze naciskajac przycisk MENU [8]. System menu

Patcha.
sktada sie z szesciu indywidualnych menu:

Wejscie audio .
Menu gérne: Globalne

Swiatowy
Arp
Akord Parametr: Wersja systemu operacyjnego
Edytowac Wyswietlane jako: ‘System operacyiny Zobacz
Wysypisko
Wyswietla wersje oprogramowania aktualnie zainstalowanego w MiniNova. By¢ moze bedziesz musiat o tym wiedzie¢
Przechod? pomiedzy menu za pomoca przyciskéw PAGE i H [7] i naciénij OK [9], aby wejé¢ do zadanego menu. Uzyj w przypadku pojawienia sie problemu technicznego lub w celu sprawdzenia, czy jest dostepna nowsza wersja

t N tion.
ponownie przyciskéw PAGE , aby uzyskac dostep do parametru, ktéry chcesz zmieni¢; uzyj pokretta DATA [6], aby zmienic¢ 2¢ strony Novation

wartos$¢ parametru.

Parametr: Ochrona pamieci
¢ iako: Chroni¢
Wyjdz z systemu menu, ponownie naciskajac przycisk MENU/BACK ; w przeciwnym razie po krétkim czasie Wyswietlane jako:
. PR . - N . Domyslna wartos¢: Na
nastgpi automatyczne przekroczenie limitu czasu, a ekran powréci do wyswietlania aktualnie zatadowanych
informacji o Patchu. Zakres regulacji: WE, Wyt

Jest to funkcja bezpieczerstwa, stuzaca do zapobi lia przyp. nu liu pamieci i utracie danych.

UWAGA: Warto$ci domysine pokazane dla kazdego parametru dotyczg poprawek poczatkowych ; inne fabryczne
poprawki beda miaty inne wartosci w ramach definicji poprawki. Po ustawieniu na On, zapisywanie poprawek lub danych globalnych w pamigci bedzie niemozliwe, a na

wyswietlaczu MiniNova pojawi sie krétki komunikat ostrzegawczy (Memory Protect!) . Zaleca sig, aby funkcja

Menu gérne: wej§cie audio Ochrona byta wiaczona , chyba ze poprawki s edytowane do przechowywania w pamieci lub ma zosta¢ odebrany zrzut
. systemowy z komputera.
Parametr: Wamocnienie wejéciowe
Wyswietlane jako: Wzmocnienie
Parametr: Wiaczanie/wytaczanie sterowania lokalnego
Domyslna wartos¢: +20dB
Wyswietlane jako: Lokalny
Zakres regulacji: -10 dB do +65 dB, wytgczony ) .
Domyslna wartos$¢: Na
Zakres regulacji: WL, Wyt

Ta kontrolka reguluje wzmocnienie dla wejécia Audio. Wzmocnienie jest wyswietlane bezposrednio w dB. W miare

zwigkszania wzmocnienia sygnat na wejsciu bedzie widoczny na wskazniku stupkowym u géry wyswietlacza LCD.

Ta kontrolka okresla, czy MiniNova moze by¢ odtwarzana z wtasnej klawiatury, czy odpowiadac na sterowanie MIDI z
Wzmocnienie nalezy wyregulowac tak, aby miernik osiggat szczyty o dwa lub trzy segmenty ponizej prawego krarnca

urzadzenia zewnetrznego, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura gtéwna. Ustaw Local na On, aby uzywac klawiatury
w najgtosniejszych fragmentach. Miernik zawiera réwniez flage OVER; staraj sie ustawi¢ poziom sygnatu, aby nigdy sie to

ina Off , jesli zamierzasz sterowac syntezatorem zewnetrznie przez MIDI lub uzywac klawiatury MiniNova jako klawiatury
nie pojawito! Uwaga, jesli InptGain jest ustawione na Off, wejcie audio nie dziata.

gtéwnej. Po wybraniu opcji Off na wyswietlaczu LCD pojawia sig flaga LOCAL OFF .
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INPUT LEVEL m e s i o B

Vocoder
Ty/MFX

B0

Mozna uzy¢ funkgji Local Control On/Off, aby unikna¢ petli MIDI z urzadzeniami zewnetrznymi. Ustaw na Off,
klawiatura MiniNova i wszystkie elementy sterujgce nadal przesytajg komunikaty MIDI z portu MIDI OUT. Jeéli
jakikolwiek sprzet zewnetrzny jest ustawiony na retransmisje MIDI z powrotem do

MiniNova, syntezator nadal bedzie dziatat. Pozwala to unikng¢ podwdjnych dzwigkéw, zmniejszenia polifonii

lub innych nieprzewidywalnych efektéw.

Parametr: Przypisz kanat MIDI
Wyswietlane jako: MIDI Ch

Domyslna warto$¢: 1

Zakres regulacji: 1-16

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw umozliwiajacych wspétistnienie do 16 urzadzen w sieci MID], jesli kazde z nich
jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI. MIDI Ch pozwala ustawi¢ MiniNova do odbierania i przesytania

danych MIDI na okreslonym kanale, dzieki czemu moze poprawnie wspdtpracowac z zewnetrznym sprzetem.

Parametr: Mistrzowskie dostrajanie
Wyswietlane jako: TuneCent
Domyslna wartos¢: 0

-50 do +50

Zakres regulacji:

Ta kontrolka dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o te sama wartos¢, umozliwiajac precyzyjne dostrojenie
syntezatora do innego instrumentu. Przyrosty to centy (1/100 péttonu), co oznacza ustawienie +50 dostrojenia
syntezatora o ¢wier¢ tonu pomiedzy dwoma péttonami. Ustawienie +0 dostraja klawiature z A powyzej srodkowego C

przy 440 Hz - tj. Standardowy stréj koncertowy.

Parametr: Kluczowa transpozycja
Wyswietlane jako: Transpsja
Domyslna wartos¢: 0

-24 do +24

Zakres regulacji:

Transpozycja to bardzo przydatne globalne ustawienie, ktére ,przesuwa” cata klawiature o pét tonu w gére lub w dét.
RO6zni sie od strojenia oscylatoréw tym, ze modyfikuje dane sterujace z klawiatury, a nie z rzeczywistych oscylatoréw.
Zatem ustawienie Transpozycji na +4 oznacza, ze mozesz grac z innymi instrumentami w rzeczywistej tonacji E-dur, ale

musisz grac tylko biate nuty, tak jakbys$ grat w C-dur.

Parametr: Pot Pickup (dopasowanie wartosci sterowania obrotowego Perform)
Wyswietlane jako: PotPckup

Domyslna warto$c¢: Wacony

Zakres regulacji: WL, Wyt

Dziata za pomoca czterech obrotowych pokretet PERFORM i pokretta FILTER , aby dopasowac warto$¢ parametru
zapisang w Patchu do pozycji pokretta Tweak. Jesli PotPckup jest ustawiony na On, pokretto nie dziata, dopdki jego poziom
nie bedzie zgodny z zapisanym w Patchu, co pozwala unikna¢ nagtych zmian wartosci parametréw. Ponadto wyswietlacz

pokazuje ->Pickup az do osiggniecia wartosci. Z PotPckup Off, parametr zmieni sie zaraz po obréceniu regulatora.

Parametr: Szybkos¢ klawiatury
Wyswietlane jako: VelCurve
Domyslna wartos¢: Normalna

Zakres regulacji: Niski, normalny, wysoki, przetacznik, staty 4 do 127
Wybiera warto$¢ MIDI NoteOn Velocity, ktéra wiaze reakcje klawiszy Velocity z sitg przytozong podczas gry. Wartosci od 4
do 127 odpowiadaja rzeczywistym warto$ciom predkosci.

Normal to ustawienie domysine i powinno by¢ akceptowalne dla wigkszosci styléw gry.

Uzyj Low, jesli grasz mocnym dotykiem, a High , jesli grasz Izej. Przetacznik jest przydatny do zaakcentowania
zmiany w dotyku, gdzie Izejsze dotkniecie da w wyniku predkos$c¢ 90, a mocniejsze — 127. Wyprébuj rézne

krzywe, aby dopasowac je do indywidualnego stylu gry.

Parametr: Konfiguracja przetgcznika noznego
Wyswietlane jako: FootSwth
Domyslna wartos¢: Automatyczny

Zakres regulacji: Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety

Przetacznik nozny podtrzymania dzwieku mozna podtaczy¢ do MiniNova przez gniazdo SUSTAIN {29}. Jesli pedat
podtrzymania jest normalnie otwarty lub normalnie zamkniety i ustaw odpowiedni parametr. Jedli nie masz pewnosci, ktory
to jest, podtacz przetacznik nozny do MiniNova f, a nastepnie wigcz go (bez stopy na pedale!). Zaktadajac, ze domysine

ustawienie Auto jest nadal wybrane, polaryzacja bedzie teraz prawidtowo wykrywana.

Parametr: Zrédio zegara
Wyswietlane jako: ClkSourc
Domyslna wartos$¢: Wewnetrzny

Zakres regulacji: Wewnetrzny, USB, MID], Auto

MiniNova uzywa gtéwnego zegara MIDI do ustawienia tempa (szybkosci) arpeggiatora i zapewnienia podstawy czasu
do synchronizacji z tempem ogdlnym. Zegar ten moze by¢ wyprowadzony wewnetrznie lub dostarczony przez
urzadzenie zewnetrzne zdolne do przesytania zegara MIDI. ClkSourc _

to ustawienie okresla, czy funkcje MiniNova zsynchronizowane z tempem (Arpeggiator, Chorus Sync, Delay Sync,

Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync i Pan Rate Sync) bedg podgzac za tempem zewnetrznego zrédta zegara MIDI,
czy za tempem ustawionym przez TEMPO

pokretto [21].

« Internal - MiniNova zsynchronizuje si¢ z wewnetrznym zegarem MIDI niezaleznie od tego,
jakie zewnetrzne Zrédta zegara MIDI moga by¢ obecne.

+ USB - synchronizacja zostanie ustawiona tylko na zewnetrzny zegar MIDI odbierany
przez potgczenie USB. Jesli nie

zegar zostanie wykryty, tempo ,kotami zamachowymi” do
okresla ostatnig znang czestotliwosc zegara.

* Midi - synchronizacja bedzie odbywac sie tylko z zewnetrznym zegarem MIDI podtgczonym do

gniazda wejsciowego MIDI. Jesli zaden zegar nie zostanie wykryty, tempo ,kota zamachowego” do
ostatniej znanej czestotliwosci zegara.

« Auto - gdy nie ma zewnetrznego zrédta zegara MIDI, MiniNova
domysInie na wewnetrzny zegar MIDI. Tempo (BPM) zostanie ustawione przez TEMPO
pokretto. Jedli obecny jest zewnetrzny zegar MIDI, MiniNova zsynchronizuje sig z nim.

Po ustawieniu na dowolne zewnetrzne zrédto zegara MIDI tempo bedzie zgodne z czestotliwoscig zegara MIDI
otrzymanego z zewnetrznego Zrédta (np. sekwencera). Upewnij sie, ze zewnetrzny sekwencer jest ustawiony na

przesytanie sygnatu MIDI Clock. Je$li nie masz pewnosci co do procedury, zapoznaj sie z instrukcja sekwencera, aby uzyskac:

Detale.

Wiekszos¢ sekwenceréw nie wysyta sygnatu MIDI Clock, gdy sa zatrzymane. Synchronizacja MiniNova z zegarem MIDI
bedzie mozliwa tylko podczas nagrywania lub odtwarzania sekwencera. W przypadku braku zewngtrznego zegara tempo

bedzie sie zmienia¢ i przyjmie ostatnig znang przychodzacg warto$¢ zegara MIDI.

Parametr: Oswietlenie kota
Wyswietlane jako: WhelLeds
Domyslna wartos¢: Na

Zakres regulacji: WH, Wyt

Kota PITCH i MOD [2] s3 wewnetrznie o$wietlone; to ustawienie pozwala na ich wigczanie i wytgczanie.

Parametr: Oszczedzanie energii MiniNova
Wyswietlane jako: PwrSave
Domyslna wartos¢: Na

Zakres regulacji: Wt Wyt 10 min

Jest to opcja oszczedzajaca energie. Ustawienie PwrSave na On spowoduje wytaczenie MiniNova (zapisanie biezacych
ustawien), gdy komputer przejdzie w tryb upienia. Ma to zastosowanie tylko wtedy, gdy jest zasilany przez potaczenie
USB. Jedli jest ustawiony na 10 minut, klawiatura wytaczy sie po tym czasie, niezaleznie od sposobu jej zasilania. W obu

przypadkach naci$niecie dowolnego klawisza przywréci zasilanie. Jesli ustawione na Off, klawiatura pozostanie wigczona.

Menu gérne: Arp

Parametr: Synchronizacja szybkosdi arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpSync
Domyslna wartos¢: 16.

Zakres regulacji: Zobacz Tabela wartosci synchronizadji,” na stronie 35

Ten parametr skutecznie okresla takt sekwencji arp, w oparciu o biezace tempo. Zobacz "Parametr: Zrédio zegara” na

stronie 14.
Parametr: Czas bramki arpeggiatora
Wyswietlane jako: Brama Arpa
Domyslna wartos¢: 64
1do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla podstawowy czas trwania nut granych przez arpeggiator (chociaz zostanie to dodatkowo
zmienione przez ustawienia Arp Pttn i Arp Sync). Im nizsza warto$¢ parametru, tym krétszy czas trwania granej nuty.
Przy maksymalnej wartosci po jednej nucie w sekwencji natychmiast nastepuje nastepna bez przerwy. Przy domysinej
wartosci 64, czas trwania nuty wynosi doktadnie potowe interwatu miary (na podstawie biezgcego tempa), a po kazdej

nucie nastepuje reszta o réwnej dtugosci.

Parametr: Tryb arpeggiatora
Wyswietlane jako: Tryb Arp
Domyslna wartosc:

wapre

Zakres regulacji: Zobacz tabele trybéw arp ,Tabela trybéw arp” na stronie 39

Po wigczeniu Arpeggiator zagra wszystkie przytrzymane nuty w kolejnosci okreslonej przez parametr Arp

Mode . Trzecia kolumna tabeli opisuje charakter sekwencji w kazdym przypadku.
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Parametr: Oktawy arpeggiatora
Wyswietlane jako: Arp Octv

Domyslna wartos¢: 1

Zakres regulacji: 1do4

To ustawienie dodaje wyzsze oktawy do sekwencji arp. Jedli Arp Octv jest ustawione na 2, sekwencja jest odtwarzana
normalnie, a nastepnie jest odtwarzana o oktawe wyzej. Wyzsze wartosci Arp Octv rozszerzaja to, dodajgc dodatkowe
wyzsze oktawy. Arp Octv wartosci wigeksze niz 1 podwéjna lub potrdjna itd., dlugos¢ sekwencji. Dodatkowe nuty powielaja
calg oryginalng sekwencje, ale sa przesunigte o oktawe. Tak wiec czteronutowa sekwencja grana z Arp Octv ustawionym na

1 bedzie sktadac sig z o$miu nut, gdy Arp Octv jest ustawiony na 2.

Parametr: Wz6r arpeggiatora
Wyswietlane jako: Arp Pttn
Domyslna wartosc: Arp Edytuj

Zakres regulacji: Arp Edit, jedno t6zko od 2 do 33
W MiniNova sekwencje Arpeggiator mozna skonfigurowa¢ do o$miu nut, ustawiajac Arp Pttn na Arp Edit. Mozesz
edytowac sekwencje Arp za pomocg o$miu padéw w trybie ARPEGGIATE . Sekwencje Arp mozna modyfikowac za

pomocg padéw tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest ustawione na Arp Edit.

UN pat 2 do 33 sg wstepnie przypisanymi wzorami Arp o réznych dtugosciach (wigkszych niz osiem nut) i taktowaniu i

pochodza z UltraNova. Nie mozna ich modyfikowac.

Powinienes poswigcic troche czasu na eksperymentowanie z ré6znymi kombinacjami Arp Mode i Arp

Pttn. Niektore wzory dziataja lepiej w niektérych trybach.

Parametr: Dtugos¢ arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArplLen

Domyslna wartosc: 8

Zakres regulacji: 1do8

Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest ustawione na Arp Edit. Ten parametr reprezentuje

liczbe krokéw sktadajgcych sie na sekwencje.

Parametr: Swing z arpeggiatorem
Wyswietlane jako: ArpSwing

Domyslna warto$¢: 50

Zakres regulacji: 1do 100

Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest ustawione na Arp Edit. Jesli ten parametr jest ustawiony na
co$ innego niz jego domyslna warto$¢ 50, mozna uzyskac dalsze interesujace efekty rytmiczne. Wyzsze wartosci Swingu
wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy interwaty parzyste-nieparzyste sa odpowiednio

skracane. Nizsze wartosci maja odwrotny skutek. To efekt, z ktérym tatwiej poeksperymentowac niz opisac!

Menu gérne: akord

Chorder MiniNova to przydatna funkcja, ktéra pozwala grac¢ akordy do dziesieciu nut, naciskajac jeden klawisz. Powstaty

akord wykorzystuje najnizszg zagrang nute jako podstawe; wszystkie pozostate nuty w akordzie bedg powyzej prymy.

Parametr: Tryb akordéw
Wyswietlane jako: Tryb Chrd
Warto$¢ domysina: Whacony
Zakres regulacji: Wiacza lub Wh, Wyt
wytacza tryb akordow.
Parametr: Transpozycja akordéw
Wyswietlane jako: ChrdTrns
Domyslna wartos¢: 0
-11do +11

Zakres regulacji:

Sterowanie transpozycjg jest kalibrowane w odstepach péttonowych, a wysokos¢ akordu mozna przesunac do 11
péttonéw, w gore lub w dét.
Parametr: Zapisz akord
Wyswietlane jako: ZapiszChrd

Aby zapisa¢ akord, ustaw ChrdMode na On i wybierz te opcje menu (SaveChrd). Wyswietlacz pokaze OK?; nacisnij przycisk
OK [9]. Wyswietlacz zmieni sie na PlayChrd zagraj akord; mozesz gra¢ w dowolnej tonacji lub inwersji. Nastepnie nacisnij

przycisk OK . Po krétkim czasie wyswietlacz potwierdzi akcje za pomocg Chord SAVED!
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Zauwaz, ze Arpeggiator poprzedza Chorder w silniku syntezatora MiniNova.
Skutkuje to tym, ze jesli uzywany jest zaréwno Arpeggiator, jak i Chorder, caty akord wynikajacy z kazdego

nacisniecia klawisza bedzie arpeggiowany.

Gérne menu: Edytuj

To menu jest miejscem, w ktérym mozesz modyfikowac¢ dzwiek Patcha lub stworzy¢ nowy z pierwszych zasad.
Menu Edycja jest podzielone na kolejne podmenu w nastepujacy sposéb:
Ulepszenia

Osc

Mikser

Filtr

Gtos

Envi

LFO

ModMatrx

Efekty

Melodia Vox

Vocoder

Menu Edycja - Podmenu 1: Ulepszenia

Parametr: Popraw numer
Wyswietlane jako: Dostosuj n (gdzie n wynosi od 1 do 8)
Domyslna wartos¢: (nieprzypisany)
Zakres regulacji: Zobacz tabele parametréw dostrajania na stronie 37.

Uzyj przyciskow PAGE 1i H [7], aby wybrac, ktéry z osmiu regulatoréw Tweak chcesz skonfigurowac, a regulatorem

DATA [6], aby wybra¢ parametr, ktéry bedzie zmieniany przez wybrany regulator Tweak.

Menu Edycja - Podmenu 2: Osc

W tym podmenu nalezy najpierw wybrac oscylator, ktérego parametry majg by¢ regulowane. Wyboru tego dokonuje
sie za pomocg przyciskéw PAGE i H [7].
Wyswietlane jako: Osc n (gdzie n wynosi od 1 do 3)
Warto$¢ domysina: Osc1

Osc 1do 3, OscComn

Zakres regulacji: MiniNova

posiada trzy identyczne oscylatory i Zrédto szumu; to s3 generatory dZwieku syntezatora.

Parametry per-oscylator

W ponizszych opisach parametréw tekst odnosi sie do Oscylatora 1; jednak odnosi sie to w réwnym stopniu do
wybranego oscylatora. Oddzielny zestaw parametréw majgcych zastosowanie do wszystkich trzech oscylatoréw jest
dostepny, gdy podmenu Oscillator jest wybrane na OscComn (patrz

,Ogodlne parametry oscylatora” na stronie 16).

Parametr: Strojenie zgrubne
Wyswietlane jako: O1Semi
Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr ustawia podstawowe strojenie na oscylator. Zwiekszenie jego wartosci o 1 przesuwa wysoko$¢ kazdej
nuty na klawiaturze w gére o pét tonu tylko dla wybranego oscylatora, tym samym ustawienie jej na +12 skutecznie
przesuwa oscylatora w gére o jedna oktawe. W ten sam sposéb rozstrajajg sie wartosci ujemne. Zobacz takze "Parametr:

Transpozycja klawisza" na stronie 14.

Parametr:

Strojenie
Wyswietlane jako: O1 centy
Domyslna warto$c¢: 0

-50 do +50

Zakres regulacji:

Ten parametr pozwala na dokfadniejsze dostosowanie strojenia. Przyrosty to centy (1/100 péttonu), a zatem

ustawienie wartosci na +50 dostraja oscylator do ¢wieré¢tonu w potowie miedzy dwoma péttonami.

Parametr: Synchronizacja wirtualnego oscylatora
Wyswietlane jako: 0O1VSync

Domyslna wartosc: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Oscillator Sync to technika polegajaca na uzyciu dodatkowego ,wirtualnego” oscylatora w celu dodania harmonicznych
do pierwszego, wykorzystujac ksztatt fali wirtualnego oscylatora do ponownego wyzwolenia pierwszego. Ta technika daje

ciekawe efekty dzwiel

Charakter p ego dZzwigku zmienia sie wraz ze zmiang parametru, poniewaz czestotliwo$¢

wirtualnego oscylatora wzrasta jako wielokrotnos¢ czestotliwosci gtdwnego oscylatora wraz ze wzrostem wartosci parametru.

Gdy warto$¢ Vsync jest wielokrotnoscig 16, czestotliwo$¢ wirtualnego oscylatora jest harmoniczng muzyczng
czestotliwosci gtdwnego oscylatora. Ogélny efekt jest transpozycjg oscylatora, ktéry przesuwa sie w gore

szeregu harmonicznego, z warto$ciami pomiedzy wielokrotnosciami 16, co daje bardziej rozbiezne efekty.
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01VSync mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 6 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC1.

02VSync mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 6 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC3.

Aby jak najlepiej wykorzystac Vsync, sprébuj modulowac go za pomocg LFO. Alternatywnie, wybierz
wiersz 6 w sekcji WYKONUJ i zmieniaj go podczas gry za pomocg Tweak Control RC1.
Parametr: Przebieg oscylatora
Wyswietlane jako: O1Fala
Domyslna wartos$¢: Zab piloksztattny
Zakres regulacji: Zobacz Tabela krzywych na stronie 35.
To wybiera ksztatt fali oscylatora z zakresu 72 opcji. Oprécz analogowych przebiegéw typu syntezator, takich
jak sinus, kwadrat, pitoksztattny, impuls i 9 wspétczynnikéw miksu pitoksztattnego/impulsowego, istniejg
rézne przebiegi cyfrowe i 36 przebiegéw falowych sktadajgcych sie z dziewieciu indywidualnych przebiegéw

falowych na jedng fale plus dwa zrédta wejsciowe audio.

W tabeli Waveform znajdujg sie dwa zrédta dzwigku; chociaz MiniNova ma tylko jedno wejscie audio

(AudInL/M), AudiolInR jest dotgczony dla kompatybilnosci z UltraNova Patches.

Jesli wybrane sg Zrédta wejscia audio, wszelkie dodatkowe parametry oscylatora nie bedg miaty
wplywu na dzwiek. Wejscie audio bedzie uzywane jako zrédto do pézniejszej manipulacji (np.

filtry, modulacja itp.).
Kiedy zewnetrzne wejscie jest wybrane jako zrédto oscylatora, tak naprawde jest ono wybierane zamiast tego

oscylatora i podawane przez Sciezke sygnatu syntezatora z tego punktu. Aby stysze¢ wejécie audio po wybraniu

jako Zrédto oscylatora, nalezy zagrac nute na klawiaturze.

Mozliwe jest stworzenie efektu bramki MIDI na wokalu za pomocg wejs¢ audio jako zrédta.

Parametr: Indeks szerokosci impulsu / fali
Wyswietlane jako: O1PW/Idx
Domyslna wartos$é: 0

-64 do 63

Zakres regulacji:

Ta kontrolka ma dwie funkcje, w zaleznosci od przebiegu wybranego przez O1Wave. W przypadku
przebiegéw impulsowych zmienia szeroko$¢ impulsu wyjécia oscylatora. Ten podstawowy efekt najtatwiej
ustysze¢, ustawiajac ten parametr przy O1Wave ustawionym na PW; ustyszysz, ze zawartos¢ harmonicznych

jest rézna, a przy wysokich ustawieniach dzwiek staje si¢ do$¢ cienki i metaliczny.

Fala pulsacyjna to asymetryczna fala prostokatna; po ustawieniu na zero przebieg jest falg prostokatna.
(Patrz strona 10.) Ten parametr ma inng funkcje, jesli przebieg oscylatora jest ustawiony na jedng z 36
tabel krzywych (patrz O1Wave powyzej). Kazda tabela przebiegu sktada sie z dziewieciu powigzanych

przebiegdéw, a ustawienie O1PW/Idx okresla, ktéry jest uzywany.

Catkowity zakres wartosci parametru wynoszacy 128 jest podzielony na 9 (w przyblizeniu) réwnych segmentéw
po 14 jednostek wartosci, wiec ustawienie wartosci od -64 do -50 spowoduje wygenerowanie pierwszego z 9
przebiegéw, od -49 do -35 drugiego, i tak dalej. Zobacz takze parametr interpolacji tablicy fal (OTWTInt), ktéry

moze by¢ wykorzystany do wprowadzenia dalszych zmian w sposobie wykorzystania tablic falowych.

Parametr: Twardoé¢
Wyswietlane jako: O1Twardy
Domyslna wartos$é: 127

0do 127

Zakres regulacji:

Parametr Twardo$¢ zmienia zawarto$¢ harmonicznych przebiegu, zmniejszajgc poziom wyzszych harmonicznych
W miare zmniejszania sie wartosci. Jego dziatanie jest podobne do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata na
poziomie oscylatora. Zauwazysz, ze nie ma to wptywu na przebieg sinusoidalny, poniewaz jest to jedyny
przebieg bez harmonicznych.

Parametr: Gestos¢
Wyswietlane jako: O1Gesty
Domyélna wartoéé: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Parametr gestosci dodaje do siebie kopie przebiegu oscylatora. W tym celu wykorzystuje sie do o$miu
dodatkowych wirtualnych oscylatoréw, w zaleznosci od wartosci parametru. Daje to ,grubszy” dzwiek przy
niskich i $rednich wartosciach, ale jesli wirtualne oscylatory sa nieco rozstrojone (patrz ponizej O1DnsDtn ),

uzyskuje sie ciekawszy efekt.

0O1Dense mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 6 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC2.

02Dense mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 6 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC4.

Parametr: Rozstrajanie gestosci
Wyswietlane jako: 01DnsDtn
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr powinien by¢ uzywany z kontrolg gestosci . Odstraja on oscylatory gestosci wirtualnej,

dzigki czemu zauwazysz nie tylko gestszy dzwiek, ale i efekt dudnienia.

Parametry Density i Density Detune mozna wykorzysta¢ do ,pogrubienia” dZzwieku i symulowania
efektu dodania dodatkowych brzmien. Parametry Unison i Unison Detune w Voice Menu mozna
wykorzystac do stworzenia bardzo podobnego efektu,

ale uzycie Density i Density Detune ma te zalete, ze nie trzeba uzywac dodatkowych gtoséw,

ktérych liczba jest skorczona.

Parametr: Zakres kota skoku
Wyswietlane jako: O1PtchWh
Domyslna wartos$é: +12

-12do +12

Zakres regulacji:

Koto pitch zmienia wysokos¢ oscylatora o oktawe, w gére lub w dét. Jednostki sg w péttonach, wiec przy
wartosci +12, przesuniecie kétka pitch w gére zwieksza wysokos$¢ nut granych o jedng oktawe, a przesuniecie
w dét obniza je o oktawe w dét. Ustawienie parametru na warto$¢ ujemng odwraca dziatanie kota pitch. Wiele

fabrycznych tat jest ustawionych na +2, co pozwala na zakres +1 tonu. Warto$¢ te mozna ustawic¢ niezaleznie dla

kazdy oscylator.

Parametr: Interpolacja tabeli fal
Wyswietlane jako: OTWTIt
Domyslna wartos¢: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla, jak ptynne jest przej$cie miedzy sasiednimi przebiegami w tej samej tabeli falowej.
Wartos¢ 127 utworzy bardzo ptynne przejscie, a sgsiednie przebiegi falowe zlejg sie ze sobg. Przy wartosci
zero przejécia bedag nagte i oczywiste. Przy ustawionej wysokiej wartosci 01WInt mozliwe jest zachowanie
mieszanki sasiednich przebiegéw, jesli warto$¢ modulacji pozostaje stata. Podczas modulowania indeksu

falowego (poprzez LFO itp.), parametr interpolacji falowej okresla, jak ptynne (lub nie!) jest przejscie.

Wspélne parametry oscylatora
Pozostate parametry w menu oscylatora sg wspdlne dla wszystkich 3 oscylatoréw. Oni sa

dostepne, gdy numer oscylatora jest ustawiony na OscComn.

Parametr: Gtebokos¢ wibracji
Wyswietlane jako: ModVib
Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Dodanie vibrato do oscylatora cyklicznie moduluje (lub zmienia) wysoko$¢ nuty, dodajgc ,chwianie sie” do tonu.
Ten parametr okresla gtebokosc vibrato, a co za tym idzie, jak oczywiste jest ,chwianie sie”. Koto mod stuzy do
stosowania vibrato, przy czym wartos$¢ parametru ModVib reprezentuje maksymalng gtebokos¢ vibrato, ktéra
mozna uzyskac¢, gdy koto mod znajduje sie w pozycji catkowicie ,do géry”. W MiniNova, VibMod i MVibRate sg

wspélnymi parametrami, ktére wptywaja na wszystkie oscylatory i nie wymagajg uzycia sekcji LFO.



Machine Translated by Google

Parametr: Szybkos¢ wibragji
Wyswietlane jako: MVibRate
Domyslna wartos¢: 65

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr ustawia tempo vibrato od wolnego (warto$¢=0) do bardzo szybkiego (warto$¢=127).

Parametr: Dryf oscylatora
Wyswietlane jako: OscDrift
Domyslna warto$¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Gdy oscylatory sg ustawione na ten sam strj, ich przebiegi s doskonale zsynchronizowane.
Stare syntezatory analogowe nie byly w stanie idealnie dostroic sie, Oscillator Drift ,emuluje” to przez zastosowanie

kontrolowanego rozstrojenia, dzigki czemu oscylatory sg ze sobg nieco rozstrojone. Nadaje to dzwiekowi ,petniejszy”

charakter.

Parametr: Faza oscylatora
Wyswietlane jako: OscPhase
Domyslna wartos¢: 0°

Zakres regulacji: Swobodny, 0° do 357°

Dostosowuje to punkt w przebiegu, w ktérym rozpoczynajg sig oscylatory, i mozna go regulowac w krokach co 3°w
catym cyklu przebiegu (360°). Efektem tego jest dodanie lekkiego ,klikniecia” lub ,krawedzi” na poczatku nuty, poniewaz
chwilowe napiecie wyjsciowe po naciénieciu klawisza nie wynosi zero. Ustawienie parametru na 90° lub 269° daje
najbardziej oczywisty efekt.

Przy parametrze ustawionym na 0°, oscylatory startujg doktadnie w kroku. Jeli ustawiono Free, zaleznos¢ faz
przebieg6w nie jest zwigzana z nacisnieciem klawisza.

Parametr: Pojedyncza ustalona uwaga

Wyswietlane jako: Poprawka Uwaga
Domyslna warto$¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Wytaczony, C#-2 do G8

Niektére dzwieki nie musza byc zalezne od chromatyki. Przyktadami moga by¢ dzwieki perkusji (np. bebny basowe)

i efekty dZzwiekowe, takie jak pistolet laserowy. Mozesz przypisac stata nute do patcha, granie dowolnego klawisza na
klawiaturze generuje ten sam dzwiek. Wysoko$¢ dzwieku, na ktérej opiera sie dZzwiek, moze by¢ dowolng nutg péttonowa
w zakresie ponad dziesieciu oktaw. Przy ustawionym parametrze Off klawiatura zachowuje si¢ normalnie. Gdy jest

ustawiony na dowolng inng wartos$¢, kazdy klawisz odtwarza dzwiek o wysokosci odpowiadajgcej wartosci.

Parametr: Typ Zrédta hatasu

Wyswietlane jako: Rodzaj szumu
Domyslna wartos¢: Biaty

Zakres regulacji: Biaty, wysoki, pasmo, HiBand

Oprécz trzech gtéwnych oscylatoréw MiniNova ma generator szuméw. Szum biaty jest definiowany jako sygnat o
4réwnej mocy na wszystkich czestotliwosciach” i jest znanym ,syczacym” dzwiekiem.

Ograniczenie szerokosci pasma szumu zmienia charakterystyke ,syku”, a pozostate trzy opcje tego parametru stosuja
filtrowanie. Zauwaz, ze generator szuméw ma wtasne wejscie do miksera i aby stysze¢ go w izolacji, jego wejscie musi

by¢ podkrecone, a wejscia oscylatora wytgczone. (Patrz ,Parametr: Poziom Zrédta hatasu” na stronie 17.)

Menu edycji — podmenu 3: Mikser

Wyjscia trzech oscylatoréw i Zrédta szumu sa przekazywane do prostego miksera audio, gdzie mozna regulowac ich
indywidualny wktad w 0gélng moc dzwieku. Wiekszos¢ fabrycznych Patchéw uzywa albo dwéch, albo wszystkich trzech
oscylatoréw, ale ich wyjscia s sumowane w réznych kombinacjach pozioméw. Do regulacji dostepnych jest tgcznie 6

wejsc¢ i dwie wysytki FX.

Podobnie jak w przypadku kazdego innego miksera audio, nie ulegaj pokusie, aby podkreci¢ wszystkie
wejscia. Mikser powinien by¢ uzywany do réwnowazenia dzwiekow. Jesli uzywanych jest wiele zrédet, kazde
ustawienie wejscia powinno wynosi¢ okoto potowy - okoto 64, a im wiecej wejs¢

uzywajac, tym bardziej musisz by¢ ostrozny. Jesli sie pomylisz, ryzykujesz wewnetrzne obcinanie sygnatu, co

zabrzmi wyjatkowo nieprzyjemnie.

Parametr: Oscylator 1 Poziom
Wyswietlane jako: Poziom 1
Domyslna wartos¢: 127

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla ilo$¢ sygnatu Oscylatora 1 obecnego w catym dzwieku.

Parametr: Oscylator 2 Poziom
Wyswietlane jako: Poziom 02
Domyslna warto$¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla poczatkowa ilos¢ sygnatu Oscillator 2 obecnego w catym dzwieku.

Parametr: Oscylator 3 Poziom
Wyswietlane jako: Poziom 03
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla poczatkowa ilo$¢ sygnatu Oscillator 3 obecnego w catym dzwigku.

Parametr: Poziom modulatora pierécieniowego (Osc. 1 * 3)
Wyswietlane jako: RM1*3Poziom
Domyslna warto$¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Modulator pierscieniowy to blok przetwarzajacy z dwoma wejsciami i jednym wyjsciem, ktéry ,mnozy” razem dwa

sygnaty wejsciowe. W zaleznosci od wzglednych czestotliwosci i zawartosci harmonicznych dwéch wejs¢, wynikowy

wynik bedzie zawierat szereg czestotliwosci sumy i réznicy, a takze podstawy. MiniNova ma dwa modulatory pierscieniowe;
Oba wykorzystuja Oscylator 3 jako jedno wejscie, jedno taczy go z Oscylatorem 1, a drugie z Oscylatorem 2. Wyjscia Ring
Modulator sa dostepne jako dwa dodatkowe wejécia do miksera, sterowane przez RM1*3Lvl i RM2*3Lvl. Parametr

kontrolowany przez RM1*3Lvl okresla ilos¢ Osc. 1 * 3 Wyjscie Ring Modulator obecne w catym dzwigku.

Wyprébuj ponizsze ustawienia, aby zorientowac sie, jak brzmi Ring Modulator. W menu miksera zmniejsz
poziomy Oscs 1, 2i 3 i zwieksz RM1*3Lvl. Nastepnie przejdz do menu oscylatora. Ustaw Osc3 na interwat +5,
+7 lub +12 péttondw powyzej

Osc1 i dzwiek bedzie harmonijnie przyjemny. Zmiana wysokosci tonu Osc 1 na inne warto$ci péttonowe tworzy

nieharmonijne, ale interesujgce dzwieki. Centy O1 mozna zmieniac¢, aby wprowadzi¢ efekt ,bicia”.

Parametr: Poziom modulatora pierscieniowego (Osc. 2 * 3)

Wyswietlane jako: RM2#*3Poziom

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr kontrolowany przez RM2*3Lvl okresla ilo$¢ Osc. 2 * 3 Wyjscie Ring Modulator obecne w catym dzwieku.

Parametr: Poziom zrédta hatasu
Wyswietlane jako: HatasLvl
Domyélna wartosc: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla ilo$¢ Szumu obecnego w catym dzwieku.

Parametr: Wysylanie na poziomie przed efektami
Wyswietlane jako: PreFXLvI
Domyslna warto$c: 0dB

-12dBdo +18dB

Zakres regulacji:

Zsumowane wejscia miksera sa kierowane przez blok efektow (nawet jesli zadne efekty nie sg aktywne) na poziomie

okreslonym przez PreFXLvl. Ta kontrolka powinna by¢ regulowana ostroznie, aby unikng¢ przecigzenia przetwarzania FX.

Parametr: Wysytanie na poziomie po FX
Wyswietlane jako: PostFXLv
Domyslna wartos¢: 0dB

-12dBdo +18dB

Zakres regulacji:

Ten parametr reguluje poziom zwracany z procesora FX. Zaréwno PreFXLvl , jak i PostFXLv zmienig poziom

sygnatu, nawet gdy wszystkie sloty FX w bloku FX zostang pominiete.

PreFXLvl i PostFXLvl to krytyczne elementy sterujgce, a nieprawidtowa regulacja moze powodowac

przycinanie w sekgji przetwarzania efektéw i w innych miejscach. Zawsze dobrze jest najpierw ustawic¢

parametry efektéw, ktére uwazasz za potrzebne (patrz " Co jest
Legato?” na stronie 22), a nastepnie zwiekszaj te dwa parametry, az uzyskasz ostroznie

pozadang ilos¢ efektow.

Menu edycji - podmenu 4: Filtr

W tym podmenu nalezy najpierw wybrac filtr, ktérego parametry majg by¢ regulowane.

Wyswietlane jako: Filtruj n (gdzie n to 1 lub 2)
Domyslna warto$c: Filtr 1

Zakres regulacji: Filtr 1, Filtr 2, FiltrCmn

MiniNova posiada dwie identyczne sekgje filtréw, ktére modyfikuja zawartos¢ harmonicznych na wyjsciach

oscylatoréw. Mozna je traktowac jako skomplikowane kontrolki tonéw, z dodatkowg mozliwoscig dynamicznej kontroli

przez inne czesci syntezatora. Do regulacji dostepnych jest tacznie 8 parametréw na filtr.

Zauwaz, ze niektore parametry s wspdlne dla obu filtréw (znajduja sie w podmenu FiltrCmn ).
Mozliwe jest uzycie dwoch blokéw filtréw razem, umieszczajac je w réznych konfiguracjach szeregowych/

réwnolegtych, poprzez dostosowanie wspélnego parametru FRouting.
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Parametry na filtr Wyswietlane jako: F1DAmNt
Filtr 1 jest uzywany jako przyktad w ponizszych opisach, ale oba dziataja identycznie, chyba ze wskazano. Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127
Parametr: Czestotliwos¢ filtrowania Sekcja filtrow zawiera dedykowany generator napedu (lub znieksztatcer); ten parametr dostosowuije stopieri obrébki
Wyswietlane jako: FiFreq znieksztatcen zastosowany do sygnatu. Podstawowy ,typ” dodawanego napedu jest ustawiany przez F1DType (patrz
Domysina wartos¢: 127 ponizej). Naped jest dodawany przed filtrem (ale patrz ponizej).

Zakres regulacji: Ten 0do 127
parametr ustawia czgstotliwosc, z jaka dziata typ filtra wybrany przez F1Type . F1DAmNt mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM panelu sterowania za

W przypadku filtréw gérnoprzepustowych lub dolnoprzepustowych jest to czestotliwo$¢ ,odcigcia”; dla filtrow pomocg Tweak Control RC4.

pasmowoprzepustowych jest to czestotliwos¢ ,$rodkowa”. Reczne przemiatanie filtra natozy ,trudng do zmigkczenia”

charakterystyke na prawie kazdy dZwiek.

Przesterowanie filtra jest zawsze dodawane przed filtrem, dlatego czestotliwo$¢ filtru wptywa na
P L N . L o N wielkos¢ przesterowania, ktére styszysz. Jesli chcesz filtrowac dzwiek, zanim zostanie przetworzony
Jedli Filter Frequency Link jest ustawione na On (patrz FreqLink ponizej), F2Freq przyjmuje inng funkcje:
przez procesor napedu, wyprdobuj ustawienia podobne do nastepujacych:
Parametr: Przesuniecie czestotliwosci filtra 2 PARAMETR W MENU WARTOSC
Wyswietlane jako: Fq1<>Fq2 FRouting FiltrCmn Seria
DomysIna wartosc: +63 )
FBalance FiltrCmn 63
Zakres regulacji: -64 do +63
F1IDAmnt Filtr 1 0
Zobacz ,Parametr: tacze czestotliwodci filtra” na stronie 20, aby uzyskac wiecej informacji.
F2DAmnt Filtruj 2 ako wymagane
Parametr: Rezonans filtra
wi iako: F1Res
Wyswietlane jako: Parametr: Typ napedu
Domysina warto$¢: 0
Wyswietlane jako: F1DType
Zakres regulacji: Ten 0do127 DomysIna wartosé: Dioda

parametr dodaje wzmocnienie sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokét czestotliwosci ustawionej przez F1Freq. Zakres regulacji: Dioda, Zawér, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown

Moze znacznie uwydatnic efekt przemiatania. Zwiekszenie parametru rezonansu jest dobre dla wzmocnienia modulacji Procesor napedu dla kazdego filtra znajduje sie bezposrednio przed sama sekda filtra. Rodzaj generowanego napedu

czestotliwosci odciecia, tworzac ostry dzwiek. Zwiekszenie Resonance uwydatnia rowniez dziatanie parametru Filter (lub znieksztatcenia) mozna wybraé za pomaca parametru F1DType .

Frequency, wiec gdy poruszasz pokrettem FILTER [14], ustyszysz wyrazniejszy efekt.

Parametr: Normalizacja filtra Q
Wyswietlane jako: F1QNorm

F1Res mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM panelu sterowania za pomocg Domyéina wartoét: 64

Tweak Control RC1. 0do127

Zakres regulacji:

Ten parametr zmienia szeroko$¢ pasma szczytu utworzonego przez kontrolg rezonansu F1Res.

esli opcja Filter Resonance Link jest ustawiona na On (patrz ResLink strona 20), wartosci or S . e - o : :
. pc J (P ) Warto$¢ F1Res musi by¢ ustawiona na wartosc inng niz zero, aby ten parametr miat jakikolwiek wptyw. Ta funkcja

r ansu filtra dla filtréw 1 i 2 stajg sie roy is ieni rzez ktérykolwiek z elementéw steruj; h.
ezonansu filtra dla filtrow 112 staja sig rowne 1 s3 zmieniane przez ktorykolwiek z elementow sterujacyc umozliwia sekgji Filter emulowanie wielu odpowiedzi filtréw wystepujacych w réznych klasycznych syntezatorach

Parametr: Filtruj rezonans 1i2
analogowych i cyfrowych.

Wyswietlane jako: F1&F2Res

Domyslina warto$c: nie dotyczy

Zakres regulacji: 0do 127 oddac

Czestotiwost

Parametr: Kontrola filtra wedtug koperty 2
Wyswietlane jako: F1Env2 ~——

0 Niski rezonans,

Domysina warto$¢:
Normalizacja niskiego Q

Zakres regulacji: Dziatanie 0do 127

filtra moze by¢ wyzwalane przez Generator obwiedni 2. Wtasne menu Envelope 2 zapewnia petna kontrole nad
doktadnym sposobem uzyskiwania tego ksztattu obwiedni, patrz ,Filtrowanie obwiedni” na stronie 23. F1Env2

pozwala kontrolowac ,gtebokos$¢” i kierunek” tej kontroli zewnetrznej; im wyzsza warto$¢, tym wiekszy zakres
czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie przemiatat. Wartosci dodatnie i ujemne powoduja, ze filtr przesuwa sie w

Wysoki rezonans,
przeciwnych kierunkach, ale styszalny wynik tego bedzie dalej modyfikowany przez typ uzywanego filtra. Normalizacja niskiego Q

F1Env2 mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomoca Tweak Control RC4.

Parametr: Filtruj $ledzenie

Wyswietlane jako: F1Track

DomysIna wartosc: 127 ::Zf:: ‘::;:awym;‘)klego .
Zakres regulacji: Wysokos$¢ 0do 127

granej nuty mozna zmieni¢ w celu zmiany czestotliwosci odciecia filtra. Przy maksymalnej wartosci (127) czestotliwo$¢
ta przesuwa sie w krokach péttonowych wraz z nutami granymi na klawiaturze - tzn. filtr $ledzi zmiany wysokosci
tonu w stosunku 1:1 (np. grajac dwie nuty od siebie o oktawe, filtr odcina czestotliwo$¢ wytaczenia réwniez zmieni si . )

(np- graja y < « v N Wspdlne parametry filtra
o jedna oktawe). Przy minimalnym ustawieniu (wartos¢ 0), czestotliwo$¢ filtra pozostaje stata, niezaleznie od tego, jakie

nuty sa grane na klawiaturze. " . " i
Przy numerze filtra ustawionym na FiltrCmn, wyswietlane parametry w menu filtra to

wspdlne dla obu filtréw.

F1Track mozna réwniez regulowac¢ bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM panelu sterowania za parametr: Bilans filtra

pomocg Tweak Control RC2.

Wyswietlane jako: FBalance

Domysina warto$¢: -64
Parametr: Typ filtra Zakres regulacji: -64.do +63
Wyswietlane jako: Typ F1
Domysina wartosé: LP24 Dwie sekgje filtrow MiniNova moga by¢ uzywane jednoczesnie, ale konfigurowane na rézne sposoby (patrz FRouting
Zakres regulacji: patrz Tabela filtréw na stronie 38 ponizej). Filtry dolnoprzepustowe i pasmowoprzepustowe mozna taczy¢ réwnolegle, aby tworzy¢ dzwigki przypominajace
Sekcje filtrow MiniNova oferujg 14 réznych typow filtréw: cztery gérnoprzepustowe i cztery dolnoprzepustowe (o mowe (patrz strona 20). W przypadku konfiguracji wykorzystujacych oba filtry, FBalance pozwala miksowa¢ wyjécia
réznych zboczach) oraz 6 filtrow pasmowoprzepustowych réznych typéw. Kazdy typ filtra w inny sposéb réznicuje pasma dwéch sekji filtréw w dowolnej kombinacji. Minimalna warto$¢ parametru -64 reprezentuje maksymalne wyjscie z
czestotliwosci, odrzucajac niektére czestotliwosci i przepuszczajac inne, przez co kazdy z nich narzuca dzwiekowi nieco Filtra 1 i brak wyjécia z Filtra 2, a maksymalna wartos¢ +63 reprezentuje maksymalne wyjécie z Filtra 2 i brak wyjécia z
inny charakter. Filtra 1. Przy wartosci 0 wyjécia dwie sekgje filtra s3 mieszane w réwnych proporcjach.
Parametr: Kwota Dysku

F1Type mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomocg Tweak Control RC3.
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Parametr:

Wyswietlane jako:
DomysIna wartos¢:

Zakres regulacji:

Filtruj routing
FRouting

Rownolegly

Bypass, pojedynczy, szeregowy, rownolegty, paral2, beben

MiniNova ma pig¢ mozliwych kombinacji dwéch blokéw filtrujgcych oraz obejscie. Tryb pojedynczy

wykorzystuje tylko filtr 1, pozostate tryby taczg dwie sekcje filtréw na rézne sposoby.
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Réwnolegle — sekgje filtrow sg sterowane tym samym sygnatem wejsciowym, a ich miks wyjsciowy

jest regulowany przez parametr Filter Balance.
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Réwnolegty 2Jako tryb réwnolegty, ale Filtr 1 jest sterowany przez Osc 3 i zrédto szumu,

pozostate Zrddta zasilajg Filtr 2.
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FILTR 2
FILTR
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Drum - Jak Parallel Mode 2, ale wyjscie Filtra 1 jest dodawane do sygnatéw wejsciowych Filtra 2.

Zwr6é uwage, ze tryby Paral2 i Drum réznig sie pod istotnym wzgledem od pozostatych tym, ze filtr 1 i filtr 2
sq zasilane z réznych zrédet. Pozwala to na filtrowanie zrédta szumu i Osc 3 w inny sposéb niz oscylatoréw 1
i 2 oraz wyj$¢ modulatora pierscieniowego, co jest waznym wymogiem przy tworzeniu niektérych dzwiekéw

perkusyjnych.
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Dwa przyktady routingu filtréw... Filtr 1 Filtruj 2

... filtr wycinajacy:

..szerokopasmowy filtr pasmowy

Typ F1: LP Typ F1: HP

Typ F2: HP Typ F2: LP

F1 Routing: Réwnolegly F1 Routing: Czestotliwos¢ Seria
Filtr 1 Filtruj 2 Filtr 1 Filtruj 2

Tom Tom

Czestotliwos¢ Crestotliiwost
Filtr 1 Filtruj 2
Tom
Parametr:

Caestotliwos¢
Wyswietlane jako:

DomysIna wartos¢:

Zakres regulacji: Ustawienie

FreqLink na On tworzy relacje migdzy czestotliwosciami dwéch sekdji filtra i ponownie przypisuje funkcje F2Freq dla Filtra 2

2z czestotliwosci na przesuniecie czestotliwosci (patrz F1Freq, powyzej). Przesuniecie filtra 2 jest zalezne od czestotliwosci

filtra 1.

Filtruj tacze czestotliwosci
FregLink

Wykacz lub Wiacz

Filtr 1 Filtruj 2

Czestotliwos¢

Wzrost czestotliwosci Filtra 1 zwiekszy rowniez czestotliwos¢ Filtra 2

p

W

Filtr 1 Filtruj 2

Czestotliwos¢

Wzrost czestotliwosci Filtra 2 zmniejszy czestotliwo$¢ Filtra 1

2 £

Filtr 1 Filtruj 2

Czestotliwos¢

Spadek czestotliwosci Filtra 2 zwiekszy czestotliwos¢ Filtra 1

Parametr: Potaczenie rezonansowe
Wyswietlane jako: ResLink
Wartos¢ domysina: Wytczony

Zakres regulacji: Ustawienie Wylacz lub Wiacz
ResLink na On powoduje zastosowanie tej samej wartosci parametru Resonance do filtra 1 i filtra 2. Sterowanie rezonansem

filtra (F1Res) wptywa na oba filtry, niezaleznie od tego, ktéry filtr jest aktualnie wybrany do regulacji .

Menu Edycja - Podmenu 5: Glos

MiniNova to wielogtosowy, polifoniczny syntezator, co w zasadzie oznacza, ze mozesz grac akordy na klawiaturze, a kazda
przytrzymana nuta bedzie brzmiata. Kazda nuta jest nazywana ,gtosem”, a silnik DSP MiniNova jest wystarczajaco potezny,
aby zapewni¢, ze zawsze zabraknie Ci palcow, zanim zabraknie gtoséw! Jednakze, jesli kontrolujesz MiniNova z sekwencera
MIDI, teoretycznie mozliwe jest wyczerpanie sig (wewnetrznie jest maksymalnie 18 gtoséw). Chociaz zdarza sie to rzadko,

uzytkownicy moga czasami zaobserwowac to zjawisko, ktére okresla sie mianem ,kradziezy gtosu”.

Alternatywa dla dZwiecznosci polifonicznej jest mono. W przypadku dZwiecznosci mono stychac tylko jedng nute na raz;
nacisniecie drugiego klawisza przy jednoczesnym przytrzymaniu pierwszego spowoduje anulowanie pierwszego i odtworzenie
drugiego - i tak dalej. Styszysz zawsze ostatnig zagrana nute. Wszystkie wczesne syntezatory byly monofoniczne, a jesli
probujesz nasladowac analogowy syntezator z lat 70., mozesz chcie¢ ustawi¢ brzmienie na mono, poniewaz tryb ten naktada

pewne ograniczenia na styl gry, ktére dodadza autentycznosci.

Oprécz wyboru dzwiecznosci polifonicznej lub mono, menu Gtos pozwala réwniez ustawi¢ portamento i inne powigzane

parametry brzmieniowe.

Parametr: Glosy unisono
Wyswietlany Unisono
jako: Wartos¢ -

domyslna: Zakres Wylaczony, 2, 3, 4
regulacji: Unison moze by¢ uzyty do ,pogrubienia” dZzwigeku przez przypisanie dodatkowych gtoséw (w
sumie do 4) dla kazdej nuty. Nalezy pamigtac, ze ,rezerwuar” gtoséw jest ograniczony i przy wielu
przypisanych gtosach polifonia jest odpowiednio zmniejszona. Przy 4 gtosach na nute czterodzwiekowy
akord zbliza sie do limitu MiniNova, a jesli do akordu zostang dodane kolejne nuty, zaimplementowana

zostanie ,kradziez gtosu” i poczgtkowe zagrane nuty mogg zostac anulowane.

Jesli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest restrykcyjne, podobny efekt mozna uzyskac,
uzywajac wielu oscylatoréw i dostosowujac ich parametry Density i Detune. W rzeczywistosci wigkszo$¢ fabrycznych
tat uzywa Density i Detune

zamiast Unison, aby osiggna¢ efekt zageszczenia.

Parametr: Unison Detune
Wyswietlane jako: UniDTune
Domyéina wartos¢: 25

0do 127

Zakres regulacji:

Unison Detune ma zastosowanie tylko wtedy, gdy Unison Voices jest ustawione na co$ innego niz Off. Parametr okresla, jak
bardzo kazdy gtos jest odstrojony w stosunku do innych; bedziesz

w stanie uslyszec réznice w brzmieniu tej samej nuty przy réznej liczbie gloséw

nawet jesli Unison Detune jest ustawione na zero, ale dzwigk staje sig bardziej interesujacy, gdy jest zwigkszany

w wartosci.

Zmiana ustawien brzmier Unison lub Unison Detune podczas przytrzymywania nuty nie ma wptywu na dzwiek.

Nowe ustawienia bedg obowigzywac tylko wtedy, gdy zostanie zagrana nowa nuta.

Parametr: Czas Portamento
Wyswietlane jako: PortTime
DomysIna wartos¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Przy Wylaczony, od 1 do 127
aktywnym Portamento nuty grane sekwencyjnie przesuwaja sie od jednej do drugiej, zamiast natychmiast przeskakiwa¢ do
pozadanej wysokosci nut. Syntezator zapamietuje ostatnig zagrana nute i poslizg rozpocznie sie od tej nuty, nawet po
2wolnieniu klawisza. PortTime to czas trwania poslizgu, a wartoé¢ 115 odpowiada okoto 1 sekundzie. Portamento jest
przeznaczone przede wszystkim do uzytku w trybie mono (patrz PortMode ponizej), gdzie jest szczegélInie skuteczne. Moze by¢
réwniez uzywany w trybie Poly, ale jego dziatanie moze by¢ nieprzewidywalne, szczegélnie podczas grania akordéw. Pamietaj, ze

PreGlide musi by¢ ustawiony na zero, aby Portamento dziatato.

Parametr: Tryb Portamento
Wyswietlany jako: Tryb portu
Wartos$¢ domysina: Wystawa
Zakres regulacji: Ustawia Expo lub Linear

ksztalt” przejé¢ Portamento i PreGlide (patrz nastepna strona) od jednej nuty do nastepnej. W trybie liniowym poslizg zmienia
wysokos¢ dzwieku réwnomiernie miedzy poprzednia nuta a tg, ktora jest grana. W trybie Expo wysokos¢ dzwieku zmienia sie

poczatkowo szybciej, a nastepnie wolniej zbliza sie do ,docelowe]” nuty, tj. wyktadniczo.
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KAWISZ WEACZONY- KLWISZ WACZONY

POZIOM
Czas Portamento
CzAs =
Tryb Portu = Liniowy
a2 wczone Kawsz weaczonr
POZIOM
D
Czas Portamento
czAs
Tryb Portu = Expo
Parametr: K2 558N giem KLAWISZ "WYL"
Wyswietlane jako: PreGlide
Domyslna warto$¢: 0

Zakres regulacjic  TOM -12.do +12
PreGlide ma pierwszenstwo przed Portamento, chociaz uzywa parametru PortTime do ustawienia czasu
jego trwania. PreGlide jest kalibrowany w péttonach, a kazda zagrana nuta faktycznie rozpocznie sig od nuty
powigzanej z barwa do oktawy powyzej (warto$¢ = +12) lub ponizej (wartos¢ = -12) nuty odpowiadajacej
naci$nietemu klawiszowi i poszybuje w%éﬁ?nku uwaga ,docelowa”. Rézni sie to od Portamento tym, ze np.
dwie nuty zagrane po kolei bedg miaty swéj wtasny PreGlide, powigzany z granymi nutami i nie bedzie
poslizgu ,pomigdzy” nutami.

KUAWISZ "WLACZONY" KLAWISZ "WYL"
Chociaz korzystanie z Portamento nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania wigcej niz
jednej nuty na raz, to ograniczenie nie dotyczy PreGlide, ktérego VOLUME

moze by¢ bardzo skuteczny z petnymi akordami.

Parametr: Tryb polifonii
Wyswietlane jako: Trggﬁgli
Domyslna warto$¢: Poli1

Zakres regulacji: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

WISZ “WACZONY KLAWISZ "WYL"
Jak sugerujg nazwy, trzy z moiliwyc’ﬁtrybgw to mono, a dwa sg polifoniczne.

1. Mono - jest to standardowy tryb monofoniczny; tylko jedna nuta brzmi naraz, a
Obowiazuje za3a@d\jostatnio grat”.
2. MonoAG - AG oznacza Auto-Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktdry rézni si¢ od Mono sposobem

dziatania Portamento i Pre-Glide. W trybie Mono, Portamento i PreGlide majg zastosowanie zaréwno,

jesli nuty sg grane osobno, jak i w stylu legato (gdy jedna nuta jest grana, gdy inna jest juz wciénieta).

W trybie MonoAG, Portamento i Pre-Glide dziatajg tylko wtedy, gdy klawisze sa grane w stylu legato;
. TR F%{AS -
granie nut oddzielnie nie daje efektu poslizgu.

3. Poly1 - w tym trybie polifonicznym kolejno grajac te sama nute uzywa sig oddzielnych gtoséw, dlatego

nuty sg ,utozone w stos”, wiec dzwiek staje sie gtosniejszy wraz z wiekszg liczbg nut KLAWISZ ,,ON”
Yy sq & ek staje sie g Jszy wraz 2 Wieksza iczba

sg odtwarzane. Efekt bedzie widoczny tylko w przypadku plastréw o dtugiej amplitudzie uwalniania
czas.

4. Poly2 - w tym alternatywnym trybie, kolejno grajac te same nuty, uzywa sie VOLUME
oryginalne gtosy, dzieki czemu unika sie wzrostu gto$nosci zwigzanego z trybem Poly1.

5. Mono 2 - rézni sie od Mono sposobem, w jaki przebiegaja fazy Ataku Kopert

PODTRZYMYWAC

rozsierdzony. W trybie Mono, podczas gry w stylu Legato, obwiednie sa wyzwalane tylko raz, przez pierwsze
naci$niecie klawisza. W trybie Mono 2 kazde nacisniecie klawisza spowoduje ponowne uruchomienie

wszystkich kopert.

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
Menu edycji - podmenu 6: CI:Zr{\\nS
MiniNova zapewnia duzg elastycznos$¢ w stosowaniu obwiedni w tworzeniu dZzwigku, w oparciu o znang
koncepcje ADSR.

KLAWISZ WEACZONY KLAWISZ "WYL"
TOM
PODTRZYMYWAC
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE

CZAS

Obwiednie ADSR mozna najtatwiej zwizualizowac, biorac pod uwage amplitude (gtosnos¢) nuty w czasie.
Obwiednie opisujgcg ,zywotnos¢” banknotu mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy, a dla kazdej z nich
zapewniono korekty:

: Attack - czas, w ktérym nuta wzrosnie od zera (np. po nacisnieciu klawisza) do maksymalnego
poziomu. Dtugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.

Decay - czas potrzebny, aby nuta spadta z maksymalnej wartosci osiggnietej pod koniec fazy

ataku do nowego poziomu, okreslonego przez Sustain

parametr.

Sustain - jest to warto$¢ amplitudy i reprezentuje gtosnos$¢ dzwieku po poczatkowej fazie ataku i
wybrzmiewania - tj. przy wcisnietym klawiszu. Ustawienie niskiej wartosci Sustain moze dac¢ bardzo

krotki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i zaniku sg krétkie).

Zwolnienie — jest to czas, po ktérym gto$nos$¢ nuty spadnie do zera po zwolnieniu klawisza. Wysoka

wartosc¢ Release spowoduje, ze dzwiek pozostanie styszalny (cho¢ stabszy) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzej omawiamy ADSR w kategoriach gto$nosci, zauwaz, ze MiniNova jest
wyposazony w sze$¢ oddzielnych generatoréw obwiedni, umozliwiajacych sterowanie innymi
blokami syntezatora oraz amplitudg - np. filtry, oscylatory itp. Zauwaz, ze generatory obwiedni 1
i 2 s dedykowane odpowiednio do sterowania amplitudg i filtrem i sg okreélane jako Amp Env i

Fltr Env. Do regulacji dostepnych jest 16 parametréw na obwiednie.

W tym podmenu nalezy najpierw wybrac¢ obwiednig, ktérej parametry majg by¢ regulowane:

Wyswietlane jako: xxx Env lub Env n (patrz zakres ponizej)

Domysina warto$¢: Wzmacniacz
Zakres regulacji: Koper Amp, Koperta Fltr, Koperta 3, Koperta 4, Koperta 5, Koperta 6
Koperta amplitudy

Ponizsze parametry dotycza tylko obwiedni amplitudy i beda dostepne, jesli Env n (powyzej) jest

ustawione na Amp Env.

Parametr: Czas ataku amplitudy
Wyswietlany AmpAtt

jako: Wartos¢ 2

domyslna: Zakres 0do 127

regulacji: Ten parametr okreéla czas ataku nuty. Przy wartosci 0 nuta jest na swoim maksymalnym poziomie
natychmiast po nacisnieciu klawisza; przy wartosci 127, nuta potrzebuje ponad 20 sekund, aby osiagna¢
swdéj maksymalny poziom. W $rodkowym ustawieniu (64) czas wynosi ok. 1 godz. 250 ms (pod warunkiem,

ze Nachylenie Ataku Amplitudy (AmpAtSIp) ma warto$¢ zero).

AmpAtt mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 5 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomocg Tweak Control RC1.

Parametr: Czas zaniku amplitudy
Wyswietlane jako: AmpDec

Domyslna wartos¢: 920

Zakres regulacji: Ten 0do 127

parametr okresla czas wybrzmiewania nut. Czas zaniku ma znaczenie tylko wtedy, gdy AmpSus (patrz
ponizej) jest ustawiony na mniej niz 127, poniewaz faza zanikania bedzie niestyszalna, jesli poziom
podtrzymania jest taki sam, jak poziom osiggniety podczas fazy ataku. W $rodkowym ustawieniu (64) czas

wynosi ok. 1 godz. 150 ms (pod warunkiem , ze AmpDcSlp ma wartos¢ 127).

AmpDec mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z rzedu 5 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomoca Tweak Control RC2.

Parametr: Poziom podtrzymania amplitudy
Wyswietlane jako: AmpSus

Domyéina wartos¢: 127

Zakres regulacji: Warto$¢ 0do 127

parametru Sustain okresla gtosnos¢ nuty po zakonczeniu fazy wybrzmiewania. Ustawienie niskiej wartosci
bedzie oczywiscie miato wptyw na podkreslenie poczatku nuty; ustawienie go na zero spowoduje wyciszenie

nuty po zakorczeniu fazy wybrzmiewania.

AmpSus mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 5 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomocg Tweak Control RC3.
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Parametr: Czas uwalniania amplitudy
Wyswietlane jako: AmpRel
Domyslna warto$¢: 40

0do 127

Zakres regulacji:

Wiele dzwiekéw nabiera swego charakteru dzigki dZwigkom, ktére pozostajg styszalne po zwolnieniu
klawisza; ten efekt ,zawieszenia” lub ,zanikania”, z naturalnym zanikaniem nuty (jak w przypadku wielu
prawdziwych instrumentdw) moze by¢ bardzo skuteczny. Ustawienie 64 daje czas zwolnienia ok. 360 ms.
MiniNova ma maksymalny czas uwalniania ponad 20 sekund (przy AmpRel ustawionym na 127), ale krétsze
czasy beda prawdopodobnie bardziej przydatne! Zauwaz, ze zaleznos¢ miedzy warto$cig parametru a czasem

wydania nie jest liniowa.

AmpRel mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 5 sekcji PERFORM panelu sterowania za

pomocg Tweak Control RC4.

Zwré¢ uwage, ze podczas grania polifonicznego z dZzwiekami, ktére maja dtugi czas uwalniania,

moze wystgpic¢ ,kradziez gtosu”. Oznacza to, ze niektére nuty wcigz brzmigce (w fazie wydania)

moga nagle zostac ucigte, gdy zostang zagrane inne nuty. Jest to bardziej prawdopodobne, gdy
uzywanych jest wiele gtoséw.

Zobacz "Parametr: Unison Voices" na stronie 20, aby uzyskac¢ wiecej informacji na ten temat.

Parametr: Predkos¢ amplitudy
Wyswietlane jako: AmpVeloc
Domyslna warto$¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji:

AmpVeloc w zaden sposéb nie modyfikuje ksztattu obwiedni amplitudy ADSR, ale dodaje czuto$¢ na dotyk
do ogdlnej gtosnosci, wiec przy dodatnich wartosciach parametréw, im mocniej naciskasz klawisze, tym
gtodniejszy bedzie dzwiek. Gdy AmpVeloc jest ustawiony na zero, gtosnos¢ jest taka sama, niezaleznie od
sposobu grania na klawiszach. Zalezno$¢ miedzy szybkoscig grania nuty a gtosnoscig jest okreslana przez

warto$¢. Zauwaz, ze wartosci ujemne maja efekt odwrotny.

Aby uzyskac najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ predkos¢ amplitudy na okoto +40.

Parametr: Powtérzenie obwiedni amplitudy
Wyswietlane jako: AmpRept
Domyslna warto$¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Wytaczony, 1 do 126, KeyOff

Uzywajac powtarzania amplitudy, mozliwe jest powtérzenie faz ataku i rozpadu obwiedni przed
zainicjowaniem fazy podtrzymania. Moze to wywotac interesujacy efekt ,jgkania” na poczatku nuty, jesli
czasy Ataku i Zaniku sg odpowiednio ustawione. Warto$¢ parametru Repeat (od 1 do 126) to rzeczywista
liczba powtérzen, wiec jesli ustawisz jg na np. 3, ustyszysz tgcznie cztery fazy ataku/zaniku obwiedni -
poczatkowa plus trzy powtérzenia. Jedli jest ustawiony na Off , nie ma powtérzen. Maksymalne ustawienie
KeyOff

generuje nieskoriczong liczbe powtérzen.

Parametr: Wyzwalacz dotykowy amplitudy
Wyswietlane jako: AmpTTrig
Domyslna warto$¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Off, T1ReTrig....T8ReTrig
Zauwazysz, ze osiem Performance Pads MiniNova jest czutych na dotyk. Pady moga by¢ uzywane w czasie
rzeczywistym, aby zapewnic kreatywna kontrole nad dzwiekiem, co jest szczegdlnie przydatne podczas

grania na zywo.

Amplitude Touch Trigger przypisuje dowolne pady do dziatania jako przycisk ponownego wyzwalania - zaraz
po dokonaniu przypisania pad zostanie podswietlony. Gdy pad zostanie dotkniety, obwiednia amplitudy jest
ponownie wyzwalana. Po dokonaniu przypisania, aby skorzystac z tej funkcji, konieczne jest przetgczenie

paddéw w tryb animacji (patrz ,Uzywanie padéw jako elementéw sterujgcych wykonaniem” na stronie 8).

Parametr: Amplituda Multi-trigger
Wyswietlane jako: AmpMTrig
Domyslna wartos$¢: Re-Trig

Zakres regulacji: Legato, Re-Trig

Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zagrana nuta wyzwala petng obwiednie amplitudy ADSR,
nawet jesli inne klawisze sg przytrzymywane. W trybie Legato tylko pierwszy klawisz, ktéry zostanie
naci$niety, wygeneruje nute z petng obwiednia, wszystkie kolejne nuty beda pomija¢ fazy ataku i
wybrzmiewania i bedg brzmiaty tylko od poczatku fazy Sustain. ,Legato” dostownie oznacza ,gtadko”, a ten

tryb wspomaga ten styl gry.

Wazne jest, aby docenic dziatanie trybu Legato, nalezy wybrac¢ dzwigeczno$¢ mono - nie bedzie dziata¢ z

dZwiecznoscig polifoniczng. Zobacz ,Menu edycji — podmenu 5: Gtos” na stronie 20.

CZAS

Co to jest Legato?
Jak wspomniano poviyemtteKiiNn, Gizya zakil jodvity hkigwiatury
naktadajg sie na siebie. Oznacza to, ze podczas grania melodii zachowujesz poprzednia

(lub wczesniejszg) nute, gdy grasz inng nute. Gdy ta nuta zabrzmi, uwalniasz wczesniejsza nute.
ToM

Gra w stylu Legato jest istotna dla niektérych mozliwosci dzwigkowych MiniNova. Na przyktad w
przypadku Amplitude Multi-Trigger wazne jest, aby docenic, ze CZAS

koperta uruchomi sie ponownie, jesli pomiedzy nutami pozostanie jakakolwiek przerwa.

KW Az LAWISZ "WYE"
Parametr: ’Sf\lzfa?\g/lenie Ataku Amplitugy
Wyswietlane jako: AmMPALSIp
Domyslna warto$¢: 0
TOM
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr kontroluje ,ksztatt” charakterystyki ataku. Przy wartosci 0 gtosnos$¢ wzrasta liniowo w
fazie ataku - zwigksza sig o réwne wat®%ci w réwnych odstepach czasu. Jako alternatywe mozna wybrac

nieliniowa charakterystyke ataku, w ktérej gtosnosc poczatkowo rosnie szybciej. Ilustruje to ponizszy diagram.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WYL"
Parametr: Nachylenie zaniku amplitudy
Wyswietlane jako: AmpDcSip
¢ .. TOM
Domyslna wartos¢: 127
0do 127 PODTRZYMIWAC

Zakres regulacji:

Ten parametr stosuje tg sama funkcje co,ARRliEUTRAtack Slope do fagyzaniku obwiedni. Przy wartosci 0
gtosnos¢ spada liniowo od maksynaahsej wartosci okreslonej przez parametr Sustain, ale ustawienie Decay
Slope na wyzszg warto$¢ spowoduje poczgtkowo szybsze zmniejszenie gtosnosci. Ponizszy diagram ilustruje
to:

KLAWISZ "WYL"

A2 WhACZONY

PODTRZMYWAC

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE

CZAS

Parametr: Tor ataku amplitudowego

Wyswietlane jako: AmPALTK

Domyslna warto$¢: KLAWISZ "WYt"

KAV WACZONY

Zakres regulacji: -64 do +63

PODTREMWAC
Ten parametr wigze t2¥s ataku nuty z jej pozycja na klawigém’zxe. Kiedy Tor Ataku Amplitudy
ma warto$¢ dodatnia, czas ataku nuty zmniejsza  poprevamac
wyzej na klawiaturze, na ktérej sie gra. I odwrotnie, nizsze nuty majg dtuzszy czas ataku. Pomaga to w

symulowaniu efektu prawdziwegom‘gmﬂwtftrunowego (takieg%vjvaéa?gtepian), w ktérym masa strun
na nizszych dzwigkach ma wolniejszy, czas reakgji po uderzeniu. Po zastosowaniu wartosci ujemnej relacje

s odwracane.

Parametr: Sciezka zaniku amplitudy
. . AmpDecTk
Wyswietlane jako: KLAWISZ "W[F'? KLAWISZ "Wyt
Domyslna wartos¢: 0
-64 do +63

Zakres regulacji: PODTRZYMAJ CZAS

ToM
Ten parametr dziata doktadnie tak samo jak Attgck Track, z wyjatkiem czasu Decay of

nuta zalezy od jej pozycji na klawiaturze.

ZANIKANIE ATAKU

. . WYDANIE
Parametr: Wskaznik podtrzymania amplitudy
czps
Wyswietlane jako: AmpSusRt
Domyéina wartos¢:

Zakres regulacji: -64 do -1, ptaski, +1 do +63
Przy tym parametrze ustawionymrnaa-Flat, gtosnos¢ podczas féizy/Sas¥éin obwiedni pozostaje stata.
Mozesz uzyska¢ dodatkowe wariacje nuty, powodujgc, ze nuta staje sig gtosniejsza lub cichsza
podczas trzymania klawisza. Dodatnia warto$¢ Sustain Rate spowoduje
FILTR
gtosnoséc do zwieksz%gmpodczas fazy podtrzymania i bedzie to robi¢ az do maksimum
poziom zostat osiggniety. Parametr kontroluje szybkesgr#jaka nuta zwieksza gtosnos¢, a im wyzsza wartos¢,
tym szybsze tempo wzrostu. Kazdy ustawiony czas zwolnienia bedzie dziatat normalnie po zwolnieniu
klawisza, niezaleznie od tego, czy osiagnigte Maksymaina gtosnosc. Jesli negatywny
warto$¢ jest ustawiona, gtosnos¢ poghezas fazy Sustain spada, a jesli klawisz nie zostanie zwolniony, nuta

w koricu stanie sie niestyszalna.
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ZANIKANIE ATAKU 'WYDANIE

Machine Translated by*Google

KLAWISZ "WLACZONY KLAWISZ "WYL"
R
PODTRZMVWAC
TOM WAz
TOoM PODTRZYMYWAC
—— —_—
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
czAs —?
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
czAs

Parametr: Czas ataku filtra
Wyswietlane jako: FltAtt
DomysIna wartos¢: 2

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla sposéb dziatania sekgji filtra podczas fazy ataku nuty. Im wyzsza wartos¢, tym dtuzej trwa reakcja

filtra w tej fazie.

Nizsze wartosci (dodatnie lub ujemne) wspétczynnika podtrzymania amplitudy sg ogélnie bardziej

FItAtt mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomoca Tweak Control RC1.

LAWISZ "WRACZONY" {3
przydatne.
PODTRZYMA] CZAS
Parametr: . N —
oM wwEzasrpodtrzymania ampligudyz wre
Wyséwietlane jako: AMPSUSTM e
Wartos¢ domysina: Wylaczanie rooTREMIAL

WSKAZNIK

Zakres regulacji: YERUME 0 do 126, wytaczanie

ZANIKANIE ATAKI

WYDANIE
parametr okresla czas trwania fazy Sustain.&l}'@l wartosci KeyQffautampozostanie styszalna w sposéb ciagty do momentu

zwolnienia klawisza (chyba ze zastosowano ujemng warto$¢ Sustain Rate w celu zmniejszenia jej gtosnosci). Jakakolwiek
inna warto$¢ czasu podtrzymania zmniejs%ﬁw&mm%
zanotuj automatycznie po okreslonym czag;ﬂeéli przycisk jest nadal wci$niety. Release Time nadal obowiazuje, jesli

klucz zostanie zwolniony wczesniej. Warto$¢ 126 ustawia czas podtrzymania na KEY "ON" ok. 10 sekund, podczas
gdy wartosci okoto 60 ustawiaja gg Ragkate-1 sekunde.

KLAWISZ WeACZONY KLAWISZ "WYE"

FILTR
0DCIAC

POTTRETIA Ezas
TOM e e RN

ZANIKANTEOATRARUINAC WVIf)ANIE

CZ,
prm—m— prm—
ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
CzZAS —
Parametr: Sciezka poziomu amplitudy
Wyswietlane jako: AmpLviTk
Domysina wartos¢: P S— KLAWISZ "WYL"

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr dziata w podobny sposéb jak inne parametry ,$ledzenia” Attack Track i

Decay Track, ale to g':oéﬁglézg nuty zmienia sie zgodnie z interwatem
migdzy nim a notatka $ciezki poziomu (patrz ponizej). Przy warggsciagh.dodatnich nuty wyzsze niz nuta $ciezki staja sie

coraz gtosniejsze, im dalej sa od nuty $ciezki, i na odwrot.

Przy wartosci ujemnej nuty wyzsze niz nuta $ciezki stajg sie coraz cichsze, im dalej

ZANIKANIE ATAKU WYDANIE
z Notatki toru sg i znowu na odwrét. Zauwacizgg ta modyfikacja gtosnosci jest stosowana do wszystkich faz obwiedni
amplitudy w réwnym stopniu; jest to ogéina gtosnos¢ nuty, ktéra zmienia sie wraz ze sciezka poziomu wzmacniacza.

Efekt nalezy stosowac oszczednie; niskie wartosci dajg lepszy efekt.

Parametr: Czas zaniku filtra
Wyswietlane jako: Flt Dec
DomysIna wartosc: 75

0do 127

Zakres regulacji: Ten
parametr okresla sposéb dziatania sekdji filtra podczas fazy Decay nuty. Ponownie, im wyzsza warto$¢ parametru,

tym dtuzszy okres, dla ktérego stosowane jest filtrowanie.

FltDec mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC2.

Parametr: Filtruj poziom podtrzymania
Wyswietlane jako: FltSus
DomysIna warto$¢: 35

0do 127

Zakres regulacji:
Czestotliwosc filtra (odciecie lub $rodek, w zaleznosci od typu filtra) ,ustala” przy wartosci ustawionej przez Filter

Sustain Level. Tak wiec po zakoriczeniu etapéw Attack i Decay obwiedni zawarto$¢ harmoniczna najbardziej widoczna
w dzwieku zostanie okreslona przez ten parametr. Pamietaj, ze jesli parametr czestotliwosci filtra (ustawiony w menu

filtra ) jest ustawiony na zbyt niska lub zbyt wysoka warto$¢, efekt obwiedni bedzie ograniczony.

FltSus mozna réwniez regulowac bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM panelu sterowania

za pomocg Tweak Control RC3.

Parametr: Czas zwolnienia filtra
Wyswietlane jako: FltRel
Domysina warto$¢: 45

Zakres regulagji: 0do 127

Wraz ze wzrostem wartosci funkji Filter Release, nuta przechodzi przez coraz wiecej akgji filtrowania po zwolnieniu

Zauwaz, ze chociaz $ciezka poziomu amplitudy wydaje sie dziata¢ w bardzo podobny sposéb do $ciezki

ataku amplitudy i $ciezki zaniku amplitudy, tylko $ciezka poziomu amplitudy wykorzystuje jako odniesienie

notatke definiowang przez uzytkownika (ustawiong przez notatke $ciezki poziomu), powyzej ktérej dla wartosci

dodatnich , nuty staja sie gtosniejsze, a ponizej ktérych staja sie cichsze. W przypadku wartosci ujemnych obowigzuje

zalezno$¢ odwrotna.

Wspolny parametr koperty

Parametr: Uwaga dotyczaca sciezki poziomu
Wyswietlane jako: LvITkNte
Domyslna wartosc: a3

C-2do G8

Zakres regulacji: Ten
parametr jest wspélny dla wszystkich kopert. Ustawia to nute odniesienia uzywang dla wszystkich parametréw Sciezki

poziomu, w tym Sciezki poziomu wzmacniacza. Gdy jest aktywny, ten parametr zwieksza gto$nos¢ nut powyzej wybranej

nuty $ciezki i zmniejsza gtosnos¢ nut ponizej. C 3, wartos¢ domysina, to Middle C na klawiaturze; jest to C o oktawe powyzej

najnizszej nuty na klawiaturze (réwniez C), pod warunkiem, ze nie wybrano przyciskéw OCTAVE [24].

Filtruj koperte
Ponizsze parametry dotycza tylko koperty filtra i bedg dostepne, jesli Env n

(strona 21) jest ustawiona na Fltr Env.

16 parametréw dostepnych do regulacji za pomoca obwiedni filtru $ci$le odpowiada parametrom obwiedni amplitudy.

Podczas gdy obwiednia amplitudy zajmuje sie modyfikowaniem amplitudy dzwieku, obwiednia filtru zapewnia

.dynamiczne” filtrowanie, ustanawiajac zwigzek miedzy sekcja filtru a obwiednig filtru ADSR, w wyniku czego czestotliwosé

filtra jest zréznicowana w zaleznosci od ksztattu obwiedni.

Aby ustysze¢ efekt ktoregokolwiek z parametréw obwiedni filtra, musisz najpierw przejs¢ do menu filtréw
i skonfigurowac filtrowanie. Nastepnie ustaw F1Env2 lub F2Env2 na poczatkowa wartosc ok. +30 i upewnij

sie, ze filtr nie jest catkowicie otwarty - tj. ustaw F1Freq na $redni zakres.

klawisza.
Zwré¢ uwage, ze czas zwolnienia amplitudy (regulowany w podmenu Amplitude Envelope) musi by¢
ustawiony wystarczajgco wysoko, aby wytworzy¢ styszalne ,wyciszenie”, zanim efekt filtrowania na ,ogonie”
nuty bedzie widoczny.

Parametr: Predkosc filtrowania

Wyswietlany jako: Flt Veloc

Warto$¢ domysina: 0

-64 do +63

Zakres regulacji: As

Amplitude Velocity dodaje czuto$¢ na dotyk do gtosnosci, wiec Filter Velocity mozna ustawic tak, aby dziatanie filtra czuto

sie na dotyk. Przy dodatnich wartosciach parametréw im mocniej naciskasz klawisze, tym wiekszy bedzie efekt filtra. Przy

opdji Filter Velocity ustawionej na zero charakterystyka dzwieku jest taka sama, niezaleznie od sposobu grania klawiszy.

Zauwaz, ze wartosci ujemne majg efekt odwrotny.

Parametr: Powtdrz filtr
Wyswietlany jako: FltRept
Warto$¢ domyslna: Wiczony

Zakres regulacji: Gdy Filter Wyt., 1-126, Wyt
Repeat jest ustawiony na wartosc inng niz Off, fazy Attack i Decay obwiedni sa powtarzane przed zainicjowaniem
fazy Sustain. Ma to podobny efekt do powtarzania amplitudy , a uzycie jednego lub obu parametréw powtarzania

moze stworzy¢ catkiem uderzajace dzwieki.

Parametr: Filtruj spust dotykowy
Wyswietlane jako: FItTTrig
Domysina warto$¢: Whacony

Zakres regulacji: T1Enable... Off, TIReTrig..T8ReTrig, T1Triggr..T8Triggr,

T8Enable

W przeciwienistwie do wyzwalacza Amplitude Touch, Filter Touch Trigger ma trzy opcje na
sterowanie padem: Trigger, Re-trigger i Enable. Jednak, podobnie jak w przypadku wyzwalania
dotykowego Amplitude, konieczne jest wigczenie trybu ANIMATE , aby pady dziataty (patrz
»Uzywanie padéw jako elementéw sterujacych” na str. 8).

23




Machine Translated by Google

1. Re-Trigger - dziata podobnie do Amplitude Re-Trigger, z tym wyjatkiem, Ze jest to akcja filtrowania, ktéra
jest ponownie wyzwalana przez dotkniecie wybranego padu. Nuta jest odtwarzana normalnie po nacisnieciu
klawisza, naci$niecie Pada ponownie wyzwala catg obwiednie.

2. Trigger - w tym trybie dziatanie filtra wyzwalanego obwiednig nie jest inicjowane przez nacisniecie klawisza, a
nuta poczatkowo zabrzmi bez obwiedni dziatajgcej na filtr. Nacisniecie Pada (gdy klawisz jest wcisnigty) uruchomi
obwiednie filtra.

3. Wigcz - w tym trybie akgja filtrowania po obwiedni jest inicjowana przez klawiature, ale tylko w momencie wcisniecia

Padu. W ten sposéb mozna bardzo tatwo przetgczac sie miedzy dZwiekiem z dziataniem obwiedni na filtrze i bez

niego.
Parametr: - "
Filtruj z wieloma wyzwalaczami
Wyswietlany jako: FItMTrig
Wartos¢ domysina: Re-Trig

Zakres regulacji: Dziata w Re-Trig lub Legato

podobny sposéb jak Multi-trigger amplitudy. Po ustawieniu na Re-Trig, kazda zagrana nuta wyzwoli petng

obwiednig ADSR, nawet jesli inne klawisze zostang przytrzymane. Gdy obwiednia jest zastosowana do sekgji filtra,
oznacza to, ze efekt dowolnego filtrowania wywotanego obwiednia bedzie styszalny w kazdej nucie. Po ustawieniu na
Legato, tylko pierwszy klawisz, ktéry zostanie naci$niety, wygeneruje nute z petng obwiednig i wywota efekt

filtrowania. Wszystkie kolejne nuty bedg pozbawione dynamicznego filtrowania. Pamigtaj, aby tryb Legato dziatat,

nalezy wybra¢ dZwigczno$¢ mono - nie bedzie dziata¢ z dZzwiecznoscig polifoniczng. Zobacz ,Menu edycji — podmenu

5
Gtos” na stronie 20.
Widziec Co to jest Legato?” na stronie 22, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat stylu Legato.
Parametr: Nachylenie ataku filtra
Wyswietlane jako: FItAtSIp
Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulagji: Ten 0do 127

parametr kontroluje ,ksztatt” charakterystyki ataku zastosowanej do filtréw. Przy wartosci zero kazdy efekt filtrowania
zastosowany do fazy Ataku zwigksza sie liniowo - to znaczy zwigksza sie o réwne wartosci w réwnych odstepach czasu.

Jako alternatywe mozna wybrac nieliniowa charakterystyke ataku, w ktérej efekt filtra na poczatku wzrasta szybciej.

Parametr: Filtruj nachylenie zaniku
Wyswietlane jako: FltDcSIp
Domyslna warto$¢: 127

Zakres regulacji: Odpowiada 0do 127

to Nachyleniu Ataku Filtra w ten sam sposéb Nachyleniu Zaniku Amplitudy
odpowiada Nachyleniu Ataku Amplitudy. Liniowos¢ reakcji sekji filtra podczas fazy rozpadu obwiedni moze by¢ rézna,

od liniowego do bardziej wyktadniczego, gdzie kazdy efekt filtra jest bardziej wyrazny podczas pierwszej czesci fazy

rozpadu.

Parametr: Filtruj $ciezke ataku
Wyswietlane jako: FItAtTk

DomysIna wartos¢: 0

Zakres regulacji: Podobnie -64 do +63

jak Amplitude Attack Track, ten parametr wigze czas ataku nuty z jej pozycjg na klawiaturze. Gdy Filter Attack Track ma
warto$¢ dodatnig, efekt filtrowania podczas fazy ataku nuty jest skracany, gdy idziesz w gére klawiatury. I odwrotnie,

czas ataku nizszych nut jest wydtuzony. Przy wartosci ujemnej relacje s odwrécone.

Parametr: Filtruj $lad zaniku
Wyswietlane jako: FltDecTk
Domyslna wartosc¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji: Ten
parametr dziata doktadnie tak samo, jak Attack Track, z wyjatkiem tego, ze efekt filtra podczas fazy Decay nuty zalezy

od pozycji na klawiaturze.

Parametr: Filtruj wskaznik podtrzymania
Wyswietlane jako: FltSusRt
Domyslna wartos$¢: [r—

Zakres regulacji: Przy -64 do -1, Ptaski, 1 do 63

wartosci Flat, czestotliwo$c filtra pozostaje stata podczas fazy Sustain nuty.

Jedli Filter Sustain Rate przyjmie warto$¢ dodatnig, czestotliwos¢ filtra bedzie nadal wzrasta¢ podczas fazy Sustain, a
charakter nuty bedzie sig styszalnie zmieniat przez dtuzszy czas.

Przy niskich wartosciach Filter Sustain Rate zmiana jest powolna i ro$nie wraz ze wzrostem wartosci. Przy wartoéciach

ujemnych czestotliwosc filtra spada podczas fazy Sustain. Zobacz ,Parametr: Wspétczynnik podtrzymania amplitudy” na

stronie 22, aby zapoznac sie z ilustracjg.

Parametr: Filtruj czas podtrzymania
Wyswietlane jako: FltSusTm
Domyslna wartos$¢: Wytaczanie

Zakres regulacji: 0 - 126, KeyOff

Ten parametr dotyczy réwniez fazy Sustain i okresla, jak dtugo filtrowanie wyzwalane obwiedni pozostaje aktywne. Po
ustawieniu na KeyOff filtrowanie jest stosowane w sposéb ciggty do momentu zwolnienia klawisza. Kazda nizsza wartos¢
Sustain Time spowoduje nagte zatrzymanie efektu filtrowania przed zakoriczeniem nuty i pozostanie w fazie uwalniania
obwiedni.

Dzieje sie tak oczywiscie tylko wtedy, gdy czas podtrzymania amplitudy jest dtuzszy niz czas podtrzymania filtra, w

przeciwnym razie nuta przestanie brzmie¢, zanim filtr sie wytgczy.

Parametr: Sciezka poziomu filtra
Wyswietlany jako: FltLvITk
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Ten -64 do +63

parametr dziata podobnie do innych parametréw ,$ledzenia”, ale gtebokos¢, z jakg obwiednia jest stosowana

do filtra, zmienia sie w zaleznosci od interwatu pomiedzy nuta grana i nuta $ciezki poziomu (patrz ponizej). Przy wartosci
dodatniej efekt filtrowania wyzwalany przez obwiednie staje sie coraz wyrazniejszy dla nut wyzszych niz nuta Sciezki,

im dalej od nuty $ciezki , i na odwrét. Przy wartosci ujemnej, nuty wyzsze niz nuta sciezki s stopniowo mniej filtrowane

im dalej od nuty sciezki, i znowu odwrotnie.

Parametr: Uwaga dotyczaca sciezki poziomu
Wyswietlany jako: LvITkNte
Warto$¢ domysina: c

C-2do G8

Zakres regulacji: Ten
parametr jest wspélny dla wszystkich kopert. Zobacz "Parametr: Sciezka poziomu" Amplituda

na stronie 23.

Koperty 3 do 6

Oprécz dedykowanych obwiedni amplitudy i filtru, MiniNova jest wyposazony w cztery dalsze mozliwe do przypisania
obwiednie, obwiednie od 3 do 6. Obwiednie te majg praktycznie ten sam zestaw parametréw, co obwiednie amplitudy i
filtru, ale mozna je dowolnie przypisa¢, aby kontrolowac wiele inne funkcje syntezatora, w tym wigkszos¢ parametréw
oscylatora, filtry, korektor i panoramowanie miedzy innymi. Te parametry beda dostepne, jesli Env n (strona 21) jest

ustawiona na Env3 do Env6.

Przypisanie kopert od 3 do 6 do innych parametréw syntezatora odbywa sie w menu Modulation Matrix
(ModMatrx) (patrz ,,Co to jest Legato? 22" na stronie 3, aby uzyskac szczegétowe informacje). Aby odstuchac
ich efekty, musisz najpierw otworzy¢ menu ModMatrx i ustawi¢ Mod Slot Source na Env3 i Destination na wybrany

parametr (np. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Rozmieszczenie parametréw dla Obwiedni 3 do 6 jest identyczne, a rozmieszczenie $ciéle odpowiada Obwiedni 12
(amplituda i filtry). Chociaz s oznaczone jako Obwiednia 3, ponizsze podsumowania parametréw odnoszg sie w

réwnym stopniu do Obwiedni 4, 5 i 6, wiec nie s powtarzane.

Rzeczywista funkcja kopert od 3 do 6 bedzie oczywiscie zalezec od tego, do czego sg kierowane do sterowania w
menu matrycy modulacji. Jednak wyprowadzenie samych parametréw obwiedni jest zgodne z tymi juz opisanymi dla

obwiedni amplitudy i filtra, z wyjatkiem parametru Delay (np. E3Delay), ktérego funkcja jest opisana ponizej.

Parametr: Koperta 3 Czas ataku
Wyswietlane jako: E3Att

Domyslna warto$¢: 10

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Koperta 3 Czas rozpadu
Wyswietlane jako: E3Dec

Domyslna wartos¢: 70

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Koperta 3 Poziom podtrzymania
Wyswietlane jako: E3Sus

Domyslna wartos¢: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Koperta 3 Czas wydania
Wyswietlane jako: E3Wydanie

Domyslna wartos¢: 40

Zakres regulacji: 0do127

Parametr: Koperta 3 Op6znienie

Wyswietlane jako: E30pdznienie
DomysIna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr op6Znia rozpoczecie catej obwiedni. Po naci$nieciu klawisza jego nuta brzmi normalnie, a koperty
112 dziatajq tak, jak zostaty zaprogramowane. Ale wszelkie dalsze efekty modulacji wywotane przez Obwiednie 3 do
6 zostang op6znione o czas ustawiony przez OpdZznienie

parametr. Maksymalna warto$¢ 127 reprezentuje opéznienie 10 sekund, a warto$¢ okoto 60~70 reprezentuje

opdznienie okoto 1 sekundy.

Parametr: Koperta 3 Powt6rz
Wyswietlane jako: E3Rept
Domyslna warto$c¢: Wczony

Zakres regulacji: Wytaczony, 1 do 126, KeyOff
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Parametr: Koperta 3 Touch Trigger
Wyswietlane jako: E3TTryg
Domyslna wartos¢: -

Zakres regulacji: Wytacz, T1ReTrig..T8ReTrig, T1Triggr.. T8Triggr, T1Wiacz...

T8Wiacz

Parametr: Koperta 3 Multi-trigger
Wyswietlane jako: E3MTrig
Domyslna wartos¢: Re-Trig

Zakres regulacji: Re-Trig lub Legato

Parametr: Koperta 3 Nachylenie Ataku
Wyswietlane jako: E3AtSIp
Domyslna wartos¢: 0
Zakres regulacji: 0do 127
Parametr: Nachylenie koperty 3 zaniku
Wyswietlane jako: E3DcSlp
Domyslna warto$¢: 127
0do 127

Zakres regulacji:

Parametr: Koperta 3 Tor ataku
Wyswietlane jako: E3AtTk

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Koperta 3 Sciezka zaniku
Wyswietlane jako: E3DecTk

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Parametr: Wspdtczynnik podtrzymania koperty 3
Wyswietlane jako: E3SusRt

Domyslna warto$¢: Messanie

Zakres regulacji: -64 do -1, ptaski, +1 do +63

Parametr: Koperta 3 Czas podtrzymania
Wyswietlane jako: E3SusTm
Domyslna wartosc: 0

Zakres regulacji: 0do 126, wytaczanie

Parametr: Koperta 3 poziom $ciezki
Wyswietlane jako: E3LvITk

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Parametr: Uwaga dotyczaca ciezki poziomu
Wyswietlany jako: LvITkNte

Warto$¢ domyslna: a3

Zakres regulacji: Ten C-2doG8

parametr jest wspélny dla wszystkich kopert.

Zobacz ,Parametr: Sledzenie poziomu amplitudy” na stronie 23.

Menu edycji - podmenu 7: LFO

MiniNova ma trzy oddzielne oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO). S one oznaczone jako LFO1, 2 i 3, s identyczne pod
wzgledem funkcji i moga by¢ dowolnie uzywane do modyfikowania wielu innych parametréw syntezatora, takich jak

wysokos¢ lub poziom oscylatora, filtry, panoramowanie itp.

Przypisanie LFO od 1 do 3 do innych parametréw syntezatora odbywa sie w menu Modulation Matrix (patrz ,Co to

jest Legato? 22" na stronie 3, aby uzyskac szczegétowe informacje).

Aby odstuchac ich efekty, otwérz menu Modulation Matrix i ustaw Zrédto modulacji na Lfo1+/- lub Lfo1+*, a miejsce
docelowe na wybrany parametr. Nalezy réwniez zauwazy¢, ze sterowanie gtebokoscig w tym menu okresla stopier
modulacji LFO zastosowanej do parametru Destination, a zwiekszenie tej wartosci bedzie miato inny efekt w zaleznosci

od tego, jaki jest parametr Destination, ale ogélnie mozna je traktowac jako ,wiekszy efekt”.

Interpretacja ujemnych wartosci Gtebokosci bedzie réwniez zaleze¢ od wybranego parametru Destination.

*Wybranie Lfo1+ jako zrédta powoduje, ze LFO zmienia kontrolowany parametr tylko w pozytywnym sensie

(tj. zwiekszajgc). Wybranie go jako Lfo1+/- zmienia go zaréwno w sensie pozytywnym, jak i negatywnym.

W tym podmenu nalezy najpierw wybrac LFO, ktérego parametry majg by¢ regulowane:

Wyswietlane jako: LFO n (gdzie nto 1do 3)
Domyslna wartos¢: LFO 1

Zakres regulacji: LFO1,LFO2,LFO3

Do regulacji dostepnych jest tgcznie 12 parametréw na LFO. Poniewaz trzy LFO sg identyczne, opisane sg tylko funkcje

LFO1.

Parametr: Wskaznik LFO 1
Wyswietlane jako: Stawka L1
Domyslna wartos¢: 68

Zakres regulacji: 0do 127

Rate to czestotliwo$¢ LFO. Wartos¢ zero zatrzymuje LFO, a wigkszo$¢ efektéw muzycznych prawdopodobnie uzywa

wartosci z zakresu 40~70, chociaz wyzsze lub nizsze wartosci moga by¢ odpowiednie dla niektérych efektéw dzwigkowych.

Gdy szybkos¢ LFO jest ustawiona na zero, LFO jest ,zatrzymany”, ale nadal bedzie stosowat przesuniecie do

parametru, ktéry moduluje, o wielko$¢ zalezng od tego, gdzie zatrzymato sie w swoim cyklu.

WSPOLCZYNNIK LFO = X WSPOLCZYNNIK LFO = 0

ZROWNOWAZYC

Parametr: Synchronizacja szybkosci LFO 1
Wyswietlane jako: L1Sync
Domyslna wartos¢: Wytczony

Zakres regulacji: Zobacz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.

Ta kontrolka umozliwia synchronizacje czestotliwosci LFO z wewnetrznym/zewnetrznym zegarem MIDI. Po ustawieniu na
Off, LFO pracuja z czestotliwoscia ustawiong przez parametr L1Rate . Przy wszystkich innych ustawieniach L1Rate przestaje
dziata¢, a szybko$¢ LFO jest okreslana przez L1Sync, ktéra z kolei jest pochodng zegara MIDI. W przypadku korzystania z

wewnetrznego zegara MIDI, tempo mozna ustawi¢ za pomocg regulatora TEMPO [21].

Parametr: Przebieg LFO 1
Wyswietlane jako: L1Fala
Domyslna wartos¢: Jego

Zakres regulacji: Zobacz tabele przebiegéw LFO na stronie 36.

LFO MiniNova sg w stanie generowac nie tylko znane przebiegi sinusoidalne, pitoksztattne, tréjkatne i kwadratowe do
celéw modulacji, ale sg réwniez w stanie wytworzy¢ szeroki zakres wstepnie ustawionych sekwencji o réznych dtugosciach
i losowych ksztattach fal. Czestym zastosowaniem LFO jest modulacja gtéwnego oscylatora(éw), a w przypadku wielu
zsekwencjonowanych przebiegéw, ustawienie parametru Depth w menu Modulation Matrix na 30 lub 36 (patrz tabela)

zapewni, ze wynikowe tony oscylatora bedg muzycznie powiazana w jaki$ sposéb.

Parametr: LFO 1 faza
Wyswietlane jako: Faza L1
Domyslna wartos¢: Bezplatny

Zakres regulacji: Swobodny, 0° - 357°
Ta kontrola jest aktywna tylko wtedy, gdy L1KSync (to samo menu) jest ustawione na On. Okresla punkt poczatkowy
przebiegu LFO po nacisnieciu klawisza. Kompletny przebieg ma 360°, a przyrosty regulatora sg w krokach co 3°. Tak wiec

ustawienie w potowie drogi (180°) spowoduje, ze przebieg modulujacy rozpocznie sie w potowie cyklu.

sz waczonr [ — sz waczonw
FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

Parametr: LFO 1 Slew

Wyswietlane jako: L1Slew

Domyéina warto$é:

Zakres regulacji: Wylaczony, od 1 do 127
Slew modyfikuje ksztatt przebiegu LFO. Ostre krawedzie staja sie mniej ostre, gdy zwieksza sie Slew . Efekt ten mozna
ustyszec, wybierajgc kwadrat jako ksztatt fali LFO i ustawiajac niskg czestotliwo$¢ tak, aby sygnat wyjsciowy po nacisnieciu

klawisza zmieniat sie miedzy dwoma tonami. Zwiekszenie wartosci Slew spowoduije, ze przejscie miedzy tonami bedzie

Jptynne”, a nie 1a zmiana. Jest to sp e obrotem krawedzi prostokatnego ksztattu fali LFO.
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Zauwaz, ze Slew ma wplyw na wszystkie przebiegi LFO, w tym sinusoidalne. Efekt LFO Slew rézni sie nieco w
zaleznosci od réznych przebiegéw LFO. Wraz ze wzrostem Slew zwigksza sie czas potrzebny do osiggniecia
maksymalnej amplitudy, co moze ostatecznie spowodowac, ze nigdy nie zostanie ona osiagnieta, chociaz ustawienie,

w ktérym osigga sie ten punkt, bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od ksztattu fali.

KWADRATOWA FALA
BRAK POWODU

MALA WARTOSC SKRAWANIA

DUZAWARTOSC SKRETU

Parametr: Synchronizacja klawiszy LFO 1 wi./wyt.
Wyswietlane jako: L1KSync
Domyslna wartos¢: Wy

Zakres regulagji: Wykacz lub Wiacz

Kazdy LFO dziata nieprzerwanie ,w tle”. Jesli ustawienie Key Sync jest wytgczone, nie ma mozliwosci
przewidzenia, gdzie przebiegnie przebieg po naciénigciu klawisza. Kolejne nacisniecia klawisza
nieuchronnie przyniosa rézne rezultaty. Ustawienie Key Sync na On powoduje ponowne uruchomienie
LFO w tym samym punkcie przebiegu za kazdym naci$nieciem klawisza. Rzeczywisty punkt jest ustawiany

przez parametr Phase (L1Phase).

SNCHRONIZACA KLAWISZY =W P ———

NOTATKA 1 NOTATKA 1
UWAGA2 UwaGA2

Parametr: Wsp6lIna synchronizacja LFO 1

Wyswietlane jako: L1Comm

Domyslna warto$¢: Wytaczony

Zakres regulacji: Wykaez lub Whacz

Gdy LFO sg uzywane do modulacji wysokosci tonu (najczestsze zastosowanie), Common
Synchronizacja dotyczy tylko gtoséw polifonicznych. Zapewnia synchronizacje fazy przebiegu LFO dla
kazdej granej nuty. Kiedy ustawi¢ Off, nie ma takiej synchronizacji, a zagranie drugiej nuty, gdy jest juz
wecisnieta, spowoduje niezsynchronizowanie

dzwiek, poniewaz modulacje beda poza czasem.

WSPOLNA SYNCHRONIZAGIA = WYE. WSPOLNA SYNCHRONIZACIA » WEACZONA

-

NOTATKA 1 NOTATKA 1

UWAGA2 UWAGA 2

Parametr: LFO 1 One-Shot
Wyswietlane jako: L10neSat
Domysina warto$¢: Wyhctony

Zakres regulacji: Wylacz lub Wiacz

Jak sama nazwa wskazuje, ustawienie tego parametru na On powoduije, ze LFO generuje tylko jeden cykl swojego przebiegu.
Nalezy pamietac, ze petny cykl przebiegu jest zawsze generowany niezaleznie od ustawienia fazy LFO; jedli faza LFO jest
ustawiona na 90°, przebieg jednorazowy rozpocznie sig przy 90°

punktu, wykonaj petny cykl i zakoricz pod katem 90°.

Parametr: Opéznienie LFO 1
Wyswietlane jako: L10pdznienie
Domyslina wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0do 127

LFO Delay to parametr czasowy, ktérego funkcje okresla L1InOut (patrz nizej).

Parametr: Synchronizacja opéznienia LFO 1
Wyswietlane jako: L1DSync
Domysina warto$¢: waczony

Zakres regulacji: Patrz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.

Gdy ten parametr jest ustawiony na Off, opdZnienie LFO jest kontrolowane przez parametr Delay (L1Delay). Przy

wszystkich innych ustawieniach L1Delay przestaje dziata¢, a opéznienie LFO pochodzi z wewnetrznego/zewnetrznego zegara
MIDI.

Parametr: LFO 1 Zanikanie/zanikanie
Wyswietlane jako: L1InOut
Domysina warto$¢: Zanikanie

Zakres regulacji: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funkcje czterech mozliwych ustawiert L1InOut sg nastepujace:

1. Fadeln - modulacja LFO jest stopniowo zwiekszana w czasie ustawionym przez
Parametr opéznienia (L1Delay).

2. Gateln - poczatek modulacji LFO jest opdzniony o czas okreslony parametrem L1Delay , a nastepnie rozpoczyna sie
natychmiast na petnym poziomie.

3. FadeOut - modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w czasie ustawionym przez parametr L1Delay , pozostawiajgc nute
bez modulagji LFO.

4. GateOut - nuta jest w petni modulowana przez LFO przez czas okreslony przez

Opdznienie L1. W tym momencie modulacja nagle sie zatrzymuje.

Parametr: Wyzwalacz opéZznienia LFO 1
Wyswietlane jako: L1DTrig
DomysIna wartosc: Zwigzany

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

Ten parametr dziata w potaczeniu z parametrami Fade/Gate ustawionymi przez L1InOut. W trybie Re-Trig kazda grana

nuta ma swéj wiasny czas opdznienia, ustawiony przez L1Delay (lub zegar MIDI, jesli L1Dsync jest aktywny). W trybie Legato
dopiero pierwsza nuta fragmentu w stylu legato wyzwala opdZznienie - tzn. druga nuta i kolejne nuty nie uruchamiajg
ponownie funkgji Delay.

Aby ustawienie Legato opdznienia wyzwalania dziatato, nalezy wybrac¢ dzwieczno$¢ mono - nie bedzie dziatac z dzwigcznoscig

polifoniczna. Zobacz ,Menu Edycja — podmenu 5: Gtos” na stronie
20.

Widzie¢ " Co to jest Legato?” na stronie 22, aby uzyskac wiecej informacji na temat stylu Legato.

Ustaw LFO Common Sync na On, aby emulowac wczesne analogowe syntezatory polifoniczne.

Menu edycji - podmenu 8: ModMatrx

Sercem wszechstronnego syntezatora jest zdolnos¢ do tgczenia réznych kontroleréw, generatoréw dzwieku i blokéw
przetwarzania w taki sposob, ze jeden kontroluje - lub ,moduluje” - inny na tak wiele sposobow, jak to tylko mozliwe.

MiniNova zapewnia ogromna elastyczno$¢ kierowania sterowania, a do tego stuzy dedykowane menu, Menu Matrycy

Modulacyjnej (ModMatrx).

NUMER 20

NUMER 1

s DOTKNI WYBIERZ GLEBOKOSC
e ZRODLO 1 | g ; 52

| —
- 2 T } | PRZEZNACZENIE |
| 7RODLO 2 _— =

Menu moze by¢ wizualizowane jako system podtaczania zrédet sterowania do okreslonego obszaru syntezatora. Kazde

takie przypisanie potgczenia jest okreslane jako slot i jest 20 takich slotéw, do ktérych uzyskuje dostep ModSlt (patrz ponizej).
Kazde gniazdo definiuje, w jaki sposéb jedno lub dwa zrédta sterowania sg kierowane do kontrolowanego parametru.
Mozliwosci routingu dostepne w kazdej z 20 szczelin sg identyczne, a ponizszy opis sterowania ma zastosowanie do nich

wszystkich.
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Matryca modulacji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez macierz
.zmienng” i ,addytywna"?

»Zmienna” oznacza, ze jest to nie tylko trasowanie zrddta sterujgcego do kontrolowanego parametru, ktéry
jest zdefiniowany w kazdym slocie, ale takze ,wielko$¢” sterowania. Tak wiec wykorzystana ,ilo$¢” kontroli -

lub ,zakres” kontroli - zalezy od Ciebie.

Dodatek” oznacza, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wigcej niz jedno zrédto. Kazdy slot pozwala na
skierowanie dwdéch zrédet do parametru, a ich efekty s3 mnozone razem. Oznacza to, ze jesli ktérykolwiek

z nich ma wartos¢ zero, nie bedzie modulacji. Jednak nie ma powodu, dla ktérego nie mozesz mie¢ kolejnych
slotéw kierujgcych te lub inne Zrédta do tego samego parametru. W tym przypadku sygnaty sterujace z

réznych gniazd ,doktadaja sie”, aby uzyskac ogéliny efekt.

ZRODLO 1: LFO

SLOT MODU NR 1
ZRODLO 2: KOLA MOD

ZRODLO 1: LFO
SLOT MODU NR 1
ZRODLO 2: KOLA MOD

ZRODLO 1: LFO
SLOTMODU NR 1 %]

ZRODLO 2:
ZRODEO 1: MOD KOEA
GNIAZDO MODU NR 2

ZRODEO 2:

ZRODLO 1: LFO
SLOTMODU NR 1

ZRODLO 2:

ZRODLO 1: MOD KOEA
GNIAZDO MODU NR 2

ZRODEO 2:

Musisz by¢ ostrozny podczas konfigurowania takich tat, aby upewnic sie, ze potgczony

efekt wszystkich kontroleréw dziatajgcych jednoczesnie nadal tworzy pozadany dzwigk.

Ponadto menu Modulation Matrix umozliwia przypisanie padéw jako dodatkowych kontroleréw, o ile

wigczony jest tryb Animate ("Uzywanie padéw jako elementdw sterujgcych wydajnoscig" na stronie 8).

W tym podmenu nalezy najpierw wybra¢ Szczeling Modulacyjna, ktérej parametry majg by¢ regulowane:

ModSltn (gdzie n to 1 do 20)

Domyslna wartos$é: ModSlIt1

Wyswietlane jako:

Zakres regulacji: Modslt1... ModsIt20

Modulation Matrix ma 20 ,slotéw” (,slotéw modéw”), z ktérych kazdy definiuje przypisanie routingu
jednego (lub dwdch) zrédet do miejsca docelowego. Wszystkie gniazda maja ten sam wybér zrédet i miejsc
docelowych i mozna uzy¢ dowolnego lub wszystkich. To samo Zrédto moze kontrolowac wiele miejsc

docelowych, a jedno miejsce docelowe moze by¢ kontrolowane przez wiele zZrédet.

Poniewaz 20 szczelin modulacyjnych jest identycznych, opisane s tylko funkcje szczeliny 1.

Parametr: Pierwsze zrédto
Wyswietlane jako: Zrédio 1
Domyslna warto$¢: Bezposredni

Zakres regulacji: Patrz tabela Zrédet macierzy modulacji na stronie 36.

Wybiera zrédto sterowania (modulator), ktére bedzie kierowane do miejsca docelowego ustawionego

przez Destin. Ustawienie zaréwno Zrédta 1, jak i Zrédta 2 na Direct oznacza, ze nie zdefiniowano modulacji.

Parametr: Drugie zrédto
Wyswietlane jako: Zrédio 2
Domyslna wartos¢: Bezposredni

Zakres regulacji: Patrz tabela zZrédet macierzy modulacji na stronie 36.

Powoduje to wybranie drugiego Zrédta sterowania dla wybranego miejsca docelowego. Jesli uzywane jest tylko

jedno zrédto na patch, ustaw Source2 na.

Parametr: Wiacz kontroler dotykowy
Wyswietlane jako: Dotykowy
Domyslna warto$¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Dotknij1....Dotknij 8

Osiem padéw ANIMATE mozna zaprogramowac jako kontrolery dotykowe, ktére po nacisnieciu inicjujg
zmiane wartos$ci parametru (zdefiniowanej przez Destin, patrz ponizej). Nalezy pamietac, ze tryb

Animate musi by¢ wigczony, aby Pady byty aktywne. Pola ANIMATE zaswiecg sie na fioletowo, jesli przypisano
kontroler. Zobacz ,Uzywanie padéw jako elementéw sterujgcych” na str. 8, aby uzyskac wiecej informacji na
temat korzystania z padéw. Zwré¢ uwage, ze jesli zaréwno pad, jak i inne zrédta (Source1 i/lub Source2) sa
przypisane do tego samego gniazda, Pad dziata jako przetacznik dla innych Zrédet, ktérego efekt bedzie

styszalny tylko po naci$nigciu Padu.

Zauwaz, ze pady mogg by¢ rowniez bezposrednio przypisane do wyzwalania w jaki$
sposéb dowolnej z szesciu obwiedni (AMPTTrig, FItTTrig, E3Ttrig....E6TTrg). Po ustawieniu
wyzwalania obwiedni nie ma potrzeby konfigurowania przypisania miedzy

koperta i spust dotykowy w gnieZdzie mod. Oczywiscie, jesli chcesz ponownie uzy¢ tego samego pada,

aby zrobic co$ innego w tym samym czasie, uzyj go réwniez w slocie modéw!

Parametr: Miejsce docelowe
Wyswietlane jako: Przeznaczenie
DomysIna warto$¢: 0123Ptch

Zakres regulacji: Patrz Tabela docelowa Mod Matrix na stronie 36.
Ustawia to, ktéry parametr MiniNova ma by¢ kontrolowany przez wybrane zrédto (lub zrédta) w biezgcej

konfiguracji macierzy. Wachlarz mozliwosci obejmuje:

Parametry wptywajgce bezposrednio na dzwigk:
cztery parametry na oscylator
globalny skok (0123Ptch)
sze$¢ wejs¢ miksera z oscylatoréw, zrédta szumu i modulatoréw pierscieniowych oraz poziom
wyjéciowy miksera
ilo$¢ napedu, czestotliwos¢ i rezonans na filtr, plus balans filtra
34 rézne parametry FX, w tym chorus, delay, EQ itp.
3 parametry wokodera

Zmiana wysokosci strojenia wokalu

Parametry, ktére moga réwniez dziatac jako zrédta modulujace (w ten sposéb umozliwiajgce modulacje
rekurencyjna):

* Wskaznik LFO 1 do 3

fazy zaniku obwiedni amplitudy (Env1Dec) i obwiedni filtru

(Env2Dec)
Parametr: Glebokose
Wyswietlane jako: Gtebokos¢
Domyslna warto$¢: 0
Zakres regulacji: -64 do +63

Kontrolka Depth okresla poziom kontroli stosowanej do miejsca docelowego - tj. modulowanego parametru.

Jesli w biezgcym slocie aktywne sq zaréwno Zrédto 1, jak i Zrédto 2, Depth kontroluje ich taczny efekt.

Gtebokos¢ skutecznie okresla ,ilo$¢”, o jakg zmienia sie kontrolowany parametr pod
kontrolg modulacji. Pomysl o tym jako o ,zakresie” kontroli. Okre$la réwniez ,sens” lub
polaryzacje kontroli - dodatnia Gteboko$¢ bedzie
zwiekszy¢ wartos¢ kontrolowanego parametru, a ujemna gtebokos$¢ zmniejszy ja, dla tego samego
wejscia sterujgcego. Zauwaz, ze po zdefiniowaniu Zrédta i miejsca docelowego w tacie, modulacja nie

nastapi, dopéki kontrolka Depth nie zostanie ustawiona na warto$¢ inng niz zero.

Gdy oba Zrédta sg ustawione na Direct i TouchSel ustawione na Off, kontrola gtebokosci
staje sie ,reczng” kontrolg modulacji, ktéra zawsze bedzie miata wptyw na dowolny parametr

ustawiony jako miejsce docelowe.

Menu edycji - podmenu 9: Efekty

MiniNova jest wyposazony w kompleksowy zestaw procesoréw efektéw opartych na DSP, ktére mozna

zastosowac zaréwno do dZwieku syntezatora, jak i dowolnego dZwieku zastosowanego do wejs¢ audio MiniNova.

Sekcja FX sktada sie z pieciu gniazd przetwarzania, z ktérych kazdy moze by¢ ,zatadowany” procesorem
FX z puli urzadzen, ktéra obejmuje panorame, korekcje, kompresje, opdznienie, chorus, znieksztatcenie,
pogtos i efekty gator. Oprécz gniazd dostepne sg réwniez elementy sterujgce globalnymi parametrami FX,

takimi jak panoramowanie, poziom FX, sprzezenie zwrotne FX itp.

Kontrolki efektéw sg dostepne z podmenu Efekty . Zapewnia to sze$¢ opcji: PanRoute i FXSlot1 do
FXSlot5. PanRoute zapewnia wybér konfiguracji panoramowania i gniazda. Wprowadzenie FXSlot1 do

FXSlot5 pozwala wybra¢ urzgdzenie FX i powigzane z nim parametry dla kazdego z pieciu gniazd.
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Ponizsze parametry dotyczg tylko opcji PanRoute :

Parametr: Pozycja panoramowania
Wyswietlane jako: PanPosn
Domysina wartos¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji:

Jest to gtéwna reczna kontrola panoramy i umieszcza suchy (pre-FX) dzwiek syntezatora/wejscie audio w obrazie stereo
miedzy lewym i prawym wyjsciem. Ujemne wartosci PanPosn przesuwaja dZwiek w lewo, a wartosci dodatnie w prawo.
Zwrd¢ uwage, ze niektore efekty (np. pogtos, chorus) sg z natury stereofoniczne i s3 dodawane po panoramowaniu. Tak
wiec, jesli uzywasz dzwieku korzystajacego z efektow takich jak te, PanPosn bedzie wydawat sie nie do korica lokalizowaé

dzwiek w lewo lub w prawo w jego skrajnych ustawieniach.

Parametr: ‘Szybkos¢ przesuwania
Wyswietlane jako: PanRate
DomysIna warto$¢: 40

0do 127

Zakres regulacji:

Mozliwe jest réwniez automatyczne panoramowanie, a sekcja Pan ma dedykowany sinusoidalny LFO, ktéry to kontroluje.
Parametr PanRate kontroluje czestotliwo$¢ LFO, a tym samym szybko$¢ przemieszczania sie dzwieku pomiedzy lewa i
prawa strong oraz z powrotem. Przy wartosci 40 dzwigk trwa ok. 1 godz. 3 sekundy na ukoriczenie petnego cyklu, a zakres

sterowania umozliwia niezwykle powolne lub bardzo szybkie panoramowanie.

Aby uzyskac¢ najefektywniejsze wyniki z Pan Rate, upewnij sig, ze PanPosn jest ustawione na 0 (tj.

panoramowanie centralne)

Parametr: ‘Synchronizacja panoramy
Wyswietlane jako: PanSync
DomysIna wartos¢: Wytczory

Zakres regulacji: Zobacz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.

Szybkos¢ automatycznego panoramowania moze by¢ zsynchronizowana z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI przy

uzyciu szerokiej gamy temp.

Parametr: Gigbokost panoramowania
Wyswietlane jako: PanDepth
DomysIna warto$¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten element sterujacy okresla wielko$¢ przesuniecia obrazu zastosowanego przez funkcje automatycznego
panoramowania. Przy maksymalnej warto$ci 127 funkcja automatycznego panoramowania przesunie dzwiek zaréwno

w lewo, jak iw prawo; nizsze wartosci beda panoramowac mniej ekstremalnie, a dzwiek pozostanie bardziej centralnie.
Funkcja automatycznego panoramowania jest faktycznie wytgczona, gdy warto$¢ parametru wynosi zero (ale ,reczny”

parametr PanPosn nadal dziata).

Parametr: Routing slotéw FX
Wyswietlane jako: FXRouting
DomysIna warto$¢: 1

Zakres regulacji: 0do7

Ten parametr pozwala skonfigurowac potgczenie miedzy gniazdami FX. Pie¢ gniazd moze by¢ potaczonych szeregowo,

réwnolegle lub w réznych kombinacjach szeregowego i réwnolegtego.
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Parametr: Opinia o efektach
Wyswietlane jako: FXFedback
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr kontroluje, ile sygnatu jest przekazywane z powrotem na wejscie taricucha efektéw z jego wyjscia. Slot
FX, z ktérego pochodzi informacja zwrotna, rézni sie w zaleznosci od uzywanej konfiguracji routingu FX - patrz
diagramy powyzej. Jednak we wszystkich konfiguracjach routingu sprzezenie zwrotne jest dodawane z powrotem do

taficucha w gniezdzie FX 1. Nalezy zauwazy¢, ze nie wszystkie konfiguracje wykorzystuja sprzezenie zwrotne.

Automaty FX
Kazda z opcji gniazda FX (dostepna z poczatkowego podmenu Efekty ) jest identyczna i moze by¢ zatadowana jednym
zréznych dostepnych procesoréw FX. Ponizsze opisy parametréw odnosza sie do pierwszego gniazda FX; dziatanie

pozostatych czterech jest identyczne.

Rodzaje efektéw mozna podzieli¢ na rézne kategorie: niektére sg oparte na czasie (chorus, opéznienie),

inne sg statyczne (EQ, znieksztatcenia). Niektore powinny by¢ uzywane jako petla wysytania/powrotu FX (co

oznacza potaczenie réwnolegte), inne jako insert (co oznacza potaczenie szeregowe). W zaleznosci od samego
brzmienia syntezatora i rzeczywistych efektéw, niektére konfiguracje beda dziatac lepiej niz inne. Korzystajac z wielu

efektow, wyprobuij kilka réznych potgczen, aby zobaczy¢, ktére dziatajg najlepiej.

Parametr: Typ FX1
Wyswietlane jako: Typ FX1
Domysina warto$¢: Objazd
Zakres regulacji: Zobacz Tabela typow efektow na stronie 39.

Tabela pokazuje ,pule” dostepnych urzadzer FX. Poniewaz pojemnosc procesora DSP jest ograniczona, kazde
urzadzenie na liscie moze by¢ zatadowane tylko do jednego gniazda, a po zatadowaniu nie bedzie juz wyswietlane
na liscie dostepnych procesoréw dla innych gniazd. Zobaczysz wielokrotnos$¢ wiekszosci urzadzen FX, aby umozliwi¢

najbardziej kreatywne wykorzystanie FX.
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Parametr: Kwota efektu
Wyswietlany jako: Optata FX1
Warto$¢ domyslna: 64

0do 127

Zakres regulacji: Doktadna
funkcja tego parametru zalezy od tego, ktére urzadzenie FX jest zatadowane do slotu.

Zobacz ponisza tabele, aby zapoznat sie z podsumowaniem.

TYP FX PARAMETR DOSTOSOWANY

Kompresor Poziom

EQ Poziom

Znieksztatcenie Zmniejszenie ilosci lub szybkosci bitowej/prébkowania

Poziomy wysytania i zwrotu

Opoinienie
Chor Poziom
Reverb Poziomy wysytania i zwrotu
Gator Poziom

Pozostate parametry dostepne do regulacji w podmenu FXSLOTn sa okreslane przez to, ktére urzadzenie
efektéw zostato zatadowane do gniazda. W gniezdzie, w ktérym nie jest zatadowane zadne urzadzenie FX, nie sg

dostepne zadne inne opcje menu.

Kazde urzadzenie FX ma swoje wtasne menu; sg one kolejno opisane ponizej. Wszystkie odniesienia do FX1

mogg by¢ traktowane jako majgce jednakowe zastosowanie do pozostatych czterech slotéw FX.

Menu korektora

Korektor to tréjzakresowy typ ,przemiatany”, z regulacja czestotliwosci ciecia/wzmocnienia dla kazdego pasma. Sekcje

LF i HF to filtry potkowe drugiego rzedu (nachylenie 12 dB/oktawe), a sekcja MF to filtr dzwonkowy.

Nalezy pamietac, ze parametr FX1 Amnt powinien by¢ ustawiony na 127, aby dostepny byt petny zakres
odciecia lub wzmocnienia (+12 dB). Nizsze ustawienia FX1 Amnt spowodujg zastosowanie mniejszej ilosci

ciecia lub wzmocnienia przy minimalnych lub maksymalnych wartosciach parametréw EQ Level

Parametr: Giedemamocnierie isih rstoivoscs
Wyswietlane jako: EQBasLvl
Domyslna warto$¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji: Ten
parametr kontroluje odpowiedz LF korektora; warto$¢ 0 daje ptaskg odpowiedz w obszarze LF, wartosci
dodatnie powodujg wzrost odpowiedzi LF - tj. wigcej baséw, a wartosci ujemne bedg miaty odwrotny skutek.

Zakres regulacji wynosi +12 dB (przy FX1 Amnt ustawionym na 127).

Parametr: Ciecie/wzmocnienie MF
Wyswietlane jako: EQMidLvl
Domyslna warto$¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji: Ten
parametr kontroluje odpowiedz MF korektora; warto$c 0 daje ptaska odpowiedz w obszarze MF, wartosci dodatnie powodujg
wzrost odpowiedzi MF - tj. wiecej $rednich czestotliwosci (obszar glosu widma audio), a wartosci ujemne odpowiednio

zmniejszajg odpowiedz MF. Zakres regulacji wynosi 12 dB (przy FX1 Amnt ustawionym na 127).

Parametr: Ciecietwamocrienie wysokie czgstotiwosci
Wyswietlane jako: EQTrbLvl
Domyslna warto$¢: 0

64.do +63

Zakres regulacji: Ten
parametr kontroluje odpowiedz HF korektora; warto$¢ 0 daje ptaskg odpowiedZ w obszarze HF, wartosci
dodatnie powodujg wzrost odpowiedzi HF - tj. wigcej sopranéw, a wartosci ujemne mniej sopranéw. Zakres

regulacji wynosi 12 dB (przy FX1 Amnt ustawionym na 127).

Parametr: Czestotliwosé LF
Wyswietlane jako: EQBasFre
Domyslna wartos$¢: 64

0do 127

Zakres regulacji: korektor
jest typu ,przemiatany”, co oznacza, ze oprécz mozliwosci zwiekszania lub zmniejszania tonéw wysokich, $rednich
lub niskich, mozna réwniez kontrolowac¢ pasmo czestotliwosci, w ktérym dziatajg regulatory Cut/Boost - tj. doktadnie
to, co rozumie si¢ przez ,bas”, ,$redni” i ,treble”.

Daje to znacznie doktadniejsza kontrole nad pasmem przenoszenia. Zwiekszenie wartosci EQBasFre
zwieksza czestotliwos¢, ponizej ktérej EQBasLvl jest skuteczny, wiec ogélnie EQBasLvl bedzie miat wigkszy
wplyw na dzwiek, im wyzsza warto$¢ EQBasFre.

Zmniejszenie wartosci EQBasFre obnizy czestotliwo$¢, ponizej ktérej kontrola cut/boost jest skuteczna przy wartosci

0 odpowiadajgcej okoto. 140 Hz . Maksymalna wartos¢ 127 odpowiada okoto 880 Hz, a domyihetw&it6ddsH4 do

Parametr: Czestotliwos¢ MF
Wyswietlane jako: EQMidFre
Domyslna wartos¢: 64

0do 127

Zakres regulacji: Zwigkszenie
wartosci tego parametru zwieksza ,$rodkowa” czestotliwo$¢ odpowiedzi MF.

Czestotliwo$¢ srodkowa to taka, ktéra uzyskuje maksymalng ilos¢ ciecia lub podbicia podczas regulacji

EQMidLvl, a ta kontrola bedzie miata proporcjonalnie malejacy wptyw na czestotliwosci powyzej i ponizej czestotliwosci

$rodkowej. Zakres regulacji wynosi od 440 Hz (warto$¢ = 0) do 2,2 kHz (warto$¢ = 127). DomysIna warto$¢ 64 odpowiada

okoto 1,2 kHz.

Parametr: Czestotliwo$¢ HF
Wyswietlane jako: EQTrbFre
Warto$¢ domyslna: 64

0do 127

Zakres regulacji: Zmniejszenie
wartosci EQTrbFre zmniejsza czestotliwo$¢, powyzej ktorej EQTrbLvl jest skuteczne, wigc ogdlnie EQTrbLvl bedzie
miat wiekszy wptyw na dzwiek, im nizsza warto$¢ EQTrbFre. Zwigkszenie wartosci EQTrbFre spowoduje podniesienie
czestotliwosci, powyzej ktorej cigcie/

kontrola dotadowania jest skuteczna, z wartoscig 127 , co odpowiada okoto 4,4 kHz. Warto$¢ 0

odpowiada okoto 650 Hz i domysInej wartosci od 64 do okoto 2 kHz.

Menu sprezarki
Dostepne sg dwa urzadzenia kompresorowe. Ich wyposazenie jest identyczne; ponizszy przyktad ilustruje sprezarke

1.

Kompresory mogg by¢ uzywane do zmniejszania zakresu dynamiki dzwieku syntezatora (lub zewnetrznego
wejscia audio), co daje efekt ,pogrubienia” dzwieku i/lub nadawania mu wiekszego ,uderzenia” lub uderzenia. Sa

szczegolnie skuteczne na dZzwiekach z mocng perkusja
zawartosc.
Parametr: Stopien sprezania
Wyswietlane jako: Wspotezynnik C1

Domyslna wartos¢: 1,0

Zakres regulacji: 1,0 do 13,7 (0,1 kroku)

Przy minimalnej wartosci ustawionej na 1.0 kompresor nie dziata, poniewaz 1.0 oznacza, ze kazda zmiana poziomu
wejsciowego powoduje réwng zmiane poziomu wyjsciowego. Parametr okresla stopien, w jakim dzwieki gtosniejsze niz
poziom ustawiony parametrem Poziom progu sg redukowane. Jesli wspétczynnik jest ustawiony na 2,0, zmiana poziomu
wejsciowego powoduje zmiane poziomu wyjsciowego tylko o potowe wielkosci, a zatem ogdlny zakres dynamiki sygnatu
jest zmniejszony. Im wyzsze ustawienie wspétczynnika kompresji, tym wieksza kompresja jest stosowana do tych czesci

dzwieku, ktore s3 powyzej poziomu progu.

Parametr: Poziom progowy
Wyswietlane jako: C1Thrsh
Domyslna wartos¢: -16

-60do 0

Zakres regulacji: Threshold
okresla poziom sygnatu, przy ktérym rozpoczyna si¢ dziatanie kompresora. Sygnaty ponizej progu (tj. cichsze partie
dzwieku) pozostajg niezmienione, ale sygnaty przekraczajgce prég (gtosniejsze sekcje) s redukowane w poziomie -
w stosunku ustawionym za pomocg C1Ratio - co powoduje ogdlne zmniejszenie zakresu dynamicznego dzwieku . Zauwaz,
Ze wartos¢ parametru w przyblizeniu reprezentuje rzeczywisty poziom sygnatu analogowego - tj. liczbe dB ponizej

maksymalnego poziomu cyfrowego klipu 0 dB.

Zauwaz, ze jakakolwiek zmiana gto$nosci wynikajaca z dziatania kompresora nie ma nic wspéinego z
ustawieniem poziomu wyjéciowego syntezatora. Niezaleznie od tego, czy uzywasz regulatora MASTER VOLUME
MiniNova, czy pedatu Expression do kontrolowania ogélnej gtosnosci, kazda kompresja w sekgji FX jest

stosowana ,przed” tymi metodami regulacji gtosnosci, a zatem pozostanie stata.

Parametr: Czas ataku
Wyswietlane jako: C1Atak
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji: Parametr
Attack Time okreéla, jak szybko kompresor stosuje redukcje wzmocnienia do sygnatu przekraczajgcego prég. W przypadku
dzwiekoéw perkusyjnych - takich jak uderzanie w bebny lub szarpany bas - moze by¢ pozgdane skompresowanie gtéwnej
obwiedni dZwieku przy jednoczesnym zachowaniu charakterystycznej przedniej krawedzi lub ,fazy ataku” dzwieku. Niska
wartos¢ daje szybki czas ataku, a kompresja zostanie zastosowana do przedniej krawedzi sygnatu. Wysokie wartosci daja
wolniejsze czasy odpowiedzi, a perkusyjne krawedzie natarcia nie bedg kompresowane, aby uzyskac¢ ,mocniejszy” dzwiek.

Dostepny zakres czaséw ataku wynosi od 0,1 ms do 100 ms.

Parametr: Czas wydania
Wyswietlane jako: C1Rel
Domyslna wartos¢: 64

Zakres regulacji: Ten 0do 127

parametr powinien by¢ regulowany w potgczeniu z parametrem Hold Time (patrz C1Hold ponizej). Release Time
okresla czas, w ktérym redukcja wzmocnienia jest usuwana (powodujac brak kompresji) po zakoriczeniu Hold Time.

Niskie wartosci daja krotki czas zwolnienia, wysokie - dtugi. Dostepny zakres czaséw wydania jest

od 25 ms do 1 sekundy.

Parametr: Wstrzymaj sie
Wyswietlane jako: C1 Trzymaj
Domyslna wartos¢: 32

0do 127

Zakres regulacji: Hold
Time okresla, jak dtugo dowolna redukcja wzmocnienia zastosowana do sygnatu przekraczajgcego poziom

progu pozostaje zastosowana po spadku poziomu sygnatu ponizej poziomu progu.
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Pod koniec czasu podtrzymania wielko$¢ redukcji wzmocnienia jest zmniejszana w stosunku do czasu zwolnienia.
Niskie wartosci dajg krotki czas podtrzymania, wysokie wartosci dtugi. Dostepny zakres czaséw przetrzymania wynosi
od 2,5 ms do 500 ms.

Czasy sprezarek majg szczegdlne znaczenie przy powtarzalnych, rytmicznych dzwiekach. Na

przyktad ustawienie zbyt krétkiego czasu podtrzymania moze spowodowac styszalne ,pompowanie”

szumu tta miedzy nutami, co moze by¢ do$¢ nieprzyjemne. Przytrzymaj, zwolnij
i Attack Times sg zwykle najlepiej dopasowane w potgczeniu ze soba, ze stuchu, aby uzyskac optymalny efekt z

konkretnym dzwiekiem, ktérego uzywasz.

Parametr: Automatyczne wamocnienie
Wyswietlane jako: C1Zysk
Domyslna warto$¢: 127

0do 127

Zakres regulacji:
Konsekwencja kompresji moze by¢ zmniejszenie ogéinej gtosnosci dzwieku. Kompresory MiniNova automatycznie
»Nadrabiajg” te utrate poziomu i zapewniaja, ze poziom skompresowanego sygnatu pozostaje jak najblizej wejscia.
Auto Gain zapewnia dodatkowe wzmocnienie, ktére moze by¢ przydatne w sytuacjach, w ktérych stosowana jest silna

kompresja.

Menu znieksztatcen
Znieksztatcenia sg zwykle uwazane za co$ niepozgdanego i chociaz przez wigkszos$c¢ czasu wszyscy bardzo sie staramy,
aby ich unikna¢, zdarzajg sie sytuacje, w ktérych dodanie starannie kontrolowanych znieksztatceni daje doktadnie taki

dzwiek, jakiego oczekujesz.

Znieksztatcenie powstaje, gdy sygnat przechodzi przez pewnego rodzaju kanat nieliniowy, a nieliniowos$¢ powoduje
zmiany ksztattu fali, ktére styszymy jako znieksztatcenie. Charakter obwodéw wykazujgcych nieliniowos¢ dyktuje
doktadny charakter znieksztatcen. Algorytmy znieksztatcert MiniNova sa w stanie symulowac rézne typy obwodéw

nieliniowych, z wynikami od lekkiego pogrubienia dzwigeku do czego$ naprawde nieprzyjemnego.

Nalezy zachowac ostroznos¢ podczas wybierania réznych typéw znieksztatcen, poniewaz to samo ustawienie
parametru FX1 Amnt spowoduje uzyskanie bardzo réznych gtosnosci w zaleznosci od uzywanego rodzaju

znieksztatcen .

MiniNova ma dwa urzadzenia do efektu znieksztatcenia. Mozna je zatadowac do dowolnych dwéch slotéw FX.
Ich wyposazenie jest identyczne; ponizszy przykfad ilustruje znieksztatcenie 1.

Parametr: Typ znieksztatcenia

Wyswietlane jako: Typ Dystansu1l
Domyslna wartos$¢: Dioda

Zakres regulacji: Dioda, zawdr, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown (patrz ponizej)

Dioda - symulacja obwodéw analogowych wytwarzajacych znieksztatcenia, w ktérych ksztatt fali jest stopniowo
,do kwadratu” wraz ze wzrostem znieksztatcen.

Valve - Symulacja obwodéw analogowych wytwarzajacych znieksztatcenia podobne do diody, ale przy skrajnych
ustawieniach naprzemienne pétcykle przebiegu sg odwrécone.

Clipper - Symulacja przecigzenia cyfrowego.

XOver - Symulacja znieksztatcen zwrotnicy generowanych przez dwubiegunowe obwody analogowe,

np. stopnie wyjsciowe wzmacniacza.

Rektyfikacja — wszystkie pétcykle o ujemnym przebiegu sg odwrdcone, symulujgc efekt rektyfikacji.

BitsDown — odtwarza ,ziarnistg” jako$¢ zwigzang z nizszymi szybko$ciami transmisji bitow, wystepujgca w
starszych urzadzeniach cyfrowych.

+ RateDown - Daje efekt zmniejszonej rozdzielczosci i utraty HF, podobny do zastosowania a

niska czestotliwos¢ probkowania.

Parametr: Kompensacja znieksztatcen

Wyswietlane jako: Typ Dystansut
Domyslna warto$¢: 100

Zakres regulacji: 0do 127

Kompensacja znieksztatceri ma wptyw tylko na znieksztatcenia diodowe i zaworowe .

Zwiekszenie kompensacji zmniejsza ostrosc¢ efektu znieksztatcenia.

Menu opdznienia
Procesor Delay FX wytwarza jedno lub wigcej powtérzen granej nuty. Chociaz oba sg $cisle powigzane w sensie
akustycznym, opéznienia nie nalezy myli¢ z pogtosem pod wzgledem efektu. Pomysl o opdZznieniu po prostu jako

#Echo”.

MiniNova ma dwa procesory opdzniajgce. Ich wyposazenie jest identyczne; ponizszy przyktad ilustruje opéznienie

1.

Parametr: Czas zwtoki
Wyswietlane jako: Dly1Time
Domyslna wartos$¢: 64

0do 127

Zakres regulacji: Ten
parametr ustawia podstawowy czas op6znienia. Gdy funkcja Dly1Sync (patrz ponizej) jest wytaczona, grana nuta
zostanie powtdrzona po okreslonym czasie. Wyzsze wartosci odpowiadajg dtuzszemu opéznieniu, przy czym

maksymalna warto$¢ 127 réwna sie okoto. 700 ms. Jedli czas opdznienia jest zréznicowany (albo

recznie lub za pomocg modulacji), podczas grania nuty nastgpi zmiana wysokosci tonu. Zobacz takze OpdZznienie

Zabijania.

Parametr: Opéinij synchronizacje
Wyswietlane jako: Dly1Sync
Domyslna wartos¢: Wytaczeny

Zakres regulacji: Patrz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.
Czas opdznienia moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu szerokiej

gamy dzielnikow/mnoznikéw tempa, aby uzyskac opéznienia od okoto 5 ms do 1 sekundy.

Nalezy pamietac, ze catkowity dostepny czas op6znienia jest skonczony. Uzywanie duzych podziatow

tempa w bardzo wolnym tempie moze przekroczy¢ limit czasu opdZnienia.

Parametr: Opdznienie opinii
Wyswietlane jako: Dly1Fbck
Domyslna wartos¢: 64

0do 127

Zakres regulacji: Wyjscie
procesora op6zniajgcego jest podigczone z powrotem do wejécia, na obnizonym poziomie; Dly1Fbck ustawia
poziom. Powoduje to wielokrotne echa, poniewaz opézniony sygnat jest dalej powtarzany. Gdy Dly1Fbck jest
ustawione na zero, zaden op6zniony sygnat nie jest przesytany z powrotem, wiec powstaje tylko pojedyncze echo.
Gdy zwiekszysz warto$¢, ustyszysz wiecej ech dla kazdej nuty, chociaz nadal zanikajg one w gtosnosci. Ustawienie
regulatora w $rodku jego zakresu (64) skutkuje okoto 5 lub 6 styszalnymi echami; przy maksymalnym ustawieniu

powtdrzenia beda nadal styszalne po minucie lub wigcej.

Parametr: Opbznienie stosunek lewo-prawo
Wyswietlane jako: DIy1L/R
Domyslna warto$¢: m

Zakres regulacji: 111, 413, 3/4,3/2, 2/3,2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/WYL, WYL/

1

Wartos¢ tego parametru jest wspétczynnikiem i okresla, w jaki sposéb kazda opézniona nuta jest rozdzielana miedzy
lewe i prawe wyjscie. Ustawienie Dly1L/R na domysing wartos¢ 1/1 umieszcza wszystkie echa centralnie w obrazie
stereo. W przypadku innych wartosci, wieksza liczba reprezentuje czas opéznienia, a echo bedzie w tym czasie
generowane tylko w jednym kanale, w zaleznosci od tego, czy wigksza liczba znajduje sie po lewej stronie ukos$nika,

czy po prawej stronie. Towarzyszy mu szybsze echo w drugim kanale, w czasie okreslonym przez stosunek tych dwéch

liczb. Wartosci z OFF po jednej stronie ukosnika powoduja, ze wszystkie echa znajduja sie tylko w jednym kanale.

Parametr PanPosn (pierwszy parametr w podmenu PanRoute ) okresla ogélne rozmieszczenie w stereo
zaréwno poczatkowej nuty, jak i jej opéznionych powtérzen, i ma pierwszenstwo. Oznacza to, na przyktad,
Zze jesli wybierzesz 1/0FF jako stosunek L/R, tak ze wszystkie echa beda po lewej stronie, echa te beda sie
stopniowo zmniejszac, jesli ustawisz dodatnig warto$¢ PanPosn, ktéra przesuwa sygnat do prawo. Gdy PanPosn ma
+63
(w petni racja), nie ustyszysz w ogéle echa. Jednak wszystko to dotyczy tylko FX Slot 1, gdy FXRouting jest ustawiony na

1! W przypadku innych slotéw FX i/lub konfiguracji slotéw moze sie okazac, ze panoramowanie dziata nieco inaczej.

Parametr: Opé6Znienie szerokosci obrazu stereo
Wyswietlane jako: Dly1Widt
Domyslna wartos¢: 127

0do 127

Zakres regulacji: Parametr
Opdinienie szerokosci obrazu stereo jest tak naprawde istotny tylko w przypadku ustawieri stosunku opéznienia
lewo-prawo , ktére powodujg rozdzielenie ech na obraz stereo. Przy domysinej wartosci 127, kazde umiejscowienie
opdznionych sygnatéw stereo bedzie catkowicie lewe i catkowicie prawe.

Zmniejszenie wartosci Dly1Wdth zmniejsza szeroko$¢ obrazu stereo, a panoramowane echa znajdujg sie¢ w

pozycji posredniej miedzy $rodkiem a maksymalnie lewym lub prawym.

Parametr: Opéénienie szybkosci narastania
Wyswietlane jako: Dly1Slew
Domyslna wartos¢: Wytazony

Zakres regulacji: wytaczony, 1 do 127

Delay Slew Rate ma wptyw na dzwiek tylko wtedy, gdy czas opdZnienia jest modulowany. Modulowanie

czasu op6znienia powoduje zmiane wysokosci tonu. Dzigki opdZnieniom generowanym przez procesor DSP
mozliwe sg bardzo szybkie zmiany czasu opéznienia, ale mogg one powodowac niepozadane efekty, w tym cyfrowe
zaktdcenia i klikniecia. Delay Slew Rate skutecznie spowalnia stosowang modulacje, dzieki czemu mozna unikng¢
wszelkich usterek wynikajacych z proby zbyt szybkiej zmiany czasu opéznienia. Domysina warto$¢ Off odpowiada
maksymalnej szybkosci zmian, a czas opdznienia bedzie probowat doktadnie podazac za kazda modulacjg. Wyzsze

wartosci dadzg gtadszy efekt.

Menu pogtosu

Algorytmy Reverb dodajg do dzwieku efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwiefstwie do opéznienia,

pogtos powstaje poprzez generowanie gestego zestawu opdznionych sygnatow, zwykle z réznymi zaleznosciami
fazowymi i korekcjami zastosowanymi w celu odtworzenia tego, co dzieje sie z dZzwiekiem w rzeczywistej przestrzeni

akustycznej.

MiniNova ma dwa procesory pogtosu. Ich wyposazenie jest identyczne; przyktad ponizej
ilustruje pogtos 1.

Parametr: Rodzaj pogtosu
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Wyswietlane jako: Typ Rvb1

Domyslna wartosc¢: Duza sala

Zakres regulacji: Komora, maty pokéj, duzy pokéj, mata sala, duza sala,
Wielka Sala
MiniNova zapewnia sze$¢ réznych algorytméw pogtosu, zaprojektowanych do symulacji odbic, ktére wystepuja w

pomieszczeniach i halach o réznej wielkosci.

Parametr: Zanik pogtosu
Wyswietlany jako: Rvb1 Dec
Warto$¢ domysina: 90

0do 127

Zakres regulacji: Parametr
Reverb Decay ustawia podstawowy czas pogtosu wybranej przestrzeni. Mozna to traktowac jako ustawienie wielkosci

pomieszczenia.

Chér Menu
Chorus to efekt, ktéry powstaje w wyniku zmiksowania stale opéZnionej wersji sygnatu z oryginatem. Charakterystyczny efekt
wirowania jest wytwarzany przez wtasny LFO procesora Chorus, dokonujacy bardzo matych zmian w opéznieniach.

Zmieniajace sie opdznienie daje réwniez efekt wielu gtoséw, z ktdrych czes¢ jest przesunieta; to dodaje efektu.

Procesor Chorus moze by¢ réwniez skonfigurowany jako Phaser, w ktérym zmienne przesuniecie fazowe jest
stosowane do sygnatu w okreslonych pasmach czestotliwosci, a wynik jest remiksowany z oryginalnym sygnatem.

Rezultatem jest znajomy efekt ,$wiszczacego”.

MiniNova ma cztery procesory Chorus. Ich wyposazenie jest identyczne; Ponizszy przyktad ilustruje efekt Chorus 1. Zauwaz,

ze chociaz parametry noszg nazwe ,Chorus”, wszystkie dziatajg zaréwno w trybach Chorus, jak i Phaser.

Parametr: Rodzaj chéru
Wyswietlane jako: Ch1Type
Domyslna wartos$¢: Chér

Zakres regulacji: Fazer lub Chér

Konfiguruje procesor FX jako Chorus lub Phaser.

Parametr: Szybkos¢ refrenu
Wyswietlane jako: Ch1Rate
Domyslna wartos¢: 20

0do 127

Zakres regulacji:

Parametr Chorus Rate kontroluje czestotliwos¢ dedykowanego LFO procesora Chorus. Nizsze wartosci dajg nizsza
czestotliwos¢, a co za tym idzie d2wiek, ktérego charakterystyka zmienia sie bardziej stopniowo. Wolne tempo jest ogélnie

bardziej efektywne.

Parametr: Synchronizacja chéru
Wyswietlane jako: Ch1Sync
Domyslna warto$¢: Wyaczony

Zakres regulacji: Zobacz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.

Chorus Rate moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu szerokiej gamy

temp.
Parametr: Opinia chéru
Wyswietlane jaks Ch1Fbck
Domyslna wartos¢: 10

-64 do +63

Zakres regulacji:

Procesor Chorus ma wtasng $ciezke sprzezenia zwrotnego miedzy wyjsciem a wejsciem, a do uzyskania skutecznego
dzwieku zwykle trzeba zastosowac pewng ilo$¢ sprzezenia zwrotnego. Wyzsze wartosci bedg generalnie potrzebne, gdy

wybrany zostanie tryb Phaser. Ujemne wartosci sprzezenia zwrotnego oznaczaja, ze sygnat zwrotny ma odwrécong faze.

Parametr: Glebokos¢ refrenu

Ch1 Gtebokos¢
Domyslna wartos¢: 64

Wyswietlane jako:

Zakres regulacji: Parametr 0do 127

Depth okresla ilo$¢ modulacji LFO zastosowanej do czasu opéZnienia Chorus, a tym samym ogdlng gtebie efektu.
Wartosc¢ zero nie daje zadnego efektu.
Parametr: Opéznienie refrenu
Wyswietlane jako: Ch10péznienie
Domyslna wartos$¢: 64

Zakres regulacji: 0do127

Chorus Delay to rzeczywiste op6znienie uzywane do generowania efektu chorus/phaser. Dynamiczna zmiana tego

parametru da ciekawe efekty, chociaz réznica w dzwieku miedzy réznymi ustawieniami statycznymi nie jest zaznaczona, chyba
Zze sprzezenie zwrotne Chorus ma wysokg wartos¢.

0golny efekt Chorus Delay jest bardziej wyrazny w trybie Phaser .

Modulowanie efektu Chorus Delay za pomoca LFO daje znacznie bogatszy, podwéjny efekt chorus.

Menu aligatora

Wbudowany Gator to bardzo potezny efekt Novation. W istocie jest podobny do bramki szuméw, wyzwalanej przez
powtarzajacy sie wzorzec wywodzacy sie z wewnetrznego lub zewnetrznego zegara MIDI. To tamie nute rytmicznie. Jeden z
szesciu wzoréw jest dostepny po ustawieniu trybu Gator

parametr; wzorce bazowe maja 16 krokéw, ale taczac je na rézne sposoby, ustawienie trybu Gator daje dtuzsze, bardziej

ztozone wzorce.

Gator jest kompatybilny z Patchami przygotowanymi na Novation UltraNova. UltraNova pozwala
uzytkownikowi na swobodne tworzenie i edycje 32-stopniowych wzoréw, w tym definicje objetosci na krok,
oraz zapisywanie tych wzordw jako czesci Patcha. Poniewaz poprawki UltraNova sg w petni kompatybilne z

MiniNova, te wzorce Gator bedg odtwarzane poprawnie, jesli zostang zaimportowane do MiniNova.

Wzory Gator w MiniNova mozna edytowac ,off-line” za pomoca oprogramowania MiniNova Editor.

Zwroc¢ uwage, ze aby Gator dziatat w petni, ustawienie opcji FX dla slotu, do ktérego jest zatadowany, musi

wynosi¢ maksymalnie 127. Oprécz tego konfiguracja FX Routing bedzie miata réwniez wptyw na jego styszalnosc.

Parametr: Gator wh./wyt.
Wyswietlane jako: Gt WHWyt
Domyslna wartos¢: Na

Zakres regulacji: Wiacza lub Wylacz lub Wiacz

wytacza efekt Gator.

Parametr: Zatrzask aligatora
Wyswietlane jako: GtLatch
Domyslna wartos¢: Na

Zakres regulacji: Przy Wylacz lub Wiacz
wytaczonym zatrzasku nuta brzmi tylko wtedy, gdy jest wcidniety jej klawisz. Gdy funkcja Latch On jest wigczona, nacisniecie
klawisza spowoduje, ze nuta, zmodyfikowana przez jej wzér Gator, bedzie brzmiata w sposéb ciggly. Mozna go anulowac,

ponownie ustawiajgc GtLatch na Off .

Parametr: )
Synchronizacja szybkos aligatora

Wyswietlane jako: GtRSync

Domyslna warto$¢: Gsmy

Zakres regulacji: Zegar Zobacz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.
sterujacy wyzwalaczem Gator pochodzi z gtéwnego zegara tempa MiniNova, a BPM mozna regulowac za pomocg regulatora
ARP TEMPO [21]. Gator Rate moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu

szerokiej gamy temp.

Parametr:

Synchronizacja klawiszy Gator
Wyswietlane jako: GtKSync
Domyslna wartos¢: Na

Zakres regulacji: Gdy funkcja Wylacz lub Wiacz

Key Sync jest wkaczona, za kazdym naci$nieciem klawisza wzorzec Gator rozpoczyna sie od poczatku.

Przy wytaczonej synchronizacji klawiszy wzdr jest kontynuowany niezaleznie w tle.

Parametr: Krawed? aligatora Slew
Wyswietlane jako: GtSlew
Domyslna wartos¢: 16

Zakres regulacji: Gator Edge 0do 127

Slew kontroluje czas narastania zegara wyzwalajacego. To z kolei kontroluje, jak szybko bramka sie otwiera i zamyka, a
tym samym czy nuta ma ostry atak, czy tez lekkie ,zanikanie” i ,zanikanie”. Wyzsze wartosci GtSlew wydtuzaja czas narastania,
a tym samym spowalniaja

odpowiedz bramy.

Parametr: Warownia aligatora
Wyswietlane jako: GtHold
Domyslna wartos¢: 64

Zakres regulacji: Parametr 0do 127
Gator Hold kontroluje jak dtugo bramka szuméw jest otwarta po jej wyzwoleniu, a tym samym czas trwania styszanej nuty.
Zauwaz, ze ten parametr jest niezalezny od tempa zegara lub parametru Gator Rate Sync, a czas trwania nuty ustawiony

przez GtHold jest staty, bez wzgledu na predkosc, z jaka przebiega wzorzec.

Parametr: Gator Lewo-Prawo Opéznienie
Wyswietlane jako: GtL/RDel
Domyslna wartos$¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji: Aby jeszcze
bardziej wzmocnic efekt sekwencjonowania wzoréw, Gator zawiera dedykowany procesor opézniajgcy. Po ustawieniu na
zero nuty we wzorze znajdujg sie centralnie w obrazie stereo. Przy wartosciach dodatnich nuty s przesuwane mocno w
lewo, a op6znione powtarzanie nuty jest przesuwane mocno w prawo. Warto$¢ parametru kontroluje czas opéznienia. Przy
wartosciach ujemnych powstaje echo wstepne (echo poprzedzajace nute). Obrazowanie stereo jest takie samo, z sama nutg

wzorca czasowego po lewej stronie i echem wstepnym po prawej stronie.
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Parametr: Tryb aligatora
Wyswietlane Tryb GT
jako: Wartos¢ Mono16

domysina: Zakres regulacji:

patrz Tabela trybéw aligatora na stronie 39.

Parametr Tryb pozwala wybrac jedng z 6 metod taczenia dwéch zestawoéw 16-

Krok Grupy, {A} i {B}. Trzy tryby to mono, a trzy to stereo, w ktérych nuty z zestawu {A} sg kierowane do wyjscia

lewego, a te z zestawu {B} do wyjécia prawego.

‘mono 16

Laémahma Pl e O]

dolna linia [} il il s JICICICCI]

Sprébuj wypracowac wszystkie nuty, ktére sktadajg sie na prostg melodie i zagraj je wszystkie

jednoczesnie jako akord. Nastepnie, jesli zaspiewasz melodie, VocalTune przeskoczy Twdj wokal tylko do tych

(Stereo 16 )

Lewy kanat

[> Gorna linia | <o
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Gtéwne parametry FX Pan w pierwszym podmenu menu Effects zastgpig stereofoniczne tryby Gator.

Tryby stereo bedg dziataty zgodnie z opisem tylko wtedy, gdy gtéwne regulatory FX Pan sg ustawione

centralnie.

Menu edycji — podmenu 10: VoxTune

Parametr: Tryb VocalTune
Wyswietlane jako: VT Moda
Domyslna wartos$¢: Wlaczony

Zakres regulacji: Off, ScalCorr, KBCtrl, Pitch

VocalTune to potezna funkcja MiniNova, ktéra pozwala zmienia¢ wysoko$¢ sygnatu na wejsciu audio/

mikrofonowym (np. Twéj gtos przez mikrofon MiniNova). Istniejg trzy metody dostarczania skali muzycznej,

ktérej VocalTune uzywa jako odniesienia podczas zmiany wysokosci tonu sygnatu audio.

ScalCorr — korekcja skali. Statg skale wybiera si¢ za pomoca parametru VT Scale (ponizej) oraz

klawisza z VT Key. To ustawienie ustawi wysokos¢ sygnatu wejsciowego mikrofonu zgodnie z ta skalg.

KBCtrl — sterowanie klawiatura. Klawiatura ustawia wysoko$¢ przewodnia w oparciu o ostatnio

zagrane nuty. Jesli zagrasz akord, wejscie audio przyjmie wysoko$¢ najblizszego

nuta w akordzie.

Ton - Przesuniecie tonu. Dodaje statg zmiane wysokosci tonu do przychodzacego dzwieku.

Wielko$¢ przesuniecia ustawia si¢ za pomocg parametru PtchShft . Dodatkowg zmiane wysokosci

tonu w czasie rzeczywistym mozna kontrolowac za pomocg kota Pitch (zakres ustawiany za pomocg BendShft

parametr).
Parametr: Wagi wokalne
Wyswietlane jako: Skala VT
Domyslna wartos$¢: Grat

Zakres regulacji: Played, Chrmatic, Major, RelMinor, HarMinor, MelMinor

W trybie korekgji skali (z trybem VT ustawionym na ScalCorr) mozna wybrac skale, ktérej uzywa Vocal Tune

jako odniesienie. Jesli VT Scale jest ustawione na Played, VocalTune bedzie odwotywac sie do ostatnio granych nut

akordu.

Im wigcej nut w ostatnim akordzie, tym wiecej nut musi przyciggac VocalTune. Trzydzwiekowa

triada nie daje wspaniatych rezultatow.

notatki.
Parametr: Klawisz strojenia wokalu
Wyswietlane jako: Klawisz VT
Domyslna wartos$¢: C

Zakres regulacji: C do B (standardowa skala 12-tonowa)
Ustawia klucz, w ktérym dziata Vocal Tune (z trybem VT ustawionym na ScalCorr i VT Scale nie

ustawiony na Odtwarzane).

Parametr: Predko$¢ wokalu
Wyswietlane Predkos¢ VT
jako: Wartos¢ 64

domyélna: Zakres regulacji: 0do 127

Ustawia czas, w ktorym Vocal Tune dostosowuje wysokos¢ przychodzacego dzwieku do wysokosci docelowej.
Wartos¢ 0 oznacza wolne, a 127 oznacza szybkie.

Parametr: Routing wokalny
Wyswietlane jako: VTlsert
Domyslna wartos¢: PreFX

Zakres regulacji: Ten PrefFilt, PostFilt, PreFX

parametr kontroluje kierowanie wyjscia Vocal Tune w syntezatorze.

Filtr wstepny - filtr wstepny; wstawia dzwiek z przesunieta tonacjg (przed filtrem) do tego samego
kanatu audio miksera, co Oscylator. Sygnat wokalny bedzie zatem styszalny tylko po naci$nieciu
klawisza (lub po otrzymaniu polecenia MIDI Note On).

PostFilt - Filtr pocztowy; wstawia dzwiek z przesunietg tonacja (za filtrem) do tego samego kanatu
audio miksera, co oscylator. Sygnat wokalny bedzie nadal wystepowat tylko po nacisnieciu klawisza (lub
za pomocg polecenia MIDI Note On).

PreFX - Wstawia dzwiek z przesunietg tonacja bezposrednio do sceny FX MiniNova.

Przy tym ustawieniu nie ma potrzeby naciskania klawisza, aby ustysze¢ wokal.

Parametr: Poziom wyjsciowy VocalTune
Wyswietlane Poziom VT

jako: Wartos¢ 127

domysina: Zakres regulacji: 0do 127

VT Level ustawia poziom wyj$ciowy dzwieku z przesunieta tonacja.

Parametr: Poziom wibracji wokalu Tune
Wyswietlane VibAmont
jako: Wartos¢ 0

-12do +12

domyslina: Zakres regulacji:
Funkcja VocalTune posiada efekt vibrato, ktéry dodaje dodatkowa autentyczno$¢ do dzwieku z przesunietg

tonacja. VibAmont ustawia ilo$¢ efektu vibrato stosowanego do dZwieku z przesunieta tonacja.

Parametr: Poziom VocalTune Vibrato za pomocg kota MOD
Wyswietlane jako: VibModWwI
Domyslna warto$¢: 0

-12do +12

Zakres regulacji: Oprécz
VibAmont, masz mozliwos$¢ zmiany ilosci vibrato zastosowanego do dZwigku z przesunieta tonacjg w czasie

rzeczywistym za pomoca pokretta MOD. VibModWI ustawia zakres.

Parametr: Czestotliwos¢ wibracji wokalu Tune
Wyswietlany Wibrowac
jako: Wartos$¢ 80

0do 127

domyslna: Zakres

regulacji: Tempo (predkosc) vibrato zastosowanego zaréwno do VibAmont , jak i VibModWI.

Parametr: Przesunigcie wysokosci tonu wokalu
Wyswietlany PtchShft
jako: Wartos$¢ 0

domyslna: Zakres -24do +24

regulacji: VocalTune stosuje zaréwno stata, jak i dynamiczng zmiane wysokosci tonu. PtchShft ustawia wielko$¢
statej zmiany wysokosci tonu stosowanej do przychodzgcego sygnatu audio. Bedzie to dodatek do jakiegokolwiek
przesuniecia wysokosci tonu zastosowanego w wyniku uzycia funkgji VocalTune do zmiany wysokosci tonu

przychodzacego sygnatu audio w czasie rzeczywistym (np. ustawienia VTMode ScalCorr i KBCntl). Interwaty
PtchShft s w péttonach.

Parametr: Zakres kot pitch VocalTune
Wyswietlany ZgiecieSh
jako: Wartos¢ 12

-24.do +24

domyslna: Zakres regulacji:
BendShft okresla zakres dodatkowego przesuniecia wysokosci tonu dostepnego przy uzyciu kota Pitch .
Interwaty Bend Shift s réwniez w péttonach. Tryby VT ScalCorr i KBCntl stosuja dodatkowa korekcje
przed etapem Bend Shift.
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Parametr: Prég bramki wokalnej Tune
Wyswietlany jako: BramaThr

Warto$¢ domysina: -50

Zakres regulacji: Kanat -96 do 0

wejsciowy funkcji VocalTune zawiera bramke szuméw, ktéra pomaga odrzucac niepozadane szumy mikrofonu. Ustaw

GateThr tak , aby pasowat do przychodzacego zrédta dzwieku. Wartosci podano w dB.

Parametr: Czas wydania bramki VocalTune
Wyswietlane jako: BramaRel

Domyslna wartos$c: 64

Zakres regulacji: Ten 0do 127

parametr okresla, jak dtugo brama pozostaje otwarta po spadku poziomu sygnatu ponizej wartosci ustawionej przez
GateThr. DomysIna warto$¢ 64 powinna wystarczy¢ do wielu celéw, ale dtuzsze lub krétsze czasy moga by¢ bardziej

odpowiednie dla niektorych rodzajéw materiatéw.

Menu edycji - podmenu 11: Vocoder

Vocoder to urzadzenie, ktére analizuje wybrane czestotliwosci obecne w sygnale audio (tzw. Modulator) i naktada te
czestotliwosci na inny dzwiek (tzw. Carrier).

Odbywa sie to poprzez podawanie sygnatu modulatora do zespotu filtréw pasmowych. Kazdy z tych filtréw (12 z nich w
MiniNova) pokrywa okre$lone pasmo w widmie audio, a bank filtréw ,dzieli” sygnat audio na 12 oddzielnych pasm
czestotliwosci. Wynikiem takiej aranzacji jest zawartos¢ widmowa - tj. ,charakter” sygnatu audio jest ,natozony” na dzwiek

syntezatora, a to, co styszysz, to dZzwiek syntezatora symulujgcy wejécie audio (zazwyczaj wokal).

Ostateczny charakter dZzwieku wokodowanego bedzie w duzej mierze zalezat od harmonicznych obecnych w brzmieniu
syntezatora uzywanym jako no$nik. Bardzo bogate w harmoniczne taty (na przyktad uzywajace fal Sawtooth) generalnie dadza

najlepsze rezultaty.

Zazwyczaj sygnatem modulatora uzywanym przez Vocoder bytby ludzki gtos méwigcy lub $piewajgcy do mikrofonu. W

ten sposob powstaja charakterystyczne dzwieki przypominajace roboty lub ,gadajace”, ktére ostatnio powroécity do
popularnosci i sa obecnie uzywane w wielu aktualnych gatunkach muzycznych.

Nalezy jednak pamietac, ze sygnat Modulatora nie musi by¢ ograniczony do mowy ludzkiej. Inne rodzaje sygnatu Modulatora

moga by¢ uzyte (na przyktad gitara elektryczna lub perkusja) i czesto daja catkiem nieoczekiwane i interesujgce rezultaty.

Najpopularniejszym sposobem korzystania z Vocodera jest mikrofon dynamiczny na gesiej szyi dostarczany z MiniNova
(lub innym mikrofonem dynamicznym) podtaczonym do gniazda XLR na gérnym panelu [22].

Alternatywnie, sygnaty modulatora mogg pochodzi¢ z instrumentu lub innego Zrédta podtgczonego do gniazda EXT IN {32}
znajdujacego sie na tylnym panelu, ale pamietaj, ze wtyczka jack podtaczona do tego wejscia zastapi wejscie XLR na gérnym
panelu. Wejscie modulatora do Vocodera jest zawsze

mononukieoza

Wysokos¢ ostatecznego wokodowanego dzwieku bedzie zalezec¢ od nut, ktére gra Carrier (obecnie wybrany Patch). Nuty
moga by¢ odtwarzane na klawiaturze MiniNova lub odbierane przez MIDI z zewnetrznej klawiatury lub sekwencera.
Oba sygnaty noénej i modulatora musza by¢ obecne jednoczesnie, aby efekt wokodera dziatat, wiec nuty musza by¢
grane, gdy obecny jest sygnat modulatora. Vocoder jest wigczany poprzez wybranie Patch of Type VOCODER/MIC FX za

pomoca pokretta TYPE/GENRE [4] i jest sterowany z podmenu VOCODER .

Podmenu: Vocoder

Parametr: Wokoder whaczony/wytaczony
Wyswietlany jako: WH/Wyt

Warto$¢ domyéina: Waczony

Wizczone b wyiaczone.

Zakres regulacji: Wgcza/

wytacza funkcje Vocoder.

Parametr: Poziom wokodera
Wyswietlane jako: VocodeLvl
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Charakterystyczne dzwieki Vocodera sg uzyskiwane przez zmieszanie wyjscia Vocoder z jednym lub drugim z dwéch
sygnatéw zrédtowych. MiniNova umozliwia miksowanie sygnatu wyjsciowego wokodera z sygnatem Modulator lub sygnatem

Carrier, lub obydwoma. VocodLvl dostosowuje poziom wyjscia Vocoder w tym miksie.

Parametr: Poziom przewoznika
Wyswietlane jako: CarriLvl

Domyslna wartos¢: 0

Zakres regulacji: CarriLvl 0do 127

reguluje poziom sygnatu Carrier (aktualnie wybrany Patch syntezatorowy) w miksie wyjsciowym Vocodera.

Parametr: Poziom modulatora
Wyswietlane jako: ModulLvl

Warto$¢ domyéina: 0

Zakres regulacji: ModulLvl 0do 127

reguluje poziom mikrofonu (lub innego wejécia zewnetrznego) miksowanego z sygnatem wyjéciowym Vocodera.

rMiniNowa kS
127 127 127
0 0 0
Modulator Vocoder Nosnik

s

Parametr: Szerokos¢ wokodera
Wyswietlane jako: VocSzerokos¢
Domyslna warto$¢: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Wyjscia kazdego pasma filtréw Vocoder sg kierowane naprzemiennie do kanatéw lewego i prawego,
aby uzyskac obraz stereo z dobra gtebig. Zmniejszenie wartosci Szerokos¢
bedzie progresywnie kierowac¢ wszystkie wyjscia filtrow do obu wyjs¢, wiec przy ustawieniu Width na zero, wyjscie Vocodera

bedzie mono i centralnie umieszczone w obrazie stereo.

Parametr: Tryb wokodera
Wyswietlane jako: VocMode
Domyslna wartos¢: Normalna

Zakres regulacji: Normalny, WszystkieMaks.
Ustawienie Normal zapewnia standardowe dziatanie wokodera. Sygnat modulatora (zwykle wejscie mikrofonowe) jest
analizowany w celu wytworzenia pozioméw sterujgcych dla pasm syntezy no$nej wokodera . Uzyj tego trybu, jesli chcesz

uzyskac typowy dzwiek ,gadajacego robota”.

Jesdli VocMode jest ustawione na AllMax, analiza nie jest wykonywana. Wszystkie pasma syntezy nosnej sg ustawione na
wysokim poziomie, co pozwala na wykorzystanie wokodera jako poteznego efektu wielofiltrowego.

Uzywane w potgczeniu z innymi parametrami wokodera, w szczegdlnosci Resonate, VocShift

iVocSpred (patrz ponizej), mozna znalez¢ efekty od subtelnego stereofonicznego filtrowania grzebieniowego i fazowania po

dziwne tekstury przypominajace dzwony. Eksperyment!

Parametr: Tryb zamrozenia wokodera
Wyswietlane jako: VocFreez
Domyslna wartos¢: Wytczony

Zakres regulacji: Gdy Wytacz lub Wiacz

VocFreez jest ustawione na Off, dostepna jest normalna praca wokodera. W tym trybie wejécie

modulatora (zwykle mikrofon) bedzie stale analizowane przez wokoder.

Jesdli VocFreez jest ustawione na On, biezace poziomy filtrow analizy modulatora wokodera zostang zamrozone i zapisane.
(Wyobraz sobie, ze jako analogie bierzesz pojedyncza klatke z filmu.) Mozna to wykorzystac do ,przechwycenia” sygnatu z
mikrofonu. Fabryczne poprawki ,Aaah1” (B073) i ,Aaah2” (B074) uzywaja tego trybu zamrozenia. Zauwaz, ze zamrozony

formant jest przechowywany jako cze$¢ danych Patcha.

Parametr: Przesunigcie wokodera
Wyswietlane jako: VocShift
Domyéina warto$é: 0

-64 do +63

Zakres regulacji:
Parametr VocShift zmienia sposéb, w jaki czestotliwosci pasma filtru analizy modulatora wokodera s mapowane
na czestotliwosci pasma syntezy nosnej . VocShift przesuwa wszystkie pasma analizy o te sama warto$¢ w stosunku do

pasm syntezy. Warto$¢ dodatnia przesuwa pasma nosne w gére widma czestotliwosci, natomiast wartosci ujemne przesuwajg

jew dot.
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NORMAL - SHIFT AND SPREAD AT ZERO

Level

mod analysis bands

Level

carmier fiter bands

Frequancy

SHIFT (-ve)
mod analysis bands

Parametr: Rozprzestrzenianie sig wokoderow
Wyswietlane jako: VocSpred
Domyslna wartos¢: 0

-64 do +63

Zakres regulacji:

VocSpred dodatkowo modyfikuje sposéb, w jaki czestotliwosci pasma filtru analizy modulatora wokodera sg
mapowane na czestotliwosci pasma syntezy nosnej . Zwieksza lub zmniejsza zakres zaangazowanych
czestotliwosci (pomysl o ,rozcigganiu” i ,kurczeniu”). Pozytywne wartosci VocSpred

rozciggnij sposéb odwzorowania czestotliwosci, wartosci ujemne maja odwrotny skutek.

il SPREAD (+ve)
P y / | | \ o analyss bands
7 s V7 i/ I | N AN
m m (\ m m m m m m mwmmum‘
Frequency
o SPREAD (-ve)

mod analysis bands

carries fiter bands

Frequency

Zaréwno VocShift, jak i VocSpred drastycznie zmieniajg brzmienie wokodera.
Szeroka zmiana ich wartosci domysinych moze mie¢ szkodliwy wptyw na zrozumiato$¢ wyjscia
wokodera, ale sg one bardzo przydatnymi narzedziami kreatywnymi.

Zauwaz, ze oba s réwniez miejscami docelowymi modéw w Matrycy modulacji. Korzystajac z tych miejsc

docelowych, mozna uzyskac¢ wspaniate ,ruchome” dzwieki wokodera.

Parametr: Rezonans wokodera
Wyswietlane jako: Rezonowac
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Resonate ustawia rezonans, jaki maja pasma filtréw syntezy wokodera. Wigkszy rezonans daje dzwiek dzwonka na

wyjsciu wokodera. Mniejszy rezonans daje bardziej suchy dzwiek.

Parametr: Rozpad wokodera
Wyswietlane jako: VocDecay
Domyslna wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

Kontroluje , jak dtugo trwa zamkniecie pasm analizy po przekroczeniu ich progu.

Krétkie czasy zaniku utatwiajg zrozumiato$¢ wokodera. Diuzsze czasy wydania sg przydatne dla bardziej kreatywnych
efektéw wokodera.

Parametr: Typ sybilantéw wokodera
Wyswietlane jako: SibType
DomysIna wartosc: HighPass

Zakres regulacji: HighPass lub Hatas

W domyslnym ustawieniu HighPass sybilans jest pobierany z modulatora (naturalny gtos wokalisty) przez
filtrowanie. To ustawienie pozwoli na styszenie niektérych sygnatéw modulatora. Jesli chcesz dodac sybilans do
wokalu, ale gtos wykonawcy nie jest sybilantem naturalnie, mozesz wybrac¢ Hatas jako typ sybilansu , aby sztucznie
symulowac sybilans. Spowoduje to dodanie niewielkiego poziomu szumu do sygnatu modulatora, a wokoder bedzie

traktowat dodatkowa zawarto$¢ HF w taki sam sposéb, jak naturalny sybilant.

Parametr: Poziom sybilizacji wokodera

Wyswietlane jako: Poziom rodzeristwa
Domysina wartos¢: 40

Zakres regulacji: 0do 127
Ten parametr okresla sybilans obecny w koricowym wokodowanym sygnale i moze sprawi¢, ze Vocoder uwydatni
dzwieki ,S"i,T" w mowie. Sybilans mozna dodac, aby Vocoder nadat bardziej charakterystyczny dzwiek i aby

wokale byty bardziej zrozumiate.

Parametr: Prég bramki szuméw wokodera
Wyswietlane jako: BramaThr
Domyslna warto$¢: -96

-96 do 0

Zakres regulacji:

Sygnat modulatora (z wej$¢ zewnetrznych) posiada bramke szuméw, ktéra odrzuca niepozadane sygnaty o niskim
poziomie. GateThr ustawia prég bramki. Jest to cenne podczas uzywania Vocodera podczas wystepéw na zywo,
poniewaz pomaga zapobiega¢ wyzwalaniu Vocodera przez obce dzwieki. Kalibracja jest w przyblizeniu w dB ponizej

poziomu wewnetrznego klipu (0 dB).

Parametr: Czas zwolnienia bramki szuméw wokodera
Wyswietlane jako: BramaRel
Domysina wartos¢: 0

0do 127

Zakres regulacji:

GateRel ustawia czas zwolnienia bramki szumow; jak dtugo bramka pozostaje otwarta po tym, jak poziom sygnatu
modulatora spadnie ponizej poziomu ustawionego przez GateThr (tj. jak dtugo mikrofon pozostaje aktywny po

tym, jak przestaniesz $piewac).

Goérne menu: wysypisko
Ostatnie menu to miejsce, w ktérym przesytasz Patch i inne dane miedzy MiniNova a urzadzeniem
obstugujgcym MIDI (sprzetem lub oprogramowaniem), ktére moze przechowywa¢ dane MIDI SysEx.

Parametr: Zrzu¢ aktualng tatke

Wyswietlane jako: DmpCrPch
Nacisniecie przycisku OK, gdy DmpCrPch OK? jest wyswietlany, wysyta aktualnie zatadowany Patch (tj.
wszystkie biezace parametry syntezatora) przez porty USB i MIDI OUT. Mozesz alternatywnie nacisnag¢ MENU/

WSTECZ , jedli zdecydujesz sie nie kontynuowac zrzutu.

Parametr: Ustaw bank

Wyswietlane jako: Ustaw bank

Pokrettem DATA wybierz Bank A, B lub C; po naci$nieciu OK zostaniesz poproszony o potwierdzenie, czy chcesz

kontynuowac i zrzuci¢ dane patchy dla wszystkich patchy w
wybrany bank.

Parametr: Ustaw tatke na zrzut

Wyswietlane jako: Ustaw fatke
Ta opcja pozwala zrzuci¢ dowolna tatke w MiniNova - niekoniecznie aktualnie zatadowana. Nazwa Patcha do
zrzucenia jest wyswietlana w drugim wierszu wyswietlacza LCD. Uzyj pokretta DATA , aby wybrac Patch do zrzutu

wedtug nazwy, a nastepnie uzyj przycisku PAGE H, aby wybra¢ nastepna opcje menu:

Parametr: Zrzu¢ wybrang tatke

Wyswietlane jako: DumpPtch

Naciénij OK, aby zrzuci¢ Patch wybrany przez SetPatch.

Parametr: Zrzuc wszystkie poprawki

Wyswietlane jako: Zrzu¢ wszystko
Nacis$niecie OK podczas wyswietlania tego ekranu spowoduje zrzucenie wszystkich 384 programoéw (128 x 3

banki). Ten zrzut nie bedzie zawierat ustawien globalnych MiniNova (patrz ponizej).

Parametr: Zrzu¢ ustawienia globalne

Wyswietlane jako: Zrzut Globalny

Ta funkcja jest uzupetnieniem funkcji Dump All; biezace ustawienia globalne (tj. poziomy audio, ustawienia

transpozycji itp.) zostang zrzucone jako oddzielna procedura zapisu.
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Tabela przebiegéw

WYSWIETLACZ

FORMULARZ
Jego Jego

Trojkat Tréjkat

Zab pitoksztattny Zab pitoksztaitny

Tabela wartosci synchronizacji

Pita 9:1PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 9:1 stosunek
Pita8:2PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 8:2 stosunek
Pita7:3PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 7:3 stosunek
Pita6:4PW Szeroko$¢ impulsu Sawtooth stosunek 6:4
Pita5:5PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 5:5 stosunek
Pitad: 6PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 4:6 stosunek
Pita3: 7PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 3: 7 stosunek
Pita2: 8PW Szeroko$¢ impulsu Sawtooth Stosunek 2:8
Pital: 9PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 1:9 stosunek
PW Szerokos¢ impulsu

Kwadrat Kwadrat

BassCamp Obéz basowy

Bass_FM Bas z modulacja czestotliwosci
EP_Dull Nudne pianino elektryczne

EP_Dzwon Pianino elektryczne dzwonkowe

Clav Clavinova

DoubReed Podwdjny Reed

Retro Retro

StraMch1 Maszyna strunowa 1

StrnMch2 Maszyna strun 2

Organ_1 Organy 1

Organ_2 Organy 2

EvilOrg Zly organ

HiStuff

Wysokie rzeczy

Dzwonek_FM1

Dzwonek z modulacjg czestotliwosci 1

Dzwonek_FM2

Dzwonek o modulowanej czestotliwosci 2

DigBell1 Cyfrowy dzwonek 1
DigBell2 Cyfrowy dzwonek 2
DigBell3 Cyfrowy dzwonek 3
DigBell4 Cyfrowy dzwonek 4
DigiPad Tablet graficzny
WTabela 1 Falowalny 1

Stot ... Wavetable ....
Stét ... Wavetable ....
Sto36 Falisty 36
AudiolnL/M Lewe wejscie audio (lub mikrofon na gesiej szyi)
AudioInR

Prawe wejécie Audio

1 cykl na 16 baréw

WYSWIETLACZ DETALE SYNCHRONIZACJA CHORU SYNCHRONIZACJA ARP
SYNCHRONIZACJA STAWKI LFO SN NI G A
SYNCHRONIZACJA OPOZNIENIA LFO SYNCHRONIZACJA OPOZNIENIA FX
PAN SYNC

32.7T 48 cyklina 1 bar ¢ ’

32. 32 cykle na 1 bar ¢ ’

16.T 24 cykle na 1 bar ? ’

16 16 cykli na 1 bar i ’

8.T 12 cyklina 1 bar ° :

16D 8 cykli na 3 uderzenia / 32 @ :
cykle na 3 bary

osmy 8 cyklina 1 bar ° :

4T 6 cyklina 1 bar ° :

8.D 4 cykle na 3 uderzenia/ 16 @ :
cyklina 3 bary

4. 4 cykle na 1 bar é ’

1+1/3 3 cykle na 1 bar ° :

4.D 2 cykle na 3 uderzenia / 8 @ :
cykli na 3 bary

2. 2 cykle na 1 bar ° ’

2+23 3 cykle na 2 bary ° :

3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia / 4 @ ’
cykle na 3 bary

4 uderzenia 1 cykl na 1 bar ¢ :

5+1/3 3 cykle na 2 bary : ’

6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen / 2 @ :
cykle na 3 bary

8 uderzen 1 cykl na 2 batony ¢ ’

10+2/3 3 cykle na 4 bary ¢

12 uderzen 1 cykl na 12 uderzen /1 @
cykl na 3 takty

13+1/3 3 cykle na 10 baréw ¢

16 uderzen 1 cykl na 4 batony :

18 uderzen 1 cykl na 18 uderzen /2 @
cykle na 9 baréw

18+2/3 3 cykle na 8 baréw °

20 uderzen 1 cykl na 5 batonéw @

21+1/3 3 cykle na 16 baréw a

24 uderzenia 1 cykl na 6 baréw a

28 uderzen 1 cykl na 7 baréw ¢

30 uderzen 2 cykle na 15 baréw °

32 uderzenia 1 cykl na 8 baréw @

36 uderzen 1 cykl na 9 baréw ¢

42 uderzen 2 cykle na 21 baréw °

48 uderzen 1 cykl na 12 baréw a

64 uderzen i
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Tabela przebiegéw LFO

Tabela zrédet macierzy modulacji

starzenie sie 4
starzenie 5

starzenie sie 6
starzenie sie 7

starzenie sie 8

przez rézny okres czasu.

WYSWIETLACZ PRZEKSZTALT INFORMACJE DODATKOWE WYSWIETLACZ ZRODLO UWAGI
Jego Tradycyjne ksztatty LFO Bezposredni Nie wybrano zrédta modulacji.
Trojkat ModWheel Koto modéw Mod Wheel jest kontrolerem.
Zab pitoksztattny Po dotknigciu Aftertouch Modulacja jest proporcjonalna do nacisku
Kwadrat wywieranego na klawisz, gdy jest on
- wecisniety. (Dotyk monofoniczny).*
Rand S/H Przeskakuje do losowych wartosci w
kazdym cyklu LFO "
Wyrazic Pedat ekspresji Zewnetrzny pedat nozny zapewnia
Czas S/H Przeskakuje do minimalnej i maksymalnej kontrole.
wartosci, z ktérych kazda jest przytrzymywana .
Predkos¢ Predkos¢ klawiszy Modulacja jest proporcjonalna do mocno
przez losowy czas
= granego klawisza.
PianoEnv Zakrzywiony ksztatt pitoksztattny .
Klawiatura Kluczowa pozycja Modulacja jest proporcjonalna do pozycji
Sek. 1 Sa to sekwencje, ktére przeskakuja do klucza.
réznych wartosci, utrzymujac kazda przez
Sekw. 2 4 2ymuja ap! Lfo1+ LFO 1 '+ = LFO zwieksza wartos¢
szesnastg cze$¢ cyklu LFO.
Sekw. 3 Lfol+/- kontrolowany parametr tylko w pozytywnym
sensie.
Sekw. 4 Lfo2+ LFO2 "+/-'= LFO rosnie
I zmniejsza wartos¢ kontrolowanego
Sekw. 5 Lfo2+/- g 9
Lfo3+ Fo3 parametr jednakowo.
Sekw. 6 ()
Lfo3+/-
Sekw. 7
. Env1Amp Env2Filt Koperty od 1 do 6 Wszystkie szes¢ obwiedni jest wyzwalanych
starzenie 1 To sa sekwencje, ktore skaczg
i - Koperta 3 - Koperta 6 przez naci$niecie klawisza, a dowolne/wszystkie
. miedzy minimum a
starzenie 2 moga byé uzywane do zmiany parametrow ponad
wartos¢, kazda wartosé utrzymana
N czas. Zauwaz, ze Env1i Env 2 to
starzenie 3

.Okablowane” do kontrolowania parametréw
amplitudy i filtra, ale nadal sg dostepne do

kontrolowania innych

parametry.

Sr isko Audi

Wejscie audio

Koperta

Wyjscie Envelope Follower w $ciezce

sygnatu Mic/Audio Input.

Chrol

Majol

Zmni

Mtod

Peda

Czwa

2511

mat

Powazny

r7

Mniejsza 7
MinArp 1

MinArp 2

ejszac

DecMinor

szy3rd
t

rte

Czwarte x12
1625 maja

1625 min

Sa to réznego rodzaju sekwencje
»melodyczne”. Podczas modulacji skoku
oscylatora, aby uzyska¢ wyniki chromatyczne,
ustaw Modulation

Gtebokos¢ do +30 lub +36.

* Zwré¢ uwage, ze klawiatura MiniNova nie wysyta danych Aftertouch, ale silnik syntezatora poprawnie

zareaguje na wszelkie dane Aftertouch otrzymane przez MIDI (przez DIN lub USB).
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Tabela miejsc docelowych macierzy modulacji

Ch20pdznienie

Refren 2: Op6znienie

Ch2Fback Refren 2: Informacja zwrotna
) Ch3Rate Refren 3: Ocen
WYSWIETLACZ PRZEZNACZENIE UWAGI
Oscylatory: Gtebokosc¢ Ch3 Refren 3: Glebokos¢
Ch30poznienie Refren 3: Opéznienie
0123Ptch Globalny skok oscylatora Wszystkie oscylatory: transpozycja skoku P
. Ch3Fback Refren 3: Informacje zwrotne
O1Pitch Skok na oscylator Oscylator 1: Transpozycja skoku
" Ch4Rate Refren 4: Ocen
O2Pitch Oscylator 2: Transpozycja wysokosci déwieku
i Ch4 Gtebokos¢ Refren 4: Gtebokos¢
O3Pitch Oscylator 3; Transpozycja wysokosci dzwieku b
Ch4Opdznienie Refren 4: Opéznienie
O1Vsync Oscylator zmiennej synchronizacji na osdylator 1: Wirtualna synchronizacja
Ch4Fback Refren 4: Informacje zwrotne
02Vsync Oscylator 2: Wirtualna synchronizacja
03Vsync Oscyiator 3 Wirtualna synchranizadi Dly1Time Parametry opéznienia Opéinienie 1: Czas oponienia
Dly1Fbak " .
O1PW/Idx Szerokos¢ impulsu na oscylator/ Oscylator 1: Szerokos¢ impulsu / Wavetable Y Opéinienie 1: Informacje zurotne
Indeks tabeli fal Indeks Dly2Time Opéinienie 2: Czas opéznienia
O2PW/Idx Oscylator 2: Szeroko$¢ impulsu / Wavetable Dly2Fbak Opsniente 2: Informace zwrotne
Indeks
EQBasLvl EQ: poziom basu
O3PW/Idx Oscylator 3: Szeroko$¢ impulsu / Wavetable
Indeks EQBasFrq EQ: czestotliwosé basow
EQMidLvl EQ: $redni poziom
O1Twardy Twardo$¢ na oscylator Oscylator 1: Twardoé¢
02Twardy Oscylator 2: Twardoéé EQMidFrq Korektor: czestotliwos¢ srodkowa
EQTrbLvl EQ: poziom tonéw wysokich
O3Twardy Oscylator 3: Twardos¢
Miksery: EQTrbFrq EQ: czestotliwosé tonéw wysokich
N PanPosn Pozycja panoramowania Pan: Pozycja Pan
Poziom 1 Poziomy wejéciowe miksera Mikser: Oscylator 1 Poziom
) VocShift Przesunigcie wokoder
Poziom 02 Mikser: Oscylator 2 Poziom ocShift esunigcie wo odera
Poziom 03 Mikser: Oscylator 3 Poziom VocSpred Rozprzestrzenianie sie Vocodera
Ty Rezonans wokodera
HatasLvl Mikser: poziom hatasu
. PreFXLvl Przed poziomem FX i "
RM1*3Poziom Mikser: Ring Mod 1*3 poziom Poziom wyjsciowy miksera
RM2*3Poziom Mikser: Ring Mod 243 poxi Pitshift Zmiana boiska Kontroluje dynamiczna zmiane wysokosci tonu w Vocal
ikser: Ring Mo poziom
Procesor strojenia
Filtry:
F1DAmnNt Znieksztalcenie przed filtrem, na Filtr 1: Kwota znieksztatcen
filtr Dostosuj tabele parametréw
F2DAmnt Filtr 2: Kwota znieksztatcer )
WYSWIETLACZ POWIERZCHNIA SZCZEGOL
F1Freq Czestotliwos¢ na filtr Filtr 1: Czestotliwos¢ —
F2Fre tr 2: wosé
9 Filtr 2: Czestotliwose PortTime Gtos: Czas Portamento
F1Res Rezonans na filtr Filtr 1: rezonans
FXWetLvl FX: Poziom mokry
F2Res Filtr 2: rezonans
PstFXLvI Mikser: poziom po FX
FBalance Saldo filtra 1/Filtru 2 Balans filtra X
PanPosn FX: Pozycja Pan
LFO: )
UniDetune Gtos: Unison Detune
Stawka L1 & LFO 1: Ocert
Czestotliwos¢ na LFO Oscylatory:
L2Rate LFO 2: Ocen
O1WTIt Parametry oscylatora 1 Oscylator 1: Interpolacja falowa
L3Rate LFO 3: Ocert i I ] -
O1Pw/Idx Oscylator 1: Szerokos¢ impulsu / Wavetable
Koperty: Indeks
Env1 Dec Czas rozpadu koperty Koperta 1 (wzmacniacz): czas zaniku 01vsync Oscylator 1: Wirtualna synchronizacja
Env2Dec Koperta 2 (Filtr): Czas zaniku O1Twardy Oscylator 1: Twardo$c
FX: O1Gesty Oscylator 1: Gestoé¢
FX1Amnt FX1: Kwota FX 01DnsDtn Oscylator 1: Rozstrojenie gestosci
FX2Amnt FX2: Kwota FX O1Semi Oscylator 1: Transpozycja péttonéw
FX3Amnt FX3: Kwota FX 01 centy Oscylator 1: Centy Transpozycja
FX4Amnt FX4: Kwota FX O2WTInt Parametry oscylatora 2 Oscylator 2: Interpolacja falowa
FX5Amnt FX5: Kwota FX O2Pw/Idx Oscylator 2: Szerokos¢ impulsu / Wavetable
Indeks
FXFedbac FX: sprzezenie zwrotne FX
ExWetLyl o Posi . 02Vsync Oscylator 2: Wirtualna synchronizacja
vl : Poziom mokry :
O2Twardy Oscylator 2: Twardos¢
Ch1Rate Parametry chéru Refren 1: Ocen
02Gesty Oscylator 2: Gesto$¢
Ch1 Gtgbokos¢ Refren 1: Gteboko$¢ -
. 02DnsDtn Oscylator 2: Odstrojenie gestosci
Ch10péznienie Refren 1: Opéznienie
02Semi Oscylator 2: Transpozycja péttonéw
Ch1Fback Refren 1: Informacja zwrotna 5
ChaRate Refren 2 Ocet 02 centy Oscylator 2: Centy Transpozycja
Ch2 Gtebokos¢ Refren 2: Glebokos¢
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Tabela parametréw dostrajania — cigg dalszy

Stawka L1 LFO 1: Ocert
L1RSync LFO 1: Szybkos¢ synchronizacji
L1Slew LFO 1: Zabit kwote
L2Rate LFO 2: Ocen
L2RSync LFO 2: Szybkos¢ synchronizadji
L2Slew LFO 2: Kwota zabicia
L3Rate LFO 3: Ocen
L3RSync LFO 3: Szybkos¢ synchronizacji
L3Slew LFO 3: Zabit ilo$¢

FX:
FX1Amnt FX1: Kwota FX
FX2Amnt FX2: Kwota FX
FX3Amnt FX3: Kwota FX
FX4Amnt FX4: Kwota FX
FX5Amnt FX5: Kwota FX
FXFedbck FX: sprzezenie zwrotne FX
Dst1Lvl Znieksztatcenie Znieksztalcenie: Znieksztatcenie 1 poziom
Dst2Lvl

Znieksztatcenie: Znieksztatcenie 1 poziom

Parametry opdzn

enia czasowego Dly1

Op6inienie 1: Czas opéznienia

Dly1Sync Opbinienie 1: Opéinienie czasu synchronizagji
Dly1Fbck Opdénienie 1: Informacje zwrotne
Dly1Slew Opéznienie 1: Zabit kwote
Dly2Time Opéznienie 2: Czas opbZnienia
Dly2Sync Opbinienie 2: Opéénienie czasu synchronizadji
Dly2Fbck Opétnienie 2: Informacje zwrotne
Dly2Slew Opobznienie 2: Zabit kwote
Ch1Rate Parametry chéru Refren 1: Ocen

Ch1Fbck

Ch1 Gtebokos¢

Ch10péznienie

Ch2Rate

Ch2Fbck

Ch2 Gtebokos¢

Ch20péznienie

Ch3Rate

Ch3Fbck

Gtebokos¢ Ch3

Ch30pdznienie

Ch4Rate

Ch4Fbck

Ch4 Gtebokos¢

Ch40péznienie

Refren 1: Informacja zwrotna

Refren 1: Gtebokos¢

Refren 1: Op6znienie

Refren 2: Ocen

Refren 2: Informacja zwrotna

Refren 2: Gteboko$¢

Refren 2: Op6znienie

Refren 3: Ocen

Refren 3: Informacje zwrotne

Refren 3: Gteboko$¢

Refren 3: Op6znienie

Refren 4: Ocen

Refren 4: Informacje zwrotne

Refren 4: Gteboko$¢

Refren 4: Op6znienie

O3WTIt Oscylator 3 parametry Oscylator 3: Interpolacja falowa
03Pw/Idx Oscylator 3: Szerokos¢ impulsu / Wavetable
Indeks
03Vsync Oscylator 3: Wirtualna synchronizacja
O3Twardy Oscylator 3: Twardos¢
03Gesty Oscylator 3: Gestos¢
0O3DnsDtn Oscylator 3: Odstrojenie gestosci
03semi Oscylator 3: Transpozycja pottonéw
O3 centy Oscylator 3: Centy Transpozycja
Mikser:
Poziom 1 Mikser: Oscylator 1 Poziom
Poziom 02 Mikser: Oscylator 2 Poziom
Poziom O3 Mikser: Oscylator 3 Poziom
RM1*3Poziom Mikser: Ring Mod 1*3 poziom
RM2#*3Poziom Mikser: Ring Mod 2*3 poziom
HatasLvl Mikser: poziom hatasu
Filtry:
fbalans Balans filtra
I F1Freq  Filtr 1: Czestotliwos¢
F1Res Filtr 1: rezonans
F1DAmnt Filtr 1: Kwota znieksztatcer
F1Track Filtr 1: Sledzenie klawiatury
F2Freq Filtr 2: Czestotliwos¢
F2Res Filtr 2: rezonans
F2DAmnt Filtr 2: Kwota znieksztatcen
F2Track Filtr 2: Sledzenie klawiatury
F1Env2 Filtr 1: Koperta 2 Kwota
F2Env2 Filtr 2: Koperta 2 Kwota
Koperta 1:
AmpAtt Koperta 1 (wzmacniacz): czas ataku
AmpDec Koperta 1 (wzmacniacz): czas zaniku
AmpSus Koperta 1 (wzmacniacz): poziom podtrzymania
AmpRel Koperta 1 (wzmacniacz): czas wydania
Koperta 2:
FltAtt Koperta 2 (filtr): czas ataku
Flt Dec Koperta 2 (Filtr): Czas zaniku
FltSus Koperta 2 (Filtr): Poziom podtrzymania
| FltRel Koperta 2 (filtr): Czas wydania
Koperta 3:
E30poznienie Koperta 3: Opéznienie
E3Att Koperta 3: Czas ataku
E3Dec Koperta 3: Czas rozpadu
E3Sus Koperta 3: Poziom podtrzymania
E3Wydanie Koperta 3: Czas wydania
LFO:

GtSlew Parametry aligatora Gator: Zabit ilo$¢

GtDecay Gator: czas rozpadu

GtL/RDel Gator: lewy/prawy czas opéznienia
I Parametry ArpGTiIT’Ie Arpeggiator Arpeggiator: Czas bramki

ArpSwing

Arpeggiator: Swing

Gtebokos$¢ modulacji:

M1 Gtebokos¢

M...Glebokos¢

M20 Gtebokos¢

Matryca modulacji: glebokos¢ gniazda 1

Matryca modulagji: Slot ... Gteboko$¢

Matryca modulagji: gteboko$¢ gniazda 20
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Filtruj tabele

AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA

WYSWIETLANE JAKO OPIS Mozliwe jest zainstalowanie aktualizacji oprogramowania uktadowego w MiniNova. Aby sprawdzi¢, czy aktualizacje sg
dostepne i dowiedziec sie, jak wykonac te operacje, odwiedz witryne Novation:
LP&NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonansu
LP12 support.novationmusic.com
Dolnoprzepustowy, 12 dB/okt
LP18 Dolnoprzepustowy, 18 dB/okt
LP24 Dolnoprzepustowy, 24 dB/okt
BP6/\6 Symetryczne pasmo przepustowe, 6 dB/okt
BP12/\12 Symetryczne pasmo przepustowe, 12 dB/okt
BP6/12 Asymetryczne istowe, 6 dB/okt. (gérnopr; istowe), 12 dB/okt. (lopr
BP12/\6 Asymetryczny pasmowoprzepustowy, 12 dB/okt. (gérnoprzepustowy), 6 dB/okt. (loprzepustowy)
BP6/\18 | Asymetryczny y, 6 dB/okt. (gornopr , 18 dB/okt.
BP18/\6 Asymetryczny pasmowoprzepustowy, 18 dB/okt. (gérnoprzepustowy), 6 dB/okt. (loprzepustowy)
HPGNoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonansu
EQ |""EQBaERBEQMiBRMENTHENT E5)BhERBASRIi BN BRI ERTbFrq
HP18 0 O 6@ Hi-pass, 18 dB/oko 64 64 O 0 64 64 64
HP24 Hi-pass, 24 dB/okt
S\VIDS a Bl alVINT=1LN PV,
WVSW]HLANS}&O 64 OPIS WytgczonyWytaczony 62‘-NAGI64 1 27 1 2]/‘ 271 1 27
woere Rosnaco Sekwencja zaczyna sig od najnizszej zagranej nuty
Na dot Malejaco Sekwencja zaczyna sie od najwyzszej zagranej nuty
ORUBT T ghe RiteREMS SiriSgh RisekFBhik GinbdEptid-ChiDplainienie
»Polifonitzny”
, Chor ChOI’ 20 20 WytgczonyWytaczony +1 0 +1 0 64 6464 64
Gora dot Naprzemienna sekwencja wznoszenia/opadania
GéraDsi2 Jak UpDown, ale najnizsze i najwyzsze dzwieki grane sg
dwukrotnie
RTGHRD /Gﬁf&idaﬂ#@@ﬁs KBRS IS lens Eﬂﬁ)&%efﬂ%/@dd Rdel
mgﬁ ﬁt PrZytrzymane klawisze s odtwarzane W sposob ciggty zmieniajacy sie losowo
Na Na Wquczonwmczony 1 6 1 6 Na Na O 1 6 1 6 64 64 0
Grat Kluczowa kolejnosé Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci ich grania
(atMi@de FditGroup EEEE ‘
RKTOR,.. GiMoSRUEMHREHE FEEGT QLD
———————— ———————— B

HMandden

Mono16

MonoAlt1

dtch NazviNg

MonoAlt2

BrUgu&'f}grseggptogwAﬁ) 0

SterAlt1

&tch | steraz NazviNg

16

TRYB
16-d2wiekowy mono

32-nutowy mono

%Wgnutowe mono
0

T6-tonowe stereo

16-tonowe stereo

Z\Apepwe stereo

1 1

OPIS

16-nutowa sekwencja mono: {A}

32-nutowa sekwencja mono: {AB}

2 x 16-nutowe sekwencje, kazda powtérzona: {AABB}
2 x 16-nutowe sekwencje jednoczesnie, {A} L, {B} R

2 x 16-nutowe sekwencje jednoczesnie: {A} L, {B} R, {A} R,
{B}L

Jak SterAlt1, ale kazda para sekwencji jest powniajid Z negjdtiigye

Katedgtatagiriarietunek

A000A0@F-D127

Wszystko Wszystko

Wszystko Wszystko

Proguahostaptogyai®00

Tabela typow efektéow

WYSWIETLACZ

EFEKT

BNSABRYS-+———— GGitrma

EQ (0]

Kompres1

aNsAAREHK

~Znieksztatceniel

F&RG

Znieksztatcenie2

Opéznieniet
Opdznienie2
JE—— Pogtos2
Chér1
Chér2
Chér3
Choéra

Gator

Poglosl)|epstHapEZenie2 Ul

Q\/yréwnaw ej d mqu;dsg’mganam u

Kompresja

Miejsbaigi§Eldteepmpegyairawki 0

Kajez’dzic’

Linia op6znienia (echo)

Refren i fazowanie

Gator

epsaBpieps@Bidte psz b dpsmzhiddph

UWAGI

Brak wigczonych efektow

Sprezarka ze zmiennym progiem i przetozeniem oraz

Do?jje efektywésjta%ctﬁ,dgrpmg ramu

Echa pojedyncze i wielokrotne

Efekty w dziedzinie czasu

8-poziomowy, 32-krokowy sekwencer

ppszenie5 Ulepszenie6

Numeunterpoteapgmkcyjny
0 o

Nizej Nizej

a a przestrzerzestrzen

ZapisZ@ptgzZapisZaptsataktunek
Nic Nic Nic Nic

Ulepszenie7 Ulepstdap&enie8

438456284384562834384562843845628438456284384562843845623428456
—006—006—006—006—006—00—006——--
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