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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uZivatelskou prirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uZivatelské prirucky ve vasem

jazyce, omlouvame se za pripadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uZivatelské prirucky, abyste mohli pouZivat
svUj vlastni prekladatelsky nastroj, najdete ji na nasi strance pro stahovani:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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novace
Divize Focusrite Audio Engineering Ltd.
Windsorsky déim,

Turnpike Road,

Cressex Business Park,

High Wycombe,

babek,

HP12 3FX.

Spojené kralovstvi

Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mailem: sales@novationmusic.com
Web: novationmusic.com

ochranné znamky
Ochrannou zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3echny ostatni nazvy znagek, produktd
a spolecnosti a jakékoli dal3i registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené v této prirucce patfi jejich

pFislusnym vlastnikam.

Zreknut se odpovednosti
Spolec¢nost Novation podnikla viechny mozné kroky, aby zajistila, Ze informace zde uvedené jsou spravné a Gplné.
Spole¢nost Novation nemU(ze v Zadném pfipadé pfijmout zadnou odpovédnost nebo odpovédnost za jakoukoli

ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli tFeti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které mize byt disledkem

pouZi

bez pFedchoziho upozornéni. Specifikace a vzhled se mohou lisit od uvedenych a vyobrazenych.

DULEZITA BEZPECNOST
INSTRUKCE

1. Prectéte si tyto pokyny.

2. Uschovejte si tyto pokyny.

3. Dbejte v3ech varovani.

4. DodrZujte viechny pokyny.

5. Cistéte pouze suchym hadfikem.

6. Neinstalujte v blizkosti zdrojt tepla, jako jsou radiatory, tepelné regulatory, kamna nebo jina zafizeni (véetné

zesilovacu), ktera produkuiji teplo.

7. Nepodcerfiujte bezpegnostni tcel polarizované zastrcky nebo zéstrcky s uzemnénim. Polarizovana zastrcka ma
dvé Zepele, pFicemz jedna je $irdi nez druha. Zastrcka zemniciho typu ma dvé cepele a tieti zemnici kolik. Siroka
Cepel nebo treti hrot jsou uréeny pro vasi bezpe¢nost.

Pokud dodané zéstrcka nepasuje do vasi zasuvky, pozadejte elektrikaFe o vyménu zastaralé zasuvky.

8. Chraiite napéjeci kabel pred Slapanim nebo pFiskFipnutim, zejména u zéstrcek, zasuvek a v misté,

kde vychazi z pfistroje.

9. PouZivejte pouze nastavce/prislusenstvi uréené vyrobcem.

10. PouZzivejte pouze s vozikem, stojanem, stativem, drzédkem nebo stolem uréenym vyrobcem nebo prodavanym se
zafizenim. PFi pouzivani voziku budte opatrni pfi pfemistovani kombinace vozik/pfistroj, abyste se vyhnuli zranéni

pri prevraceni.

11. Odpojte tento pfistroj b&hem boufky s blesky nebo pokud jej nebudete del3i dobu pouZivat.

12. Veskeré opravy svéfte kvalifikovanému servisnimu personalu. Servis je nutny, pokud bylo zafizeni
jakymkoli zplisobem poskozeno, napfiklad je poskozen napéjeci kabel nebo zastreka, pokud do zafizeni vnikla
tekutina nebo do néj spadly pfedméty, zafizeni bylo vystaveno desti nebo vihkosti, nefunguje normainé. , nebo
byla vypusténa.

Na pfistroj by nemél byt kladen zadny otevFeny ohef, napfiklad zapalené svicky.

VAROVANI: Nadmérné hladiny akustického tlaku ze sluchétek a sluchatek mohou zplisobit ztratu sluchu.

VAROVANI: Toto zafizeni musi byt pFipojeno pouze k portdm typu USB 1.1 nebo 2.0.

FA0743-02

éto prirucky nebo zafizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto dokumentu mohou byt kdykoli zménény

ENVIRONMENTALNI DEKLARACE

Prohla3eni o shodé: Postup prohlaseni o shodé

Identifikace produktu: Novation MiniNova

Odpovédna strana: Americka hudba a zvuk
Adresa: 4325 Executive Drive
Suite 300
Southhaven, MS 38672

Telefon: (800) 431-2609

Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz podléha nésledujicim dvéma podminkam: (1) Toto
zafizeni nesmi zplsobovat skodlivé rudeni a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté ruseni, véetné ruseni,

které mize zpusobit nezadouci provoz.

Pro Spojené staty

Pro uZivatele:

1. Neupravuijte tuto jednotku! Tento produkt, pokud je nainstalovan tak, jak je uvedeno v pokynech obsazenych v
této priruéce, spliiuje pozadavky FCC. Upravy, které nejsou vyslovné schvaleny spole¢nosti Novation, mohou zrusit

vase opravnéni udélené FCC k pouZivani tohoto produktu.

2. Dulezité: Tento produkt spliiuje pfedpisy FCC, pokud jsou pro pfipojeni k jinému zafizeni pouzity vysoce kvalitni
stinéné kabely. Nepouziti vysoce kvalitnich stinénych kabel nebo nedodrzeni pokyn( k instalaci v této p¥iru¢ce
muze zpUsobit magnetické ruseni se zaFizenimi, jako jsou radia a televize, a zneplatnit vade opravnéni FCC pouzivat

tento produkt v USA.

3. Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano vyhovujicim limitdm pro digitaIni zafizeni tfidy B podle
casti 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrZeny tak, aby poskytovaly pfiméFenou ochranu pred Skodlivym
rusenim pfi domdci instalaci.

Toto zafizeni generuje, pouziva a mlze vyzafovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni nainstalovano a
pouzivano v souladu s pokyny, muze zplsobovat 3kodlivé ruseni radiové komunikace. Nelze v3ak zarucit, Ze

pfi konkrétni instalaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zptsobuije 3kodlivé ruseni radiového nebo televizniho
pFijmu, coz Ize Zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporu¢ujeme uZivateli, aby se pokusil napravit ruseni jednim

nebo vice z nasledujicich opatteni:

« Pfeorientujte nebo premistéte pfijimaci anténu.
« ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

« Pripojte zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.
+ PoZadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho technika.

Pro Kanadu

Pro uZivatele:

Toto digitalni zaFizeni tfidy B vyhovuje kanadské normé ICES-003

Toto digitalni zaFizeni tfidy B vyhovuje kanadské normé ICES-003.

Upozornéni RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited se pFizpUsobil a tento produkt tam, kde je to vhodné, vyhovuje smérnici
Evropské unie 2002/95/EC o omezeni nebezpecnych latek (RoHS) a také nasledujicim ¢astem kalifornského
zékona, které se na RoHS vztahuji, jmenovité oddiliim 25214.10, 25214.10.2 a 58012, Kodex BOZP; Oddil 42475.2,

Kodex veFejnych zdroji.

POZOR:
Normalni provoz tohoto vyrobku miiZe byt ovlivnén silnym elektrostatickym vybojem (ESD). V pfipadg, Ze k tomu
dojde, jednoduse resetuijte jednotku vypnutim a opé&tovnym zapnutim.

MéI by se vratit normalni provoz.

AUTORSKA PRAVA A PRAVNI UPOZORNENT{

Novation je registrovana ochranna zndmka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

MiniNova je ochranna znamka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.
VST je ochranné znamka spolecnosti Steinberg Media Technologies GmbH.
Audio Units (AU) je ochranna znamka spole¢nosti Apple, Inc.

RTAS je ochranna zndmka spole¢nosti Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna préva vyhrazena.


https://novationmusic.com/en
mailto:sales@novationmusic.com

Machine Translated by Google

OBSAH

Registrace MiniNOVa. . ......oviiiiiii i 4

PoZadavky na napéjeni. .

Pfehled hardwaru. ......... ... 5

Pohled shora - ovI&daci Prvky. . . .....ouvue e

Pohled zezadu - pFipOJeNi. .. ....ouiu i 6

ZaCiNAMEe . . oo 6

Samostatny a pocitaovy provoz - pfedmluva. .............oooiuiin.n 6

Samostatny provoz - audio a MIDI pfipojeni......... 6

PouZivanisluchdtek. ............. .. .. . 7

Parslovonavigacivmenu....................o.o..

Prochazeni zaplatami................ ..o 7
Vyhledavani podle typli nebo Zanrd. .. ........ooiiiiiiii i 7
Pomoci tlacitka FAVORITE nactéte patche. ..................oooiin.n. 7
Prifazenipatchekpadu........... ... i 7

Nactenipatche zpadu. ... 7

Demo rezim ..... 7

Uprava zvuk( - pomoci ovladacich prvkd vykonu. . . ......

OVIAdANT Parametrll. . .. ...oout ettt e 7

Radky 1 a 2 - ovladaci prvky Tweak a (FX) Tweak. . ... ..vvvvvvrennennnnn.,

Rédky 3 aZ 6 - Opravené ovladaci prvky Tweak. .

Knoflik filtru. ... 8

Pouziti podloZek jako ovladacich prvkd vykonu. .......oovuenii i an

ArPegIator. . .o\t 8
VOKOGEL. ..o 8

PitchaModkola........ ..ot 8
OKEAVOVY POSUN. .« .ttt vttt et et et e et et e ettt e e et e e eeas
UloZeni patche. . . ... v e s

Aktualizace operacniho systému MiniNova. . ..................coooonn..

VYUKa SyNtézy. . .....ooviiii i

Menu syntetizatoru - sekce Reference.......................

Hlavni nabidka: VStup zvuku. .. .....ovvi e 13

Hlavni nabidka: Globalni. ... 13

Hlavni menu: Arp. .

Hlavnimenu: Chord. ..o 15

Horni nabidka: Upravit. . .........ouiuiniii e 15
Nabidka Upravy - Podnabidka 1: VylepSeni. .. .............cooviiuiiiiiinin. 15
Nabidka Upravy - Podnabidka 2: OSC. . . ... e vttt anteeneaneeneenns 15
Parametry pro oSCilator. . .......ovuiiii i 15
Spolecné parametry 0SCIlAtOrU. . .. ...vvvvi it 16

Nabidka Upravy - Podnabidka 3: Mixér. .

Nabidka Upravy - Podnabidka 4: Filtr. .............oooieiiiiiiieiinann., 17

Parametry podle filtru,

Spolecné parametry filtru. ... 18

Nabidka Upravy - Podnabidka 5: HIas. . ... ....oouuieeaaieeaaieeenns 20

Nabidka Upravy - Podnabidka 6: Env. .

Filtracni obélka. . .

ObAIKY 38Z 6. ...ttt 24
Nabidka Upravy - Podnabidka 7: LFO. .. ........ouveieieiieieaieaienanns 25
Nabidka Upravy - Podnabidka 8: MOAMAtrX. . . . ......c.uuveeeiiieaennn.s 26
Nabidka Upravy - Podnabidka 9: Efekty. . . ... ......oouureeeaiieeaan.s 27
Nabidka EQ. . .o v et ettt e 29
Nabidka KOMPresoru. ...t 29
Nabidka zkresleni............ ... i 30
Nabidka zpoZdéni. ...... ... ... 30
Nabidka Reverb. ........ ... 30
Nabidka sboru. ..o 31
GAtOr MENU. ...ttt 31
Nabidka Upravy -Podnabidka 10: VOXTURE. . .. ... eeeiieeeiiieeenanss 32

Nabidka Upravy - Podnabidka 11: Vokodér. . .

Podnabidka: Vocoder. ......... .o 33
Hlavni nabidka: VpPis. .. .....ouie e 34
Tabulka Prab&h. . . ... ... 35
Tabulka hodnot synchronizace ... 35
Tabulka kiivek LFO . ... 36
Tabulka zdroj& modulaénimatice . . ........veuneeiieieiiinenns 36
Tabulka cilt modulagnimatice .....................oooooa 37
Tabulka parametrd TWeak . .........oouuiiiiiiiiii i 37
Tabulka filtrd. . ..., 39
Tabulka reZimu Arp. .. ... 39

Tabulka reZima aligators . .. ........viuiiiiie it 39

Tabulka typl efektd . .........oiiii 39

Aktualizace firmwaru. . ... 39



Machine Translated by Google

’
Dékujeme, Ze jste si zakoupili syntetizér MiniNova. MiniNova je vykonny kompaktni digitalni syntezator, ktery se

hodi jak pro domaci hrani, tak pro nahravani.

POZNAMKA: MiniNova je schopen generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem, jeho? extrémy mohou

zpusobit poskozeni reproduktord nebo jinych komponentt a také vaseho sluchu!

KLICOVE VLASTNOSTT:

+ PIné polyfonie s az 18 hlasy

» Klasické analogové syntezatorové krivky

* 36 vinovych tabulek

* 14 typd filtrd

+ Vestavéna digitalni FX sekce s kompresi, panning, EQ, reverb, delay, zkresleni,
chorus a gator efekty

« CtyF¥i prifaditelné otoéné ovladace pro okam#ity pfistup aZ k 24 primarnim zvukovym
parametrim

+ 8 performance padti pro ovladani arpeggiatoru a ptidani vyrazu béhem hrani

* 12pasmovy vokodér s dynamickym mikrofonem s husim krkem (soucast dodavky)
* Procesor VocalTune

* 37-ténova klavesnice citliva na rychlost

+ MIDI vstup a vystup

+ LCD displej

Kromé pfislusné MiniNova/Novation jsou k dispozici nasledujici funkce

software (ke stazeni):

* MiniNova Editor (VST™, AU™, RTAS™ plug-in) pro DAW
+ Knihovnicky software pro Mac/Windows pro spravu zaplat

O TOMTO NAVODU

Nevime, zda méte letité zkuSenosti s elektronickymi kldvesami, nebo je to vas prvni syntezator. S nejvétsi
pravdépodobnosti jste nékde mezi témito dvéma. Snazili jsme se, aby byla tato pfirucka co mozna nejuzitecnéjsi pro

viechny typy uZivatell, coz nevyhnuteln& znamend, Ze zku3en&jsi uZivatelé budou chtit pFeskakovat urit

zatimco relativni novéacci se budou chtit urcitym castem vyhnout, dokud nebudou jsou si jisti, Ze zvladli zaklady.

Existuje v3ak nékolik obecnych bodd, o kterych byste méli védét, nez budete pokracovat ve ¢teni této prirucky. V textu
jsme prijali nékteré grafické konvence, které, jak doufame, budou pro viechny typy uZivatell uZite¢né pfi prochazeni

informaci, aby rychle nasli to, co potiebuji védét:

Zkratky, konvence atd.
Vzhledem k tomu, Ze se v pfirucce odkazuje na Ctyfi otocné ovladace v oblasti PERFORM na ovladdacim panelu,

zkrétili jsme je na RCn, kde n je Cislo mezi 1 a 4, které odkazuje na pfislusny ovladac.

Tam, kde se odkazuje na ovladaci prvky na hornim panelu nebo konektory na zadnim panelu, jsme pouzili ¢islo
takto: [x] pro kfizovy odkaz na schéma horniho panelu, a tedy: {x} pro k¥izovy odkaz na schéma na zadnim panelu. (Viz

strana 5 a strana 6)

K pojmenovani ovladacich prvki na hornim panelu nebo konektord na zadnim panelu jsme pouZili BOLD CAPS .
PouZili jsme teckovy text na LCD k oznaceni textu, ktery se objevuje na LCD na zatatku popisu kazdého parametru a

v tabulkach parametrd, ale tu¢né k oznageni tohoto textu v odstavcich hlavni pFirucky.

Tipy
Ty udélaji to, co je napsano na plechovce: prikladame tipy tykajici se diskutovaného tématu, které by mély
zjednodusit nastaveni MiniNova, aby délal to, co chcete. Neni povinné je dodrZovat, ale obecné by mély

usnadnit Zivot.

Dalsi informace

obecné se jim novacek vyhyba. Maji poskytnout objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti provozu.

Vykonovy parametr

MiniNova ma fantasticky stupe flexibility pfi pfizplisobovani zvukd, jak uvidite ve druhé &asti tohoto navodu,
kde je popsan kazdy jednotlivy parametr dostupny v systému menu. Abyste se viak béhem Zivého vystoupeni
pomoci &tyF otoénych ovladaci v oblasti PERFORM na ovladacim panelu. Tyto parametry jsme jasné uvedli v popisech

parametrd.

CO JE V KRABICI?

MiniNova byla peclivé zabalena v tovarné a obal byl navrzen tak, aby vydrzel hrubé zachazeni. Pokud se zd4, Ze

jednotka byla pfi pfepravé poskozena, nevyhazujte Zadny obalovy material a informuijte svého hudebniho prodejce.

Uschovejte veskery balici materil pro budouci pouZiti, pokud budete nékdy potfebovat jednotku znovu odeslat.

Zkontrolujte prosim niZe uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud nékteré polozky chybi nebo jsou poskozené,

kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, u kterého jste jednotku zakoupili.

* Syntezator MiniNova
* Mikrofon s husim krkem

+ DC napajeci zdroj (PSU)
+ USB kabel

« Karta pro stahovani softwaru

Registrace MiniNova

MiniNova miZete zaregistrovat online pomoci registra¢ni karty. Poté si budete moci stahnout dal3i software, na ktery

mate jako kupuijici MiniNova narok.

~ 7. ,
PoZadavky na napajeni

MiniNova se dodava s napajecim zdrojem 9 V DC, 900 mA. Stfedovy kolik koaxiélniho konektoru je kladna (+ zdpornd)
strana napajeni. MiniNova muZe byt napajena bud timto sitovym adaptérem AC-to-DC, nebo pfipojenim USB k potitaci.

Pro dosaZeni nejlepsiho moZného zvukového vykonu z MiniNova doporucujeme pouzit dodany adaptér.

Existuji dvé verze PSU, va3e MiniNova bude dodéna s verzi vhodnou pro vai zemi. Zdroj je dodavan s odnimatelnymi
adaptéry; pouZijte ten, ktery vyhovuije sitovym zasuvkam ve vasi zemi. PFi napajeni MiniNova ze sitového napéjeciho
zdroje se prosim ujistéte, Ze va$ mistni zdroj stfidavého proudu je v rozsahu napéti pozadovaném adaptérem - tj. 100

aZ 240 VAC - PRED jeho zapojenim do sit8.

Doporucujeme pouZivat pouze dodavany PSU. Pokud tak neucinite, vase zaruka pozbude platnosti.

Napaéjeci zdroje pro vas produkt Novation Ize zakoupit u vadeho hudebniho prodejce, pokud je ztratite.

Pokud napéjite MiniNova pfes USB pfipojeni, méli byste si byt védomi toho, Ze ackoli specifikace
USB schvalena IT pramyslem uvadi, ze USB port by mél byt schopen dodavat 0,5 A pfi 5 V, nékteré potitate
- zejména notebooky - nejsou schopny

dodavat tento proud. PFi napajeni MiniNova z USB portu notebooku se dlirazné doporucuje, aby byl notebook

napéjen ze sité stfidavého proudu spi3e nez z vnitfni baterie.
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Pohled shora - ovladaci prvky
1. 37-notova (3 oktavy) klaviatura se snimanim rychlosti.

2. Kolecka PITCH a MOD : Po uvolnéni se kolecko PITCH vréti do stfedni polohy.

sekce SELECT/EDIT
3. Vlastni 2fadkovy x 8znakovy LCD teckovy displej pro vybér patche a

pristup do menu. LCD mé také bargrafovy méFi¢ zobrazuijici Groveri audio vstupniho

signalu, indikaci tempa v BPM a dal3i stavové informace.

4. Voli¢ TYPE/GENRE : Pouzijte k vyb&ru podmnoZiny dostupnych patchd.

5. Pfepinag SORT : umoZiiuje objednat sadu patcht podle &isla patche nebo
abecedné podle jména.

6. DATA aretovany oto&ny ovlada¢: PouZivé se pfi vybéru patche a ke zméné parametri
hodnoty v nabidkach.

7. Tlagitka PAGE I a H: pouzivaji se pro prechod vped a vzad

stranky menu.

8. Tlacitko MENU/BACK : Stisknéte pro vstup do systému menu; v systému menu,
dalSim stisknutim se vratite na pfedchozi Uroven nabidky. ,Dlouhé” stisknuti (> 1 sekunda)

UpIné opusti systém menu.

9. Tlagitko OK: Pouziva se v systému nabidek pro navigaci (pfechod na dalsi nabidku

Uroven) a pro potvrzeni zadavani dat.
10. Tlacitko SAVE : PouZiva se k uloZeni zmén patch(i.

11. Patch I a H: vyhrazena tlacitka pro prochazeni aktualné dostupnymi polozkami

naplasti. Stisknutim obou tlacitek soucasné po dobu alespori jedné sekundy vstoupite
DEMO rezim.

sekce VYKONAT
12. Oto¢né ovladace: 4 oto¢né ovladace , Tweak” pro nastaveni parametrd. Funkce kazdého
ovladaciho prvku je ur€ena nastavenim voli¢e PERFORM ROW [13]. (PoufZiti oto¢ného
ovladace v textu manualu je oznaceno 'RCn’', kde n je ¢islo ovladace; napt. 'RC1' oznacuje

otocny ovladac 1).

13. Perform Row selector: Tento 6smérny prepinac urcuje funkce
Ctyfi otocné ovladace [12]. LED indikuje aktudlné vybrany Fadek a parametry, které je
poté mozné upravit, jsou vytistény na hornim panelu MiniNova. Pohybem prepinace
muZete vybrat libovolny Fadek tabulky vytistény na panelu. Prvni dva Fadky pfifazuji
ovladace Tweak k parametr(im, které byly z vyroby vybrany programovacim tymem
nejpusobivéjsim zvukovym variacim.

14. FILTR: toto je velky otocny ovladac urceny k podpore vétsi expresivity

vykon pfi Zzivém hrani. Vzdy upravuje mezni frekvenci filtru 1.

= '—“IEV:'—

PERPORM

6]

Sekce PAD
15. PADS 1 az 8: sada osmi podsvicenych, vicebarevnych, tlakové citlivych podlozek,
které Ize pouZit dvéma zakladnimi zptisoby - Animate nebo Arpeggiate. Navic ve spojeni s
tla¢itkem FAVORITE [17] je Ize pouZit jako tlacitka ,Quick Load” pro vyvolani preferovanych
patch.

16. Prepina¢ ANIMATE/ARPEGGIATE : 2polohovy pfepinac (pruzinovy pro navrat
to-centre), ktery pfifadi padim [15], aby fungovaly jako ovladaci prvky Animate nebo pady
Arpeggiator.

17. Tlagitko FAVORITE : slouZi k uloZeni a vyvolani preferovanych patchl sou¢asné
s osmi podlozkami [15].

18. Tlacitko HOLD : upravuje ¢innost padu [15] v reZimu Animate ,zamknutim*
je ve stavu ,Zapnuto”.

Sekce ARP__
19. ON: podsvicené tlacitko pro zapnuti a vypnuti Arpeggiatoru. KdyZ je vybrano 'On', osm padud
[15] vstoupi do reZimu Arpeggiator a LED Arpeggiator v
Sekce desticek sviti.

20. Tlagitko LATCH : aplikuje efekt Arpeggiator na posledni zahrané noty
nepretrzité, dokud nestisknete dalsi tlacitko. LATCH lze pfedem vybrat, takZe je ucinny,
jakmile je aktivovan Arpeggiator.

21. Ovladani TEMPO : nastavuje tempo prehravaného patternu Arpeggiator. An
sousedni LED blika, aby poskytla vizualni indikaci tempa, a aktualni hodnota BPM se zobrazi
na LCD.

Rlizné

22. Dynamic Mic Input: XLR zditka pro pfipojeni dodaného
mikrofon s husim krkem nebo alternativni dynamicky mikrofon (tj. mikrofon, ktery ke
své Cinnosti nevyZaduje fantomové napéjeni). Mikrofon Ize pouZit s vocoderem MiniNova a
funkcemi VocalTune nebo jej nasmérovat do audio vystupd. Tento vstup je piepsan, kdyz je
zastrcka jack zapojena do EXT IN {8} na zadnim panelu.

23. MASTER VOLUME: ovladéni Grovné pro hlavni audio vystupy a
sluchatkovy vystup.

24. Tlacitka OCTAVE + a - : pii kaZzdém stisku transponuiji klaviaturu o jednu oktévu nahoru

nebo dold. Pfidruzené vicebarevné LED diody potvrzuji, Ze byla provedena transpozice.
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Pohled zezadu - pfipojeni

25. DC napéjeci konektor: standardni 2,2 mm zasuvka pro pfipojeni externiho

9V DC PSU (soucast dodavky). Viz "Pozadavky na napajeni" na strané 4.

26. Vypinac: 3polohovy spinac:

AKCE POZICE

ext DC Umoziiuje externi 9 V DC vstup
VYPNUTO Vypnuto

USB UmoZiiuje napajeni pres USB port

27. Port USB: Zasuvka USB typu B typu 1.1 (kompatibilni s 2.0) pro pfipojeni k pocitaci

nebo Mac

28. MIDI konektory: standardni MIDI In/Out zasuvky (5pinové DIN)

29. Zasuvka Sustain pedalu: 2p6lova (mono) %" jack zasuvka pro pFipojeni Sustain
pedal. Oba typy pedald NO (Normally Open) a NC (Normally Closed) jsou kompatibilni;
pokud pfipojite pedal, kdyZ je MiniNova zapnutd, typ bude automaticky detekovan
bé&hem spousténi (za predpokladu, Ze nemate nohu na pedalu!). Viz "Parametr:
Konfigurace nozniho spinace" na strané 14
Pro vice informaci.

30. Zasuvka pro sluchatka: 3pdlova %" zasuvka pro stereo sluchatka. Hlasitost telefonti se
nastavuje ovladacem MASTER VOLUME [23].

31. OUTPUT LEFT a RIGHT: 2 x %" jack konektory nesouci hlavni stereo vystup.
Vystupy jsou nesymetrické, na maximalni drovni +5 dBu.

32. EXT IN: %" jack konektor pro externi nastroj nebo linkové audio vstupy. Tento vstup ma
prednost pred XLR konektorem zapojenym do Dynamic Mic Input [22] na hornim panelu.
Vstup je vyvazeny a mize pfijmout maximalni vstupni Groveri 0 dBu. Citlivost vstupu lze

upravit pomoci systému nabidek (viz ,Parametr: Zesileni vstupu” na strané 13).

33. Kensington Lock Port: pro zabezpeceni vaseho syntetizéru.

Samostatny a pocitacovy provoz - predmluva

MiniNova muZete pouZit jako samostatny syntetizér, s nebo bez MIDI pfipojeni k/z jinych zvukovych
modull nebo klaves. MlZe byt také pfipojen - pfes jeho USB port - k poéitai (Windows nebo Mac),
na kterém je spusténa DAW aplikace. MiniNova pak Ize ovladat zcela z pocitace pomoci zdsuvného

modulu MiniNova Editor. MiniNova Librarian je samostatna softwarova aplikace, ktera pomaha pfi

organizaci, ukladani a vyvolavéani oprav.

@ Zukovy vistup @

Audio vstup

MiniNova pripojend k potitati pres USB.
USB prenasi MIDI do az potitace

Rlizné zpUsoby pfipojeni MiniNova pro pfizplisobeni riiznym metodam prace jsou popsany v
dokumentaci dodavané se softwarovymi balitky MiniNova Editor a MiniNova Librarian. Instalacni

programy pro tento software a souvisejici ovladace USB mohou
stdhnout z:

. .

PFi pouZziti MiniNova s MiniNova Editorem se na LCD zobrazi pfiznak EDITOR pro potvrzeni pfipojenti.

Vsimnéte si také, Ze priznak USB se zobrazi, kdyZ je MiniNova pfipojena k po¢itaci pfes USB a byla
zavedena platnd vyména dat.

SAMOSTATNY PROVOZ -
AUDIO A MIDI PRIPOJENT

Nejjednodussi a nejrychlej3i zplsob, jak zatit s MiniNova, je pFipojit dva jack konektory na zadnim
panelu oznatené OUTPUT LEFT a RIGHT {31} ke vstupm stereo zesilovace, audio mixeru, aktivnich

reproduktor(i, zvukové karty pocitace tfeti strany nebo jiného. prostredky pro sledovani vystupu.

Poznamka: MiniNova neni pocitacové MIDI rozhrani. MIDI Ize pfenaset mezi syntezatorem
MiniNova a pocitacem pres USB pripojeni, ale MIDI nelze pfenaset mezi pocitatem a externim

zafizenim pres MIDI DIN porty MiniNova.

Pokud pouZivate MiniNova s jinymi zvukovymi moduly, propojte MIDI OUT {28} na MiniNova s
MIDI IN na prvnim zvukovém modulu a miZete zapojit dalsi moduly obvyklym zpGsobem. Pokud
pouzivate MiniNova s hlavni klaviaturou, pfipojte MIDI OUT kontroleru k MIDI IN na MiniNova a ujistéte

se, Ze je hlavni klaviatura nastavena na MIDI kanal 1 (vychozi kanal MiniNova).

Kisvesnice oviadate.

Zwkovi moduly

MIDLvstup Mo stup,
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S vypnutym nebo ztlumenym zesilovatem nebo mixem pFipojte AC adaptér k MiniNova {25} a zapojte jej do
elektrické sité. Zapnéte MiniNova presunutim spinace na zadnim panelu {26} do ext DC. Po dokonceni
zavadéci sekvence se na LCD displeji zobrazi patch, ktery byl nacten. Pokud knobem TYPE/GENRE od
posledniho vypnuti nepohnete, bude to posledni pouZity patch. Pokud byl knob TYPE/GENRE posunut, nacteny

vybraném typu nebo Zanru.

Zapnéte mixazni pult/zesilova¢/napajené reproduktory a zvy3uijte ovlada¢ Master Volume [23], dokud nebudete

mit zdravou Groveri zvuku z reproduktor, kdyZ hrajete na klavesy.

PouZzivani sluchatek

Misto reproduktorti pFes zesilovat a/nebo audio mix muZete chtit pouZit par stereo sluchatek. Ty Ize
zapojit do vystupni zditky pro sluchatka na zadnim panelu {30}. Hlavni vystupy jsou stéle aktivni, kdyZ jsou
pripojena sluchatka. MASTER LEVEL

ovladani [23] také upravuje troveri hlasitosti sluchatek.

POZNAMKA: Sluchétkovy zesilova¢ MiniNova je schopen vydavat vysokou Groveri signélu; pfi nastavovani

hlasitosti budte opatrni.

NAVIGACE NABIDKA

MiniNova byla navrZena tak, aby poskytla hraci maximalini kontrolu nad charakterem zvuku a provozem
systému s minimem potizi. Do systému nabidek se vZdy vstupuje stisknutim tlacitka MENU [8]. Systém menu

se sklada ze Sesti samostatnych menu:

Audio vstup
Globalni
Arp

Akord
Upravit
Skladka

Mezi nabidkami prochazejte tlacitky PAGE I a H [7] a stisknutim OK [9] vstupte do pozadované nabidky.
Znovu pouZijte tlacitka PAGE pro pfistup k parametru, ktery chcete zménit; pouZijte ovlada¢ DATA [6] ke zméné

hodnoty parametru.

Systém nabidek Ize opustit op&tovnym stisknutim tlacitka MENU/BACK ; jinak po kratké dobé automaticky

vyprsi Casovy limit a obrazovka se vrati k zobrazeni aktualné nactenych informaci o patchi.

Prochazeni zaplatami

Vase MiniNova je dodavana se sadou tovarnich oprav, které Ize kdykoli vyzkouSet, pokud nejste v systému
nabidek. Patche jsou usporadany jako 3 banky (A az C), kazda se 128 patchi (000 az 127). Banky A a B jsou
dodavany s predinstalovanou kompletni sadou tovarnich patch, zatimco banka C obsahuje 128 kopii Initial
Patch, které muzete bud prepsat, nebo pouZit jako zaklad pro vytvareni vlastnich zvukd. S voli¢em TYPE/GENRE
[4] nastavenym na ALL bud otacejte ovladacem DATA [6], nebo poufZijte tlacitka PATCH I a H [11] k prochézeni

patchtl. Novy zvuk se natte, jakmile se na displeji zobrazi data patche.

Sadu Patch Ize prochazet bud v bankovém a ¢iselném poradi, nebo abecedné podle nazvu, podle nastaveni
prepinace SORT [5].

Vyhledavani podle typl nebo zanrt

Kromé toho, Ze jsou patche usporadéany do 3 bank, jsou pro vas také kategorizovany podle typu zvuku; diky
tomu je hledani vhodnych zvuk mnohem jednodussi. Kazdy patch patfi jak k Zanru, tak k typu; Zanr obecné
oznacuje hudebni oblast, pro kterou by patch mohl byt vhodny, typ alternativné usporadéva patche podle

zvukovych charakteristik. Pomoci ovladace TYPE/GENRE vyberte typ nebo Zanr, ktery vas zajima.
Po zadani typu nebo Zanru Ize sadu patchl opét prochazet v &iselném nebo abecednim pofadi.

Zanry a typy jsou uvedeny nize:

TYPY ZANRY
Vocoder/VocalTune Rock/Pop
Bas R&B/hip hop
Klavesnice/vedeni Dubstep
Pad/struny Dim/Techno
Arp/Pohyb D&B/prestavky

Klasicky syntezator

Pomoci tlacitka FAVORITE nactéte patche

Osmi Performance Padiim miiZete pfifadit az osm svych oblibenych patchli a poté je rychle znovu nacist, aniz

byste museli prohledavat cely seznam patchdi.

PFifazeni patche k padu
S jiz nactenym patchem stisknéte a podrzte tlacitko FAVORITE [17] a soucasné stisknéte a podrzte tlacitko Pad.

Na displeji se zobrazi AssignIn s 3 sekundovym odpotitavacim asovacem. Po 3 sekundéch se displej zméni na

Favorite Assigned a Patch je nyni pfifazen k danému padu. VSimnéte si, Ze pad z¢ervena pro potvrzeni pfifazeni.

Nacteni patche z padu

Stisknéte a podrzte tlacitko FAVORITE ; vSechny pady budou blikat modre (pokud aktualné nacteny
patch neni dfive pfifazeny padu, v tom pfipadé pad ukazuje nepferusované cervené).
Zatimco blikaji, stisknéte pad, ktery ma Patch, ktery mu chcete pfifadit, a tento Patch se nyni nacte. Displej

LCD potvrdi novy patch jménem.

Demo rezim

Stisknéte soucasné dvé tlacitka PATCH I a H [11] a MiniNova vstoupi do Demo reZimu. PouZiti jakéhokoli
ovladaciho prvku zplsobi, Ze se na LCD obrazovce zobrazi struény popis jeho funkce. Viimnéte si, Ze v demo

reZimu nejsou aktivni Zddné ovladaci prvky (kromé hlavni hlasitosti) ani kldvesnice.

UPRAVA ZVUKU - POUZITIM
KONTROLY VYKONU

MiniNova je vybavena sadou ovladacich prvkd specidlné navrzenych pro pouZiti pfi zivém hrani. Ty

vam umoZiuji upravovat zvuk naéteného patche riiznymi zajimavymi a nékdy aZ pfekvapivymi zptsoby!

Tyto ovladaci prvky se nachazeji v oblastech PERFORM, PADS a ARP ovladaciho panelu (viz polozky 12 - 21 na

strané 5).

Ovladani parametrt

PFi zivém hranf je ¢asto Zadouci ruc¢né upravit néktery aspekt zvuku - tj. ,vyladit” urcity parametr. Pfestoze
design MiniNova umozZriuje pfistup ke viem parametrim definujicim konkrétni zvuk, je uZiteZné, pokud jsou

prvkd. Toto jsou Ctyfi otoZné ovladace napravo od ovladaciho panelu, viz polozka 12 na strané 5.

PouZzijte tyto Ctyfi knofliky ve spojeni s pfepinacem Perform Row Selector [13]. Rozsviti se LED, ktera vam
ukaze, ke které ze 3esti bank dostupnych parametrd jsou knoby pfifazeny. Viimnéte si, Ze fadky 3 az 6 vzdy
ovladaji stejné parametry, bez ohledu na patch, ktery jste nahrali - ackoli skute¢ny efekt ovladani bude
pravdépodobné znit jinak! Radky 1 a 2 umisti étyFi knoby do rezimu , Tweak”, kde se parametry, které ovladaji,

lisi podle patche (viz nize).

V této fazi se pfilis nestarejte o to, co znamenaji slova jako ,Resonance” a ,Sustain” - viechny tyto (a mnohé
dal3i) pojmy jsou vysvétleny mnohem podrobnéji dale v manualu.
Zkuste se seznamit se skuteZnym zvukovym efektem, ktery sly3ite, kdyZ postupné upravujete kazdy z parametr

pro riizné kategorie patchd.

CtyFi knoby pouzivané pro ,ladéni” nebudou téméF nikdy ve spravné poloze vzhledem k

hodnoté parametrd, které ovladaji a které jsou uloZeny jako soucast aktualné nacteného patche.

Napfiklad v Patchu A00O (,BassIsWet DC") je hodnota parametru Filter Envelope Decay Time 27.
Pokud je ovlada¢ Tweak pro toto (RC2 v Fadé 4) nastaven na - feknéme - 2 hodiny, poloha knofliku znamené
uplné jinou hodnotu. LCD displej obsahuje dvé Sipky, které vam Feknou, jakym smérem otocit knoflikem,
abyste dosahli polohy knofliku tak, aby odpovidala uloZzené hodnoté parametru. Dokud je Pot Pickup nastaven
na On (v globaini nabidce), nebude mit ovlada¢ zZadny ucinek, dokud nebudou obé Sipky vypnuté. Pokud je
Pot Pickup vypnuty, oto¢enim ovladace se okamzité zméni parametr, coz maze zpUsobit slysitelny ,skok”. Viz

strana 14 pro vice informaci o Pot Pickup.

Vocoder N v
Vy/MFX q B

Vocoder -] ==

Vy/MFX jS'k
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Réadky 1 a 2 - ovladaci prvky Tweak a (FX) Tweak

S vybranymi fadami 1 nebo 2 budou mit knoby rdizny G&inek v zavislosti na nateném patchi. Je to proto, ze
skutecné pfifazeni ovladacich prvki tvoii souast patche.

Zjistite, Ze viechny tovarni patche maji pfedem pfifazené nékteré Tweak Controls, ale miZete zménit jejich

funkci nebo pridat dalsi, pokud chcete.

Nejlepsi zpiisob, jak porozumét ovladacim prvkim Tweak, je natist patch a hrat si s nimi. Zkuste nagist Patch
“Synchromatic 1 PS”, ktery najdete v Arp/Movement TYPE*.

Vyberte fadek TWEAK pomoci pfepinace Perform Row Selector [13]. BEhem hrani upravte postupné kazdy

ze CtyF ovladacli TWEAK , abyste sly3eli jejich Gcinek. Zjistite, Ze miiZete zavést dal3i variace zvuku. Nyni vyberte
Fadek (FX) TWEAK ; najdete TWEAK

ovladaci prvky nyni délaji néco jiného a zvuk Ize upravit jinymi zptisoby - v tomto piipadé& zménou zpracovani

zvukovych efektil aplikovaného na zvuk.

Zde je dllezité pochopit, Ze ucinek kazdého ovladace TWEAK na zvuk je specificky pro patch. S rGznymi

nactenymi patchi zméni ovladace TWEAK rlizné zvukové charakteristiky.

POZNAMKA: RC4 je prednastaveno pro ovladani Grovné FX Grovné, kdy? je zvolen Row 2 ((FX) TWEAK).
To v3ak Ize zménit v podnabidce TWEAK nabidky EDITACE.

* Tento patch - nebo jakykoli patch, ktery znate podle ndzvu - budete moci najit rychleji, kdyz

nastavite SORT na AZ a budete prochazet uvedené patche podle abecedy.

Rédky 3 aZ 6 - Opravené ovladaci prvky Tweak

Funkce tyr otocnych ovladact je pfedem urcena, kdyZ je vybran kterykoli z fad 3 aZ 6. Nize uvedena

tabulka uvadi funkce a Fika, kde v UZivatelské pfirucce hledat dal3i informace o jednotlivych parametrech.

Uplné podrobnosti o parametrech kazdého z ovlddacich prvké Tweak v Fadcich 3 aZ 6 jsou k dispozici

na Cisle stranky uvedeném v tabulce nize.

Parametr Vice informaci? Parametr Vice informaci? Parametr Vice informaci? Parametr Vice infofmaci?
N Stranka F1Track Typ F1 strana L
3 Filgr Rezonance F1Res strana 18 Sledovan| } Typ s Ridit F1Damnt strana 18
. Strénka FItSus . Strénka F1Env2

4 OHalka filtru Zachvat FltAtt strana 23 Rozpad FltDec strana 23 Sustain , Mnozstvi ,

Amplituda . X strénka AmpSus - stranka AmpRel
5 Zachvat AmpAtt strana 21 Rozpad| AmpDec strana 21 Sustain Uvolnéni

Obalka 21 22

» strdnka O1VSync stranka O2VSync
6 Oscilator Virtuini synchronizace Osct| . Osc 1 Density O1Dense strana 16 Osc 2 Virtual Sync 15 Osc 2 Density O2Dpnse strana 16

Knoﬂl’k filtru Tlacitko LATCH opakované prehrava aktualné zvolenou sekvenci arp bez drzeni kléves. LATCH Ize také

Uprava frekvence primérniho filtru syntezatoru (Filter 1) je pravdépodobné nejpouzivanéjsi metodou Gpravy
zvuku. Z tohoto divodu maé Filter 1 Frequency vlastni vyhrazeny ovladag v podobé velkého oto¢ného ovladace
[14] vedle ovladacl parametrd.

Experimentuijte s rznymi typy patchd, abyste sly3eli, jak zména frekvence filtru méni charakteristiku rtznych

typl zvuku.

PouZiti podloZek jako ovladacich prvkd vykonu

Osm padu pod ovladacimi prvky parametr(i ma na MiniNova fadu funkci. V této ¢asti se zabyvame pouze
jejich pouzitim jako kontroly vykonu. Chcete-li povolit pady pro herni pouZiti, nastavte prepina¢ ANIMATE/
ARPEGGIATE [16] na ANIMATE.

Stejné jako ovladaci prvky TWEAK , pFesny efekt, ktery bude mit kazdy pad na charakteristiku zvuku, je zavisly
na patchi. Opét plati, Ze nejlepsi zpiisob, jak pochopit, co mohou udélat, je nacist patch a hrat si s nimi. Viozte
patch ,Cry4Moon DF” - ktery najdete v Keyboard/Lead TYPE* - a lehce se postupné dotykejte kazdého z padd,
zatimco normainé hrajete.

Zjistite, Ze kdyZ se dotknete padu, se zvukem se stane néco vyrazného. Zkuste naist riizné typy patcha,
abyste vidéli, jaky efekt maji pady v kaZzdém z nich. V&imnéte si, Ze ne v3echny patche maji pfifazeno vsech

osm padu.

Pozdé&ji v manualu zjistite, jak zménit pFifazeni padd, abyste provedli specifické zmény parametrd u

kteréhokoli daného patche. Tato pfifazeni zdstavaji s patchem pro budouci pouZiti.

* Tento patch - nebo jakykoli patch, ktery znate podle nazvu - budete moci najit rychleji, kdyz

nastavite SORT na AZ a budete prochazet uvedené patche podle abecedy.

Arpeggiator

MiniNova ma vykonnou funkci Arpeggiator, kterad umoZzfiuje hrat a manipulovat arpeggia riizné

sloZitosti a rytmu v redlném &ase. Pokud stisknete jednu klévesu, nota bude znovu spusténa Arpeggiatorem.
Pokud zahrajete akord, Arpeggiator je hraje jednotlivé v sekvenci (toto se nazyva vzor arpeggia nebo 'arp

sekvence'); pokud tedy zahrajete triddu C dur, vybrané noty budou C, Ea G.

MiniNova Arpeggiator se aktivuje stisknutim tlagitka ARP ON [19]; jeho podsviceni potvrdi a osm pad(
z€ervena. Podrzenim noty se nota zopakuje v sekvenci a uvidite, jak se podsviceni padii méni na fialové,
jak vzor postupuje. Zpo&atku zazni viechny povolené doby v sekvenci, ale pokud stisknete pad, bude nyni
doba odpovidajici pozici padu ze sekvence vynechana a vytvoii se rytmicky pattern. 'Nevybrané' pady se

nerozsviti. ,ZruSeny” pad Ize znovu aktivovat druhym klepnutim.

—

2) (3] (s)il=] [s) 2} [o]

Cinnost arpeggiatoru v MiniNova se ovlada tfemi tlacitky ARP [19], [20] & [21]: ON, LATCH a TEMPO. Tlacitko
ON aktivuje nebo deaktivuje Arpeggiator.

stisknout pred aktivaci Arpeggiatoru. KdyZ je Arpeggiator povolen, MiniNova okam?zité zahraje sekvenci arp
definovanou posledni sadou zahranych not a bude tak ¢init neomezené dlouho. Tempo sekvence arp se
nastavuje ovladatem TEMPO ; Zménou tohoto nastaveni mizZete zrychlit nebo zpomalit pfehravani sekvence.

Dalsi podrobnosti naleznete na strané 14.

Vokodér

Vase MiniNova je dodavéna se sekci Vocoder, kterd vam umozfiuje vytvaret opravdu skvélé zvuky

kombinaci zvuki syntezatoru s hlasem nebo jinym nastrojem, jako je kytara.

Chcete-li pouzit Vocoder, nejprve pfipojte mikrofon (jeden je dodavan s MiniNova) do zasuvky MIC [22] na
hornim panelu. Pfipadné muzete zapojit kytaru nebo jiny nastroj do zditky EXT IN {8} na zadnim panelu (tim
se odpoji zditka mikrofonu). Déle musite nastavit zesileni zvuku mikrofonu nebo nastroje. Chcete-li to provést,
stisknéte MENU [8], vyberte Audio In pomoci kolecka DATA [6], poté stisknéte OK [9]. Tim se otevie systém
nabidek a Audio In je prvni zobrazenou nabidkou. Prvni polozkou nabidky v nabidce Audio je Input Gain
(InptGain); upravte vstupni zisk koletkem DATA [6] a poznamenejte si iroveii signalu, jak je zobrazena v horni

&asti obrazovky LCD jako horizontéIni bargraf. Ujistéte se, Ze nejhlasit&j3i uroven zvuku nezpusobi rozsviceni

segmentu OVER .

Nastavte ovlada¢ TYPE/GENRE [4] na VOCODER/VOCALTUNE a vyberte patch z dostupné podmnoZziny. Nyni
podrzte jednu nebo vice klaves a zpivejte do mikrofonu (nebo hrajte na néstroj pripojeny na EXT IN). Uslysite
zvuk syntezatoru upraveny externim audio vstupem. Stejné jako u kazdého jiného patche mlzete zménit rizné
parametry pomoci FILTER a &tyf rotagnich kodérd v sekci PERFORM nebo pouzit funkce Animate, jak je popsano

vyse.

Stejné jako u viech ostatnich ovladacich prvkd vykonu doporu¢ujeme, aby experimentovani

nenahradilo, abyste pochopili, jak riizné ovladaci prvky vzajemné pusobi.

Vsimnéte si, Ze dva tovarni Vocoder Patche, ,Aaah 1" (B073) a ,Aaah 2" (B074), nevyuZivaji vestavény
mikrofon. Ackoli tyto pouZivaji funkce Vocoder MiniNova, pouZzivaji pevné formanty, které jsou

uloZeny s patchi.

Pitch a Mod kola

MiniNova je vybavena standardnim parem ovladacich kolecek syntezatoru vedle kldvesnice, PITCH a MOD

(Modulation). Ovladac PITCH je odpruzeny a vZdy se vraci do stfedové polohy.

Pohybujici se PITCH vzdy zvysi nebo snizi vysku hrané noty (not). Rozsah provozu Ize nastavit pomoci systému

menu, od pilténu po oktavu, v palténovych krocich.

Piesna funkce koletka MOD se li3i podle nalteného patche; pouZiva se obecné k pridani vyrazu nebo rdznych
prvkd k syntetizovanému zvuku. B&Zné pouziti ma pridat vibrato ke zvuku; dal3i je ovladani rychlosti

wvirtualniho” rotacniho reproduktoru.

Koletku MOD je mozné pfifadit ovladani libovolného parametru tvoficiho zvuk - nebo kombinaci parametr(

soucasné. Toto téma je podrobngji rozebrano na jiném misté navodu. Viz "Co je Legato? 22" na strané 3.
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Oktavovy posun

Tato dvé podsvicena tlacitka [24] pFi kazdém stisku transponuiji klaviaturu o jednu oktavu nahoru nebo

dol(i, maximalné na Etyfi oktavy. Barva zobrazena tlacitky oznacuje pocet posunutych oktav: kdyz jsou

obé LED zhasnuté (vychozi stav), nejniz3i ton na klaviature je o oktavu pod stfednim C.

4

Stredni C J

POSUN BARVA
(nebyla stisknuta zadné tlaitka) LED nesviti
+ 1 oktdva Cervene
2 oktévy Purpurova
+ 3 oktavy Nachovy
+ 4 oktavy Modry

Normalni vysku klaviatury Ize kdykoli obnovit stisknutim obou tlacitek Octave soucasné.

UloZeni patche

Tvrdé& jsme pracovali na vytvoreni uZiteZné a skvéle zngjici sady tovarnich patchl a jsme si jisti, ze
mnohé z nich spini vade potieby bez tiprav. Rozsah pro zménu - nebo vytvoFeni zcela novych - zvuki v
MiniNova je v3ak téméF neomezeny, a kdyz tak ucinite, pravdépodobné budete chtit zvuky uloZit pro

budouci pouZiti.

Je moZné ukladat nebo zapisovat vlastni patche pfimo do MiniNova bez pouZiti softwarovych aplikaci
MiniNova Editor a Librarian. Jakmile se néktery z parametr(i patche zméni, na LCD se rozsviti pfiznak SAVE ,

ktery vam pFipomene, Ze jiz nepracujete s neupravenym patchem. Chcete-li uloZit upravenou opravu:

1 Stisknéte tlacitko SAVE [10], ¢imZ se zobrazi nazev patche, ktery mél pfi prvnim nacteni.

POZNAMKA: Funkce Memory Protect je ve vychozim nastaveni aktivni, takze pravdépodobné uvidite slova
Memory Protect! blesk na obrazovce. Bez vypnuti této moznosti nebude mozné uloZit upravenou verzi

aktualni opravy. Viz ,Parametr: Ochrana paméti“ na strané 13.

Pamét =
Chranit =

Obrazovka vas vyzve k zadani nového nazvu pro upravenou verzi (Nazev?) a aktudlni nézev se zobrazi

jako névrh, pficemz prvni znak blika. PouZijte DATA

ovladagem [6] nebo tlacitky PATCH IH [11] vyberte jiny alfanumericky znak.

Pomoci tlacitek PAGE I a H [7] piejdéte na dalsi znak a pokracujte v ném

zpusobem, dokud nebude zadano nové jméno.

Stisknéte znovu SAVE . Nyni budete vyzvani k vybéru umisténi, kam se ma novy patch uloZit.
Umisténi plvodniho patche bude nabizeno jako vychozi; pokud zvolite tuto moznost, ptivodni data
patche budou pFepsana. Pomoci ovladace DATA [6] nebo tlagitek PATCH I a H [11] vyberte jiné
umisténi. VSimnéte si, Ze banka C (128 lokaci) byla ponechana prazdnd, abyste si mohli uloZit své

vlastni patche; tim se vyhnete prepsani jakékoli z plivodnich verzi.

Stisknéte znovu ULOZIT a nyni budete vyzvani, abyste zvolili kategorii TYP, aby ji tfidici systém

MiniNova mohl nacist. Pomoci ovladace DATA vyberte ten nejvhodné&jsi a znovu stisknéte SAVE .

Nakonec budete vyzvani k vybéru ZANRU pro ucely podéni. Pouzijte DATA

vyberte nejvhodnéjsi a znovu stisknéte SAVE .

Obrazovka nyni potvrdi novy patch se zpravou Patch Saved. VSimnéte

si, Ze bez ohledu na to, které umisténi je vybrano pro novy patch, vdechna data opravy, ktera

jiz byla do tohoto umisténi uloZena, budou ztracena.

POZNAMKA: Rychlejsi zpUisob sprévy zaplat (zapis, na&itani, pfejmenovéni, preskupovani atd.) je pouziti ke

stazeni MiniNova Librarian. To Ize zdarma stahnout z:

support.novationmusic.com

Aktualizace opera¢niho systému MiniNova
Soubory s aktualizaci firmwaru budou ¢as od ¢asu dostupné na adrese support.novationmusic.com
Postup aktualizace vyZaduje, aby byla MiniNova pfipojena pres USB k pocitaci, na kterém byly nejprve

nainstalovany potfebné ovladace USB. Uplné pokyny k provedeni aktualizace budou dodany se stazenim.

NAVOD NA SYNTEZU

Tato &ast pokryva téma generovani zvuku podrobnéji a pojednava o riznych zakladnich funkcich dostupnych

v blocich generovani a zpracovéni zvuku MiniNova.

Pokud nejste obezndmeni se syntézou analogového zvuku, doporucujeme tuto kapitolu peclivé

predist. UzZivatelé obeznameni s timto tématem mohou preskocit na dal3i kapitolu.

Chcete-li porozumét tomu, jak syntezétor generuje zvuk, je uzitené mit pochopeni pro slozky, které

tvofi zvuk, hudebni i nehudebni.

Jedinym zptisobem, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelné, periodické vibrovani usniho bubinku.

Mozek interpretuje tyto vibrace (velmi pfesné) do jednoho z nekone&ného mnoZzstvi riiznych typl zvuka.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk Ize popsat pouze tfemi vlastnostmi a vSechny zvuky je vZdy maji. Oni

jsou:

+Vyska
Toén
* Hlasitost

To, co odliduje jeden zvuk od druhého, je relativni velikost tfi vlastnosti, které jsou ve zvuku plivodné

pfitomné, a to, jak se vlastnosti méni v priibéhu
trvani zvuku.

S hudebnim syntetizérem jsme se zdmérné rozhodli mit pfesnou kontrolu nad témito tfemi vlastnostmi a
zejména nad tim, jak je Ize b&hem ,Zivotnosti” zvuku ménit.
Vlastnosti jsou ¢asto oznacovany riiznymi nazvy: Hlasitost miiZe byt oznalovana jako Amplitude,

Loudness nebo Level, Pitch jako Frequency a Tone jako Timbre.

Roztec

Jak bylo uvedeno, zvuk je vniman vzduchem, ktery vibruje usni bubinek. Vyska zvuku je uréena tim,
jak rychlé jsou vibrace. Pro dospélého ¢lovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk asi
dvacetkrat za sekundu, kterou mozek interpretuje jako zvuk typu bas(; nejrychlejsi je mnohotisickrat za

sekundu, coZ mozek interpretuje jako zvuk typu vysokych vysek.

A B
- .
e B

Cas Cas

Pokud ve vyse uvedeném diagramu spocitate pocet vrcholli ve dvou kfivkach (vibracich), uvidite, Ze ve
vIné B je presné dvakrat tolik vrcholli neZ ve viné A. (VIna B je o oktavu vy33i ve vy3ce neZ vina A ). Poet
vibraci v daném obdobi uréuje vy3ku zvuku. To je divod, pro¢ je vyska tonu nékdy oznacovana jako
frekvence. Pocet vrcholl tvaru viny napotitanych béhem daného &asového obdobi definuje vy3ku nebo

frekvenci.

Tén

je oznacovéna jako ,zakladni” vyska ténu a odpovida vnimané noté zvuku. Ostatni vysky tvofici zvuk,
které se vztahuji k zékladnimu v jednoduchych matematickych pomérech, se nazyvaji harmonické.
Relativni hlasitost kazdé harmonické ve srovnani s hlasitosti zakladni urcuje celkovy tén nebo ,zabarveni”

zvuku.

UvaZujme dva néstroje, jako je cembalo a klavir, hrajici na klaviatuFe stejnou notu a stejnou hlasitosti.
PrestoZe maji stejnou hlasitost a vy3ku, nastroje stale znéji vyrazné odli3né. Je to proto, Ze rtizné
mechanismy tvorby pozndmek obou néstrojii generuji riizné soubory harmonickych; harmonické slozky

ve zvuku klaviru se lisi od harmonickych sloZek zvuku cembala.

Hlasitost

Hlasitost, kterd je ¢asto oznacovana jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je urcena tim, jak velké jsou
vibrace. Velmi zjednodusené by poslech klaviru z metrové vzdalenosti znél hlasité&ji, nez kdyby byl padesét

metr( daleko.
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A B

Po ukazce pouze tfi prvky mohou definovat jakykoli zvuk, tyto prvky nyni musi souviset s hudebnim syntetizérem.

Je logickeé, Ze jina &ast Syntetizatoru ,syntetizuje” (nebo vytvafi) tyto rGzné prvky.

Jedna ¢ast syntezatoru, oscilatory, poskytuiji surové signdly tvaru viny, které definuji vySku zvuku spolu s jeho hrubym
harmonickym obsahem (ténem). Tyto signaly jsou pak smichany dohromady v sekci zvané Mixer a vysledna smés je pak
privaddéna do sekce zvané Filtr. To zptisobi dalsi zmény ténu zvuku odstranénim (filtrovanim) nebo vylep3enim urgitych

harmonickych. Nakonec je filtrovany signal pfiveden do zesilovace, ktery uréuje kone¢nou hlasitost zvuku.

Oscilatory Mixér Filtr Zesilova¢

Dodate¢né sekce syntezatoru - LFO a Envelopes - poskytuji dal3i zpisoby zmény vy3ky, tonu a hlasitosti zvuku interakci s

oscilatory, filtrem a zesilovacem, coZ poskytuje zmény v charakteru zvuku, ktery se méze ¢asem vyvijet.

ProtoZe jedinym Gcelem LFO a Envelopes je ovlddat (modulovat) ostatni sekce syntezatoru, jsou bézné

znamé jako ,modulatory”.

Tyto rtizné sekce syntezatoru budou nyni popsany podrobnéji.

Oscilatory a mixér

Oscilator je skute¢né srdcem Syntezatoru. Generuje elektronickou vinu (ktera vytvafi vibrace, kdyZ je nakonec
privedena do reproduktoru). Tento tvar viny je produkovan na ovladatelné hudebni vy3ce, zpocatku uréené notou
zahranou na klaviatufe nebo obsazenou v pfijaté zpravé MIDI noty. Po¢ate¢ni charakteristicky ton nebo zabarveni

sitost

prabéhu je ve skutegnosti uréeno tvarem prﬂbgﬁu,

1357

Pred mnoha lety objevil pri jen nakolik tvard viny TriarSHETARES

skutecny tvar pfi pozorovani na pfistroji zvaném osciloskop, a to jsou: sinusové viny, ctvercové viny, pilové viny,

trojuhelnikové viny a Sum.

Kazdy tvar viny (kromé Sumu) ma specifickbasgastu hudebné souvisejicich harmonickych, se kterymi Ize manipulovat

dalsimi sekcemi syntetizéru.

Nize uvedené diagramy ukazuji, jak tyto pribéhy vypadgjl' na os&lgﬁ(opu, a ilustruji 5

re\mmé\‘/kﬁ’jejich harmonickych. Pamatujte, Ze jsou to'FERSAIGHT Grovné riznych harmonickych pFitomnych ve tvaru

viny, které urcuji tén koneéného zvuku.

Sinusové viny

Hlasitost

Sinusoida Harmonicky

Sinusové viny maji pouze jednu harmonickou. Sinusovy préibéh produkuje ,nejcist3i” zvuk, protoze mé pouze jednu

vysku (frekvenci).

Hiasitost
Trojahelnikové viny
1 23 4 5
Sawtooth Way Hdrmonicky
Hiasitost
1357
Trojuhelnikova vina Hiasitost Harmonicky

1 2 4. 5
Trojuhelnikové viny obsahuji pouze liché harmonické. Objem ka%dého se zmen3uje s druhou mocninou jeho polohy v

Mk ” o § Harmonicky
harmonické radé. Napfiklad 5. harmonicka mé hlasitost 1/25
objem zékladniho. Hlasitost

Pilovité viny

1 2345

Ctvercové vina Harmonicky

Sinusoida Harmonicky
Hiasitost
|
1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky

Hiasitost
Pilové viny jsou bohaté na harmonické a obsahuiji sudé i liché harmonické zékladni frekvence. Objem kazdého z nich

je nepFimo imérny jeho poloze v harmonické Fadé.

1357
Trojuhelnikova vina Hiasitost Harmonicky
Ctvercové/pulzni viny
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Hlasitost
1 234 5
Ctvercové vina Harmonicky

Ctvercové nebo pulzni viny maji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché

harmonické v pilovité viné.

Vsimnete si, Ze Ctvercova kFivka travi stejné mnoZstvi asu ve svém ,vysokém* stavu a ve ,nizkém" stavu. Tento pomér je
znamy jako ,pracovni cyklus”. Ctvercova vina ma vzdy pracovni cyklus 50 %, coz znamend, Ze je ,vysokd" po polovinu

cyklu a ,nizka" ve druhé poloviné. Hlasitost
Hiasitost

V MiniNova miZete upravit pracovni cyklus zakladniho &tvercového p{ﬂbéhu, abyste vytvofili prabéh, ktery ma vice

.obdélnikovy” tvar. Tygaujsesl znamé jako pulzni kFivky. Jako 13 Bigmonicky.
P Trojdhelnikous vino, - R Harmanigky ot e Lo
tvar viny se stavé vice a vice'praV8aRIym, zavadéji se rovnom&méjsi harmonicke a tvar viny méni svilj charakter a stava

se ,nosn&jsim” zvukem.

Sitku pulsni viny ("Pulse Width") Ize dynamicky ménit pomoci

2 < 4 4 3 P Hlasitos. 4 X ¢
moduldtor, coZ ma za nasledek, Ze harmonicky obsah pruBehu se neustale méni. Tento

oy L0 1% N o N 5 @ Hlasitost . . " .
muze dat kFivce velmi ,tu¢nou” kvalitu, kdy? se Sitka puls?f‘n?gnl stfedni rychlosti.

1 234 5
Sawtootl] Wave 1 Harmonick@ 3 4 5
NezaleZi na tom, jak a
Ctvercpva vina Harmonicky ; i
50 % pulzni pribéh zni bez ohledu na to, zda je pracovni
cyklus 40% nebo 60%, protoze priibéh je pouze
Hiasitost Jnvertovany” a harmonicky obsah je presné stejny.
40 %
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Hiasitost
10% 1
hhusbiga Harmonicky
60 %
Hiasitost
Hiukové viny 1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky
1 234 5
Hiuk Harmonicky

Jedna se v podstaté o nahodné signaly a nemaji zadnou zakladni frekvenci (a tedy ani vlastnost pitch). V3echny frekvence
maji stejnou hlasitost. ProtoZe nemaji Zddnou vy3ku ténu, jsou Sumové signaly casto uZitecné pro vytvareni zvukovych

efektl a zvukd typu perkusi.

Digitalni prabéhy
Kromé tradi¢nich typt kfivek oscilatoru popsanych vy3e nabizi MiniNova také sadu peclivé vybranych, digitalné
generovanych kFivek obsahujicich uzite¢né harmonické prvky, které je obvykle obtizné vytvofit pomoci tradi¢nich

oscilatord.

Wavetables

.Wavetable" je v podstaté skupina digitalnich prib&ht. Kazdy z 36 vinovych tabulek MiniNova obsahuje 9 samostatnych

digitalnich prabéhd. Vyhoda vinové tabulky je nasledna
prib&hy ve vinové tabulce Ize michat. N&které z vinovych tabulek MiniNova obsahuiji

pribéhy s podobnym harmonickym obsahem, zatimco jiné obsahuji pribéhy s velmi odlidnym harmonickym

obsahem. Wavetables oZiji, kdyZ je ,wavetable index” - pozice ve vinové tabulce - modulovén, coZ mé za nasledek zvuk, ktery

neustale méni charakter, at'uz plynule nebo nahle.
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9 Viny tvofi tabulku vin

Prstencové modulace
Ring Modulator je zvukovy generator, ktery pfijima signaly ze dvou oscildtord MiniNova a ,nasobi”

je dohromady.

MiniNova ma 2 kruhové modulétory, jeden mé Osc 1 a Osc 3 jako vstupy a druhy ma Osc 2 a Osc 3.
Vysledny vystup zavisi na riznych frekvencich a harmonickém obsahu pfitomnych v kazdém ze dvou
signall oscilatoru a bude se skladat série sou¢tovych a rozdilovych frekvenci a také frekvenci pfitomnych

v plvodnich signalech.

0sC1

0sC3

Mixér

Pro rozsifeni rozsahu produkovanych zvukd maji typické analogové syntetizéry vice nez jeden oscilator.
Pouzitim vice oscilator( k vytvoFeni zvuku je mozné dosahnout velmi zajimavych harmonickych mixu. Je
také mozné mirné rozladit jednotlivé oscilatory proti sobé, coZ vytvari velmi teply, ,tu¢ny” zvuk. Mixer
MiniNova umozZiiuje mixovani tfi nezavislych oscilatord, samostatného Sumového oscilatoru a dvou zdrojt
Ring Modulator.

oGl 0OsC 1 VOLUME

Y —(/)

MIXER
0sc2 0SC 2 VOLUME
: VSTUP DO
\ FILTR
0sC3 05C 3 VOLUME KOMPLEX
— VLNA

\ SMICH
\/\/\ / ] | osc1,2a3

Filtr

MiniNova je subtraktivni hudebni syntetizér. Subtraktivni znamena, Ze ¢ast zvuku je odectena nékde v

procesu syntézy.

Oscilatory poskytuji nezpracovanym prib&him spoustu harmonického obsahu a sekce Filter fizené
odecita nékteré harmonické.

Na MiniNova je k dispozici 14 typd filtrd, i kdyZ se jedna o varianty t¥i zakladnich typd filtrd: « Low Pass,
* Band Pass a * High Pass.

Typ filtru, ktery se nejéast&ji vyskytuje u syntetizér(, je typ s nizkou propustnosti. U nizkofrekvenéniho
filtru se zvoli mezni bod (nebo mezni frekvence) a viechny frekvence pod timto bodem jsou propustény

a frekvence nad nim jsou odfiltrovany. Nastaveni parametru Filter Frequency urcuje bod, pod kterym jsou
frekvence odstranény.

Tento proces odstrafiovani harmonickych z pribéh(i ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni
zvuku. KdyZ je parametr Frequency na maximu, filtr je zcela ,otevieny” a z hrubych kFivek oscildtoru

nejsou odstranény Zadné frekvence.

V praxi dochézi k postupnému sniZovani hlasitosti harmonickych nad meznim bodem nizkofrekvenéniho
filtru. Jak rychle tyto harmonické zmen3uji hlasitost, kdyZ se frekvence zvy3uje nad mezni bod, je ureno
strmosti filtru. Sklon se méfi v ,jednotkach objemu na oktavu". ProtoZe se hlasitost méfi v decibelech, je
tento sklon obvykle uvadén jako tolik decibel(l na oktavu (dB/okt). Typické hodnoty jsou 12 dB/okt a 24 dB/
okt.

Dal3im ddleZitym parametrem filtru je jeho rezonance. Frekvence v hrani¢nim bod& mohou byt zvy3eny

pomoci ovladace Resonance filtru. To je uZite¢né pro zdGraznéni uréitych harmonickych zvuku.

PFi zvySeni rezonance se do zvuku prochazejiciho filtrem vnese kvalita podobna piskani. Kdyz
je nastavena na velmi vysoké Urovné, Resonance ve skuteénoﬂ%%sabi, Ze filtr nastavi
samovolné osciluje, kdykoli jim prochazi signal. Vysledny piskavy ton je ve skutecnosti €ista sinusovka, jejiz
vyska zavisi na nastaveni hlasitosti .

Rizeni frekvence (mezni bod filtru). Tuto sinusovou vinu produkovanou rezonanci Ize ve skute¢nosti pouZit
pro nékteré zvuky jako dalsi zdroj zvuku, pokud si to prejete.

NiZe uvedeny diagram ukazuje odezvu typické dolni propusti. Frekvence nad hrani¢nim bodem se snizi
na hlasitost.

Odriznout

Frekvence
odrifnout

Hlasitost .

braloionca

Hlasitost
Odfizhout

Frekvenfe

Hlasitost

Frekvence

Kdy? se pfida rezonance, frekvenceRttghiv@ifra@odé se zvysi na hlasitost.

Odriznout

Frekvence

Odiznout

i Frekvence
Hlasitost Frekvence
Hlasitost /
oot
Hlasitost
Frekvence odrfrouc
Feivedce
Frekvence
Hlasitost odizmout

Kromé tradi¢niho typu Low Pass Filter exisfuji také High Pass a Band Pass Volume
typy. Typ pouZitého filtru se vybira pomocol’dparametru Typ filtru.

Frekvence
Hdllﬁwsttje podobna dolni progngt‘,(\:{@%guje v ,opaéném smyslu*, takZe frekvence pod meznim
bodem jsou odstranény. Frekvence nad meznim bodem jsou propustény. KdyZ je parametr Frekvence

filtru nastaven na nulu, filtr je zcela otevi'eny a z nezpracovanych kFivek oscildtoru nejsou odstranény 7zadné

frekvence.
odtimout
Hlasitost Frekvence
nce Fekvence
Hlasitost Fnce
Odtifnoue
Hlasitost Odtifrout
Hlasitost Frekvence

KdyZ se pouZije pasmovy filtr, propusti se pouze Gzké pasmo frekvenci uprostied kolem hrani¢niho bodu.

Frekvence nad a pod pésmemjsotﬁftﬁkVﬁHﬁﬁeento typ filtru neni moZzné Gplné otevfit a nechat projit

viechny frekvence.
odimout
Hekvence
Hlasitost
FrEkvenc
rekvence
Frekvence

11
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Obalky A Zesilovac

V dfivéjsich odstavcich byla popséna syntéza vysky a zabarveni zvuku.
Dal3i ¢ast Synthesis Tutorial popisuije, jak se ovlada hlasitost zvuku.

Hlasitost noty vytvofené hudebnim néstrojem se &asto velmi méni v pribéhu trvani noty, podle typu nastroje.

Napfiklad nota hrana na varhanach dosahne piné hlasitosti, kdyZ stisknete klavesu. Ziistane na pIné hlasitosti, dokud

neuvolnite klavesu, v tomto okamZiku Uroven hlasitosti okamzité klesne na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"

KEY "DN" KEY "DFF"

KEY "DN" KEY "DFF"
HLASITOST
HLASITOST
HLASITOST

(@
KEY "ON" CAS KEY "OFF"

Nota klaviru rychle dosahne pIné hlasitosti po stisknuti kldvesy a jeji hlasitost TIME postupné klesa

na nulu po nékolika sekundach, i kdyz klavesu drzite.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST
KEY "pN" KEY "DFF"
HLASITOST
HLASITOST
HLASITOST
CAs
CAS
KEY "ON" CAS KEY "OFF"

CAS
Emulace String Section dosédhne pIné hlasitosti pouze postupné, kdyz je stisknuta klavesa. PFi drZeni kldvesy

z(istava na pIné hlasitosti, ale jakmile klavesu uvolnite, hlasitost klesa na nulu pomé&rné pomalu.

KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST
HLASITOST

HLASITOST [CAS

As
KEY "ON"CAS
CAS

KEY "OFF"

V analogovém syntetizéru jsou zmény charakteru zvuku, ke kterym dochazi béhem trvani noty, fizeny sekci

zvanou Envelope Generator. MiniNova mé 6 KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST KEY "OFE"
Generatory obalek (nazyvané'\tnv 1 az Env 6). Env 1 vZdy souvisi se zeSilovacem, ktery ZAPNUTO

ovlada amplitudu noty - tj. hlasitost zvuku - pfi hrani noty. KEY "OFF"

Kazdy é‘éh@&‘gggalek ma Ctyfi ovladaci prvky pouZivané k Gpravé tvaru obalky.
HLASITOST
Cas Gtod PASITOST CAS VYDRZET
VYDRZET
Upravuije Cas, ktery po stisknuti tlacitka trva, neZ se hlasitost vy3plhé z nuly na plnou SUSTAIN
hlasitost. Lze jej pouZit k vytvoFeni zvuku s pomalym prolindnim.

UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
KEY "ON" g5 UTOCNY ROZPAD KEY "OFF" UVOLNENI
% UVOLNENI
HLASITOST
VYDRZET KEY "OFF®
KEY "OFF"
KEY &QEE
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
HLASITOST ¢
Doba iqzR3gtosT

Upravuje dobu, po kterou hlasitost klesne z plivodwjypiré htasitosti na Groveri nastavenou pomoci VOLUME
ovladani Sustain, zatimco drzite klavesu stisknutodtDRZET
VYDRZET

Urove udrzeni
ATTACK DECAY RELEASE

To je na rozdil O%Qﬁémﬁﬁﬂm‘f‘mmﬁvﬂw %Pg;ze nastavuje umm@e neZ ¢asové obdobi.
uroven hlasitosti, na které Egglka REstaRe kdy? je klavesa stisknuta, po dobé rozpadu ATTACK DECAY
vyprsela. EAs

CprrgrtosT

Upravuje dobu, po kterou hlasitost klesne z Grovné Sustain na nulu, jakmile je tlacitko SUSTAIN
propustén. Lze jej pouZit k vytvoFeni zvuk( s kvalitou ,vyblednuti”. Typicky syntezator bude mit jednu nebo vice

obalek. Na zesilova¢ je vZdy aplikovéna jedna obalka, ktera tvaruje hlasitost kazdé hrané noty. DalSi obélky Ize

pouzit k dynamické zméng jinych KLICU "ZAPNUTO" KEY "OFF"
sekce syntezatoru béhedQENV SRR KRZETRY. RELEASE KEY "OFF"
ZHEY "ON" KEY "OFF"
VYDRZET
VSRBZET
HLASITOST .
HLASITOST VYDREET

HODNOTIT

UTOCNY ROZPAD UVOLNENT

CAS
Druhy generator obalek MiniNova (Env 2) se pouZivé k Upravé mezni frekvence filtru po dobu Zivotnosti noty.

V MiniNova Ize generatory obalek 3 aZ 6 pouZit pro specidlni Gicely, jako je modulace indexu Wavetable nebo

drovni FX.

KEY "ON" KEY "OFF"

FILTR
ODRIZNOUT

VYDRZET

‘r———  —

UTOCNY ROZPAD UVOLNEN]

LFO

Stejné jako Envelope Generators je LFO sekce syntezatoru modulatorem. Misto toho, aby byla sou¢asti samotné
zvukové syntézy, pouzivé se ke zméné (nebo modulaci) jinych sekci syntetizéru. Napfiklad LFO Ize pouZit ke zméné vy3ky

oscilatoru nebo mezni frekvence filtru.

Vé&t3ina hudebnich nastrojd produkuje zvuky, které se v priib&hu €asu méni jak v hlasitosti, tak ve vy3ce a zabarveni.

Nékdy mohou byt tyto variace docela jemné, ale stale vyznamné pfispivaji k charakterizaci kone¢ného zvuku.

Zatimco Envelope se pouZiva k ovladani jednorézové modulace b&éhem Zivotnosti jedné noty, LFO moduluji pomoci
opakujiciho se cyklického prab&hu nebo vzoru. Jak bylo uvedeno vy3e, oscilatory produkuiji konstantni tvar viny, ktery
muZe mit tvar opakujici se sinusové viny, trojuhelnikové viny atd. LFO produkuji tvary vin podobnym zplsobem, ale
normélné na frekvenci, ktera je pfili3 nizkd na to, aby produkovala zvuk, ktery by lidské ucho mohlo vnimat. . (Ve

skute¢nosti LFO znamend Low Frequency Oscillator.)

Stejné jako u obalky mohou byt priibéhy generované LFO pfivadény do jinych asti syntezatoru, aby se vytvorily
pozadované zmény v pribé&hu ¢asu - neboli ,pohyby” - zvuku.
MiniNova ma t¥i nezavislé LFO, které Ize pouzit k modulaci rznych sekci syntezatoru a mohou bézet riznymi

rychlostmi.

Typicky tvar viny pro LFO by byla vina trojihelniku.

PITCH

PFedstavte si, Ze tato velmi nizkofrekvencni vina je aplikovana na vysku oscilatoru. Vysledkem je, Ze vy3ka oscilatoru
pomalu stoupa a klesa nad a pod svou piivodni vy3ku. To by napfiklad simulovalo pohyb houslisty prstem nahoru a

doltl po struné nastroje, kdyz se smyka. Tento jemny pohyb ténu nahoru a doli se nazyva efekt ,Vibrato”.

Pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vy3ky oscilatoru, vedlo by to ke znamému kolisavému
efektu znamému jako ,wahwah”. Kromé& nastaveni riiznych sekci syntezatoru, které maji byt modulovany pomoci LFO,
Ize Envelopes pouzit také jako modulatory sou¢asng. Cim vice oscilatord, filtr(i, obélek a LFO je v syntetizéru, tim je

vykonnégjsi.

souhrn

Syntezator Ize rozdé&lit do péti hlavnich blokd generujicich nebo upravujicich zvuk (modulace).

1. Oscilatory generuji prabéhy v riznych vy3kach.
2. Mixér micha vystupy z oscilator dohromady.
3. Filtry odstrafiuji urcité harmonické a méni charakter nebo zabarveni zvuku.

4. Zesilovat Fizeny generatorem obalky, ktery méni hlasitost zvuku v priibéhu casu, kdyZ se hraje nota.

5. LFO a obélky Ize pouzit k modulaci ¢ehokoli z vy3e uvedeného.

Velka ¢ast radosti se syntezatorem spocivé v experimentovani s tovarnimi prednastavenymi zvuky a vytvareni
novych. Neexistuje zadna nahrada za ,praktickou” zkusenost. Experimenty upravujici mnoho parametrd MiniNova

povedou k lepsimu pochopeni toho, jak se ovladaci prvky méni a pomahaji formovat nové zvuky.

Se znalostmi v této kapitole a pochopenim toho, co se ve stroji skuteéné déje, kdyZ se provadi Gpravy knofliki a

prepinau, bude proces vytvaFeni novych a vzrudujicich zvuki snadny - Bavte se.
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ZJEDNODUSENA MININOVA
BLOKOVE SCHEMA

OBALKY3-6 LFO 1-3
OBALKA 1
OBALKA 2
MIXER
OSCILATOR 1 2 FX1
OSCILATOR 2
FX2
OSCILATOR 3 FILTR 1 ZKRESLENI FILTR 1 =
AMP FX3 VEN
HLUK | => : FILTR 2 ZKRESLEN{ FILTR 2
FX4
VOLEJTE MOD 1%*3 )
VOLEJTE PROTI 2*3 FX5
INPUT LEVEL s =em wes sun BNN N S
s
[=]
SEKCE Vv/MEX
i
Yy 0
Tato &ast uZivatelské pFirucky vam poskytuje podrobny popis viech parametrd dostupnych pro nastaveni v
MiniNova. Jak jiz bylo vysvétleno dfive, vdechny tpravy patchd - jiné neZ ty, které se provadéji prostrednictvim
ovladacich prvkd v sekcich Perform a Pads na hornim panelu - se provadgji prostiednictvim komplexni struktury
nabidky MiniNova. Nabidky také obsahuiji ,Systém" nebo moZznosti nastaveni, jako je odstranéni patch, P. i
14 . 5 arametr: Vstupni FX Grover
nastaveni klavesnice a tak dale. .
Zobrazeno jako: VstupFX
Vychozi hodnota: 0
Struktura je ,kontextové citlivd” - to znamend, Ze vdm bude nabidnuta Fada moZznosti, které zavisi na tom, co se
Rozsah nastaveni: 0-127

snaZite délat.

Do systému nabidek se vzdy vstupuije stisknutim tlacitka MENU [8]. Systém menu
se sklada ze Sesti samostatnych menu:

Audio vstup
Globalni
Arp

Akord
Upravit
Skladka

Mezi nabidkami prochazejte tlacitky PAGE I a H [7] a stisknutim OK [9] vstupte do poZadované nabidky. Znovu
poutZijte tlacitka PAGE pro pfistup k parametru, ktery chcete zménit; pouZijte ovlada¢ DATA [6] ke zméné hodnoty

parametru.

Opustte systém nabidek op&tovnym stisknutim tlacitka MENU/BACK ; jinak po kratké dobé automaticky

vyprsi ¢asovy limit a obrazovka se vrati k zobrazeni aktualné nactenych informaci o patchi.

POZNAMKA: Vychozi hodnoty zobrazené pro kazdy parametr plati pro pocate¢ni opravy; ostatni tovarni

opravy budou mit jako soucést definice opravy odlisné hodnoty.

Hlavni nabidka: Vstup zvuku

Parametr: Vstupni zisk
Zobrazeno jako: InptGain
Vychozi hodnota: +20 dB

Rozsah nastaveni: -10 dB aZ +65 dB, Vypnuto

Tento ovladac upravuje zesileni pro audio vstup. Zisk se zobrazuje pfimo v dBs. Jak se zesileni zvy3uje, signal

na vstupu bude vidét na bargrafu v horni ¢asti LCD displeje. Zesileni by mélo byt nastaveno tak, aby méFi¢
dosahoval v nejhlasitéjsich pasazich dva nebo tfi segmenty pod tpIné vpravo. Méfic také obsahuje priznak
OVER; zaméFte se na nastaveni Urovné signalu, aby se to nikdy nestalo! VSimnéte si, Ze pokud je InptGain

nastaveno na Off, audio vstup je nefunkéni.

Tento parametr upravuje mnozstvi vstupniho signalu odeslaného do FX procesoru pro aktualné vybrany
Patch.

Hlavni nabidka: Globalni

Parametr: Verze operacniho systému

Zobrazeno jako: 0Os viz

Zobrazuje verzi firmwaru aktualné nainstalovaného ve vasem MiniNova. MoZn4 to budete potFebovat védét

v pripadé technického problému nebo zkontrolovat, zda neni k dispozici novéjsi verze
z webu Novation.

Parametr: Ochrana paméti
Zobrazeno jako: Chranit
Vychozi hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Zapnuto vypnuto
Jedna se o bezpecnostni funkci, kterd se pouZiva k zabranéni nahodnému vymazani vzpominek a ztraté dat.
Pfi nastaveni na Zapnuto bude zabranéno zapisu patch(i nebo globalnich dat do paméti a na displeji
MiniNova se zobrazi kratka varovna zprava (Memory Protect!) . Doporucuje se nechat Protect zapnuté ,

pokud nejsou upravovany zaplaty pro uloZeni do paméti nebo pokud nema byt pfijat systémovy vypis z pocitace.

Parametr: Zapnuti/vypnuti mistniho ovladani
Zobrazeno jako: Mistni
Vychozi hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Zapnuto wypnuto
Tento ovladaci prvek urcuje, zda Ize na MiniNova hrat z vlastni klaviatury nebo zda reagovat na ovladani MIDI
z externiho zafizent, jako je MIDI sekvencer nebo master keyboard. Nastavte Local na On pro pouZiti klaviatury
a na Off, pokud budete ovladat syntezator externé pres MIDI nebo pouZzijete klaviaturu MiniNova jako hlavni

klaviaturu. Kdyz je vybrano Off , na LCD displeji se objevi pFiznak LOCAL OFF .
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INPUT LEVEL m e s i o B

Vocoder
Vy/MEX R

Local Control On/Off Ize pouZit k zamezeni MIDI smycek s externim zafizenim. PFi nastaveni na Off bude
klaviatura MiniNova a v3echny ovladaci prvky stale vysilat MIDI zpravy z portu MIDI OUT. Pokud je né&jaké
externi zafizeni nastaveno na opakované vysilani MIDI zpét do

MiniNova, syntezator bude stéle fungovat. Tim se zabrani tomu, aby tény znély dvakrat, sniZeni polyfonie

nebo jakékoli jiné nepfedvidatelné efekty.

Parametr: PFiFadit MIDI kanal
Zobrazeno jako: MIDI Ch

Vychozi hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 1-16

MIDI protokol poskytuje 16 kanal(, které umozriuji koexistenci aZ 16 zafizeni v MIDI siti, pokud je kazdému
pfifazeno, aby fungovalo na jiném MIDI kandlu. MIDI Ch umoZiiuje nastavit MiniNova pro pfijem a vysilani MIDI

dat na konkrétnim kanalu, takze se muze spravné propojit s externim zafizenim.

Parametr: Master Fine Tuning
Zobrazeno jako: TuneCent
Vychozi hodnota: 0

-50 a7 +50

Rozsah nastaveni:

Tento ovladat upravuje frekvence v3ech oscilatord o stejnou hodnotu, coz vam umoZziiuje jemné doladit syntezéator
na jiny nastroj. PFirGstky jsou centy (1/100 pulténu), takZe nastaveni na +50 naladi syntezator &tvrttén mezi dvéma

plltény. Nastaveni +0 vyladi klaviaturu s A nad stfedem C na 440 Hz - tj. standardni Concert Pitch.

Parametr: Transpozice klice
Zobrazeno jako: Transpse

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -24 a7 +24

Transpose je velmi uZite¢né globalni nastaveni, které ,posune” celou klaviaturu o pdltén nahoru nebo doldi. Od ladéni
oscildtoru se li3i tim, Ze upravuije Fidici data z klaviatury spiSe neZ skutecné oscilatory. Nastaveni Transpose na +4 tedy

znamen4, Ze muzZete hrat s jinymi nastroji ve skutecné toniné E dur, ale potfebujete hrat pouze bilé tony, jako byste

hréliv Cdur.

Parametr: Vyzvednuti hrnce (rotaéni shoda hodnoty kontroly provedeni)
Zobrazeno jako: PotPckup

Vychozi hodnota: Vypnuto.

Rozsah nastaveni: Zapnuto wypnuto
Funguije se ¢tyfmi otonymi ovladaci PERFORM a ovladatem FILTER , aby se hodnota parametru ulozend v

Patchu pfizpGsobila pozici ovladate Tweak. Pokud je PotPckup nastaveno na On, otoZny ovlada¢ nema zadny ucinek,
dokud se jeho Groveri neshoduje s Grovni uloZenou v Patchu, ¢imz se zabrani nahlym zménam hodnoty parametru. Na

displeji se také zobrazi ->Vyzvednuti, dokud neni dosaZeno hodnoty. S PotPckup Off se parametr zméni, jakmile otocite

ovladacem.

Parametr: Rychlost klavesnice
Zobrazeno jako: VelCurve

Vychozi hodnota: Normalni

Rozsah nastaveni: Nizka, Normalni, Vysokd, Pfepnout, Pevné 4 a7 127
Vybira hodnotu MIDI NoteOn Velocity, ktera dava do souvislosti odezvu dynamiky klaves se silou aplikovanou pfi hrani.
Hodnoty 4 aZ 127 odpovidaji skute¢nym hodnotam Velocity.

Normalni je vychozi nastaveni a mélo by byt pfijatelné pro vétsinu hernich styld.

PouZzijte Nizkd , pokud hrajete se silnym dotykem, a Vysoka , pokud mate leh¢i dotek. PFepinat je uZite¢ny pro
zdlraznéni zmény dotyku, kdy leh&i dotyk vyda hodnotu rychlosti 90 a siln&jsi dotyk hodnotu 127. Vyzkou3ejte

raizné kfivky, aby vyhovovaly vasemu individuainimu stylu hrani.

Parametr: Konfigurace nozniho spinate
Zobrazeno jako: Footswth
Vychozi hodnota: Auto

Rozsah nastaveni: Auto, N/Otevieno, N/Zavieno

UdrZovaci nozni spinac Ize k MiniNova pfipojit pres zasuvku SUSTAIN {29}. Pokud je va3 sustain peddl Normalné otevieny
nebo Normalné zavieny, nastavte tento parametr tak, aby vyhovoval. Pokud si nejste jisti, ktery to je, pripojte nozni spina¢
k MiniNova f a poté jej zapnéte (bez nohy na pedalu!) Pokud je stale zvoleno vychozi nastaveni Auto , polarita bude nyni

spravné rozpoznana.

Parametr: Zdroj hodin
Zobrazeno jako: ClkSourc
Vychozi hodnota: Vnitini

Rozsah nastaveni: Interni, USB, MIDI, Auto

MiniNova pouZiva hlavni MIDI hodiny k nastaveni tempa (rychlosti) arpeggiatoru a poskytuje ¢asovou zékladnu pro
synchronizaci s celkovym tempem. Tyto hodiny mohou byt odvozeny interné& nebo poskytnuty externim zafizenim
schopnym vysilat MIDI hodiny. ClkSourc _

nastaveni urcuje, zda funkce synchronizované s tempem MiniNova (Arpeggiator, Chorus Sync, Delay Sync, Gator
Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) budou sledovat tempo externiho zdroje MIDI hodin nebo
tempo nastavené TEMPO

knoflik [21].

+ Internal - MiniNova se bude synchronizovat s internimi MIDI hodinami bez ohledu na to,
jaké externi zdroje MIDI hodin mohou byt pfitomny.

+ USB - synchronizace bude nastavena pouze na externi MIDI hodiny pfijimané pfes
pfipojeni USB. Pokud ne

Pokud jsou detekovany hodiny, tempo ,setrvacniky” na
zméni posledni znamou frekvenci hodin.

+ Midi - synchronizace bude probihat pouze s externimi MIDI hodinami pfipojenymi ke

vstupu MIDI. Pokud nejsou detekovany Zadné hodiny, tempo se ,setrvacniky” nastavi
na posledni zndmy takt.

« Auto - pokud nenf pfitomen Zadny externi zdroj MIDI hodin, MiniNova to udéla
vychozi nastaveni internich MIDI hodin. Tempo (BPM) bude nastaveno pomoci TEMPO
knoflik. Pokud jsou k dispozici externi MIDI hodiny, MiniNova se s nimi synchronizuje.

Pfi nastaveni na kterykoli z externich zdroj& MIDI hodin bude tempo odpovidat frekvenci MIDI Clock pfijaté z externiho
zdroje (napf. sekvenceru). Ujistéte se, Ze je externi sekvencer nastaven na vysilani MIDI Clock. Pokud si postupem

nejste jisti, nahlédnéte do manuélu k sekvenceru

podrobnosti,

Vétsina sekvencert nevysila MIDI Clock, kdyZ jsou zastaveny. Synchronizace hodin MiniNova s MIDI Clock bude mozna
pouze tehdy, kdyZ sekvencer skutecné nahrava nebo hraje. V pfipadé nepfitomnosti externich hodin se tempo zméni

na setrvacnik a pfevezme posledni zndmou pfichozi hodnotu MIDI Clock.

Parametr: Osvétleni kol
Zobrazeno jako: WhelLeds
Vychozi hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Zapnuto vypnuto

Koletka PITCH a MOD [2] jsou vnitfné osvétlena; toto nastaveni umozZiiuje jejich zapnuti nebo vypnuti.

Parametr: MiniNova Power Save
Zobrazeno jako: PwrSave
Vychozi hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Zapnuto, Vypnuto, 10 minut
Jedna se o moZnost Uspory energie. Nastaveni PwrSave na On zpUsobi, Ze se MiniNova vypne (uloZi aktualni

nastaveni), kdyZ pocitac prejde do rezimu spanku. To plati pouze v pfipadé, Ze je napajen pfes USB pfipojeni. Pokud

je nastaveno na 10 minut, kldvesnice se po uplynuti této doby vypne bez ohledu na to, jak je napajena. V obou pfipadech

stisknutim libovolné klavesy obnovite napajeni. Pokud je nastaveno na Vypnuto, klavesnice z(istane zapnuta.

Hlavni menu: Arp

Parametr: Arpeggiator Rate Sync
Zobrazeno jako: ArpSync
Vychozi hodnota: 16.

Rozsah nastaveni: Viz tabulka hodnot synchronizace "" na strané 35

Tento parametr efektivné urcuje takt sekvence arp na zakladé aktualniho tempa. Viz ,Parametr: Zdroj hodin” na

strané 14.
Parametr: Cas brany Arpeggiator
Zobrazeno jako: Bréna Arp
Vychozi hodnota: 64
1az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr nastavuje zakladni dobu trvani not hranych Arpeggiatorem (ackoli to bude dale upraveno

hodnoté je po jedné noté v sekvenci bezprostfedné nasledovéana dalsi bez mezery. Pfi vychozi hodnoté 64 je délka

noty presné polovi¢ni neZ interval taktu (na zakladé aktualniho tempa) a po kazdé noté nasleduje stejné dlouhd zbytkova.

Parametr: Rezim Arpeggiator

Zobrazeno jako: ReZim Arp

Vychozi hodnota: —
Rozsah nastaveni: Viz tabulka reZzimu Arp ,Tabulka reZimu Arp” na strané 39
Kdy? je povoleno, Arpeggiator bude hrat viechny noty podrzené v sekvenci, kterd je urena parametrem Arp

Mode . TFeti sloupec tabulky popisuje povahu sekvence v kazdém pfipadé.
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Parametr: Arpeggiator oktavy
Zobrazeno jako: Arp Octv

Vychozi hodnota: 1

Rozsah nastaveni: laz4

Toto nastaveni pridava k sekvenci arp horni oktavy. Pokud je Arp Octv nastaveno na 2, sekvence se prehraje jako
Hodnoty Arp Octv vétsi neZ 1, dvojndsobek nebo trojndsobek atd., délka sekvence. Pfidané dalsi noty kopiruji
kompletni plivodni sekvenci, ale jsou posunuty o oktavu. Sekvence ¢ty tond hrana s Arp Octv nastavenym na 1 se

tedy bude skladat z osmi tond, kdyZ je Arp Octv nastaveno na 2.

Parametr: Vzor Arpeggiator
Zobrazeno jako: Arp Pttn
Vychozi hodnota: Arp Upravit

Rozsah nastaveni: Arp Edit, JEDNA postel 2 a7 33
Na MiniNova Ize sekvence Arpeggiatoru nakonfigurovat aZz na délku osmi not nastavenim Arp Pttn na Arp
Edit. Sekvenci Arp mUZete upravit pomoci osmi padul v rezimu ARPEGGIATE . Sekvence Arp je moZné upravit

pouze pomoci padd, kdyZ je Arp Pttn nastaveno na Arp Edit.

UN pat 2 az 33 jsou pfedem pfifazené vzory Arp riiznych délek (vét3ich nez osm tond) a ¢asovani a jsou

odvozeny od UltraNova. Tyto nejsou modifikovatelné.

MEéli byste stravit n&jaky ¢as experimentovanim s riiznymi kombinacemi Arp Mode a Arp

Pttn. Nékteré vzory funguiji Iépe v urcitych reZzimech.

Parametr: Délka arpeggiatoru
Zobrazeno jako: ArpLen

Vychozi hodnota: 8

Rozsah nastaveni: 1az8

Tento parametr je dostupny pouze tehdy, kdyZ je Arp Pttn nastaveno na Arp Edit. Tento parametr

predstavuje pocet krokd tvoficich sekvenci.

Parametr: Swing arpeggiator
Zobrazeno jako: ArpSwing

Vychozi hodnota: 50

Rozsah nastaveni: 1az100

Tento parametr je dostupny pouze tehdy, kdyZ je Arp Pttn nastaveno na Arp Edit. Pokud je tento parametr
nastaven na néco jiného, nez je jeho vychozi hodnota 50, Ize ziskat nékteré dalsi zajimavé rytmické efekty.
Vy33i hodnoty Swing prodluZuji interval mezi lichymi a sudymi tény, zatimco intervaly mezi sudymi a lichymi se
odpovidajicim zpGsobem zkracuji. Niz3i hodnoty maji opalny efekt. Toto je efekt, se kterym je snazsi

experimentovat, nez popisovat!

Hlavni menu: Chord

Chorder MiniNova je uzite¢na funkce, kterd vdm umozni hrat akordy aZ do deseti not stisknutim jediné klavesy.

Vysledny akord pouZiva nejnizsi tén hrany jako jeho kofen; viechny ostatni tény v akordu budou nad kofenem.

Parametr: ReZim Chord
Zobrazeno jako: ChrdMode
Vychozi hodnota: Wpnuto

Rozsah nastaveni: Zapina Zapnuto wpnuto

nebo vypina rezim Chord.

Parametr: Transpozice akordd
Zobrazeno jako: ChrdTrns

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -1Maz+11

Ovladani transpozice je kalibrovano v plténovych intervalech a vysku akordu Ize posunout az o 11 plténd, a

to bud nahoru nebo dolG.

Parametr: UloZit Chord

Zobrazeno jako: UlozitChrd
Chcete-li uloZit akord, nastavte ChrdMode na On a vyberte tuto moznost nabidky (SaveChrd). Na displeji se zobrazi
OK?; stisknéte tlacitko OK [9]. Displej se zméni na PlayChrd hrat akord; mGzete ji hrat v jakékoli téniné nebo inverzi.

Potom stisknéte tlacitko OK . Po kréatké prodlevé displej potvrdi akci tlacitkem Chord SAVED!

limeur Lever

PlayChrd Chord

limeur Lever

s
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VsSimnéte si, Ze Arpeggiator predchazi Chorder v syntezatoru MiniNova.
To ma za nésledek, Ze pokud jsou pouZivany Arpeggiator i Chorder, bude arpeggiovan cely akord,

ktery je vysledkem kazdého stisknuti klavesy.

Horni nabidka: Upravit

Toto menu je misto, kde méZete upravit zvuk patche nebo vytvofit novy z prvnich princip@i. Nabidka Upravy
je rozdélena na dalsi podnabidky takto:

Vychytavky

Osc

Mixér

Filtr

Hlas

Env

LFO

ModMatrx

Efekty

Vox Tune

Vocoder

Nabidka Upravit - Podnabidka 1: Vychytavky
Parametr: Tweak ¢islo
Zobrazeno jako: Vyladit n (kde n je 1 aZ 8)
Vychozi hodnota: (Nepfifazeno)
Rozsah nastaveni: Viz tabulka parametr( Tweak na strané 37.

Pomoci tlagitek PAGE I a H [7] vyberte, ktery z osmi ovlada&l Tweak chcete konfigurovat, a ovladatem DATA

[6] vyberte parametr, ktery se bude ménit vybranym ovladacem Tweak.

Nabidka Upravit - Podnabidka 2: Osc

V tomto podmenu je nejprve nutné vybrat oscilator, jehoZ parametry se maji upravit. Tento vybér se provadi
pomoci tlacitek PAGE I a H [7].

Oscn(kdenje1az3)
Vychozi hodnota: Osc1

Zobrazeno jako:
Rozsah nastaveni: Osc 1 az 3, OscComn

MiniNova ma tfi identické oscilatory a zdroj Sumu; toto jsou generétory zvuku syntezatoru.

Parametry pro oscilator

V nasledujicich popisech parametr se text tyka oscilatoru 1; plati v3ak stejné pro jakykoli zvoleny oscilator.
Samostatna sada parametru pouzitelna pro viechny tfi oscilatory je k dispozici, kdyZ je podnabidka Oscillator
vybréna na OscComn (viz

"Spolecné parametry oscildtoru" na strané 16).

Parametr: Hrubé ladéni
Zobrazeno jako: O1Semi
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

Tento parametr nastavuje zékladni ladéni per-oscilatoru. Zvy3eni jeho hodnoty o 1 posune vy3ku kaZzdé noty
na klaviatufe nahoru pouze o jeden puiltén pro vybrany oscilator, takZe nastaveni na +12 efektivné posune
ladéni oscilatoru o oktavu nahoru. Zaporné hodnoty se rozladi stejnym zptsobem. Viz také ,Parametr:

Transpozice klie” na strané 14.

Parametr: Doladéni
Zobrazeno jako: O1 centd
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -50 az +50

nastaveni hodnoty na +50 naladi oscilator na ¢tvrtton uprostfed mezi dvéma paltony.

Parametr: Synchronizace virtualniho oscildtoru
Zobrazeno jako: 01VSync

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Synchronizace oscilatoru je technika pouZiti pfidavného ,virtudiniho” oscilatoru k pfidani harmonickych k
prvnimu s pouzitim tvaru viny virtualniho oscilatoru k opétovnému spusténi prvniho. Tato technika vytvari zajimavé
2zvukové efekty. Povaha vysledného zvuku se méni podle toho, jak se parametr méni, protoZe frekvence virtuiniho

oscilatoru se zvySuje jako nasobek frekvence hlavniho oscilatoru, jak se zvy3uje hodnota parametru.

Kdy?Z je hodnota Vsync ndsobkem 16, frekvence virtudlniho oscildtoru je hudebni harmonické frekvence
hlavniho oscilatoru. Celkovym efektem je transpozice oscilatoru, kterd posouva harmonickou rfadu

nahoru, s hodnotami mezi ndsobky 16, které vytvareji vice nesouhlasné efekty.



Machine Translated by Google

VSync =0

VSync =5

VSync =16
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01VSync Ize také upravit pfimo z fady 6 v sekci PERFORM ovlédaciho panelu pomoci Tweak
Control RC1.

02VSync Ize také nastavit pfimo z fady 6 v sekci PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak
Control RC3.

Chcete-li ziskat to nejlepsi z Vsync, zkuste jej modulovat pomoci LFO. Pfipadné vyberte Row 6 v sekci

PERFORM a zméite to pfi hrani pomoci Tweak Control RC1.

Parametr: Krivka oscilatoru
Zobrazeno jako: O1Wave
Vychozi hodnota: Pilovy zub

Rozsah nastaveni: Viz tabulka prib&hd na strané 35.

Tim se vybere kfivka oscilatoru z fady 72 moZnosti. Kromé analogovych tvar( viny syntezatorového typu,
jako je sinus, ¢tverec, pilovy zub, pulz a 9 pomérd pilovitych/pulznich mixd, existuji rzné digitalni tvary vin
a 36 vinovych tabulek sestavajicich z deviti jednotlivych tvard vin na vinovou tabulku plus dva zdroje audio

vstupu.

V tabulce Waveform jsou zahrnuty dva zdroje zvuku; ackoli MiniNova ma pouze jeden audio vstup

(AudInL/M), AudioInR je soucasti dodavky pro kompatibilitu s UltraNova Patches.

Pokud jsou vybrany zdroje audio vstupu, Zadné dal3i parametry oscilatoru nebudou mit zadny
vliv na zvuk. Audio vstup bude pouZit jako zdroj pro naslednou manipulaci (napt. filtry, modulace
atd.).

Kdy?Z je externi vstup vybran jako zdroj oscilatoru, je ve skute¢nosti vybran misto tohoto oscilatoru a privadén

pres signalovou cestu syntezatoru z tohoto bodu. Abyste slySeli audio vstup, kdyz je vybran jako zdroj

oscilatoru, musi byt na klaviatufe zahrana nota.

Je mozné vytvofit efekt MIDI brany na vokalech pomoci audio vstupt jako zdroje.

Parametr: Pulse Width/Wave Table Index
Zobrazeno jako: O1PW/Idx

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az 63

Tento ovladaci prvek ma dvé funkce v zavislosti na tvaru viny zvolené O1Wave. U pulznich prib&ht méni
Sitku pulzu vystupu oscildtoru. Tento zakladni efekt Ize nejsnaze slySet pravou tohoto parametru s
O1Wave nastavenym na PW; uslysite, Ze se harmonicky obsah méni a pfi vysokych nastavenich se zvuk stava

docela tenkym a kovovym.

Pulzni vina je asymetricka obdélnikova vina; pfi nastaveni na nulu je prib&h obdélnikovy. (Viz strana
10.) Tento parametr ma jinou funkci, pokud je prabéh oscilatoru nastaven na jednu z 36 tabulek vin (viz
O1Wave vyse). Kazda tabulka vin se sklada z deviti souvisejicich kffivek a nastaveni O1PW/Idx urcuje, ktera se

pouziva.

Celkovy rozsah hodnot parametru 128 je rozdélen do 9 (pfiblizné) stejnych segmentt po 14 hodnotovych
jednotkach, takZe nastavenim hodnoty na cokoliv mezi -64 a -50 se vygeneruje prvni z 9 priib&hd, -49 az -35
druhy, a tak dale. Viz také parametr Wave Table Interpolation (O1WTInt), ktery Ize pouZit k zavedeni dalsi

variace ve zpUsobu pouZiti vinovych tabulek.

Parametr: Tvrdost
Zobrazeno jako: 01 Tézky
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Tvrdost méni obsah harmonickych ve tvaru viny a sniZuje troveri hornich harmonickych pfi
snizovani hodnoty. Jeho Gcinek je podobny dolni propusti, ale pracuje na Grovni oscilatoru. V8imnete si, Ze

nema zadny vliv na sinusovy pribé&h, protoZe toto je jediny pribéh bez harmonickych.

Parametr: Hustota
Zobrazeno jako: O1Dense
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni:
Parametr hustoty k sobé pfidava kopie tvaru viny oscilatoru. K tomu slouZi az osm dal3ich virtudlnich oscilatord

v zavislosti na hodnoté parametru. To vytvari ,hustsi” zvuk pfi nizkych aZ stfednich hodnotéch, ale pokud jsou

virtualni oscilatory mirné rozladény (viz O1DnsDtn nize), ziskate zajimavéjsi efekt.

O1Dense Ize také nastavit pfimo z fady 6 v sekci PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC2.

O2Dense Ize také nastavit pfimo z fady 6 v sekci PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC4.
Parametr: Rozlad&ni hustoty
Zobrazeno jako: 01DnsDtn
Vychozi hodnota: 0
0az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr by mél byt pouzit s ovlddacim prvkem Density . Rozladi oscilatory virtudini hustoty a

viimnete si nejen hustsiho zvuku, ale také efektu tlukotu.

Parametry Density a Density Detune Ize pouZit k ,zahusténi“ zvuku a simulaci efektu pridani
dalSich zvukd. Parametry Unison a Unison Detune v Hlasovém menu Ize pouZit k vytvoreni velmi
podobného efektu,

ale pouZiti Density a Density Detune ma tu vyhodu, Ze neni potfeba pouZzivat dali hlasy, jejichz

pocet je konecny.

Parametr: Rozsah Pitch Wheel
Zobrazeno jako: O1PtchWh

Vychozi hodnota: +12

Rozsah nastaveni: -12az+12

Pitch kole¢ko méni vy3ku oscilatoru az o oktavu, nahoru nebo doldi. Jednotky jsou v pilténech, takze pfi
hodnoté& +12 pohyb koletka vy3ek zvy3uje vysku tonl zahranych o jednu oktavu, pohyb dold je snizuje o
oktavu. Nastaveni parametru na zépornou hodnotu obréti ¢innost kolecka pitch. Zjistite, Ze mnoho tovarnich

patchd je nastaveno na +2, coz umoZiuje rozsah +1 ténu. Tuto hodnotu Ize nastavit nezavisle pro

kazdy oscilator.

Parametr: Interpolace vinové tabulky
Zobrazeno jako: OTWTInt

Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje, jak hladky je pfechod mezi sousednimi pribéhy ve stejné vinové tabulce.
Hodnota 127 vytvori velmi hladky pFechod, pFitemz sousedni prib&hy se prolinaji. S hodnotou nula budou
prechody nahlé a zfetelné. S vysokou nastavenou hodnotou 01WInt je moZné zachovat mix sousednich
prabéhd, pokud hodnota modulace zistane pevna. Pfi modulaci wavetable Index (pfes LFO atd.) parametr

wavetable interpolace nastavuje, jak hladky (nebo ne!) pfechod je.

Spolené parametry oscilatoru
Zbyvajici parametry v nabidce oscilatoru jsou spole¢né pro viechny 3 oscilatory. Oni jsou
dostupné, kdy? je &islo oscilatoru nastaveno na OscComn.

Parametr: Hloubka vibrace
Zobrazeno jako: ModVib
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni:

PFidani vibrata do oscildtoru cyklicky moduluje (nebo méni) vy3ku ténu a dodavé ténu ,kolisani”. Tento
parametr urcuje hloubku vibrata, a tedy i to, jak zi'ejmé je ,kolisani“. Modové kolecko se pouZzivé k aplikaci
vibrata, pficemz hodnota parametru ModVib pfedstavuje maximalni hloubku vibrata, kterou Ize dosahnout,
kdyZ je mod kolecko v jeho zcela ,nahofe” poloze. Na MiniNova jsou béZné parametry VibMod a MVibRate ,

které ovliviiuji vSechny oscilatory a nevyZaduji pouZziti sekce LFO.

16
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Parametr: Mira vibraci
Zobrazeno jako: MVibRate
Vychozi hodnota: 65

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje rychlost vibrata od pomalého (hodnota=0) po velmi rychlé (hodnota=127).

Drift oscilatoru

Parametr:

Zobrazeno jako: OscDrift
Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

KdyzZ jsou oscilatory nastaveny na stejné ladéni, jejich priibéhy jsou dokonale synchronizované.
Staré analogové syntetizéry nedokazaly zlistat perfektné naladéné, Oscillator Drift to ,emuluje” aplikaci
kontrolovaného mnoZstvi rozladéni, takZe oscilatory jsou mezi sebou mirné rozladéné. To dodava zvuku

,pINéjsi” charakter.

Féze oscilatoru

Parametr:
Zobrazeno jako: OscPhase
Vychozi hodnota: 0°

Rozsah nastaveni: Volné, 0° az 357°

To nastavuje bod ve tvaru viny, ve kterém oscilatory zacinaji, a je nastavitelné po 3° krocich béhem jednoho
celého cyklu tvaru viny (360°). Vysledkem toho je pFidani mirného ,cvaknuti” nebo ,hrany” na za¢atek ténu,
protoZe okamZité vystupni napéti pfi stisku kladvesy neni nulové. Nastaveni parametru na 90° nebo 269° ma
nejviditeln&j3i ucinek.

S parametrem nastavenym na 0° se oscilatory spoust&ji pfesné v krocich. Pokud je nastaveno Volné, fazovy

vztah krivek nesouvisi s tim, kdy je stisknuto tlacitko.

Parametr: Jedna pevna poznamka
Zobrazeno jako: FixNote
Vychozi hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto, C#-2 a7 G8

Neékteré zvuky nemusi byt chromaticky zavislé. Priklady by mohly byt zvuky perkusi (napf. basové bubny)

a zvukové efekty, jako je laserova pistole. Patche mlzZete pfifadit pevnou notu, hra na kteroukoli klavesu na
klaviatufe generuije stejny zvuk. Vy3ka, na které je zvuk zaloZzen, miize byt jakakoli pilténova nota v rozsahu
pres deset oktdv. S parametrem nastavenym na Vypnuto se klavesnice chové jako norméalné. Je-li nastavena

na jakoukoli jinou hodnotu, kazda klavesa hraje zvuk ve vy3ce odpovidajici dané hodnoté.

Parametr: Typ zdroje hluku
Zobrazeno jako: NoiseType
Vychozi hodnota: Bily

Rozsah nastaveni: Bila, High, Band, HiBand

Kromé tf{ hlavnich oscilatord ma MiniNova generator Sumu. Bily Sum je definovan jako signal se ,stejnym
vykonem na v3ech frekvencich” a je to znamy ,sy€ivy"” zvuk.

Omezeni 3ifky pAsma Sumu méni charakteristiku ,syceni” a dal3i tfi moZnosti pro tento parametr aplikuji
filtrovani. V3imnéte si, Ze generator Sumu ma svdj vlastni vstup do smé3ovace a abyste jej sly3eli izolovang,

musite jeho vstup zvy3it a vstupy oscilatoru vypnout. (Viz ,Parametr: Urovefi zdroje Sumu” na strané 17.)

Nabidka Upravy - Podnabidka 3: Mixér

Vystupy tii oscilatort a zdroje hluku jsou piedany do jednoduchého audio mixpultu, kde Ize upravit jejich
jednotlivé pFispévky k celkovému zvukovému vystupu. V&t3ina tovarnich patchli pouZiva bud dva, nebo
viechny tfi oscilatory, ale jejich vystupy jsou secteny v riiznych kombinacich Grovni. K nastaventi je k dispozici

celkem 6 vstup( a dva FX sendy.

Stejné jako u jakéhokoli jiného audio mixu se nenechte v pokuseni zesilit vSechny vstupy. Mixér by
mél slouzit k vyvaZeni zvukd. Pokud se pouZiva vice zdroju, pak by kazdé nastaveni vstupu mélo byt
pfiblizné v poloving - pfiblizné 64 nebo tak, a &im vice vstupd mate

pouZzivani, tim opatrnéjsi musite byt. Pokud to udélate Spatné, riskujete vnit¥ni ofezavani signalu,

coz bude znit extrémné nepfijemné.

Oscilator 1 Uroveri

Parametr:

Zobrazeno jako: OfLevel
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje mnoZstvi signalu oscilatoru 1 pfitomného v celkovém zvuku.

Oscilator 2 Grovné

Parametr:

Zobrazeno jako: O2Level
Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje pocate¢ni mnoZstvi signalu oscilatoru 2 pfitomného v celkovém zvuku.

Parametr: Oscilator 3 drovné
Zobrazeno jako: O3Level

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje pocatecni mnoZstvi signalu oscilatoru 3 pritomného v celkovém zvuku.

Parametr: Urovefi prstencového modulatoru (Oscs. 1 * 3)
*

Zobrazeno jako: RM1*3Lvi

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Ring Modulator je procesni blok se dvéma vstupy a jednim vystupem, ktery ,nasobi” dva vstupni signaly
dohromady. V zavislosti na relativnich frekvencich a harmonickém obsahu dvou vstupl bude vysledny

vystup obsahovat fadu souctovych a rozdilovych frekvenci a také zékladni hodnoty. MiniNova mé dva kruhové
modulatory; oba pouZivaji oscilator 3 jako jeden vstup, jeden jej kombinuje s oscildtorem 1, druhy s osciladtorem
2. Vystupy Ring Modulator jsou k dispozici jako dva dal3i vstupy do mixu, ovliddané pomoci RM1*3Lvl a
RM2#*3Lvl. Parametr ovlddany RM1*3Lvl nastavuje hodnotu Osc. 1 * 3 Ring Modulator vystup pfitomny v

celkovém zvuku.

Vyzkou3ejte nasledujici nastaveni, abyste ziskali pfedstavu o tom, jak zni Ring Modulator. V nabidce
Mixer snizte GUrovné Oscs 1, 2 a 3 a zvySte RM1*3Lvl. Poté prejdéte do nabidky Oscilator. Nastavte
Osc3 na interval +5, +7 nebo +12 pultond vyse

Osc1 a zvuk bude harmonicky pfijemny. Zména vysky Osc 1 na jiné pGlténové hodnoty vytvari

nesouhlasné, ale zajimavé zvuky. O1 centy Ize ménit, aby se dosahlo ,biti" efektu.

Parametr: Uroven modulatoru vyzvanéni (Oscs. 2 * 3)
*

Zobrazeno jako: RM2*3LvI

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr ovladany RM2*3Lvl nastavuje mnoZstvi Osc. 2 * 3 Ring modulétor vystup pfitomny v celkovém

zvuku.

Parametr: Uroved zdroje hluku
Zobrazeno jako: NoiseLvl

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje mnoZstvi Sumu pfitomného v celkovém zvuku.

Parametr: Odeslat Groveri pfed FX
Zobrazeno jako: PrefXLvI

Vychozi hodnota: 0dB

Rozsah nastaveni: -12dBaz +18 dB

Vstupy souctu mixu jsou smérovany pres blok FX (i kdyZ nejsou aktivni Zddné efekty) na Grovni urené

PreFXLvl. Tento ovladaci prvek by mél byt nastaven opatrné, aby nedoslo k pFetizeni zpracovani FX.

Parametr: Odeslat na post-FX trovni
Zobrazeno jako: PostFXLv
Vychozi hodnota: 0dB

Rozsah nastaveni: -12dBaz+18 dB
Tento parametr upravuje Groven vracenou z FX procesoru. PreFXLvl i PostFXLv zméni Grover signalu,

i kdyz jsou vSechny FX sloty v bloku FX vynechény.

PreFXLvl a PostFXLvl jsou kritické ovladaci prvky a nespravné nastaveni mlze zpusobit

ofiznuti v sekci zpracovani FX a jinde. VZdy je dobré nastavit FX parametry, které si myslite, Ze

potiebujete jako prvni (viz " coje
Legato?" na strané 22) a poté zvysuijte tyto dva parametry, dokud neziskate opatrné

mnoZstvi efektu, o ktery usilujete.

Nabidka Upravy - Podnabidka 4: Filtr

V tomto podmenu je nejprve nutné vybrat filtr, jehoZ parametry se maji upravit.

Zobrazeno jako: Filtr n (kde n je 1 nebo 2)
Vychozi hodnota: Filtr 1

Rozsah nastaveni: Filtr 1, Filtr 2, FiltrCmn

MiniNova ma dvé stejné filtratni sekce, které upravuji harmonicky obsah vystupt oscilatord. Lze si je
predstavit jako propracované ovladace tont s dodate¢nou schopnosti byt dynamicky ovladatelné jinymi

&astmi syntezatoru. K nastaveni je k dispozici celkem 8 parametrt na filtr.

Vsimnéte si, Ze nékteré parametry jsou spole¢né pro oba filtry (najdete je v podnabidce FiltrCmn ).
Upravou spole¢ného parametru FRouting je mozné pouzit dva filtracni bloky spole¢né a umistit je do

riiznych sériovych/paralelnich konfiguraci .
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Parametry podle filtru

Filtr 1 je pouZit jako pFiklad v popisu, ktery nasleduje, ale oba jsou v provozu identické, pokud neni uvedeno jinak.

Parametr: Frekvence filtru
Zobrazeno jako: F1Frekv
Vychozi hodnota: 127

0az127

Rozsah nastaveni: Tento
parametr nastavuje frekvenci, pfi které funguje typ filtru vybrany pomoci F1Type .
V pfipadé hi-pass nebo low-pass filtr(i je to ,mezni” frekvence; u pasmovych propusti je to ,stfedni” frekvence.

Ruéni zametani filtru vloZi téméf kazdému zvuku charakteristiku ,hard-to-soft”.

Zobrazeno jako: F1DAmMnt
Vychozi hodnota: 0
0az127

Rozsah nastaveni:

Sekce filtru obsahuje vyhrazeny generétor pohonu (nebo zkresleni); tento parametr upravuje stupefi zpracovani
zkresleni pouzitého na signal. Zakladni 'typ' pfidaného pohonu se nastavuje pomoci F1DType (viz nize). Pohon je

pridan pred filtr (ale viz nize).

F1DAmNt Ize také upravit pfimo z fadku 3 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak
Control RC4.

Pokud je Filter Frequency Link nastaven na On (viz FreqLink nize), F2Freq prebiréd jinou funkci:

Parametr: Posun frekvence filtru 2
Zobrazeno jako: Fa1<>Fq2
Vychozi hodnota: +63

-64 aZ +63

Rozsah nastaveni:

Viz "Parametr: Filtr frekvence Link” na stran& 20, kde najdete dal3i informace.

Parametr: Rezonance filtru
Zobrazeno jako: F1Res
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni: Tento
parametr pfidava zesileni signalu v izkém pasmu frekvenci kolem frekvence nastavené pomoci F1Freq. Mize vyrazné
zvyraznit efekt rozmitaného filtru. ZvySeni parametru rezonance je dobré pro zlepSeni modulace mezni frekvence, ¢imz
se vytvori ostry zvuk. Zvy3eni Resonance také zvyraziiuje ¢innost parametru Filter Frequency, takze kdyZ pohnete

knobem FILTER [14], usly3ite vyraznéjsi efekt.

Filtr Pohon se vzdy pridéava pred filtr, a proto frekvence filtru ovliviiuje intenzitu pohonu, kterou
slysite. Pokud chcete filtrovat zvuk pred tim, neZ jej zpracuje procesor jednotky, zkuste nastaveni

podobna nasledujicimu:

F1Res Ize také upravit pfimo z fadku 3 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak Control RC1.

Pokud je filtr Resonance Link nastaven na On (viz ResLink strana 20), hodnoty rezonance filtru

pro filtry 1 a 2 se srovnaji a budou se ménit podle obou ovladacich prvkd.

Parametr: Rezonance filtru 1a 2

Zobrazeno jako: F1&F2Res

Vychozi hodnota: nelze pouzit

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Ovladani filtru pomoci Envelope 2
Zobrazeno jako: F1Env2
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni: Cinnost
filtru mize byt spusténa Generatorem obalek 2. Vlastni nabidka Obalky 2 poskytuje komplexni kontrolu nad
tim, jak presné je tento tvar obalky odvozen, viz ,Obélka filtru” na strané 23. F1Env2 vam umoZiiuje ovladat
»hloubku” a ,,smér” této vnéjsi kontroly; ¢im vy33i je hodnota, tim vétsi je rozsah frekvenci, pfes které bude filtr
prochazet. Kladné a zaporné hodnoty zplisobi rozmitani filtru v opagnych smérech, ale sly3itelny vysledek bude

dale modifikovan typem pouZzitého filtru.

F1Env2 Ize také upravit pfimo z fadku 4 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC4.
Parametr: Sledovani filtru
Zobrazeno jako: FiTrack
Vychozi hodnota: 127
0az127

Rozsah nastaveni: Vysku
zahrané noty Ize zménit tak, aby se zménila mezni frekvence filtru. Pfi maximalni hodnoté (127) se tato frekvence
posouva v pulténovych krocich s tény hranymi na klaviatufe - . filtr sleduje zmény vy3ky v poméru 1:1 (napf. pfi
hrani dvou t6n( o oktavu od sebe se filtr ofizne off frekvence se také zméni o jednu oktavu). Pfi minimalnim nastaveni

(hodnota 0) zGstava frekvence filtru konstantni, at jsou na klaviatufe zahrany jakékoli noty.

F1Track Ize také upravit pfimo z Fadku 3 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC2.
Parametr: Typ filtru
Zobrazeno jako: TypF1
Vychozi hodnota: LP24

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka filtr(i na strané 38
Sekce filtrd MiniNova nabizeji 14 riiznych typ0 filtr: Etyfi hi-pass a Etyfi low-pass (s riznymi sklony) a 6 pasmovych
propusti riiznych typl. Kazdy typ filtru rozliSuje mezi frekvenénimi pasmy jinym zptsobem, nékteré frekvence odmita

a jiné propousti, a tak kazdy vklada zvuku jemné odlisny charakter.

Parametr: Castka jednotky

F1Type Ize také upravit pfimo z fadku 3 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak
Control RC3.

PARAMETR V MENU HODNOTA

Froutovani FiltrCmn Série

FBalance FiltrCmn 63

F1IDAmnt Filtr 1 0

F2DAmnt Filtr 2 Podle potieby
Parametr: Typ pohonu
Zobrazeno jako: F1DTyp
Vychozi hodnota: Dioda

Rozsah nastaveni: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown
Hnaci procesor pro kazdy filtr je umistén bezprostfedné pred samotnou filtraéni sekci. Typ generovaného ménice

(nebo zkresleni) Ize vybrat pomoci parametru F1DType .

Filtr Q Normalizace

Parametr:

Zobrazeno jako: F1QNorm

Vychozi hodnota: 64
0az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr méni Sitku pasma piku vytvoreného ovladatem rezonance F1Res.
Aby mél tento parametr né&jaky ucinek, musi byt hodnota F1Res nastavena na néco jiného nez nula. Tato funkce
umoziuje sekci Filtr emulovat mnoho reaki filtr(, které se nachazeji na riznych klasickych analogovych a digitalnich

syntezatorech.

Odriznout

Frekvence

—

Nizké rezonance,
Nizka normalizace Q

vysoka rezonance,
Nizka normalizace Q

vysoké rezonance,
Vysoka normalizace Q

Spole¢né parametry filtru

Pokud je &islo filtru nastaveno na FiltrCmn, zobrazené parametry v nabidce Filtr jsou

spolecné pro oba filtry.

Parametr: Vyvézeni filtru
Zobrazeno jako: FBalance
Vychozi hodnota: 64

-64 a7 +63

Rozsah nastaveni:

Dvé sekce filtrG MiniNova mohou byt pouZity sou¢asné, ale konfigurovany riiznymi zpasoby (viz FRouting nize).
Nizkopésmové a pasmové filtry Ize paralelné kombinovat a vytvaret zvuky podobné Feci (viz strana 20). Pro
konfigurace vyuZivajici oba filtry vam FBalance umoZfiuje smichat vystupy dvou sekci filtrii dohromady v jakékoli
kombinaci, kterou chcete. Minimalni hodnota parametru -64 predstavuje maximalni vystup z filtru 1 a Zadny vystup
z filtru 2 a maximéalni hodnota +63 predstavuje maximalni vystup z filtru 2 a Zadny vystup z filtru 1. Pfi hodnoté 0

budou vystupy dvé filtrani sekce jsou smichany ve stejném poméru.
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FILTR 1

L

Parametr: Smérovani filtru i

Zobrazeno jako: Froutovani )S E'H
Vychozi hodnota: Paralelni

Rozsah nastaveni: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum

MiniNova mé pét moznych kombinaci dvou filtraénich blok( plus bypass. ReZim Single vyuZiva pouze Filtr

1, ostatni rezimy propojuji dvé sekce filtru riznymi zpUsoby.

D) H

— FILTR 2
FILTR
ZUSTATEK

EFEKTY

ERE

Parallel - Sekce filtr(i jsou buzeny stejnym vstupnim signalem a jejich vystupni mix je upraven

parametrem Filter Balance.

FILTR
20STATEK

FILTR 1

L

- -)3 qH
Bypass = Zadné filtry vokruhu

FILTR 1

b 4

')5&?@&\%14

4 FILTR 2
FILTR
ZUSTATEK

EFEKTY

ERE

4 h FILTR 2

_”'-TR Paralelni 2 Jako paralelni rezim, ale filtr 1 je Fizen Osc 3 a zdrojem Sumu, zbyvajici zdroje
ZUSTATEK
napajeji filtr 2.
EFEKTY

FILTR 1

Single=pouzefiltr-t

'>5§fw\fiﬂ

DSBS TH o

— FILTR 2
FILTR
ZUSTATEK

EFEKTY

ERE

FILTR 2
FILTR
Z0STATEK

Drum - Jako paralelni rezim 2, ale vystup filtru 1 je pfidan ke vstupnim signaltm filtru 2.

Ry

EFEKTY
V8imnéte si, Ze rezimy Paral2 a Drum se v dlleZitém ohledu Ii3i od ostatnich v tom, Ze filtr 1 a filtr 2 jsou
napajeny z raznych zdrojti. To umoziiuje, aby byl zdroj hluku a Osc 3 filtrovan jinym zpUsobem neZ oscilatory
- " . - . o L . 1 a2 a vystupy Ring Modulator, coz je dileZity pozadavek pfi vytvareni uréitych perkusivnich zvukd.
Rada~Fittr-+-napéii-filtr-2;-ale-vystup-je-stale-odvozen—z-oviadani-vyvazenifiltru
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Dva pfiklady smérovani filtr... .
Filtr 1 Filtr 2

Hlasitost

-.vyfezovy filtr: ..Sirokopasmovy pasmovy filtr

F1Typ: LP F1 Typ: HP
F2Typ: HP F2Typ: LP
F1 smérovani: Paralelni F1Routing: Frekvence Série
Filtr 1 Filtr 2 Filtr 1 Filtr 2
Hlasitost Hlasitost
Frekvence Frekvence
Filtr 1 Filtr 2
Hlasitost
Parametr: Filtrovat frekvenéni odkaz
' Frekvence .
Zobrazeno jako: FreqLink
Vychozi hodnota: Wpnuto

Wypnuto nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni: Nastaveni

FreqLink na On vytvofi vztah mezi frekvencemi dvou sekci Filter a prefadi funkci F2Freq pro Filtr 2 z Frequency na

Frequency Offset (viz F1Freq vy3e). Offset filtru 2 je relativni k frekvenci filtru 1.

Filtr 1 Filtr 2

Hlasitost

Frekvence

Zvyseni frekvence Filtru 1 také zvysi frekvenci Filtru 2

Filtr 1 Filtr 2

Hlasitost

Frekvence

Zvy3eni frekvence filtru 2 snizi frekvenci filtru 1

Filtr 1 Filtr 2

Hlasitost

Frekvence

Snizeni frekvence filtru 2 zvysi frekvenci filtru 1

Parametr: Rezonan¢ni odkaz
Zobrazi se jako: ResLink
Vychozi hodnota: Vypnuto

Rozsah Gpravy: Nastaveni ypruto nebo Zapruto
ResLink na Zapnuto pouZije stejnou hodnotu parametru Resonance pro Filtr 1 i Filtr 2. Ovladaci prvek Rezonance

filtru (F1Res) ovliviiuje oba filtry bez ohledu na to, ktery filtr je aktualné vybran pro tpravu. .

Nabidka Upravy - Podnabidka 5: Hlas

MiniNova je vicehlasy, polyfonni syntetizér, coZ v podstaté znamena, ze mizete hrat akordy na klaviatufe a kazda
nota, kterou podrZite, zazni. Kazdéa nota se nazyvé ,hlas” a DSP engine MiniNova je dostatecné vykonny, aby zajistil,
Ze vam vzdy dojdou prsty dfive, neZ vam dojdou hlasy! Pokud ale MiniNova ovladate z MIDI sekvenceru, teoreticky
se mUze vyCerpat (interné je maximalné 18 hlast). Ackoli se to pravdépodobné stane jen zfidka, uZivatelé mohou

obcas pozorovat tento jev, ktery se nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfonnimu hlasu je mono. Pfi mono voicingu zni vzdy pouze jedna nota; stisknutim druhé klavesy a
podrZzenim prvni kldvesy zrusite prvni a pfehrajete druhou - a tak dale. Posledni zahrana nota je vzdy jedina, kterou
uslysite. VSechny rané syntezatory byly mono, a pokud se snaZite napodobit analogovy syntezator ze 70. let, mozna

budete chtit nastavit hlas na mono, protoZe rezim uklada urcité omezeni stylu hry, které prida na autenticité.

Kromé vybéru polyfonniho nebo monofonniho zvuku vam nabidka Hlas také umoZiiuje nastavit portamento a dal3i

souvisejici parametry hlasu.

Parametr: Jednotné hlasy
Zobrazené Unisono
jako: vychozi pnuto

hodnota: Rozsah Vypnuto, 2,3, 4

nastaveni: Unison Ize pouZzit k ,zahu3téni” zvuku pfifazenim dal3ich hlast (celkem az 4) pro kazdou notu.

Uvédomte si, Ze ,rezervoar” hlasu je koneény a s p¥ifazenim vice hlasti je polyfonie odpovidajicim zpisobem

omezena. Se 4 hlasy na notu se akord se ¢tyfmi tény bliZi limitu MiniNova, a pokud jsou k akordu pfidany

dal3i tény, je implementovéno ,zcizeni hlasu” a zahrané pocatecni tény mohou byt zruseny.

Pokud je omezeni polyfonie uloZené Unison Voices omezujici, podobného efektu Ize dosahnout
pouzitim vice oscilator(i a Upravou jejich parametr( Density a Detune. Ve skute¢nosti vét3ina tovarnich
zéplat pouZiva Density a Detune

spise nez Unison k dosazeni jejich zahustovaciho Gcinku.

Parametr: Unison Detune
Zobrazeno jako: UniDTune
Vychozi hodnota: 25

Rozsah nastaveni: 0az127

Unison Detune se pouZije pouze tehdy, kdy? je funkce Unison Voices nastavena na néco jiného nez Vypnuto.
Parametr uruje, jak moc je kazdy hlas rozladén vzhledem k ostatnim; budete
schopni slySet rozdil ve zvuku stejné noty s rliznym poétem hlast

i kdyZ je Unison Detune nastaveno na nulu, ale zvuk se stava zajimavéjsim, kdyZ se zvy3uje

v hodnoté.

Zména nastaveni Unison Voices nebo Unison Detune pfi drzeni noty nema zZadny vliv na zvuk. Nova

nastaveni budou U¢inna pouze pfi zahrani nové noty.

Parametr: Cas Portamento
Zobrazeno jako: PortTime
Vychozi hodnota: Wpnuto.

Rozsah nastaveni: KdyZ je Vypnuto, 1 az 127

Portamento aktivni, noty hrané postupné klouzaji od jedné k druhé, misto aby okamZité skakaly na poZzadovanou
vysku not. Syntezator si pamatuje posledni zahranou notu a klouzani zaéne od této noty i po uvolnéni klavesy.
PortTime je doba trvani klouzéni a hodnota 115 se rovna pfiblizné 1 sekundé. Portamento je primarné uréeno pro
pouZiti v mono reZimu (viz PortMode niZe), kde je zvIasté efektivni. Lze jej také pouZit v reZimu Poly, ale jeho Cinnost
muZe byt nepredvidatelna, zvlasté kdy? se hraji akordy. Pamatuijte, Ze PreGlide musi byt nastaven na nulu, aby bylo

Portamento funkéni.

Parametr: ReZim Portamento
Displayed As: PortMode
Default value: Expo

Range of Adjustment: Toto Expo nebo Linearni

nastavuje ,tvar” pfechod(i Portamento a PreGlide (viz nasledujici strana) z jedné noty na druhou. V linedrnim rezimu

méni klouzani vysku ténu rovnomérné mezi predchozi notou a tou, kterd se hraje. V rezimu Expo se vy3ka ténu nejprve

méni rychleji a poté se k ,cilové” noté priblizuje pomaleji, tj. exponencidlné.
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KEY "ON" KEY "ON"
PITCH
Cas Portamento
CAs =
PortMode = linearni
KEY "ON" KEY "ON"
PITCH
4—b:
Cas Portamento
CAs
PortMode = Expo
Parametr: KEprQlide KEY "OFF"
Zobrazeno jako: PreGlide
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: pasrrost — C1232*12

PreGlide mé prednost pfed Portamentem, i kdyZ k nastaveni doby trvéni pouZiva parametr PortTime .
PreGlide je kalibrovan v paltonech a kazda hrana nota ve skute¢nosti za¢ne na chromaticky souvisejici noté
az o oktavu nad (hodnota = +12) nebo pod (hodnota = -12) notou odpovidajici stisknuté klavese a klouze
smérem k ,cilovou” pozndmku. To se 1i§8% Portamenta v tom, Ze napf. dvé noty hrané za sebou budou mit

kazda svdj vlastni PreGlide, souvisejici se zahranymi notami, a ,mezi” notami nebude klouzat.

KEY "ON" KEY "OFF"

Ackoli se pouZiti Portamenta nedoporucuje v rezimech Poly pfi hrani vice nez jedné noty
najednou, toto omezenf se nevztahuje na PreGlide, ktery VOLUME

muZe byt velmi efektivni s plnymi akordy.

Parametr: ReZim polyfonie
Zobrazeno jako: Pdigfode
Vychozi hodnota: Poly1

Rozsah nastaveni: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

KEY "ON" EY "OFF"
Jak nazev napovida, tfi z moznych re;imgjsou mono a dva jsou polyfonnljf

1. Mono - toto je standardni monofonni rezim; vidy zni pouze jedna nota a
Plati pravidlo jnaRostesyrhrané”.

2. MonoAG - AG znamené Auto-Glide. Jedna se o alternativni mono rezim, ktery se od Mono lisi zpGisobem
prace Portamento a Pre-Glide. V reZimu Mono se Portamento a PreGlide pouZiji ob&, pokud se noty
hraji samostatné, nebo ve stylu legato (kdyZ je zahrana jedna nota, kdy? je jiZ stisknuta jind). V rezimu
MonoAG funguiji Portamento a Pre-Glide pouze v pfipadg, Ze se na klavesy hraje ve stylu legato;

@
samostatné hrani not nevyvolévéAgédny klouzavy efekt.

3. Poly1 - v tomto polyfonnim rezimu postupné hrani stejnych tond pouziva oddélené hlasy a tony jsou

proto ,skladany”, takze zvuk je hlasit&jsi, kdyz vice ton KEY "ON"
KEY "OFF"

se hraji. Uginek bude patrny pouze u zaplat s dlouhou amplitudou uvolnéni
cas.
4. Poly2 - v tomto alternativnim reZimu postupné hrani stejnych not pouzivd VOLUME
plivodni hlasy, takze se zabrani zvyseni hlasitosti, které je vlastni v rezimu Poly1.
5. Mono 2 - li3i se od Mono ve zpuisobu, jakym jsou faze ttoku gbalek
spusténo. V reZimu Mono se pfi hrani stylu Legato\{)YIEérny spoustéji pouze jednou, prvnim stisknutim

klavesy. V rezZimu Mono 2 kazdé stisknuti klavesy znovu spusti viechny obalky.
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI

Nabidka Upravy - Podnabidka 6: ARy
MiniNova poskytuje velkou flexibilitu pfi pouZiti obalek pfi vytvareni zvuku, na zakladé znamého konceptu
ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST

VYDRZET

UTOCNY ROZPAD UVOLNENI

Obélku ADSR Ize nejsnaze vizualizovat zvazenim amplitudy (objemu) noty v prabéhu ¢asu. Obalku

popisujici ,zivotnost” bankovky Ize rozdélit do Ety¥ riiznych fazi a pro kazdou z nich jsou k dispozici ipravy:

Attack - doba, za kterou se nota zvysi z nuly (napt. pfi stisku kldvesy) na maximalini droven.
Dlouha doba Gtoku vytvéari efekt ,fade-in“.

Decay - doba, za kterou nota klesne na troveri z maximalni hodnoty dosazené na konci faze
utoku na novou Uroven definovanou Sustainem

parametr.

- tj. pfi drZeni klavesy. Nastaveni nizké hodnoty Sustain mlze poskytnout velmi kratky, perkusni

efekt (za predpokladu, Ze ¢asy utoku a doznivani jsou kratké).

Release - Toto je cas, ktery po uvolnéni klavesy trva, nez hlasitost noty klesne zpét na nulu. Vysoka

hodnota Release zptisobi, Ze zvuk zlistane sly3itelny (i kdyZ se sniZi hlasitost) po uvolnéni klavesy.

Ackoli vySe pojednéavé o ADSR z hlediska hlasitosti, vS§imnéte si, Ze MiniNova je vybavena Sesti
samostatnymi generatory obalek, které umoZiuji oviadani dal3ich syntezatorovych blok i
amplitudy - napf. filtrd, oscilator( atd. V3imnéte si, Ze generatory obalek 1 a 2 jsou vyhrazeny na
Amplitude a Filter control a jsou oznacovany jako Amp Env a Fltr Env. Pro Upravu je k dispozici

celkem 16 parametrd na obalku.

V této podnabidce je nejprve nutné vybrat obélku, jejiz parametry se maji upravit:

Zobrazeno jako: xxx Env nebo Env n (viz rozsah nize)

Vychozi hodnota: Amp Env
Rozsah nastaveni: Amp Env, Fltr Env, Env 3, Env 4, Env 5, Env 6

Amplitudové obalka

Nasledujici parametry plati pouze pro Amplitude Envelope a budou dostupné, pokud je Env n (vy3e)

nastaveno na Amp Env.

Parametr: Amplitude Attack Time
Zobrazeno jako: AmpAtt

Vychozi hodnota: 2

Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr nastavuje dobu Gtoku noty. Pfi hodnoté 0 je nota na své maximalni drovni ihned po stisknuti
klavesy; s hodnotou 127 trva noté vice nez 20 sekund, nez doséhne své maximalni Grovné. Pfi stfednim

nastaveni (64) je ¢as cca. 250 ms (za predpokladu, Ze Amplitude Attack Slope (AmpAtSIp) méa hodnotu nula).

AmpaAtt Ize také upravit pfimo z fadku 5 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak Control

RC1.
Parametr: Doba poklesu amplitudy
Zobrazeno jako: AmpDec
Vychozi hodnota: 90
Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr nastavuje dobu doznivani not. Decay time ma vyznam pouze pokud je AmpSus (viz nize)
nastaven na méné nez 127, protoze faze Decay bude neslysitelna, pokud bude troven sustain stejna
jako Uroveri dosazena béhem féaze Gtoku. Pfi stfednim nastaveni (64) je ¢as cca. 150 ms (za predpokladu ,

Ze AmpDcSlp mé hodnotu 127).

AmpDec Ize také upravit pfimo z Fadku 5 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak Control

RC2.
Parametr: Urovef udrzeni amplitudy
Zobrazeno jako: AmpSus
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Hodnota parametru Sustain nastavuje hlasitost noty po dokonceni faze doznivani. Nastaveni nizké hodnoty
bude mit zjevné vliv na zdliraznéni zatatku ténu; nastavenim na nulu bude nota po uplynuti faze doznivani

zticha.

AmpSus Ize také nastavit pfimo z fadku 5 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak
Control RC3.
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Parametr: Cas uvolnéni amplitudy
Zobrazeno jako: AmpRel

Vychozi hodnota: 40

Rozsah nastaveni: 0az127

Mnoho zvuki ziska €ast svého charakteru z not, které zistavaji slysitelné po uvolnéni klavesy; tento ,visici nebo
fade-out” efekt, kdy tén pFirozené pfirozené odumir4 (jako u mnoha skute¢nych néstrojd), maze byt velmi G&inny.
Nastaveni 64 poskytuje dobu uvolnéni cca. 360 ms. MiniNova ma maximalni dobu uvolnéni pres 20 sekund (s

parametru a dobou uvolnéni neni linearni.

AmpRel Ize také upravit pfimo z fadku 5 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak Control
RC4.

Vsimnéte si, Ze pfi polyfonnim hrani se zvuky s dlouhymi ¢asy uvolnéni méze dojit k ,Voice Stealing”.
To znamena, Ze nékteré tény, které stale znéji (ve fazi Release), mohou nahle prerusit, kdyz jsou zahrany

jiné tony. To je pravdépodobn&jsi, kdyZ se pouziva vice hlast.

Dalsi informace o tomto tématu naleznete v ¢asti ,Parametr: Unison Voices” na strané 20.

Parametr: Amplitudové rychlost
Zobrazeno jako: AmpVeloc
Vychozi hodnota: 0

-64 a7 +63

Rozsah nastaveni:

AmpVeloc nijak nemodifikuje tvar obalky amplitudy ADSR, ale pFidava citlivost na dotyk k celkové hlasitosti, takze
pfi kladnych hodnotach parametrd plati, Ze &im silngji hrajete na klavesy, tim hlasit&jsi bude zvuk. S AmpVeloc

nastavenym na nulu je hlasitost stejna bez ohledu na to, jak se hraje na klavesy. Vztah mezi rychlosti, kterou je tén

zahran, a hlasitosti je uréen hodnotou. Viimnéte si, Ze zdporné hodnoty maji opacny Gcinek.

Pro ,nejpfirozen&jsi” styl hrani zkuste nastavit Amplitude Velocity na pfiblizné +40.

Parametr: Opakovéni amplitudové obalky
Zobrazeno jako: AmpRept
Vychozi hodnota: Vypnuto.

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 126, KeyOff

Pomoci opakovani amplitudy je moZné zopakovat faze Attack a Decay obalky pFed zahajenim faze Sustain.

Pokud jsou vhodné nastaveny Easy Attack a Decay, mUze to na za¢atku ténu vytvorit zajimavy efekt ,stuttering”.
Hodnota parametru Repeat (od 1 do 126) je skuteny pocet opakovani, takZze pokud jej nastavite napf. na 3, uslysite
celkem Ctyfi faze Utoku/rozpadu obalky - pocatecni, plus t¥i opakovani. Pokud je nastaveno na Vypnuto , nedochazi

k opakovani. Maximalni nastaveni KeyOff

generuje nekonecny pocet opakovani.

Parametr: Amplitude Touch Trigger
Zobrazeno jako: AmpTTrig
Vychozi hodnota: Wpnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto, T1ReTrig....T8ReTrig
Jisté jste si v3imli, Ze osm Performance Pad( MiniNova je citlivych na dotek. Pady Ize pouZit v redlném &ase k

poskytnuti kreativni kontroly nad zvukem, co? je uZite¢né zejména pfi Zivém hrani.

Amplitude Touch Trigger pfifadi libovolné pady, aby fungovaly jako tlagitko opétovného spusténi -
jakmile je pfifazeni provedeno, pad se rozsviti. KdyZ se dotknete padu, obalka amplitudy se znovu spusti.
Po provedeni pfifazeni je pro pouziti funkce nutné pfepnout pads do rezimu Animate (viz ,PouZiti padd

jako ovladacich prvki vykonu* na strané 8) .

Parametr: Amplituda Multi-trigger
Zobrazeno jako: AmpMTrig
Vychozi hodnota: Re-Trig

Rozsah nastaveni: Legato, Re-Trig

Kdy?Z je tento parametr nastaven na Re-Trig, kazda zahrana nota spusti plnou obalku amplitudy ADSR, i kdyZ
podrZite ostatni kldvesy. V reZimu Legato pouze prvni stisknuta klavesa vyda notu s plnou obalkou, vechny
nasledujici noty vynechaji faze Gtoku a doznivani a zazni pouze od zacatku faze Sustain. ,Legato” doslova znamena

»hladce” a tento rezim tomuto stylu hrani napomaha.

Aby byl rezim Legato funkéni, je daleZité si uvédomit, Ze musi byt vybran monofonni zvuk - nebude fungovat s

polyfonnim hlasem. Viz ,Nabidka Upravy - Podnabidka 5: Hlas" na strané 20.

HLASITOST

Co je Legato?

Jak je uvedeno vyse, hi@¥t jendylL yé )7 iy rey 4,

Ze pfi hrani melodie zUstava pfedchozi (nebo dff

tén znit, zatimco hrajete dal3i ton.

Jakmile tato nota zazni, uvolnite prfedchozi notu.
HLASITOST

Hra ve stylu Legato je relevantni pro nékteré zvukové moznosti MiniNova. Napfiklad v pfipadé Amplitude
Multi-Trigger je dleZité ocenit, ze CAS

obalka se znovu spusti, pokud mezi poznamkami zlstane né&jaka 'mezera’.

. KEY"ON" KEY "OFF"
Parametr: Amplituda Attack Slope
Zobrazeno jako: AmpAtSIp
Vychozi hodnota:
HLASITOST .
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr fidi ,tvar” charakteristiky Utoku. Pfi hodnoté 0 se objem béhem faze utoku linearné zvy3uje
- zvyuje se o stejné hodnoty ve stejnychA8asovych intervalech. Jako alternativa mdZe byt zvolena nelinearni

utocna charakteristika, kde se hlasitost zpocatku zvySuje rychleji. Nize uvedeny diagram to ilustruje.

KEY "ON" KEY "OFF"
Parametr: Sklon poklesu amplitudy
Zobrazeno jako: AmpDcSlp
Vychozi hodnota: ~ HLASITOST 127
Rozsah nastaveni: 0az127 VYDRZET

Tento parametr aplikuje stejnou funkci jako Amplitude Attack Slope na fazi Deca’}f obalky. PFi hodnoté 0 hlasitost
UTOCNY ROZPAD OVOLNE

linedrné klesa z maximalini hodnoty definované parametrem Sustain, ale nastaveni sklonu poklesu na vy3si hodnotu

zplisobi zpocatku rychlej3i snizeni hlasitosti. Nize uvedeny diagram to ilustruje:

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST

VYDRZET

UTOCNY ROZPAD UVOLNENE

CAs

Parametr: Amplitude Attack Track
Zobrazeno jako: AmMPpAtTk
Vychozi hodnota: ey rore
Rozsah nastaveni: -64 az +63

VYDRZET

HoproTT

Tento parametr vztahtijé@d®sitoku noty k jeji pozici na klaviature. KdyZz ma Amplitude Attack Track

kladnou hodnotu, doba Gtoku noty se snizi VYDRZET

strunného nastroje (jako je kfidlo), kde ma hmota strun na spodnich ténech pomalej3i odezvu pfi Gderu. PFi pouZiti
UTOCNY ROZPAD UVOLNENE

zaporné hodnoty se vztahy obrati. as

Parametr: Amplitude Decay Track

Zobrazeno jako: “Dﬁ"n‘;\pDech

KEY KEY "OFF"

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: -64 az +63 L
UDRZTE CAS

HLASITOST
Tento parametr funguje UpIné stejné jako Attack Tl",g(culﬁnlg;omé doby rozpadu a
nota se stava zavislou na jeji poloze na klaviature.

UTOCNY ROZPAD -
Parametr: _ Amplitude Sustain Rate UVOLNENT
A
Zobrazeno jako: /impSuth
Vychozi hodnota: Byt

Rozsah nastaveni: -64 a7 -1, plochy, +1 az +63

S timto parametrem nastavenym wevFRit'zastava objem b&hem fagerSastain obalky konstantni. Dal3i

variace not miZete ziskat tim, Ze pfi drZzeni klavesy bude nota hlasité&j3i nebo ti33i. Kladna hodnota Sustain
Rate zpUsobi
hlasitost se b&hem fazZe Slistain 2zvy3i a bude v tom pokracovat aZ do maxima
ODRIZNOUT

urovné je dosazeno. Parametr Fidi rychlost, jakou nota awmgRif hlasitost, a ¢im vy33i hodnota, tim rychlejsi je rychlost
narstu. Jakakoli nastavena doba uvolnéni bude po uvolnéni klavesy fungovat normaing, bez ohledu na to, zda bylo
dosazeno maximalni hlasitosti. Pokud negativni . .

UTOCNY ROZPAD UVOLNENE
Pokud je nastavena hodnota, hlasitosg hg&hem féze Sustain klesne, a pokud kldvesu neuvolnite, nota se nakonec

stane neslySnou.
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KEY "OFF"

VYDRZET
HoowoTT

HLASITOST

HLASITOST VYDRZET

ERra— < -
UTOCNY ROZPAD UVOLNENT
UTOENY ROZPAD UVOLNENT

UDRZTE CAS
Parametr: HLASITOST - cevAomplitude Sustain Time ey “oFF*
Zobrazeno jako: AmpSusTm VYDRZET
Vychozi hodnota: KeyOff VYDRZET

wooNoT
Rozsah nastaV&hHMento 0.az 126, Keﬁyoff
UTOCNY ROZPAD UVOLNENE
parametr nastavuje dobu trvani faze Sustg/;rSL PFi hodnoté Keyxfezlistane nota slySitelna nepretrzité, dokud klavesu
neuvolnite (pokud nebyla pouZita zdporna hodnota Sustain Rate pro snizeni jeji hlasitosti). Jakakoli jind hodnota

Sustain Time omezi RELEASE UTOENY ROZPAD

Poznamka se automaticky vypne po preggm stanovené dobé, pokud je klavesa stale stisknuta. Doba uvolnéni

stale plati, pokud je kli¢ uvolnén dfive. Hodnota 126 nastavi Sustain ¢as na KEY "ON" cca. 10 sekund, zatimco
hodnoty kolem 60 jej nastavuji ngpighfizné 1 sekundu.

KEY "ON" KEY "OFF"

FILTR

ODRiZNOUT
uorAREE
HLASITOST e
UVOENENT
CAs #
—— P m—
UTOCNY ROZPAD UVOLNENT

CAs >

Parametr: Amplitude Level Track

Zobrazeno jako: AmpLvITk

Vychozi hodnota: ke one KEY "OFF"
-64 a7 +63

Rozsah nastaveni:
Tento parametr funguje podobné jako ostatni ,sledovaci” parametry Attack Track and
Decay Track, ale je to hid5[fost noty, ktera se méni podle intervalu
ODRIZNOUT
mezi nim a poznamkou Level Track (viz niZe). S kladnou hodpgjgirisou tony vy3si nez nota stopy postupné hlasitéjsi,

&im jsou dale od noty stopy, a naopak.

OCNY ROZPAD UVOLNENT
z Track Note jsou a opét naopak. V§imnét&§i, Ze tato Uprava objemu se aplikuje na viechny faze amplitudové

obalky stejné; je to celkova hlasitost noty, kterd se méni s Amp Level Track. Efekt by mél byt pouZivan s mirou; nizké

hodnoty maji lepsi Gcinek.

V3imnéte si, ze atkoli se zda , ze Amplitude Level Track funguje velmi podobnym zpUsobem jako
Amplitude Attack Track a Amplitude Decay Track, pouze Amplitude Level Track pouZiva uZivatelsky

definovatelnou notu jako referenci (nastavenou pomoci Level Track Note), nad niz pro kladné hodnoty,

tény jsou hlasitéjsi a pod nimi jsou mékci. Pfi zapornych hodnotach bude platit inverzni vztah.

Spolecny parametr obélky

Parametr: Poznédmka: Level Track
Zobrazeno jako: LvITkNte
Vychozi hodnota: a

C-2azG8

Rozsah nastaveni: Tento
parametr je spolecny pro viechny obélky. Toto nastavuje referencni notu pouZitou pro viechny parametry Level Track,
vcetné Amp Level Track. Kdy? je tento parametr aktivni, zvy3uje hlasitost not nad vybranou notou stopy a snizuje ji pro

pokud nejsou zvolena Zadna tlacitka OCTAVE [24].

Filtraéni obalka
Nasledujici parametry plati pouze pro obalku filtru a budou dostupné, pokud Env n

(strana 21) je nastaveno na Fltr Env.

16 parametr( dostupnych pro nastaveni pomoci filtraéni obalky se t&sné shoduje s parametry pro amplitudovou
obalku. Zatimco obalka amplitudy se zabyva tpravou amplitudy zvuku, obélka filtru vam poskytuje ,dynamické”
filtrovani vytvorenim vztahu mezi sekci filtru a obalkou filtru ADSR, coZ ma za nasledek, Ze se frekvence filtru méni

podle tvaru obalky.

Abyste si mohli poslechnout Gginek nékterého z parametr( filtraéni obalky, musite nejprve pfejit do
nabidek filtr( a nastavit néjaké filtrovani. Poté nastavte F1Env2 nebo F2Env2 na pocateéni hodnotu

cca. +30 a ujistéte se, Ze filtr neni zcela otevieny - tj. nastavte F1Freq na stfedni rozsah.

Parametr: Doba atoku filtru
Zobrazeno jako: FltAtt
Vychozi hodnota: 2

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr nastavuje, jak se sekce filtru chova b&hem faze Attack noty. Cim vy33f hodnota, tim déle trva, nez

filtr béhem této faze zareaguje.

FItAtt Ize také upravit pfimo z fadku 4 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC1.
Parametr: Doba rozpadu filtru
Zobrazeno jako: FltDec
Vychozi hodnota: 75
0az127

Rozsah nastaveni: Tento
parametr nastavuje, jak se sekce filtru chové béhem faze Decay noty. Opét plati, Ze &im vy33i je hodnota

parametru, tim del3i je obdobi, po které je filtrovani aplikovano.

FltDec Ize také upravit pfimo z Fadku 4 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC2.
Parametr: Urovef udrzeni filtru
Zobrazeno jako: FltSus
Vychozi hodnota: 35

Rozsah nastaveni: 0az127

Frekvence filtru (mezni nebo stfedové, v zavislosti na typu filtru) se ,usadi” na hodnotu nastavenou pomoci Filter
Sustain Level. Jakmile jsou tedy faze Attack a Decay obalky dokon&eny, harmonicky obsah, ktery je ve zvuku
nejvice patrny, bude urcen timto parametrem. Pamatujte, Ze pokud je parametr frekvence filtru (nastaveny v

nabidce Filtr ) nastaven na pfili$ nizkou nebo pfilis vysokou hodnotu, bude efekt obalky omezeny.

FltSus Ize také nastavit pfimo z Fadku 4 sekce PERFORM ovladaciho panelu pomoci Tweak

Control RC3.
Parametr: Doba uvolnéni filtru
Zobrazeno jako: FltRel
Vychozi hodnota: 45

Rozsah nastaveni: 0az127

Jak se hodnota Filter Release zvy3uje, nota podléha stale vice filtracni akci, jakmile je kldvesa uvolnéna.

V3imnéte si, Ze doba uvolnéni amplitudy (upravena v podnabidce Amplitude Envelope) musi byt
nastavena dostate¢né vysoko, aby bylo dosazeno sly3itelného ,zatmivani“ predtim, nez se projevi

efekt filtrovani na ,konci” noty.

Parametr: Rychlost filtru
Displayed As: Flt Veloc
Vychozi hodnota: 0

-64 aZ +63

Rozsah nastaveni:
Amplitude Velocity pridava citlivost na dotyk k hlasitosti, takze Filter Velocity Ize nastavit tak, aby byla akce filtru
citliva na dotyk. PFi kladnych hodnotach parametri plati, Ze &im tvrdé&ji budete hrat na klavesy, tim vétsi bude tcinek
filtru. S Filter Velocity nastavenou na nulu jsou vlastnosti zvuku stejné bez ohledu na to, jak se hraje na klavesy.

Viimnéte si, Ze zdporné hodnoty maji opacny Gcinek.

Parametr: Opakovat filtr
Zobrazeno jako: FltRept
Vychozi hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: KdyZ je Vypnuto, 1-126, KeyOff
opakovani filtru nastaveno na jinou hodnotu nez Vypnuto, faze Attack a Decay obalky se opakuji pfed
zahajenim faze Sustain. To ma podobny efekt jako Amplitude Repeat a pouZiti jednoho nebo obou parametr

opakovani muzZe vytvofit docela napadné zvuky.

Parametr: Dotykové spousténi filtru
Zobrazeno jako: FItTTrig
Vychozi hodnota: Wypnuto

Rozsah nastaveni:
T1Enable..T8Enable

Vypnuto, T1ReTrig...T8ReTrig, T1Triggr..T8Triggr,
Na rozdil od Amplitude Touch Trigger ma Filter Touch Trigger tfi moZnosti pro kazdy ovladaci

prvek Pad: Trigger, Re-trigger a Enable. Nicméné, stejné jako u Amplitude Touch Trigger, je nutné povolit

reZim ANIMATE , aby pady fungovaly (viz ,Pouzivani padu jako ovladacich prvkd vykonu” na strané 8).
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1. Re-Trigger - funguje podobné jako Amplitude Re-Trigger, s tim rozdilem, Ze se jedna o akci filtru, ktera
se znovu spousti dotykem vybraného padu. Nota hraje jako obvykle, kdy?7 je stisknuta klavesa, stisknuti
padu znovu spusti celou obalku.

2. Trigger - v tomto reZimu neni akce filtru spousténa obélkou iniciovana stisknutim klavesy a nota bude

zpotatku znit, aniz by obélka na filtr pdsobila. Stisknutim padu (pfi stisknuté klavese) se spusti obdlka filtru.

3. Povolit - v tomto reZimu je akce filtru spousténého obalkou iniciovana klavesnici, ale pouze pfi stisku Padu. MUzete

tak velmi snadno prepinat mezi zvukem s a bez plsobeni obalky na filtr.

Parametr: Filtr Multi-trigger
Zobrazeno jako: FltMTrig
Vychozi hodnota: Re-Trig

Rozsah nastaveni: Funguje Re-Trig nebo Legato

podobnym zptisobem jako Amplitude Multi-trigger. KdyzZ je nastaveno na Re-Trig, kazda zahrana nota spusti
svou plnou ADSR obalku, i kdyZ ostatni klavesy podrZite. S obélkou aplikovanou na sekci filtru to znamen4, Ze
efekt jakéhokoli filtrovani spousténého obalkou bude slySet na kazdé noté. KdyZ je nastaveno na Legato, pouze
prvni stisknuta klavesa vytvori notu s plnou obélkou a vytvori jakykoli filtracni efekt. VSechny nasledujici
poznamky budou postréadat jakékoli dynamické filtrovani. Pamatuijte, Ze aby byl rezim Legato funkéni, musi byt

vybran monofonni zvuk - nebude fungovat s polyfonnim hlasem. Viz "Nabidka Upravy - Podnabidka 5:

Hlas" na strané 20.

viz " Co je Legato?" na strané 22, kde najdete dalsi podrobnosti o stylu Legato.
Parametr: Sklon Gtoku filtru
Zobrazeno jako: FItAtSIp
Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr fidi ,tvar” charakteristiky Gtoku, jak je aplikovéan na filtry. S hodnotou nula se jakykoli filtracni efekt
aplikovany na fazi Attack linedrné zvySuje - to znamena, Ze se zvySuje o stejné mnozstvi ve stejnych casovych
intervalech. Jako alternativa mlze byt zvolena nelinearni Gto¢na charakteristika, kde se efekt filtru zpoZatku zvy3uje

rychleji.

Parametr: Sklon poklesu filtru
Zobrazeno jako: FitDcSIp

Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastaveni: Toto 0az127

odpovida Sklonu utoku filtru stejnym zptisobem Sklon amplitudy poklesu
odpovida Amplitude Attack Slope. Linearita reakce sekce filtru b&hem faze rozpadu obalky se mize ménit, od

linedrni po exponencialng&jsi sklon, kde je jakykoli efekt filtru vyraznéjsi béhem prvni ¢asti faze rozpadu.

Parametr: Filtrovat stopu Gtoku
Zobrazeno jako: FItAtTk
Vychozi hodnota: 0

-64 az +63

Rozsah nastaveni: Stejné
jako Amplitude Attack Track tento parametr vztahuje Cas Gtoku noty k jeji pozici na klaviature. KdyZz ma Filter Attack
Track kladnou hodnotu, efekt filtrovani b&éhem faze Attack noty se zkracuje, kdyZ jdete nahoru po klaviatufe. Naopak

u niz3ich tond je doba Gtoku prodlouZena. Se zapornou hodnotou jsou vztahy obracené.

Parametr: Filter Decay Track
Zobrazeno jako: FitDecTk

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Tento -64 az +63

parametr funguje pfesné stejnym zpiisobem jako Attack Track, kromé toho, Ze je to efekt filtru béhem faze Decay

noty, ktery je zavisly na poloze klaviatury.

Parametr: Filtr Sustain Rate
Zobrazeno jako: FltSusRt
Vychozi hodnota: Byt

Rozsah nastaveni: PFi -64 az -1, plochy, 1 az 63

hodnoté Flat zGstava frekvence filtru konstantni b&éhem faze Sustain noty.

Pokud je hodnota Filter Sustain Rate nastavena na kladnou hodnotu, frekvence filtru se béhem faze Sustain

dale zvy3uje, charakter noty se sly3itelné méni déle.

PFi nizkych hodnotéch funkce Filter Sustain Rate je zména pomald a se zvy3ujici se hodnotou se zvy3uije jeji rychlost.
Se zapornymi hodnotami se frekvence filtru béhem faze Sustain snizuje. Viz "Parametr: Amplitude Sustain Rate"

na strané 22 pro ilustraci.

Parametr: Filtr Sustain Time
Zobrazeno jako: FltSusTm
Vychozi hodnota: KeyOff

Rozsah nastaveni: 0 - 126, KeyOff
Tento parametr plati také pro fazi Sustain a nastavuje, jak dlouho ziistane aktivni filtrovani spou3téné obalkou. Pfi
nastaveni na KeyOff ziistane filtrovani aplikovano nepfetrzité, dokud klavesu neuvolnite. Jakakoli niz3i hodnota

Sustain Time zpUsobi, Ze se efekt filtrovani nahle zastavi pred koncem noty a vam zlistane faze uvolnéni obalky.

K tomu samoziejmé dochazi pouze tehdy, je-li Amplitude Sustain Time del3i neZ Filter Sustain Time, jinak nota

Uplné prestane znit dfive, neZ se filtr vypne.

Parametr: Filtrovat drahu Grovné
Zobrazi se jako: FltLvITk
Vychozi hodnota: 0

-64 a7 +63

Rozsah Upravy: Tento
parametr funguje podobné jako ostatni ,sledovaci’ parametry, ale méni se hloubka, se kterou je obalka
aplikovana na filtr, ve vztahu k intervalu mezi zahrana nota a nota Level Track (viz niZe). S kladnou hodnotou se
efekt filtrovani spoustény obalkou postupné zvyrazni pro noty vy33i nez nota stopy , ¢im jsou déle od noty stopy,
a naopak. Se zapornou hodnotou jsou noty vyssi nez nota stopy postupné méné filtrovany, ¢im déle jsou od noty

stopy , a opét naopak.

Parametr: Poznamka: Level Track

Zobrazi se jako: LvITkNte

Vychozi hodnota: a

Rozsah nastaveni: Tento C-2a7G8

parametr je spole¢ny pro viechny obalky. Viz "Parametr: Level Track" na strané Amplituda
23.

Obélky 3 a2 6

Kromé vyhrazenych obalek Amplitude a Filter je MiniNova vybavena ¢tyfmi dalSimi pFifaditelnymi obalkami,
Envelopes 3 aZ 6. Tyto obalky maji prakticky stejnou sadu parametrd jako obalky Amplitude a Filter, ale Ize je
libovoIng pfifadit k oviadani mnoha dal3i funkce syntezatoru, véetné vét3iny parametr( oscilatoru, filtr, EQ a

panningu. Tyto parametry budou dostupné, pokud je Env n (strana 21) nastaveno na Env3az Env 6 .

Pfifazeni obalek 3 aZ 6 jinym parametrdim syntezatoru se provadi v nabidce Modulation Matrix
(ModMatrx) (podrobnosti viz "Co je Legato? 22" na strané 3). Chcete-li vyzkous3et jejich efekty, musite
nejprve otevfit nabidku ModMatrx a nastavit Zdroj slotu Mod na Env3 a Destination na parametr dle vaSeho

vybéru (napt. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Uspofadani parametrd pro obalky 3 a7 6 je identické a uspofadani tzce navazuje na obalky 1 a 2 (amplituda a
filtry). Pfestoze jsou nize uvedené souhrny parametri oznaceny jako obalka 3, plati stejné pro obalky 4, 5 a 6,

takZe se neopakuji.

Skute&na funkce obalek 3 a7 6 bude samoziejmé zaviset na tom, co jsou smérovény k ovladani v nabidce
Modulation Matrix Menu. Samotné odvozeni parametri obalky se v3ak fidi jiz popsanymi pro obalky Amplitude a

Filter, s vyjimkou parametru Delay (napf. E3Delay), jehoZ funkce je popsana nize.

Parametr: Obélka 3 Cas dtoku
Zobrazeno jako: E3Att

Vychozi hodnota: 10

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Doba rozpadu obalky 3
Zobrazeno jako: E3Dec

Vychozi hodnota: 70

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Obalka 3 Sustain Level
Zobrazeno jako: E3Sus

Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Doba vydani obalky 3
Zobrazeno jako: E3 Release

Vychozi hodnota: 40

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Zpozdéni obalky 3
Zobrazeno jako: E3Delay

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastavent: 0az127

Tento parametr zpozdi zacatek celé obalky. Po stisknuti klavesy zazni jeji nota normalng, pfi¢emz obalky 1

a 2 funguiji tak, jak jsou naprogramovany. Ale jakékoli dalsi modulacni efekty spousténé obélkami 3 aZ 6 budou
zpozdény o dobu nastavenou parametrem Delay

parametr. Maximalni hodnota 127 predstavuje zpoZzdéni 10 sekund, zatimco hodnota pFiblizné 60~70

predstavuje zpozdéni priblizné 1 sekundu.

Parametr: Obélka 3 Opakuijte
Zobrazeno jako: E3Rept
Vychozi hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 126, KeyOff
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Parametr: Obalka 3 dotykovy spoustéé
Zobrazeno jako: E3TTrig
Vychozi hodnota: Vypnuto.

Rozsah nastaveni: Vypnuto, T1ReTrig.. T8ReTrig, T1Triggr..T8Triggr, T1Enable...

T8 Povolit

Parametr: Vicenasobné spousténi obalky 3
Zobrazeno jako: E3MTrig
Vychozi hodnota: Re-Trig

Rozsah nastaveni: Re-Trig nebo Legato

Parametr: Obalka 3 Sklon dtoku

Zobrazeno jako: E3AtSIp

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Obélka 3 Decay Slope
Zobrazeno jako: E3DcSIp

Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Utogné stopa obalky 3
Zobrazeno jako: E3AtTk

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr: Obaélka 3 Decay Track
Zobrazeno jako: E3DecTk

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

Parametr: Obélka 3 Sustain Rate
Zobrazeno jako: E3SusRt

Vychozi hodnota: Byt

Rozsah nastaveni: -64 az -1, plochy, +1 az +63

Parametr: Obalka 3 Sustain time
Zobrazeno jako: E3SusTm
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 126, KeyOff

Parametr: Obélka 3 Level Track
Zobrazeno jako: E3LvITk

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

Parametr: Poznémka: Level Track
Zobrazi se jako: LvITkNte

Vychozi hodnota: a

Rozsah nastaveni: Tento C-2a7G8

parametr je spolecny pro vechny obélky.

Viz "Parametr: Amplitude Level Track" na strang 23.

Nabidka Upravy - Podnabidka 7: LFO

MiniNova mé tfi samostatné nizkofrekvencni oscilatory (LFO). Ty jsou oznaceny LFO1, 2 a 3, jsou identické, pokud
jde o vlastnosti, a Ize je volné pouZit k Gpravé mnoha dal3ich parametr( syntezatoru, jako je vy3ka nebo uroveri

oscilatoru, filtry, panning atd.

Pfifazeni LFO 1 aZ 3 jinym parametrdim syntezatoru se provadi v menu Modulation Matrix (viz "Co je Legato? 22"

na strané 3 pro Uplné podrobnosti).

Chcete-li vyzkouset jejich efekty, oteviete nabidku Modulation Matrix a nastavte Zdroj modula¢niho slotu na
Lfo1+/- nebo Lfo1+* a Destination na parametr dle vaSeho vybéru. Viimnéte si také, Ze ovlada¢ Depth v tomto
menu uruje miru LFO modulace aplikované na parametr Destination a zvy3eni této hodnoty bude mit rizny

ucinek v zavislosti na tom, jaky je parametr Destination, ale obecné to Ize povaZovat za ,v&t3i efekt”.

Interpretace zapornych hodnot Hloubka bude také zaviset na zvoleném parametru Destination.

*Vybér Lfo1+ jako zdroje zplsobi, Zze LFO bude ménit ovladany parametr pouze v pozitivnim smyslu

(tj. zvy3eni). Vybérem Lfo1+/- se méni v pozitivnim i negativnim smyslu.

V tomto podmenu je nejprve nutné vybrat LFO, jehoZ parametry maji byt upraveny:

Zobrazeno jako: LFO n (kde n je 1 aZ 3)
Vychozi hodnota: LFO 1

Rozsah nastaveni: LFO 1, LFO 2, LFO 3

K nastaveni je k dispozici celkem 12 parametr(i na LFO. ProtoZe jsou tfi LFO totoZné, jsou popsany pouze funkce

LFO1.

Parametr: LFO 1 sazba
Zobrazeno jako: L1Rate
Vychozi hodnota: 68

Rozsah nastaveni: 0az127

Rate je frekvence LFO. Hodnota nula zastavi LFO a vét3ina hudebnich efekt( bude pravdépodobné pouzivat

hodnoty v rozsahu 40~70, i kdyZ pro urcité zvukové efekty mohou byt vhodné vy33i nebo nizsi hodnoty.

Kdyz je rychlost LFO nastavena na nulu, LFO se ,zastavi”, ale stéle bude aplikovat offset na parametr, ktery

moduluje, o velikosti zavislé na tom, kde se ve svém cyklu zastavil.

MIRA LFO =X MIRA LFO =0

OFFSET

Parametr: Synchronizace rychlosti LFO 1
Zobrazeno jako: L1Sync
Vychozi hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka hodnot synchronizace na strance 35.

Toto ovladani umozZiiuje synchronizaci frekvence LFO s internimi/externimi MIDI hodinami. KdyZ je nastaveno na Off,
LFO béZi na frekvenci nastavené parametrem L1Rate . PFi viech ostatnich nastavenich L1Rate pfestane fungovat a
rychlost LFO je urfena L1Sync, které je zase odvozena z MIDI hodin. Pfi poutziti internich MIDI hodin Ize rychlost nastavit

pomoci ovladace TEMPO [21].

Parametr: LFO 1 priibéh
Zobrazeno jako: L1Wave
Vychozi hodnota: Jeho

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka kfivek LFO na strané 36.

LFO MiniNova jsou schopny generovat nejen zndmé sinusové, pilové, trojuhelnikové a ¢tvercové pribéhy pro tgely
modulace, ale jsou také schopny produkovat Sirokou 3kélu pfednastavenych sekvenci riznych délek a nahodnych
prabéhi. B&Zné pouziti LFO je modulovat hlavni oscilator(y) au mnoha sekvenovanych pribéhi nastaveni parametru
Depth v menu Modulation Matrix na 30 nebo 36 (viz tabulka) zajisti, Ze vysledné vy3ky oscilatoru budou stejné.

n&jakym zptsobem hudebné spojené.

Parametr: LFO 1 faze
Zobrazeno jako: L1Phase
Vychozi hodnota: [romp—

Rozsah nastaveni: Volng, 0° - 357°
Tento ovladaci prvek je aktivni pouze v pfipadé, Ze je L1KSync (stejné menu) nastaveno na On. Uréuje pocate¢ni bod
priib&hu LFO, kdy? je stisknuto tla&itko. Kompletni priib&h ma 360° a pfirtistky ovladaciho prvku jsou v krocich po 3°.

Polovi¢ni nastaveni (180°) tedy zp(sobi, Ze modula¢ni pribéh zacne v poloviné cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZE =00 FAZE = 900 FAZE = 1800

Parametr: LFO 1 Zabil

Zobrazeno jako: L1Slew

Vychozi hodnota: Wypnuto.

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 127

Slew upravuje tvar kfivky LFO. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, kdyz se zvy3uje Slew . Tento efekt mizete sly3et,
kdyz zvolite Square jako vinovou k¥ivku LFO a nastavite nizkou frekvenci, takze vystup pfi stisku klavesy se stfida
mezi dvéma tony. Zvy3eni hodnoty Slew zplsobi, Ze pfechod mezi tény bude ,klouzat” spide nez prudka zména. To

je zptsobeno natogenim okraju ¢tvercového tvaru viny LFO.
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Vaimnéte si, Ze Slew ma vliv na v3echny pribéhy LFO, véetné sinusovych. Efekt LFO Slew se ponékud li3f
s rznymi kfivkami LFO. Jak se Slew zvy3uije, ¢as potfebny k dosaZzeni maximalni amplitudy se prodluzuje a
muze nakonec vést k tomu, Ze toho nebude vilbec dosazeno, akoli nastaveni, pfi kterém je tohoto bodu

dosazeno, se bude ménit podle tvaru viny.

CTVRTA VLNA
NO SLEW

MALY SLEW HODNOTA

VELKA SLEW HODNOTA

Parametr: LFO 1 Key Sync On/Off
Zobrazeno jako: L1KSync
Vychozi hodnota: Vypruto

Vypnuto nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni:
KaZdé LFO bézi nepretrzité, ,na pozadi”. Pokud je nastaveni Key Sync (Synchronizace klaves) Off ( Vypnuto),
neexistuje zpUsob, jak predvidat, kde bude tvar viny po stisknuti kldvesy. Po sob& jdouci stisknuti kldvesy

nevyhnutelné zpUsobi rizné vysledky. Nastaveni Key Sync na On restartuje LFO ve stejném bodg kfivky pfi

kazdém stisku klavesy. Aktudini bod je nastaven parametrem Phase (L1Phase).

KEY SYNC = OFF

POZNAMKA 1 M‘/ POZNAMKA 1
" mj ="

KEY SYNC = ON

Parametr: LFO 1 Common Sync
Zobrazeno jako: L1Comm
Vychozi hodnota: Vypnuto.

ypnuto nebo Zapnuto

Rozsah nastaveni:
KdyZ se LFO pouZzivaji pro modulaci vysky ténu (jejich nejbéznéjsi aplikace), Common

Synchronizace je pouZitelna pouze pro polyfonni hlasy. Zajistuje, Ze faze prib&hu LFO je synchronizovana
pro kaZzdou hranou notu. Kdy nastavit Vypnuto, nedochazi k takové synchronizaci a zahrani druhé noty, kdyz

je jiz jedna stisknuta, bude mit za nasledek nesynchronizaci
2zvuk, protoZe modulace budou mimo ¢as.

SPOLECNA SYNCHRONIZACE = WPNUTO SPOLECIA SYNCHRONIZACE = ZAPNUTO

POZNAMKA 1 POZNAMKA 1

PoZNAMKA2 PozNAMKAZ

Nastavte LFO Common Sync na On pro emulaci ranych analogovych polyfonnich syntezatord.

Parametr: LFO 1 One-Shot
Zobrazeno jako: L10neSat
Vychozi hodnota: Wenuto

Rozsah nastaveni: ypnuto nebo Zapruta
Jak jeho nazev napovida, nastaveni tohoto parametru na On zplsobi, Ze LFO vygeneruje pouze jeden cyklus svého
priib&hu. Viimnéte si, Ze cely cyklus pribéhu je vzdy generovan bez ohledu na nastaveni faze LFO; pokud je faze LFO
nastavena na 90°, jednorazovy priibéh za¢ne na 90°

bodu, provedte cely cyklus a skoncete na 90°.

Parametr: LFO 1 Zpozdéni
Zobrazeno jako: L1ZpoZzdéni
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

LFO Delay je asovy parametr, jehoZ funkce je uréena L1InOut (viz nize).

Parametr: LFO 1 Delay Sync
Zobrazeno jako: L1DSync
Vychozi hodnota: Wypnuto.

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka hodnot synchronizace na strané 35.

Kdy? je tento parametr nastaven na Off, zpozdéni LFO je Fizeno parametrem Delay (L1Delay). Pfi viech ostatnich

nastavenich L1Delay pFestane fungovat a zpoZdéni LFO je odvozeno z internich/externich MIDI hodin.

Parametr: LFO 1 Fade In/Fade Out
Zobrazeno jako: L1InOut
Vychozi hodnota: Fadeln

Rozsah nastaveni: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funkce ¢tyF moznych nastaveni L1InOut jsou nasledujici:

1. Fadeln - modulace LFO se postupné zvy3uje po dobu nastavenou ovladacem
Parametr zpozdéni (L1Delay).

2. Gateln - nastup modulace LFO je zpoZdén o dobu nastavenou parametrem L1Delay a poté zatne okamZité na
plné trovni.

3. FadeOut - modulace LFO se postupné snizuje po dobu nastavenou parametrem L1Delay , takZe t6n zlistava bez
modulace LFO.

4. GateOut - nota je pIné modulovéna LFO po dobu nastavenou touto

L1Zpozdéni. V tomto okamZiku se modulace nahle zastavi.

Parametr: LFO 1 Delay Trigger
Zobrazeno jako: L1DTrig
Vychozi hodnota: Svazany

Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

Tento parametr funguje ve spojeni s parametry Fade/Gate nastavenymi pomoci L1InOut. V reZimu Re-Trig ma

kaZzda hrana nota svuj vlastni ¢as zpozdéni, jak je nastaveno pomoci L1Delay (nebo MIDI hodin, pokud je L1Dsync
aktivni). V reZimu Legato je to pouze prvni ton pasaze ve stylu legato, ktery spousti zpoZdéni - tj. druhy a dalsi ton
nespousté&ji znovu funkci Delay.

Aby bylo nastaveni Legato pro Delay Trigger funk&ni, musi byt vybran monofonni zvuk - nebude fungovat s polyfonnim
hlasem. Viz ,Nabidka Upravy - Podnabidka 5: Hlas" na strané

20.

viz Co je Legato?" na strané 22, kde najdete dal3i podrobnosti o stylu Legato.

Nabidka Upravy - Podnabidka 8: ModMatrx
Srdce v3estranného syntezatoru spociva ve schopnosti propojit riizné ovladage, zvukové generatory a bloky zpracovani
tak, Ze jeden ovlada - nebo ,moduluje” - jiny, a to co nejvice zptisoby. MiniNova poskytuje obrovskou flexibilitu

smérovani Fizeni a existuje pro to specializované menu, Modulation Matrix Menu (ModMatrx).

CisLo 20

¢isLo1

VOLBA DOTEKEM HLOUBKA
ZDROJ 1 +
DESTINACE {( [ ettty
ZDROJ 2 =

Menu muze byt vizualizovano jako systém pro pripojeni ovladacich zdrojt ke specifické oblasti syntezatoru. Kazdé
takové pfifazeni pripojeni se nazyva slot a existuje 20 takovych slotd, ke kterym ma pristup ModSlt (viz nize). Kazdy
slot definuije, jak jsou jeden nebo dva zdroje Fizeni smérovany k fizenému parametru. Moznosti smérovani dostupné v

kazdém z 20 slot(i jsou identické a nize uvedeny popis ovladani plati pro viechny z nich.
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Parametr: i 6 &
Modula&ni matice je variabilnf a aditivni. Co rozumime pod pojmem ,proménna“ a Aktivace dotykového oviadate
Laditivni” matice? Zobrazeno jako: TouchSel

Vychozi hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: Dotknéte se 1....Dotknéte se 8

+Proménnd” znamen4, Ze nejde jen o smérovani zdroje ovladani k fizenému parametru, ktery je

definovan v kazdém slotu, ale také o ,velikost” ovlddani. TakZe ,mnoZstvi“ kontroly - nebo ,rozsah”
ovladani - je na vés, Osm padi ANIMATE Ize naprogramovat jako dotykové ovladace, takZe po stisknuti spoustéji
zménu na hodnotu parametru (definovaného Destinem, viz nize). Pamatujte, Ze aby byly pads

‘Additiva’ znamend, 7e parametr miiZe byt m&nén vice ne jednim zdrojem. Kazdy slot umozfije aktivni, musi byt povolen rezim Animate. Pady ANIMATE se rozsviti fialové, pokud byl pfifazen ovladac.

nasmérovat dva zdroje k parametru a jejich efekty se nasobi dohromady. To znamend, ze pokud je Viz "Pouzivani padu jako ovladacich prvkd vykonu" na strané 8 pro vice podrobnosti o pouzivani padd.

kterykoli z nich na nule, nebude modulace. Nenf viak diivod, pro¢ byste nemohli mit dalsi sloty V&imnéte si, Ze kdyZ jsou pad a dal3i zdroje (Source1 a/nebo Source2) pfifazeny do stejného slotu, pad

smeérujici tyto nebo jiné zdroje na stejny parametr. V tomto pFipadé se fidici signaly z rdznych slot(i funguje jako pFepinac pro ostatni zdroje, jejichz efekt uslysite pouze po stisknutf padu.

Lstitaji’, aby vytvorily celkovy efekt.

2070} 1:LFO Vsimnéte si, Ze pady Ize také néjakym zpGsobem pFimo pfifadit ke spousténi

MOD SLOTC. 1 X kterékoli ze Sesti obalek (AMPTTrig, FItTTrig, E3Ttrig....E6TTrg). KdyZ je nastaveno
ZDRO)J 2: MOD WHEEL Yex s z sy v . "

spousténi obalky, neni tfeba nastavovat pfifazeni mezi
obélku a dotykovou spoust ve slotu pro mod. Samoziejmé, pokud chcete znovu pouZit stejnou

podlozku k délani néceho jiného ve stejnou dobu, pokracujte a pouZijte ji také ve slotu pro mody!

ZDRO) 1: LFO Parametr: Destinace
MOD SLOT . 1 . X
ZDROJ 2: MOD WHEEL Zobrazeno jako: Destin
Vychozi hodnota: 0123Ptch
Rozsah nastaveni: Viz tabulka cili Mod Matrix na stran& 36.
Tim se nastavi, ktery parametr MiniNova ma byt Fizen vybranym zdrojem (nebo zdroji) v aktuaini
konfiguraci matice. Rozsah moznosti zahrnuje:
ZDROJ 1: LFO
MOD SLOT €. 1 )
20R0) 2 : Parametry, které pfimo ovliviiuji zvuk:
. CtyFi parametry na oscilator
ZDRO)J 1: MOD WHEEL . ANt e X
MOD SLOTC. 2 & globalni hfisté (0123Ptch)
ZDRO) 2: . Sest vstupt smé&3ovace z oscilator(i, zdroje Sumu a kruhovych modulator( plus vystupni
Uroveri sméSovace
. mnozstvi ménice na filtr, frekvence a rezonance plus vyvazeni filtru
: 34 nejriiznéjsich FX parametr( véetné chorusu, delaye, EQ atd.
. 3 Parametry vokodéru
' Posun ladéni vokélu
N ZDROJ 1: LFO
MODSLOTEA Parametry, které mohou také fungovat jako modulaéni zdroje (tedy umoziuji rekurzivni
itk modulaci):
ZDROJ 1: MOD WHEEL : LFO 1 az 3 sazba
MOD SLOT €. 2 . N , , ) e
— faze rozpadu amplitudové obalky (Env1Dec) a filtracni obalky
(Env2Dec)
Parametr: Hloubka
- ni takowych he ite by ( ab istili % Kombi ., Zobrazeno jako: Hloubka
Fi nastavovani takovych patchi musite byt opatrni, abyste zajistili, Ze kombinovany Vjchozi hodnota: 0
efekt vech ovladacl plisobicich sou¢asné stale vytvaii zvuk, ktery chcete. .
Rozsah nastaveni: 64 az +63

Ovlada¢ Depth nastavuje Groven ovladani aplikovaného na Destinaci - tj. parametr, ktery je modulovén.
Kromé toho vam nabidka Modulation Matrix umoZiiuje pfifadit pady jako dalsi ovladace, pokud je Pokud jsou v aktualnim slotu aktivni jak Source1, tak Source2, Depth Fidi jejich kombinovany efekt.
povolen reZim Animate ("PouZiti padu jako ovladacich prvki vykonu" na strané 8).

V této podnabidce je nejprve nutné vybrat modulacni slot, jehoZ parametry se maji upravit:
Hloubka efektivné definuje ,mnoZstvi“, o které se méni fizeny parametr, kdy? je pod

kontrolou modulace. Pfedstavte si to jako ,rozsah” kontroly. Uréuje také ,smysl” nebo

Zobrazeno jako: ModSitn (kde n je 1 az 20) polaritu ovladani - kladna vile hloubky
Vychozi hodnota: Modslt1 zvyite hodnotu fizeného parametru a zdporna hloubka ji snizi, pro stejny Fidici vstup. Viimnéte si,
Rozsah nastaveni: Modslt1.. ModSIt20 e pokud mate v patchi definovan zdroj a cil, nedojde k z4dné modulaci, dokud nebude ovlada¢

Depth nastaven na néco jiného nez nulu.
Modulation Matrix méa 20 ,slotd" (,mod slot("), z nichZ kazdy definuje p¥ifazeni smérovani jednoho
(nebo dvou) zdroju k cili. V3echny sloty maji stejny vybér zdrojd a cili a Ize pouZzit kterykoli nebo
v3echny. Stejny zdroj miZe ovladat vice cill a jeden cil méZe byt ovladan vice zdroji. S obé&ma zdroji nastavenymi na Direct a TouchSel na Off se ovladani Depth stane
»,manuélnim” ovlddanim modulace, které vzdy ovlivni kterykoli parametr nastaveny

jako Destination.
Protoze je 20 modula¢nich slotd identickych, jsou popsany pouze funkce slotu 1.

Nabidka Upravy - Podnabidka 9: Efekty
Parametr: Prvni zdroj
Zobrazeno jako: Zdroj 1 - . B . o o £ "
. . - MiniNova je vybavena komplexni sadou efektovych procesor(l zaloZenych na DSP, které Ize aplikovat
Vychozi hodnota: PFimo
. . . N jak na zvuk syntezétoru, tak na jakykoli zvuk aplikovany na audio vstupy MiniNova.
Rozsah nastaveni: Viz Tabulka zdroji modulaéni matice na strané 36.

Tim se vybere Fidici zdroj (modulétor), ktery bude smérovan do cile nastaveného Destinem. . . L, e ey .
Sekce FX obsahuje pét slotli pro zpracovéni, z nichz kazdy muZze byt ,nabity” FX procesorem ze

Nastaveni Sourcel a Source2 na Direct znamen4, Ze neni definovana zddna modulace. X . . X . L X e B
skupiny zafizeni, kterd zahrnuje panning, ekvalizaci, kompresi, zpoZdéni, chorus, zkresleni, reverb

a gator efekty. Kromé slotd jsou k dispozici také ovladaci prvky pro globalni FX parametry, jako je

Parametr: Druhy zdroj ) i B o
panning, FX Uroven, FX zpétnd vazba atd.
Zobrazeno jako: Zdroj 2
Vychozi hodnota: PF¥imo
Ovladaci prvky FX jsou pFistupné z podnabidky Efekty . To poskytuje Sest moZnosti: PanRoute
Rozsah nastaveni: Viz Tabulka zdroji modula¢ni matice na strané 36.

a FXSlot1 aZ FXSlot5. PanRoute poskytuje vybér konfigurace posouvani a slotu. Zadani FXSlot1 az

FXSlot5 vam umozni vybrat FX zafizeni a jeho pfidruZzené parametry pro kazdy z péti slotd.
Tim se vybere druhy zdroj ovladani pro zvoleny cil. Pokud se pouZivé pouze jeden zdroj na opravu,

nastavte Source2 na.
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Nasledujici parametry plati pouze pro moznost PanRoute :

Parametr:

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni:

Poloha panve
PanPosn

0

-64 aZ +63

Toto je hlavni ru¢ni ovldadani panordmy a umisti suchy (pre-FX) zvuk syntezatoru/vstupni zvuk ve stereo

obrazu mezi levy a pravy vystup. Zaporné hodnoty PanPosn posunou zvuk doleva a kladné hodnoty doprava.
Vsimnéte si, Ze nékteré efekty (napf. reverb, chorus) jsou ze své podstaty stereo a ty jsou pfidany po
panoramovani. Pokud tedy pouzivate zvuk vyuZzivajici FX, jako jsou tyto, PanPosn se bude zdat, Ze ne zcela

lokalizuje zvuk tplIné vlevo nebo vpravo v jeho extrémnich nastavenich.

Parametr: Pan Rate
Zobrazeno jako: PanRate
Vychozi hodnota: 40

Rozsah nastaveni: 0az127

Automatické panordmovani je také mozné a sekce Pan ma vyhrazeny sinusovy LFO, ktery to Fidi. Parametr
PanRate Fidi frekvenci LFO, a tedy jak rychle se zvuk pohybuje mezi levou a pravou a zase zpét. Pfi hodnoté 40
zvuk trva cca. 3 sekundy na dokonéeni celého cyklu a rozsah ovladani umozriuje extrémné pomalé nebo

extrémné rychlé panordmovani.

Pro nejucinngjsi vysledky s Pan Rate se ujistéte, Ze je PanPosn nastaveno na 0 (tj. stfedové

posouvani)
Parametr: Pan Sync
Zobrazeno jako: PanSync
Vychozi hodnota: pno

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka hodnot synchronizace na stran& 35.

Rychlost automatického panoramovani Ize synchronizovat s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci

Siroké skaly temp.

Parametr: Hloubka panve
Zobrazeno jako: PanDepth
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento ovladaci prvek uréuje miru posunu obrazu aplikovaného automatickym pannerem. Pfi

maximalni hodnoté 127 bude auto-panner posouvat zvuk tpIné doleva i doprava; nizsi hodnoty budou
panovat méné extrémné, pFicemz zvuk z(istane vice centralné umistény.

Auto-panner je efektivné vypnuty, kdyZ je hodnota parametru nula (ale ,manudini” pan parametr PanPosn

je stale funkeni).

Parametr: Smérovani FX slotu
Zobrazeno jako: FXRouting

Vychozi hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 0az7

Tento parametr umoZiuje nakonfigurovat propojeni FX slot(i. P&t slott muze byt propojeno sériové,

paralelné& nebo v riiznych kombinacich sériového a paralelniho.
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Parametr: Zpétna vazba efektu
Zobrazeno jako: FXFedback
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni:

Tento parametr fidi, kolik signalu je pFivadéno zpét na vstup efektového Fetézce z jeho vystupu. FX slot, ze
kterého je odvozena zpétnd vazba, se liSi podle pouZivané konfigurace FX Routing - viz schémata vyse. U
v3ech konfiguraci smérovani je viak zpétna vazba pridana zpét do Fetézce na FX slotu 1. Viimnéte si, Ze ne

vSechny konfigurace vyuZivaji zpétnou vazbu.

FX sloty
Kazda z moZnosti FX slotu (pfistupna z ivodni podnabidky Effects ) je identicka a Ize do nich nahrat jeden
z rGznych dostupnych FX procesor(. Nésleduijici popisy parametr( se tykaji prvniho FX slotu; provoz ostatnich

CtyF je stejny.

Typy FX Ize kategorizovat rliznymi zpUsoby: nékteré jsou zaloZené na &ase (chorus, delay), jiné

jsou statické (EQ, zkresleni). Nékteré by mély byt pouZity jako FX send/return loop (implicitni

paralelni pfipojeni), jiné jako insert (implicitni sériové pripojeni). V zavislosti na samotném zvuku
syntezatoru a skutecnych pouzitych efektech budou nékteré konfigurace jednoznacné fungovat lépe nez

jiné. PFi poutZiti vice efekt(l vyzkou3ejte nékolik riznych propojeni, abyste zjistili, které funguje nejlépe.

Parametr: Typ FX1
Zobrazeno jako: Typ FX1
Vychozi hodnota: Bypass

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka typU efekt(i na strané 39.

Tabulka ukazuje ,pool” dostupnych FX zaFizeni. ProtoZe kapacita DSP je omezena, kazdé zafizeni v
seznamu Ize nacist pouze do jednoho slotu a po nacteni se jiz nebude zobrazovat v seznamu dostupnych
procesord pro ostatni sloty. Uvidite, Ze jsou k dispozici nasobky vét3iny FX zafizeni, aby bylo mozné co

nejkreativnéjsi pouZiti FX.
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Parametr: Castka efektu
Zobrazeni jako: FX1 Amnt
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: Pfesna 0az127

funkce tohoto parametru zavisi na tom, které FX zafizeni je nahrano do slotu.

Shrnuti naleznete v tabulce nize.

TYP FX UPRAVENY PARAMETR

Kompresor Urovert

EQ Uroveft

Zkresleni Snizeni mnoZstvi nebo bit/vzorkovaci frekvence
Zpozdent Urovné& odeslani a vraceni

refrén Uroveft

Reverb Urovné odeslani a vraceni

Gator Uroveit

Zbyvaijici parametry dostupné pro nastaveni v podnabidce FXSLOTn jsou urceny tim, které efektové zafizeni

bylo nahrano do slotu. Slot, ktery nema nahrano Zadné FX zafizeni, nema k dispozici Zddné dal3i moznosti nabidky.

Kazdé FX zaFizeni mé své vlastni menu; ty jsou postupné popsany nize. V3echny odkazy na FX1

muze byt povazovano za stejné pouzitelné pro dal3i EtyFi FX sloty.

Nabidka EQ
Ekvalizér je tfipdsmového ,rozmitaného” typu s ovladanim ofezu/zesileni a frekvence pro kazdé pasmo. Sekce LF a HF

jsou odkladaci filtry druhého Fadu (strmost 12 dB/oktavu) a sekce MF je filtr se zvonovou odezvou.

Vsimnéte si, Ze parametr FX1 Amnt by mél byt nastaven na 127, aby byl k dispozici plny rozsah ofiznuti
nebo zesileni (+12 dB). Niz3i nastaveni FX1 Amnt zptsobi, Ze pfi minimalnich nebo maximalnich hodnotach

parametr(i EQ Level bude aplikovdno méné ofezu nebo zesileni.

Parametr: LF Cut/Boost
Zobrazeno jako: EQBasLvl
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Tento -64 az +63

parametr Fidi LF odezvu ekvalizéru; hodnota 0 poskytuje plochou odezvu v oblasti LF, kladné hodnoty vedou
ke zvy3eni odezvy LF - tj. vice bas( a zaporné hodnoty maji opacny ucinek. Rozsah nastavenije +12 dB (s

FX1 Amnt nastavenym na 127).

Parametr: MF Cut/Boost
Zobrazeno jako: EQMidLvl
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Tento -64az+63
parametr Fidi MF odezvu ekvalizéru; hodnota 0 dava plochou odezvu v MF oblasti, kladné hodnoty vedou ke zvy3eni MF
odezvy - tj. vice stfednich frekvenci (hlasova oblast zvukového spektra) a zaporné hodnoty odpovidajicim zptisobem

snizuji MF odezvu. Rozsah nastaveni je +12 dB (s FX1 Amnt nastavenym na 127).

Parametr: HF Cut/Boost
Zobrazeno jako: EQTrbLvl
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Tento 64 az +63

parametr Fidi HF odezvu ekvalizéru; hodnota 0 poskytuje plochou odezvu v oblasti HF, kladné hodnoty
vedou ke zvySeni HF odezvy - tj. vice vySek a zdporné hodnoty méné vysek. Rozsah nastaveni je +12 dB (s FX1

Amnt nastavenym na 127).

Parametr: LF frekvence
Zobrazeno jako: EQBasFre
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: Ekvalizér 0az127

je .swept” typu, coZ znamend, Ze kromé moznosti zvy3it nebo snizit vy3ky, stfedy nebo basy mlzete také

ovladat frekvencni pasmo, ve kterém jsou Ucinné ovladace Cut/Boost - tzn. pfesné to, co se mysli ,basy”, ,stfedy” a
WVY3SKY".

To vam déava mnohem presnéjsi kontrolu nad frekvenéni odezvou. Zvyseni hodnoty EQBasFre zvy3uje
frekvenci, pod kterou je EQBasLvl efektivni, takZze obecné bude mit EQBasLvl vétsi vliv na zvuk, ¢im vy3si
je hodnota EQBasFre.

Snizenim hodnoty EQBasFre se sniZi frekvence, pod kterou je Fizeni ofiznuti/zesileni icinné, s hodnotou 0

odpovidajici cca. 140 Hz. MaximalIni hodnota 127 odpovida pFiblizné 880 Hz a vychozi hodnéta 64 aZ priblizné 500

Parametr: MF frekvence
Zobrazeno jako: EQMidFre
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: ZvySenim 0az127

hodnoty tohoto parametru se zvysi ,stfedni” frekvence MF odezvy.

Stredni frekvence je ta, kterd pfi nastavovani dosdhne maximalniho snizeni nebo zesileni

EQMidLvl a toto ovladani bude mit proporcionélné klesajici Gicinek na frekvence nad a pod stfedni frekvenci. Rozsah

nastaveni je od 440 Hz (hodnota = 0) do 2,2 kHz (hodnota = 127). Vychozi hodnota 64 odpovida pfiblizné 1,2 kHz.

Parametr: HF frekvence
Zobrazené jako: EQTrbFre
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: Snizeni 0az127

hodnoty EQTrbFre sniZi frekvenci, nad kterou je EQTrbLvl efektivni, takZze obecné bude mit EQTrbLvl vétsi vliv na

Fizeni zesileni je Gcinné, s hodnotou 127, coZ odpovidé asi 4,4 kHz. Hodnota 0

odpovida pFiblizné 650 Hz a vychozi hodnota je 64 az pfiblizné 2 kHz.

Nabidka kompresoru
K dispozici jsou dvé kompresorova zafizeni. Jejich vybaveni je totozné; nize uvedeny priklad ilustruje kompresor

1.

Kompresory Ize pouZit ke sniZeni dynamického rozsahu zvuku syntezatoru (nebo externiho zvukového vstupu),
coz dava efekt ,zahusténi” zvuku a/nebo jeho vétsi ,pribojnosti” nebo Gdernosti. Jsou zvlasté Gginné na zvuky

se silnymi perkusy

obsah.

Parametr: Kompresni pomé&r
Zobrazeno jako: Pomér C1

Vychozi hodnota: 1,0

Rozsah nastaveni: 1,0 az 13,7 (0,1 kroku)

PFi nastavené minimalni hodnoté 1.0 nema kompresor zadny ucinek, protoze 1.0 znamend, Ze kazda zména vstupni
urovné& ma za nasledek stejnou zménu vystupni trovn&. Parametr nastavuje miru, do jaké se snizi hlasitost zvukd, které
jsou hlasitéjsi nez iroven nastavena parametrem Threshold level. Pokud je pomér nastaven na 2.0, zména vstupni
drovné ma za nasledek zménu vystupni irovné pouze o polovinu, takzZe celkovy dynamicky rozsah signalu je snizen.

Cim vy3si je nastaveni Compression Ratio, tim vice komprese je aplikovano na ty ¢asti zvuku, které jsou nad drovni

Threshold.

Parametr: Uroved prahu
Zobrazeno jako: C1Thrsh
Vychozi hodnota: -16

Rozsah nastaveni: Prahova -60na 0

hodnota definuje Grover signélu, pfi které zacne cinnost kompresoru. Signaly pod prahovou hodnotou (tj. tissi

Casti zvuku) jsou nezménény, ale signély prekracujici prahovou hodnotu (hlasitéj3i sekce) jsou snizeny v Grovni - v
poméru nastaveném pomoci C1Ratio - coZ ma za nasledek celkové snizeni dynamického rozsahu zvuku. . Vsimnéte si,
Ze hodnota parametru priblizné pfedstavuje skute¢nou Uroven analogového signalu - tj. pocet dBs pod maximalini

drovni digitalniho klipu 0 dB.

V3imnéte si, Ze jakakoliv zména hlasitosti vyplyvajici z ¢innosti kompresoru nema nic spolecného s tim, jak
je nastavena vystupni Grover syntezatoru. At uz k ovladani celkové hlasitosti pouzZivate ovladat MASTER
VOLUME MiniNova nebo pedal Expression, jakékoliv komprese v sekci FX je aplikovana ,pFed” témito

metodami ovladani hlasitosti, a proto zlstane konstantni.

Parametr: Cas Gtoku
Zobrazeno jako: C1 Utok
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Parametr 0az127

Attack Time urcuje, jak rychle kompresor aplikuje redukci zisku na signal prekracujici prahovou hodnotu. U perkusivnich
2zvuk( - jako jsou Udery do bubnl nebo drnkaci basy - miiZe byt Zaddouci komprimovat hlavni obalku zvuku pfi zachovani
vyrazné predni hrany nebo ,faze Gtoku” zvuku. Nizkad hodnota poskytuje rychly ¢as Gtoku a komprese bude aplikovana

na predni okraj signalu. Vysoké hodnoty davaji pomalé ¢asy odezvy a perkusni nab&zné hrany nebudou komprimovany,

aby byl zvuk ,priibojné&jsi“. Rozsah dostupnych asti Gtoku je od 0,1 ms do 100 ms.

Parametr: Cas vydani
Zobrazeno jako: C1Rel
Vychozi hodnota: 64
Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr by mé&l byt nastaven ve spojeni s parametrem Hold Time (viz C1Hold nize). Release Time (Cas uvolnéni)
urcuje ¢asové obdobi, po které je redukce zisku odstranéna (coz ma za nasledek zddnou kompresi) po dokonceni

Hold Time. Nizké hodnoty davaji kratkou dobu uvoln&ni, vysoké hodnoty dlouhou. Rozsah dostupnych &ast vydani je

od 25 ms do 1 sekundy.

Parametr: Hold Time
Zobrazeno jako: C1 Podrzte
Vychozi hodnota: 32

Rozsah nastaveni: Hold 0az127

Time urtuje, jak dlouho zistane jakékoli sniZeni zisku pouZité na signal prekracujici prahovou urovef

aplikovéno poté, co Urover signalu klesne pod prahovou droven.
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Na konci doby pozastaveni se snizeni zisku snizi béhem doby uvolnéni. Nizké hodnoty davaiji kratky Hold

Time, vysoké hodnoty dlouhou. Rozsah dostupnych €ast pfidrzeni je od 2,5 ms do 500 ms.

Casy kompresoru jsou zvlasté dileZité u opakujicich se rytmickych zvukd. Napfiklad nastaveni
pFili3 kratké Hold Time miZe mit za nasledek sly3itelné ,pumpovani” hluku na pozadi mezi tény,
coz mlZe byt docela nepfijemné. Podrzet, uvolnit

a Attack Times se obvykle nejlépe upravuji ve vzajemném spojeni podle sluchu, aby se doséhlo

optimalniho G¢inku s konkrétnim zvukem, ktery pouZivate.

Parametr: Auto Gain
Zobrazeno jako: C1Zisk
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: V 0az127

dusledku komprese muze dojit ke snizeni celkové hlasitosti zvuku. Kompresory MiniNova tuto ztratu
urovné automaticky ,vyrovnaji“ a zajisti, aby uroveri komprimovaného signalu zistala co nejblize vstupu.

Auto Gain poskytuje dodate¢né zesileni, které mize byt uZitecné v situacich, kdy se pouZzivé silnd komprese.

Nabidka zkresleni
Zkresleni je obvykle povaZovéno za néco nezadouciho, a i kdyz se mu vSichni vétsinou snazime vyhnout,

existuji okolnosti, kdy pFidanim peclivé kontrolovaného zkresleni ziskate presné ten zvuk, po kterém touZite.

Zkresleni vznika, kdyZ signal prochazi néjakym nelinearnim kanalem, pfi¢emz nelinearita zpGsobuje
zmény tvaru viny, které slySime jako zkresleni. Povaha obvodu vykazujiciho nelinearitu urcuje pfesnou
povahu zkresleni. Algoritmy zkresleni MiniNova jsou schopny simulovat rizné typy nelinedrnich obvodd s

vysledky od mirného ztlusténi zvuku az po néco opravdu dost osklivého.

PYi vyb&ru riiznych typt zkresleni je tfeba postupovat opatrnég, protoZe stejné nastaveni parametru

FX1 Amnt vytvori velmi odlisné objemy v zavislosti na pouzivaném typu zkresleni .

MiniNova ma dvé zafizeni s efektem zkresleni. Ty Ize nahrat do libovolnych dvou FX slotd.

Jejich vybaveni je totoZné; nize uvedeny piiklad ilustruje zkresleni 1.

Parametr: Typ zkresleni
Zobrazeno jako: Dist1 Type
Vychozi hodnota: Dioda

Rozsah nastaveni: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown (viz nize)

Diode - Simulace analogovych obvodtl produkujicich zkresleni, kde se tvar viny postupné ,oddé&luje
od ¢tverce”, jak se zvySuje mira zkresleni.

Ventil - Simulace analogovych obvodd produkuijicich zkresleni podobné diodé, ale pfi extrémnim
nastaveni jsou stfidavé pulcykly tvaru viny invertovany.

Clipper - Simulace digitaIniho pretizeni.

XOver - Simulace zkresleni vyhybky generované bipolarnimi analogovymi obvody, napf.

koncové stupné zesilovace.

Rectify - Vechny zaporné& probihajici ptlcykly jsou invertovany, coz simuluje G&inek napravy.
y zap P! jict pulcykly J Y, J} pravy.

BitsDown - Reprodukuje ,zrnitou” kvalitu spojenou s niz8imi pfenosovymi rychlostmi, jak je tomu u
starsich digitalnich zafizeni.
+ RateDown - Dava efekt snizeného rozlideni a HF ztraty, podobné jako pouZiti a

nizka vzorkovaci frekvence.

Parametr: Kompenzace zkresleni
Zobrazeno jako: Dist1 Type

Vychozi hodnota: 100

Rozsah nastaveni: 0az127

Kompenzace zkresleni ma vliv pouze na typy zkresleni diod a ventild .

Zvy3eni kompenzace sniZuje tvrdost efektu zkresleni.

Nabidka zpozd&ni
Procesor Delay FX vytvafi jedno nebo vice opakovéni zahrané noty. Ackoli jsou tyto dva v akustickém smyslu
Uzce spjaty, zpozdéni by nemélo byt zamérovano s reverbem z hlediska Gc¢inku. Pfedstavte si zpozdéni

jednoduse jako ,ozvénu”.

MiniNova ma dva zpoZzdovaci procesory. Jejich vybaveni je totozné; nize uvedeny pfiklad ilustruje

zpozdéni 1.

Parametr: Zpozdént
Zobrazeno jako: Dly1Time
Vychozi hodnota: 64
Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr nastavuje zakladni dobu zpoZzdéni. Kdyz je Dly1Sync (viz niZze) nastaven na Vypnuto, zahrana
nota se bude opakovat po pevné stanoveném case. Vy33i hodnoty odpovidaji delSimu zpozdéni, pficemz

maximalni hodnota 127 odpovida cca. 700 ms. Pokud se doba zpozdéni lisi (bud

manuélné nebo pomoci modulace), béhem prehravéani noty dojde k posunu vysky ténu. Viz také Delay Slew.

Parametr: Zposdeni synchronizace
Zobrazeno jako: Dly1Sync
Vychozi hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka hodnot synchronizace na strané 35.
Cas zpozdéni mlize byt synchronizovén s internimi nebo externimi MIDI hodinami, pomoci Siroké skaly

déli¢h/nasobict tempa pro vytvofeni zpozdéni od asi 5 ms do 1 sekundy.

Uvédomte si, Ze celkova dostupna doba zpoZdéni je kone¢na. PouZiti velkych déleni tempa pfi

velmi pomalém tempu muZe pfekrocit &asovy limit zpozdéni.

Parametr: Zpozdéni zpétné vazby
Zobrazeno jako: Dly1Fbck

Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: Vystup 0az127

zpozdovaciho procesoru je pfipojen zpét ke vstupu na snizené trovni; Dly1Fbck nastavuje troveni.

To ma za nésledek vicenasobné ozvény, protoZe zpozdény signal se dale opakuje. S Dly1Fbck nastavenym
na nulu neni zpétné prenasen zadny zpozdény signal, takze vysledkem je pouze jedina ozvéna. Jak

zvySujete hodnotu, uslysite vice ozvén pro kazdou notu, i kdyz stale utichaji na hlasitosti. Nastaveni ovladace
na stied jeho rozsahu (64) ma za nasledek asi 5 nebo 6 slysitelnych ech; pfi maximalnim nastaveni budou

opakovani stéle slySet po minuté nebo déle.

Parametr: Pomér zpoZzdéni doleva a doprava

Zobrazeno jako: Dly1L/R

Vychozi hodnota: m”m

Rozsah nastaveni: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3, 4/1, 1/4, 1/OFF,
OFF/ 1

Hodnota tohoto parametru je pomér a urcuje, jak je kazda zpoZdéna nota rozdélena mezi levy a pravy
vystup. Nastaveni Dly1L/R na vychozi hodnotu 1/1 umisti vSechny ozvény do stfedu stereo obrazu. U jinych
hodnot predstavuje vétsi ¢islo dobu zpoZdéni a ozvéna bude v tomto okamZiku vytvorena pouze v jednom
kanélu, v zavislosti na tom, zda je vétsi ¢islo vlevo od lomitka nebo vpravo. Bude doprovéazeno rychlejsi
ozvénou na druhém kanalu v ¢ase definovaném pomérem dvou ¢isel. Hodnoty s OFF na jedné strané

lomitka zpusobi, Ze vechny ozvény budou pouze v jednom kanalu.

Parametr PanPosn (prvni parametr v podmenu PanRoute ) nastavuje celkové stereo umisténi jak
pocatecni noty, tak jejich zpozdénych opakovéani a ma prednost. To napfiklad znamena, Ze pokud
jako pomér L/R zvolite 1/0OFF , takZe vSechny ozvény jsou vlevo, budou se tyto ozvény postupné
zmen3ovat, pokud nastavite kladnou hodnotu PanPosn, ktera posune signal do Ze jo. KdyZ je PanPosn na
+63
(zcela spravn@), neuslysite viibec zadné ozvény. To v3e v3ak plati pouze pro FX Slot 1, kdy je FXRouting

nastaven na 1! U jinych FX slotl a/nebo konfiguraci slott muzete zjistit, Ze posouvani funguje mirné odlisné.

Parametr: Zpozdéni Sitky stereo obrazu
Zobrazeno jako: Dly1widt

Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastavent: 0az127

Parametr Delay Stereo Image Width je skutecné relevantni pouze pro nastaveni Delay Left-Right Ratio ,
které ma za nasledek rozdéleni ozvény pres stereo obraz. S vychozi hodnotou 127 bude jakékoli stereo
umist&ni zpozdé&nych signalti zcela vlevo a zcela vpravo.

mezi stfedem a zcela vlevo nebo vpravo.

Parametr: Zpozdéni rychlosti preb&hu
Zobrazeno jako: Dly1Slew
Vychozi hodnota: Wypruto

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 127

Delay Slew Rate mé vliv na zvuk pouze pfi modulaci Delay Time . Modulujici ¢as zpoZzdéni

zpusobuje posun vy3ky tonu. Se zpozdénimi generovanymi DSP jsou mozné velmi rychlé zmény doby
zpozdéni, ale ty mohou zpusobit nevitané efekty, véetné digitalnich zavad a kliknuti. Delay Slew Rate

ucinné zpomaluje aplikovanou modulaci, takZe se Ize vyhnout jakymkoliv zavadam vyplyvajicim z pokusu
zménit ¢as zpozdéni pfilis rychle. Vychozi hodnota Off odpovidd maximalni rychlosti zmény a doba zpoZdéni

se pokusi presné sledovat jakoukoli modulaci. Vy3$si hodnoty zajisti hladsi efekt.

Nabidka Reverb
Algoritmy Reverb pridavaji zvuku efekt akustického prostoru. Na rozdil od delaye je dozvuk
vytvaren generovanim husté sady zpozdénych signald, typicky s riznymi fazovymi vztahy a ekvalizacemi

aplikovanymi k opétovnému vytvoreni toho, co se stane zvuku ve skute¢ném akustickém prostoru.

MiniNova ma dva reverb procesory. Jejich vybaveni je totozné; p¥iklad nize
ilustruje Reverb 1.

Parametr: Typ dozvuku
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Zobrazeno jako: Typ Rvb1

Vychozi hodnota: LrgHall
Rozsah nastaveni: Komnata, Maly pokoj, Velky pokoj, Maly sal, Velky sal,

Dobr4 hala

MiniNova poskytuje 3est riiznych algoritmd reverbu, které jsou navrzeny tak, aby simulovaly odrazy,
které se vyskytuji v mistnostech a halach rdznych velikosti.

Parametr: Reverb Decay
Zobrazeno jako: Rvb1Dec
Vychozi hodnota: 90

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Reverb Decay nastavuje zakladni dobu dozvuku zvoleného prostoru. Lze si to pfedstavit jako

nastaveni velikosti mistnosti.

Nabidka sboru
Chorus je efekt vytvoreny smichanim kontinualné zpoZdéné verze signélu s originalem. Charakteristicky viFivy
efekt je produkovan vlastnim LFO procesoru Chorus, které provadi velmi malé zmény ve zpoZzdéni. Ménici se

zpozdéni také vytvafi efekt vice hlasd, z nichZ nékteré jsou posunuté; to pfidava na efektu.

Procesor Chorus Ize také nakonfigurovat jako Phaser, kde je na signal aplikovan proménlivy fazovy
posun ve specifickych frekvenénich pasmech a vysledek je remixovan s pavodnim signalem. Vysledkem je

znamy ,svistici efekt.

MiniNova ma ctyfi procesory Chorus. Jejich vybaveni je totoZné; nize uvedeny pfiklad ilustruje Chorus 1.

VSimnéte si, Ze ackoli jsou parametry pojmenovany 'Chorus', jsou viechny t¢inné v rezimech Chorus i Phaser.

Parametr: Typ sboru
Zobrazeno jako: Typ Ch1
Vychozi hodnota: refrén

Rozsah nastaveni:

Phaser nebo Chorus

Gator Menu

Vestavény Gator je velmi silny Novation efekt. V podstaté je to podobné jako Noise Gate, spousténé

opakujicim se vzorem odvozenym z internich nebo externich MIDI hodin. To rytmicky rozbiji notu. Nastavenim

reZimu Gator je k dispozici jeden ze 3esti vzort

parametr; zakladni vzory maji 16 kroka, ale jejich kombinaci riznymi zplsoby vytvafi nastaveni Gator

Mode del3i a sloZit&jsi vzory.

Gator je kompatibilni s opravami pfipravenymi na Novation UltraNova. UltraNova umoZziiuje

uZivateli volné vytvaret a upravovat 32-krokové vzory, véetné definice objemu na krok, a ukladat

tyto vzory jako soucast Patch. Protoze Patche UltraNova jsou pIné kompatibilni s MiniNova,

budou tyto vzory Gator prehrany spravné, pokud jsou importovény do MiniNova.

Vzory aligatort v MiniNova Ize upravovat ,off-line” pomoci softwaru MiniNova Editor.

Vsimnéte si, Ze aby mél Gator plny G¢inek, musi byt nastaveni FX Amount pro slot, do kterého je

nacteno, maximalné - 127. Kromé toho bude mit na jeho slysitelnost vliv také konfigurace FX

Routing .

Parametr:

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: Toto
zapiné nebo vypind efekt Gator.

Parametr:

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Gator On/Off
GtOn/Off
Na

Wypnuto nebo Zapnuto

Gator Latch
Gtlatch
Na

Konfiguruje FX procesor bud jako Chorus nebo Phaser.

Parametr: Rychlost sboru
Zobrazeno jako: Ch1Rate
Vychozi hodnota: 20

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Chorus Rate ovlada frekvenci vyhrazeného LFO procesoru Chorus. Niz8i hodnoty dévaji nizsi

frekvenci, a tedy zvuk, jehoZ charakteristika se méni postupné. Pomalé rychlost je obecné ucinné;jsi.

Parametr: Chorus Sync
Zobrazeno jako: Ch1Sync
Vychozi hodnota: Wypruto

Rozsah nastaveni: Viz Tabulka hodnot synchronizace na strance 35.

Chorus Rate muze byt synchronizovan s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci 3iroké skaly temp.

Parametr: Zpétna vazba sboru
Zobrazeno jako: Ch1Fbck

Vychozi hodnota: 10

Rozsah nastavent: -64 az +63

Procesor Chorus ma svou vlastni zpétnou vazbu mezi vystupem a vstupem a pro ziskani efektivniho zvuku
bude obvykle potFeba pouZit urcité mnozstvi zpétné vazby. Vy3si hodnoty budou obecné potieba, kdyz je

2zvolen reZim Phaser. Zaporné hodnoty Feedback znamenaji, Ze signal, ktery je zpétné veden, je fazové obraceny.

Parametr: Hloubka sboru
Zobrazeno jako: Ch1 Hloubka
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Depth urcuje miru LFO modulace aplikované na Chorus delay time, a tedy celkovou hloubku

efektu. Hodnota nula nema Zadny tcinek.

Parametr: Chorus Delay
Zobrazeno jako: Ch1Delay
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastavent: 0az127

Chorus Delay je skutecné zpozdéni pouzité ke generovani efektu chorus/phaser. Dynamicka zména tohoto
parametru vytvofi nékteré zajimavé efekty, i kdyZ rozdil ve zvuku mezi r(iznymi statickymi nastavenimi neni
markantni, pokud neni Chorus Feedback na vysoké hodnoté.

Celkovy efekt Chorus Delay je vyrazn&jsi v rezimu Phaser .

Modulace Chorus Delay s LFO poskytuje mnohem bohatsi efekt dudiniho chorusu.

Rozsah nastaveni: Kdyz Wpnuto nebo Zspruto
je Latch Off, nota zazni, pouze kdyz je stisknuta jeji klavesa. KdyzZ je Latch On, stisknuti klavesy zpusobi, ze

nota, upravena vzorem Gator, bude znit nepretrZité. Zrusi se opétovnym nastavenim GtLatch na Vypnuto .

Parametr: Gator Rate Sync
Zobrazeno jako: GtRSync
Vychozi hodnota: 8

Rozsah nastaveni: Hodiny Viz Tabulka hodnot synchronizace na strance 35.
pohanéjici spoust Gatoru jsou odvozeny od hlavnich hodin tempa MiniNova a BPM Ize upravit pomoci ovladace

ARP TEMPO [21]. Gator Rate Ize synchronizovat s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci 3iroké 3kaly

temp.

Parametr: Gator Key Sync
Zobrazeno jako: GtKSync
Vychozi hodnota: Na

Wypnuto nebo Zapnuta

Rozsah nastaveni: Kdyz
je synchronizace klaves zapnuté, pokazdé, kdyZ stisknete klavesu, vzor Gator se restartuje na svém
zacatku.

Kdyz je synchronizace klaves vypnutd, vzor pokracuje nezavisle na pozadi.

Parametr: Gator Edge Slew
Zobrazeno jako: GtSlew

Vychozi hodnota: 16

Rozsah nastaveni: Gator 0az127

Edge Slew ovlada dobu ndbéhu spoustécich hodin. To zase Fidi, jak rychle se brana otevira a zavira, a tedy
zda ma tén ostry Utok nebo mirné ,zatmivani“ a ,doznivani”. Vy33i hodnoty GtSlew prodluzuji dobu nabéhu a
tim zpomaluji

odezva brany.

Parametr: Gator Hold
Zobrazeno jako: GtHold
Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Gator Hold Fidi, jak dlouho je Noise Gate oteviena, jakmile byla spusténa, a tedy dobu trvani slysené
noty. V§imnéte si, Ze tento parametr je nezévisly na tempu hodin nebo parametru Gator Rate Sync a doba

trvéni noty nastavena pomoci GtHold je konstantni, bez ohledu na rychlost, kterou pattern bé&zi.

Parametr: Zpozdéni Gator vlevo-vpravo
Zobrazeno jako: GtL/RDel

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Pro -64 az +63

dalsi zvy3eni efektu sekvenovanych vzort obsahuje Gator vyhrazeny zpozdovaci procesor. Pfi nastaveni na
nulu jsou tény ve vzoru umistény centrainé ve stereo obrazu. Pfi kladnych hodnotéch se noty posouvaiji ostie
doleva a zpozdéné opakovani noty se posouvaji ostfe doprava. Hodnota parametru fidi dobu zpozdéni. PFi
zapornych hodnotach vznikne pre-echo (ozvéna, ktera predchazi notu). Stereo zobrazeni je stejné, se samotnou

notou ¢asovaného vzoru vlevo a pre-echem vpravo.
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Parametr: ReZim Gator
Zobrazi se jako: GtMode
Vychozi hodnota: Mono16

Rozsah nastaveni: viz Tabulka rezimd Gator na strané 39.
Parametr Mode vam umoZiiuje vybrat jednu ze 6 metod kombinace dvou sad 16-
skupiny krokd, {A} a {B}. TFi z rezim{ jsou mono a tfi jsou stereo, ve kterych jsou tony v sadé {A} smérovany do

levého vystupu a tény v sadé {B} do pravého vystupu.

Zkuste vypracovat vSechny noty, které tvofi jednoduchou melodii, a zahrajte je vSechny najednou

jako akord. Pak, kdyZ zazpivate melodii, VocalTune zachyti va$ vokal pouze k nim
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Hlavni parametry FX Pan v prvni podnabidce nabidky Effects prepisi stereo rezimy Gator. Stereo
reZimy budou fungovat, jak je popséno, pouze pokud jsou hlavni ovladace FX Pan nastaveny

centralné.

Nabidka Upravy -Podnabidka 10: VoxTune

Parametr: ReZim VocalTune
Zobrazeno jako: VT Fashion
Vychozi hodnota: Wypnuto.

Rozsah nastaveni: Off, ScalCorr, KBCtrl, Pitch
VocalTune je vykonna funkce MiniNova, kterd vam umoZziiuje ménit vysku signalu na vstupu Audio/Mic
(napf. vas hlas pres mikrofon MiniNova). Existuji tfi zptsoby poskytovani hudebni stupnice, kterou VocalTune

pouZziva jako referenci p¥i zméné vysky zvukového signalu.

ScalCorr - Korekce méfitka. Pevné méfitko se voli pomoci parametru VT Scale (niZe) a tlacitko
pomoci tlacitka VT Key. Toto nastaveni nastavi vySku mikrofonniho vstupu tak, aby odpovidala
této stupnici.

KBCtrl - ovladani klavesnici. Kldvesnice nastavuje vySku voditka na zakladé poslednich

zahranych not. Pokud zahrajete akord, audio vstup prevezme vysku nejblizsiho

nota v akordu.

Pitch - Pitch Shift. PFidava k prichozimu zvuku pevnou miru posunu vysky ténu. Velikost

posunu se nastavuje pomoci parametru PtchShft . Dal3i zmény vy3ky ténu v redlném case Ize

ovladat pomoci kolecka Pitch Wheel (rozsah se nastavuje pomoci BendShft

parametr).
Parametr: Vahy VocalTune
Zobrazeno jako: VT stupnice
Vychozi hodnota: Hréno

Rozsah nastaveni: Played, Chrmatic, Major, RelMinor, HarMinor, MelMinor
Kdyz jste v rezimu Scale Correction (s rezimem VT Mode nastavenym na ScalCorr) , mUZete vybrat stupnici,
kterou Vocal Tune pouZzije jako referenci. Pokud je VT Scale nastaveno na Played, VocalTune bude odkazovat na

tény v akordu, ktery byl naposledy zahran.

Cim vice ténl v poslednim akordu, tim vice tén& musi VocalTune zachytit. Trojténova trojhra

nedava skvélé vysledky.

poznamky.

Parametr: Klavesa VocalTune
Zobrazeno jako: VT kli¢

Vychozi hodnota: C

Rozsah nastaveni: C az B (standardni 12 notova stupnice)
Nastavuje téninu, ve které funguje Vocal Tune (s rezimem VT nastavenym na ScalCorr a VT Scale ne

nastaveno na Pfehrano).

Parametr: Rychlost VocalTune
Displayed As: Rychlost VT
Vychozi hodnota: 64

Rozsah Upravy: Nastavuje 0az127

Cas pro Vocal Tune pro Upravu vysky pfichoziho zvuku na cilovou vy3ku. Hodnota 0 je pomald a 127 je rychla.

Parametr: Smérovani VocalTune
Zobrazeno jako: VTlvlozka
Vychozi hodnota: PreFX

Rozsah nastaveni: Tento PreFilt, PostFilt, PreFX

parametr Fidi smérovani vystupu Vocal Tune v rdmci syntezatoru.

PrefFilt - Predfiltr; vloZi zvuk s posunutou vyskou ténu (pred filtr) do stejného zvukového kanélu
mixu jako oscilator. Vokalni signal proto uslysite pouze pfi stisknuti klavesy (nebo pfi pfijeti
ptikazu MIDI Note On).

PostFilt - Filtr pFispévkd; vioZi zvuk s posunutou vy3kou tonu (za filtrem) do stejného zvukového
kanalu mixu jako oscilator. Vokalni signal se stale objevi pouze pfi stisknuti klavesy (nebo
prosttednictvim prikazu MIDI Note On).

PreFX - VloZi zvuk s posunutou vyskou ténu pfimo do FX faze MiniNova.

S timto nastavenim neni nutné stisknout klavesu, abyste sly3eli vokal.

Parametr: Vystupni Groveri VocalTune
Displayed As: Uroveri VT

Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastaveni: VT 0az127

Level nastavuje vystupni Groven zvuku s posunem vysky tonu.

Parametr: Urovefi vibraci VocalTune
Displayed As: VibAmont

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Funkce -12az+12

VocalTune ma vibrato efekt, ktery dodévé zvuku s posunutou vySkou dodate¢nou autenti¢nost. VibAmont

nastavuje mnozstvi vibrata aplikovaného na zvuk s posunutou vyskou ténu.

Parametr: VocalTune Vibrato Level pfes MOD Wheel
Zobrazeno jako: VibModWI

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: Kromé -12a2+12

VibAmont méte moZnost zménit mnoZstvi vibrata aplikovaného na zvuk s posunutou vyskou v redlném case
pomoci MOD Wheel. VibModWI nastavuje rozsah.

Parametr: Rychlost vibraci VocalTune
Zobrazené Vibrovat
jako: Vychozi 80

0az127

hodnota: Rozsah

nastaveni: Rychlost (rychlost) vibrata aplikovana na VibAmont i VibModWI.

Parametr: VocalTune Pitch Shift
Displayed As: PtchShft
Vychozi hodnota: 0

-24 a7 +24

Rozsah nastaveni:
VocalTune aplikuje pevné i dynamické posuny vysky tonu. PtchShft nastavuje miru pevného posunu vysky
ténu aplikovaného na pfichozi audio signal. Toto bude navic k jakémukoli posunu vysky pouZitému v
dusledku pouZiti VocalTune ke zmé&né vy3ky pfichoziho audio signalu v redlném &ase (napf. nastaveni
VTMode ScalCorr a KBCntl). Intervaly PtchShft jsou v palténech.

Parametr: Rozsah kole¢ka VocalTune
Displayed As: BendShft

Vychozi hodnota: 12

Rozsah nastaveni: -24 a7 +24

BendShft nastavuje rozsah dodatec¢ného posunu vysky ténu dostupného pomoci kolecka Pitch Wheel.
Intervaly Bend Shift jsou také v pllténech. ReZimy VT ScalCorr a KBCntl aplikuji dal3i korekci pred
fazi Bend Shift.
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Parametr: VocalTune Gate Threshold
Displayed As: GateThr

Vychozi hodnota: -50

Rozsah nastaveni: Vstupni -96 na 0

kanal funkce VocalTune obsahuje Noise Gate, kterd poméhéa potlacit nezddouci Sum mikrofonu. Nastavte GateThr

tak, aby vyhovovala zdroji pFichoziho zvuku. Hodnoty jsou v dBs.

Parametr: Cas vydani VocalTune Gate
Zobrazeno jako: GateRel

Vychozi hodnota: 64

Rozsah nastaveni: Tento 0az127

parametr nastavuije, jak dlouho zistane brana otevi'ena poté, co troveri signalu klesne pod hodnotu nastavenou
parametrem GateThr. Vychozi hodnota 64 by méla pro mnoho ucell stacit, ale pro uréité typy materiald mohou byt

vhodné&jsi del3i nebo krat3i casy.

Nabidka Upravy - Podnabidka 11: Vokodér

Vocoder je zafizeni, které analyzuje vybrané frekvence pritomné v audio signalu (nazyvané modulator) a pFekryva tyto
frekvence na jiny zvuk (nazyvany nosic).

Dél4 to tak, ze pfivadi signal modulatoru do skupiny pasmovych filtri. Kazdy z téchto filtrd (v MiniNové jich je 12)
pokryva urcité pasmo v audio spektru a banka filtr(i tak ,rozdéli“ audio signal do 12 samostatnych frekvenénich
pasem. Vysledkem tohoto usporadani je spektralni obsah - tj. ,charakter” zvukového signalu je ,vnucovan” zvuku

syntezatoru a to, co sly3ite, je zvuk syntezatoru simulujici zvukovy vstup (typicky vokal).

Konetny charakter vokodovaného zvuku bude do zna¢né miry zaviset na harmonickych pfitomnych ve zvuku syntezatoru
pouzitém jako nosic. Patche velmi bohaté na harmonické (napfiklad pomoci Sawtooth Waves) obecné poskytuji nejlepsi

vysledky.

Typicky by signal modulatoru pouZivany vocoderem byl lidsky hlas mluvici nebo zpivajici do mikrofonu. To vytvari
charakteristické robotické nebo ,mluvici” zvuky, které se nedavno vrétily k popularité a nyni se pouzivaji v mnoha
soucasnych hudebnich Zanrech.

Méjte viak na paméti, Ze signal modulatoru nemusi byt omezen na lidskou Fet. Lze poufZit i jiné typy signalu Modulatoru

(napriklad elektricka kytara nebo bici) a ¢asto mohou poskytnout zcela neekané a zajimavé vysledky.

Nejb&zn&jsi zptisob pouZiti Vocoderu je s dynamickym mikrofonem s husim krkem dodavanym s MiniNova (nebo
jakymkoli jinym dynamickym mikrofonem) zapojenym do XLR zasuvky na hornim panelu [22].

Alternativné mohou byt signaly modulatoru z nastroje nebo jiného zdroje pFipojeného do zditky EXT IN {32} umisténé
na zadnim panelu, ale nezapomeiite, Ze konektor jack pFipojeny k tomuto vstupu pfepi3e XLR vstup na hornim panelu.

Vstup moduldtoru do vokodéru je vidy

mono.

Vyska kone¢ného vokodovaného zvuku bude zaviset na notach, které Carrier (aktudlné vybrany Patch) hraje. Noty
Ize hréat bud na klaviatufe MiniNova nebo pfijimat pres MIDI z externi klaviatury nebo sekvenceru. Aby efekt
Vocoder fungoval, musi byt oba signaly Carrier a Modulator pfitomny soucasné, takze noty musi byt hrany, kdyz
je pfitomen signal Modulator. Vokodér se aktivuje vybé&rem Patch typu VOCODER/MIC FX pomoci knobu TYPE/
GENRE [4] a ovlada se z podnabidky VOCODER .

Podnabidka: Vocoder

Parametr: Zapnuti/vypnuti vokodéru

Zobrazeno jako: Zapnuto vypnuto

Vychozi hodnota: wypnuto
Zapnuto nebo Vypnuto

Rozsah nastaveni: Aktivuje/

deaktivuje funkci Vocoder.

Parametr: Uroveri vokodéru
Zobrazeno jako: VocodelLvl
Vychozi hodnota: 0

0az127

Rozsah nastaveni:

Charakteristické zvuky vokodéru se ziskavaji smichanim vystupu vokodéru s jednim nebo druhym ze dvou zdrojovych
signaltd. MiniNova vam umoZiuje smichat vystup vokodéru bud se signalem modulatoru nebo se signalem Carrier, nebo

s obéma. VocodLvl upravuije trovei vystupu Vocoderu v tomto mixu.

Parametr:

Zobrazeno jako:

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: CarrilLvl

Urovef dopravce
CarriLvl

0

0az127

nastavuje Urover signalu Carrier (aktudlné zvoleny patch syntezatoru) ve vystupnim mixu Vocoderu.

Parametr:

Displayed As:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: ModulLvl

Uroveri modulatoru
ModulLvl

0

0az127

upravuje Groveri mikrofonu (nebo jiného externiho vstupu) smichaného s vystupnim signalem Vocoderu.

rMiniNova N
127 127 127
0 0 0
Modulétor Vocoder Dopravce
L
Parametr: Sitka vokodéru
Zobrazeno jako: VocWidth
Vychozi hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Vystupy kazdého pasma filtru Vocoder jsou smérovany sttidavé do levého a pravého kanalu

pro vytvoreni stereo obrazu s dobrou hloubkou. Snizeni hodnoty Sitky
bude progresivné smérovat viechny vystupy filtru do obou vystupd, takze s Width nastavenou na nulu bude vystup

Vocoderu mono a centralné umistény ve stereo obrazu.

Parametr: Rezim vokodéru
Zobrazeno jako: VocMode
Vychozi hodnota: Normalini

Rozsah nastaveni: Normdlni, AllMax
Nastaveni Normalni vytvari standardni provoz vokodéru. Signal modulatoru (obvykle mikrofonni vstup) je analyzovan za
ucelem vytvoreni budicich trovni pro pasma syntézy nosné vokodéru . Tento rezim pouZzijte, pokud chcete typicky typ

zvuku ,mluviciho robota“.

Pokud je VocMode nastaven na AllMax, neprovadi se Zadna analyza. VSechna pasma nosné syntézy jsou nastavena
na vysokou Groveri a to umoZiiuje pouZiti vokodéru jako vykonného multifiltrového efektu.

PouZiva se ve spojeni s ostatnimi parametry vokodéru, zejména Resonate, VocShift

a VocSpred (viz nize), Ize nalézt efekty od jemného stereo hfebenového filtrovéani a fazovani aZ po podivné zvonovité

textury. Experiment!

Parametr: Rezim zmrazeni vokodéru
Zobrazeno jako: VocFreez
Vychozi hodnota: Vypruto

Vypnuto nebo Zapnut

Rozsah nastaveni: Pri
nastaveni VocFreez na Off je k dispozici normaini provoz vokodéru. V tomto reZimu bude vstup

moduldtoru (normalné mikrofon) neustale analyzovan vokodérem.

Pokud je VocFreez nastaveno na On, aktualni irovné filtrG analyzy modulatoru vokodéru budou zmrazeny a ulozeny.
(PFedstavte si, Ze jako analogii vezmete jeden snimek z filmu.) To Ize pouZit k ,zachyceni” signalu mikrofonu. Tento
reZim zmrazeni pouZzivaji tovarni opravy 'Aaah1' (B073) a 'Aaah2' (B074). V3imnéte si, Ze zmrazeny formant je ulozen

jako soutast dat opravy.

Parametr: Posun vokodéru
Zobrazeno jako: VocShift
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

Parametr VocShift méni zptisob, jakym jsou frekvence filtraéniho pasma analyzy modulatoru vokodéru

mapovany na frekvence pasma syntézy nosné . VocShift kompenzuje celd pasma analyzy o stejnou hodnotu vzhledem
k pasmim syntézy. Kladna hodnota posouvéa nosna pasma nahoru ve frekvenénim spektru, zatimco zaporna hodnota

se posouva

je smérem dold.
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NORMAL - SHIFT AND SPREAD AT ZERO

Level

Level

carmier fiter bands

Frequancy

SHIFT (-ve)
mod analysis bands

Parametr: Vocoder Spread
Zobrazeno jako: VocSpred
Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZz +63

VocSpred déle modifikuje, jak jsou frekvence filtra¢niho pasma analyzy moduldtoru vokodéru mapovany
na frekvence padsma syntézy nosné . ZvySuje nebo sniZuje rozsah zahrnutych frekvenci (predpokladejme
,roztahovéni” a ,zmensovani”). Kladné hodnoty VocSpred

prodluZte, jak jsou frekvence mapovany, zaporné hodnoty maji opacny dcinek.

il SPREAD (+ve)
P ( / | \ mod anayss bands
7 s V7 i/ | N AN
m m (\ [I\ m m m m mwmmum,
Froquency
— SPREAD (-ve)

mod analysis bands

carries fiter bands

Frequency

VocShift i VocSpred drasticky méni tondlni vystup vokodéru .
Jejich velka zména z jejich vychozich hodnot maze mit Skodlivy vliv na srozumitelnost vystupu
vokodéru, ale jsou to velmi uZitetné kreativni nastroje.

V3imnéte si, Ze oba jsou také cile slotd pro moduly v Modulation Matrix. Pomoci téchto destinaci lze

dosahnout skvélych ,pohyblivych” zvukd vokodéru.

Parametr: Rezonance vokodéru
Zobrazeno jako: Rezonovat

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Resonate nastavuje rezonanci, kterou maji pasma filtrti syntézy vokodéru. Vice rezonance dava na vystupu

vokodéru vyzvanéci zvuk. Mensi rezonance dava sussi zvuk.

Parametr: Rozpad vokodéru
Zobrazeno jako: VocDecay

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Ridi , jak dlouho trva uzavFeni analytickych pasem po prekroeni jejich prahové hodnoty.
Kratké doby doznivani napomahaji srozumitelnosti vokodéru. Delsi doby uvolnéni jsou uZitetné pro
kreativné;jsi efekty vokodéru.

Parametr: Typ sibilance vokodéru
Zobrazeno jako: SibType
Vychozi hodnota: HighPass

Rozsah nastaveni: HighPass nebo Noise

Ve vychozim nastaveni HighPass je sykavost pfevzata z modulatoru (pfirozeny hlas zpévaka) filtrovanim. Toto
nastaveni umozni sly3et né&jaky signal modulatoru. Pokud chcete k vokaltim pfidat sykavost, ale hlas interpreta
neni pfirozené sykavy, mizete jako typ sykavosti zvolit Noise a uméle simulovat sykavost. To prida malou
arover Sumu do signalu modulatoru a vokodér bude s dodate¢nym HF obsahem zachézet stejnym zplsobem,

jako by to byl pfirozeny sykac.

Parametr: Urovef sibilance vokodéru
Zobrazeno jako: SibLevel

Vychozi hodnota: 40

Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr uruje sykavost pfitomnou ve finalnim vokodovaném signalu a maze pfimét vokodér
zdiraznit v Feci zvuky ,S" a ,T". Sykavost Ize pfidat, aby Vocoder poskytl vyrazn&jsi zvuk a aby byly vokalni

vokaly srozumiteln&jsi.

Parametr: Prahové hodnota hlukové brany vokodéru
Zobrazeno jako: GateThr

Vychozi hodnota: -96

Rozsah nastaveni: -96 na 0

Signal modulatoru (z externich vstupt) ma Sumovou branu pro potlaéeni nezadoucich nizkotdroviovych

signall. GateThr nastavuje prah brany. To je cenné pfi pouZiti Vocoderu pfi Zivém hrani, protoZe pomaha

pFedchazet cizim zvukim spoustéjicim Vocoder. Kalibrace je pfiblizné v dBs pod drovni vnitfniho klipu (0 dB).

Parametr: Cas uvolnéni Vocoder Noise Gate
Zobrazeno jako: GateRel

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastavenf: 0az127

GateRel nastavuje ¢as uvolnéni Noise Gate; jak dlouho zlstane brana oteviena poté, co droven signalu
modulatoru klesne pod trovef nastavenou GateThr (tj. jak dlouho zlistane mikrofon aktivni poté, co

prestanete zpivat).

Hlavni nabidka: Vypis

Posledni nabidka je misto, kde pfenasite Patch a dali data mezi MiniNova a MIDI zatizenim (hardware

nebo software), které muze ukladat MIDI SysEx data.

Parametr: Dump Current Patch

Zobrazeno jako: DmpCrPch

Stisknuti tlacitka OK pFi DmpCrPch OK? se zobrazi aktualné nacteny Patch (tj. vSechny aktualni parametry
Patch syntezatoru) pfes porty USB i MIDI OUT. Pokud se rozhodnete nepokragovat ve vypisu, miizete
alternativné stisknout MENU/BACK .

Parametr: Nastavte banku

Zobrazeno jako: Nastavte banku

Pomoci ovladace DATA vyberte Banku A, B nebo C; po stisknuti OK budete poZzadéni o potvrzeni, zda chcete

pokracovat a vypsat data patche pro viechny patche v aktualnim

vybrané banky.
Parametr: Nastavte Patch na vypis
Zobrazeno jako: SetPatch

Tato moZnost vdm umoziuje vypsat jakoukoli opravu v MiniNova - nemusi nutné byt aktualné nactena.
Nézev Patch to dump se zobrazi na druhém Fadku LCD. Pomoci ovladae DATA vyberte Patch to dump podle
nazvu, poté pouZijte tlacitko PAGE H pro vybér dalsi moZnosti nabidky:

Parametr: Vypsat vybranou opravu

Zobrazeno jako: DumpPtch

Stisknutim OK vypi3ete opravu vybranou pomoci SetPatch.

Parametr: Vypiste viechny opravy

Zobrazeno jako: Dump All

Stisknutim tlacitka OK b&hem zobrazeni této obrazovky vypiSete viech 384 patchti (128 x 3 banky). Tento

vypis nebude-ebsahovat globalni nastaveni MiniNova (viz niZe).

Parametr: Vypsat globaIni nastaveni

Zobrazeno jako: DumpGlobal

Tato funkce je dopliikem k Dump All; aktudIni globaIni nastaveni (tj. irovné zvuku, nastaveni transpozice

atd.) budou vypséana jako samostatna procedura zapisu.
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Tabulka pribéht

Tabulka hodnot synchronizace

ZOBRAZIT FORMULAR
Jeho Jeho
Trojahelnik Trojuhelnik
Pilovy zub Pilovy zub
Pila 9:1 PW Sitka pilového pulsu Pomér 9:1
Pila 8:2 PW Sitka pilového pulsu Pomér 8:2
Pila7:3 PW Sitka pilového pulsu Pomér 7:3
Pila 6:4 PW Sitka pilového pulsu Pomér 6:4
Pila 5:5 PW Sitka pilového pulsu Pomér 5:5
Pila 4:6 PW Sitka pilového pulsu Pomér 4:6
Pila 3:7 PW Sitka pilového pulsu Pomér 3:7
Pila 2:8 PW Sitka pilového pulsu Pomér 2:8
Pila 1:9 PW Sitka pilového pulsu Pomér 1:9
PW 3itka pulzu
Namesti Namasti
BassCamp Camp Bass
Bass_FM Frekven&n& modulované basy
EP_Tupy Tupé elektrické piano
EP_Bell Elektricky klavir Bell
Clav Clavinova
DoubReed Double Reed
Retro Retro
StrnMch1 Strunovy stroj 1
StrnMch2 Strunovy stroj 2
Organ_1 Varhany 1
Varhany_2 Varhany 2
Evilorg ZIé varhany
Histuff Vysoké véci
Bell_FM1 Frekvenéné modulovany zvonek 1
Bell_FM2 Frekvenéné modulovany zvonek 2
DigBell1 Digitalni zvonek 1
DigBell2 Digitalni zvonek 2
DigBell3 Digitalni zvonek 3
DigBell4 Digitalni zvonek 4
DigiPad Digitalni podiozka
Hmotnost 1 Wavetable 1
Wtable .... Vinitelny....
Wtable .... Vinitelny....
Wtable36 Wavetable 36
AudioInL/M Levy zvukovy vstup (nebo telefon s husim krkem)
AudiolnR Pravy Audio vstup

1 cyklus na 16 bart

ZOBRAZIT PODROBNOSTL CHORUS SYNC ARPSINE
'SYNCHRONIZACE RYCHLOSTI LFO GATOR SYNC
LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
PAN SYNC

32.7T 48 cyklG na 1 bar A !

32 32 cykltina 1 bar 5 ’

16.T 24 cykld na 1 bar A !

16 16 cykld na 1 bar A !

8T 12 cykli na 1 bar ~ ’

16.D 8 cyklli po 3 uderech / 32 A i
cykld po 3 taktech

8 8 cykldi na 1 bar 5 i

4.7 6 cykldna 1 bar " !

8.D 4 cykly po 3 tderech / 16 A i
cyklGi po 3 taktech

4 4 cykly na 1 bar " ’

1+1/3 3 cykly na 1 bar h ’

4.D 2 cykly po 3 uderech / 8 A i
cykll po 3 taktech

2 2 cykly na 1 bar * ’

2+2/3 3 cykly na 2 bary B i

3 Gdery 1 cyklus na 3 tdery / 4 i ’
cykly na 3 takty

4 udery 1 cyklus na 1 bar A !

5+1/3 3 cykly na 2 bary 5 i

6 tderdl 1 cyklus na 6 tepli / 2 " i
cykly na 3 takty

8 tdert 1 cyklus na 2 bary A !

10+2/3 3 cykly na 4 bary *

12 Gderd 1 cyklus na 12 tepl / 1 A
cyklus na 3 takty

13+1/3 3 cykly na 10 bard "

16 uderd 1 cyklus na 4 bary A

18 uderd 1 cyklus na 18 tepli /2 8
cykly na 9 taktd

18+2/3 3 cykly na 8 bar(i :

20 adert 1 cyklus na 5 bar@ A

21+1/3 3 cykly na 16 bard ~

24 Gderd 1 cyklus na 6 bardi B

28 uderti 1 cyklus na 7 bar@ A

30 uderd 2 cykly na 15 bar( A

32 aderl 1 cyklus na 8 barti A

36 uderti 1 cyklus na 9 bar@ A

42 adert 2 cykly na 21 bar 8

48 uderl 1 cyklus na 12 bard B

64 uderl A
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Tabulka kfivek LFO

Tabulka zdroji modulagni matice

Hlavni, dalezity
Major 7
i Mensi 7
MinArp 1
MinArp 2
I Zmensit
DecMinor
I Mensi 3
Pedal
4
[ 4x12
1625 mjr
1625 min

2511

Jsou to ,melodické” sekvence riizného druhu.

Chcete-li pfi modulaci vy3ky oscilatoru ziskat

chromatické vysledky, nastavte Modulation

Hloubka bud +30 nebo +36.

ZOBRAZIT VLNA EXTRA INFO ZOBRAZIT ZDROJ KOMENTARE
Jeho Tradi¢ni tvary LFO PFrimo Neni vybran zadny zdroj modulace.
Trojdhelnik ModWheel Mod Wheel Mod Wheel je ovladat.
Pilovy zub AftTouch Aftertouch Modulace je imé&rna tlaku aplikovanému
Namasti na klavesu, kdy?z je stisknuta. (Monofonni
L aftertouch).*
Rand S/H Skoti na ndhodné hodnoty v kazdém
cyklu LFO PN
Vyjéadfit Vyrazovy pedal Ovladani zajistuje externi nozni pedal.
Cas S/H Sko&i na minimalni a maximalni
hodnotu, kazdy drzeny po nahodné
Rychlost itova je umé i
dlouhou dobu Y Kli€ova rychlost Modulace je tmé&rna tvrdosti klavesy,
I kterou hraje.
PianoEnv Zakfiveny tvar pilovych zubl < .
Klavesnice Kli¢ova pozice Modulace je imé&rna poloze klice.
Seq 1 Jedna se o sekvence, které pfeskakuiji na
Seq2 rizné hodnoty, pfi¢emz kazda drzi po Lfol+ LFO1 '+ = LFO zvy3uje hodnotu
- Sestnactinu cyklu LFO.
Seq3 Lfol+/- kontrolovany parametr pouze v pozitivnim
smyslu.
Seq 4 Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO se zvy3uje a
[l Seqs Lfo2+/- snizuje hodnotu fizeného
parametr stejné.
Lfo3+ LFO3
Pokratovani 6
Lfo3+/-
Seq7
. . Env1Amp Env2Filt Obalky 1az 6 V3ech Sest obalek se spousti stisknutim
starnuti 1 Jsou to sekvence, které preskakuji
o Env3 - Enve klavesy a kteroukoli/viechny Ize pouzit
. . mezi minimem a a
starnuti 2 pro zménu parametr(
maximaini hodnota, kazda hodnota ziistala zachovana
3 . Cas. Vsimnéte si, Ze Env1 a Env 2 jsou
starnuti 3 po riizny ¢asovy interval.
.pevné pripojené” k ovladani parametr(
starnuti 4 amplitudy a filtru, ale jsou stéle k dispozici
. B ladani daldich
starnuti 5 pro ovladani dal3ic
parametry.
starnuti 6
AudInEnv 2Zvukovy vstup Vystup sledovace obalky v cesté signalu
starnuti 7 Obélka mikrofonu/audio vstupu.
starnuti 8
Chromat

* V8imnéte si, ze klaviatura MiniNova neposila data Aftertouch, ale syntezator bude spravné

reagovat na jakakoli data Aftertouch pfijaté pres MIDI (pf'es DIN nebo USB).
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Tabulka cild modulaéni matice Ch2Fback Refrén 2: Zpétna vazba
. Ch3Rate Refrén 3: Sazba
ZOBRAZIT DESTINACE KOMENTARE
Ch3Hloubka Refrén 3: Hloubka
Oscilatory:
Ch3Delay Refrén 3: Zpozdéni
0123Ptch Globalni vy3ka oscilatoru V3echny oscilatory: Pitch Transpose
i Ch3Fback Refrén 3: Zpétna vazba
O1 Pitch Rozte¢ na oscilator Oscildtor 1: Pitch Transpose
i Ch4Rate Refrén 4: Sazba
O2Pitch Oscilator 2: Pitch Transpose
. Ch4Hloubka Refrén 4: Hloubka
O3Pitch Oscilator 3: Pitch Transpose
Ch4Delay Refrén 4: Zpozdéni
O1Vsync Proménny synchronizaéni oscilator pro kaddy oscilétor 1: Virtualni synchronizace
Ch4Fback Refrén 4: Zpétna vazba
02Vsync Oscilator 2: Virtualni synchronizace
Dly1Time Parametry zpozdéni : i
pozdéni Delay 1: Delay Time
03Vsync Oscilator 3: Virtualni synchronizace J
Dly1Fbak Zpozdéni 1: Zpétna vazba
O1PW/Idx Sitka pulzu na oscilator/ Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable il il
Index vinové tabulky Index Dly2Time Delay 2: Delay Time
02PW/Idx Oscilétor 2: Pulsewidth / Wavetable Dly2Fbak Zpozdéni 2: Zpétna vazba
Index .
EQBasLvl Nastaveni EQ EQ: Uroveri basil
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable
EQBasFrq EQ: Basova frekvence
Index
EQMidLvl EQ: stfedni trovefi
01 Tézky Tvrdost per-oscilator Oscilator 1: Tvrdost
EQMidFrq EQ: stfedni frekvence
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost
EQTrbLvl EQ: Urover vysek
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost
EQTrbFrq EQ: Vy3kova frekvence
Mixéry:
PanPosn Poloha panve Pan: Poloha Pan
O1lLevel Vstupni trovné sm&Zovate Mixér: Oscilator 1 Level
VocShift Posun vokodéru
O2Level Mixér: Oscilator 2 Grovné
VocSpred Vocoder Spread
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovné P
vy Rezonance vokodéru
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku
PreFXLvl PFed FX drovef Vystupni Grovei mixéru
RM1*3LvI Mixér: Ring Mod 1*3 Level
" PitShift Pitch Shift Ovlada dynamické posuny vysky ve vokalech
RM2*3LvI Mixér: Ring Mod 2*3 Level -
Ladéni procesoru
Filtry:
FIDAmnt Zkresleni pred filtrem, na filtr Filtr 1: Velikost zkresleni
Tabulka parametrd Tweak
F2DAmnt Filtr 2: Velikost zkresleni ZOBRAZIT PLOCHA DETAIL
F1Frekv Frekvence na filtr Filtr 1: Frekvence o
F2Freq Filtr 2: Frekvence PortTime Hias: Portamento Time
F1Res Rezonance na filtr Filtr 1: Rezonance FXWetLvl EX: Mokré drovef
F2Res Filtr 2: Rezonance PStFXLVI Mixér: Post FX Level
FBalance Vyvézeni filtru 1/filtru 2 Vyvazeni filtru pPanPosn EX: Pan Position
LFO: UniDetune Hlas: Unison Detune
L1Rate Per-LFO frekvence LFO 1: Sazba Oscilatory:
L2Rate LFO 2: Sazb .
azba O1WTInt Parametry oscilatoru 1 Oscilator 1: Wavetable Interpolation
L3Rate LFO 3: Sazba O1Pw/Idx Oscilétor 1: Pulsewidth / Wavetable
4 Index
obalky: .
Env1Dec Doba rozpadu obalky Obélka 1 (Amp): Doba rozpadu O1vsync Oscilator 1: Virtudlni synchronizace
Env2Dec Obélka 2 (filtr): Doba rozkladu i 01 Tézky Oscilator 1: Tvrdost
FX: O1Dense Oscilator 1: Hustota
FXTAmnt FX1: Castka FX O1DnsDtn Osciltor 1: Rozladéni hustoty
FX2Amnt FX2: Castka FX Ofsemi Oscilator 1: Semitone Transpose
FX3Amnt FX3: Castka FX 01 centd Oscilator 1: Transpozice centl
FX4Amnt FX4: Castka FX O2WTInt Parametry oscilatoru 2 Oscilator 2: Wavetable Interpolation
FX5AmNt EX5: Castka FX 02Pw/Idx Osciltor 2: Pulsewidth / Wavetable
Index
FXFedbac FX: Zpétna vazba FX
02Vsync Oscilator 2: Virtualni synchronizace
FXWetLvl FX: Mokra Groveri
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost
Ch1Rate Parametry sboru Refrén 1: Sazba
O2Dense Oscilator 2: Hustota
Ch1 Hloubka Refrén 1: Hloubka ]
02DnsDtn Oscilator 2: Rozladéni hustoty
Ch1Delay Refrén 1: ZpoZdéni
02Semi Oscilator 2: Semitone Transpose
Ch1Fback Refrén 1: Zpétna vazba . 2
O2Centy | Oscilator 2: Transpozice centd
Ch2Rate Refrén 2: Sazba
Ch2Hloubka Refrén 2: Hloubka
Ch2Delay Refrén 2: Zpozdéni
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Tabulka parametr( Tweak - pokragovani

L1Rate LFO 1: Sazba
L1RSync LFO 1: Synchronizaéni rychlost
L1Slew LFO 1: Slew Amount
L2Rate LFO 2: Sazba
L2Rsync LFO 2: Synchronizatn rychlost
L2Slew LFO 2: Slew Amount
L3Rate LFO 3: Sazba
L3RSync LFO 3: Synchronizatni rychlost
L3Slew LFO 3: Slew Amount
FX:
FX1Amnt FX1: Castka FX
FX2Amnt FX2: Castka FX
FX3Amnt FX3: Castka FX
FX4Amnt Fx4: Castka FX
FX5Amnt FX5: Castka FX
FXFedbck FX: Zpétna vazba FX
Dst1Lvl Zkresleni Zkresleni: Zkresleni 1 Uroveri
Dst2Lvl Zkresleni: Zkresleni 1 Uroveri
Parametry Dly1Time Delay Delay 1: Delay Time

O3WTInt Parametry oscilatoru 3 Oscilator 3: Wavetable Interpolation
O3Pw/Idx Oscildtor 3: Pulsewidth / Wavetable
Index
03Vsync Oscildtor 3: Virtualni synchronizace
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost
O3Dense Oscilator 3: Hustota
03DnsDtn Oscilator 3: Rozladéni hustoty
0O3Semi Oscilator 3: Semitone Transpose
0O3Centy Oscilator 3: Transpozice centd
Mixér:
O1Level Mixér: Oscilator 1 Level
O2Level Mixér: Oscilator 2 Grovné
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovné
RM1*3Lvl Mixér: Ring Mod 1*3 Level
RM2*3Lvl Mixér: Ring Mod 2*3 Level
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku
Filtry:
vyvézeni Vyvazeni filtru
F1Frekv Filtr 1: Frekvence
| F1Res Filtr 1: Rezonance
F1IDAmnt Filtr 1: Velikost zkresleni
. F1Track Filtr 1: Sledovani klavesnice
F2Freq Filtr 2: Frekvence
F2Res Filtr 2: Rezonance
F2DAmnt Filtr 2: Velikost zkresleni
F2Track Filtr 2: Sledovani klavesnice
F1Env2 Filtr 1: Castka obalky 2
F2Env2 Filtr 2: Castka obalky 2
Obélka 1:
AmpAtt Obalka 1 (Amp): Doba ttoku
AmpDec Obélka 1 (Amp): Doba rozpadu
AmpSus Obélka 1 (Amp): Sustain Level
AmpRel Obalka 1 (Amp): Doba uvolnéni
Obélka 2:
FItAtt Obalka 2 (filtr): Cas Gtoku
FltDec Obélka 2 (filtr): Doba rozkladu
FItSus Obélka 2 (filtr): Sustain Level
FltRel Obélka 2 (filtr): Cas uvolnéni
Obalka 3:
E3Delay Obélka 3: Zpozdéni
i E3Att Obalka 3: Cas Gtoku
E3Dec Obélka 3: Doba rozkladu
E3Sus Obaélka 3: Sustain Level
E3 Release Obélka 3: Cas vydani
LFO:

Dly1Sync Delay 1: Delay Sync Time

Dly1Fbck Zpozdéni 1: Zpétna vazba

Dly1Slew ZpoZzdéni 1: Slew Amount

Dly2Time Delay 2: Delay Time

Dly2Sync Delay 2: Delay Sync Time

Dly2Fbck Zpozdéni 2: Zpétna vazba

Dly2Slew Delay 2: Slew Amount

Ch1Rate Parametry sboru Refrén 1: Sazba

Ch1Fbck Refrén 1: Zpétna vazba

Ch1 Hloubka Refrén 1: Hloubka

Ch1Delay Refrén 1: Zpozdéni

Ch2Rate Refrén 2: Sazba

Ch2Fbck Refrén 2: Zpétna vazba

Ch2Hloubka Refrén 2: Hloubka

Ch2Delay Refrén 2: Zpozdéni

Ch3Rate Refrén 3: Sazba

Ch3Fbck Refrén 3: Zpétna vazba

Ch3Hloubka Refrén 3: Hloubka

Ch3Delay Refrén 3: Zpozdéni

Ch4Rate Refrén 4: Sazba

Ch4Fbck Refrén 4: Zpétna vazba

Ch4Hloubka Refrén 4: Hloubka

Ch4Delay Refrén 4: Zpozdéni

GtSlew Parametry aligatoru Gator: Slew Amount

GtDecay Gator: Cas rozpadu

GtL/RDel Gator: Levy/pravy &as zpozdéni
| Parametry ArpGTime Arpeggiator Arpeggiator: Cas brany

ArpSwing Arpeggiator: Swing

Hloubka modulace:

M1Hloubka Modulaéni matice: Slot 1 Hloubka

M...Hloubka Modulagni matice: Slot ... Hloubka

M20 Hloubka Modulaéni matice: Slot 20 Hloubka
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Tabulka filtr

AKTUALIZACE FIRMWARU

ZOBRAZENO JAKO POPIS Do MiniNova je mozné instalovat aktualizace firmwaru. Chcete-li zkontrolovat, zda jsou k dispozici aktualizace a zjistit,
jak tuto operaci provést, navitivte web Novation:
LPENoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonance
" i i "
LP12 Lo-pass, 12 dB/okt support.novationmusic.com
LP18 Lo-pass, 18 dB/okt
LP24 Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 Symetrickd pasmova propust, 6 dB/okt
BP12/\12 Symetricka pasmova propust, 12 dB/okt
BP6/\12 Asymetricka padsmova propust, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-pass)
BP12/\6 Asymetricka pasmova propust, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
BP6/18 Asymetricka pasmova propust, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-pass)
BP18/\6 Asymetricka pAsmové propust, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
HP6&NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonance
EQ | "PEQBaERBEQMiERMEQFHEQT BR)BAERBIEENMiEENd EGTERT rbFrq
HP18 00 68 | hipass, 180l 64 64 0 0 64 64 64
HP24 Hi-pass, 24 dB/okt
Tabulka rezi
FIAY Iy D hsyDis Dity VD E oW
ZOBRAZEN%%KO 64 POPIS VypnutoVypnuto 6E‘PMEN6E 1 27 1 2]/‘ 271 127
raters Vzestupné Sekvence za¢ina nejniz8im zahranym ténem
Dold Klesajici Sekvence zacina nejvy3sim zahranym ténem
ORUKT'EIHE ¢h (ReitRaERERy 6h THAHOCkEDE phieEbiDeE Dralaykord
rezim
refrémefrén 20020 VypnutoVypnuto +10+10 64 664 64
UpDown Sekvence vzestupu/sestupu se strida
NahoruDolti2 Jako UpDown, ale nejnizsi a nejvyssi tony se hraji dvakrat
RIGR) /Gt thaCgiR IRG K SIS HIS I8¢5 (@D &4, G:-I}F/G Rdel
ﬁm ahoeny ﬁt Pﬂenﬁ%esy se hraji v plyn esetrln'gnicgm nahodném poradi
Na Na vypnuteWyakrazi 16. 16 Na Na|0 16 16 64 64 0
Hrano . e i o
Ohiednafkaklica H e S poradi, v jakém se hraji
GtMEde EditGFEUP EEEE == Exnr
B A
IREREC, 1 GEMeds:EditGroup EEEE-—-- -------- Cmm e ————————
B
M&gmﬁn 1 6 MODE 1 1 POPIS
Mono16 16-notovy mono 16-notova mono sekvence: {A}
MonoAlt1 , 32:notovy mono 32-notova mono sekvence: {AB}
dtch Nazavd
MonoAlt2 zgymt mono 2 x 16-notové sekvence, kazdé se opakuje: {AABB}
RrépustheAN@Ryhain .
ereo 1 16:-notové stereo 2 x 16-notové sekvence soucasné, {A} L, {B} R
SterAlt1 16notové stereo 2 x 16-notové sekvence soucasné: {A} L, {B} R, {A} R,
{B}L
ditch | sterAlz NAZ @V Z@Npvé stereo Jako SterAlt1, ale kazdy par sekvenci se opakujeN aj it Mtepod le Kategcmxee?_:;inﬁe Zanr
”ngﬁ@m@gmm A000-BOQF-D127 VSechno Vechno Viechno Viechno
Tabulka typl efektd
ZOBRAZIT UCINEK KOMENTARE
BNEAEBRGShg-*————™Horhliorni | wesoupovieny zaané ereey DolniDolni Cislo intlishp imtedplunkeni
A |e 0  OuomanyStuptstdpigrdgrameramu A A A A 0 0 prostoprostor
Komprese1 Komprese Kompresor s promé&nnym prahem a pomérem a
. variabilnim ADS
Bamika GREAVE Cil opGHBIaA SaveGaepEatgGanesenre
I~ Zkresleni 1 verdrive PFigd efekty zKrgsleni ~, L~ , ~, L, ,
G e e A = *Vstlpretdpterdgnargramu ZadnyZadny ZadnyZadny
Zpozdéni 1 Zpozdéna linka (Echo) Jednoduché a vicenasobné ozvény
Zpozdéni2
Haby1| ReverlTweakiveaku«  TweaKByEaked ket Fweak 5 Tmezid Timesy/ Tweak 6 Tweak7 Tweak8eak8
—_— Reverb2 — —
Sbor1 Chorus & Phasing Efekty v Easové oblasti
Chorus2
- Chorus3 —-- —— mmm
Sbor4
Gator Gator 8-Uroviovy, 32-krokovy sekvencer

4384361 RB428446] RB42846] B4 238486 XB438486| RB438436| RB4238436 RB42B456 M 123456
—006—006—006—006—006—00—006——--
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