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Prudenta:
Functionarea normala a acestui produs poate fi afectata de o descarcare electrostatica puternica (ESD).
In cazul in care se intdmpla acest lucru, pur si simplu resetati unitatea prin scoaterea si apoi reconectarea cablului

USB. Functionarea normala ar trebui sa revina.

Marci comerciale
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1. Introducere

Launchpad Pro este cel mai puternic controler de retea al nostru pentru productie: atat in Ableton Live, cat si cu hardware-ul dvs.

Va ofera tot ce aveti nevoie pentru a va crea si a interpreta piesele.

Launchpad Pro este inima perfecta a studioului tau. Folositi secventiatorul puternic in 32 de pasi pentru a crea piese cu
hardware-ul si software-ul dvs. si pentru a crea secvente complexe si evolutive, cu probabilitate si mutatie. Obtineti control
complet asupra studioului dvs. cu modurile personalizate si trimiteti MIDI catre

hardware-ul dvs. prin cele doua porturi de iesire MIDI.

Launchpad Pro va va permite sa puneti rapid ritmuri expresive, sa redati melodii complicate si sa lansati
Clipuri Ableton Live cu 64 tampoane sensibile la viteza si presiune. Fiecare control este iluminat din spate RGB, astfel incat sa

stiti exact ce clipuri lansati, ce note redati sau ce pasi ii ordonati.
Launchpad Pro este o unitate complet autonoma care nu necesita un computer pentru a functiona. Pur si simplu conectati
Launchpad Pro cu priza de perete inclusa direct la portul USB-C.

Acest manual va va ajuta sa intelegeti fiecare caracteristica a noului dumneavoastra Launchpad Pro si va va arata cum il puteti

utiliza pentru a va impinge productia si performanta la nivelul urmator.

—_—

.1 Caracteristici cheie Launchpad Pro

« Cea mai profunda integrare Ableton Live: joaca, * Moduri Dynamic Note si Scale: redati fara efort linii de bas,
inregistrati si produceti piesele dvs., toate fara melodii,
atingand mouse-ul acorduri si leaduri. Launchpad Pro chiar si

. stie cand canti la tobe si cand dai spectacole
* 64 de tampoane RGB super-sensibile: viteza mare ’ ’ ’ P

. - . suportul pentru tobe pe grila
si tampoane sensibile la presiune pentru redarea P P Peg
expresiva a sunetelor » MIDI In, Out 1, Out 2/Thru: Controleaza orice

. . . MIDI in studioul dvs. direct din Launchpad
* Sequencer puternic cu patru piste: 32 de pasi

Pro
modele, scene pentru aranjare si
controale de probabilitate si mutatie de pastrat + Opt moduri personalizate: utilizati Novation
urmele tale evoluand Componente pentru personalizarea maparilor MIDI

. . e . s pentru nevoile dvs. unice de performanta
* Mod acorduri: explorati, construiti, salvati si cu usurinta

redati acorduri complexe direct din grila

si gasesc rapid noi armonii
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1.2 In cutie

* Launchpad Pro + Adaptor de alimentare USB-A

* Cablu USB-C la USB-A + 3x Adaptor TRS Minijack la DIN MIDI

+ Cablu USB-C la USB-C

2. Ridicarea si alergarea

Am facut ca instalarea si functionarea cu Launchpad Pro sa fie cat mai usoara posibil, indiferent daca sunteti un brand
nou beatmaker sau un producator experimentat. Instrumentul nostru Easy Start ofera un ghid pas cu pas pentru obtinere

configuratie care este adaptata nevoilor dvs., indiferent daca nu ati mai facut muzica pana acum sau daca doriti doar sa

descarcati software-ul inclus.

Pentru a accesa Instrumentul Easy Start, conectati mai intdi Launchpad Pro.
2.1.1 Daca sunteti pe un Mac:

1. Pe desktop, gasiti si deschideti folderul ,LAUNCHPAD".

2. In interiorul folderului, faceti clic pe linkul: ,Clic aici pentru a incepe.html”

3. Veti fi directionat la Instrumentul de pornire usoara, unde va vom configura.

LAUNCHPAD

@ P
Click Here To Get Launchpad Mini - Getting
Started.url Started.html

2.1.1.A - Conectati Launchpad Pro pentru a gasi folderul LAUNCHPAD de pe desktop

In mod alternativ, daca aveti Google Chrome deschis la conectarea Launchpad Pro, va aparea o fereastrd pop-up care va va

duce direct la instrumentul de pornire usoara.

&® Google Chrome « now =

Launchpad Pro MK3 detected '_I_'
Go to api.focusrite-novation.com to
connect.

2.1.1.B - Instrumentul de pornire simpla pop-up la conectarea Launchpad Pro



Machine Translated by Google

2.1.2 Daca sunteti pe Windows:

1. Apasati butonul Start si tastati ,Acest PC", apoi apasati Enter.

2. In acest computer, gasiti unitatea: ,Launchpad Pro” si faceti dublu clic.

in interiorul unitatii, faceti clic pe linkul: ,Click Here to Get Started.html” 4. Veti fi directionat la Easy Start

Instrument in care va vom configura.

7 Manage This PC = [m] X
Computer  View Drive Tools [7]
T - 1 Uninstall or change a program
2 el P [ e
U " w ‘ B4 System properties
Properties Open Rename Access Map network Add anetwork  Open
media drive * location Settings E Manage
Location Network System
« v 4 B, ThisPC » v & | Search This PC p
;- Documents Downloads ~
# Quick access | ‘
@& OneDrive J’ Music - Pictures
> O mispPC =
[ Launchpad Pro (D) E Videos
¥ Network
v Devices and drives (2)
- Local Disk (C:) ;l- Launchpad Pro (D:)
- |
Mg 43,4 GB free of 237 GB o/ 8.00 KB free of 140 KB v
9items 1item selected f ]
2.1.2.A - Deschideti unitatea Launchpad Pro pentru a vedea continutul acesteia
[T = | Launchpad Pro (D:) — o X
n Home Share View o
2 o = -
B U & cut e g : Iﬂ [2lopen - FHselectan
=z W Copy path Sl Edit -0 Select none
Pin to Quick C Paste . B - = N P rti
e e [7] Paste shortcut i Copy 1o Renome | tE el @History 2 invert selection
Clipboard Organize New Open Select
&« * 4 [ » Launchpad Pro (D:) v @ Search Launchpad Pro (D:) p
MName - Date modified Type Size
o Quick access ;
2| Click Here To Get Started 19/06/2019 16:22 Internet Shortcut 1KB
@ OneDrive 2] Launchpad Pro - Getting Started 11/10/2019 14:30 HTML File 5KB
[ This PC

[ Launchpad Pro (D:)

¥ Network

2items  1item selected

2.1.2.B - Faceti clic pe ,Clic aici pentru a incepe” pentru a merge direct la Easy

Porniti Instrumentul
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2.2 Introducere Launchpad

Daca sunteti nou-nout in Launchpads, Launchpad Intro este un loc minunat pentru a incepe. Alegeti dintr-o varietate de pachete
organizate de la Ampify Music si incepeti sa cantati imediat. Launchpad Pro se va potrivi cu grila de pe ecran - apasati tastaturile

pentru a lansa bucle si one-shot-uri pentru a va construi melodia.

Pentru a ajunge acolo, conectati Launchpad Pro la computer si vizitati intro.novationmusic.com/. Ta
Launchpad Pro va fi detectat automat si veti putea imediat sa jucati beat-uri folosind sistemul nostru

pachete ingrijite.

Avertisment: Pentru a accesa Launchpad Intro, trebuie sa utilizati un browser compatibil WebMIDI. Va recomandam Google Chrome

sau Opera.

Mg

MELODIC ,‘F
I Viral Hip w

Music

MELODIC

MELODIC

DRUMS s MELODIC

2.2.A - Introducere Launchpad


https://intro.novationmusic.com/
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2.3 Ableton Live

Ableton Live (deseori denumit Live) este un software unic si puternic pentru crearea muzicii.
Ableton Live 10 Lite este furnizat impreuna cu Launchpad Pro, care va ofera toate instrumentele de care aveti nevoie

pentru a incepe sa va creati propria muzica. Modul sesiune al Launchpad Pro este conceput pentru a controla

Vizualizarea sesiunii Ableton Live.

Daca nu ati mai folosit niciodata Ableton Live pana acum, va recomandam sa vizitati Instrumentul nostru de pornire
usoara (consultati 2. Trezire si alergare) , care va va ghida prin inregistrarea Launchpad Pro si obtinerea copiei incluse a
Ableton Live 10. De asemenea, veti gasi videoclipuri care acopera caracteristicile de baza ale Ableton Live si cum sa incepeti

sa creati muzica folosind Launchpad Pro.

Cand deschideti Live, Launchpad Pro va fi detectat automat si va intra in sesiune
Modul.

Mai multe resurse despre utilizarea numeroaselor functii ale Ableton Live pot fi gdsite pe site-ul Ableton la:
www.ableton.com/en/live/learn-live/.

Puteti sa va Inregistrati Launchpad Pro si sa obtineti licenta Ableton Live 10 Lite la:

customer.novationmusic.com/register.

2.4 Utilizarea cu alt software

Daca utilizati alt software de productie muzicald, vizitati support.novationmusic.com pentru mai multe informatii
despre cum sa configurati Launchpad Pro. Retineti ca informatiile afisate in Modul Sesiune si Modul Nota pot varia in

functie de software-ul pe care 1l utilizati.

2.5 Utilizarea Standalone

Pentru a utiliza Launchpad Pro independent, conectati unitatea prin priza de perete inclusa cu cablul USB-A la USB-C. Utilizati
adaptoarele TRS Minijack la DIN MIDI incluse, impreuna cu un cablu MIDI, pentru a va conecta la hardware-ul extern.
Sequencerul, modurile personalizate, modul note, modul acord si programatorul

Modul va trimite toate datele MIDI prin porturile MIDI Out.

2.6 Aveti probleme?

in cazul in care intdmpinati probleme la configurare, nu ezitati sa contactati echipa noastra de asistenta! Poti

gasiti mai multe informatii si raspunsuri la intrebari frecvente in Centrul de ajutor Novation la support.novationmusic.

Cu.
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Machine Translated by Google

3. Prezentare generala a hardware-ului

Acces la functiile Shift Butoane de navigare Modul Note de sesiune Mod acorduri
Proiecte Sequencer Sequencer Standalone Modul personalizat Butoane de navigare
Butoane de lansare a scenei si secventiere cu grild Pad 8x8 Redati inregistrare si capturare MIDI infiintat

®

Butoane de selectare a piesei Ableton Track Controls

O—0@—C© ©

Note Custom

>

Duplicate

Deuble

Quantise

Record Quantise

Fixed Length

Record Arm Stop Clip
Undo odo Clic Swing

novation
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4. Interfata Launchpad Pro

4.1 Moduri

Modurile sunt nucleul interfetei Launchpad Pro. Ele va permit sa comutati intre vederi, oferind

functionalitate diferita in fiecare.

Exista cinci moduri diferite disponibile - Session, Note, Chord, Custom si Sequencer.

Custom Sequencer Projects

Save

4.1.A - Butoanele de mod ale Launchpad Pro

Apasati un buton de mod (mai sus) pentru a intra in modul respectiv. Modul activ in prezent va fi iluminat palid

verde. Modurile disponibile in prezent vor fi aprinse alb.

in plus, Projects va ofera acces la proiectele de secventiere salvate. Pagina Proiecte este tratatd ca un submod al Sequencerului.

Exista 8 moduri personalizate disponibile pe Launchpad Pro. Modurile personalizate va permit sa va controlati

hardware si software prin MIDI (consultati 8. Moduri personalizate pentru mai multe informatii). Cand Obiceiul

este apasat butonul, veti intra in ultimul mod personalizat utilizat (Modul personalizat 1 Tn mod implicit). Accesati fiecare
dintre cele 8 moduri personalizate prin apdsarea butoanelor de selectare a piesei dupa ce este apdsat butonul personalizat.
Este selectat modul personalizat iluminat cu verde pal, in timp ce cele disponibile vor fi iluminate n alb slab. Folosind

Novation Components, puteti sa editati aceste opt moduri si sa le personalizati in functie de nevoile dvs. (consultati Personalizat

Moduri).
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4.2 Schimba

Shift este un control consistent in cadrul Launchpad Pro [MK3]. Functiile de schimbare pot fi identificate prin textul mic din partea

de jos a butoanelor relevante - vezi mai jos, unde Salvare este functia de schimbare pentru

butonul Proiecte.

Projects

Save

4.2.A - Butonul Proiecte are functia Salvare ca Shift

Cand este apasat Shift, functiile disponibile vor fi aprinse auriu, in timp ce functiile indisponibile vor fi stinse. Comutare

functiile care sunt accesate cu Shift (inregistrare Cuantizare, Continuare si Click) vor fi aprinse in rosu atunci cand

dezactivat sau verde cand este activat.

Functiile disponibile variaza in functie de mod. De exemplu, Salvare este disponibild doar pentru apasare cand sunteti in Sequencer

Modul.

13
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5. Modul Sesiune

5.1 Vizualizarea sesiunii Ableton Live

Modul Sesiune este conceput pentru a controla vizualizarea Sesiune a Ableton Live, prezentata mai jos.

Daca nu ati mai folosit niciodata Ableton Live, vda recomandam sa vizitati Instrumentul nostru de pornire usoara (vezi pagina 5).
Aici veti gasi codul de descarcare inclus pentru Ableton Live 10 Lite (daca alegeti sa va inregistrati Launchpad Pro), alaturi de
videoclipuri care acopera instalarea, caracteristicile de baza ale software-ului si cum sa obtineti

a inceput sa faci muzica cu Launchpad Pro in Ableton Live.

Vizualizarea sesiune este o grild care consta din clipuri, piese (coloane) si scene (randuri).

Modul sesiune ofera o vizualizare 8x8 a clipurilor dvs. in vizualizarea sesiune pe Launchpad Pro.
Clipurile sunt de obicei bucle care contin note MIDI sau audio.

Piesele reprezinta instrumente virtuale sau piese audio. Clipurile MIDI plasate pe piesele instrumentului vor fi redate

fnapoi pe instrumentul care este alocat piesei respective.

Scenele sunt siruri de clipuri. Lansarea unei scene va lansa toate clipurile din acel rand. Aceasta Inseamna ca puteti aranja clipurile in

grupuri orizontale (pe melodii) pentru a forma o structura a cantecului, lansand scena dupa scena pentru a progresa printr-o melodie.

LEARN LIVE 10 Session Wiew [LEARN LIVE 10 Session View]

Un rand

reprezinta
o scena,

evidentiata
este scena 9"

Coloana
galbena aratd o

piesa, intitulata ,1
Rodos”
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Butoanele va permit sa navigati in vizualizarea sesiunii. Conturul din grila Vizualizare sesiune aratd zona vizibila in prezent

pe Launchpad Pro.

+ Apasati un pad pentru a reda clipul corespunzator in Ableton. Culoarea se va potrivi intre ecran si

tampoane.

+ Cand o tasta este apasata, aceasta va clipi in verde, indicand faptul ca clipul este in coada si va incepe in curand sa

Joaca. Cand se reda un clip, pad-ul va pulsa verde.

+ Se poate reda un singur clip odata pe pista. Apasarea unui clip gol il va opri pe cel curent

urmari.

+ O linie orizontald de clipuri se numeste Scena. Scenele pot fi declansate folosind > (lansarea scenei)

butoanele din partea dreapta a Launchpad Pro.

Fixed Length

5.1.B - Vizualizare sesiune vazuta in Ableton Live si pe Launchpad Pro

15
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Cand o piesa este armata cu inregistrarea, puteti utiliza butonul de inregistrare a sesiunii [O] pentru a activa inregistrarea prin

suprainregistrare a clipului redat in prezent.

5.1.C - Butonul de nregistrare a sesiunii, care are Capture MIDI ca functie de schimbare

Apasati Shift si Session Record pentru a accesa functia Capture MIDI a Ableton Live. Live 10 asculta intotdeauna intrarea MIDI pe
piesele armate sau monitorizate prin intrare, iar captura MIDI va permite sa recuperati materialul pe care tocmai I-ati redat pe acele
piese. Daca nu se redau niciun clip pe piesa armata, Ableton Live

va plasa notele MIDI intr-un nou clip. Daca era redat un clip, notele MIDI vor fi supradublate pe acel clip.

Apasati butonul Redare pentru a reda clipurile active in prezent in timp ce acestea sunt oprite. Apdsati Redare in timpul redarii si

redarea se va opri.

5.2 Prezentare generala a sesiunii

Accesati Prezentare generala a sesiunii tinand apasat Sesiunea cand va aflati in Modul Sesiune. Aceasta va afisa o versiune micsorata a
grilei de vizualizare a sesiunii, fiecare pad reprezentand un bloc de clipuri de 8x8. Apasand un pad va naviga la acel bloc de 8x8, oferind o
modalitate rapida de a naviga in seturi live mari. Alternativ,

butoanele sdgeti de navigare pot fi utilizate pentru a naviga in Prezentarea generald a sesiunii.

Blocul de 8x8 vizualizat in prezent va fi aprins maro deschis, in timp ce celelalte blocuri sunt albastre. Daca un clip este redat intr-un bloc care

nu este vizionat, blocul va pulsa verde.

5.3 Functii Clip

’

Dincolo de lansarea si oprirea clipurilor, Launchpad Pro ofera o functionalitate suplimentara de clip care este grozava

pentru productie in Live.

5.3.1 Selectati un clip sau un slot gol pentru clip

Pentru a selecta un clip fara a-l lansa, tineti apasata tasta shift si apasati clipul. Acest lucru functioneaza si pentru sloturile pentru clipuri goale.

Observati in Live ca clipul si pista selectate se vor schimba si vor deveni clipul focalizat. Acest lucru este util pentru alegerea unei locatii in

care sa tipariti clipurile din secventator.
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5.3.2 Stergeti un clip

Tineti apasat Clear si apasati un clip de pe grila 8x8 pentru a o sterge, stergand-o din grila Session View.

Daca va aflati in modul Notd, apasarea Clear va sterge instantaneu clipul selectat in prezent.

5.3.3 Duplicati un clip
Tineti apasat duplicat si apasati un clip pe grila 8x8 pentru a-I copia n slotul pentru clip de mai jos. Aceasta se va suprascrie

clipuri existente.

Daca va aflati in modul Nota, apasarea Duplicate va duplica instantaneu clipul selectat curent si va selecta duplicatul nou creat. Acest lucru
este util atunci cand doriti sa creati un nou clip care este o variatie a unui

precedentul.

5.3.4 Dubla lungimea unui clip

Double poate fi folosit pentru a dubla lungimea unui clip. De exemplu, un clip cu 2 bare devine 4 bare.

« In modul sesiune, tineti apasat Shift si Duplicate, apoi apasati un pad pentru a dubla clipul corespunzator.

lungime.

Daca un clip este selectat si redat fie Tn modul Not3, fie In modul Dispozitiv, apdsati o singura data pe Duplicare in timp ce tineti apasat

butonul Shift va dubla lungimea clipului.

Daca va aflati in modul Notd, apasarea dublu va dubla instantaneu clipul selectat curent. Acest lucru este util daca doriti sa creati o variatie a

unei bucle si sa o supraincarcati.

5.3.5 Cuantificati un clip

Tineti apasat Quantise si apasati un clip pe grila 8x8 pentru a-si cuantifica continutul. Notele MIDI din clip vor fi fixate pe grila la cel mai

apropiat interval de nota a 16-a.

5.3.6 Cuantificare inregistrare

Cu Record Quantise activata, orice MIDI inregistrat va fi cuantificat automat in grila cu

setarea curenta de cuantizare.

Tineti apasat Shift pentru a vedea daca Record Quantise este activat sau dezactivat. Daca butonul Cuantizare este aprins rosu, inregistrati

quantise este dezactivata. Daca este aprins in verde, Record Quantise este activat. Cu shift apdsat, apasati Quantise pentru

activat sau dezactivat Record Quantise.

Pentru a modifica setarea de cuantizare in Live, navigati la bara de sus si apasati Editare, apoi inregistrare cuantizare, apoi selectati

dintre optiunile disponibile.
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5.3.7 Lungime fixa

Lungime fixa va permite sa definiti o lungime a barei pentru orice clipuri noi care sunt inregistrate. Apasati Lungime fixa

pentru a activa sau dezactiva acest comportament. Butonul Fixed Length va fi aprins alb cand este dezactivat si

aprins albastru cand este activat.

Numarul de bare care vor fi inregistrate atunci cand este activata lungimea fixa poate fi definit. Tineti apasat Fixed Length
pentru scurt timp si butoanele de selectare a piesei vor incepe sa bata Tn albastru. Fiecare buton de selectare a piesei reprezinta o bara
- apésati pe o pistd de selectare pentru a determina lungimea unei bare de la 1 la 8 bare. Inregistrarea se va opri automat odat& ce

este atins numarul setat de bare, iar clipul inregistrat va fi in bucla.

Imaginea din stadnga arata ca lungimea fixa este setata la 1 bar, in timp ce imaginea din dreapta arata ca este setata

la 4 bare.

5.3.7.A - Setarea numarului de bare cu butoanele de selectare a piesei pentru lungime fixa. O lungime fixa de 1 bara este vazuta in

imaginea din stanga si 4 bare in dreapta.
5.4 Comenzi de pista

Comenzile de pista ale Launchpad Pro va permit sa controlati diferiti parametri de pista in Ableton Live 10 .

Comenzile de urmadrire se gasesc pe randul de jos al Launchpad Pro, sub butoanele de selectare a piesei.

Butoanele de

selectare a piesei

Urmari Record Arrr Volume Device Stop Clip
Undo . Tempo Swing

Controale

5.4.A - Butoane de selectare a urmaririi si comenzi de urmarire pe Launchpad Pro

Comenzile de urmadrire sunt situate pe randul de jos al Launchpad Pro. Aceste functii functioneaza impreuna cu randul de 8 butoane

de selectare a piesei chiar deasupra acestuia, precum si cu zona 8x8.
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5.4.1 Inregistrare Arm

Suprapuneti butoanele de selectare a piesei cu comutatoarele de melodie Record Arm. Cand este apasat, clipul din melodia corespunzatoare

se va opri redarea.

Suprapuneti butoanele de selectare a piesei cu comutatoarele de dezactivare a sunetului. Cand este apasat, clipul din melodia

corespunzatoare se va opri redarea.

5.4.3 Numai

Suprapuneti butoanele de selectare a piesei cu comutatoarele de piesa Solo. Cand este apasat, clipul din melodia corespunzatoare se va opri redarea.

5.4.4 Volumul

Controlati nivelurile de volum ale pieselor din zona 8x8 selectata in prezent in vizualizarea Sesiune. Volum

faderele sunt verticale.

5.4.5 Pan

Controlati panorama stereo a pieselor din zona 8x8 selectata in prezent in vizualizarea Sesiune. Panourile se vor afisa pe orizontald - panoul de sus
reprezinta pista cea mai din stanga, iar partea de jos reprezinta

cea mai dreapta.

5.4.6 Trimitere

Controlati nivelul de trimitere al pieselor din zona 8x8 selectata in prezent in vizualizarea Sesiune catre Send A.

Faderele de trimitere sunt verticale.

5.4.7 Dispozitiv

Suprapuneti randul de pad-uri deasupra functiei mixerului cu selectarea dispozitivului (de la primul pana la al optulea din lantul piesei). Odata
ce este selectat un dispozitiv din lant, controlati valoarea celor 8 controale ale parametrilor macro din zona de 8x8 selectata curent in vizualizarea

Sesiune. Faderele parametrilor macro sunt verticale.

5.4.8 Stop Clip

Suprapuneti butoanele de selectare a piesei cu declansatoare Stop Clip. Cand este apasat, clipul din piesa corespunzatoare se va opri la sfarsitul frazei.
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5.4.9 Orientarea faderului

Volume, Pan, Sends si Device sunt fiecare seturi de 8 fadere. Faderele sunt verticale pentru volum, trimiteri
si Dispozitiv, in timp ce acestea sunt orizontale pentru tigdi (vezi mai jos). Apasati un pad pentru a muta pozitia faderului

sus si jos (sau de la stanga la dreapta).

Pentru faderele de volum si trimitere, piesele sunt aranjate orizontal peste pad-uri. Pentru fadere Pan, piste

sunt dispuse vertical.

5.4.9.A - Fadere pentru track pans (stanga) si volum (dreapta)

5.5 Inregistrare armare si inregistrare

Cand o pista este armata n inregistrare, toate clipurile goale dintr-o coloana vor fi slab iluminate Tn rosu. Cand un clip este apasat
va clipi rosu pentru a ardta ca este in coada pentru inregistrare (butonul de inregistrare va clipi si la unison). Pad-ul va pulsa

rosu odata ce incepe inregistrarea, cu butonul de Tnregistrare aprins in rosu aprins. Daca butonul de inregistrare este apoi apasat,
clipul va clipi rosu pentru a indica faptul ca in curand se va opri inregistrarea. Daca piesa este dezarmata in timpul inregistrarii,

clipul va opri imediat inregistrarea.

5.6 Controale de productie

Launchpad Pro ofera mai multe comenzi rapide pentru a ajuta productia in cadrul Ableton Live.
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5.6.1 Anulare

Tineti apasat Shift si apasati Record Arm pentru a anula ultima actiune. Apasati din nou pentru a anula actiunea anterioara

asta si asa mai departe.

5.6.2 Reface

Tineti apasata Shift si apasati Mute pentru a reface ultima actiune Anulata.

5.6.3 Tap (Tap Tempo)

Tineti apasat Shift si apasati in mod repetat Sends pentru a seta tempo-ul la rata pe care doriti sa o setati.

5.6.4 Faceti clic (metronom)
Tineti apasat Shift si apasati Solo pentru a activa sau dezactiva functia de clic a Ableton Live.

5.7 Comutare momentana a vizualizarii

Vizualizarile din modul Sesiune pot fi comutate momentan, ceea ce este grozav pentru spectacol live.

De exemplu, este posibil sa vizualizati in prezent dezactivarea pistei, dar doriti sa vizitati rapid faderele de volum pentru a creste o

piesa. Apasati lung Volum, editati un fader de volum si eliberati Volum pentru a reveni la

Dezactivati vizualizarea.
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6. Modul Nota

6.1 Prezentare generala

Utilizati modul Note de la Launchpad Pro pentru a canta tobe si instrumente melodice expres cu viteza

si grila sensibila la presiune 8x8.

Aspectul modului Note este variabil, cu optiunea de a avea un aspect cromatic, scara sau tobe. Puteti personaliza suprafata de joc a

Launchpad Pro pentru a va potrivi.

Cand va aflati in orice aspect, utilizati pentru a creste sau micsora octava si utilizati pentru a transpune grila

printr-un semiton n sus sau in jos.

Modul Nota va reactiona dinamic la instrumentul armat in prezent in Ableton Live. Cand o piesa cu un Drum Rack este armata in Live,

Modul Note va comuta automat la un aspect Drum si invers pentru orice alt instrument.

in Ableton Live, incarcati un instrument intr-o pistd MIDI selectdnd un instrument din browser si ficand dublu clic pe el (sau, alternativ,
trageti-l pe o pista). Daca nu auzi nimic, asigura-te ca piesa

este armat Tn inregistrare si acea monitorizare este setatd la automat.

MIDI From
All Ins ¥

All Channels ¥ .
MonREs Monitorul
T Autofeli} este setat
Audio To pe Auto.

Master

Butonul rosu de brat
indica faptul ca pista este
armata de inregistrare.

6.1.A - Asigurati-va ca piesele din Ableton Live sunt configurate corect pentru o

experienta fara probleme

6.2 Modul cromatic

Modul cromatic este aspectul implicit al modului Note. Apasati pad-urile din grila 8x8 pentru a declansa note.
in timp ce modul cromatic permite ca toate notele s& fie redate, este o indicatie vizuald pentru care notele sunt la scara

furnizate.
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6.2.A - Modul Nota Tn modul cromatic cu suprapunerea cu 5 degete selectata

Tampoanele albastre reprezintd notele n scala selectata curent (C Minor Tn mod implicit), tampoanele violet reprezinta

raddcina scalei, iar pad-urile goale reprezinta note in afara scalei.

Dispunerea cromatica implicita vazuta aici este similara cu cea a unei chitare, cu o octava fiind doua pad-uri in sus si doua
pad-uri in lungime. Acest lucru permite utilizarea formelor acordurilor de chitara. in plus, a sasea coloana de pad-uri va

canta aceleasi note ca prima coloana de pe randul de mai sus, imitand si mai mult un aspect de chitara.

Aspectul modului cromatic poate fi modificat in setarile modului Note, accesate tinand apasat Shift si apasand Note.
Consultati 6.4 Setari mod Nota pentru detalii.

6.3 Modul Scalare

in modul Scale, Launchpad Pro va afisa doar notele la scara curenta. Acest lucru va permite s jucati

liber, fara sa iasa vreodata din cheie.

Ca siin modul cromatic, pad-urile albastre reprezinta note in scala selectata in prezent, in timp ce pad-urile violet
reprezinta radacina scalei. Aici, tampoanele goale arata ca nu exista nicio nota in locatia lor asa cum sunt tampoanele

in afara intervalului de joc. Acest comportament in afara intervalului se aplica si modului cromatic.

Aspectul modului cromatic poate fi modificat in setdrile modului Note, accesate tinand apasat Note. Vedea

6.4 Setari mod Nota pentru detalii.
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6.3.A - Modul Nota in Modul Scale cu Suprapunere secventiala selectata

6.4 Setari mod Nota

Setarile modului Nota va permit sa comutati intre modul cromatic si modul scara, schimbati

scala si nota radacina selectate Tn prezent, modificati aspectul modului Note cu comenzile de suprapunere si modificati

Canalul MIDI al modului Nota.

Introduceti setarile modului Note tinand apasat Shift si apasand Note sau Chord. Note si Chord vor pulsa verde cand
sunteti in setdrile Modului Note. Aceste setari sunt partajate intre Note si Chord - ele partajeaza

aceeasi scard, nota radacina si canal MIDI.

Root = Root Note
In = In Scale

i QOut = Out of Scale

6.4.A - Setdri pentru modul Nota
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Comutatorul Cromatic/Scale va comuta intre Modul Cromatic (aprins in rosu slab) si Modul Scala (aprins

verde stralucitor) la apasare.

Suprapunerea va permite sa modificati aspectul modului cromatic si al modului Scale. Vezi 6.5 Suprapunere pentru

o explicatie detaliata.

Scale Viewer arata ce note se afla in scala selectata curent pe o tastatura cu aspect de pian.
Tampoanele albastre arata notele in scard, pad-ul violet aratad radacina, iar tampoanele albe slab iluminate arata notele

in afara scalei. Apasati un pad in Scale Viewer pentru a schimba nota de baza a scalei.

Selectarea scalei va permite sa alegeti dintre 16 scale diferite. Apdsati un pad pentru a selecta o scara. Scala selectata va fi

aprinsa alb stralucitor, in timp ce scalele neselectate vor fi aprinse in albastru slab.

Scalele disponibile sunt:

* Minor natural * Minor armonic * Marva

* Major natural * Bebop Dorian * Todi

* Dorian * Blues * Ton intreg
« frigiana * Pentatonic minor * Hirajoshi
* Mixolidiana * Minor maghiar

* Minor melodic * Dorian ucrainean

Canalul MIDI pe care transmite Modul Note poate fi selectat intre 1 si 16. Acest lucru este util atunci cand doriti sa

trimiteti note cdtre o anumita pista atunci cand aveti mai multe piese armate.

6.5 Suprapune

Suprapunerea determind relatia dintre notele de pe diferite randuri. O suprapunere de 5 inseamna ca
Pad-ul din stdnga unui rand va canta aceeasi nota ca si al saselea pad de pe randul de mai jos (vezi A.1.1

Suprapunere - 5 degete).

Fiecare nivel de suprapunere reprezinta cate degete sunt necesare pentru a juca o scara (excluzand aspectul
secven ial). De exemplu, cu suprapunerea cu 4 degete puteti reda o scara care merge vertical in sus pe grila

cu doar 4 degete (vezi A.1.2 Suprapunere - 4 degete)

Suprapunerea secven iald se comporta diferit de cele cu 2, 3,4 i 5 degete. In modul cromatic,
notele vor fi dispuse liniar si sunt unice pentru fiecare pad. in modul Scale, doar octavele rd&cinii vor fi suprapuse.
Aspectul secven ial in modul Scale este similar cu aspectul din gama Novation Circuit,

si ofera o modalitate excelentd de a juca cu usurinta scale pe o gama de octave (vezi A.1.3 Suprapunere - Secven ial).
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6.6 Modul tambur

Daca un rack Ableton Live Drum este incarcat pe piesa curenta armata, Modul Note va reprezenta

starea curenta a suportului de tobe, aratand care sloturi sunt ocupate n prezent.
in Ableton Live, incircati un kit de tobe intr-o pista MIDI selectand un set de tobe din browser si dublati
facand clic pe el (sau alternativ trageti-l pe o pistd). Daca nu auzi nimic, asigura-te ca piesa este

nregistrarea armat& si acea monitorizare este setata la automat (vezi 5.5 Inregistrare armare si inregistrare).

Vederea este impartita in patru zone 4x4, fiecare dintre acestea reprezentand zonele suportului pentru tobe, prezentate

de mai jos.

Conga Mid|| Cymbal Conga Hi || Cowbell
808 808 808 808
Maracas Tom Hi Hihat
808 808 Open 808

Clave 808 || Tom Low Hihat
808 Closed 808
. S

6.6.A - Cum se raporteaza aspectul tobei Launchpad Pro cu un suport de tobe in Live

Zona vizibila a suportului pentru tobe poate fi derulata in seturi de 16 sloturi utilizand butoanele sau in seturi de 4 sloturi

utilizand butoanele . Zona 4x4 din stanga jos va corespunde intotdeauna cu sloturile vizibile in prezent din rack-ul Ableton Drum.

Daca exista o proba incarcata in zonele 2, 3 sau 4 din diagrama de mai sus, aceasta va fi vizibild ca o lumina puternica

tampon galben, exact asa cum se vede in zona 1.

Cand este apasat un pad de toba, pad-ul va deveni albastru pentru a indica faptul ca este selectat. Esantionul prezent

n acest slot poate fi apoi editat din cadrul Ableton Drum Rack.

Cand orice alt instrument se afla pe pista curenta armata, grila va reveni la modul Scale sau

Modul cromatic.

in Ableton Live, incarcati un instrument intr-o pista MIDI selectand un instrument din browser si facand dublu clic pe el (sau, alternativ,
trageti-l pe o pista). Daca nu auzi nimic, asigura-te ca piesa

este armat in inregistrare si acea monitorizare este setata la automat.
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7. Mod acorduri

7.1 Prezentare generala

Modul Chord va permite sa explorati, sa construiti si sa salvati cu usurinta acorduri complexe. Aspectul modului de acorduri

este conceput special pentru a canta acorduri care functioneaza intotdeauna Impreuna.

7.1.A - Aspect mod acorduri

7.2 Triade

Coloana portocalie de pad-uri in modul Chord reprezinta triade. Se va reda apdsarea unuia dintre aceste tampoane
Tnapoi trei note care formeaza o triada, cum ar fi C, E si G pentru a forma un acord C Major. Pe masura ce progresezi
vertical in sus pe grild, nota radacina se va ridica, dar notele triadelor vor ramane n octava vizualizata curent a scalei. Acest lucru

asigura o voce naturala a acordurilor Tn cadrul octavei.

7.3 Zona de note

Coloana din stadnga a zonei de note reprezinta scara selectata curent (scalele pot fi selectate
in Setdrile modului Note care sunt partajate intre Modul Note si Chord). Cantand de la pad-ul din stanga jos pana la pad-ul
din stanga sus va reda notele scalei (daca scala are mai putin de

7-note, octava va fi atinsa pe pad-ul al 6-lea sau al 7-lea).
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Randurile orizontale din Zona Note reprezinta acorduri. Redati oricare trei note orizontale adiacente pentru a reda o triada.
Pentru a gasi acorduri placute deosebit de usor, incercati sa cantati acorduri pe un singur rand orizontal la un moment dat si

incluzand pad-ul cel mai din stanga in fiecare acord.

Cele trei note din stanga din fiecare rand joaca o triada de baza, intervalul al 3-lea fiind ridicat cu o octava. A patra nota din

stanga canta o a 7-a, in timp ce a cincea nota de-a lungul canta o a 5-a ridicata cu o octava.

7.4 Salvarea acordurilor si redarea lor

Acordurile pot fi salvate in banca de acorduri, reprezentata de cele 14 pad-uri albe din partea dreapta a grilei. Pentru a atribui
un slot de acord, tineti un slot de acord gol in banca si apasati note in zona de note sau triade. Alternativ, puteti tine mai intai

notele, apoi le alocati unui slot.

Pentru a reda un acord care este salvat in bancul de acorduri, apasati pad-ul corespunzator din banca. Sloturile bancilor de

acorduri care contin un acord salvat sunt iluminate n alb stralucitor, Tn timp ce sloturile nealocate sunt iluminate in alb slab.
Controlul Chord Bank Lock de pe pad-ul din dreapta jos va permite sa blocati Chord Bank. Atunci cand este

blocat, puteti reda acorduri in banca in timp ce redati in continuare note in Zona de note fara a le aloca

Banca. In acest fel, puteti reda melodii peste acordurile salvate, in timp ce redati acele acorduri cu un singur deget.

7.5 Sustine controlul

Pad-ul Sustain al modului Chord va retine notele apasate Intr-un mod similar cu o pedala sustain. Aceasta este o modalitate

excelenta de a construi acorduri progresiv. Apasand din nou o nota sustinuta, o va declansa din nou cu noua viteza.
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8. Moduri personalizate

8.1 Prezentare generala

Modurile personalizate transforma grila 8x8 a lui Launchpad Pro sa fie o suprafata de control profund personalizabila.
Modurile personalizate pot fi create si editate folosind Novation Components - hub-ul nostru online pentru toti
Produsele Novation. De asemenea, puteti face copii de rezerva pentru orice mod personalizat pe care le creati aici. Avem mai multe

Sabloane de mod personalizat pe care sa le descarcati si sa le explorati Tn Components.

Pentru a accesa Components, vizitati components.novationmusic.com/ folosind un browser compatibil WebMIDI (noi

recomanda Google Chrome sau Opera).

Ca alternativa, descarcati versiunea autonoma a componentelor din pagina Contului dvs. de pe

Site Novation.
Modurile personalizate sunt complet compatibile intre Launchpad Mini [MK3], Launchpad X si Launchpad Pro.
8.2 Moduri personalizate implicite

Opt moduri personalizate sunt disponibile implicit pe dispozitiv.

Pentru a accesa modurile personalizate, apasati butonul Personalizat. Butoanele de selectare a piesei vor fi aprinse alb, cu

modul personalizat selectat curent aprins verde pal. Apdsati butoanele Track Select pentru a selecta intre

Moduri personalizate.

Custom 1 ofera 8 fadere verticale unipolare setate la CC-uri de la 7 la 14. Acestea pot fi mapate MIDI

in DAW-ul dvs.

Custom 2 ofera 8 fadere orizontale bipolare setate la CC-uri de la 15 la 22. Acestea pot fi MIDI

mapat in DAW.

Custom 3 este un aspect Drum Rack care se potriveste cu aspectul Drum Rack al Note Mode. Acesta este un aspect static - nu este

reprezentativ pentru actualul Ableton Drum Rack.

Custom 4 este un aspect cromatic care este reprezentativ pentru o tastatura traditionala cu alb-negru

note.

Personalizat 5 ofera mesaje de modificare a programului 0-63.
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Personalizat 6 furnizeaza mesajele de modificare a programului 64-127.

Custom 7 este o versiune neaprinsa a lui Custom 3. Trimiterea notelor MIDI la acest aspect va lumina pad-urile intr-o culoare care
corespunde cu viteza notelor primite. Acesta este un aspect mostenit care se potriveste cu utilizatorul 1 din Launchpad-urile

anterioare
Custom 8 este un aspect neiluminat care se potriveste cu aspectul Modului Programator. Trimiterea notelor MIDI la acest aspect va

lumina pad-urile intr-o culoare care corespunde cu viteza notelor primite. Acesta este un aspect mostenit care se potriveste cu User 2

din Launchpad-urile anterioare.
8.3 Modul personalizat Master MIDI Channel

Canalul principal pentru un mod personalizat poate fi setat tinand apasat Shift si apasand Custom.

Cele doua randuri de jos de pad-uri vor prezenta canalul Master MIDI pentru modul personalizat selectat de la Canalul 1-16.

Fiecare mod personalizat poate avea propriul sdu canal principal independent.

Selectati diferite moduri personalizate folosind butoanele Track Select. Modul personalizat selectat in prezent va fi aprins in verde,

la fel ca si canalul principal selectat. Canalul principal al modurilor personalizate neselectate

va fi afisat ca rosu slab.

8.3.A - Selectarea canalului principal al modului personalizat
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8.4 Configurarea unui mod personalizat

Pentru a configura un mod personalizat, deschideti Novation Components si conectati-va Launchpad Pro.

Custom Modes Proects  Firmwarn

8.4.A - Configurarea unui mod personalizat in Novation Components

intr-un mod personalizat, fiecare pad din grila 8x8 poate actiona ca o nota, un CC (modificare de control) sau un

Mesajul de schimbare a programului .

Tampoanele se pot comporta fie ca comutatoare, declansatoare sau comutatoare momentane. Comportamentul momentan va activa o nota
atunci cand tastatura este apasata si va elibera nota cand nu este apasata. Declansatoarele vor trimite intotdeauna o valoare CC specificata sau

un mesaj de modificare a programului.

Randurile si coloanele complete de pad-uri pot actiona si ca fadere. Faderilor li se pot atribui valori CC si pot fi unipolare sau bipolare. Faderele

pot fi, de asemenea, pozitionate orizontal sau vertical.
Padurilor dintr-un mod personalizat li se poate atribui o culoare ,pornit” si ,dezactivat” pentru atunci cand pad-urilor din 8x8
grila sunt apasate/commutate. (de exemplu, atunci cand o notd este redata sau o schimbare temporara CC este comutata).

Este posibil sa existe o singura culoare ,pornita” pentru fiecare mod personalizat, dar fiecare tampon poate avea o culoare unica ,dezactivata”.

Modurile personalizate pot avea orice combinatie de note, CC, modificari de program si fadere - puteti seta

creati propria suprafata de control personalizata pentru studioul dvs.

Pentru mai multe informatii practice despre cum sa va creati propriile moduri personalizate, vizitati componente pentru un

tutorial interactiv.
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8.5 Paduri de iluminare cu MIDI extern

in mod implicit, Custom 7 si 8 au toate tampurile neaprinse. Mesajele MIDI Note trimise ctre Launchpad Pro vor
aprinde pad-urile in functie de numarul si viteza notei. Nota trimisa va determina ce pad se aprinde si

viteza notei va determina culoarea.

LED-urile RGB sunt capabile sa emita 127 de culori, al caror index poate fi gasit in Ghidul de referinta al

programatorului.
in plus, toate tampoanele si butoanele pot fi aprinse in Modul Programator.
Pentru informatii detaliate despre panourile de iluminat si despre utilizarea Launchpad Pro ca suprafata de control pentru

software, consultati Ghidul de referinta pentru programatori, care poate fi descarcat de la customer.novationmusic.com/

suport/descarcari.
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9. Sequencer

9.1 Prezentare generala a Sequencerului

Launchpad Pro dispune de un puternic secventiator cu 4 piste care poate fi utilizat atat cu echipamente software, cat si hardware.

Dispune de multe functii puternice si creative pentru a va ajuta sa generati idei muzicale interesante.

Pentru a ordona software-ul, conectati Launchpad Pro la computer prin USB. Asigurati-va ca software-ul dvs. este setat pe acelasi
canal MIDI ca si pista de secventa pe care doriti sa o controlati. Consultati 9.13 Setari Sequencer pentru detalii despre schimbarea

canalelor MIDI ale piesei Launchpad Pro Sequencer.

Datele secventatorului sunt trimise prin porturile de iesire MID], in plus fata de porturile. Pentru a ordona hardware-ul, utilizati
adaptorul TRS Minijack la MIDI DIN inclus, precum si un cablu MIDI pentru a va conecta la echipamentul dvs.
Sequencerul Launchpad Pro poate fi folosit in intregime fara un computer - doar porniti dispozitivul folosind priza de perete si cablul USB-C

incluse.

9.2 Vizualizare pasi

in vizualizarea pasi, jumatatea superioara a grilei reprezinta cei 32 de pasi ai unui model. Apasati butonul Redare pentru a vedea
progresul capului de redare alb prin pasii modelului si inapoi la inceput.

Apasati din nou pe redare pentru a opri redarea - veti observa ca capul de redare alb s-a oprit.

Jumatatea inferioard a grilei reprezinta zona de redare, care va permite sa redati note atunci cand este apdasat.

9.2.1 Utilizarea zonei de joaca

Notele din zona de redare pot fi deplasate in sus sau in jos cu o octava cu butoanele sus si jos pentru tipurile de piese Cromatice sau
Scale, sau cu 16 note (o grila completa 4x4) de la piesele Drum. Stanga si dreapta

butoanele pot fi folosite pentru a compensa melodiile Drum cu un singur rand (patru note) la un moment dat.
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Zona de joaca in

9.2.1.A - Aspectul View Steps
9.2.2 Atribuirea pasilor

Notele pot fi alocate pasilor tindnd o nota in Zona de redare si apasand un pas. Pentru fiecare pas pot fi alocate pand la 8 note. Cand

este tinut un pas, notele care 1i sunt alocate vor deveni rosii in zona de redare. Pasul va fi, de asemenea, previzualizat atunci cand este apasat.

Alternativ, puteti mentine mai intdi un pas, apoi apasati note in Zona de redare pentru a atribui note pasilor.

Tineti o notd Tn zona de redare pentru a vedea pasii cdrora le este atribuita - dupa ce tineti nota pentru scurt timp,
pasii carora le este alocata vor deveni rosii. Daca sunt tinute mai multe note (de exemplu, un acord), pasi care contin toate

notele retinute vor deveni rosii.

9.2.3 Pasii de stergere

Notele pot fi sterse din pasi tindnd apasat pe Clear si apasand pasul pe care doriti sa 1l stergeti. Notele individuale pot fi eliminate dintr-un pas

tinand apasat pasul si apasand notele alocate (rosii) in Play

Zona.

9.2.4 Etape de duplicare

Pentru a duplica un pas, tineti apasat Duplicare si apasati un pas pentru a-l copia. In timp ce apasati in continuare Duplicare, apasati un alt

pas pentru a lipi acolo pasul copiat. Un pas duplicat poate fi lipit de mai multe ori, atata timp cat duplicat este tinut apasat.
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9.2.5 Redare

Apasati butonul Redare pentru a incepe redarea de la inceputul modelelor dvs. Puteti relua de la mijlocul unei secvente oprite

tindnd apasat pe Shift si apasand pe play. Observati ca jocul se transforma in aur la schimbare

este tinut.

9.2.6 Inregistrarea in secventiator

Apasati butonul Inregistrare [O] pentru a activa inregistrarea live pe secventiator. inregistrarea este activata cand
butonul de inregistrare este rosu. Cand este activata, notele redate in zona de redare in timpul redarii secventatorului vor fi inregistrate

n secventator. MIDI primit extern prin USB sau portul TRS MIDI In va fi de asemenea

inregistrate.

9.2.7 Setarea lungimii portii

Pentru a seta lungimea portii a notelor pe un pas, apasati pasul si tineti-l apasat pentru scurt timp pana cand clipeste verde. Acum, cu
pasul inca tinut apasat, apasati orice alt pas din model pentru a seta o lungime - notele vor fi

tinuta pe toata durata pasilor pulsatori verzi.

Pentru a reduce lungimea portii inapoi la un singur pas, apasati tastatura care ar atribui o lungime a portii de 2 de doua ori. A doua

apasare va reduce poarta la 1 treapta.

in imaginea de mai jos treapta retinuta are o lungime de poarta de 10 trepte, indicatd de cele 10 tampoane verzi.

9.2.7.A - Lungimea portii a celui de-al 9-lea pas din acest model este setata la 10 trepte, indicata de cele 10 tampoane verzi
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9.2.8 Utilizarea mai multor piste secventiale

Patru piese de secventiere independente sunt disponibile pe Launchpad Pro. Apdsati butoanele de selectare a piesei iluminate
pentru a alege dintre ele. Fiecare piesa are o culoare specifica, care se potriveste intre melodia selectata

butoane si Zona de joacd. Toate cele patru melodii sunt redate simultan.

9.2.8.A - Cele patru piste de secventiere sunt codificate cu culori

9.2.9 Utilizarea Sequencerului cu Ableton Live

Fiti constienti de canalele MIDI catre care doriti sa trimiteti fiecare piesa in Ableton Live. Implicit, MIDI
piesele din Live vor accepta intrare de la orice canal. Aceasta inseamna ca atunci cand aveti modele care se joaca

mai multe piese secventiale, notele vor fi redate in toate piesele Ableton Live inregistrate in mod implicit.
Configurarea pieselor secventiatorului pentru a fi redate cu Live se poate face Tn mai multe moduri - un exemplu urmeaza:

Setati melodiile pe care doriti sa le utilizati in Live pentru a primi MIDI de la ,Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)” daca

sunteti pe un Mac.

Daca sunteti pe Windows, setati MIDI De la ,LPProMK3 MIDI (MIDI 1)".

All Ins annels v
Computer Keyboard .
Launchpad Pro MK3 Input (Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 DAW)) PIOff!
Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 DIN)

Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)

Scarlett 8i6 USB

Configure...

2-MIDI

3-MIDI

4-MIDI

No Input

9.2.9.A - (Mac) Setarea MIDI pentru a veni de la portul corect Launchpad Pro

Apoi, setati fiecare piesa sa primeasca MIDI pe canale diferite care corespund celor de la Launchpad Pro
piste de secventiere. In mod implicit, acestea sunt canalele 1, 2, 3 si 4 pentru piesele 1, 2, 3 si, respectiv, 4. Vedea 9.13 Setéri

Sequencer pentru detalii despre cum sa schimbati canalele MIDI ale pistelor secventerului.
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9.2.9.B - Setarea canalului MIDI al fiecarei piese pentru a se potrivi cu Launchpad Pro

Asigurati-va ca Monitorul este setat la Auto, apoi armati toate cele 4 piese tinand apasata comanda (Mac) sau control
(Windows) in timp ce faceti clic pe fiecare buton de armare a inregistrarii. Alternativ, dezactivati ,Arm Exclusive” facand clic dreapta

butonul bratului de inregistrare. Acest lucru va permite sa armati mai multe piste fara a tine comanda/controlul.

Arm Exclusive (Pref)

Edit MIDIMap %M
Edit Key Map K

9.2.9.C - Setarea Arm Exclusive in Ableton Live

9.3 Vizualizarea modelelor

in secventatorul Launchpad Pro, fiecare secventa de 32 de pasi este un model. Modelele va permit sa construiti o pistd formata

din mai multe sectiuni. Fiecare piesa are acces la 8 modele per proiect - navigati la

Pagina de modele pentru a vedea modelele dvs. Modelul care se reda in prezent va pulsa. Acesta este modelul

care va fi vazut in Vizualizarea pasi.
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Track 1 Track 2 Track 3 Track 4
Patterns Patterns Patterns Patterns

Scenes

9.3.A - Vizualizare modele

9.3.1 Modele de inlantuire

Modelele pot fi inlantuite prin apdsarea a doua modele simultan - aceste doua apasari vor face
definiti punctul de Tnceput si de sfarsit pentru lant. Cand apasati pe play, modelele se vor reda unul dupa altul. Un lant poate

consta din pana la 8 modele, pentru un total de 256 de pasi.

9.3.2 Modele de a teptare

In timpul redarii, apasati un Pattern (sau un lant de Pattern) pentru a-l pune in coad& pentru a reda urmatoarea. Modelul din coada (sau

lant) va clipi pentru a indica faptul ca este in coada si va incepe redarea la sfarsitul modelului curent.

9.3.3 Stergerea unui model

Pentru a sterge un model, tineti apasat Clear si apasati un model.

9.3.4 Duplicarea unui model

Pentru a duplica un model, tineti apasat pe Duplicare si apasati pe un model pentru a-l copia. In timp ce inca tii Duplicate,
apasati un alt slot de model pentru a lipi acolo modelul copiat. Daca tine Duplicate apasat, poti

lipiti modelul copiat de mai multe ori.

9.3.5 Schimbarea instantanee a modelului

Puteti comuta instantaneu intre modele in timp ce sequencerul ruleaza. Tineti apasat Shift si selectati a

model (sau lant de modele) pentru a comuta instantaneu. Sequencerul va conta Tn noul model ca si cum ar fi avut
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a fost redat de la inceputul redarii.

Sfat: daca comutarea n coada intre modele de lungimi diferite a lasat pista dvs. nesincronizata, utilizati un

comutator de model instantaneu pentru a-l da inapoi in timp.

9.4 Scene

Scenele va permit sa declansati mai multe modele pentru toate piesele intr-o singura apdsare si pot fi legate in lant

construiti o structurd mai lunga a cantecului. Scenele sunt reprezentate de cele 16 tampoane albe din partea de jos a

Vedere modele.

9.4.1 Atribuirea scenelor

Tineti apasat o scena pentru a previzualiza ce modele i sunt alocate. Dupa o scurta intarziere, modelele (sau lanturile de modele)

atribuite se vor aprinde in rosu.

Pentru a atribui un model scenei, apasati un model (sau un lant de modele) in timp ce tineti o scena. Acest lucru nu va afecta ce reda in
prezent secventatorul. Lanturile de modele nou atribuite vor avea efect numai daca reselectati scena sau daca lantul de scene revine la

aceasta scena. Alternativ, puteti apasa lung un lant de modele si apoi apasati pe o scena pentru a o atribui.

Puteti vedea daca lanturile de modele au avut efect, deoarece scena va deveni din verde Tn alb daca lanturile de modele curente nu se

potrivesc cu ceea ce este stocat in scena curenta.

9.4.2 Inldntuirea scenelor

Puteti lega mai multe scene apasand doua scene in acelasi timp. Acest lucru va seta inceputul si sfarsitul lantului dvs. Cand apasati
pe play, scenele vor fi redate una dupa alta. O scena va

treceti la scena urmatoare cand toate piesele si-au incheiat lantul de modele cel putin o data.

9.4.3 Scene de a teptare

Scenele pot fi puse in coada in acelasi mod ca modelele. in timp ce sechencerul este redat, selectarea unei noi scene (sau a unui lant
de scene) o va pune in coada pentru redare. Scenele aflate in coada vor clipi si la sfarsitul modelului de redat curent pe Track 1, noua

scena (sau lantul de scene) va incepe sa fie redata de la inceput fara a pierde sincronizarea.
in timp ce sechencerul ruleazj, tineti apasata tasta shift si selectati o scend (sau un lant de scene) pentru a comuta instantaneu.
Sequencerul va conta in noul lant de scene ca si cum ar fi fost redat de la inceputul redarii.

Sfat: daca comutarea in coada intre scene de diferite durate a lasat melodia nesincronizata, utilizati un

comutator instantaneu de scena pentru a o intoarce in timp.
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9.4.4 Stergerea unei scene

Pentru a sterge o scena, tineti apasat Clear si apasati pe scena pe care doriti sa o stergeti. Aceasta va readuce Scena la ea

stare implicita (Modelul 1 pentru toate piesele).

9.4.5 Duplicarea unei scene

Pentru a duplica o scend, tineti apasat pe Duplicare si apdsati pe o scend pentru a o copia. In timp ce tineti in continuare Duplicate,
apasati un alt slot pentru scena pentru a lipi acolo scena copiata. Daca tineti apasat Duplicate, puteti lipi scena copiata de mai multe

ori.

Red Patterns
assigned to
held Scene

Pressed &

9.4.5.A - Scenele ocupa cele 16 tampoane inferioare din Vizualizarea modelelor

9.5 Setari model

Setdrile de modele va permit sa modificati modul in care pasii sunt redati in modele.
Cand este selectata Setari model, jumatatea superioara a zonei de redare va fi inlocuita cu setari care afecteaza redarea

modelului curent.

9.5.1 Rata de sincronizare a modelului

Cele opt pad-uri de culoarea piersicii controleaza rata de sincronizare a modelului si determina lungimea fiecarui pas si, prin urmare,

viteza la care modelul va juca in raport cu tempo-ul curent.

Ratele de sincronizare disponibile sunt 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, cu T reprezentand tripleti.
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1/16 este rata de sincronizare implicita, unde fiecare pas corespunde unei note a 16-a. Cresterea ratei de sincronizare este
o modalitate excelenta de a creste rezolutia pasului a secventei cu pretul timpului total de redare. Reducerea ratei de

sincronizare este utila pentru a crea modele mai lungi care nu necesita detalii la fel de fine, cum ar fi pad-uri lungi, in evolutie.

9.5.2 Directia de redare a modelului

Cele patru tampoane roz controleaza directia de redare. Cele patru directii de redare sunt dupa cum urmeaza (de la stanga la

dreapta):

« Inainte - reda pasii treptat de la inceputul pana la sfarsitul modelului
- Inapoi - red3 pasii in ordine invers3, de la sfarsitul pan& la tnceputul modelului

* Ping-Pong - alterneaza intre inainte si inapoi. Pasii de inceput si de sfarsit sunt jucati de doua ori

mentineti sincronizarea, dar lungimea modelului se va dubla.

« Aleatoriu - fiecare pas este ales aleatoriu in timpul redarii. Fiecare pas poate fi jucat de orice numar de ori Intr-un singur ciclu
de model, dar lungimea modelului este mentinuta atunci cand este inldntuit cu alte

modele.

Daca setdrile modelului sunt modificate in timpul redarii, noile setdri ale modelului vor intra in vigoare cand

modelul curent ajunge la sfarsitul ciclului sau curent.

Set
Pattern
Start/End
Point

Sync Rate

Play Order

9.5.2.A - Vizualizarea Setari model
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9.5.3 Punctele de inceput si de sfarsit ale modelului

Punctul de inceput si de sfarsit al modelelor poate fi, de asemenea, modificat atunci cand sunteti in Setari model. Apasarea
unui pas va selecta pasul final al modelului vizualizat curent, cu pasul final afisat in piersic. Tineti apdsat shift pentru a vedea,
n schimb, pasul de inceput al modelului curent (afisat si in piersic). In timp ce schimbarea este mentinuta, pasul de inceput

poate fi ajustat Tn acelasi mod ca pasul de final.

Pasii care au note alocate, dar nu se incadreaza in punctele de nceput si de sfarsit selectate sunt afisati cu rosu slab, in

timp ce pasii nealocati nu sunt aprinsi.

9.6 Viteza

9.6.1 Editarea vitezei pasului
Puteti vizualiza si edita viteza fiecdrui pas apasand Velocity.
Primele douad randuri ale zonei de joc devin un ,glisor” pentru valoarea vitezei pasului selectat curent. Pentru a selecta

un pas, apasati un pad din jumatatea superioara a grilei. Valoarea vitezei pentru pas va fi afisata pe glisorul de viteza.

Apadsati un pad de pe glisor pentru a schimba viteza notelor pe pas de la 1 (minim) la 16

(maxim).

Cand editati manual viteza unui pas cu mai multe note, toate notele de pe pas vor fi setate la aceeasi valoare a vitezei.

Velocity

9.8.1.A - Vederea Viteza
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9.6.2 Inregistrare live cu viteza

La inregistrarea live, mai multe note cu valori diferite de viteza pot fi inregistrate la un singur pas. in acest caz, intervalul de
viteze va fi afisat folosind tampoane luminoase si slabe. Tampoanele luminoase indica

cea mai mica viteza, iar tampoanele slabe arata intervalul pana la cea mai mare viteza.

9.7 Probabilitate

Probabilitatea este un instrument puternic care va mentine secventele in evolutie si in miscare. Poate fi o modalitate grozava de a

adauga varietate si surpriza secventelor de tobe.

9.7.1 Editarea probabilitatii pasului

Puteti vizualiza si edita probabilitatea ca notele de pe un pas sa fie declansate apasand Probabilitate. RAndul de sus al zonei de

joc devine un ,glisor” pentru valoarea probabilitatii pasului selectat curent.

9.7.1.A - Vederea Probabilitate

Pentru a selecta un pas, apasati un pad din jumatatea superioara a grilei. Valoarea probabilitatii pentru pas va fi afisata

pe glisorul de probabilitate.

Apasati un pad de pe glisor pentru a modifica probabilitatea pasului de la 1 (minim) la 8 (maxim).

Aceste valori corespund urmatoarelor probabilitati:

1. 13% (o tastatura aprinsa)

2.25%

3.38%
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4.50%
5.63%
6. 75%

7.88%

8. 100% (opt tampoane aprinse)

Pentru pasii cu mai multe note, probabilitatea este independenta pentru fiecare nota. Adica, daca un pas are 2 note cu o
probabilitate de 50% alocate pasului, exista o sansa de 50% ca fiecare nota sa se declanseze.
Aceasta Tnseamna ca uneori se poate juca doar o singura notd, uneori ambele note se vor declansa, iar alteori nicio nota nu se

va declansa - probabilitatile lor de a juca sunt exclusive.

Un pas poate avea o singura valoare de probabilitate - nu este posibil sa aveti o sansa de 100% ca o nota sa se declanseze si o

sansa de 25% ca o alta nota de pe acelasi pas sa se declanseze.

Valoarea implicita de probabilitate la inregistrarea sau alocarea notelor este 100%, ceea ce inseamna ca toate notele de pe un pas

vor fi redate Intotdeauna. Stergerea pasilor, modelelor si proiectelor va reseta, de asemenea, toate probabilitatile la 100%.

9.7.2 Probabilitatea tiparirii

Imprimarea unui clip pe Ableton Live va calcula probabilitatea pentru fiecare pas relevant o singura data. Imprimati un model
de mai multe ori pentru a obtine variatii repetabile ale modelului Tn mai multe clipuri. Vezi 9.11 Imprimare

la Clip pentru mai multe informatii despre aceasta functie.
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9.8 Mutatie

Mutatia va permite sa adaugati un alt element de aleatorie secventelor dvs. Aplicati mutatia unui pas pentru a adduga sansa ca

inaltimea notelor sa fie modificata la redare.
9.8.1 Editarea mutatiei pasului

Puteti vizualiza si edita mutatia pe care o au notele de pe un pas apasand Mutatie.

9.8.1.A - Vederea Mutatie

Randul de sus al zonei de joc devine un glisor pentru valoarea pasului selectat curent. Pentru a selecta un pas, apasati un pad din

jumatatea superioara a grilei. Valoarea mutatiei pentru pas va fi afisata pe glisor. Exista 8 valori pentru Mutatie, cu valoarea minima

(fara mutatie) in extrema stanga si

maxim in extrema dreapta.

Pasii nou alocati sau nregistrati incep intotdeauna fara nicio mutatie (un pad aprins).

9.8.2 Mutatia tiparirii

Imprimarea unui clip pe Ableton Live va modifica fiecare pas relevant o singura data. Imprimati un model mai multe

ori pentru a obtine variatii repetabile ale modelului Tn mai multe clipuri. Consultati 9.11 Print to Clip pentru mai multe

informatii despre aceasta functie.

Utilizati impreuna Mutatia si Probabilitatea pentru a crea modele evolutive si generative, apoi imprimati-le pe acestea

Ableton Live pentru a gasi rapid idei noi.
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9.9 Micro pasi

Micro pasi permit accesul la o rezolutie crescuta pentru plasarea notelor. Acest lucru este excelent pentru a crea efecte de

strumming sau pentru a re-declansa rapid o singura nota.

9.9.1 Editarea Micro Steps

Apasati Micro Steps pentru a edita alocarea notelor. Cele 6 pad-uri din stanga de pe randul de sus al zonei de joc

reprezinta micro pasi pentru pasul selectat curent. Pentru a selecta un pas, apasati un pad din jumatatea superioara a grilei.

Tineti o nota in zona de redare si apasati un micro pas pentru a-i atribui direct acel micro pas. De-atribuiti notele tinand

apasat un micro pas si apasand notele alocate (rosu) in Zona de redare.

9.9.1.A - Vizualizarea de editare Micro Step

9.9.2 Stergerea micro pasilor

Notele pot fi sterse din micro pasi tindnd apasat pe Clear si apasand micro pasul pe care il doriti
clar. Notele individuale pot fi eliminate dintr-un pas tinand apasat pasul si apasand atribuit (rosu)

note in Zona de joaca.

9.9.3 Etape de duplicare

Pentru a duplica un micro pas, tineti apasat Duplicare si ap&dsati un micro pas pentru a-l copia. in timp ce inc tine
Duplicati, apdsati un alt micro pas pentru a lipi acolo pasul copiat. Daca numarul de note de pe

intregul pas depaseste maximul de 8 cand se incearca duplicarea unui micro pas, duplicarea nu va fi

apar.
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9.10 Tempo si swing
I
Vizualizdrile Tempo si Swing va permit sa ajustati bpm (batai pe minut) si swing-ul piesei dvs.
9.10.1 Editarea tempo si swing
Intrati in vizualizarea Tempo sau Swing tinand apasat pe Shift si apasand Dispozitiv sau, respectiv, Stop Clip.
in vizualizarea Tempo (albastru/alb), numarul afisat reprezinta tempo -ul curent in bpm.
in vizualizarea Swing, (portocaliu/alb) numérul afisat reprezinté valoarea curentd a balansarii . Numerele de peste 50
reprezinta oscilatii pozitive, unde notele off-beat se vor declansa tarziu, in timp ce numerele sub 50 reprezinta oscilatii

negative, unde notele off-beat se declanseaza devreme.

Butoanele sageata sus si jos din stanga sunt folosite pentru a schimba Tempo sau Swing si pot fi tinute pentru a parcurge

rapid valorile.

Swing value: 50

Tempo value: 120

9.10.1.A - Vizualizari Tempo si Swing
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9.11 Print to Clip

Modelele de secventiere pot fi transferate instantaneu de la Launchpad Pro la Ableton Live si plasate in sloturi pentru
clipuri, fara a fi nevoie sa le inregistrati. Print to Clip este extrem de util pentru preluarea ideilor dvs. din

Sequencer Tn piese mai complete din Ableton Live.
Aceasta functie este accesata prin butonul Print to Clip.
Cand ati creat o secventa cu Launchpad Pro pe care doriti sa o transferati in Ableton

Live, selectati un slot de clip in Live facand clic pe el cu mouse-ul, apoi apasati Print to Clip pe Launchpad Pro.

Modelul sau lantul de modele curent pentru piesa selectata va fi transferat in Live.

9.11.A - Un slot gol 9.11.B - Acelasi slot
selectat pentru clip pentru clip, acum
umplut dupa ce apasati
Print to Clip

Alternativ, un slot pentru clip poate fi selectat folosind Launchpad Pro navigand la Session View,

tinand shift si apasand un pad pe grila 8x8.

Daca ati selectat un slot gol pentru clip, modelul imprimat va fi acum in acel slot ca clip. Daca apasati Print to Clip in
timp ce este selectat un loc de clip ocupat, modelul secventei va fi imprimat in urmatorul slot gol de mai jos. Acest lucru va
permite sa tipariti un model de mai multe ori fara a suprascrie niciunul

clipuri.

De asemenea, puteti utiliza Print to Clip in vizualizarea Patterns. Pentru a face acest lucru, tineti apasat Print to Clip si apasati pe o piesa de selectare
buton. Observati ca butoanele piesei vor pulsa in timp ce este apasat Print to Clip. Modelul sau lantul de modele

selectat in prezent pe piesa aleasa va fi transferat in Ableton Live.

Daca utilizati Ableton Live Lite si toate cele 8 sloturi pentru clipuri disponibile pentru o piesa sunt pline, butonul Print

to Clip va deveni stins pentru a indica ca nu exista sloturi pentru clipuri disponibile Tn care sa transferati.
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9.11.C - (doar Ableton Live Lite) Cand 8 sloturi pentru clipuri sunt pline, Print to Clip va fi indisponibila.

Functia butonului Print to Clip va fi disponibila numai atunci cand este conectat la Ableton Live.

9.12 Proiecte

Un proiect este o copie intreaga a starii Sequencer, inclusiv modele, scene, scara/radacina, tipuri de piste si canale de urmarire. Exista

64 de sloturi de proiect in care pot fi salvate, permitandu-va sa construiti multe piese pe Launchpad Pro.

9.12.1 Salvarea proiectului Sequencer

Un proiect poate fi salvat din oricare dintre vizualizarile Sequencer (vizualizarea Pasi, vizualizarea Proiecte sau vizualizarea Modele).
Cand va aflati in vizualizarea Pasi, Proiecte sau Modele, tineti apasat Shift si apasati Proiect pentru a initia salvarea. Acest lucru va
face ca butonul Salvare sa devina verde. Apasati inca o data pe Proiecte Tn aceasta stare pentru a salva curentul

Proiectati in slotul de proiect activ. Butonul Salvare va clipi scurt pentru a indica ca dispozitivul salveaza

timp Tn care orice interactiune este dezactivata. Alternativ, puteti iesi din salvare apasand orice alt buton decat Shift, Projects

sau Setup.

in vizualizarea Proiect, este, de asemenea, posibil s& salvati proiectul curent intr-un alt spatiu de proiect. Pentru a face acest lucru,
tineti apasat Shift si apdsati Projects pentru a initia salvarea, ceea ce va face ca butonul Salvare s& baté alb. in acest moment, puteti
utiliza butoanele de selectare a piesei pentru a selecta intre 8 culori pentru ca proiectul sa fie salvat.

Acum apasati pe orice spatiu de proiect pentru a salva sesiunea activa in acel moment. Butonul si pad-ul Salvare

ambele vor clipi scurt pentru a confirma ca proiectul a fost salvat.

Un proiect salvat stocheaza, de asemenea, setdrile modului Note/Chord, precum si toate MIDI Master Mode personalizate

Canale.

9.12.2 Copiere de rezerva pentru proiecte

Folosind Novation Components, puteti face backup online pentru proiectele dvs.
Novation Components este editorul si bibliotecarul nostru online pentru toate produsele Novation. Puteti accesa

Componentele dintr-un browser compatibil Web-MIDI (recomandam Google Chrome sau Opera) sau dvs

poate descdrca o versiune independenta de pe Portalul pentru clienti Novation.
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9.13 Setari Sequencer

in setarile Sequencerului, puteti schimba scala curenté si nota rid&cin, tipul fiecarei piese

(Drum, Scale, Chromatic) si canalul MIDI pe care fiecare piesa trimite.

9.13.1 Accesarea setarilor Sequencerului

Setdrile Sequencerului pot fi accesate tinand apasat Shift si apasand Sequencer.

Root = Root Note

In = In Scale

|l Out = Out of Scale

9.13.1.A - Vizualizarea Sequencer Settings

9.13.2 Tipuri de piese

Cele trei tipuri de piese disponibile sunt Drum, Scale si Chromatic. Selectati dintre aceste trei optiuni

folosind cele 3 tampoane din dreapta sus a grilei. Alegeti piesa pe care o modificati apasand tasta

Butoanele de selectare a piesei.

O previzualizare a tipului piesei este oferita in sectiunea 4x2 din stanga sus a paginii. Aceasta reprezinta partea stanga a

aspectului Zonei de redare pentru fiecare tip de piesa.

9.13.3 Root Select/Scale Viewer

Root Select/Scale Viewer aratd ce note se afla in scala selectata curent pe un aspect de pian
tastatura. Tampoanele albastre arata notele in scard, pad-ul violet arata raddcina, iar tampoanele albe slab iluminate
arata notele Tn afara scalei. Apdsati un pad in Scale Viewer pentru a schimba nota radacind a

scard. Nota raddcina selectata va persista in modul Note, Chord si Sequencer.
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9.13.4 Selectarea scalei

Selectarea scalei va permite sa alegeti dintre 16 scale diferite. Apasati un pad pentru a selecta o scara. Scala
selectata va fi aprinsa alb stralucitor, in timp ce scalele neselectate vor fi aprinse in albastru slab. Scala selectata

va persista in modul Note, Chord si Sequencer.

Scalele disponibile sunt:

Minor natural Minor armonic Marva
Major natural Bebop Dorian Todi
Dorian Blues Ton intreg
frigian Pentatonic minor Hirajoshi
mixolidiana Minor maghiar

Minor melodic Dorian ucrainean

9.13.5 Setarea canalului MIDI

Canalul MIDI pe care transmite fiecare piesa poate fi selectat intre 1 si 16. Acest lucru este util atunci cand
doriti sa trimiteti note la mai multe instrumente in Ableton Live sau cand doriti sa controlati diferite

piese de hardware.
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10. Configurare

10.1 Meniul de configurare

Meniul de configurare al Launchpad Pro va permite sa va setati preferintele in multe aspecte ale controlerului.

Sunt disponibile cinci pagini: LED, Velocity, Aftertouch, MIDI si Fader Behaviour.

Pentru a intra in meniul Configurare, apdsati si mentineti apasat Configurare. Primele 4 randuri vor afisa caracterele LED,
indicand tema meniului. Utilizati cele cinci butoane de Selectare a piesei din stanga pentru a accesa diferitele

Pagini de configurare.

10.2 Setari LED

Vegas Mode
On/Off

10.2.A - Vedere Setari LED

Primul buton Track Select acceseaza setarile LED pentru Launchpad Pro. Aici puteti schimba LED-ul

luminozitate, feedback LED si intrati in repaus LED

Glisorul pentru nivelul de luminozitate LED are 8 niveluri, de la luminozitatea minima la maxima. Padul alb puternic iluminat

indica ce nivel este selectat in prezent.

Comutatorul mod Vegas poate fi apasat pentru a activa sau dezactiva modul Vegas. Modul Vegas va apdrea dupa 5 minute

de inactivitate. Daca comutatorul este rosu, modul Vegas este dezactivat sau verde daca este

activat.
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10.3 Setari de viteza

Al doilea buton Track Select acceseaza setarile de viteza (VEL) pentru Launchpad Pro.

Velocity |

On/Off

Velocity
B

10.3.A - Vizualizarea Setari viteza

Apasati comutatorul Enable/Disable Velocity pentru a activa sau dezactiva viteza global pe Launchpad Pro.

Tastatura va fi aprinsa in verde stralucitor cand viteza este activata si va fi slabita Tn rosu cand este dezactivata.

Pot fi selectate trei curbe de viteza . Scazut necesita o forta mai mare pentru a declansa valori mari de viteza, iar mare necesita o

forta mai mica pentru valori mari. Curba selectata este aprinsa portocaliu stralucitor, in timp ce

altele sunt luminate alb slab.
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10.4 Setari Aftertouch

Al treilea buton de selectare a piesei acceseaza setarile aftertouch (AFT) pentru Launchpad Pro.

Pressure
Mode
Aftertouch
Threshold

10.4.A - Vizualizarea Setari Aftertouch

Modul de presiune poate fi ales sa fie Aftertouch dezactivat, Polyphonic Aftertouch sau Channel

Presiune. Modul selectat va fi puternic iluminat, celalalt va fi slab iluminat.

Channel Pressure trimite o singura valoare a presiunii pentru toate tampoanele/notele. Va fi transmisa cea mai mare
valoare a presiunii din grila 8x8. Polyphonic Aftertouch permite trimiterea fiecarui pad/nota

propria sa valoare a presiunii. Acest lucru permite interpretarea expresiva a instrumentelor suportate.

Polyphonic Aftertouch nu este acceptat in prezent in Ableton Live, iar presiunea canalului ar trebui sa fie

folosit in acest caz.

Pragul Aftertouch poate fi setat sa fie dezactivat, scazut sau ridicat. Cand este dezactivat, mesajele de presiune vor aparea
sa fie trimis imediat ce este apdsat un pad/notd. Cand este setata la scazuta, trebuie atinsad o presiune de prag
inainte ca mesajele de presiune sa fie trimise. Cand se seteaza la mare, este necesara o presiune mai mare inainte

vor fi trimise mesaje de presiune.

Utilizarea unui prag Aftertouch este utila atunci cdnd nu doriti sa activati imediat parametrul legat de aftertouch

ori de cate ori este apdsat un pad.
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10.5 Setari MIDI

Al patrulea buton Track Select acceseaza setdrile MIDIL.

Apasati pe Receive Clock (Rx) pentru a activa si dezactiva acest comportament. Cand este dezactivata, mesajele

primite cu ceasul vor fi ignorate. Setarea implicita este Pornit.

Apasati Transmit Clock (Tx) pentru a activa si dezactiva acest comportament. Cand este dezactivat, Launchpad Pro nu va

transmite mesaje de ceas. Setarea implicita este Pornit.

Utilizati Out2/Thru select pentru a alege comportamentul acestui port MIDI. Out 2 va duplica iesirea lui

Out 1. Thru va redirectiona mesajele primite prin MIDI In.

10.5.A - Vedere Setari MIDI
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10.6 Setari Fader

Al cincilea buton Track Select acceseaza setarile faderului (FAD). Aici puteti activa sau dezactiva sensibilitatea la

viteza pentru fadere, independent de sensibilitatea globala la viteza.

Fader

Velocity
On/Off

10.6.A. Vizualizarea Setari fader

Activati sau dezactivati viteza pentru fadere apasand tastatura. Tamponul va fi aprins verde stralucitor cand

viteza faderului este activata si slabeste rosu cand este dezactivata.
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10.7 Mod live si programator

in modul live, sunt disponibile toate functiile descrise in alta parte in acest manual, cum ar fi modul sesiune,
Modul Note, Mod Chord, Moduri personalizate si Sequencer. Live Mode este starea implicita a

Launchpad Pro.

Modul programator este o stare alternativa care poate fi folosita pentru a controla suprafata Launchpad Pro
extern prin mesaje MIDI In modul programator, Launchpad Pro pierde accesul la toate celelalte moduri si functionalitati.
Fiecare pad si buton va trimite si va raspunde la un mesaj MIDI specificat cand

presat.

Pentru a comuta intre modul live si modul programator, intrati mai intai In meniul de configurare tindnd apasat butonul Setup.

Apasati butonul verde de lansare a scenei pentru a intra in modul live sau butonul portocaliu de lansare a scenei
intrati in Modul Programator (vezi imaginea de la p.19). Modul nu va fi intrat pana cand nu apare butonul Configurare

eliberata.

Launchpad Pro se va porni intotdeauna in modul Live.

10.7.A. Selectare mod live/Programator

Tampoanele si butoanele pot fi aprinse prin trimiterea mesajelor MIDI corespunzatoare catre Launchpad Pro.

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de referinta pentru programator, care poate fi descarcat de la:

https://customer.novationmusic.com/support/downloads.
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10.8 Meniul Bootloader

Meniul bootloader al Launchpad Pro va permite sa schimbati luminozitatea LED-urilor, feedback-ul LED-ului, stocarea in masa

disponibilitatea dispozitivului si ID-ul dispozitivului.

Pentru a intra Tn meniul bootloader-ului, tineti apasat Configurare cand conectati Launchpad Pro.

BEEEEEED

Device ID

Brightness
Level
Version

Info

10.8.0 vizualizare a meniului Bootloader

Glisorul pentru nivelul de luminozitate LED are 8 niveluri, de la luminozitatea minima la maxima. Padul alb puternic iluminat indica ce
nivel este selectat in prezent. Este posibil ca anumite dispozitive gazda USB sa nu ofere
suficienta putere pentru a porni complet Launchpad Pro. Consumul de energie poate fi redus prin utilizarea mai mica

niveluri de luminozitate, permitand acestor dispozitive sa porneasca complet Launchpad Pro.

Utilizati pad-urile Versiunea incarcator de incarcare si Versiunea aplicatiei pentru a vedea ce este instalat in prezent pe Launchpad

Pro.

Apasarea butonului Boot-up va porni Launchpad Pro in mod normal, iesind din meniul bootloader-ului.

ID-ul dispozitivului va permite sa utilizati simultan mai multe unitati Launchpad Pro cu Ableton Live. Atunci cand sunt selectate valori de ID
diferite pe fiecare Launchpad Pro, fiecare va avea propriul sdu contur de vizualizare a sesiunii si

astfel se poate naviga independent in sesiunea Live.

Modul MSD activeaza sau dezactiveaza comportamentul dispozitivului de stocare in masa al Launchpad Pro. Odata ce sunteti configurat cu
Launchpad Pro, este posibil sa nu mai doriti sa apara ca dispozitiv de stocare in masa. Utilizati aceasta comutare pentru a dezactiva complet

comportamentul. Cand pad-ul este puternic iluminat, modul MSD este activat si este slab

aprins cand este dezactivat.
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Modul MSD este activat implicit. Acesta este motivul pentru care Launchpad Pro apare ca un dispozitiv de stocare in masa
atunci cand este conectat la computer. in interiorul folderului LAUNCHPAD exist& un link catre Instrumentul nostru de

pornire usoara, care va va ajuta sa va configurati Launchpad Mini (consultati 2. Pornirea si functionarea).

A. Anexa
A.1 Mapari MIDI implicite

A.1.1 Personalizat 1: Grila 8x8, 8 Fadere unipolare verticale, numere CC de mai jos
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A.1.2 Personalizat 2: Grila 8x8, 8 Fadere bipolare orizontale, numere CC de mai jos

A.1.3 Personalizat 3: grila 8x8, Momentary Note On mesaje (notati numerele de mai jos)

48

ca

TR
72

T T EECEE

36

SRS
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A.1.4 Personalizat 4: grila 8x8, mesaje Momentary Note On (notati numerele de mai jos)

EEEnnn
Doooon

BE Bpin

A.1.5 Personalizat 5: grila 8x8, mesaje de modificare a programului

PRG
7
PRG
8
PRG
18
PRG § PRG
27 28

PRG J§| PRG
37 38
PRG PRG PRG
40 44 47
PRG | PRG
48 49
PRG §l PRG PRG
57 58 60
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Machine Translated by Google

A.1.6 Personalizat 6: grila 8x8, Momentary Note On mesaje (notati numerele de mai jos)

PRG PRG § PRG §l PRG §l PRG | PRG | PRG
64 66 67 68 69 70 71
PRG § PRG § PRG § PRG § PRG § PRG §l PRG
72 ) 74 75 76 77 78
PRG j§ PRG || PRG |} PRG §§ PRG §l PRG | PRG | PRG
80 81 82 83 84 85 86 87
PRG | PRG § PRG PRG
88 89 90 94

PRG §§ PRG [ PRG il PRG J§ PRG PRG
96 97 98 99 100 102
PRG PRG | PRG §l PRG §§ PRG
104 106 § 107 § 108 § 109
PRG | PRG §l PRG
117 § 118 § 119
PRG PRG § PRG
122 126 § 127

A.1.7 Personalizat 7: grila 8x8, Momentary Note On mesaje (notati numerele de mai jos)
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Machine Translated by Google

A.1.8 Personalizat 8: grila 8x8, Momentary Note On mesaje (notati numerele de mai jos)

A.1.9 Modul programator: Include butoane si tampoane (grila completa 9x9), LED-ul cu
logo poate fi adresat, mesaje cu nota momentana (notati numerele de mai jos)

Pentru informatii mai detaliate cu privire la implementarea MIDI a Launchpad Pro, va
rugam sa consultati ghidul de referinta al programatorului la www.novationmusic.com.
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Machine Translated by Google

A.2 Aspecte suprapuse

A.2.1 Suprapunere - 5 degete

EEEEEE
EEEEEEEE
EEEEEEEE
EEEEEEEE
e T T
TR

Finger2  Fingerd  Fingerd
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Machine Translated by Google

A.2.2 Suprapunere - 4 degete

Finger1  Finger2  Finger3  Fingerd

HEEEEEEE
EEEEEEER
EEEEEEEE
=] Il
T 1 1 =R
IIIIII I

wlel-l L]

HEN

Finger1  Finger2  Fingerd  Fingerd
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Machine Translated by Google

A.2.3 Suprapunere - Secven ial

IIIIIIL.&.\
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