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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukgcji obstugi.

Uzylismy ttumaczenia maszynowego, aby upewnic sie, ze mamy dostepna instrukcje obstugi w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielskg wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wtasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Ostroznosc:
Na normalne dziatanie tego produktu moze mie¢ wptyw silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD).
W takim przypadku wystarczy zresetowac¢ urzgdzenie, wyjmujac, a nastepnie ponownie podtgczajgc kabel USB. Powinno powréci¢

normalne dziatanie.

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne marki, produkty i
nazwy firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w niniejszej instrukcji naleza do

ich odpowiednich wtascicieli.

Zastrzezenie

Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby zapewni¢, ze podane tutaj informacje sg zaréwno poprawne, jak i

kompletny. W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek straty lub szkody wtasciciela sprzetu,
0s6b trzecich lub sprzetu, ktére moga wynikac¢ z korzystania z niniejszej instrukcji lub opisanego w niej sprzetu. Informacje zawarte w
niniejszym dokumencie moga zosta¢ zmienione w dowolnym momencie bez wczesniejszego ostrzezenia. Dane techniczne i wyglad moga
rozni¢ sie od wymienionych i

ilustrowany.

Prawa autorskie i uwagi prawne

Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym Focusrite Audio Engineering Limited. Launchpad Pro jest znakiem towarowym firmy

Focusrite Audio Engineering Plc.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.

Innowacja
Tel: +44 1494 462246

iat F ite Audio Engi ing Ltd.
Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd Faks: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road Cressex . . .
e-mail: sales@novationmusic.com

Business Park, High Wycombe
Strona internetowa: www.novationmusic.com

Buckinghamshire , HP12 3FX

Zjednoczone Krélestwo
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1. Wstep

Launchpad Pro to nasz najpotezniejszy kontroler sieciowy do produkgji: zaréwno w Ableton Live, jak i na Twoim sprzecie. Daje Ci

wszystko, czego potrzebujesz do tworzenia i wykonywania utworéw.

Launchpad Pro to idealne bijgce serce Twojego studia. Uzyj poteznego 32-krokowego sekwencera, aby tworzy¢ sciezki za pomocg
sprzetu i oprogramowania oraz tworzy¢ ewoluujgce i skomplikowane sekwencje z prawdopodobienstwem i mutacjg. Uzyskaj petng
kontrole nad swoim studiem dzieki trybom niestandardowym i wyslij MIDI do

Twoj sprzet za posrednictwem dwéch portéw MIDI out.
Launchpad Pro pozwoli Ci szybko natozy¢ ekspresyjne bity, zagra¢ skomplikowane melodie i uruchomic

Klipy Ableton Live z 64 padami czutymi na dynamike i nacisk. Kazdy element sterujacy jest pod$wietlany RGB, wiec wiesz doktadnie,

ktére klipy uruchamiasz, ktére nuty grasz lub jakie kroki sekwencjonujesz.

Launchpad Pro to w petni samodzielna jednostka, ktéra do dziatania nie wymaga komputera. Wystarczy podtgczy¢ Launchpad Pro

za pomoca dotgczonej wtyczki Sciennej bezposrednio do portu USB-C.

Ten podrecznik pomoze Ci zrozumie¢ kazdg funkcje Twojego nowego Launchpada Pro i pokaze Ci, jak mozesz go uzy¢, aby przeniesc

produkcje i wydajno$¢ na wyzszy poziom.

1.1 Kluczowe funkcje Launchpad Pro

» Nasza najgtebsza integracja z Ableton Live: zabawa, * Tryby Dynamic Note i Scale: bez wysitku odtwarzaj idealnie
nagrywaj i produkuj swoje utwory, wszystko bez kluczowe linie basowe, melodie,
dotykajgc myszki akordy i prowadzi. Nawet Launchpad Pro

ie. kied kusii i pokazui
* 64 superczute pady RGB: duza predkos¢ Wie, Kiedy grasz na perusji pokazujesz

i czute na nacisk pady do ekspresyjnego grania dzwiekéw Twoj stojak na bebny na siatce
« MIDI In, Out 1, Out 2/Thru: Kontroluj wszystko
+ Potezny czterosciezkowy sekwencer: 32 kroki MIDI w Twoim studio bezposrednio z Launchpada
wzory, sceny do aranzacji oraz
prawdopodobienstwo i kontrola mutacji do zachowania + Osiem trybéw niestandardowych: uzyj Novation
Twoje utwory ewoluujg Komponenty do dostosowywania mapowarn MIDI

dla Twoich unikalnych potrzeb w zakresie wydajnosci
* Tryb akordéw: tatwo odkrywaj, buduj, zapisuj i yenp veal

graj ztozone akordy prosto z siatki

i szybko znajdz nowe harmonie
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1.2 W pudetku

* Launchpad Pro » zasilacz USB-A

* Kabel USB-C na USB-A « 3x przejéciéwka TRS Minijack na DIN MIDI

» Kabel USB-C do USB-C

2. Wstawanie i bieganie

Uczyniliémy uruchomienie Launchpad Pro tak prostym, jak to tylko mozliwe, niezaleznie od tego, czy jeste$ marka
nowy beatmaker lub doswiadczony producent. Nasze narzedzie Easy Start zawiera przewodnik krok po kroku dotyczacy uzyskiwania
skonfiguruj dopasowang do Twoich potrzeb, niezaleznie od tego, czy nigdy wczesniej nie tworzyte$ muzyki, czy po prostu

chcesz pobra¢ dotgczone oprogramowanie.

Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Easy Start, najpierw podtgcz Launchpad Pro.
2.1.1 Jesli korzystasz z komputera Mac:

1. Na pulpicie znajdzZ i otworz folder ,LAUNCHPAD".

Ill

2. Wewnatrz folderu kliknij tgcze: ,Kliknij tutaj, aby rozpoczgé.htm

3. Zostaniesz przeniesiony do narzedzia Easy Start, w ktérym przeprowadzimy konfiguracje.

LAUNCHPAD

@ P
Click Here To Get Launchpad Mini - Getting
Started.url Started.html

2.1.1.A - Podiacz Launchpad Pro, aby znalez¢ folder LAUNCHPAD na pulpicie

Alternatywnie, jesli masz otwartg przegladarke Google Chrome po podtgczeniu Launchpada Pro, pojawi sie wyskakujace okienko, ktére

przeniesie Cig bezposrednio do narzedzia tatwego uruchamiania.

&® Google Chrome « now =

Launchpad Pro MK3 detected |_I_'
Go to api.focusrite-novation.com to

connect.

2.1.1.B - Wyskakujace okienko Easy Start Tool po podtgczeniu Launchpada Pro
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2.1.2 Jesli pracujesz w systemie Windows:

1. Nacisnij przycisk Start i wpisz ,Ten komputer”, a nastepnie nacisnij enter.

2. Na tym komputerze znajdz dysk: ,Launchpad Pro” i kliknij dwukrotnie.

Wewnatrz dysku kliknij tacze: ,Kliknij tutaj, aby rozpoczgc.html” 4. Zostaniesz przeniesiony do Easy Start

Narzedzie, w ktérym pomozemy Ci skonfigurowac.

- _INF % Manage This PC = ] x
Computer  View Drive Tools [7]
T - = 1 Uninstall or change a program
V=l @ »~ = .
B4 System properties
Properties Open Rename  Access Map network Add anetwork  Open
media drive * location Settings E‘!MB“EQE
Location Network System
« v 4 B, ThisPC » v & | Search This PC p
Downloads ~

Documents ‘

# Quick access

@ OneDrive ) Mussic N pamey.
» [ ThisPC FL

[ Launchpad Pro (D:) m Videos

Q Network

v Devices and drives (2)
Local Disk (C:) ;l- Launchpad Pro (D:)
J 8.00 KB free of 140 KB

My 124 GB free of 237 GB

v

9items  1item selected

2.1.2.A - Otworz dysk Launchpad Pro, aby wyswietli¢ jego zawartosc

[T = | Launchpad Pro (D:) = [u] x
m Home Share View o
{ ¢ 1 E -
‘*-El U b Cut o Moveto ~ X Delete v 2 Iﬂ (] Open B setectan
W= Copy path 1l Edit 1 Select none
Pin to Quick Co Paste IE] - = New Properties
s Py [7] Paste shortcut i Copy 1o Ehsneme i @History 2 invert selection
Clipboard Organize New Open Select
&« * 4 [ » Launchpad Pro (D:) v @ Search Launchpad Pro (D:) p
MName Date modified Type Size
3 Quick access "
+2| Click Here To Get Started 19/06/2019 16:22 Internet Shortcut 1KB
@ OneDrive 2] Launchpad Pro - Getting Started 11/10/2019 14:30 HTML File 5KB

[ This PC
[ Launchpad Pro (D:)

¥ Network

2items  1item selected

2.1.2.B - Kliknij ,Kliknij tutaj, aby rozpocza¢”, aby przej$¢ bezposrednio do Easy

Uruchom narzedzie
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2.2 Wprowadzenie do wyrzutni

Jesli jeste$ nowicjuszem w Launchpadach, Launchpad Intro to $wietne miejsce na rozpoczecie. Wybieraj sposrod
wielu wyselekcjonowanych pakietéw z Ampify Music i od razu zacznij wystepowac. Twéj Launchpad Pro dopasuje sie

do siatki na ekranie - naciskaj pady, aby uruchamia¢ petle i pojedyncze strzaty, aby budowac swoj tor.

Aby sie tam dosta¢, podtacz Launchpad Pro do komputera i odwiedz intro.novationmusic.com/. Twoj
Launchpad Pro zostanie automatycznie wykryty i natychmiast bedziesz mogt odtwarzac bity za pomocg naszego

wyselekcjonowane pakiety.

Ostrzezenie: Aby uzyska¢ dostep do Launchpad Intro, musisz uzy¢ przegladarki obstugujacej WebMIDI. Polecamy
Google Chrome lub Opere.

Mg
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2.2.A - Wprowadzenie do Launchpada
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2.3 Ableton na zywo

Ableton Live (czesto okreslany jako Live) to unikalne i potezne oprogramowanie do tworzenia muzyki.
Ableton Live 10 Lite jest dostarczany z Launchpadem Pro, ktéry zapewnia wszystkie narzedzia potrzebne do rozpoczecia tworzenia

wiasnej muzyki. Tryb sesji Launchpad Pro jest przeznaczony do sterowania

Widok sesji Ableton Live.

Jesli nigdy wczesniej nie korzystate$ z Ableton Live, zalecamy skorzystanie z naszego narzedzia Easy Start (patrz 2. Pierwsze kroki) ,
ktére przeprowadzi Cie przez proces rejestracji Launchpada Pro i uzyskania dotgczonej kopii Ableton Live 10. filmy przedstawiajgce

podstawowe funkcje Ableton Live i jak zaczg¢ tworzy¢é muzyke za pomoca Launchpada Pro.

Po otwarciu Live Twoéj Launchpad Pro zostanie automatycznie wykryty i wejdzie w Sesje

Tryb.

Wiecej zasob6éw na temat korzystania z wielu funkcji Ableton Live mozna znalez¢ na stronie Ableton pod adresem:
www.ableton.com/en/live/learn-live/.

Mozesz zarejestrowac swoéj Launchpad Pro i uzyskac licencje Ableton Live 10 Lite pod adresem:

customer.novationmusic.com/register.

2.4 Uzywanie z innym oprogramowaniem

Jesli uzywasz innego oprogramowania do produkcji muzyki, odwiedz strone support.novationmusic.com po wiecej informacji
jak skonfigurowac Launchpada Pro. Nalezy pamieta¢, ze informacje wyswietlane w trybie sesji i trybie notatki mogg sie rézni¢ w

zaleznosci od uzywanego oprogramowania.

2.5 Korzystanie z trybu samodzielnego

Aby uzywac¢ samodzielnego Launchpada Pro, podiacz urzadzenie za pomocg dotgczonej wtyczki Sciennej za pomocg kabla USB-A do USB-
C. Uzyj dotaczonych adapteréw TRS Minijack na DIN MIDI, wraz z kablem MIDI, aby potgczy¢ sie ze sprzetem zewnetrznym. Sekwencer,
tryby niestandardowe, tryb nutowy, tryb akordowy i programator

W trybie wszystkie dane MIDI beda wysytane przez porty MIDI Out.

2.6 Masz problem?

Jesli masz problemy z konfiguracja, nie wahaj sie skontaktowac z naszym zespotem pomocy technicznej! Mozesz

Wiecej informacji i odpowiedzi na czesto zadawane pytania znajdziesz w Centrum pomocy Novation pod adresem support.novationmusic.

Z.
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3. Przeglad sprzetu
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4. Interfejs Launchpad Pro

4.1 Tryby

Tryby sa rdzeniem interfejsu Launchpad Pro. Pozwalajg przetgczac sie miedzy widokami, oferujac

inna funkcjonalno$¢ w kazdym.

Dostepnych jest piec¢ réznych trybéw - Session, Note, Chord, Custom i Sequencer.

Custom Sequencer Projects

Save

4.1.A - Przyciski trybu Launchpad Pro

Nacisnij przycisk trybu (powyzej), aby przejs¢ do odpowiedniego trybu. Aktualnie aktywny tryb bedzie podswietlony na blado

Zielony. Aktualnie dostepne tryby beda podswietlone na biato.

Dodatkowo Projects daje dostep do zapisanych projektéw sekwencera. Strona Projekty jest traktowana jako podtryb Sequencer.

W Launchpad Pro dostepnych jest 8 trybéw niestandardowych . Tryby niestandardowe pozwalaja kontrolowa¢ swoje

sprzet i oprogramowanie przez MIDI (patrz 8. Tryby niestandardowe , aby uzyska¢ wiecej informacji). Kiedy zwyczaj

Naciénigcie przycisku spowoduje przejscie do ostatniego uzywanego trybu niestandardowego (domyslnie tryb niestandardowy 1). Uzyskaj dostep do kazdego
sposrod 8 trybdw niestandardowych, naciskajac przyciski Track Select po nacis$nieciu przycisku Custom. Wybrano tryb
niestandardowy podswietlony na jasnozielony kolor, podczas gdy dostepne tryby beda podswietlone na biato. Uzywajac
Komponentéw Novation, mozesz edytowac te osiem trybéw i dostosowywac je do swoich potrzeb (patrz Niestandardowe

tryby).
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4.2 Zmiana

Shift to spdjna kontrola w catym Launchpad Pro [MK3]. Funkcje przesuniecia mozna rozpoznac¢ po matym

teks$cie na dole odpowiednich przyciskdéw - patrz ponizej, gdzie Zapisz jest funkcjg przesuniecia dla

Przycisk Projekty.

Projects

Save

4.2.A - Przycisk Projekty ma funkcje Zapisz jako funkcje Shift

Po przytrzymaniu klawisza Shift dostepne funkcje bedg swieci¢ na ztoto, a niedostepne bedg nieaktywne. Przetgcznik

funkcje dostepne za pomoca Shift (Record Quantise, Continue and Click) beda podswietlone na czerwono, gdy

wytgczone lub zielone, gdy witgczone.

Dostepne funkcje réznig sie w zaleznosci od trybu. Na przyktad Zapisz mozna nacisna¢ tylko w sekwencerze
Tryb.

13
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5. Tryb sesji

5.1 Widok sesji Ableton Live

Tryb sesji stuzy do sterowania widokiem sesji Ableton Live, jak pokazano ponizej.

Jesli nigdy wczesniej nie korzystate$ z Ableton Live, zalecamy odwiedzenie naszego narzedzia Easy Start (patrz strona 5).
Tutaj znajdziesz dotgczony kod do pobrania Ableton Live 10 Lite (jesli zdecydujesz sie zarejestrowac swéj Launchpad Pro), a
takze filmy dotyczace instalacji, podstawowych funkcji oprogramowania i sposobu uzyskania

zaczat tworzy¢ muzyke za pomocg Launchpada Pro w Ableton Live.

Widok sesiji to siatka sktadajgca sie z klipéw, Sciezek (kolumn) i scen (wierszy).

Tryb sesji zapewnia widok 8x8 klipéw w widoku sesji w programie Launchpad Pro.
Klipy to zazwyczaj petle zawierajgce nuty MIDI lub dZzwiek.

Sciezki reprezentujg instrumenty wirtualne lub $ciezki audio. Beda odtwarzane klipy MIDI umieszczone na $ciezkach instrumentéw

z powrotem na instrumencie przypisanym do tej $ciezki.

Sceny to rzedy klipéw. Uruchomienie sceny uruchomi wszystkie klipy w tym rzedzie. Oznacza to, ze mozesz organizowac¢ klipy w

poziome grupy (na $ciezkach), aby utworzy¢ strukture utworu, uruchamiajac scene po scenie, aby przejs¢ przez utwor.

LEARN LIVE 10 Session Wiew [LEARN LIVE 10 Session View]

: Wiersz
reprezentuje

scena,

podswietlona
jest scena 9"

Z6tta kolumna
pokazuje utwér

zatytutowany ,,1
Rodos"”
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Przyciski umozliwiajg nawigacje w widoku sesji. Kontur w siatce widoku sesji pokazuje obszar aktualnie

widoczny w Launchpad Pro.

* Nacisnij pad, aby odtworzy¢ odpowiedni klip w Ableton. Kolor bedzie pasowat do ekranu i

naramienniki,

+ Po nacisnieciu pad bedzie migac¢ na zielono, wskazujac, ze klip jest w kolejce i wkrétce zacznie

bawi¢ sie. Podczas odtwarzania klipu pad pulsuje na zielono.

* Na Sciezce moze by¢ odtwarzany tylko jeden klip na raz. Naci$niecie pustego klipu spowoduje zatrzymanie biezagcego

tor.

* Pozioma linia klipéw nazywana jest sceng. Sceny mozna uruchamia¢ za pomoca > (uruchamianie scen)

przyciski po prawej stronie Launchpada Pro.

v

SEEEEEEE
SEESEREN

t
-

Click

.
FKI
L3 1

5.1.B - Widok sesji widoczny w Ableton Live i na Launchpadzie Pro
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Gdy $ciezka jest uzbrojona w nagrywanie, mozesz uzy¢ przycisku nagrywania sesji [O], aby wiaczy¢ nagrywanie naktadki

aktualnie odtwarzanego klipu.

5.1.C - Przycisk nagrywania sesji, ktéry ma funkcje Capture MIDI jako funkcje zmiany biegéw

Nacisnij Shift i Session Record, aby uzyskac¢ dostep do funkcji Capture MIDI w Ableton Live. Live 10 zawsze stucha wejscia MIDI
na uzbrojonych lub monitorowanych Sciezkach, a przechwytywanie MIDI pozwala odzyska¢ materiat, ktéry wtasnie grate$ na
tych Sciezkach. Jesli zaden klip nie byt odtwarzany na uzbrojonej sciezce, Ableton Live

umiesci notatki MIDI w nowym Klipie. Jesli klip byt odtwarzany, nuty MIDI zostang dograne do tego klipu.

Nacisnij przycisk Odtwérz, aby odtworzy¢ aktualnie aktywne klipy, gdy sg zatrzymane. Nacisnij Play podczas odtwarzania, a

odtwarzanie zostanie zatrzymane.

5.2 Przeglad ses;ji

Dostep do przegladu sesji mozna uzyskac, przytrzymujac przycisk sesji w trybie sesji. Spowoduje to wyswietlenie pomniejszonej
wersji siatki widoku sesji, w ktérej kazdy pad reprezentuje blok klipéw o wymiarach 8x8. Naciéniecie padu spowoduje przejscie do
tego bloku 8x8, zapewniajac szybki sposéb nawigacji w duzych zestawach na zywo. Alternatywnie,

nawigacyjne przyciski strzatek moga by¢ uzywane do poruszania sie po przegladzie sesji.

Obecnie ogladany blok 8x8 bedzie podswietlony na jasnobrgzowo, podczas gdy inne bloki beda niebieskie. Jesli klip jest odtwarzany w

bloku, ktéry nie jest ogladany, blok bedzie pulsowat na zielono.

5.3 Funkcje klipsa

Poza uruchamianiem i zatrzymywaniem klipéw Launchpad Pro zapewnia dodatkowg funkcjonalnos¢ klipéw, ktéra jest Swietna

do produkcji na zywo.

5.3.1 Wybierz klip lub puste gniazdo klipu

Aby wybrac klip bez uruchamiania go, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij klip. Dziata to réwniez w przypadku pustych gniazd na klipsy.
Zwro6c¢ uwage, ze w trybie Live wybrany klip i Sciezka ulegng zmianie i stanie sie klipem, na ktéry ma fokus. Jest to przydatne przy

wyborze lokalizacji do drukowania klipéw z sekwencera.
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5.3.2 Wyczys¢ klip

Przytrzymaj wyczy$¢ i nacisnij klip na siatce 8x8, aby go wyczysci¢, usuwajac go z siatki widoku ses;ji.

W trybie Note, nacisnigcie Clear spowoduje natychmiastowe usuniecie aktualnie wybranego klipu.

5.3.3 Powiel klip
Przytrzymaj duplikat i nacisnij klip na siatce 8x8, aby skopiowa¢ go do gniazda klipu ponizej. To nadpisze

istniejgce klipy.

W trybie Notatki naci$niecie Duplikatu spowoduje natychmiastowe zduplikowanie aktualnie wybranego klipu i wybranie nowo utworzonego
duplikatu. Jest to przydatne, gdy chcesz utworzy¢ nowy klip, ktéry jest wariacjg na temat

Poprzedni.

5.3.4 Podwdj dtugos¢ klipu

Double moze stuzy¢ do podwojenia dtugosci klipu. Na przyktad klip z 2 paskami zmienia sie w 4 paski.

* W trybie sesji przytrzymaj Shift i Duplicate, a nastepnie nacisnij pad, aby podwoi¢ odpowiedni klip
dhugosc.
+ Jesli klip jest zaznaczony i odtwarzany w trybie notatki lub urzadzenia, jedno nacisnigcie Duplikatu przytrzymujac
przycisk Shift podwoi dtugos¢ klipu.
W trybie Note, naci$nigcie Double spowoduje natychmiastowe podwojenie aktualnie wybranego klipu. Jest to przydatne, jesli chcesz

utworzy¢ odmiane petli i dograc ja.

5.3.5 Kwantyzuj klip

Przytrzymaj kwantyzacje i nacis$nij klip na siatce 8x8, aby skwantyzowac jego zawarto$¢. Nuty MIDI w klipie zostang przyciggniete do siatki

do najblizszego interwatu szesnastego nuty.

5.3.6 Zapis kwantyzacji

Po witgczeniu nagrywania kwantyzacji kazdy nagrany MIDI zostanie automatycznie skwantowany do siatki za pomocg

aktualne ustawienie kwantyzacji.

Przytrzymaj przesuniecie, aby sprawdzi¢, czy funkcja Record Quantise jest wigczona czy wytgczona. Jesli przycisk kwantyzacji $wieci na czerwono, nagrywaj

kwantyzacja jest wylaczona. Jesli Swieci na zielono, funkcja Record Quantise jest wigczona. Przy wciénietej zmianie nacisnij Kwantyzuj, aby

wigczy¢ lub wytgczy¢ kwantyzacje rekordu.

Aby zmieni¢ ustawienia kwantyzacji w trybie Live, przejdz do gérnego paska i naci$nij Edytuj, nastepnie Nagraj kwantyzacje, a

nastepnie wybierz jedng z dostepnych opgji.
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5.3.7 Stata dtugos¢

Fixed Length umozliwia zdefiniowanie dlugosci paska dla kazdego nowego nagrywanego klipu. Nacisnij Naprawiono dtugos¢
aby witgczy¢ lub wytgczy¢ to zachowanie. Przycisk Stata dlugos$¢ bedzie Swiecit sie na biato, gdy jest wytgczony i

Swieci na niebiesko, gdy jest wtaczony.

Mozna zdefiniowac liczbe stupkdw, ktére beda rejestrowane, gdy wigczona jest opcja Stata dtugos¢. Przytrzymaj krétko Fixed
Length, a przyciski Track Select zaczng pulsowac¢ na niebiesko. Kazdy przycisk Track Select reprezentuje jeden takt - nacisnij przycisk
wyboru utworu, aby okreéli¢ dtugos¢ taktu od 1 do 8 taktéw. Nagrywanie zatrzyma sie automatycznie po osiggnieciu ustawionej

liczby paskéw, a nagrany klip bedzie zapetlony.

Obraz po lewej stronie pokazuje, ze stata dtugosc jest ustawiona na 1 pasek, a obraz po prawej stronie pokazuje, ze jest ustawiona

do 4 bardéw.

5.3.7.A - Ustawianie liczby taktow za pomocg przyciskow wyboru sciezki dla statej dtugosci. Na lewym obrazku widac statg dtugos¢

1 paska, a po prawej 4 paski.

5.4 Sterowanie torami

Track Controls Launchpad Pro pozwalajg kontrolowac rézne parametry Sciezki w Ableton Live 10 .

Track Controls znajduja sie w dolnym rzedzie Launchpada Pro, pod przyciskami Track Select.

Przyciski
wyboru Sciezki

Tor Record Arrr Volume Device Stop Clip
. Undo . Tempo Swing
Sterownica

5.4.A - Przyciski wyboru $ciezki i elementy sterujgce na Launchpad Pro

Elementy sterujgce toru znajduja sie w dolnym rzedzie Launchpad Pro. Funkcje te dziatajg w potgczeniu z rzedem 8 przyciskéw

Track Select tuz nad nim, a takze z obszarem 8x8.
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5.4.1 Uzbrojenie nagrywania

Naktadaj przyciski Track Select na przetaczniki Sciezki Record Arm. Po nacisnieciu klip na odpowiedniej Sciezce przestanie by¢

odtwarzany.

Natdz przyciski Track Select z przetgcznikami Mute Track. Po naci$nieciu klip na odpowiedniej $ciezce przestanie by¢

odtwarzany.

5.4.3 Tylko

Nat6z przyciski wyboru Sciezki na przetgczniki Sciezki Solo. Po nacisnieciu klip na odpowiedniej Sciezce przestanie by¢ odtwarzany.

5.4.4 Gtosnos¢

Kontroluj poziomy gtosnosci Sciezek w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji. Tom

suwaki sg pionowe.

5.4.5 Przesuwanie

Steruj panoramg stereo Sciezek w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji. Panny bedg pokazywane poziomo - gérna
panorama przedstawia $ciezke po lewej stronie, a dolna przedstawia

najbardziej na prawo.

5.4.6 Wyslij

Kontroluj poziom wysytania utworéw w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji, aby wystac A.

Fadery wysytania sg ustawione pionowo.

5.4.7 Urzadzenie

Natéz rzad padéw nad funkcjg miksera z wyborem urzgdzenia (od pierwszego do ésmego w taricuchu Sciezki). Po wybraniu
urzadzenia w tancuchu kontroluj wartos¢ 8 elementéw sterujgcych makrami w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji.

Suwaki parametréw makro sg pionowe.

5.4.8 Zatrzymaj klip

Naktadaj przyciski Track Select z wyzwalaczami Stop Clip. Po nacisnieciu klip w odpowiedniej Sciezce przestanie by¢ odtwarzany na

koncu frazy.
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5.4.9 Orientacja fadera

Volume, Pan, Sends i Device to zestawy 8 suwakéw. Suwaki sg ustawione pionowo dla gtosnosci, wysytek
i Urzadzenie, natomiast w przypadku patelni sg poziome (patrz nizej). Naci$nij pad, aby zmieni¢ pozycje fadera

w gore iw dét (lub od lewej do prawej).

W przypadku ttumikéw gtosnosci i wysytania Sciezki sa utozone poziomo na padach. Dla suwakéw Pan, utworéw

sg utozone pionowo.

5.4.9.A - Suwaki panoramy toru (po lewej) i gtosnosci (po prawej)

5.5 Uzbrojenie nagrywania i nagrywanie

Gdy $ciezka jest uzbrojona do nagrywania, wszystkie puste klipy w kolumnie bedg stabo pods$wietlone na czerwono. Po nacisnieciu klipu
bedzie migac¢ na czerwono, aby pokazac, ze jest w kolejce do nagrywania (przycisk nagrywania réwniez bedzie miga¢ jednoczesnie).

Pad zacznie pulsowac na czerwono, gdy rozpocznie sie nagrywanie, a przycisk nagrywania bedzie Swiecit sie jasno na czerwono. Jesli
przycisk nagrywania zostanie nastepnie nacisniety, klip zacznie miga¢ na czerwono, wskazujac, ze wkrotce przestanie nagrywac. Jesli

Sciezka zostanie rozbrojona podczas nagrywania, klip natychmiast zatrzyma nagrywanie.

5.6 Kontrola produkgji

Launchpad Pro oferuje kilka skrétéw utatwiajacych produkcje w Ableton Live.
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5.6.1 Cofnij

Przytrzymaj Shift i nacisnij Record Arm, aby cofng¢ ostatnig czynnos¢. Nacisnij go ponownie, aby cofngé wczedniejszg akcje

to i tak dalej.

5.6.2 Pondéw
Przytrzymaj Shift i nacisnij Wycisz, aby ponownie wykona¢ ostatnig cofnietg czynnos¢.
5.6.3 Nabijanie (nabijanie tempa)

Przytrzymaj Shift i kilkakrotnie naciskaj Sends, aby ustawi¢ tempo w tempie, ktére chcesz ustawic.

5.6.4 Klikniecie (metronom)

Przytrzymaj Shift i nacisnij Solo, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje klikania Ableton Live.

5.7 Przetgczanie widoku chwilowego
Widoki w trybie sesji mozna na chwile przetgcza¢, co jest Swietne w przypadku wystepéw na zywo.
Na przyktad mozesz obecnie przegladac¢ wyciszenia $ciezek, ale chcesz szybko przejs¢ do thtumikéw gtodnosci, aby podgtosni¢

utwér. Nacisnij i przytrzymaj Gtosnos¢, edytuj suwak gtosnosci i zwolnij Gtosnos¢, aby powrdécic do

Wycisz widok.

21



Machine Translated by Google

6. Tryb notatki

6.1 Przeglad

Uzyj trybu Note Launchpad Pro, aby ekspresywnie gra¢ na perkusji i instrumentach melodycznych z predkoscig

i czuta na nacisk siatka 8x8.

Uktad trybu Note jest zmienny, z mozliwoscig wyboru uktadu chromatycznego, skali lub perkusji. Mozesz dostosowa¢ powierzchnie gry

Launchpad Pro do swoich potrzeb.

W dowolnym uktadzie uzyj , aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ oktawe i uzyj , aby transponowac siatke

o pot tonu w goére lub w dot.

Uwaga Tryb bedzie reagowat dynamicznie na aktualnie uzbrojony instrument w Ableton Live. Gdy $ciezka z Drum Rack jest uzbrojona w

trybie Live, Note Mode automatycznie przetgczy sie na uktad Drum i odwrotnie dla kazdego innego instrumentu.

W Ableton Live zataduj instrument na $ciezke MIDI, wybierajac instrument z przegladarki i klikajgc go dwukrotnie (lub alternatywnie przeciggajac
go na Sciezke). Jesli nic nie styszysz, upewnij sie, ze utwor:

jest uzbrojony do nagrywania, a monitorowanie jest ustawione na auto.

MIDI From
All Ins ¥

All Channels ¥
Monitar Monitor

[ Auto[fel; jest
Audio To )
Master ustawiony na Auto.

Czerwony przycisk
uzbrajania wskazuje, ze

Sciezka jest uzbrojona w nagrywanie.

6.1.A - Upewnij sie, ze utwory w Ableton Live sg prawidtowo skonfigurowane, aby

zapewnic ptynne wrazenia

6.2 Tryb chromatyczny

Tryb chromatyczny to domysiny uktad trybu Note. Nacisnij pady w siatce 8x8, aby wyzwala¢ nuty.

Podczas gdy tryb chromatyczny pozwala na granie wszystkich nut, wizualnym wskazaniem, ktére nuty sg w skali, jest

pod warunkiem, ze.
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6.2.A - Tryb Note w trybie chromatycznym z zaznaczonym naktadaniem sie 5 palcéw

Niebieskie pady reprezentuja nuty w aktualnie wybranej skali (domysInie C-moll), fioletowe pady reprezentuja

podstawa skali, a puste podktadki reprezentujg nuty poza skala.

Domysiny uktad chromatyczny widoczny tutaj jest podobny do uktadu gitary, gdzie oktawa to dwa pady w gére i dwa pady w poprzek.
Pozwala to na uzycie ksztattéw akordéw gitarowych. Dodatkowo szésta kolumna padéw zagra te same nuty, co pierwsza kolumna w rzedzie

powyzej, dodatkowo nasladujgc uktad gitary.

Uktad trybu chromatycznego mozna zmieni¢ w ustawieniach trybu Note, do ktérych mozna uzyska¢ dostep, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac

klawisz Note. Aby uzyska¢ szczegétowe informacje, patrz 6.4 Ustawienia trybu notatek.

6.3 Tryb skalowania

W trybie skali Launchpad Pro wyswietli tylko nuty w aktualnej skali. To pozwala ci gra¢

swobodnie bez wychodzenia z klucza.

Podobnie jak w trybie chromatycznym, niebieskie pady reprezentujg nuty w aktualnie wybranej skali, a fioletowe pady
reprezentujg pierwiastek skali. Tutaj puste pady pokazujg, ze w ich miejscu nie ma nuty, poniewaz pady sg

poza grywalnym zakresem. To zachowanie poza zakresem dotyczy réwniez trybu chromatycznego.

Uktad trybu chromatycznego mozna zmieni¢ w ustawieniach trybu notatki, do ktérych mozna uzyskac¢ dostep, przytrzymujgc Note. Widzie¢

6.4 Ustawienia trybu notatek , aby uzyskac szczegétowe informacje.
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6.3.A - Tryb Notatki w Trybie Skalowania z zaznaczonym Naktadaniem Sekwencyjnym

6.4 Ustawienia trybu notatek

Uwaga Ustawienia trybu pozwalaja przetgczac sie miedzy trybem chromatycznym a trybem skali, zmien

aktualnie wybrana skala i nuta podstawowa, zmienh uktad trybu nutowego za pomoca kontrolek naktadania sie i zmien

Uwaga Kanat MIDI Mode.

Wejdz w ustawienia trybu nutowego, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac klawisz Note lub Chord. Note i Chord bedg pulsowac¢ na
zielono w ustawieniach Note Mode. Te ustawienia sg wspdlne dla Note i Chord - dzielg sie

ta sama skala, pryma i kanat MIDIL.

Root = Root Note
In = In Scale

i QOut = Out of Scale

6.4.A - Ustawienia trybu notatek
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Przetacznik Chromatyczny/Skala przetgcza sie miedzy trybem chromatycznym (Swieci na czerwono) a trybem skali (Swieci

jasnozielony) po nacisnieciu.

Naktadanie umozliwia zmiane uktadu zaréwno trybu chromatycznego, jak i trybu skali. Zobacz 6.5 Naktadanie dla

szczego6towe wyjasnienie.

Scale Viewer pokazuje, ktére nuty znajduja sie w aktualnie wybranej skali na klawiaturze z uktadem fortepianu.
Niebieskie pady pokazujg nuty w skali, fioletowe pady pokazujg rdzen, a stabo oswietlone biate pady pokazujg nuty poza skala.

Nacisnij pad w przegladarce Scale Viewer, aby zmieni¢ pryme skali.

Wybér skali pozwala wybieraé sposrod 16 roznych skal. Nacisnij pad, aby wybrac skale. Wybrana skala bedzie Swieci¢ sie jasno na

biato, podczas gdy niewybrane skale beda swieci¢ na jasnoniebiesko.

Dostepne wagi to:

* Naturalne drobne + Niewielkie harmoniczne * Marwa

« kierunek naturalny * Bebop Dorian * Todi

* Dorian * Blues + Caly ton
« frygijski * mniejsza pentatoniczna « Hirajoshi
» miksolidyjska * matoletni wegierski

* Melodyjny Minor « ukrainski Dorian

Kanat MIDI, ktérym nadaje tryb Note Mode, moze by¢ wybrany z zakresu od 1 do 16. Jest to przydatne, gdy chcesz wysta¢ nuty

do okreslonej sciezki, gdy masz uzbrojonych kilka $Sciezek.

6.5 Naktadanie

Naktadanie okresla relacje miedzy nutami w réznych wierszach. Natozenie 5 oznacza, ze
Pad najbardziej lewy w rzedzie zagra te samg nute, co szésty pad w poprzek w rzedzie ponizej (patrz A.1.1 .).

Naktadanie - 5 palcow).

Kazdy poziom naktadania sie reprezentuje liczbe palcéw potrzebnych do odtworzenia skali (z wyjatkiem uktadu sekwencyjnego).
Na przyktad dzieki naktadce na 4 palce mozesz grac skale pionowo w gdre siatki

z tylko 4 palcami (patrz A.1.2 Zaktadka — 4 palce)

Naktadka sekwencyjna zachowuje sie inaczej niz naktadki na 2, 3, 4i 5 palcéw. W trybie chromatycznym,
nuty bedg utozone liniowo i beda unikalne dla kazdego padu. W trybie Scale naktadane bedg tylko oktawy pierwiastka. Uktad
sekwencyjny w trybie skalowania jest podobny do uktadu w zakresie Novation Circuit,

i oferuje Swietny sposéb na tatwe granie gam w zakresie oktaw (patrz A.1.3 Naktadanie - sekwencyjne).
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6.6 Tryb perkusyjny

Jeslirack Ableton Live Drum jest zatadowany do aktualnie uzbrojonej $ciezki, tryb Note bedzie reprezentowat

aktualny stan stojaka na bebny, pokazujacy, ktére gniazda sg aktualnie zapetnione.

W Ableton Live zataduj zestaw perkusyjny na sciezke MIDI, wybierajgc zestaw perkusyjny z przegladarki i dwukrotnie
klikajac go (lub alternatywnie przeciggajac go na Sciezke). Jedli nic nie styszysz, upewnij sie, ze utwor jest:

rekord uzbrojony i monitorowanie jest ustawione na auto (patrz 5.5 Uzbrojenie nagrywania i nagrywanie).

Widok jest podzielony na cztery obszary 4x4, z ktérych kazdy reprezentuje pokazane obszary stojaka na bebny

ponizej.

Conga Mid|| Cymbal Conga Hi || Cowbell
808 808 808 808
Maracas Tom Hi Hihat
808 808 Open 808

Clave 808 || Tom Low Hihat
808 Closed 808

Kick so& Rim 808
. R

6.6.A - Jak uktad bebnéw Launchpada Pro ma sie do stojaka na bebny w Live

Widoczny obszar stojaka na bebny mozna przewija¢ w zestawach po 16 szczelin za pomocg przyciskéw lub w zestawach po 4 za pomocg

przyciskow . Dolny lewy obszar 4x4 zawsze bedzie odpowiadat aktualnie widocznym slotom w stojaku Ableton Drum.

Jesli probka jest zatadowana w obszarach 2, 3 lub 4 na powyzszym schemacie, bedzie ona widoczna jako jasno podswietlona

z6tty pad, doktadnie tak, jak wida¢ w obszarze 1.

Po nacidnieciu padu perkusyjnego pad zmieni kolor na niebieski, wskazujac, ze zostat wybrany. Prezentowana prébka

w tym slocie mozna nastepnie edytowac z poziomu Ableton Drum Rack.

Gdy jakikolwiek inny instrument znajduje sie na aktualnie uzbrojonej Sciezce, siatka powrdéci do trybu skali lub

Tryb chromatyczny.

W Ableton Live zataduj instrument na $ciezke MIDI, wybierajac instrument z przegladarki i klikajgc go dwukrotnie (lub alternatywnie przeciggajac
go na Sciezke). Jedli nic nie styszysz, upewnij sie, ze utwor:

jest uzbrojony do nagrywania, a monitorowanie jest ustawione na auto.
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7. Tryb akordéw

7.1 Przeglad

Tryb akordéw umozliwia tatwe eksplorowanie, budowanie i zapisywanie ztozonych akordéw. Uktad trybu akordéw zostat

zaprojektowany specjalnie do grania akorddéw, ktére zawsze wspétpracuja ze soba.

7.1.A - Uktad trybu akordoéw

7.2 Triady

Pomaranczowa kolumna padéw w trybie Chord Mode reprezentuje triady. Nacis$niecie jednego z tych padéw bedzie odtwarzane
cofnij trzy nuty tworzace triade, takie jak C, E i G, aby utworzy¢ akord C-dur. W miare postepéw
pionowo w gore siatki, pryma wzrosnie, ale nuty triad pozostang w aktualnie oglagdanej oktawie skali. Zapewnia to naturalne

brzmienie akordéw w obrebie oktawy.

7.3 Obszar notatek

Lewa kolumna Obszaru Uwaga reprezentuje aktualnie wybrang skale (skale moga by¢ wybrane)
w ustawieniach trybu Note , ktére sg wspdlne dla trybu Note i Chord). Granie od lewego dolnego pada do lewego
goérnego pada bedzie odtwarzac¢ nuty skali (jesli skala ma mniej niz

7-nut, oktawa zostanie osiggnieta na 6 lub 7 padzie).
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Poziome rzedy w obszarze nutowym reprezentujg akordy. Zagraj dowolne trzy sgsiadujgce ze sobg poziome nuty, aby
zagrac triade. Aby szczegdlnie tatwo znalez¢ tadne akordy, sprébuj gra¢ akordy tylko w jednym poziomym rzedzie na raz,

wiaczajac w kazdy akord skrajny lewy pad.

Trzy skrajne lewe nuty w kazdym rzedzie grajg podstawowa triade, z 3. interwatem podniesionym o oktawe. Czwarta

nuta od lewej gra siédmg, podczas gdy pigta nuta grana przez pigta podniesiong o oktawe.

7.4 Zapisywanie akordow i ich odtwarzanie

Akordy mozna zapisa¢ w banku akordéw, reprezentowanym przez 14 biatych p6l po prawej stronie siatki. Aby przypisa¢ do
gniazda akordéw, przytrzymaj puste miejsce na akord w banku i nacisnij nuty w obszarze nutowym lub triadach.

Alternatywnie mozesz najpierw zatrzymac notatki, a nastepnie przypisac je do gniazda.

Aby zagra¢ akord zapisany w Chord Bank, naci$nij odpowiedni pad w banku. Gniazda banku akordéw, ktére zawierajg

zapisany akord, sg pods$wietlone na biato, podczas gdy nieprzypisane gniazda sg podswietlone na biato.

Kontrolka Chord Bank Lock w prawym dolnym padu umozliwia zablokowanie Chord Bank. Kiedy to jest
zablokowane, mozesz gra¢ akordy w banku, nadal grajac nuty w obszarze nut bez przypisywania do

bank. W ten sposéb mozesz odtwarza¢ melodie na zapisanych akordach, grajac te akordy jednym palcem.

7.5 Zrébwnowazona kontrola

Pad Sustain w trybie Chord Mode utrzyma wcisniete nuty w podobny sposéb, jak pedat podtrzymania. To Swietny sposéb
na stopniowe budowanie akordéw. Ponowne nacisniecie przedtuzonej nuty spowoduje jej ponowne wyzwolenie z nowg

predkoscia.
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8. Tryby niestandardowe

8.1 Przeglad

Tryby niestandardowe zmieniajg siatke 8x8 Launchpad Pro w wysoce konfigurowalng powierzchnie kontrolna.
Tryby niestandardowe mozna tworzy¢ i edytowac za pomocg komponentéw Novation — naszego internetowego centrum dla wszystkich
Produkty nowacji. Mozesz takze utworzy¢ kopie zapasowg dowolnych trybéw niestandardowych, ktére tutaj utworzysz. Mamy kilka

Szablony trybu niestandardowego do pobrania i eksploracji w komponentach.

Aby uzyskac¢ dostep do komponentéw, odwiedZ components.novationmusic.com/ za pomocg przegladarki obstugujacej WebMIDI (my

polecam Google Chrome lub Opere).

Mozesz tez pobra¢ samodzielng wersje sktadnikéw ze strony swojego konta na

Witryna nowacji.
Tryby niestandardowe sg w petni kompatybilne miedzy Launchpad Mini [MK3], Launchpad X i Launchpad Pro.

8.2 Domysine tryby niestandardowe

W urzgdzeniu domysinie dostepnych jest osiem niestandardowych trybdéw.

Aby uzyskac¢ dostep do trybéw niestandardowych, nacisnij przycisk Custom. Przyciski Track Select bedg $wieci¢ na biato, z

aktualnie wybrany tryb niestandardowy $wieci sie na bladozielony kolor. Naci$nij przyciski wyboru $ciezki, aby wybra¢ miedzy

Tryby niestandardowe.

Custom 1 zapewnia 8 jednobiegunowych pionowych suwakéw ustawionych na CC od 7 do 14. Mozna je mapowac¢ MIDI

w Twoim DAW.

Custom 2 zapewnia 8 dwubiegunowych suwakéw poziomych ustawionych na CC od 15 do 22. Moga to by¢ MIDI

mapowane w Twoim DAW.

Custom 3 to uktad Drum Rack, ktéry odpowiada uktadowi Drum Rack w Note Mode. To uktad statyczny - nie jest reprezentatywny dla

obecnego Ableton Drum Rack.

Custom 4 to uktad chromatyczny, ktdry jest reprezentatywny dla tradycyjnej klawiatury z czernia i bielg

notatki.

Niestandardowy 5 zapewnia komunikaty zmiany programu 0-63.
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Niestandardowy 6 zapewnia komunikaty zmiany programu 64-127.

Custom 7 to niepods$wietlona wersja Custom 3. Wystanie nut MIDI do tego uktadu spowoduje pod$wietlenie padéw w kolorze
odpowiadajgcym predkosci przychodzacych nut. Jest to starszy uktad, ktéry pasuje do Uzytkownika 1 z poprzednich

Launchpadéw
Custom 8 to niepodswietlony uktad, ktéry pasuje do uktadu trybu programisty. Wysytanie nut MIDI do tego uktadu spowoduje

podswietlenie padéw w kolorze odpowiadajacym predkosci przychodzacych nut. Jest to starszy uktad, ktéry odpowiada

Uzytkownikowi 2 z poprzednich Launchpadéw.
8.3 Kanat Master MIDI trybu niestandardowego

Kanat gtéwny dla trybu niestandardowego mozna ustawic, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac przycisk Custom.

Dwa dolne rzedy paddw prezentujg kanat Master MIDI dla wybranego trybu niestandardowego z kanatu 1-16. Kazdy tryb

niestandardowy moze mie¢ swoj wtasny niezalezny kanat gtéwny.

Wybierz rézne tryby niestandardowe za pomoca przyciskdw Track Select. Aktualnie wybrany tryb niestandardowy bedzie

podswietlony na zielono, podobnie jak wybrany kanat gtéwny. Kanat gtéwny niewybranych trybéw niestandardowych

zostanie wyswietlony jako ciemnoczerwony.

8.3.A - Wybor kanatu gtéwnego trybu niestandardowego
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8.4 Konfiguracja trybu niestandardowego

Aby skonfigurowac tryb niestandardowy, otwo6rz komponenty Novation i podtgcz Launchpad Pro.

Custom Modes

8.4.A - Konfiguracja trybu niestandardowego w komponentach Novation
W trybie niestandardowym kazdy pad w siatce 8x8 moze petni¢ funkcje Note, CC (zmiana kontroli) lub

Komunikat zmiany programu .

Pady mogg zachowywac sie jak przetgczniki, wyzwalacze lub przetgczniki chwilowe. Chwilowe zachowanie spowoduje wtgczenie nuty po

nacisnieciu padu i zwolnienie nuty po zwolnieniu. Wyzwalacze zawsze wysytajg okreslong wartos¢ CC lub komunikat o zmianie programu.

Petne rzedy i kolumny padéw moga réwniez dziata¢ jako suwaki. Faderom mozna przypisa¢ wartosci CC i moga by¢ jednobiegunowe

lub dwubiegunowe. Fadery moga by¢ réwniez ustawione poziomo lub pionowo.

Pady w trybie niestandardowym moga mie¢ przypisany kolor ,wtgczony” i ,wytgczony” dla padéw w 8x8

siatki sg wcisniete/przetaczone. (np. gdy nuta jest odtwarzana lub gdy tymczasowa zmiana CC jest przetgczana).

W kazdym trybie niestandardowym moze by¢ tylko jeden kolor ,wtgczony”, ale kazdy pad moze mie¢ unikalny kolor ,wytgczony".

Tryby niestandardowe moga mie¢ dowolng kombinacje nut, CC, zmian programu i suwakéw - mozesz ustawic

stwdrz whasng spersonalizowang powierzchnie sterujgca dla swojego studia.

Aby uzyskac wiecej praktycznych informacji na temat tworzenia wtasnych trybéw niestandardowych, odwiedz komponenty na

interaktywny samouczek.
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8.5 Podktadki oswietleniowe z zewnetrznym MIDI

DomysInie w Custom 7 i 8 wszystkie pady sg niepodswietlone. Komunikaty MIDI Note wysytane do Launchpad
Pro beda podswietla¢ pady zgodnie z numerem nut i ich dynamika. Wystana notatka okresli, ktéry pad sie zapali, i

predkos¢ nuty okresli kolor.

Diody LED RGB mogga wyswietla¢ 127 koloréw, ktérych indeks mozna znalez¢ w Przewodniku programisty.

Dodatkowo wszystkie pady i przyciski mogg by¢ podswietlone w trybie programisty.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat padoéw Swietlnych i uzywania Launchpad Pro jako powierzchni sterujgcej

dla oprogramowania, zobacz Przewodnik programisty, ktory mozna pobrac ze strony customer.novationmusic.com/

wsparcie/pobieranie.

32


http://customer.novationmusic.com/ support/downloads
http://customer.novationmusic.com/ support/downloads

Machine Translated by Google

9. Sekwencer

9.1 Przeglad sekwencera

Launchpad Pro zawiera potezny 4-$ciezkowy sekwencer, ktéry moze by¢ uzywany zaréwno ze sprzetem programowym,

jak i sprzetowym. Posiada wiele poteznych i kreatywnych funkcji, ktére pomogg Ci generowac ciekawe pomysty muzyczne.

Aby zsekwencjonowa¢ oprogramowanie, podtgcz Launchpad Pro do komputera przez USB. Upewnij sie, ze twoje

oprogramowanie jest ustawione na ten sam kanat MIDI, co Sciezka sekwencera, ktérg chcesz nim sterowa¢. Zobacz 9.13

Ustawienia sekwencera , aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat zmiany kanatéw MIDI w programie Launchpad Pro Sequencer.

Aby sekwencjonowac sprzet, uzyj dotgczonego adaptera TRS Minijack do MIDI DIN, a takze kabla MIDI do podtgczenia do
sprzetu.
Sekwencer Launchpad Pro moze by¢ uzywany catkowicie bez komputera - wystarczy zasili¢ urzgdzenie za pomocg dotgczonego

wtyczki Sciennej i kabla USB-C.

9.2 Widok krokdéw

W widoku krokéw gérna potowa siatki reprezentuje 32 kroki wzoru. Nacis$nij przycisk Odtwérz, aby zobaczy¢, jak biata gtowica
odtwarzania przechodzi przez kolejne etapy wzorca i cofa sie do poczatku.

Nacisnij ponownie przycisk odtwarzania, aby zatrzymac odtwarzanie - zauwazysz, ze biata gtowica odtwarzania zatrzymata sie.

Dolna potowa siatki reprezentuje obszar gry, ktéry po nacis$nieciu pozwala na granie nut.

9.2.1 Korzystanie z obszaru gry

Nuty w obszarze odtwarzania mozna przesuwac w gore lub w dét o oktawe za pomocg przyciskéw w gére iw dét dla Sciezek
Chromatic lub Scale, lub o0 16 nut (petna siatka 4x4) dla Sciezek Drum. Lewy i prawy

Przyciski moga by¢ uzyte do przesuniecia sciezek Drum o jeden wiersz (cztery nuty) na raz.
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. . - . . . "

Obszar gry w

it T TT T

Rocord A Bute

9.2.1.A - Uktad widoku krokéw

9.2.2 Przypisywanie do krokow

Notatki mozna przypisywac do krokéw poprzez przytrzymanie nuty w obszarze gry i nacisniecie kroku. Do kazdego kroku mozna
przypisac¢ do 8 nut. Gdy krok zostanie przytrzymany, przypisane do niego nuty zmienig kolor na czerwony w obszarze gry. Krok bedzie

réwniez wyswietlany po nacisnieciu.

Alternatywnie mozesz najpierw przytrzymac krok, a nastepnie nacisng¢ notatki w obszarze gry, aby przypisa¢ notatki do krokow.

Przytrzymaj notatke w obszarze gry, aby zobaczy¢, do ktérych krokéw jest przypisana - po krétkim przytrzymaniu notatki
kroki, do ktérych jest przypisany, zmienig kolor na czerwony. Jesli trzymanych jest wiele nut (np. akord), kroki zawierajgce wszystkie

trzymane notatki zmienig kolor na czerwony.

9.2.3 Czyszczenie krokow

Notatki mozna usunac z krokéw, przytrzymujac przycisk Wyczys¢ i naciskajac krok, ktéry chcesz usung¢. Pojedyncze nuty mozna

usunac¢ z kroku, przytrzymujac krok i naciskajac przypisane (czerwone) nuty w Play

Powierzchnia.

9.2.4 Powielanie krokow

Aby zduplikowac krok, przytrzymaj Duplikuj i naci$nij krok, aby go skopiowac. Wcigz trzymajgc Duplikat, naci$nij kolejny krok, aby

wklei¢ skopiowany krok. Zduplikowany krok mozna wklei¢ wiele razy, o ile przytrzymany jest duplikat.
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9.2.5 Odtwarzanie

Nacisnij przycisk Play, aby rozpocza¢ odtwarzanie od poczatku paternéw. Mozesz wznowi¢ od $rodka zatrzymanej sekwencji,

przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac play. Zauwaz, ze gra zmienia kolor na ztoty po zmianie

odbywa sie.

9.2.6 Zapis do sekwencera

Nacisnij przycisk Record [O] , aby wtgczy¢ nagrywanie na zywo do sekwencera. Nagrywanie jest wtgczone, gdy
przycisk nagrywania jest czerwony. Po wigczeniu, nuty grane w obszarze odtwarzania podczas odtwarzania sekwencera bedg

nagrywane w sekwencerze. MIDI odbierane zewnetrznie przez USB lub port TRS MIDI In réwniez beda:

nagrany.

9.2.7 Ustawianie dtugosci bramy

Aby ustawi¢ dtugos$¢ bramki nut na kroku, nacisnij ten krok i przytrzymaj go krétko, az zacznie pulsowa¢ na zielono. Teraz, trzymajac
krok nadal wcidniety, nacisnij dowolny inny krok we wzorze, aby ustawi¢ dtugos¢ - nuty beda

przytrzymany przez czas trwania zielonych pulsujgcych krokéw.

Aby skroci¢ dtugos¢ bramki z powrotem do jednego kroku, nacisnij przycisk, ktéry przypisatby dtugos¢ bramki 2 razy. Drugie

nacisniecie zmniejszy brame do 1 stopnia.

Na ponizszym obrazku zatrzymany krok ma dtugos¢ bramki 10 krokéw, wskazang przez 10 zielonych pél.

9.2.7.A - Dtugos¢ bramki dziewigtego kroku w tym wzorze jest ustawiona na 10 krokéw, co jest wskazywane przez 10 zielonych pol
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9.2.8 Uzywanie wielu Sciezek sekwencera

W Launchpad Pro dostepne s3 cztery niezalezne Sciezki sekwencera. Nacisnij podswietlone przyciski wyboru Sciezki
aby wybra¢ miedzy nimi. Kazdy utwér ma okreslony kolor, ktéry jest dopasowany do wybranego utworu

przyciski i obszar gry. Wszystkie cztery utwory odtwarzane sg jednoczes$nie.

9.2.8.A - Cztery Sciezki sekwencera sg oznaczone kolorami

9.2.9 Uzywanie sekwencera z Ableton Live

Badz swiadomy, do ktorych kanatéw MIDI chcesz wysta¢ kazdg Sciezke w Ableton Live. DomysInie MIDI
utwory na zywo bedg akceptowac dane wejsciowe z dowolnego kanatu. Oznacza to, ze gdy masz odtwarzane wzory

wiele Sciezek sekwencera, nuty bedg domysinie odtwarzane na wszystkich $ciezkach Ableton Live uzbrojonych w nagrywanie.
Konfiguracje $ciezek sekwencera do odtwarzania na zywo mozna wykonac na kilka sposobdéw - przyktad jest nastepujacy:

Ustaw Sciezki, ktérych chcesz uzywac w trybie Live, aby odbiera¢ dane MIDI z ,Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)", jesli korzystasz z

komputera Mac.

Jesli pracujesz w systemie Windows, ustaw opcje MIDI From na ,LPProMK3 MIDI (MIDI 1)".

All Ins annels v
Computer Keyboard .
Launchpad Pro MK3 Input (Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 DAW)) PIOff!
Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 DIN)

Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)

Scarlett 8i6 USB

Configure...

2-MIDI

3-MIDI

4-MIDI

No Input

9.2.9.A - (Mac) Ustawianie MIDI tak, aby pochodzito z wtasciwego portu Launchpad Pro

Nastepnie ustaw kazdg Sciezke tak, aby odbiera¢ MIDI na réznych kanatach, ktére odpowiadaja Twojemu Launchpadowi Pro
Sciezki sekwencera. Domyslinie sa to kanaty 1, 2, 3 i 4 odpowiednio dla Sciezek 1, 2, 3 i 4. Widzie¢ 9.13 Ustawienia sekwencera , aby uzyskac

szczegotowe informacje na temat zmiany kanatéw MIDI Sciezki sekwencera.
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[No Output ___ ¥[}[No Output ___ ¥||[No Output ___ ¥[}[No Output ___¥|}j

9.2.9.B - Ustawianie kanatu MIDI kazdej $ciezki, aby pasowat do Launchpada Pro

Upewnij sie, ze Monitor jest ustawiony na Auto, a nastepnie uzbréj wszystkie 4 Sciezki, przytrzymuijagc polecenie (Mac) lub kontrolke
(Windows) po kliknigciu kazdego przycisku uzbrajania nagrywania. Ewentualnie wytgcz opcje 'Arm Exclusive', klikajgc prawym przyciskiem myszy

przycisk ramienia nagrywania. Pozwala to uzbroi¢ wiele $ciezek bez przytrzymywania polecenia/kontroli.

Arm Exclusive (Pref)

Edit MIDIMap #M
Edit Key Map  #K

9.2.9.C - Wytaczanie uzbrojenia w Ableton Live

9.3 Widok wzorcéw

W sekwencerze Launchpad Pro kazda 32-krokowa sekwencja jest wzorcem. Wzory pozwalajg na zbudowanie toru sktadajgcego sie z
wielu odcinkéw. Kazda Sciezka ma dostep do 8 wzoréw na projekt - przejdz do
Strona wzorcéw, aby zobaczy¢ swoje wzorce. Aktualnie odtwarzany wzér bedzie pulsowat. To jest wzér

ktéry bedzie widoczny w widoku krokdw.
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Track 1 Track 2 Track 3 Track 4
Patterns Patterns Patterns Patterns

Scenes

9.3.A - Widok wzorcow

9.3.1 Wzorce tancuchowe

Wzory mozna tgczy¢ ze soba, naciskajac jednoczesnie dwa wzory - te dwa nacisniecia beda
zdefiniuj punkt poczatkowy i koncowy taricucha. Kiedy nacisniesz play, schematy bedg odtwarzane jeden po drugim. tancuch

moze sktadac sie z maksymalnie 8 wzordw, co daje tgcznie 256 krokow.

9.3.2 Wzorce kolejkowania

Podczas odtwarzania nacisnij wzér (lub taricuch wzoréw), aby umiesci¢ go w kolejce do odtworzenia nastepnego. Wzér w kolejce (lub

chain) bedzie miga¢, wskazujac, ze jest w kolejce i rozpocznie sie odtwarzanie na koncu biezagcego wzorca.

9.3.3 Usuwanie wzorca

Aby wyczys$ci¢ wzdr, przytrzymaj Wyczys¢ i nacisnij wzor.

9.3.4 Powielanie wzorca

Aby zduplikowa¢ wzér, przytrzymaj Duplikuj i naci$nij wzér, aby go skopiowac. Wcigz trzymajgc Duplikat,
nacisnij inne gniazdo Pattern, aby wklei¢ tam skopiowany wzér. Jesli zatrzymasz Duplikat, mozesz

wklej skopiowany wzér wiele razy.

9.3.5 Natychmiastowa zmiana wzoru

Mozesz natychmiast przetgczac sie miedzy wzorami podczas odtwarzania sekwencera. Przytrzymaj shift i wybierz a

wzor (lub tancuch wzoréw), aby natychmiast sie przetaczy¢. Sekwencer bedzie liczy¢ do nowego wzorca tak, jakby miat
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odtwarzane od poczatku odtwarzania.

Wskazoéwka: jesli w kolejce przetgczanie miedzy paternami o réznych dtugosciach spowodowato brak synchronizacji sciezki, uzyj

natychmiastowa zmiana wzoru, aby cofng¢ go w czasie.

9.4 Sceny

Sceny umozliwiajg wyzwalanie wielu wzoréw dla wszystkich Sciezek za jednym nacisnieciem i mogg by¢ powigzane z
zbudowac dtuzsza strukture utworu. Sceny sg reprezentowane przez 16 biatych pdél na dole

Widok wzorcéw.

9.4.1 Przypisywanie do scen

Przytrzymaj scene, aby zobaczy¢, ktére Patterny sg do niej przypisane. Po krétkim opdéznieniu przypisane wzorce (lub tancuchy

wzorcédw) zaswiecg sie na czerwono.

Aby przypisa¢ wzorzec do sceny, nacis$nij wzorzec (lub tancuch wzorcédw) przytrzymujac scene. Nie wptynie to na to, co sekwencer
aktualnie odtwarza. Nowo przypisane tancuchy wzoréw zaczng obowigzywac tylko wtedy, gdy ponownie wybierzesz scene lub jesli
tancuch scen powrdci do tej sceny. Alternatywnie mozesz nacisna¢ i przytrzymac tancuch wzordéw, a nastepnie nacisng¢ scene, aby

ja przypisac.

Mozesz zobaczy¢, czy tancuchy wzoréw zaczely dziata¢, gdy scena zmieni kolor z zielonego na biaty, jesli biezgce tancuchy wzoréw

nie pasujg do tego, co jest zapisane w biezacej scenie.

9.4.2 Laczenie scen

Mozesz potagczy¢ ze sobg wiele scen, naciskajgc jednoczesnie dwie sceny. To ustawi poczatek i koniec twojego tarhcucha. Po
nacisnieciu przycisku odtwarzania sceny beda odtwarzane jedna po drugiej. Scena bedzie

przejdz do nastepnej sceny, gdy wszystkie Sciezki co najmniej raz zakonczg swoj taricuch wzoréw.

9.4.3 Kolejkowanie scen

Sceny mogg by¢ kolejkowane w taki sam sposéb jak Patterny. Podczas odtwarzania sekwencera wybranie nowej sceny (lub
fancucha scen) spowoduje umieszczenie jej w kolejce do odtwarzania. Sceny w kolejce beda miga¢, a na koncu aktualnie

odtwarzanego wzorca na Sciezce 1, nowa scena (lub taficuch scen) rozpocznie sie od poczatku bez utraty synchronizacji.
Podczas odtwarzania sekwencera przytrzymaj Shift i wybierz scene (lub faricuch scen), aby natychmiast sie przetaczy¢. Sekwencer
bedzie liczyt sie do nowego taiicucha scen tak, jakby grat od poczatku odtwarzania.

Wskazdwka: jesli przetaczanie sie w kolejce miedzy scenami o réznej dtugosci spowodowato brak synchronizacji sciezki, uzyj

natychmiastowa zmiana sceny, aby cofngc¢ jg w czasie.
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9.4.4 Czyszczenie sceny

Aby wyczyscic scene, przytrzymaj Clear i nacisnij scene, ktorg chcesz wyczyscic. To przywroci Scene do jej

stan domysiny (Wzér 1 dla wszystkich Sciezek).

9.4.5 Powielanie sceny
Aby zduplikowa¢ scene, przytrzymaj Duplikuj i naciénij scene, aby ja skopiowac¢. Wciaz trzymajac Duplikat, naci$nij inny slot

Sceny, aby wklei¢ tam skopiowang Scene. Jesli zatrzymasz Duplikat, mozesz wielokrotnie wkleja¢ skopiowang scene.

Red Patterns
assigned to
held Scene

Pressed &

9.4.5.A - Sceny zajmujg 16 dolnych padéw w widoku Patterns

9.5 Ustawienia wzoru

Ustawienia schematdéw umozliwiajg zmiane sposobu odtwarzania krokéw w ramach schematéw.
Po wybraniu opcji Pattern Settings goérna potowa obszaru odtwarzania zostanie zastgpiona ustawieniami wptywajgcymi

na odtwarzanie biezgcego schematu.

9.5.1 Szybkos$¢ synchronizacji wzorca
Osiem brzoskwiniowych padéw kontroluje szybko$¢ synchronizacji paternu i okresla dtugos$¢ kazdego kroku, a tym samym

szybkos¢, z jaka patern bedzie odtwarzany w stosunku do aktualnego tempa.

Dostepne szybkosci synchronizacji to 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, gdzie T oznacza tryplety.
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1/16 to domysina czestotliwo$¢ synchronizacji, gdzie kazdy krok odpowiada szesnastce. Zwiekszenie szybkosci synchronizacji to
Swietny spos6b na zwiekszenie rozdzielczosci kroku sekwencera kosztem catkowitego czasu odtwarzania. Zmniejszenie szybkosci
synchronizacji jest przydatne przy tworzeniu dtuzszych paternéw, ktére nie wymagajg az tak drobnych szczegétéw, takich jak

dtugie, ewoluujace pady.

9.5.2 Kierunek odtwarzania wzoru

Cztery r6zowe pady kontrolujg kierunek odtwarzania. Cztery kierunki odtwarzania sg nastepujgce (od lewej do
prawo):

* Do przodu - odtwarza kroki narastajgco od poczatku do konca wzoru
* Wstecz - odtwarza kroki w odwrotnej kolejnosci, od konca do poczatku wzoru

* Ping-Pong - naprzemiennie przewija do przodu i do tytu. Kroki poczatkowe i koricowe sg odtwarzane dwukrotnie, aby

zachowaj synchronizacje, ale dlugo$¢ wzoru podwoi sie.

« Random - kazdy krok jest wybierany losowo w czasie odtwarzania. Kazdy krok moze by¢ odtwarzany dowolng liczbe razy
w ramach jednego cyklu wzoru, ale dtugos$¢ wzoru jest zachowywana podczas tgczenia z innymi
wzory.
Jesli ustawienia wzoréw zostang zmienione podczas odtwarzania, nowe ustawienia wzoréw zaczng obowigzywac, gdy

obecny wzorzec osigga koniec biezgcego cyklu.

Set
Pattern
Start/End
Point

Sync Rate

Play Order

9.5.2.A - Widok ustawien wzoru
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9.5.3 Punkty poczatkowe i koricowe wzoru

Punkt poczatkowy i koncowy wzorcéw mozna réwniez zmieni¢ w ustawieniach wzorcéw. Nacisniecie kroku spowoduje wybranie kroku
koncowego aktualnie ogladanego wzoru, przy czym krok koricowy zostanie wyswietlony w kolorze brzoskwiniowym. Przytrzymaj shift,
aby zamiast tego wyswietli¢ krok poczatkowy biezgcego wzoru (réwniez wyswietlany w kolorze brzoskwiniowym). Gdy zmiana jest

utrzymywana, krok poczatkowy mozna regulowac w taki sam sposéb, jak krok koricowy.

Kroki, ktére maja przypisane nuty, ale nie mieszcza sie w wybranym punkcie poczatkowym i koricowym, sg wyswietlane w kolorze

przyciemnionym na czerwono, a kroki nieprzypisane nie sg podswietlone.

9.6 Predkos¢

9.6.1 Edycja predkosci kroku

Mozesz przegladac i edytowac predkosc kazdego kroku, naciskajgc Velocity.

Dwa goérne rzedy obszaru gry stajg sie ,suwakiem” dla wartos$ci predkosci aktualnie wybranego kroku. Aby wybrac krok, nacisnij pad

w gornej potowie siatki. Warto$¢ predkosci dla kroku zostanie wyswietlona na suwaku predkosci.
Naciénij pad na suwaku, aby zmieni¢ predko$¢ nut na kroku od 1 (minimum) do 16
(maksymalny).

Gdy recznie edytujesz predkos¢ kroku z wieloma nutami, wszystkie nuty w kroku zostang ustawione na te samg warto$¢ dynamiki.

Velocity

9.8.1.A - Widok predkosci
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9.6.2 Nagrywanie na zywo z predkoscia

Podczas nagrywania na zywo w jednym kroku mozna nagra¢ wiele nut o réznych wartosciach predkosci. W takim przypadku
zakres predkosci bedzie wyswietlany za pomocg jasnych i przyciemnionych padéw. Jasne klocki wskazujg

Najnizsza predkos$¢ i dim pady pokazujg zakres do najwyzszej predkosci.

9.7 Prawdopodobienstwo

Prawdopodobienstwo to potezne narzedzie, ktore sprawia, ze sekwencje ewoluuja i poruszajg sie. To moze by¢ Swietny sposéb na

urozmaicic i zaskoczy¢ sekwencje perkusyjne.
9.7.1 Edycja prawdopodobienstwa kroku

Mozesz przegladac i edytowac prawdopodobienstwo wyzwolenia nut na kroku, naciskajac Prawdopodobiefstwo. Gérny wiersz

obszaru gry staje sie ,suwakiem” dla wartosci prawdopodobienstwa aktualnie wybranego kroku.

9.7.1.A - Widok prawdopodobienstwa

Aby wybra¢ krok, nacisnij pad w gérnej potowie siatki. Warto$¢ prawdopodobieristwa kroku zostanie wyswietlona na suwaku

prawdopodobienstwa.

Naciénij pad na suwaku, aby zmieni¢ prawdopodobienstwo kroku od 1 (minimum) do 8 (maksimum).

Wartosci te odpowiadajg nastepujacym prawdopodobieristwu:

1. 13% (jeden pad zapalony)

2.25%

3.38%
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4. 50%
5.63%
6.75%

7.88%

8. 100% (osiem zapalonych padéw)

W przypadku krokéw z wieloma nutami prawdopodobienstwo jest niezalezne dla kazdej nuty. Oznacza to, ze jesli krok ma 2 nuty
z prawdopodobienstwem 50% przypisanym do kroku, istnieje 50% szansy na wyzwolenie kazdej nuty.
Oznacza to, ze czasami moze zagrac tylko jedna nuta, czasem obie nuty zostang uruchomione, a innym razem zadna nuta nie

zostanie uruchomiona - ich prawdopodobieristwo zagrania jest wytgczne.

Krok moze miec tylko jedng warto$¢ prawdopodobienstwa - nie jest mozliwe uzyskanie 100% szansy na aktywacje jednej nuty i 25%

szansy na aktywacje innej nuty na tym samym kroku.

DomysIna warto$¢ prawdopodobieristwa podczas nagrywania lub przypisywania nut wynosi 100%, co oznacza, ze wszystkie nuty na

kroku beda zawsze odtwarzane. Wyczyszczenie krokéw, wzorcow i projektow réwniez zresetuje wszystkie prawdopodobienistwa do 100%.

9.7.2 Prawdopodobienistwo drukowania

Wydrukowanie klipu do Ableton Live obliczy prawdopodobienstwo dla kazdego odpowiedniego kroku za jednym razem. Wydrukuj
wzér kilka razy, aby uzyska¢ powtarzalne wariacje wzoru w wielu klipach. Zobacz 9.11 Drukuj

do Clip, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tej funkgji.
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9.8 Mutacja

Mutacja pozwala na dodanie do sekwencji kolejnego elementu losowosci. Zastosuj mutacje do kroku, aby zwiekszy¢ szanse na zmiane

wysokosci dzwiekdw podczas odtwarzania.
9.8.1 Edycja mutacji krokowej

Mozesz przegladac i edytowac mutacje, ktdra zawiera notatki na kroku, naciskajgc Mutacja.

9.8.1.A - Widok mutacji

Gorny wiersz obszaru gry staje sie suwakiem wartosci aktualnie wybranego kroku. Aby wybra¢ krok, nacisnij pad w gérnej potowie siatki.

Warto$¢ mutacji dla kroku zostanie wyswietlona na suwaku. Istnieje 8 wartosci mutacji, z minimalng wartoscig (bez mutacji) po lewej

stronie, a

maksimum po prawej stronie.

Nowo przypisane lub nagrane kroki zawsze zaczynaja sie bez mutacji (jeden pad swieci).

9.8.2 Mutacja drukowania

Wydrukowanie klipu do Ableton Live spowoduje jednokrotne zmutowanie kazdego odpowiedniego kroku. Wydrukuj wzér kilka

razy, aby uzyska¢ powtarzalne wariacje wzoru w wielu klipach. Zobacz 9.11 Drukuj do klipu, aby uzyska¢ wiecej informacji

informacje o tej funkgji.

Uzywaj mutacji i prawdopodobienstwa razem, aby tworzy¢ ewoluujgce i generatywne wzory, a nastepnie wydrukuj je, aby

Ableton Live szybko przykuwa nowe pomysty.
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9.9 Mikrokroki

Mikrokroki umozliwiajg dostep do zwiekszonej rozdzielczoéci do umieszczania notatek. Swietnie nadaje sie do tworzenia

efektéw brzdagkania lub szybkiego ponownego wyzwalania pojedynczej nuty.

9.9.1 Edycja mikrokrokow

Nacisnij Micro Steps, aby edytowac przypisanie notatek. 6 padéw potozonych najbardziej po lewej stronie w gérnym rzedzie

obszaru gry reprezentuje mikro kroki dla aktualnie wybranego kroku. Aby wybrac krok, nacisnij pad w gérnej potowie siatki.

Przytrzymaj notatke w obszarze gry i naci$nij mikrokrok, aby przypisa¢ go bezposrednio do tego mikrokroku. Usun

przypisanie nut, przytrzymujgc mikrokrok i naciskajgc przypisane nuty (czerwone) w obszarze gry.

9.9.1.A - Widok edycji Micro Step

9.9.2 Kasowanie mikrokrokéw

Notatki mozna usunac¢ z mikrokrokéw, przytrzymujgc Wyczys¢ i naciskajac mikrokrok, ktory chcesz
jasne. Poszczeg6lne nuty mozna usung¢ z kroku, przytrzymujac krok i naciskajac przypisany (czerwony)

notatki w obszarze gry.

9.9.3 Powielanie krokow

Aby zduplikowa¢ mikrokrok, przytrzymaj Powiel i naci$nij mikrokrok, aby go skopiowac. Wciagz trzymajac
Powiel, nacisnij kolejny mikrokrok, aby wklei¢ tam skopiowany krok. Jesli liczba notatek na

caty krok przekracza maksimum 8 przy prébie zduplikowania mikrokroku, duplikacja nie zostanie wykonana

zdarzac sie.
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9.10 Tempo i swing
Widoki Tempo i Swing umozliwiajg dostosowanie bpm (uderzen na minute) i swingu utworu.
9.10.1 Edytowanie tempa i swingu
WejdZ do widoku Tempo lub Swing, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajgc odpowiednio Device lub Stop Clip.
W widoku Tempo (niebieski/biaty) wyswietlana liczba reprezentuje biezgce tempo w bpm.
W widoku Swing (pomaranczowy/biaty) wyswietlana liczba reprezentuje aktualng warto$¢ Swing . Liczby powyzej 50
reprezentujg swing dodatni, w ktérym nuty off-beat uruchamiajg sie pdzno, a liczby ponizej 50 reprezentujg swing

negatywny, w ktérym nuty off-beat uruchamiajg sie wczesnie.

Przyciski strzatek w gore i w dot po lewej stronie stuzg do zmiany tempa lub swingu i mozna je przytrzymac, aby szybko

przetgczac sie miedzy wartosciami.

Swing value: 50

Tempo value: 120

9.10.1.A - Widoki tempa i swingu
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9.11 Drukuj do klipu

Sekwencery moga by¢ natychmiast przeniesione z Launchpad Pro do Ableton Live i umieszczone w slotach na klipy, bez potrzeby ich
nagrywania. Funkcja Print to Clip jest niezwykle przydatna do czerpania pomystéw z

sekwencer do bardziej kompletnych Sciezek w Ableton Live.
Dostep do tej funkcji mozna uzyskac za pomocg przycisku Print to Clip.
Po utworzeniu sekwencji za pomocg Launchpada Pro, ktérg chcesz przenies¢ do Ableton

Na zywo, wybierz gniazdo klipu w Live, klikajgc je myszg, a nastepnie nacisnij przycisk Drukuj do klipu na Launchpad Pro.

Biezacy wzor lub taricuch wzoréw dla wybranej Sciezki zostanie przeniesiony do Live.

9.11.A - Wybrane puste 9.11.B - To samo
gniazdo klipsa gniazdo klipu, teraz
wypetnione po nacisnieciu
Print to Clip

Alternatywnie, gniazdo klipu mozna wybrac za pomocg Launchpada Pro, przechodzac do widoku sesji,

przytrzymanie Shift i nacisnigcie padu na siatce 8x8.

Jesli wybrates puste gniazdo klipu, wydrukowany wzoér bedzie teraz w tym gniezdzie jako klip. Jesli naci$niesz Print to Clip, gdy
wybrane jest zajete gniazdo klipéw, wzér sekwencera zostanie wydrukowany do nastepnego pustego gniazda klipu ponizej. Umozliwia

to wielokrotne drukowanie wzoru bez nadpisywania zadnego

klipy.

Mozesz takze uzyc¢ opcji Drukuj do przyciecia w widoku Wzorki. Aby to zrobi¢, przytrzymaj Print to Clip i nacisnij utwoér, aby wybrac
przycisk. Zwré¢ uwage, ze przyciski $ciezek bedg pulsowa¢, gdy przytrzymasz funkcje Print to Clip. Aktualnie wybrany wzér lub

taricuch wzordéw na wybranej Sciezce zostanie przeniesiony do Ableton Live.

Jesli uzywasz Ableton Live Lite, a wszystkie 8 dostepnych gniazd na klipy dla Sciezki jest petnych, przycisk Drukuj do klipu zgasnie,

co oznacza, ze nie ma dostepnych gniazd na klipy do przestania.
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9.11.C - (tylko Ableton Live Lite) Gdy 8 gniazd klipéw jest petnych, funkcja Print to Clip bedzie niedostepna.

Funkcja przycisku Print to Clip bedzie dostepna tylko po potaczeniu z Ableton Live.

9.12 Projekty

Projekt to cata kopia stanu sekwencera, w tym wzorce, sceny, skala/korzenie, typy Sciezek i kanaty Sciezek. Istniejg 64 miejsca na

projekty, w ktérych mozna zapisa¢, co pozwala na budowanie wielu toréw na Launchpad Pro.

9.12.1 Zapisywanie projektu sekwencera

Projekt mozna zapisa¢ z dowolnego widoku sekwencera (widok Steps, Projects view lub Patterns view).

W widoku Kroki, Projekty lub Wzory przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij Projekt, aby rozpocza¢ zapisywanie. Spowoduje to, ze
przycisk Zapisz bedzie pulsowa¢ na zielono. Nacisnij Projekty jeszcze raz w tym stanie, aby zapisa¢ biezacy

Projektuj do aktywnego miejsca projektu. Przycisk Zapisz zacznie kréotko miga¢, wskazujac, ze urzadzenie zapisuje

podczas ktérego jakakolwiek interakcja jest wytgczona. Alternatywnie mozesz wyjs¢ z zapisywania, naciskajgc dowolny przycisk

inny niz Shift, Projekty lub Ustawienia.

W widoku projektu mozna réwniez zapisa¢ biezacy projekt w innym slocie projektu. Aby to zrobi¢, przytrzymaj Shift i nacisnij
Projekty, aby rozpocza¢ zapisywanie, co spowoduje, ze przycisk Zapisz bedzie pulsowa¢ na biato. W tym momencie mozesz uzy¢
przyciskdw wyboru Sciezki, aby wybra¢ pomiedzy 8 kolorami, ktére majg zostac zapisane jako projekt.

Teraz naci$nij dowolny slot projektu, aby zapisa¢ aktualnie aktywng sesje w tym slocie. Przycisk Zapisz i pad

obydwa migaja krétko, aby potwierdzi¢, ze projekt zostat zapisany.

Zapisany projekt przechowuje réwniez ustawienia trybu Note/Chord, a takze wszystkie ustawienia Custom Mode Master MIDI

Kanaty.

9.12.2 Tworzenie kopii zapasowych projektow

Korzystajgc z komponentédw Novation, mozesz tworzy¢ kopie zapasowe swoich projektéw online.
Novation Components jest naszym internetowym edytorem i bibliotekarzem wszystkich produktéw Novation. Mozesz uzyska¢ dostep

Komponenty w przegladarce zgodnej z Web-MIDI (zalecamy Google Chrome lub Opera) lub

moze pobrac¢ samodzielng wersje z portalu klienta Novation.
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9.13 Ustawienia sekwencera

W ustawieniach sekwencera mozesz zmieni¢ aktualng skale i pryme, typ kazdej Sciezki

(Drum, Scale, Chromatic) oraz kanat MIDI, na ktérym wysytana jest kazda Sciezka.
9.13.1 Dostep do ustawien sekwencera

Dostep do ustawien sekwencera mozna uzyskac, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajgc Sequencer.

Root = Root Note

In = In Scale

3 12 2 1

9.13.1.A — Widok ustawien sekwencera

9.13.2 Typy gasienic

Trzy dostepne typy $ciezek to Drum, Scale i Chromatic. Wybierz jedng z tych trzech opcji
za pomocg 3 paddéw w prawym gérnym rogu siatki. Wybierz utwér, ktéry zmieniasz, naciskajac

Przyciski wyboru $ciezki.

Podglad typu Sciezki znajduje sie w lewej gérnej sekcji 4x2 strony. Reprezentuje lewg strone uktadu obszaru gry dla kazdego

typu Sciezki.

9.13.3 Gtéwny wybdr/przegladarka skali

Przegladarka Root Select/Scale Viewer pokazuje, ktére nuty znajduja sie w aktualnie wybranej skali w uktadzie fortepianu
klawiatura. Niebieskie pady pokazujg nuty w skali, fioletowe pady pokazuja rdzen, a stabo o$wietlone biate pady pokazujg nuty
poza skala. Nacisnij pad w przegladarce Scale Viewer, aby zmieni¢ pryme dZzwieku

skala. Wybrana pryma bedzie trwata przez caty tryb Note, Chord i Sequencer.
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9.13.4 Wybor wagi

Wybor skali pozwala wybiera¢ sposrdéd 16 réznych skal. Nacisnij pad, aby wybrac skale. Wybrana skala bedzie $wieci¢ sie jasno na biato,

podczas gdy niewybrane skale bedg Swieci¢ na jasnoniebiesko. Wybrana skala bedzie trwata przez caty tryb Note, Chord i Sequencer.

Dostepne wagi to:

Naturalne drobne Mniejsze harmoniczne Marwa
Naturalny Major Bebop Dorian Todi
dorycki Blues Caty ton
frygijski Minor Pentatoniczny Hirajoshi
miksolidyjska matopolskie wegierskie

Minor melodyczny Ukrainski Dorian

9.13.5 Ustawianie kanatu MIDI

Kanat MIDI, na ktérym transmituje kazda $ciezka, moze by¢ wybrany od 1 do 16. Jest to przydatne, gdy chcesz wysta¢ nuty do wielu
instrumentéw w Ableton Live lub gdy chcesz kontrolowac¢ rézne

kawatki sprzetu.
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10. Konfiguracja

10.1 Menu ustawien

Menu ustawien Launchpad Pro pozwala ustawic¢ preferencje w wielu aspektach kontrolera.

Dostepnych jest pie¢ stron: LED, Velocity, Aftertouch, MIDI i Fader Behaviour.
Aby wejs¢ do menu Setup, nacisnij i przytrzymaj Setup. W 4 gérnych rzedach bedg wyswietlane znaki LED,

wskazujgc temat menu. Uzyj pieciu skrajnych przyciskéw Track Select, aby uzyska¢ dostep do réznych

Strony konfiguracji.

10.2 Ustawienia LED

Vegas Mode
On/Off

10.2.A - Widok ustawien LED

Pierwszy przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien LED Launchpad Pro. Tutaj mozesz zmieni¢ LED

jasnos¢, informacja zwrotna LED i wejscie w tryb uépienia LED

Suwak poziomu jasnosci LED ma 8 poziomdw, od minimalnej do maksymalnej jasnosci. Jasno podswietlony biaty pad wskazuje,

ktéry poziom jest aktualnie wybrany.

Przetacznik trybu Vegas mozna nacisnag¢, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ tryb Vegas. Tryb Vegas uruchomi sie po 5 minutach

bezczynnosci. Jesli przetacznik jest czerwony, tryb Vegas jest wytaczony lub zielony, jesli jest

wigczony.
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10.3 Ustawienia predkosci

Drugi przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawierr dynamiki (VEL) Launchpad Pro.

Velocity |

On/Off

Velocity
B

10.3.A - Widok ustawien predkosci

Nacisnij przetgcznik Wtgcz/Wytgcz predkos¢ , aby wtgczyc¢ lub wytaczy¢ globalng predkosé w Launchpad Pro.

Pad bedzie Swiecit sig jasno na zielono, gdy predkos¢ jest wigczona, a przyciemniona na czerwono, gdy jest wytgczona.

Mozna wybrac trzy krzywe predkosci . Niski wymaga wiekszej sity do wyzwalania wysokich wartosci predkosci, a wysoki wymaga mniejszej
sity do wysokich wartosci. Wybrana krzywa $wieci na jasnopomarariczowo, podczas gdy

inne sg o$wietlone przy¢mionym biatym $wiattem.
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10.4 Ustawienia Aftertouch

Trzeci przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien Aftertouch (AFT) w Launchpad Pro.

Pressure
Mode
Aftertouch
Threshold

10.4.A — Widok ustawien Aftertouch

Tryb nacisku mozna wybrac¢ jako wytgczony Aftertouch, Polyphonic Aftertouch lub Channel

Nacisk. Wybrany tryb bedzie jasno o$wietlony, drugi bedzie stabo oswietlony.

Channel Pressure wysyta pojedynczg warto$¢ nacisku dla wszystkich padéw/nut. Przekazana zostanie najwyzsza wartosc
cisnienia w siatce 8x8. Polyphonic Aftertouch pozwala na wystanie kazdego padu/nuty

wiasng wartos$¢ cisnienia. Pozwala to na ekspresyjng gre na obstugiwanych instrumentach.

Polyphonic Aftertouch nie jest obecnie obstugiwany w Ableton Live, a ciSnienie kanatu powinno byc¢

uzywane w tym przypadku.

Prég Aftertouch mozna ustawi¢ jako wytgczony, niski lub wysoki. Po wytgczeniu komunikaty o ci$nieniu bedg
by¢ wysytane, gdy tylko pad/notatka zostanie naci$nieta. Gdy jest ustawiony na niski, ciSnienie progowe musi zostac osiggniete
przed wystaniem wiadomosci o ciSnieniu. Po ustawieniu na wysokie, przedtem wymagane jest wyzsze ci$nienie

wiadomosci o cisnieniu zostang wystane.

Korzystanie z progu Aftertouch jest przydatne, gdy nie chcesz natychmiast wigczaé parametru zwigzanego z

aftertouch po kazdym naciénieciu padu.
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10.5 Ustawienia MIDI

Czwarty przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien MIDI.

Nacisnij przycisk odbierania zegara (Rx) , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ to zachowanie. Po wytgczeniu przychodzace

wiadomosci zegara bedg ignorowane. Ustawienie domysine to Witgczone.

Nacisnij Transmit Clock (Tx) , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ to zachowanie. Po wytgczeniu Launchpad Pro nie bedzie przesytac

komunikatéw zegara. Ustawienie domysine to Wtgczone.

Uzyj Out2/Thru select, aby wybra¢ zachowanie tego portu MIDI. Out 2 duplikuje wyjscie

Out 1. Thru przekaze komunikaty otrzymane przez MIDI In.

10.5.A - Widok ustawien MIDI
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10.6 Ustawienia Fader

Piaty przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien fadera (FAD). Tutaj mozesz wtgczy¢ lub wytgczy¢

czutos¢ na predkos¢ dla suwakéw niezaleznie od globalnej czutosci na predkosé.

Fader

Velocity
On/Off

10.6.A. Widok ustawien suwaka

Wiacz lub wytacz Velocity for Faders , naciskajac pad. Podktadka zaswieci sie na jasnozielono, gdy

predkosc¢ suwaka jest wigczona, a przyciemniona na czerwono, gdy jest wytgczona.
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10.7 Tryb na zywo i tryb programisty

W trybie na zywo dostepne sg wszystkie funkcje opisane w innych miejscach tej instrukgji, takie jak tryb sesji,
Note Mode, Chord Mode, Custom Modes i Sequencer. Tryb na zywo jest domyslnym stanem

Launchpad Pro.

Tryb programisty to alternatywny stan, ktéry moze by¢ uzywany do sterowania powierzchnig Launchpada Pro
zewnetrznie za posrednictwem komunikatéw MIDI. W trybie programisty Launchpad Pro traci dostep do wszystkich innych trybow i
funkcjonalnosci. Kazdy pad i przycisk wysle i zareaguje na okreslony komunikat MIDI, gdy:

prasowany.

Aby przetgczac sie miedzy trybem na zywo a trybem programisty, najpierw wejdz do menu ustawien, przytrzymujgc przycisk Setup.
Nacis$nij zielony przycisk uruchamiania sceny, aby przej$¢ do trybu na zywo, lub pomarariczowy przycisk uruchamiania sceny, aby
wejdZ w tryb programisty (patrz zdjecie na str.19). Tryb nie zostanie wprowadzony, dopéki przycisk Ustawienia nie zostanie
wydany.

Launchpad Pro zawsze wiaczy sie w trybie Live.

10.7.A. Wybor trybu na zywo/programisty

Pady i przyciski moga zosta¢ podswietlone, wysytajgc odpowiednie komunikaty MIDI do Launchpada Pro.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w podreczniku Programmer Reference Guide, ktéry mozna pobrac¢ pod adresem:

https://customer.novationmusic.com/support/downloads.
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10.8 Menu programu tadujgcego

Menu bootloadera Launchpad Pro umozliwia zmiane jasnosci LED, informacji zwrotnych LED, pamieci masowej

dostepnos$¢ urzadzenia i identyfikator urzadzenia.

Aby wej$¢ do menu bootloadera, przytrzymaj Setup podczas podtgczania Launchpada Pro.

- e |l f e e o
(el o ] 5 T o O,

Device ID

Version
Info

10.8.Widok menu bootloadera

Suwak poziomu jasnosci LED ma 8 pozioméw, od minimalnej do maksymalnej jasnosci. Jasno podswietlony biaty pad wskazuje, ktéry poziom jest
aktualnie wybrany. Niektére urzadzenia hosta USB mogga nie zapewnia¢
wystarczajgca moc, aby w petni uruchomié¢ Launchpad Pro. Zuzycie energii mozna zmniejszy¢, stosujac nizsze

poziomy jasnosci, co pozwala tym urzadzeniom na petne uruchomienie Launchpada Pro.

Uzyj padéw wersji bootloadera i wersji aplikacji, aby zobaczy¢, co jest aktualnie zainstalowane na Launchpadzie

Zawodowiec.

Nacisniecie przycisku Boot-up spowoduje normalne uruchomienie Launchpada Pro, wyjscie z menu bootloadera.

Identyfikator urzadzenia umozliwia jednoczesne korzystanie z wielu urzgdzen Launchpad Pro z Ableton Live. Po wybraniu réznych wartosci ID na
kazdym Launchpad Pro, kazdy z nich bedzie miat wtasny zarys widoku sesji i

w ten sposéb moze samodzielnie poruszac sie po sesji na zywo.

Tryb MSD wiacza lub wytgcza zachowanie urzgdzenia pamieci masowej Launchpad Pro. Po skonfigurowaniu Launchpada Pro mozesz nie chcie¢, aby
wyswietlat sie on jako urzadzenie pamieci masowej. Uzyj tego przetgcznika, aby catkowicie wytaczy¢ zachowanie. Gdy pad jest jasno oswietlony, wtgczony
jest tryb MSD i jest stabo

Swieci, gdy wytgczone.
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Tryb MSD jest domyslinie wigczony. Wtasnie dlatego Launchpad Pro pojawia sie jako urzadzenie pamieci masowe;j
po podiagczeniu do komputera. Wewnatrz folderu LAUNCHPAD znajduje sie tgcze do naszego narzedzia Easy Start,

ktére pomoze Ci skonfigurowac¢ Launchpad Mini (patrz 2. Przygotowanie i uruchamianie).

A. Dodatek

A.1 Domysine mapowania MIDI

A.1.1 Niestandardowy 1: Siatka 8x8, 8 pionowych jednobiegunowych ttumikéw, numery CC ponizej
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A.1.2 Niestandardowe 2: Siatka 8x8, 8 poziomych suwakéw dwubiegunowych, numery CC ponizej

A.1.3 Niestandardowe 3: siatka 8x8, chwilowa uwaga dotyczgca komunikatéw (numery uwag ponizej)

48

ca

TR
72

T T EECEE

36

SRS
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A.1.4 Niestandardowe 4: siatka 8x8, chwilowa uwaga dotyczgca komunikatéw (numery uwag ponizej)

A.1.5 Niestandardowe 5: siatka 8x8, komunikaty zmiany programu

PRG
7
PRG
8
PRG
18
PRG § PRG
27 28

PRG J| PRG
37 38
PRG PRG PRG
40 44 47
PRG | PRG
48 49
PRG f§l PRG PRG
57 58 60
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A.1.6 Niestandardowe 6: siatka 8x8, komunikaty chwilowej uwagi na temat (numery uwag ponizej)

PRG PRG § PRG §l PRG §l PRG | PRG | PRG
64 66 67 68 69 70 71
PRG § PRG § PRG § PRG § PRG § PRG §l PRG
72 ) 74 75 76 77 78
PRG j§ PRG || PRG |} PRG §§ PRG §l PRG | PRG | PRG
80 81 82 83 84 85 86 87
PRG | PRG § PRG PRG
88 89 90 94

PRG §§ PRG [ PRG il PRG J§ PRG PRG
96 97 98 99 100 102
PRG PRG | PRG §l PRG §§ PRG
104 106 § 107 § 108 § 109
PRG | PRG §l PRG
117 § 118 § 119
PRG PRG § PRG
122 126 § 127

A.1.7 Niestandardowe 7: siatka 8x8, komunikaty chwilowej uwagi o komunikatach (hnumery uwag ponizej)
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A.1.8 Niestandardowy 8: siatka 8x8, komunikaty chwilowej uwagi o komunikatach (numery uwag ponizej)

A.1.9 Tryb programisty: Zawiera przyciski i pady (petna siatka 9x9), logo LED moze by¢ adresowane,

komunikaty chwilowej uwagi (numery uwag ponizej)

Wiecej szczegdtowych informacji na temat implementacji MIDI w Launchpad Pro mozna znalez¢ w

przewodniku programisty na stronie www.novationmusic.com.
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A.2 Uktady naktadajgce sie

A.2.1 Zaktadka — 5 palcéw
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A.2.2 Zaktadanie — 4 palce

Finger1  Finger2  Finger3  Fingerd

HEEEEEEE
EEEEEEER
EEEEEEEE
SEESEEEE
I = R
IIIIII o

HEEE
HEN

Finger1  Finger2  Fingerd  Fingerd
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A.2.3 Naktadanie - sekwencyjne

IIIIIIL.&.\
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