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Prosi m d tajte:

Dakujeme, 7 e ste si stiahli tGto pou? ivatel'skd pri rudu.

Pouz ili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Z e mame k dispozi cii pouz ivatel sku pri ruku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pri padné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pou? i vatel skej pri ruky na pouz itie vliastného
prekladatel ského nastroja, ndjdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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ochranné znamky

Ochrannt znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSetky ostatné nazvy znadek, produktov a spolotosti a
akékol'vek iné registrované ndzvy alebo obchodné znadky uvedené v tejto pri ruke patria spolothosti

ich pri slusnych vlastni kov.

Vyld &nie zodpovednosti

Spolotost’ Novation podnikla vietky moZz né kroky, aby zabezpedla, Z e informacie tu uvedené su spravne a zaroven

kompletny. Novation neméz e vz iadnom pri pade prijat Z iadnu zodpovednost alebo zodpovednost za akukol'vek stratu
alebo poSkodenie vlastni ka zariadenia, akejkol vek tretej strany alebo akéhokol vek zariadenia, ktoré méz e vyplynut z
pouz {vania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informacie uvedené v tomto dokumente méz u byt kedykol vek

zmenené bez predchadzajl ceho upozornenia. Specifikacie a vzhl ad sa mé? u li §it od uvedenych a

ilustrovany.

Autorské prava a pravne upozornenia

Novation a Circuit si ochranné znamky spolotosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené

Novacia
Tel: +44 1494 462246

Divi zia spolotosti Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road Cressex ) . .
e-mailom: sales@novationmusic.com
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V4

Uvod

Circuit Tracks je agilny groovebox na vytvaranie a hranie elektronickej hudby rychlo a jednoducho.

Jeho uznavany prakticky sekvencer vam poskytuje bezproblémovy pracovny tok a jeho dve rafinované, polyfénne

digitalne syntezaté stopy vdm umo? Ruju rozsi rit vase zvukové schopnosti. Styri bicie stopy vdm umo? fuji nadtat vlastné
sample a tvarovat' ich k dokonalosti. Dve vyhradené MIDI stopy umozZ fuju bezproblémové prepojenie s inym zariadeni m. So

vstavanou nabi jatel nou batériou m&z ete odpojit a vytvarat hudbu kdekol vek. Nechajte svoju kreativitu prosperovat’ !

Circuit Tracks je kompozidy ndstroj aj ndstroj na Z ivé vystd penie. Je to osemstopy nastroj - dva pre polyfénne
syntetizatory, Styri pre vzorky a dva pre prepojenie s externymi MIDI zariadeniami, ako su analégové syntetizatory.
UmoZ nuje vam vytvarat: hudbu rychlo: vytvaranie vzorov je rychle a intuiti vne. Ak pracujete v Stddiu, vynikaju ca kvalita zvuku

Novation znamend, Z e méz ete pouz it Circuit Tracks ako zaklad vasej hotovej skladby.

Hracia mrieZz ka je sada 32 osvetlenych padov citlivych na rychlost , ktoré funguju ako klavesy syntetizatora, bicie pady, kroky
sekvencera a vykonavaju mnoz stvo dalsi ch funkcii . Vnlatorné osvetlenie vankusikov je inteligentné

Farebne odli Sené RGB*, takz e m&z ete na prvy pohlad vidiet , ®© sa deje.

K dispozi cii je osem otodych ovladadyv, ktoré vam umoz nia vyladit' zvuky syntetizatora a bici ch k dokonalosti a ovladac
Master Filter je vZ dy k dispozi cii na dalSie zlepSenie vasho vykonu. Existuje mnoZ stvo dalsi ch rychlo dostupnych funkcif :
synth patche a bicie sample, z ktorych si mé? ete vybrat , vyber hudobnych stupni ¢, nastavitel né tempo, $vih a di 7 ka noty a
dalSie. M6z ete za@t s jednoduchym vzorom 16 alebo 32 krokov a potom ich rychlo zostavit' do zloZ itejsi ch vzorov vel kej

di z ky.

Svoju pracu siméz ete uloz it do jednej zo 64 internych projektovych pamati . Vykonna funkcia bali kov Circuit Tracks vam

navySe umoz fuje pristupovat , vytvarat a ukladat tisi ce projektov, oprav syntezatorov a vzoriek na

odni matel nd microSD karta.

Circuit Tracks sa Uplne integruje s Novation Components, vy konnou softvérovou aplikaciou, ktora vdm umoz nuje st' ahovat ,

upravovat avytvarat zaplaty syntetizatorov, vymienat vzorky, vytvarat 3ablény MIDI stép a ukladat’' vasu pracu v cloude.

Pre dalSie informacie, aktualne danky podpory a formular na kontaktovanie nasej technickej podpory

Ti m navsti vte Centrum pomoci pre novaciu na adrese: https://support.novationmusic.com/

* RGB LED osvetlenie znamena, Z e kaZz dy pad ma vnutorné &rvené, modré a zelené LED, z ktorych kaz da mdz e svietit’
réznou intenzitou. Kombinaciou troch farieb pri réznych Grovniach jasu je moz né dosiahnut takmer akt kol vek farbu osvetlenia.
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Machine Translated by Google

KI'd dové vlastnosti

* Dve syntetické stopy so 6-hlasou polyféniou

+ Dve MIDI stopy s programovatel nym CC vystupom

« Styri bicie stopy zalo? ené na vzorkach

* RGB mriez ka s 32 padmi citlivymi na rychlost pre prehravanie a zobrazovanie informacii
» Osem prispdsobitel nych makro kédovadv pre dalsie ,ladenie” zvukov

* Praktické sekvenovanie s 6smimi zret' azitel nymi 32-krokovy mi vzormi, nekvantizovany zdznam, krok

pravdepodobnost , mutacia vzoru, rychlost  synchronizacie a dalSie
* Reverb, delay a side chain FX
» Master filter v Style D) (ni zkopriepustny/vysokopriepustny)
* Podpora microSD - uloZ te si tisi ce oprav syntetizatorov, vzoriek a projektov v 32 bali koch.
« Vstavand nabi jatel na batéria s vydrz ou 4 hodiny

+ Integracia komponentov Novation - Uplna Uprava syntetizatora, nahravanie vzoriek a projekt

zalohovanie
* PInéd vel'kost" 5-pinovych MIDI In, Out a Thru
* Analégovy vystup synchronizacie
* 2 mono audio vstupy - mix externého zvuku s nati vnymi zvukmi, pouz ite aj FX
» Stereo audio vystup

* Vystup na sltchadla
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O tejto pri ruke

Snaz ili sme sa, aby bola tato pri ruka © najuz itodejsia pre vSetky typy pouZ ivatelov, d uz ide o novadkov v tvorbe elektronickej
hudby, alebo tych, ktori maju viac skdsenosti, ® nevyhnutne znamena, Z e niektori pouZ ivatelia budd chciet preskodt
niektoré jej @sti, zatial ®© relati vni novadkovia budu chciet' sa chcl vyhnat urdtym @stiam, kym si nie su isti, Z e zvladli

zaklady.

Existuje vSak niekol ko vS8eobecnych bodov, o ktorych je uz itodhé vediet , kym budete pokradvat v dtani navodu.V
texte sme prijali niekol ko grafickych konvencii, ktoré ddfame, Z e vSetky typy pouz ivatel ov budd uz itohé pri navigacii v
informaciach, aby nasli to, © potrebuju

vediet' rychlo:

Skratky, konvencie a pod.

Tam, kde odkazujeme na ovladacie prvky horného panela alebo konektory na zadnom paneli, sme pouz ili d slo tal‘

na kri z ovy odkaz na schému horného panela, a teda: na kri z .odkaz na schému zadného panela.

(Pozri strany 16 a 19). Na pomenovanie fyzickych veci sme pouz ili tudqy text - ovladacie prvky na hornom paneli a

konektory na zadnom paneli a dali sme si zalez at' na pouz iti rovnakych nazvov, aké sa pouzZ ivaju na samotnych drahach okruhu.

Na pomenovanie réznych zobrazeni, ktoré méz e mriez ka zobrazit' , sme pouz ili menSiu tudd kurzi vu .

Tipy
Robia to, ® je napi sané na plechovke: zahffiame rady tykaju ce sa témy, o ktorej sa diskutuje, a ktoré by mali
zjednodusit' nastavenie okruhov tak, aby robili to, ®© chcete. Nie je povinné ich dodrzZ iavat , ale vo vSeobecnosti
by mali ulahdt Z ivot.
© je v krabici

Drahy Circuit Tracks boli starostlivo zabalené v tovarni a obal bol navrhnuty tak, aby vydrz al hrubé zaobchddzanie. Ak sa zd4,

Z e jednotka bola pri preprave poskodend, nevyhadzujte Z iadny baliaci material a informujte svojho predajcu hudby.

Ak je to praktické, uschovajte si baliaci material pre budtce pou? itie pre pripad, Z e by ste niekedy potrebovali jednotku znova odoslat .

Skontrolujte prosi m niz Sie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak nejaké poloz ky chybaju resp

poskodené, kontaktujte predajcu Novation alebo distribltora, u ktorého ste jednotku zakd pili.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
+ Kabel USB typu Ana typ C (1,5 m)
+ Karta bezpedostnych informacii

+ AC adaptér: 5V DC, 2 A; obsahuje vymenitel né AC zastrdy
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Vstavanie a beh

Urobili sme vstavanie a beh s Circuit Tracks tak jednoduché, ako je to len moz né, Guz stea

Uplne novy beatmaker alebo skidseny producent.

Ak chcete zi skat' pri stup k nastroju Easy Start Tool, najprv pripojte svoje Circuit Tracks k pod tadu pomocou konektora USB-A

Dodavany kabel USB-C.

Ak pouz ivate Mac:

1. Na pracovnej ploche najdite a otvorte priednok s ndzvom STOPY.

2.V priednku kliknite na subor Circuit Tracks - Getting Started.

3. Kliknite na Novation Components , aby ste zi skali pri stup k pinému potencidlu vasich Circuit Tracks, alebo kliknite na Registrovat’

Circuit Tracks pre pri stup k stiahnutym sdborom.

Pri padne, ak mate po pripojeni Circuit Tracks otvoreny Google Chrome, zobrazi sa kontextové okno, ktoré vas prenesie

priamo do nastroja Easy Start.

Ak pouz ivate systém Windows:

1. Kliknite na tladdlo Start a napi $te ,Tento pod tat a stlade klaves Enter.

2.V okne ,This PC" ndjdite jednotku s ndzvom TRACKS a dvakrat na fiu kliknite.
3. Vo vnutri jednotky kliknite na odkaz Zadite kliknuti m sem.html.

4. Dostanete sa do nastroja Easy Start Tool, kde vdm ho nastavi me.

Prehl'ad komponentov Novation

Navsti vte Novation Components na stranke components.novationmusic.com na odomknutie plného potencialu Circuit
Tracks. Pomocou softvéru Components sa ponorte do vykonnych syntezatorovych motorov Circuit Tracks,

nahrajte svoje vlastné vzorky do jednotky, nastavte Sablény MIDI pre svoje externé zariadenie a zalohujte

vase projekty.


https://components.novationmusic.com
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Zad name s Circuit Tracks

Ak ste s Circuit Uplne novi, méz ete postupovat podla nasho sprievodcu jednoduchym spusteni m, aby ste mohli za@t
pracovat . Ak chcete zi skat' pri stup k pri ruke Easy Start Guide, pripojte svoj Circuit k pod tadu Mac alebo PC a kliknite na
priednok Tracks . Vnutri najdete dva subory s nazvom Click Here to Get Started.url a Circuit Tracks - Getting Started.html.

Kliknuti m na sdbor .url prejdete priamo na Sprievodcu jednoduchym spusteni m alebo otvorte subor .html a dozviete sa viac

o tom.

Mat" problémy?

V pri pade, Z e mate problémy s nastaveni m, nevahajte kontaktovat' nasti m podpory!
DalSie informécie a odpovede na &sto kladené otazky najdete v Centre pomoci Novation na adrese

support.novationmusic.com.

PoZ iadavky na napajanie

Circuit Tracks moZ no napajat’ niektorym z troch spdsobov:

+z pod ta@ s portom USB 3.0 cez pripojenie USB-C
+ z elektrickej siete pomocou dodaného siet’ ového adaptéra a pripojenia USB-C

+ zinternej li tium-idnovej batérie.

Napajanie z pod ta@

Circuit Tracks je moZ né napdjat’ z pod ta@ alebo notebooku cez USB pripojenie. Pomocou dodaného kabla pripojte
jednotku k portu USB typu ,A” na pod tad alebo notebooku. Interna batéria sa bude nabi jat' , kym bude jednotka pripojena

(za predpokladu, Z e je zapnuty samotny pod tacalebo laptop).

Pomocou AC adaptéra

Siet’ ovy adaptér dodavany s jednotkou je typu 5V DC, 2 A's vystupom USB typu ,A”a méz e pracovat so siet ovym
napatim od 100 V do 240V, 50 alebo 60 Hz. Adaptér ma vymenitel né postvaé

v hlavach AC zastrky; dodavaju sa rézne hlavy zastrdek, vdaka ktorym je adaptér kompatibilny so siet' ovymi zasuvkami
v mnohych réznych krajinach. Hlavy zastrky je moZ né v pri pade potreby jednoducho vymenit' stla&ni m odpruz eného
polkruhového tladdla v strede adaptéra a posunuti m hlavy zastrdy nahor, aby ste ju oddelili od tela adaptéra. Potom

zasunte spravnu hlavu zastrky (ako je znazornené i pkami), pridm dbajte na to, aby pevne zapadla na miesto.

Pomocou dodaného kabla pripojte siet’ ovy adaptér k portu USB typu ,,C" na zadnom paneli

Okruhové stopy ( Ostrane 19).

10
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Neodportd@me pouz ivat adaptéry striedavého prddu iného typu, ako su dodavané. V pri pade potreby sa obrat te na

svojho predajcu Novation, ktory vam poradi s alternati vnymi zdrojmi napdjania.

Pouz itie internej batérie

Circuit Tracks bude fungovat aj z internej li tium-iénovej batérie. Batéria je nevyberatel'na a nevymenitel na. Circuit Tracks bude

fungovat aZz 4 hodiny v zavislosti od stavu batérie. Kedkapacita batérie klesne pod 15 %, zobrazi sa symbol slabej batérie:

Batéria sa bude nabi jat' , kedje Circuit Tracks pripojeny k elektrickej sieti cez AC adaptér alebo k portu USB 3.0 pod ta@: doba
nabijania je az 4 hodiny, opat v zavislosti od podatodhého stavu batérie.

Na ozna&nie nabi jania Circuit Tracks sa tladdlo napajania ( 8 na strane 19) roz.ti nazeleno.

Pozrite si tiez Dolez ité bezpedostné pokyny pribalené k produktu, kde najdete informacie o likvidacii batérie: tieto informacie

simé&Z etetiez stiahnut z webovej stranky Novation.

11
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Prehl ad hardvéru

Slovni k pojmov

Niektoré vyrazy pouz ité vtomto ndvode maju Specificky vyznam, ktory sa vzt ahuje na okruhy. Tu je a

zoznam:

Termin Tladdlo Defini cia

Zdvojnésobuje oblast’ vykonovych padov pre syntetizatory a umoz ruje
Roz3i rené zobrazenie Shift + Poznamka vytvarat patterny na vietkych bici ch stopdch sti@sne s pouz iti m aktualne

zvoleny ch samplov.

UmozZ nuje deaktivaciu rychlostnej odozvy mriez kovych podloz iek.

Opravené Shift + Velocity
) Umoz nuje pouz ivatel ovi priddvat  do jednotlivych skladieb reverb a
FX pohl'ad FX
delay.
Hodnota brany noty je po&t krokov, na ktoré zaznie. Gate View umoz fiuje
3 upravit di 7 ku kroku.
Pohl'ad na branu Brana

Jednotlivé hodnoty brany je moZz né nastavit pre kaZz du notu priradent

jednému kroku pomocou 7 ivého zdznamu.

Jeden z 32 padov, ktoré tvoria hlavny vykon

Mriez kova podloZ ka
oblast’ .

Umoz nuje vam pridavat’ syntetizadtorové pozndmky v redlnom @se po@s
Z ivy zaznam Zaznam prehravania patternu. Zaznamenava aj vietky pohyby ovladaci ch prvkov

Macro.

Osem otodych ovladadv, ktorych funkcia sa meni podla aktualne
Ovladanie makra zvoleného zobrazenia; pou? iva sa predovietkym na ,vyladenie” zvukov

syntetizatora a bici ch.

Priradenie nét syntetizatora ku konkrétnemu kroku v patterne.
Manuélna pozndmka So stlainym krokom padom stlade tladdlo performance pre notu, ktord chcete

Vstup pridat’ . D& sa to urobit' so spustenym alebo zastaveny m sekvencerom.

Interval medzi po sebe nasledujicimi krokmi je dalej rozdeleny do
Mikro krok Shift + brana Siestich mikrokrokov; moZ no ich pouzZ it na ,nedobé” na@sovanie nét

syntetizdtora a Uderov na bicie.
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Termin

Tladdlo

Defini cia

Mutovat’

Shift + Duplikovat

Nahodne upravi kroky vzoru, v ktorom budu hrat  priradené noty syntetizatora

alebo Gdery na bicie.

Poznamka Zobrazit’

Pozndmka

Zobrazenie, ktoré sa pouZ iva na zadavanie poznamok syntetizatora, MIDI dat

a Udery bubnov.

Kompletnd sada projektov, zaplat a vzoriek. Az 32 bali kov je mozZz né

Balenie exportovat’ na kartu Micro SD na externé Uloz isko.
Prednastavené (s
i ) Jeden zo 128 patchov (Styri strany z 32), ktoré je moZz né vybrat' pre kaz du
Néplast Synteticka stopa
stopu syntetizatora.
vybratd)
Opakujuci sa cyklus nét syntetizatora a/alebo Gderov na bicie az do 32 krokov.
Vzor

Zahfnia Udaje o jednotlivych krokoch pre rychlost’ , branu, pravdepodobnost’

a automatizaciu.

Ret' az so vzorom

Cyklickd sada Patternov, ktora sa hra nepretrzZ ite jeden po druhom.

Pamat vzorov

Kde je uloZ eny vzor; v kaz dom projekte ich je osem na skladbu.

Nastavenia vzoru

vyhliadka

Nastavenia vzoru

Pohl'ad, ktory vdm umozZ fuje nastavit podatothé a koncové body vzoru,

rychlost’ vzoru vo vzt ahu k BPM a smer prehrévania vzoru.

Zobrazenie vzorov

Vzory

Toto zobrazenie zobrazuje osem paméti vzorov na stopu (ako dve
strany zo Styroch) a umozZ fiuje ich vyber jednotlivo alebo ako ret azec

vzorov, vymazanie a duplikovanie.

Vykonova podloZ ka

Mriez kové pady pouZ ivané na zadavanie nét syntetizatora alebo U derov na bicie.

Kurzor prehrévania

Pri prehravani biely pad, ktory sa pohybuje po displeji vzoru, © ukazuje,

ktory krok sa prave prehrdva. V rez ime nahravania sa zmeni na &rvend.

ReZ im prehréavania

Prevadzkovy rez im Circuit Tracks so spustenym sekvencerom; tladdlo

Prehrat’ sa rozsvieti nazeleno.
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Termin Tladdlo Defini cia
Parameter kaz dého kroku v Pattern, ktory definuje, aka je pravdepodobnost’ ,
Pravdepodobnost Z e sazahrd nota syntetizatora, data MIDI noty alebo Gder bubna priradeny ku
kroku.
Shift +

Pravdepodobny pohlad

Nastavenia vzoru

Umoz rfuje vam priradit’ hodnoty pravdepodobnosti kaz dému akti vnemu kroku

trat’ .

Projekt

Subor vietkych potrebnych G dajov pre piné prehravanie vietkych skladieb,
vratane vzorov, sekvencii, automatizadych U dajov atd Do pamate flash je

moz né uloZ it aZz 64 projektov ako bali k.

ReZ im nahrdvania

Prevadzkovy rez im Circuit Tracks, kedje moZ né do Patternu pridat’ noty

syntetizatora, alebo kedje moz né uloz it Gpravy pomocou ovlddaci ch prvkov

Macro. Tladdlo Record bude

svieti jasne @rvenou farbou.

Zobrazenie mierky

Vahy

UmoZ fuje uz ivatelovivybrat sijednu zo 16 hudobnych stupni c

syntetizator a tieZ transponovat stupnice.

Zobrazenie projektu

Projekty

Zobrazenie pouZ {vané na ukladanie a nad tanie projektov.

Prednastavené (s

Jedna zo 64 vzoriek (dve strany z 32), ktoré je moZz né vybrat pre kaz du

Ukas ka Dréaha na bicie
stopu bici ch.
vybrany)
Jedna zo 16 pamati, ku ktorym je moZ né priradit’ viacero Patternov a
Podrz te Shift (zatial ©
, X L Pattern Chainov, takZ e dlhSia sekvencia m&z e byt spustena jedinym
Scéna Pohl'ad mixéra je

vybrany)

padom. Scény méz u byt dalejret’ azené, aby sa vytvorila sekvencia.

Sekundarny pohlad

Shift + tladdlo,

alebo dvakratt uknite na a

VSetky zobrazenia pri stupné pomocou klavesu Shift v kombinacii s inym
tladdlom sa oznadiju ako sekundarne zobrazenia.

K tymto zobrazeniam moZ no pristupovat aj opakovanym stld@nim

tladdlo pri slusného tladdla na prepi nanie medzi sekundarnym a primarnym zobrazeni m.
Sekvencia Subor sputanych scén.
Umoz nuje ovladanie MIDI hodi n a nastaveni Tx/ Rx, vyber MIDI kanalov
) . pre kaZz du stopu a nastavenie jasu padu. Normalna prevadzka je pozastavena,
Shift + UlozZ it

Stranka nastavenia

kym je otvorena stranka nastaveni .
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Termin

Tladdlo

Defini cia

Boa ret’ az

Shift + FX

Metdda umoZ fujuca zdsahom bubnovej stopy modifikovat

dynamiku nét syntetizatora.

Krok

KaZ da stopa v 3abldne je spodatku zaloZ end na 16 alebo 32
krokoch, hoci kratsie 3ablény I'ubovol nej di 7 ky je moz né

definovat’ v zobrazeni nastaveni Sablony. Pozritiez Mikro krok.

Krokové tladdla

Sthrnny nazov pre skupinu tladdiel, ktord obsahuje tladdla Note,

Velocity, Gate a Probability .

ReZ im zastavenia

Prevadzkovy rez im Circuit Tracks, ked'sekvencer nebeZ i.

Predvol ba (s vybratou

Jedna z 6smich Sablén, pre ktoré je moZz né vybrat

Sabléna o
stopou MIDI) kaz du MIDI stopu.
Jeden z 6smich prvkov, ktoré mdz u prispiet k projektu:
syntetizatory 1 a 2, MIDI 1 a 2. Bicie 1 az 4.
Sledovat’

Kedstlad te tladdlo stopy, vZ dy prejdete do zobrazenia pozndmok

pre danu stopu.

Pohl ad na rychlost Rychlost’ Umoz fuje Upravu rychlosti kroku.
Jednym z réznych spésobov, ako moZ no pouz it 32 mriez kovych podloz iek
vyhliadka
na zobrazenie informacii a umoZ nenie interakcie pouz ivatela.
Funkcia, ktora zachovava zobrazenie krokov aktudine
) zvoleného vzoru, pri®m vam umozZ fuje vybrat iny vzor alebo
Zobrazit zémok Shift + vzory

prehravat iné vzory v Sabléne
ret az.
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Pohl ad zhora

CIRCUIT TRACKS

Master Volume 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

s .-'.‘ /-’. /,l
- - - -
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation

Synth 1 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity FX

Fixed Side Chair

Gate B

Micro Step Rec Quantise

Pattern
\ Settings

Probability

hracia mriez ka s 32 padmi - matica padov 4 x 8; vnutorne osvetlené RGB LED diédami.

V zavislosti od zvoleného zobrazenia méz e byt mriez ka ,rozdelena” na logické oblasti s réznymi
funkcie.

Master Filter - ototy ovladacso stredovou zardZ kou a RGB LED: ovlada frekvenciu filtra celého mixu,

ako na analégovom syntetizatore. Je vz dy akti vny.

Ovladanie makra 1 az 8 - osem multifunkdych otodych kédovadv s pridruz enou RGB LED. Dostupnost
a funkcia tychto ovladaci ch prvkov sa li Si v zavislosti od réznych zobrazeni Circuit Track: legendy
panelov viak vo vieobecnosti popisuju funkciu kaz dého kodéra, ako je aplikovana na stopy syntetizatora

pre predvolené Patche. Pohyb ovladaci ch prvkov Macro po@s vykonu moz no zaznamenat a prehrat’ .

Master Volume - ovlada celkovd Uroven audio vystupov Circuit Tracks. 16
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Vag&ina zostavaju cich tladdiel vyberie mriez ku s 32 padmi na zobrazenie konkrétneho zobrazenia. Kaz dy pohl'ad
poskytuje informacie a ovladanie konkrétneho aspektu konkrétnej stopy, vzoru alebo zvuku

vyber, Upravy @sovania atd VSimnite si tieZ , Z e niekol ko tladdiel ma dodatodu funkciu ,Shift”, ktora je na tladdle

(alebo nad ni m) ozna&na legendou v mensom pi sme.

Mnohé tladdla - vratane G Record - maju okamz ity (dIhé stla&nie) aj blokovaci rez im (kratke stla&nie). DIhym

stla@ni m sa do@sne zobrazi pohlad na toto tladdlo, ale iba vtedy, kedje tladdlo stla@né. Po uvol neni sa zobrazenie vrati
do stavu pred stlai&ni m tladdla.

Kratke stlainie tladdla prepne zobrazenie mrieZ ky na zobrazenie naprogramované v tladdle. The

Tladdlo nahravania je Specidlny pri pad, pretoZ e nevyvolava alternati vne zobrazenie mriez ky, ale jeho momentalna

dnnost’ umoz fuje rychle zapnutie a vypnutie reZ imu nahravania.

elaﬁdiel stop: Synth 1 a2/MIDI 1 a2 /Drum 1 az 4 -tychto osem tladdiel vybera rézne zobrazenia mriez ky .
Ich dnnost’ sa mierne Ii $i v zavislosti od inych akcii pouZ ivatela.
alaﬁdiel krokov: Pozndmka, Rychlost' , Brana a Pravdepodobnost - prepi naju mriez ku na dalSie zobrazenia a
umoZ fuju individudlne zadanie, vymazanie alebo Upravu parametrov kaz dého kroku vzoru pre aktudlne zvolenu

stopu. V8imnite si, Z e pravdepodobnost  je funkcia Shift tladdla Nastavenia vzoru .

ouastavenia vzoru - prepne mrie? ku do zobrazenia , ktoré umo? fuje Gpravu di 7 ky vzoru,
rychlost’ prehravania a smer pre aktualne zvolent skladbu.

@tep Page (1-16/17-32) - vyberie, G je vzor pre aktualne zvolenu stopu
spodatku 16 alebo 32 krokov na di 7 ku. Kedje vybraty 32-krokovy vzor, farba legendy tladdla sa po&s behu sekvencie
zmeni, aby indikovala, ktort ,polovicu” sekvencie prave zobrazuje mriez ka. M&Z ete si vybrat 16- alebo 32-krokovy
vzor na l'ubovol nej stope.

atupnice - otvori Zobrazenie mierok: umoZ huje vyber jednej zo Sestnastich réznych hudobnych mierok

syntetizatorovu klaviatiru a tiez vam umozZ nuje transponovat’ syntetizatorovu klaviatiru na vyssi alebo niz Si klaves.

@atterns - otvara zobrazenie Patterns: umozZ fuje uloZ it viacero vzorov pre kaz dy syntetizdtor, MIDI a

bubnovu stopu a spojit’ ich, aby vytvorili ret’ azec vzoru.

@\/Iixer - umoz fuje zobrazenie Mixer View, kde méz ete stimit alebo upravit Urover kaz dého syntetizatora, bubna

a audio vstup tvoriaci sekvenciu a tieZ na posuvanie kaZ dej stopy cez stereo obraz.

@ZX - otvara pohl'ad FX; umozZ fiuje pridat’ efekty reverb a delay ku kaz dému syntetizatoru, bubnu a zvuku

vstup individualne.

@S Record a H Play - tieto dve tladdla spust aju a zastavuju sekvenciu (Play) a vstupuju
ReZ im nahravania (Record). V reZ ime prehravania bude podit' v3etko, ® hrate na mriez ke; v rez ime nahravania
bude v3etko, © prehravate, podut atiez sa prida do sekvencie.

@Jredvol'ba - otvori zobrazenie predvolieb pre aktualne vybratu skladbu. Kaz da stopa syntetizatora méz e pouz ivat
ktorykol'vek zo 128 Patch, kaz da MIDI stopa m&z e pouZ ivat ktordkolvek z &smich MIDI Sablén a kaz dé stopa bici ch

mo&Z e pouz ivat ktorukolvek zo 64 samplov perkusii . Predvol by syntetizatora a bici ch su usporiadané na stranach 32.
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@J a K - tieto dve tladdla maju rézne funkcie (a farby) v zavislosti od
aktualne vybraté zobrazenie. V Note View vam umozZ fuju posunut vySku ténu syntetizatorovych
padov alebo MIDI stép nahor o jednu az pat oktav alebo nadol o jednu az 3Sest oktav pri
zadavani nét: rozsah vySky tonu kaz dej stopy je nastavitel ny nezavisle. V niektorych inych
zobrazeniach umoZ fuju vyber druhej stranky, napr. v zobrazeni Pattern View vdm to umoZ nfuje

vybrat’ siz 6smich vzorov na stopu, hoci s zobrazené iba Styri naraz.

@Tempo and Swing - Tempo vam umozZ fuje nastavit BPM (tempo) sekvencie pomocou Macro
control 1; Swing meni na@sovanie medzi krokmi, aby sa zmenil 'pocit' zo vzoru, pomocou Macro

2 na Upravu. V tomto rez ime Macro 5 upravuje Groven kliknutia.

@Vymazat’ - umoz huje vymazat jednotlivé kroky sekvencie, uloz ené pohyby ovladania makra,

vzory alebo projekty.
@Duplikovat’ - funguje ako funkcia kopi rovania a vkladania vzorov a jednotlivych krokov.
@Uloi it aprojekty - umoz ni vamulozZ it aktualny projekt a otvorit' predtym uloz eny projekt.

@Shift - viaceré tladdla maju ,druhu funkciu”, ku ktorej sa dostanete podrz ani m kladvesu Shift

a stla@ni m pri sluSného tladdla. Aby ste sa vyhli drz aniu tladdla Shift, mdz ete povolit' ,Sticky Shift".

Ked'stlad te Shift, sprava sa, ako keby ste ho podrZ ali, kym ho nestlad te druhykrat.
Ak chcete povolit' funkciu Sticky Shift, vstl pte do zobrazenia nastavenia a stlade klaves Shift. Sticky Shift je zapnuty, kedje Shift

tladdlo je jasne zelené.
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Zadny pohlad

MIDI OQutputs Inputs

Q/ystupy - L/Mono a R - hlavné audio vystupy Circuit Tracks na dvoch %" TS jack konektoroch.

Max. vystupna uroven je +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Bez zastrdky v zadsuvke R poskytuje zdsuvka L/Mono mono mix L
a R kanalov.

Qaync -3,5mm TRS jack konektor dodavajuci hodinovy signal s amplitidou 5V rychlost ou
proporcionalne k hodinam tempa: skutody pomer je moz né nastavit v Setup View. Predvolena rychlost’ je

dva impulzy na Stvrt’ hodinu.

9 ﬂ (Sluchadld) - sem pripojte par stereo sltchadiel. Hlavné vystupy zostavaju akti vne, kedje za.ﬂuté

zastr&ka. Sluchadlovy zosilfiovacdokaz e dostat’ +5 dBu do paru 150 ohmovych stereo sltchadiel.

GIIIDI In, Out a Thru - Standardna sada troch MIDI konektorov na 5-pinovy ch DIN zdsuvkach. UmoZ fiuje spustenie
externého zariadenia pomocou MIDI sekvencii Circuit Tracks alebo externych ovldda®v na prehravanie
syntetizatorov Circuit Tracks a zmenu parametrov syntetizatora a efektov. VSimnite si, Z e port MIDI Thru méz e
byt nakonfigurovany v zobrazeni Advanced Setup View, aby fungoval ako klon portu MIDI Out; podrobnosti

najdete na strane 107.

g/stupy 1 a2 - dva externé audio vstupy: tu pripojené signaly linkovej Grovne moz no miesat
s interne generovanymi zvukmi a méz u byt individudlne spracované sekciou FX. MéZ u byt tieZ potla@ené

bubnovymi stopami. Vstupy st nevyvaz ené na %" TS jack konektoroch.

G ‘%’ - USB-C port. Toto je tieZ jednosmerny vstup do jednotky pre externé napajanie a nabi janie batérie.
S jednotkou sa dodava kabel typu C na typ A. Pripojte sa k pod ta®m na rozhranie s komponentmi Novation.
Port je kompatibilny s triedou MIDI; pripojte k inym zariadeniam podporujicim MIDI cez USB na prenos a
pri jem MIDI dat. Pou? iva sa aj na aktualizicie firmvéru. POZNA MKA - Port USB Circuit Tracks neprenésa

zvuk.
QnicroSD - zapojte sem kompatibilnt kartu microSD a uloZ te alebo importujte bali ky projektov.

1
9 O - ,makky” vypi na¢ aby ste predisli nedmyselnému zapnutiu/vypnutiu, stlade cca. jeden
druhy je potrebny na zapnutie alebo vypnutie jednotky. Tladdlo ma integrovand LED di6édu, ktora svieti

nazeleno, d m signalizuje, Z e sa vnutorna batéria nabi ja.

Qensington MiniSaver - ak si to Z elate, zaistite si okruhové drahy na vhodnu konstrukciu.
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Zaklady

Zapnutie jednotky

Pripojte dodany siet ovy adaptér k portu USB pomoco.odaného kabla a zapojte adaptér do

elektrickej siete. Tym sa zabezped Uplné nabitie internej li tiovej batérie.

Pripojte hlavné vystupy k monitorovaciemu systému (napajané reproduktory alebo samostatny zosilfiovaca

pasi vne monitory); pri padne zapojte sltichadla, ak chcete.

Dlho stla¢e tladdlo POWER . anamriez ke sa pribliz ne zobrazi Gvodny displej

pat  sekidnd:

Po Gvodnom spusteni sa farba displeja zmeni z bledo&rvenej na jasne zelenl postupne zhora zl'ava doprava,

© indikuje nad tanie bali ka.

Po spusteni sa zobrazenie mriez ky zmeni na nie® také, ako je uvedené niz Sie: 20
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Krok, pri
ktorom je

sekvencer
zastavenyspulzuje modro/bielo
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Zad name

Do pamati sme vopred nahrali 16 demo projektov, aby ste mali predstavu o tom, ako Circuit Tracks

Tvorba. Stlage tladdlo ’ tladdlo prehréva. mali by ste podut prvé demo Session.

Ak este nesvieti, stlade tladdlo Synth 1 Circuit Tracks teraz z'azuje Note View pre syntetizator 1. Dva spodné riadky - pady
syntetizatora - predstavuju ,Oblast prehravania”, kde méz u byt spustené noty, zatial © dva horné riadky - kroky Patternu -
zobrazuju postup cez Pattern.

Stlaeni m Synth 2 zobrazi te Play Area a Patterny Synth 2. VSimnite si, Z e tony syntetizatora 1 s kédované fialovo a tény
syntetizatora 2 svetlozelené; kedstlad te vzorovy krok, ktory obsahuje notu,

pad zodpovedajuci note sa zmeni na bielu. Podobne su Pattern pads bledomodré, ale otd@ju sa

biela, kedsa ,kurzor prehravania” pohybuje po vzore.

Teraz stlade tladdlo Drum 1 : zobrazenia pre bicie su vel mi podobné tym pre syntetizatory.

Dva horné riadky su kroky Pattern a dva dolné riadky su jednou zo Styroch stranok samplov perkusii : ostatné strany
moZ ete vybrat pomocou tladdiel J a K. Zisti § to

kaZz da strana predstavuje stpravu. Bubny 1 a 2 st kopacie bubny, 3 a 4 st snares, 5 a 6 su zatvorené hi

klobuky, 7 a 8 su otvorené hi-haty, 9 az 12 maju tendenciu byt dodatodé perkusiea 13 az 16

su melodické zvuky.

Na bici ch stopadch moZ no spust a& zadavat v krokoch poklepani m na timené modré pady, ktoré zaberaji hornt polovicu
mrieZ ky. Krok, ktory obsahuje spust , bude svietit' jasne modro (alebo ruz ovo, ak krok obsahuje prevratent vzorku). Ak

chcete odstranit’ spust’ z kroku, znova klepnite na pri slusny pad.

Uz stesitiez vSimli, Z e rézne trate pouz ivaju rézne farby na rychlu identifikaciu: tento princi p plati pre va&inu zobrazeni tras

okruhu. Farby su (pribliz ne):

Sledovat' _ Farba podloz ky
Syntet 1 fialovy
Syntet 2 Svetlo zelena

MIDI 2 RuZ ové
Bubon 1 OranZ ova
Bubon 2 7 Ité
Bubon 3 Fialova
Bubon 4 Aqua

Stlage tladdlo > Tladdlo Play na zastavenie.

Neskér v pri rudke vysvetli me, ako si méz ete vybrat' zvuk syntetizatora a bubna, ktory chcete vo svojom patterne, a tiez ako

md&z ete so zvukmi manipulovat' v redlnom @se.
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Nad tavanie a ukladanie

Kedstlad te ’ Zahrajte si prvykrat po zapnuti Project which Circuit Tracks

prehravanie, bude to posledné pouz ité pri vypnuti. Tovarenské demo popi sané v predchadzaju cej @sti

bolo nad tané do pamat’ ového slotu 1.

e
Ak chcete nad tat' iny projekt, pouZ ite zobrazenie projektov. Stla@ni m Projécm‘ otvorte toto:

K dispozi cii je 64 pamat ovych slotov, ktoré su usporiadané ako dve strany po 32. Na rolovanie medzi

stranami pouz ite tladdla J a K. KaZz da podloZ ka zodpoveda jednému z pamat’ ovych slotov. Farba podloz ky oznadije
stav slotu:

* Biela - aktualne vybrany projekt (biely bude len jeden pad)
* Jasne modra - slot obsahuje budProjekt uloZz eny pouz ivatel om* alebo vyrobny demo projekt
* Dim blue - slot je prazdny

* Pozrite si vSak odsek ,Zmena farieb projektu” na strane 97.

Ak stale experimentujete, m&Z ete sivybrat ind ukadz ku tovarne na podivanie a hranie. V rez ime prehravania
mo&Z ete preskakovat medzi uloZz enymi projektmi: aktualny projekt sa dokond

jeho aktualny vzor pred spusteni m nového projektu. (Ak pri vybere iného projektu podrz ite stlai&ny klaves Shift,

okam? ite sa spusti prehravanie.)

Projekty nad tané, kedsekvencer nie je spusteny, sa budl prehravat tempom, ktoré bolo v platnosti, ked
bol projekt uloz eny.
Projekty nad tané po@s spustenia sekvencera sa budu prehravat v aktualne nastavenom tempe.

To znamena, z e simd&z ete vyvolat rézne projekty postupne s istotou, Z e tempo zostane konstantné.
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Na slotoch obsahujucich tovarenské demo projekty nie je ni¢zvlastne: ak chcete, méz ete ich prepisat : vz dyich

m&Z ete znova nad tat pomocou komponentov Novation.

Ak chcete uloZ it projekt, na ktorom ste pracovali, nemusi te byt v zobrazeni Projekty . Ak stlad te Save @ na
tladdlo blikad na bielo; ak ho stlad te druhykrat, rychlo zablika na zeleno, @ m potvrdi proces ukladania. V tomto
pri pade sa vSak va3a praca uloZ i do poslednejvybranej paméate projektu, © bude s najva&ou pravdepodobnost’ ou

ta, ktora obsahovala starSiu verziu; starSia verzia bude prepi sana.

Ak chcete svoju pracu uloz it do inej pamate projektu (pévodnu verziu ponechat’ nezmenenu), prejdite do
zobrazenia projektov. Stlade Uloz it ; Save a pad pre aktualne vybrany projekt budu blikat’ bielo.
Stlade iny pamat’ ovy pad: vSetky ostatné pady stmavnu a vybrany pad bude asi sekundu rychlo blikat' na

zeleno, aby sa potvrdil proces ulozZ enia.

Na ul'ah&nie identifikacie projektov mdz ete priradit jednu zo 14 farieb ktorejkol' vek podloz ke v zobrazeni

Projekty. Pozrite si @st' ,Zmena farieb projektu” na strane 97.
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Poduc od nuly

Ak ste uz oboznameni s tvorbou hudby pomocou hardvéru, pravdepodobne méz ete tito @st' preskodt’ !

Ale ak ste novadk, moéz e savam to hodit’ .

Kedbudete chvi [ u experimentovat’ s ukaz kovymivzormi z vyroby, pravdepodobne budete chciet vytvorit vzor od

zadatku.

Vyberte Projekty a vyberte prazdny pamat ovy slot. Teraz vyberte bubon 1 v zobrazeni pozndmok. Ked'stlad te

° Prehrdvanie uvidi te biely pad (kurzor prehravania), ktory postupuje cez 16 krokov vzoru:

B HRAT
C Pads 1-16: Pattern Steps
/W
| Pads 17-32: Vzorky bubna
Predvolena vzorka bubna . p—
(Jedna strana zo Styroch)

Zatial nebudete ni¢podit’ .

POZNAMKA: Na okruhovy ch dradhach su $ablény tandardne dlhé 16 krokov. Toto je moZ né zmenit na 32 krokov pre

ktorukol'vek alebo vietky z ésmich skladieb. Tato téma je vysvetlena v @sti ,Krokova stranka” na strane 76.

Pre jednoduchost’ pouZ iva diskusia v tejto @sti 16-krokové vzory ako pri klady. (V skutodosti méz u mat’ vzory 'ubovol ny

potet krokov az do 32; di 7 ka vzoru je popi sana dalej v pou? i vatel skej pri rude.)

Ak chcete vytvorit' kopaci bubon ,Styri na poschodi“, vyberte zvuk bubna, ktory sa vdm pad, zo slotov 1 alebo 2 stpravy
pomocou dvoch spodnych radov padov: vybrany pad sa jasne rozsvieti. Potom kratko stlade* pady 1, 5, 9 a 13 v dvoch hornych

radoch podl'a obrazka a stlade Play:

*Mnoho tladdiel Circuit Tracks ma odliSné spravanie v zavislosti od toho, @ je tladdlo ,stla&né” (pol sekundy alebo menej)
alebo ,dlho stla&né”. V tomto pri pade dlhym stla&ni m na podloZ ke krokov aktivujete krok pre oto&nie vzorky: tato funkcia

je popi sana na strane 63.
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P HRAT

( Pads 1-16: Pattern Steps
|

/ Pads 17-32: Vzorky bubna

Nova ukaz ka bubna

Po@s prehravania Patternu méz ete vybrat' iny sampl bubna jednoduchym stla@&ni m iného padu v spodnych dvoch

riadkoch: m&7Z ete pou? it ktorukol vek zo Styroch vzorovych stranok.

Teraz pridajte maly bubon do dalSi ch krokov v poradi rovnakym spésobom vyberom Drum 2 in
Poznamka Zobrazenie a vyber inej vzorky bubna; malé bubny st hlavne vo vzorkovych slotoch 3 alebo 4
Supravu.. Samozrejme méZ ete mat  hity zbubna 1 a bubna 2 na rovnakom kroku, ak sito Z elate. Pridavanie

aalsi ch bici ch hitov do skladieb Drum 3 a Drum 4 je rovnaky proces.

Ak chcete vymazat' Uder bubna, znova stlade jeho pad: méz ete to urobit po@s prehravania alebo zastavenia

sekvencie. Jasne osvetlené podloz ky vam povedia, kde su hity.

Teraz m6Z ete pridat poznamky syntetizatora. Stlaieni m tladdla Synth 1 otvori te zobrazenie poznamok
Synth 1. Spodné dva riadky predstavuju hudobnu klaviatiru, horné dva ukazuju, kde sa v poradi nachadzate. KedPlay
stlad te, m&Z ete vidiet' , ako biely pad postupuje cez kroky (a podut’ v3etky bubny, ktoré mate

uZ naprogramované).
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Pri vSetky ch mierkach (pozrite si ,Vahy" na strane 31) okrem chromatickej vyzera zobrazenie mriez ky takto:

> HRAT

Pads 1-16: Pattern Steps

Pads 17-32: Synteticka klavesnica

.Kldvesnica” ma dve oktavy, priom ,bledSie” pady predstavuju zakladné tony. Kym
Tladdlo Record svieti, vSetko, ® prehrate v niektorom zo zobrazeni Synth (Synth 1 alebo Synth 2), sa zaznamena

do krokov v Patterne.
Ked'ste v zobrazeni poznamok pre jeden zo syntetizatorov, tladdla Ka) zmenia roE;_;_é?h vy Sky ténu aktualne
zvolenej klaviatury syntetizdtora o jednu oktavu pri kaZz dom ich stla@eni. Ak si@sne stlad te K aj J, klaviattira sa

resetuje na predvolenu oktavu pre Patch.

Zakladna nota predvolenej oktavy je ,stredné C” na Standardnej klavi rnej klaviature.

Pre klasicku klavi rnu klaviatdru vyberte Scales  a potom stlg&e Pad 32 (pravy dolny), ktory sa jasne
rozsvieti. To dava klavesnici chromatické Skalovanie a rozloZ enie sa li Si od rozloZ enia v ostatnych
mierkach:

= HRAT
Pads 1-16: Pattern Steps
C# D# F# G# A#
Pads 17-32: Synteticka klavesnica
C D A F G A B (&

Chromaticka mierka ponuka vSetkych dvanast’ noét v oktave; aby sa im zmestila, ,vel kost' “ klavesnice je

zredukované na jednu oktavu.
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The Synths

Kaz da stopa syntetizatora vyuz iva vykonny a vSestranny syntetizator. Circuit Tracks vdm ponutka jednoduché
pouz ivatel'ské rozhranie, ktoré vdm umoz ni vel mirychlo vykuzlit skvelé zvuky. Synteticka sekcia je vybavena

128 skvelymi tovarensky mi opravami, ktoré vam poskytnu Siroku Skalu zvukov, od ktorych méz ete za@at' .

Tato @st pouz ivatel'skej pri ruky pojednava o funkciach syntetizatora podrobnejsie.

Prehravanie syntetizatora

Dve stopy syntetizatora - Synth 1 a Synth 2 - funguju identicky. Jediny rozdiel je vo farbe padu - klavesy Synth 1
su podsvietené fialovo a klavesy Synth 2 si bledozelené; vysoké a ni zke
tony v kaz dej oktdve su v oboch pri padoch bledSie ako stredné klavesy. Tato farba

kodovanie je konzistentné v inych zobrazeniach.

Ak chcete prehrat’ syntetizator v redlnom @se, vyberte jednu zo stép syntetizatora Synth 1%alebo Synth 2 a potom
Note Toto umiestni mrieZ ku do zobrazenia Note pre vybraty syntetizator. Pozndmka sa rozsvieti fialovou alebo
svetlozelenou farbou podl a toho, ktora stopa syntetizatora je zvolena. Dva spodné rady mriez ky tvoria synt
klavesnice, zatial ®© dva horné riadky zobrazuju 16 krokov vzoru*. VSimnite si, Z e sU podsvietené bledomodro okrem

Jkurzora”, ktory blika na bielo.

Syntet 1
vybrany

Bubon 2 Bubon 3 Bubon 4

Aktualny krok
pulzuje modré/biela

o N

\* AT }_
1 2 3 4 5 6 7 8
"~ Zobrazenie vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Synteticka klavesnica 1
25 26 27 28 29 30 31 32

*M&z ete mat ajvzorysaz 32 krokmi - pozrite si stranu 76.
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Syntet 2
vybrany

Krok kam

sekvencerje Syntet 1 MIDI 2 Bubon 1 Bubon 2 Bubon 3 Bubon 4
zastavené pulzy
modra’/bi&&
A At
1 2 3 4 5 6 7 8
—_ Zobrazenie vzoru _
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Klavesnica Synth 2 _
25 26 27 28 29 30 31 32

S vynimkou chromatickej stupnice (pozri ,Vahy", strana 31), horny riadok syntetizatora
klaviatira obsahuje noty o oktavu vysSie ako v druhom rade. Najvyssi tén niz Sich
oktava (Pad 32) je vz dy rovnaka ako najniz Sia nota vys3ej oktavy (Pad 17). Teda do

hrajte noty cez dve oktavy vo vzostupnom poradi, zatite padmi 25 az 32, potom 18 az 24.

Kedje okruh Circuit Tracks zapnuty a je vybraty prazdny projekt, je moz né ho zmenit

.rozloz enie” kldvesnice tak, Z e spodna nota v oktave je nie® iné ako C - pozri stranu 33.

Syntetizator ma celkovy rozsah 10 oktav; méz ete pristupovat’ k vy3Si m alebo niz Si m parom oktadv pomocou
tladdlajaK  VSimniteSl¥ e prinastaveni najniz 3ej oktavy je ,velkost “klaviattiry

obmedzené.

RozSi rené zobrazenie poznamky

Ak chcete zi skat' klavesnicu so SirSi m rozsahom, podrz te Shift ©/a'stlade Note  VSimnite si teraz

osvetl uje zlato. Toto sa nazyva rozsi rené zobrazenie poznamok a odstrani zobrazenie vzoru v dvoch
hornych riadkoch mriez ky a nahradi ho klavesmi pre dalSie dve vy3Sie oktavy zvolenej stupnice.

Pri padne stlade Pozndmka , kedste uz v zobrazeni pozndmok , aby ste prepi nali medzi zobrazeni m poznamok a rozsi renym

Poznamka Zobrazit' .
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Syntet 1
vybrany
o
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Synteticka klavesnica 1
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Syntet 2
vybrany

Syntet 1

o o

9 10 11 12 13 14 15 16

& Klavesnica Synth 2

25 26 27 28 29 30 31 32

Toto zobrazenie je vel'mi uz itodé pri nahravani pozndmok syntetizatora v redlnom @se.

Roz3i rené zobrazenie pozndmok moZ no zrusit opatovnym stlaeni m tladdla Pozndmka ; horné dva riadky mriez ky obnovia zobrazenie

krokov vzoru.
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Vahy

Circuit Tracks je mimoriadne flexibilny v tom, ako vdam umoz fuje konfigurovat notové bloky v hracej mriez ke tak, aby vyhovovali
réznym hudobnym napadom v ténine aj stupnici. Existuju dva aspekty uré@nia spésobu poznamky

podloZz ky su rozloz ené: stupnica a koreriova nota.

K dispozi cii je az 16 hudobnych stupni c: medzi ne patria tie, ktoré st bez né v zapadnych hudobnych Styloch, ako je dur,
prirodzena molova, pentatonika a chromatika, ako aj nezvy@jnejsie stupnice (alebo rez imy), ako je Dorian, Lydian a Mixolydian.

Nie v3etky tieto stupnice obsahuju osem nét, aj kedjedina, ktord ma viac ako osem, je chromaticka s 12.

Nemusi te rozumiet’ hudobnej teérii, aby ste mohli pouz ivat rézne stupnice. Pretoz e
Circuit Tracks vdm umoZ fuje zmenit' pouZ ivanu mierku po vytvoreni vzoru, je 'ahké zi skat' predstavu o ich
Udnku a rozdieloch. Zaznamenaijte jednoduchy vzor nét syntetizatora a
potom to prehrajte pomocou réznych mierok. VSimnete si, Z e s niektorymi stupnicami sa niektoré tény posuvaju nahor alebo
o poltén niz Sie aZ e to dava ,melddii”, ktord ste zloz ili, celkom odlisné ,nalady” alebo ,pocity”, z ktory ch niektoré budu

viac vyhovovat tomu, © sa snaz ite dosiahnut’ , nez iné.

Okrem toho, aj kedje predvolena klaviatlra zaloZ ena na téne C (ako je popi sané v predchadzajlcej @sti), je moz né

predefinovat najniz Siu znejucu notu na aku kol vek notu zvolenej stupnice.

Mierka aj zdkladna nota sa nastavuju pomocou zobrazenia Scales View, ku ktorému sa dostanete stla@ni m tladdla Scalee-

Zobrazenie mierky bude vyzerat podobne ako niz Sie:

C# D# F# G# A#
Aktudlne vybrané 1 2 3 4 5 6 7 8
Uvodna poznamka

- Vyber kl'tiovych slov._

D A F G A B
10 11 12 13 14 15 16

/meopzmv MELODICKY HARMONICKY BEBOP
o MAJOR DORIAN FRYGIAN MIXOLYDIAN o .
MALY MALY MALY DORIAN
17 18 19 20 21 22 23 24
__ Vyber mierky

Aktudlne vybrané

stupnica

S MALY MADARSKY UKRANSKY R S CELY
PENTATONICKY MALY DORIAN ™

25 26 27 28 29 30 31 32

CHROMATICKY
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Vyber mierky
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rovnaké rozloZ enie ako tladdla na vyber kl'tt ©vych pozndmok v zobrazeni mierky. V rozsi renom zobrazeni poznamok s vybratou

Horna oktava (Cn az Cn+1)

NiZ Sia oktava (Cn-1az Cn)

Chromaticka stupnica v roz3i renom zobrazeni poznamky (synt. 1)

chromatickou stupnicou sa zobrazi dvojoktavova klavesnica:

Cn+1

Cn-1 Cn

Koreriova poznamka

Predvolena zakladna nota pre vSetky stupnice je C. V zobrazeni mierok na strane 31, Pad 9, zodpovedajuci C, svieti

tmavSou modrou ako ostatné Pady. Ak chcete zmenit' korefiovi pozndmku klavesnice

v zobrazeni pozndmok stlade ind kldvesnicu na vyber k't vy ch slov v zobrazeni mierky. (VSimnite si, Z e hlavna pozndmka
vyberové pady vz dy zobrazuju oktavu od C do B.) Kedvyberiete ind zdkladnu notu, osvetlenie padu sa zmeni, aby indikovalo noty

dostupné v aktudlne zvolenej stupnici pre novu klavesu.

Napri klad, ak pracujete v durovej stupnici a ako zdkladnd poznamku vyberiete G, zobrazenie mierok

bude vyzerat' takto:

G vybrany ako koref

Vyber kl'tivy ch slov

Poznamka

__'__,_——'-__F
. - 19 201 22 23 24
Hlavna stupnica L - A =
vybrany __ Vyber mierky o
25 26 27 28 29 30 31 32

Horné dva riadky teraz zobrazuju noty tvoriace stupnicu G dur: G, A, B, C, D, E a F#.
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V zobrazeni pozndmok bude teraz kaz dy z dvoch spodnych riadkov (alebo kaz dy zo v3etkych Styroch riadkov v roz8i renom zobrazeni poznamok)
zneju tény stupnice G dur, od G po G' (kde G' oznadije tén o oktdvu nad G). Rovnaky princi p moZz no pouz it na

zmenu mierky pozndmkovy ch blokov syntetizdtora v zobrazeniach poznamok na l'ubovol ny korerovy kl'ti¢

Ak ste uz vytvorili projekt vratane nét syntetizatora, méz ete zmenit keynote tak, aby ste noty transponovali, aj ked'sa
projekt hra. M6z ete tiez zmenit samotnu mierku za existujicu

Projekt. V tomto pri pade niektoré poznamky pri tomné pri vytvarani nemusia v novej mierke existovat .V takej

V pri pade Circuit Tracks urobi inteligentné rozhodnutie o tom, ktord notu zahrat' namiesto toho

zvy@jne je budjeden poltén nad alebo pod pévodnou notou. Zmena stupnice tymto spdsobom nie je deStrukti vna: méz ete

sa vratit k pévodnej stupnici a tdny budu zniet' tak, ako predtym.

Vyber zaplat

Kaz da z dvoch stdp syntetizatora méz e pouz ivat ktorykolvek zo 128 predinStalovanych oprav, ktoré boli vyvinuté

Specialne pre Circuit Tracks. Zaplaty su usporiadané ako Styri strany z 32 v zobrazeni zaplat.

Pre otvorenie Patch View pre aktualne zvoleny syntetizator (tj Synth 1 alebo Synth 2), stlade Preset Toto otv.Patch
View Page 1, ak je vybraty Synth 1 a Patch View Page 3, ak je vybraty Synth 2.V kaZz dom pri pade m&z ete zvolit' dalSie

stranky pomocou tladdiel J a K VSimnite si, Z e jas symbolov tladdiel J a K sa men@dt’a&héhoama ktorej stranke sa

Pad zodpovedajuci aktudlne zvolenému Patchu bude osvetleny bielou farbou a ostatné budu fialové (Synth 1) alebo
svetlozelené (Synth 2). Patch 1 (Pad 1 na strane 1) je predvoleny Patch pre Synth 1 a

Patch 33 (Pad 1 na strane 2) je predvoleny Patch pre Synth 2.

Ak chcete vybrat iny Patch, stlade jeho pad. Syntetizator (1 alebo 2) teraz prevezme zvuk definovany novym Patchom.
Patch méz ete zmenit , kedje Pattern spusteny, aj kedprechod nemusi byt UGplne hladky, v zavislosti od bodu v
Patterni, kedje pad stla@ny. Zmena

Zaplata nemeni zaplatu povodne uloZz enu so vzorom, pokial projekt znova neulozZ i te.

Komponenty méz ete pouz it na nad tanie zaplat na okruhy; tymto spésobom mate kontrolu nad podatodhy m patchom

pre nové projekty.

Ukaz ka opravy

V zobrazeni Patch View si m&Z ete vypodit’ , ako zneju zaplaty , pomocou funkcie ukdz ky zaplaty Circuit Tracks. Ukaz ka
opravy berie do Uvahy aktualne nastavenie mierky a korefiovej poznamky pri ski3ani a

Naplast' .

Ak podrz ite stlaeny klaves Shift a si@sne stlad te pad v zobrazeni Patch View, nahl'ad je vypnuty; to méz e byt Z iaduce
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pri Z ivom vystupeni, kedviete, ktory patch pouz ivate a nepotrebujete ho podut’ privybere.

Ukaz ka patchu je zakazana, kedje okruh Circuit Tracks v rez ime nahravania a prehravanie je akti vne.

Vyber externej opravy

Synth Patche mozZ no vyvolat' aj z externého MIDI ovlddad odoslani m sprav Circuit Tracks MIDI Program Change
(PGM): predvolené MIDI kanaly s Channel 1 (Synth 1) a Channel 2 (Synth 2), hoci MIDI kanaly méz u byt preradené v
Setupe . Vyhliadka. Okrem toho musia byt' trasy okruhu nastavené na priji manie sprdv o zmene programu: opat je to

predvolené nastavenie, ale Uplné informacie najdete na strane 104

informacie.

Samostatny dokument na stiahnutie Circuit Tracks Programmer's Reference Guide obsahuje Uplné znenie

podrobnosti.

Skimanie makier

Zvuky syntetizatora Circuit Tracks m&Z ete vo vel kej miere upravovat pomocou ovladaci ch prvko&cro Kaz dy zo 128
tovarenskych patchov dostupnych pre kaz dy syntetizator méZz e mat' az Styri parametre ,vyladené”kaz dym ovladaci m
prvkom Macro, aby sa zmenil zvuk. Primarna funkcia kaz dého makra je ozna&na pod gombi kom, ale poditel' ny efekt
akéhokol vek nastavenia bude do znatej miery zavisiet od samotného zdrojového patchu: na niektorych

Zaplaty Udinok daného makra bude zretel nej&i ako priinych.

Kaz dé makro ma pod gombi kom RGB LED di6du, ktora svieti budfialovou alebo svetlozelenou farbou podl a toho, ktory
syntetizator je zvoleny. Otothé ovladac su ,nekonedé”; LED diddy teda poskytuju indikaciu hodnoty parametra, pricom jas

LED diéd indikuje aktualnu hodnotu parametra ako

gombi k je oto&ny.

S urdtymi zaplatami bude niektorym makram priradena funkcia celkom odliSna od ich bez nej funkcie.
Pravdepodobne to bude aj pri pad inych oprdv, nez su predvolené tovarenské, ako su tie, ktoré boli
vytvorené pomocou Synth Editora Novation Components.

Zdaleka najlepSi m spésobom, ako pochopit’ Udnok kaz dého ovladacieho prvku Macro, je nad tat' niekol ko

réznych Patchov a experimentovat’ s ovladaci mi prvkami pod@s podivania. Zisti te, Z e s urdtymi zaplatami,

oto&nie niektorych ovladaci ch prvkov makra bude mat' poditel' ne odliSny Gdnok ako iné ovladacie prvky makra

maju rézne nastavenia. Skuste posuntt dvojice ovladaci ch prvkov k sebe, aby ste vytvorili nezvy@jny a zauji mavy zvuk
variacie. Je vSak potrebné zdéraznit' , Z e Udnky makier sa budu li it az po va&ie resp

niz Si stupen s réznyminaplast amia Z e neexistuje Z iadna nahrada za experimentovanie!
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Po@s prehravania patternu méz ete pouz it makra na zmenu zvukov syntetizatora v realnom @se. Ak rez im nahravania
Ak je akti vny, LED di6dy sa zmenia na &rvenu, akonahle otod te gombi kom, a zmeny parametrov sa teraz zaznamenaju do

projektu. DalSie podrobnosti najdete na strane 37.

Makrd je moZz né menit aj pomocou externého MIDI ovldda&@ akéhokol vek druhu. MIDI I/0 konfigurécia Circuit Tracks
bude musiet byt nastavend na pri jem dat MIDI Control Change (CC) - toto je predvolené nastavenie, ale Uplné informécie
najdete na strane 104. Varidcie makro parametrov pochadzaju ce z externého zdroja

MIDI kontrolér m&z e byt zaznamenany v Circuit Tracks presne rovnakym spésobom ako fyzicky gombi k

pohyby opi sané vyssie.

Nahravanie vzoru syntetizatora v realnom @se

Ak chcete nahrat  syntetizatorovy vzor v realnom @se, pravdepodobne budete chciet najskdr nahrat’ biciu stopu. Bubon
Patterny su podrobne rozobraté v dalsej kapitole, ale jednoduchym vy chodiskovym bodom pre rytmickd ,postel” je vybrat
Drum 1, vybrat" vzorku basového bubna zo vzorovych slotov 1 alebo 2 stpravy a stlagt Pads 1,

5,9 a 13. Potom, kedstlad te dalSie perkusie > Hrajte, budete podut’ jednoduchy 4/4 basovy bubon. M&z ete pridat nejaké
- snare zasiahne alebo vypne U der bubna alebo nejaky 1/8 alebo 1/16 hi-hat, ak chcete -

vyberom jednej alebo viacerych dalSi ch stép bici ch vloZz eni m niektorych zadsahov do patternu.

Ak si Z elate, moz ete povolit navigadhu stopu kliknutia: podrz te Shift a stlade Clear.

Pre zruSenie zopakuijte. Viac informécii na strane 88.

Zadajte zobrazenie pozndmok pre syntetizdtor 1 alebo syntetizator 2 (stlade Note a potom syntetizator 1 alebo syntetizator 2, ak eSte nie
vybraté) a spustite vzor. Ak chcete, aby vaSe noty syntetizatora presahovali Styri oktavy a nie dve (alebo dve namiesto jednej,
ak ste vybrali chromatickd stupnicu), vyberte namiesto toho moz nost Expanded Note View

(Shift + Poznamka). M&z ete si ,vypodit’ “ noty syntetizatora jednoducho tak, Z e ich prehrate proti klikacej stope a/

alebo vase dalSie skladby niekol kokrat, kym nebudete spokojni - nenahraju sa, kym nestlad te tladdlo G Record . Kedste
pripraveni ich uloz it do vzoru, stlade Record a pokradijte v hrani; po dokon&ni vzoru sa noty prehraju. Syntetické motory
Circuit Tracks su ,Sest” tonové

polyphonic” - to znamena, Z e akémukol'vek kroku v patterne méz ete priradit az Sest nét, ak mate Patch

vybrany je vhodne polyfénny.

Kedste v reZ ime nahravania, krokovy kurzor (zvy@jne biely) sa pri postupe vzorom zmeni na &rveny ako dodatoda pripomienka,

7 e sateraz chystate zmenit vzor.

Po prehrati poz adovanych nét opatovnym stla@eni m tladdla Record nahrdvanie zastavi te. M&Z ete tiez odstranit’ alebo pridat
poznamky ,manualne” - to znamena, kedvzor nebez i. Ak pracujete v rychlom tempe, je to @sto

jednoduchsie. Tato téma je podrobne popi sana v @sti ,Krok Gpravy” v Pouz i vatel skej pri ruke (strana 39).
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Tladdlo G Record ma dvojiti okamz itu/blokovaciu akciu dostupnud na niekol ky ch dalsi ch tladdlach. Ak tladdlo
podrz ite stla&né dlhSie ako pol sekundy, okruhové stopy vypadnu z rez imu nahravania hned ako ho

uvol'ni te. To znamena, Z e zaznam méz ete vel mi jednoducho prepichnit a vystrihnit jednou akciou.

Predvolené vyrobné nastavenia Projekty nad taju monofénne zvuky pre Synth 1 a polyfénne
zvuky pre Synth 2. To znamend, Z e méz ete jednoducho pouz it Synth 1 pre basovu linku a Synth 2 pre

zvuky klavesnice. Ale m&z ete to, samozrejme, 'ubovol ne zmenit' .

Kedz e sanormalne rozhodnete, v ktorej oktave budete hrat' v @se nahravania, dve tladdlad Octave  nemaju Z iadny
vplyv na vy3ku nét, kOrehrévate pattern. Ak chcete po nahravani zmenit' oktavu patternu, podrzZ te Shift a potom stlade
tladdlo Octave .

Ako pri v3etkych zmenach, posunutie oktavy tymto spésobom nezmeni uloZz eny projekt, kym sa neuloz i

manualne.

Dva parametre v zobrazeni Scales - Scale a Root Note - sa daju zmenit' aj po@s prehravania, takZz e ak sa vdm vzor pad,
ale je v nespravnom kl'Gid, aby sa hodil k inému hudobnému prvku, méz ete jednoducho stladt’ Scales a vybrat' iny koreriova

poznamka. Vybrana stupnica a zakladna nota sa vzt ahuju na obe stopy syntetizatora a tieZ na obe stopy MIDI.

Hranie rovnakej noty v réznych oktavach v rovnakom kroku méz e zvuku pridat vel ka hi bku a charakter. Sest’ ténova

polyfénia Circuit Tracks vdm umoZ nuje hrat’ ['ubovol nych Sest’ nét z kaz dého syntetizatora a nie

vSetky musia byt v rovnakej oktave.

Po nahrani jednoduchého vzoru méz ete tiez experimentovat s réznymi zaplatami. Po@s prehravania Patche vstlpte do
zobrazenia Patch View (pozrite si stranu 34) a vyberte si niekol ko réznych Patchov; ich U dnok budete podut’ hnedpo spusteni

dalej noty. Ak pri tom podrz i te stlai&ny klaves Shift, nebudete podut’

ni zka koreriova poznamka, ktora sa pouz iva na testovanie Patchov.

Pohyby gombi ka nahravania

Zvuky syntetizatora méz ete vyladit v redlnom @se pomocou ktoréhokol'vek z smich ovladaci ch prkaIacro Circuit
Tracks je vybaveny automatizaciou, ® znamend, Z e méZ ete pridat efekt tychto vylepSeni k nahratému vzoru vstupom do

reZ imu nahravania (stla@ni m G Record pri pohybe g(@( kov.
Pri vstupe do reZ imu nahravania si LED diédy pod ovladaci mi prvkami makra najprv zachovaju farbu a jas, ktoré

mali predtym, ale akondhle vykonate Upravu, LED didda sa rozsvieti na &rveno, d m potvrdi

Z eteraz zaznamenavate pohyb gombi ka.
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Aby sa pohyby gombi ka mohli prehrat’ , musi te pred sekventy mi slu&ami ukondt’ rez im nahravania, inak Circuit
Tracks prepi Su automatické pohyby, ktoré ste prave nahrali, pohybmi zodpovedaju cimi novej polohe gombi ka. Za
predpokladu, Z e to urobi te, budete podut’ efekt prehravania ovladacieho prvku Makro, ked'sa sekvencia dalej otod, v bode

vzoru, kde ste sa otodli

kontrola.

M&Z ete tiez zaznamenat' zmeny ovlddania makra, ked'sa sekvencia neprehrava; v zobrazeni Note stlade G Record,
vyberte krok, v ktorom ma nastat’ zmena stla&ni m a podrZz ani m padu zodpovedaju ceho kroku; toto prehra noty
syntetizatora v tomto kroku. Potom podl a potreby upravte ovladacie prvky Macro (Makro); nova hodnota (hodnoty)

sa zapi Se do Udajov automatizacie; opatovnym stla®eni m Record ukond te reZz im nahravania. Kedsekvencia bez i,
budete v tomto kroku podut’ efekt pohybov gombi ka Macro. Rovnakym spésobom méz ete tymto spésobom

upravovat automatizaciu ovladaci ch prvkov Macro pre konkrétne kroky po@s prehravania sekvencera. Pri aktivovanom
rez ime nahravania jednoducho podrz te

dole o krokovy panel a otode ovldda®om Macro.

Akékol'vek daje automatizacie makra, ktoré si nechcete uchovavat , méz ete vymazat tak, Z e podrz ite tladdlo Vymazat
a pohnete pri slusSnym gombi kom aspon o 20 % jeho otd@nia - LED pod gombi kom sa rozsvieti na &rveno, d m potvrdi te.
VSimnite si vSak, Z e sa tym vymaZz U automatizahé Gdaje pre toto makro pre cely vzor, nielen pre

aktualny krok sekvencera.

Nekvantifikovany zaznam

Kednahrdavate noty syntetizatora v redlnom @se, ako je popi sané vy3sie, Circuit Tracks ,kvantizuje” vase na@sovanie
a priradi noty, ktoré hrate, k najbliz $iemu kroku. Sest’ ,jemnej&i ch” intervalov - alebo ,mikro krokov” - v
medzi susedny mi vzorovy mi krokmi je moZ né spri stupnit’ vrez ime Z ivého zdznamu vypnuti m kvantovaného

nahrdvania.

Kvantizované nahravanie sa deaktivuje podrz ani m Shift a stla&ni m G Record (vSimnite si, Z e tladdlo je tieZ ozna&né
Rec Quantise). Teraz budu vase poznamky @sovo zarovnané na najbliz Si mikro krok. Vz dy méz ete skontrolovat’ , d
je kvantovany zaznam povoleny stlai&ni m Shift: ak je tladdlo Record

svieti na zeleno, kvantovanie je povolené; ak je &rvena, zdznam nebude kvantovany.

Poznamky syntetizatora méz ete tiez upravit na mikrokrokové intervaly po ich zaznamenani. Toto je popi sané v

@sti ,Krokova Uprava” na strane 39.
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Nahravanie z externého ovlada@

M6z ete tiez vytvorit syntetizatorovy vzor v Circuit Tracks odoslani m dat MIDI noty z externého ovladad@a. To vam dava
moZ nost prehrdvat opravy syntezatorov Circuit Tracks zo Standardnej hudby

klavesnica. Predvolené nastavenia st: Pri jem dat MIDI not je ZAPNUTY Synth 1 pouZ iva MIDI kanél 1 a

Synth 2 pouZ {va MIDI Channel 2. Tieto nastavenia je moZz né zmenit v Setup View, pozri str.

informacie o nastaveni spésobu, akym Circuit Tracks vSeobecne odosiela a priji ma MIDI data.

VSimnite si, Z e zvolena mierka a korefiova nota budu stale tdnné, kedCircuit Tracks prijmu data MIDI noty.

Ak sa na externom ovladad prehra nota, ktord sa nevyskytuje v aktualne zvolenej stupnici, okruhové stopy sa
Lprepadni” na najbliz Siu notu v aktualnej stupnici. Akymkol'vek moz nym ,nespravnym poznamkam®, ktoré z toho
vyplyvaju, sa da vyhnit vyberom chromatickej stupnice: toto bude

zabezpedt , aby boli k dispozi cii vSetky poznamky na beZ nej kladvesnici.

Krokova Uprava

Operécie krokovych Uprav v Circuit Tracks je moZ né vykonavat' budso spustenym vzorom (tj v rez ime Play

rez im) alebo nebeZ i (tj v rez ime Stop).

VSetky nasledujice podrobnosti platia rovnako - a nezavisle - pre Synth 1 a Synth 2; pouz ite syntetizator 1

alebo Synth 2, aby ste videli jednotlivé pri spevky dvoch stdp do celkového Patternu.

V zobrazeni poznamok (pozndmka - nie rozsi rené zobrazenie pozndmok) su dva horné rady mrieZz kovych podloz iek 16-krokovy vzor
displej a dva spodné riadky tvoria kldvesnicu syntetizatora. Ked'sa prehrava pattern, méz ete vidiet' , ako sa biely pad pohybuje

cez 16 krokov. Ak je v kroku pri tomna nota, klavesnica zodpovedaju ca hranej note sa rozsvieti nabielo, kym nota znie (ale pozri

niz Sie

pokial ide o oktavy).

Vrez ime Stop siméz ete vypodut noty priradené ku kaz dému kroku a manudlne zmenit Pattern.V rez ime prehravania budete
podit’ noty spojené s kaz dym krokom, ked'sekvencia dosiahne krok.
(Ak vSak stimi te stopu syntetizatora v zobrazeni Mixer po@s prehravania sekvencie, mdz ete stladt’ ktorykol'vek z osvetlenych

padov so vzorom, aby ste podili noty priradené ku kroku.)

PodloZ ky pre kroky, ku ktorym su priradené noty, budu podsvietené jasne modrou farbou. Pad One step bude blikat" bielo/
modro: toto ukazuje, kam vzor dosiahol, kedbol zastaveny. Toto je zndzornené na prvom diagrame niz Sie. Majte vSak na pamati, Z e
kedznova stlad te Play, pattern sa reStartuje od kroku 1: toto vS8ak méz e byt prepi sané poh pnii padaibiuple sHagd kiPeaipvatodo

kroku, v ktorom bol zastaveny.
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Tieto dva kroky maju

priradené syntetizatorové poznamky

s nimi \

Jeden krokovy panel blika
| __——— modré/biela, aby ste ukazali kde

vzor je zastaveny

Podrz te pad a uvidi te, ktoré
v tomto kroku prehrajte noty

Klavesnica (klavesnice) svieti
&rvena na oznadnie poznamky pri

vybrany krok

/

Ak stlad te a podrz ite jasne modry krokovy pad (tj taky, ktory zodpoveda tdnu syntetizatora), rozsvieti
sa naterveno, tény v tomto kroku zazneju a tony klaviatlry sa tiez rozsvietia naterveno (rozsvietia sa byt
dva pady, ak je to najvyssi ton v niz Sej oktave alebo naopak). Toto je znazornené na druhom diagrame

vysSie. Pady zostanu &rvené a nota (noty) zneju tak dlho, ako dlho drz i te stlaieny pad.

Ak stlad te jasne osvetleny krokovy pad, ale Z iadna klavesnica sa nerozsvieti naerveno, znamena to, Z e
nota, ktoru podijete - td nahrana pre tento krok - leZ i v inej oktave. Na vyhl adanie pouz ite tla& Octave

kde je poznamka: klavesnica (alebo pady) sa rozsvieti na &rveno, kedstlad te pravd oktavu.
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Odstrafiovanie pozndmok

Ak chcete odstranit’ poznamku z kroku, stlade tladdlo kroku (svieti na &rveno) a potom stlade nechcené tladdlo na

klavesnici (tiez svieti naierveno). Klavesnica obnovi povodnu farbu ostatnych (nehranych) nét.

Vkladanie poznamok

Syntetickd notu méz ete pridat’ do kroku tak, Z e podrz ite stlaeny klaves step a stlad te poz adovanu notu. Upozorfujeme,
Z erez im nahravania nemusi byt povoleny. Teraz, kedspusti te vzor, zistite, Z e

poznamka bola pridana. Ak chcete, méz ete do toho istého kroku pridat’ viacero poznamok.

Vymazat a duplikovat

Kroky vymazania

Pomocou tladdla Vymazat moéz ete z jedného kroku vymazat vSetky priradené poznamky syntetizég .Tomatu

vyhodu, Z e nemusi te prehladavat niekol ko oktav, aby ste nasli vSetky noty priradené ku kroku.

Stlate a podrz te Clear; tladdlo sa zobrazi jasne &rvenou farbou na potvrdenie rez imu Clear. Teraz stlade klavesnicu;
zmeni sa na @&rvenu a vSetky poznamky v tomto kroku pre aktualne zvolenud stopu syntetizatora sa vymaz U. Krok pad bude

po vykonani tohto kroku sa vrat te na svoje slabé ,nepriradené” osvetlenie. Uvol nite tladdlo Clear .

Tladdlo Clear ma dodatodu funkciu v zobrazeni vzorov (pozrite si stranu 85) aj v projektoch

Vyhliadka; (pozri stranu 96). VSimnite si tieZ , Z e v zobrazeni nastaveni vzoru nemd&Z ete vymazat kroky .

Kroky duplikovania

Tladdlo Duplikovat vyk@/a akcie ,kopirovat avloz it “v krokoch.

Pomocou moz nosti Duplikovat skopi rujte vSetky noty syntetizatora v kroku spolu s ich réznymi atribdtmi do

iného kroku v patterne.

Ak chcete skopi rovat’ poznamku syntetizatora z jedného kroku do druhého, stlade a podrz te Duplikovat' : zobrazi sa
jasne zelend. Stlade pad na displeji Pattern zodpovedajuci kroku, ktory sa ma skopi rovat' (krok 'zdroj'); zmeni sa na zelenu
a nota (noty) k nej priradena sa zmeni na &rvenu (za predpokladu, Z e su v aktudlne zvolenej oktave).

Teraz stlade pad zodpovedajuci kroku, do ktorého sa maju data skopi rovat (krok 'destinacia'’); to spdsobi jedno

&ervené Z murknutie. V3etky informacie o poznamke v kroku zdroja budu teraz duplikované v cieli. VSetky uz

existuju ce informacie o pozndmke v ciel ovom kroku budud prepi sané. Ak chcete skopi rovat Udaje poznamky do

niekol'kych krokov, méz ete nadalej drz at" stla@né tladdlo Duplikovat a jednoducho zopakovat @st operacie

Lprilepit’ “ do ostatnych krokov.
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Rychlost’ , brana a pravdepodobnost’

Kaz dy krok vo vzore ma tri dalSie parametre, ktoré méz ete upravit' . Su to Velocity, ktoré urdije, ako hlasitost
ténu suvisi s tym, ako silno udriete na pad; Brana, ktora nastavuje trvanie noty; a Pravdepodobnost’ , ktora urdje,
aka je pravdepodobnost’ spustenia kroku.

V predvolenom nastaveni sa hodnoty tychto troch parametrov pouz iju na kaz du notu priradenu k danému kroku,
aj kedje tiez moz né priradit’ rézne hodnoty Velocity k réznym notam v tom istom kroku (pozri Pre noty

rychlost’ na strane 45).

PretoZz e hodnoty Velocity, Gate a Probability su priradené ku kroku a nie k notam v kroku, zachovaju sa, ak zmeni te
notu v kroku, za predpokladu, Z e najskor pridate novd notu a potom vymaz ete nechcenu notu. Tymto spésobom

nova nota prevezme hodnoty parametrov Velocity, Gate a Probability predchadzaju cej noty.

VSimnite si tieZ , Z e hodnoty Velocity, Gate a Probability méz u byt nastavené nezavisle pre rovnaky vzor

krok na kaz dom syntetizatore.

Ry chlost’

Vo va&ine syntetizatorov parameter Velocity urdije vzt' ah medzi rychlost’ ou pohybu a hlasitost’ ou tonu. Vysoka
hodnota pre Velocity znamena, Z e tén bude hlasny; ni zka hodnota znamena, Z e nota bude mat' niz Siu
hlasitost’ . Hodnoty Velocity sa ukladaju do kaz dého kroku spolu s tdajmi o notach, budkedhrate na

syntetizatorové pady, alebo priradijete noty krokom manualne (tj v rez ime Stop).

Nasledne méz ete zmenit parameter Velocity kaz dého kroku. Circuit Tracks vdm umoz fuje priradit’ jednu
zo 16 hodnét Velocity ku kroku po vytvoreni vzoru. Toto sa vykonava v zobrazeni Velocity, ktoré sa voli stla@nim

Velocity  VSimnite si, Z e text tIaﬁOteraz zobrazuje farbu stopy.
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Jednokrokové impulzy podloz ky
modré/biela; toto je krok
< ., . pridruZ ené syntetizatorové poznamky
ktorého hodnota rychlosti je s nimi

zobrazené / \

Tieto tri kroky maju

B =
Zobrazenie kroku vzoru I 3\
A «
e T = T e B T e B e ey = |
| |
| |
| |
} 1 2 3 4 5 6 7 8l|
} Zobrazenie hodnoty rychlosti. — — — — — e 4
|
|
|
|
| |
} 9 10 1] 12 13 14 15 16

Toto oznadije rychlost’
hodnota 11

V zobrazeni rychlosti predstavuju dva horné riadky mriez ky kroky vzoru. V zobrazenom pri klade
hore su kroky 4, 14 a 16 jasne osvetlené, © znamena, Z e tieto kroky maju priradené poznamky.
Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat' striedavo bielo/modro: toto je krok, ktorého hodnota

Velocity sa zobrazuje.

Dva spodné rady mriez ky tvoria 16-padovy ,fader”; pot podsvietenych padov ,piesok” je hodnota Velocity
pre zvoleny krok. V zobrazenom pri klade je zobrazena hodnota Velocity 11 (ekvivalent skutodej hodnoty

Velocity 88 - pozri stranu 44): zvySok displeja hodnoty Velocity je neosvetleny.

Ak nahravate v realnom @se - tj kedje sekvencer spusteny a nahrava - hodnota rychlosti je interne nastavena
na 7-bitovu presnost’ : hodnotu medzi 0 a 127. Funkcia Velocity View vSak dokaz e zobrazit hodnotu Velocity
len s rozli Seni m 16 pri rastkov po 8 hodnotovy ch krokov (pretoz e je k dispozi cii len 16 padov). To znamena,
Z e pravdepodobne uvidi te ,posledny” panel na displeji rozsvieteny pri niz Som jase.

Napri klad, ak je hodnota Velocity 100, uvidi te Pady 1 aZ 12 plne rozsvietené a Pad 13 slabo

rozsvietené, pretoZ e hodnota 100 leZ i uprostred medzi dvoma nasobkami ésmich.
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Nasledujuca tabul'ka ukazuje vzt' ah medzi skutodhy mi hodnotami Velocity a zobrazeni m padu:

Poct rozsvietenych podloZ iek Hodnota rychlosti Poct rozsvietenych podloZ iek Hodnota rychlosti
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Hodnotu Velocity méZz ete zmenit stla@ni m padu na displeji hodnoty Velocity zodpovedajlcej
Hodnota rychlosti. Ak chcete, aby noty v kroku 4 v pri klade vy3Sie mali hodnotu Velocity 48

namiesto 88 by ste stladli podloZ ku 6 v rade 3; PodloZ ky 1 az 6 potom osvetlia piesok.

Moz ete tiez pouz it Velocity View na zmenu hodnét Velocity po@s prehravania patternu. V tomto pri pade vy

treba stladt a podrz at pad pre krok, aby sa zmenila jeho hodnota Velocity; m&z ete to urobit v ktoromkol' vek bode
vzoru. PodrZ any krokovy panel sa rozsvieti na &rveno a dva spodné riadky ,zamrzna”.

zobrazi hodnotu rychlosti zvoleného kroku. Stlade pad Velocity zodpovedajuci novej hodnote

poz adovany. Vzor pokradije v prehravani, takz e méz ete v skutohosti experimentovat s réznymi hodnotami rychlosti

@s a podut’ rozdiely.

Pevna rychlost

Niekedy méz ete radSej vypnut Velocity; potom budu noty obsahujice vaSu sekvenciu syntetizatora
majte na nich ,mechanickejsi “ pocit bez ohl'adu na to, ako tvrdo do nich v skutodosti udriete.

Circuit Tracks ma funkciu Fixed Velocity, ktora nastavuje rychlost na hodnotu 96.
ReZ im Fixed Velocity méZ ete zapi nat avypinat stla&ni m tladdla Velocity pri podrz ani klavesu Shift. Pevna rychlost
je potvrdena tladdlom Velocity , ktoré sa rozsvieti nazeleno, kedje stla@&ny klaves Shift ; v rez ime variabilnej rychlosti sa

rozsvieti na &rveno, kedje stlai&ny Shift.

Kedvyberiete moz nost' Fixed Velocity, zisti te, Z e vSetky tony syntetizatora, ktoré hrate, maju hodnotu Velocity 96 (12

podloZ ky svietia).

VSimnite si, Z e nastavenie Velocity na Fixed nezmeni hodnoty Velocity Z iadnych predtym nahranych nét.
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Rychlost’ na notu

Jetiez moz né, Z e noty syntetizatora v rovnakom kroku budd mat' rézne hodnoty Velocity za predpokladu, Z e obvod
Trasy nie suU v rez ime pevnej rychlosti. Kedsu noty vloZ ené rute, hodnota rychlosti, ktort kaz dy z nich

nota je zasiahnutd sa uloZ i do kroku. Napri klad, ak udriete na notu syntetizatora s vysokou rychlost’ ou, hodnota
rychlosti pre notu sa uloZ i; ak potom - s vybratym rovnaky m krokom - zasiahnete iny

Ak pou? ijete notu s ni zkou dynamikou, hodnota dynamiky pre tto notu sa uloZ i nezavisle od prvej.

Hodnotu dynamiky pre jednu z nét je moz né zmenit' jednoduchym vymazani m tejto noty z kroku a

znovu udrie do noty poZz adovanou rychlost ou.

Rozsah hodnét rychlosti pri tomnych v jednom kroku je moz né vidiet v zobrazeni Velocity. Jasne osvetlené pady
predstavuju najniz Siu hodnotu rychlosti v kroku, zatial © slabo osvetlené pady predstavuju najvysSiu rychlost
hodnota v kroku. Niz Sie uvedeny pri klad ukazuje, Z e rozsah hodnét Velocity je pouz itel ny pre noty priradené ku

kroku 12, od 56 (7 padov jasne osvetlenych) do 104 (pady 8 az 13 slabo osvetlené):

Zobrazenie kroku vzoru

Nainis €ia rochiost | 1 2 3 4 5 6 7| 8
ajniz Sia rychlost . . !
h:)dnota gankovky na e R R s et sk Zobrazenie hodnoty rychlosti - ————— —_————— e g
krok 12 je 56 (=7 x 8)

9 10 11 12 13 l 14 15 16

Najvyssia rychlost’
hodnota poznadmky v kroku
12je 104 (=13 x 8)
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Brana

Brana je v podstate trvanie ténu v kroku v jednotkach krokov. Parameter Gate nie je
obmedzené na celod selné hodnoty, su povolené aj zlomkové hodnoty: M&Z e mat’ akukol'vek hodnotu medzi jednou
Sestinou a 16, v krokoch po jednej $estine kroku, & dava celkovo 96 mo? nych hodnét. G slo

predstavuje @s - ako poct krokov - po@s ktorych budu tény v kroku zniet .

Hodnoty brany su priradené ku kaz dej note, kedhrate na pady syntetizatora; Circuit Tracks ich kvantuje do
najbliz Sia z 96 moz nych hodnét. Kratke bodnutie do padu bude mat  za nasledok ni zku hodnotu brany; ak podrz ite
pad dlhSie, hodnota brany bude vyssia. Hodnota brany 16 znamen4, 7 e noty v danom kroku

bude zniet' nepretrz ite po@s celého 16-krokového vzoru.

Circuit Tracks vdam umozZ nfuje zmenit' hodnotu brany kroku po vytvoreni vzoru. Toto sa vykondava v zobrazeni brany,
FeaeN
ktoré sa vyberie stla@ni m brany »

.

Tieto dva kroky maju
pridruz ené syntetizatorové poznamky
s nimi
Bliké panel jedného kroku

modra/biela; toto je krok
ktorého hodnota brany je

zobrai
< v

Zobrazenie kroku vzoru

|
| |
| |
|
|
/": 1 2| 3 4 5 6 7 8
Toto oznaduje branu & Zobrazenie hodnoty brany

hodnota 2

V zobrazeni brany predstavuju dva horné riadky mriez ky kroky vzoru. Vo vy3Sie uvedenom 16-krokovom pri klade

su kroky 1 a 4 jasne osvetlené, ® znamena, Z e tieto kroky maju priradené poznamky. Jeden pad na displeji Pattern

step bude blikat' striedavo bielo/modro: toto je krok, ktorého hodnota Gate sa zobrazuje.

Dva spodné riadky zobrazuju hodnotu Gate pre vybrany krok podobnym spésobom ako Velocity: v Gate
Zobrazte, pot osvetlenych padov je trvanie noty v jednotkach krokov vzoru. V

V pri klade uvedenom vysSie je hodnota brany 2: zvySok displeja hodnoty brany nesvieti.
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Hodnotu brany méz ete zmenit stla@ni m padu na displeji hodnoty brany, ktory zodpoveda hodnote brany; to znamena
po&t krokov vzoru, pre ktoré by mala zniet nota pri kroku. Ak chcete, aby nota v kroku 1 vo vy3Sie uvedenom pri klade znela
Styri kroky namiesto dvoch, stlad te pad 4; PodloZ ky 1 aZ 4 potom osvetlia piesok (biely). Notu m&z ete tymto spdsobom bud

predi 7 it alebo skratit .

Zlomkové hodnoty brany sa priradiju dalsi m stla@ni m osvetleného padu s najvy$si m d slom na displeji hodnoty brany:
vZ dy sa tym skrati @s brany. Kaz dé dalsie stla@&nie skrati @s brany o jednu Sestinu kroku a pri kaz dom stla@eni sa
osvetlenie postupne stimi .

Ak by sa teda pre krok 1 vyZz adovalo trvanie brany 3,5, vy3Sie uvedeny pri klad by vyzeral takto:

Krok, ktorého Brana
zobrazi sa hodnota

Zobrazenie kroku vzoru

1 2 3| 4

5 6 7 8

Zobrazenie hodnoty brany

Pad 4 slabo svieti, ® znamena
Hodnota brany je teraz

medzi3 a4

Po piatom stla&ni padu sa @s brany vrati na predchadzajicu integralnu hodnotu na Siestom a pad obnovi svoj pévodny

piny jas.

M&Z ete tieZ pouZ it Gate View na zmenu hodnét Gate po@s prehravania Patternu. V tomto pri pade musi te

stlade a podrZ te pad pre krok, aby sa zmenila jeho hodnota Gate; m&Z ete to urobit’ v ktoromkol vek bode vzoru.

Podrz any krokovy panel sa rozsvieti na&rveno a zobrazenie hodnoty brany ,zamrzne”, @ m sa zobrazi brana

hodnotu zvoleného kroku. Stlade tladdlo zodpovedajl ce novej poZz adovanej hodnote. Vzor pokradije v prehravani, takz e

mo&z ete experimentovat’ s réznymi hodnotami brany v redlnom @se.

Kroky vzoru bez nét maju nulovd hodnotu brany; vietky podloz ky brany v zobrazeni brany pre takéto kroky zhasnu. Ak

tomuto kroku nie su priradené Z iadne noty, nem&z ete upravit hodnotu brany kroku.
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Pravdepodobnost

Pomocou funkcie Pravdepodobnost’ stdp okruhu méz ete do vzoru vioZ it stupefi nahodnej variacie.
Pravdepodobnost’ je v podstate dalsi parameter kroku, ktory rozhoduje o tom, @ poznamky na kroku alebo nie

sa bude hrat pod@s kaz dého prechodu vzoru.

VSetkym krokom je na zadatku priradena hodnota pravdepodobnosti 100 %, © znamena, Z e vSetky poznamky budud vz dy

prehrané, pokial sa ich hodnota pravdepodobnosti nezni z i: toto sa vykonava pomocou zobrazenia pravdepodobnosti.

Zobrazenie pravdepodobnosti je sekundarne zobrazenie tladdla Nastavenia vzoru d@rte podrZz ani m Shift a stla@ni m
Nastavenia vzoru alebo stlade Nastavenia vzoru druhykrat, ak ste uz v zobrazeni Nastavenia vzoru

pre prepnutie zobrazenia. Vyberte krok na obrazovke Pattern, pre ktory chcete zmenit' pravdepodobnost bankoviek vtomto
kroku. Pady 17 - 24 predstavuju ,meter pravdepodobnosti”: na zadatku bude v3etkych osem podloz iek

svieti, pricom farba sa prehlbuje zo 17 na 24.

Tieto tri kroky maju

priradené syntetizatorové poznamky

s nimi
Pulzujlca podloZ ka je krok
ktorého hodnota pravdepodobnosti je
zobrazené
¥ v A ¥
Zobrazenie kroku vzoru
Pri rozsvieteny ch v3etky ch ésmich podloz kach
pravdepodobnost’ privybranom
krok je 100%
¥
Zobrazenie hodnoty pravdepodobnosti
1 2 el 4| 5 | 6 7 8

Existuje osem moZ nych hodnét pravdepodobnosti, ktoré urdiju pravdepodobnost’ , Z e tény zvoleného kroku zahraju pri
kaz dom prechode cez Pattern. Pot rozsvieteny ch padov oznadije hodnotu pravdepodobnosti: vy3Sie pady v rade budu

tmavé. Moz né hodnoty pravdepodobnosti su:

Zapélené podio ky Pravdepodobnost Zapélené podio? ky Pravdepodobnost’
1-8 100% 1-4 50 %

1-7 87,5 % 1-3 37,5%

1-6 75 % 1-2 25 %

1-5 62,5 % iba 1 12,5%
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Ak chcete priradit pravdepodobnost’ ku kroku v rez ime zastavenia, stlade a uvol nite pad pre krok, ktory chcete upravit ,
a stlade pad v riadku 3 zodpovedajucom hodnote pravdepodobnosti. Na priradenie pravdepodobnosti ku kroku v rez ime
prehravania musi te po@s nastavovania pravdepodobnosti drz at' krokovy pad. VSetky noty priradené ku kroku budu

mat spolodu Sancu, Z e budd zahrané podla vysSie uvedenych percent. To znamenad, 7 e sa zahraju budvsetky noty v

kroku, alebo 7 iadna z nich.

* Pravdepodobnost’ 100 % znamena, Z e tény v kroku budu vz dy prehrané.

* Pravdepodobnost’ 50 % znamena, Z e v priemere budu tény v kroku zahrané v polovici

vzory.

* Pravdepodobnost’ 25 % znamena, Z e v priemere budu tény v kroku zahrané za Stvrtinu

vzory.

Vymazanie krokov, vzorov a projektov tieZ vynuluje vietky pravdepodobnosti na 100 %. Z ivy zdznam nového

poznamka ku kroku tiez vynuluje pravdepodobnost’ v tomto kroku na 100 %.

Uprava mikrokrokov

Nie ste obmedzeni nato, Z e vaSe noty syntetizatora budu prehrdvané presne v kroku patternu, ku ktorému su
priradené. Hudbu méz ete stiahnut’ ,z mriez ky” oneskoreni m jednotlivych nét v kroku o jeden az pat ,tikov”, kde tik

je Sestina kroku. To vdm umozZ ni vytvarat zloz itejSie rytmy, ktoré by inak neboli moZz né, napri klad trojité rytmy.

Micro Step View je sekundarny pohl'ad na tladdlo Gate  Otvorte ;Q(i ani m Shift a stla&ni m Gate, alebo

stlade Gate druhykrat, ak ste uz v zobrazeni Gate, aby ste prepli zobrazenie. V zobrazeni Micro Step View

vyberte krok, aby ste videli umiestnenie nét na kroku: zobrazi to prvych Sest padov tretieho riadku mriez ky. V

predvolenom nastaveni, bez ohl'adu na to, @ bola nota zadana v reZ ime zastavenia alebo prostredni ctvom Z ivého

zaznamu (s povolenym Rec Quantise), prvy pad bude svietit . To znamena, Z e noty maju podatodé oneskorenie nula a budu

byt podut’ presne na schode.
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Vybrany krok
pulzuje modra/biela

B HRAT
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Zobrazenie kroku vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
i_ _____ i o e S ik Ak S I 1
| . |
| |
| 0 1 2 3 4 5 :
: Syntetické mikro-postré&nie kroky :

Prehrat’ poznamku vo vybranom kroku.
PodloZ ky 26+ budu tiez

rozsvieti sa, ak je viacero pozndmok
su pritomné na kroku.

Stvrty riadok mrie? ky zobrazi jeden alebo viac padov vo farbe stopy. Tieto vdm umo? nia vybrat' si, ktoré

nota v kroku ma zmenit' oneskorenie: ak je priradena iba jedna nota, bude svietit' iba jeden pad. Viaceré poznamky sa
zobrazuju zl'ava doprava v poradi, v akom boli priradené, ®© znamena, Z e

prva nota, ktora bola priradena ku kroku, je pad Uplne vl'avo, dalSia nota priradena bude k nemu

spravne a tak dalej. K jednému kroku méz e byt priradenych az 6 poznamok. Tu vyberiete poznamku

vysku Sajte, aby ste si boli isti, ktord notu upravujete. Vybrana poznamka sa jasne rozsvieti,

kym ostatné budd matné.

S vybranou notou pou? ite syntetizdtorové micro step pady na nastavenie Micro kroku, pri ktorom sa nota spusti . Pad pre
vybrany krok Micro bude jasne osvetleny, zatial © ostatné pad pady micro step budu stimené. Kaz da nota sa m&z e spustit’
iba raz za krok, pokial nie su Z ivé nasobky tej istej noty

zaznamenané v jednom kroku.
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Vyberte poz adované
krok (zobrazi sa @rvenou farbou
pri stlaeenf,
potom blika, bielo)

HRAT >
1 2 3 4 6 7 8
Zobrazenie kroku vzoru

9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ e ——
| |
Io 1 2 E 4 s |
|
| Syntetické mikro kroky |
e e et Sl /il e e |

/ 25 27 28

\

Vybrana poznamka o

d troch amok
Jedna z troch poznadmok o krok je teraz

vybrany krok. PodloZ ky 26+ oneskorené o 3 zaskrtnutia

tieZ svieti, ak je viacnasobné
poznamky s pri tomné v kroku.

Viacero nét je moz né zvolit st@snym stla@ni m ich padov alebo podrz ani m jedného padu

a poklepani m na ostatnych. V3etky poznamky priradené ku kroku s Standardne vybrané pred manualnou poznamkou

uskutodi sa vyber.

Kedje vybratych viacero nét, zobrazia sa vSetky mikrokroky, na ktorych sa spust’ aju vybrané noty. Toto je zndzornené na
obrazku Gate View niz Sie - sU vybraté Styri noty, z ktorych niektoré sa spust aju v mikro kroku 1, zatial ® iné sa spust aju v

mikro kroku 4. Kaz dy jednotlivy ton je moZz né vybrat aurdt , na ktorom mikro kroku sa spusti .
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HRAT Yo

1 2 3 4 5 6 7 8

Zobrazenie kroku vzoru

9 10 11 12 13 14 15 16
ffffff e
| |
o 1 2 3 4 5 |
| |
| R Syntetické mikro-ppstrénie kroky ‘[
25 26 27 28

\ I

Su tam Styri poznamky
vybrany krok; @st' z
st v mikro kroku 0
(bez oneskorenia), ostatné na mikro

krok 3 (oneskorenie 3 tiknuti)

Pri podivani kroku, ktory obsahuje noty s réznymi mikrokrokmi, bude prehravanie nét rozloz ené podlaich
oneskorenia mikrokrokov. To umoZ huje prehravanie ,brnkanych” akordov.
Krok sa prehra v aktualnom tempe Patternu - jeho zni Z enie m&éz e pomoct’ pri podivani kaz dej noty

individualne.

Tieed / Drone Notes

Je moZ né spdjat’ noty, aby ste vytvorili dronové noty a dlhé ambientné pady.
Kaz dy krok méz e mat’ nastavenie vpred. Tato funkcia je pri stupna pomocou Gate View. V zobrazeni brany,

vyberte krok, ktory obsahuje poznamku, ktort chcete prepojit’ .

Vyberte Micro Step View (pozri predchadzajlcu @st ) a uvidi te nasledovné:

Vybrany krok
pulzuje modra/biela

'Y HRAT
»

1 2 3 4 5 6 7 8

Zobrazenie kroku vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
| { Zapnutie/vypnutie vazby vpred
- e
Mikro kroky

H 24
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Teraz m&z ete pre tento krok zapnut /vypnlt nastavenie previazania dopredu stla@ni m tladdla 24, ako je zndzornené vyssie.
Aby zviazana nota fungovala, musi te nastavit di 7 ku brany tak, aby nota kondla tesne pred

nasledujuca nota sa hré alebo sa s fou prekryva.

V tomto pri klade je nota na viazanie na prvom kroku, tak? e nastavenie di 7 ky brany na 16 krokov znamena, ? e sa skond tesne

pred spusteni m nasledujuceho vzoru:

Vybrany krok
pulzuje modra/biela

N

1 2 3 4 5 6 7 8

Zobrazenie kroku vzoru

17 18 19 20 21 22 23 24

Zobrazenie di 7 ky brany

25 26 27 28 29 30 31 . 32

Stlade tladdlo 32

nastavte di 7 ku brany
20 16 krokov

Ak je tento vzor jedinym vybratym na prehravanie v zobrazeni Patterns, nota sa teraz prehra
na dobu neurdtu. Alternati vne vytvorte novl notu s rovnakou vy3kou na zadatku nasledujiceho patternu

hrat' vret azcivzorov a dve noty budu zviazané dohromady.

V zobrazeni pozndmok su zviazané pozndmky zobrazené oranz ovo, kedsu kroky stla&né, na rozdiel od obvyklého
&rvena. Ak st pozndmky pridané ku kroku, ktory uz ma priradent zhodnd poznamku, nezdedia nastavenie vpred a budu
zobrazené &rvenou farbou. To zaist’ uje overdubbing na kroku s viazanou notou

nevedie k viacnasobnym vazbam.

Jetie? pripad, ? e novo pridané noty budd mat  svoje vlastné di z ky brany, ktoré sa méz u i 3it

nadi? kuvietkych uz existujicich poznamok.

Ak chcete pridat novd poznamku do kravaty, jednoducho pouz ite Gate View na vyber kroku a otode
zapnite a znova zapnite, aby ste pouz ili nastavenie dopredu na vSetky tény kroku

rovnako ako kedupravi te di 7 ku brany na kroku, vietky noty zdedia rovnaku novt di 7 ku brany.
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Nastavenia vzoru

Hoci predvolena di 7 ka 3ablony je bud16 alebo 32 krokov (pozri tieZ ,Stranka krokov a 16/32-krokové vzory” na strane

76), je moZ né, Z e Sablona v akejkol vek stope bude mat  akykol'vek iny poé&t krokov, az do maximalne 32 krokov.

Okrem toho méz u byt zadatodé a koncové body Sablény nezavisle definované, takZ e podsekcie Sablony 'ubovol nej

di 7 ky moZ no prehravat protiinym stopam s réznymi di Z kami $ablény, & m sa vytvaraju niektoré vel mi zauji mavé efekty.

Mé&Z etesitiez vybrat poradie prehravania vzoru a nastavit' rychlost' skladby vzhl'adom na rychlost' ostatnych skladieb.

VSetky tieto moZ nosti sa nastavuju v zobrazeni nastaveni vzoru; stla@ni m Nastavenia vzoru otvorte toto:

Stlade Shift na
prepnut Pattern Start Tieto Styri kroky maju
poznamky/zésahy sl visiace s
bod so vzorom ich
Koncovy bod
\ 4
Start g "y
bod
Zobrazenie kroku vzoru
Vzor je zastaveny na ‘ \ Koniec
modro/biele pulzovanie > bod
krok (Synth & MIDI
iba skladby) |
Zobrazenie rychlosti synchronizacie
1 2 3 al 5 6 7 8
Vyber poradia prehrévania

Akékol vek zmeny vzoru stopy vykonané v zobrazeni nastaveni vzoru moZz no uloZ it do projektu v

obvyklym spésobom.

Podatody a koncovy bod

Horné dva riadky zobrazenia Pattern Settings zobrazuju kroky Pattern pre aktuadlne zvolenu stopu. Ak eSte neboli vykonané
7 iadne Upravy di 7 ky vzoru, podloZ ka 16 bude osvetlena pieskom: toto

oznaduje posledny krok vo vzore. Ak je viak di  ka vzoru 32 krokov, budete musiet’ stladt

tladdlo Step Page otvorte st@h 2, aby ste videli indikaciu ukoné&nia kroku. Aby ste videli, ktory krok

je momentdlne podatody bod Pattern, stlade a podrZ te Shift. Krok koncového bodu sa vrati na modru farbu a a

ina podloZ ka kroku svieti piesok: toto bude Pad 1, ak di Z ka vzoru e3te nebola zmenena.

M&Z ete zmenit koncovy bod pre stopu - a teda skréatit di 7 ku Pattern - stla&ni m iného Pattern step padu. Novy
koncovy bod je ozna&ny pieskovym osvetleni m a ,vysSou”
pady budstmavnu, alebo stmavnu na &rvenu, pridm to druhé znamend, Z e data noty/Gderu boli predtym priradené

k tomu kroku. Ak znova vyberiete pévodny koncovy bod, tieto Gdaje tam budu stale a budu sa prehravat’ .
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Premiestneny koniec
bod - Di # ka vzoru

je teraz 12 krokov

/N

Koniec

bod

Zobrazenie kroku vzoru

TImena &rvend podloZ ka to naznadije
udaje o poznamke/pri stupe stale existuju pre

tento krok

|

Zobrazenie rychlosti synchronizacie

6 7 8

2 3 4| 5
Vyber poradia prehravania
. . . . Y

Zmena podatothého bodu je presne ten isty proces, s vynimkou toho, Z e pri vybere nového podatodého bodu

je potrebné podrz at' klaves Shift :

TImena @rvend podloZ ka to naznadije
Gdaje o poznamke/pri stupe stale existuju pre

tento krok

Stlaieni m Shift zobrazi te a

posurite podatody bod

Zmeneny podatoty bod -
Di 7 kavzoru je teraz 13

Start
bod

Zobrazenie kroku vzoru

kroky

Zobrazenie rychlosti synchronizacie

6 7 8

2 3 4| [ 5
. . . . T

2 (kroky 17 az 32).

Ak pracujete s 32-krokovymi vzormi, davajte pozor, na ktorej z dvoch krokovych stranok sa nachadzate.

Farba tladdla Step Page to vz dy oznadije - modr.e stranu 1 (kroky 1 az 16) a oranz ova pre stranu
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Poradie prehravania

Pady 29 a7z 32 v zobrazeni Pattern Settings umoZ fuju zvolit poradie prehravania, ktoré bude aktualne zvoleny Pattern

pouz ivat .Pad pre zvolené poradie prehravania sa jasne rozsvieti: predvolené poradie prehravania je dopredu (tj normalne),

indikované Padom 29.

Vyber poradia prehravania
« 29|| A 30 A 31 ‘ » 32

Utothi ci Obratené Stolny tenis Nahodny

(predvolené)

Alternati vy k normalnemu poradiu hry dopredu su:

+ Spatny chod (Pad 30). Pattern sa zathe prehravat’ v koncovom bode, prehra kroky v opathom poradi k podatohému bodu

a zopakuje sa.

* Ping-pong (Pad 31). Vzor sa prehrava dopredu od zadatku do konca, dozadu sa vracia na zadatok

bod a opakuje sa.

* Nahodné (Pad 32). Vzorové kroky sa prehravaju nahodne, aj kedstale v krokovych intervaloch.

Ak sa poradie prehravania zmeni v rez ime prehravania, vzor vz dy dokond svoj aktualny cyklus pred spusteni m cyklu s novym

smerom. Toto plati bez ohl'adu na aktualnu di 7 ku vzoru alebo stranku krokov

vyber.

Rychlost' synchronizacie vzoru

Treti riadok zobrazenia Pattern Settings urdije rychlost , akou sa stopa prehrava vzhl adom na

BPM projektu. V skutodosti je to multiplikator/delicBPM.

(predvolené)

Zobrazenie rychlosti synchronizacie
L4 o[ 4ol 4 o[ A s[[ 4| 4| 4

+
T

1/4 14T 1/8 18T 116 116 T 1/32 1/32T
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Zvolena synchronizata rychlost je indikovana jasne osvetlenym padom: predvolena rychlost' je ,x1“(pad 5 v rade 3), ®
znamena, Z e skladba sa bude prehravat’ pri nastavenom BPM. Vyber podloz ky s vy3Si m d slom zvySuje

rychlost’ , akou kurzor prehravania postupuje vzorom vzhladom na predchadzajuci. Podobne

Pady s niZ §im d slom zni Z ia rychlost’ prehravania. Dostupné synchronizaté rychlosti st 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, pribm T predstavuje triplety.

1/16 je predvolena synchronizata rychlost’ , kde kaz dy krok zodpovedd 16. ténu. Zvy3Senie rychlosti synchronizacie je
skvely spdsob, ako zvySit' rozli Senie krokov sekvencera za cenu celkového @su prehravania. Zni Z enie
synchronizada rychlost je uz itoha na vytvaranie dlhsi ch vzorov, ktoré nevyz aduju az také jemné detaily, ako su dlhé,

vyvi jajlce sa podloz ky.

Ak sa synchronizathd frekvencia zmeni v rez ime prehravania, vzor vz dy dokond aktudlny cyklus s existujucou
frekvenciou a na konci cyklu sa zmeni na novu frekvenciu. Toto plati bez ohl'adu na aktualnu di z ku vzoru alebo vyber

stranky krokov.

Mutovat

Mutate je funkcia, ktord vdm umozZ fuje zaviest dalSie nahodné variacie do jednotlivych vzorov na zaklade jednotlivych
skladieb. Mutate ,zamie3a” noty alebo hity v aktualnom vzore do réznych krokov. Po&t nét/zdsahov v Patterni a samotné noty
syntetizatora alebo bicie samply s nezmenené, su len priradené k réznym krokom. V3etky parametre kroku su priradené

Mutate, vratane mikro krokov, hodnét brany, preklopenia vzoriek, pravdepodobnosti a automatizacdhych Gdajov.

Ak chcete zmenit' vzor, podrZ te Shift @tla&e Duplikovat Moz Qto urobit v akomkol'vek zobrazeni, ktoré ma a
Zobrazenie krokov vzoru, tj zobrazenie poznamky, zobrazenie rychlosti, zobrazenie brany alebo zobrazenie nastavenia vzoru. Iba mutovat
ovplyviuje aktudlne hrany vzor, takZz e ak je si@st ou ret azca vzorov, ostatné vzory v ret azci nebudud ovplyvnené. Zmena
priradenia nét/zasahov bude brat  do tGvahy di z ku stranky krokov. Opakovanym stla&@ni m Shift + Duplicate méz ete pou? it

Mutate tol kokrat, kol kokrat si Z elate na ktorykol'vek Pattern : noty/Gdery v Patterni budl zakaZz dym nahodne priradené.

VSimnite si, Z e Mutate nemoZ no ,vratit spat “; je dobré uloZ it pbvodny projekt, aby ste sa k nemu mohli vratit' po

pouz iti Mutate.



Machine Translated by Google

MIDI stopy

Uvod

Dve MIDI stopy sa spravaju rovnako ako stopy syntetizatora a podporuju vSetky rovnaké funkcie sekvencera, ale maju
niekol ko kI'tii vy ch rozdielov. Neovladaju interny syntezator, ale si ur@&né na ovladdanie externého zariadenia alebo
softvéru cez MIDI. Udaje o notach sa prenésaju z hraci ch padov v Note View a zo sekvencera rovnako ako stopy syntetizatora.
CC data su tiez prenadsané gombi kmi Macro v zavislosti od zvolenej MIDI Sablény. Tieto ovlddacie prvky je moz né
automatizovat’ rovnako ako makra syntetizatora. V si@snosti ma kaz da Sabléna MIDI predvolenych osem indexov CC s
hodnotami 1, 2, 5, 11, 12, 13, 71

respekti ve 74.

Rovnako ako pri stopach Synth a Drum, MIDI stopy pouz i vaju na nastavenie hlasitosti a panoramy ovlada&e Macro
Urovne v zobrazeni Mixer a Urovne odosielania FX pre oneskorenie a reverb v zobrazeni FX. AvSak na MIDI

stdp, tieto pdsobia na analégovy audio signal aplikovany na dva audio vstupy na zadnom pane.

Odporudany pracovny postup je posielat MIDI data z Circuit Tracks do vasho externého syntetizatora alebo bubna
stroj, zatial ® audio vystupy tohto zariadenia smeruju spat’ do audio vstupov Circuit Tracks: toto

vam dava pInd kontrolu nad pri spevkom externého zariadenia k celkovému mixu MIDI stop. M&Z ete ovladat a

automatizovat' hlasitost , posuvanie a efekty rovnako ako ostatné interné stopy.

Samozrejme, toto je len jedna z moz nych moZ nosti smerovania a audio vstupy méz ete pouz it na akukol'vek ind

Ul, ale externé vstupné signaly su vz dy smerované cez sekcie Mixer a FX.

Vyber Sablén

Zvol te MIDI stopu a stlade Preset  pre pri O k Template View. Osem MIDI $ablén je uloz enych v Circuit Tracks,
reprezentovanych hornym radom modrych padov. Kaz da Sabléna definuje MIDI CC spravy, ktoré su prenasané
ovladaci mi prvkami Macro; vyberte Sablonu, ktora zodpoveda Specifikacii MIDI

vaSe externé zariadenie. Tieto Sablény je moz né upravovat a zalohovat v Editore komponentov.

Vyberte novu Sablénu stlaiéni m tladdla; svieti na bielo. Po vybere tejto stopy sa teraz ovlddaci mi prvkami makra odosle
ind sada sprav. Kaz da stopa méZ e pouZ ivat inu Sablénu. Ovlada& budu vysielat svoje data na MIDI kanali

definovanom pre MIDI stopu v Setup View (pozrite si stranu 103).

Parametre MIDI $ablény je moZ né automatizovat rovnako ako ktorykol'vek iny parameter (stlade Play, Record a move

gombi k). VSimnite si, Z e automatické ovladacie prvky MIDI Sablény budu posielat data aj do MIDI Out DIN portu

port USB, na rozdiel od parametrov na ostatnych stopach, ktoré sa odosielaju iba do portu USB.

Kedvyberiete novt Sablénu, Z iadne existujuce data automatizacie sa nevymaz U a pouz iju sa na novu spravu MID],

ktora je teraz priradena k ovladaciemu prvku Macro, ktory bol pouz ity na jej zaznamenanie.
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Predvolené Sablony

Osem predvolenych MIDI $ablén je identicky ch. Vyberte 'ubovol' né a pouz ite Editor komponentov na vykonanie zmien, ktoré su
potrebné na to, aby ovladacie prvky makra fungovali efekti vne s vasi m externym zariadeni m.
Moz no zistite, Z e predvolené nastavenia su pouz itel' né, pretoZz e mnoho syntetizadtorov pouz {va rovnaké spravy CC na

Upravu podobnych parametrov: okrem toho vel a syntetizatorov umoZ fuje interné premapovanie sprav CC.

S predvolenymi Sablénami, ovlddacie prvky Macro vysielaju spravy MIDI CC podl a tabul ky:

Macro Control MIDI CC Normalne poyz itie Poznamky
1 ca Modulahé koliesko Gsto premapovatel né v syntetizatore
2 cc2 Kontrola dychu Gsto premapovatel né v syntetizatore
3 Ccs Gs Portamento
4 can Vyraz Gsto premapovatel né v syntetizatore
5 cC12 Ovladanie efektov 1
6 Ccc13 Ovladanie efektov 2
7 CcCc71 Rezonancia
8 ccr4 Frekvencia filtrovania

MéZ ete si stiahnut' rézne vopred pripravené Sablony z Novation Components; tieto pokryvaju cely rad produktov Novation,

ako aj produktov od inych vyrobcov.

Nastavenie Sablén v komponentoch

Rozsah ovladania Sablény MIDI

Pomocou Editora komponentov méz ete definovat podatohé a koncové hodnoty kaz dého ovladacieho prvku v Sabléne.
Podatoha hodnota nastavuje hodnotu, ktord bude na vystupe, kedsa ovladacotod Uplne proti smeru hodinovych ruddek, a

koncova hodnota nastavuje hodnotu, ktord bude na vystupe, kedsa ovlddacotod Uplne v smere hodinovych ruddek.

Polarita ovladania MIDI Sablony

Editor komponentov vam tiez umoz nuje definovat' kaz dy ovladaci prvok makra ako unipolarny alebo bipolarny. To ma
vplyv len na odozvu LED pod ovldda®m a nema vplyv na prenasané spravy. Kedje zvolena unipoldrna, jas LED sa bude linedrne
menit" od timeného k jasnému, kedposutvate ovlddac

jeden limit svojho rozsahu k druhému. Pri nastaveni na bipolarnu sa LED diéda rozsvieti v timenom stave v strede rozsahu,

pri®m jas sa zvySuje, ked'sa ovladacotd@ v oboch smeroch.
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Pripojenie k externému hardvéru cez MIDI Out

Ak chcete sekvenovat a ovladat externé zariadenie z Circuit Tracks, pripojte 5-koli kovy MIDI kabel z

Port MIDI Out Circuit Tracks (alebo MIDI Thru, ak je nastaveny tak, aby duplikoval port MIDI Out, pozri zobrazenie Setup,
strana 103). Ak vas externy hardvér nepriji ma poznamky, hodiny alebo spravy CC, urobte to

uistite sa, Z e v3etkych osem padov v spodnom rade je jasne osvetlenych v zobrazeni Setup View (dostanete sa k nemu

podrZ ani m Shift a stla@&ni m Save.) Viac o funkcii tychto padov si méz ete predtat v prilohe

v @sti Zobrazenie nastavenia.
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Bubny

Circuit Tracks ma Styri samostatné bicie stopy, Drum 1 az Drum 4. MrieZz kové zobrazenia pre stopy bici ch si podobné tym
pre stopy syntetizadtora vtom, Z e horné dva riadky zobrazuju rovnaky vzor.

KaZ dy zo 16 padov spodnych dvoch radov spust’ a ind vzorku bici ch ndstrojov: z nich st Styri strany (kaz da so 16 vzorkami),
ktoré je moz né zvolit pomocou tladdiel J a K VSimnite si, Z e @

Intenzita osvetlenia oznaduje prave pouz {vanu stranku. M&Z ete tieZ pouZ it prednastavené zobrazenie

vyberte vzorku, ktord chcete pouz it (pozrite si stranu 63).

Kaz dy zo Styroch bubnov je moZ né zvolit a naprogramovat nezavisle pomocou tladdiel Track Drum 1 az Drum 4

Stopy pouz ivaju farebr@édovanie pre vzorkové podloZz ky a inde pre I'ahku identifikaciu (pozrite si stranu 22).

Predvolené pridelenie vzorovej stranky je:

Bubon 1: Strana 1, slot 1 (Kick 1)

Bubon 2: Strana 1, priestor 3 (Snare 1)

Bubon 3: Strana 1, priestor 5 (Closed Hi hat 1)
Bubon 4: Strana 1, slot 9 (dodatoté perkusie 1)

KaZ da strana predstavuje supravu. Bubny 1 a 2 su kopacie bubny, 3 a 4 st snare, 5 a 6 su uzavreté hi-klobuky, 7 a 8 su

otvorené hi-kloblky, 9 az 12 maju tendenciu byt dodatothé perkusie a 13 az 16 su

melodické zvuky.

Hra na bicie

Pohl'ady na noty pre Styri bicie stopy su rovnaké, okrem farebného kédovania; pri klad niz Sie

ilustruje bubon 1:

P HRAT
Zobrazenie kroku vzoru
Vzorové podloz ky - farebné kédovanie:
Bubon 1
R Bubon 2
Vzorky bubnov Bubon 3
(jedna strana zo Styroch) Bubon 4

Aktuélne akti vna vzorka
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Vzorky si méz ete vyskiSat' stlaeni m samplov. Ak chcete zmenit' akti vny sample, rychlym t° uknuti m na iny

samplovy pad: dIhSi m stlai&ni m sa vzorka prehra, ale predchadzaji ca vzorka zostane priradena ako akti vna.

Ak chcete priradit’  akti vny sample krokom Pattern v rez ime Stop alebo Play Mode, klepnite na pady Pattern step, ktoré
zodpovedaju tomu, kde chcete spustit’ Gdery bubna. Kroky s hitmi budd svietit' jasne modrou farbou. Krokové pady su

prepi nacie - ak chcete odstranit Uder bubna z kroku, znova klepnite na krokovy pad.

Logika kratkeho/dlhého stlaenia padov vdm umozZ nuje prehrat’  dalSie Gdery bubna z iného samplového padu cez Pattern:
stla@eni m (na rozdiel od klepnutia) na iny pad prehrate svoj sample, ale Pattern neprevezme novy sample. Ak po@s
prehravania Patternu t uknete na iny sample pad, zobrazi sa

Vzor bude pokra®vat s novou vzorkou.

Udery bubna naprogramované v re? imoch Stop alebo Play, ako je popi sané vyssie, budl priradené ku krokom s
predvolenymi hodnotami rychlosti, mikro kroku a pravdepodobnosti: tieto parametre je moz né nasledne upravit . Ak na
nahravanie do stdp bici ch pouz ivate rez im Record, prehravate hity v realnom @se na sample pade.

V tomto pri pade je rychlost’ zdsahu priradena ku kroku a jej hodnotu je moZz né skontrolovat v @sti Velocity

Vyhliadka.

RozSi rené zobrazenie bubna

Moz ete zadat’ vzor bici ch pre vietky stopy bici ch si@sne na vyhradenej sade Styroch padov - jeden pre kaz du stopu
bici ch - pomocou Expand View. Rozsi rené zobrazenie bubna je sekundarnym zobrazeni m poznamky
tladdlo f@ﬁvorte tak, Z e podrz ite Shift a stlad te Note, alebo ak uz mate Note View, stlade Note druhykrat, aby ste prepli

zobrazenie. V tomto zobrazeni su vSetky mriez kové podloz ky okrem 29-32 deaktivované, ako je znazornené:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
I o i
| |
| |
| |
25 26 27 28 || 29 30 31 32 }
I

Hracie podloz ky pre bicie 1-4
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Vzorky prehravané kaz dym zo Styroch padov s aktuélne akti vne vzorky pre kaz du stopu bici ch.

M6z ete hrat' na bicie pady v roz3i renom zobrazeni poznamok vol'ne v redlnom @se alebo ich nahrat' do Patternu, ak stlad te G
Record. Ak je zapnuté Rec Quantise, Circuit Tracks bude kvantovat @sovanie, aby sa Udery bubna presne umiestnili na krok vzoru;

ak je Rec Quantise vypnuté, umiestnia sa na jeden zo Siestich dielikov medzi susednymi krokmi.

M&z ete tiez pouz it rozsirené zobrazenie poznamok po@s prehravania uz existujuceho vzoru na zaznamenanie dal3i ch zasahov.

Vyber vzoriek

Kaz da zo Styroch bici ch stép v Circuit Tracks méz e pouz ivat ktorukol'vek zo 64 predinStalovanych vzoriek. M6z e$
budvyskusSajte a vyberte vzorky v zobrazeni poznamok, Styri strany zo 16 naraz, alebo pouz ite zobrazenie predvolieb, ktoré sa
otvori stla@ni m pri slusného tladdla stopy a potom predvol by O V zobrazeni predvolieb pre bicie
stopy su vzorky usporiadané ako dve strany po 32: st v rovnakom poradi ako pri pri stupe cez Note View. Preset View sa otvor{

na mieste akti vnej vzorky pre kaz du stopu. Ak vyberiete bubon 1 alebo bubon 2, prednastavené zobrazenie sa otvori na strane 1,
ak vyberiete bubon 3 alebo bubon 4, otvori sa na strane

2. Pomocou tladdiel ] a K vymerite strany.

Vybrana vzorka sa okamz ite stane akti vnou vzorkou pre zvolend biciu stopu a in

Poznamka Zobrazte, pady vzoriek predpokladaju stranu (blok 16), ktord obsahuje vzorku.

Drum Patche moZ no vyvolat aj pomocou externého MIDI ovldda&@ odoslani m MIDI CC sprav
na MIDI Channel 10. Circuit Tracks musia byt nakonfigurované na priji manie sprav CC: toto je predvolené nastavenie, ale

Uplné informacie najdete na strane 104.

Samostatny dokument na stiahnutie Circuit Tracks Programmer's Reference Guide obsahuje UpIné znenie

podrobnosti.

Ukaz ka prevratenia

Ak stlad te G Record mf’e prehravat vyber vzoriek bici ch v redlnom @se a Circuit Tracks

zaznamena vas vykon. Tato funkcia sa nazyva Sample Flip a m&z ete to urobit’ budv zobrazeni poznamok bubnovej stopy, alebo
v zobrazeni predvolieb (ktoré vam poskytuje pri stup k dvojndsobnému podu vzoriek naraz). M6z ete to urobit’ nezavisle pre
kaz dy zo Styroch bubnov: toto je vel mi vy konna funkcia

prekonava obmedzenie jednej vzorky na skladbu a umoZ fuje vam pouz it cell paletu vzoriek bici ch

v celom Vzore. M&z e byt uZ itohé zaznamenat zakladny vzor na inu stopu, aby ste poskytli @sovu referenciu, kedto

urobi te.

M&z etetiez pouz it prevratenie samplu na krok podobnym spésobom ako pri priraddvani nét syntetizatora. Stlade a podrz te
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pad pre poz adovany sample (sfarbi sa na&rveno) a potom stlade pad pady na displeji Pattern kde
chcete umiestnit’ tdto vzorku do vzoru - tiez sa sfarbia do &rvena. Ked'spusti te pattern, novy sample sa prehra v krokoch, ku

ktorym bol priradeny namiesto toho, ktory bol priradeny predtym.

Displej Pattern rozliSuje medzi krokmi, pri ktorych je vzorka prevratena: kroky so zadsahmi akti vnej vzorky sa rozsvietia jasne

modro, ale vSetky, ktoré boli prevratené, sa rozsvietia na ruz ovo.

Pouz itie makier na navrh bubna

Ovladacie prvky Macro moéz ete pouz .na vyladenie zvukov bici ch rovnakym spésobom ako pri zvukoch syntetizatora.
Na rozdiel od syntezatorovych makier su funkcie pre bicie fixné, ale skutoha zvukova povaha pohybu gombi kov sa bude znathe
li Sit' v zavislosti od pouz itej vzorky. Rovnako ako pri zvukoch syntetizadtora vam odport@me nad tat rézne zvuky bici ch a

experimentovat s makrami, aby ste podili, ® dokaz u.

Kedje zvolena bicia stopa, su akti vne iba makra s parnym d slom.

b Akti vne st iba makra 2,4,6a 8
kédom bubnovejstopy @0 Hm————

- |
farba; jas je |
suvisiace s nastavenim makra |
|

|

= =
4 Obalka filtra 6 Rezonancia

2 Oscilator Mod

= =
1 Oscilator 3 ampérové obélka 5 Frekvencia filtra

7 Mmﬁé cia

Nasleduju ca tabul' ka sumarizuje funkcie kaz dého ovlddacieho prvku makra aplikovaného na bicie stopy:

Funkcia makra
2 Smola
4 Gs rozpadu obalky
6 Skreslenie
8 EQ
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Nahravanie vzoru bubna

Vytvorenie vzoru bici ch je mierne odliSny postup od vytvorenia vzoru syntetizatora. Kedste v rez ime nahravania a prezerani poznamok
pre bubnovu stopu, hity vytvori te jednoduchym G derom na sample pady v realnom @se

pri tychto krokoch v Pattern a Pattern step pads svietia jasne modra farba.

Pattern musi byt spusteny (stlade stopy, v zobrazeni Noheﬁmetmbﬁptmpbwwﬁtjam vatiehoadsynkeoizétgrpadsositedioll, e
ktora je zastavena.

(Tymto spésobom vSak méz ete podut’ zasahy pomocou Velocity View alebo Gate View - pozri stranu 69.)

16-krokovy vzor bubna sa vytvori jednoduchym vstupom do reZ imu nahravania a tderom na niektoré samplové pady.
Medzi Styrmi bici mi stopami méz ete [ubovol ne prepi nat’ . Nie je zly ndpad zaloz it si zakladny bubon
Vzor pomocou predvolenych zvukov bici ch; akondhle si myslite, Z e ste sa dostali niekam s groovom, m&z ete experimentovat

s réznymi zvukmi bici ch budv Note View alebo Preset View a/alebo pomocou

Makra.

Vzor, ktory vytvori te, bude predstavovat vzor 1 (z &smich) pre aktualne akti vny projekt. Pre kaz du z ésmich skladieb je osem
vzorov - dva syntetizatory, dva MIDI a Styri bicie. Vzor 1 je predvoleny vzor vo vSetkych projektoch a bude to ten, do ktorého
nahrdvate a ten, ktory budete podit’ , ked'stlad te

Hrat . M&z ete vytvorit dlhSie sekvencie zret' azeni m vzorov, to je vysvetlené na strane 77.

Nekvantifikovany zaznam

7 ivé hranie bubnovych vzoriek mé? e byt zaznamenané kvantované alebo nekvantované. Kvantovana nahravka

pri nahradvani umiestni Gdery bubna na najbliz $i krok, zatial © nekvantizované nahravanie umiestni Udery priamo na medzil ahlé
mikrokroky. Ak chcete prepi nat’ medzi kvantovanym a nekvantovanym zdznamom, podrzZ te Shift a stlade G Record. Ak je zapnuta
funkcia Record Quantise, tladdlo Record bude jasne svietit’

zelend pri podrz ani Shift . Ak je Record Quantise deaktivované (bez kvantovania), tladdlo Record sa rozsvieti

pri podrz ani Shift stmavne &rvena .

Manualne zadavanie zdsahov a U prava krokov

Hoci nemd&z ete podut’ Udery bici ch stlda@ni m rozsvietenych step padov v Note View , kedPattern nie je spusteny (tj rez im Stop),
Circuit Tracks vdm umoz nuje pridat’ alebo odstranit’ jednotlivé Gdery bici ch do/z Patternu,

efekti vne , off-line".
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V Note View bude vz dy svietit jeden sample pad, aj kednemusi byt na aktudlne viditel nej strane Styroch. Toto je aktualna
predvolend vzorka: ak klepnete (kratky stlad te) na krokovy pad, tomuto kroku sa priradi predvolena vzorka a krokovy pad sa
zobrazi jasne modro.

Ak dlho stlad te krokovy pad, zobrazi sa &rveny: teraz méz ete stladt’ ktorykol'vek sample pad, tento sample bude teraz priradeny

k zvolenému kroku a krokovy pad sa zobrazi ruz ovo.

Kroky s predvolenou
vzorkou svietia jasne modrou farbou

Kroky so vzorkami, ktoré nie st
aktuélne, su rozsvietené ruz ovo

¥ < ¥

HRAT

Zobrazenie kroku vzoru

UkaZ ky bubna

(jedna stran?!{r)

A

Stlade a podrZ te ruz ovy pad,
aby ste videli, ktord vzorku
spust a

Aktudlna predvolend vzorka

Preklopenie samplu funguje v rez imoch Stop a Play: podrZ te stla@&ny pad s krokom: pad s aktudlne priradenym samplom sa

rozsvieti na &rveno. Vyberte alternati vnu vzorku a krok teraz spusti novu vzorku.

Stla@eni m rozsvieteného step padu vymaz ete Uder bubna v tomto kroku.
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Uprava mikrokrokov

Kedkvantované nahravanie nie je povolené, na@sovanie Uderov bubna zaznamenanych v redlnom @se je priradené jednému zo
Siestich ,mikro krokov* medzi susedny mi krokmi Patternu. Akékol'vek U dery na bicie pridané ,off-line” (tj v rez ime Stop, pozri

predchadzajicu @st ) budd vz dy priradené prvému mikro kroku kroku, ktory je na presnom takte kroku.

SMER VZORU .
BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3
—t—>
Mikro krok 1 Mikro krok 3
Mikro krok 5
f Mikro krok 6
Mikro krok 2 Mikro krok 4

Rovnako ako v pri pade stop syntetizdtora méz ete posunut UGdery bubna na mikrokrokové intervaly, ale m&z ete si tiez

zvolit' priradenie duplicitnych zédsahov k inym mikrokrokom v raémci rovnakého intervalu.

Ak chcete upravit hodnoty mikrokrokov, stlade Gate View pre pri sluSnu biciu stopu. Pady 17 az 22 zobrazuju hodnoty
mikrokrokov. Stlade krokovy pad, ktorého mikrokrokové hodnoty chcete upravit' , a jeden z

Micro step pads jasne svieti.
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Stlade rozsvieteny krokovy panel
zobrazi mikrokrok
hodnota v kroku

B HRAT

Zobrazenie kroku vzoru

Mikro kroky bubna
R 2 3| | 4 5 6

Kedje iba mikro krok 1

jasny, bubon udrel na

vybrany krok bude
presne v rytme

P HRAT
Zobrazenie kroku vzoru
Mikro kroky bubna
1 2 3 | | 44 5 6
i

/
Mikro krok 4 je jasny:
bubon hit na vybrané
krok sa oneskori o

tri zaskrtnutia (pol kroku
interval)

Ak svieti prvy pad (ako v prvom pri klade vysSie), znamena to, Z e bubon narazil do
vybrany krok bude presne ,v rytme” v kroku vzoru. V druhom pri klade vysSie
zruSenie vyberu mikro kroku 1 a vyber mikro kroku 4 oneskori zasah o tri Sestiny intervalu

medzi krokmi.
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Nie ste obmedzeni len na ladenie na@sovania Gderov bubna - méZ ete mat Uder na ['ubovol nom pode mikro krokov:
kaz dy pad mikrokrokov moZz no zapnut alebo vypnut .V niz Sie uvedenom pri klade krok 5 spusti vzorku, ktora je

mu priradena, trikrat, raz v takte a dvakrat o dva a Styri tiky neskor.

HRAT

Zobrazenie kroku vzoru

Mikro kroky bubna

K1 2 “3|| 4 4 5 6

Vybraty krok teraz
spust’ a tri samostatné

zéasahy, dva klieste od seba

Ak zadavate Udery na bicie v rez ime nahravania (s vypnutym Rec Quantise) a dokaz ete hrat' dostatote rychlo, méz ete (v

zavislosti od BPM!) generovat  viacero Uderov v ramci jedného kroku. Ak to chcete vidiet , skontrolujte displej mikrokrokov.

Pouz itie mikro krokov méz e pridat’ Uplne novy rozsah rytmickych moz nosti k akémukol vek vzoru a méz e vytvorit jemné
rytmické efekty alebo dramaticky napadné draz ky. Rovnako ako u mnohych inych aspektov Circuit Tracks, aj my

vyzyvam vas, aby ste experimentovali!

Vsimnite si, Z e prvky vzoru bici ch méz ete upravovat v ramci Micro Step View a tiez ich pridavat
dalSie zasahy pridani m hodnét mikrokrokov do prazdnych krokov: tieto budud vyplnené aktualnou predvolenou vzorkou pre

pouz ivanu bubnovu stopu.

VSimnite si tieZ , Z e vSetky mikrokrokové zasahy priji maju hodnotu rychlosti a vzorku priradend k hlavnému kroku (pozri

niz Sie).

Rychlost

Rovnako ako v pri pade stdp syntetizatora, hity bici ch zadané v zobrazeni Note m&Z u pouz ivat pevnu alebo
premenliva rychlost . Variable Velocity je predvolené nastavenie; ak stlad te Shift, uvidi te, Z Qlocity sa rozsvieti
nacerveno, ® to potvrdzuje. Kedje vybrata moz nost  Variable Velocity, hity bici ch nahrané naz ivo pomocou samplovych padov
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maju hodnoty Velocity ur@né podla toho, ako silno sa udrie na podloZ ky vzorky. To plati oboje pre normalne

Zobrazenie pozndmok a rozsi rené zobrazenie poznamok.

Ak chcete vybrat’ Fixed Velocity, podrZ te Shift a stlade Velocity: tladdlo Velocity zmeni farbu na zelend.
Teraz vSetky U dery na bicie zadané pomocou sample padov budd mat" vz dy pevnu rychlost 96 (12 padov svieti

Zobrazenie rychlosti - pozri niz Sie). To plati aj pre normalne zobrazenie pozndmok a rozsi rené zobrazenie poznamok.
Udery na bicie naprogramované pomocou padov vzoru budi vz dy pou? ivat fixna rychlost , bez ohl'adu na zvoleny
rez im rychlosti. VSimnite si, Z e vyber pevnej alebo premennej rychlosti je globalny, tj plati pre

vSetky stopy.

Po vytvoreni vzoru méz ete zmenit hodnotu rychlosti kroku. Robi sa to vo Velocity

Zobrazenie, ktoré sa vyberie stla@ni m Velocity Q

Tieto Styri kroky maju

bubnové hity spojené s
Jednokrokové impulzy podloZ ky
modra/biela; toto je krok

/ ich \
ktorého hodnota rychlosti je

zobrazené
T Zobrazenie kroku vzoru T~

1

Zobrazenie hodnoty rychlosti

To znamend, Z e krok 10
ma hodnotu rychlosti 5

V zobrazeni Velocity predstavuji dva horné riadky mriez ky 16-krokovy vzor pre aktudlne zvoleny bubon, zatial' © dva
spodné riadky predstavuju 16-segmentovy ,fader”, rozliaty cez dva riadky; po&t

podloZ ky osvetleny piesok predstavuji hodnotu Velocity pre zvoleny krok.

Vo vysSie uvedenom pri klade su kroky 4, 8, 10 a 16 jasne osvetlené, @ znamena, 7 e tieto kroky maju Gdery bubna

s nimi spojené. Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat' striedavo modro/bielo: toto je krok, ktorého hodnota
Velocity sa zobrazuje. V pri klade je hodnota Velocity pre tento krok 40; prvych pat  poli ®©k v 3. rade je osvetleny piesok
(pretoz e 5 x 8 = 40), zvySok zobrazenia hodnoty Velocity je

neosvetlené. Ak hodnota Velocity nie je nasobkom 8, ,posledny” pad na displeji Velocity bude slabo svietit .

VSimnite si tiez , Z e podujete Uder bubna v kroku, kedstlad te krokovy pad.
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Hodnotu Velocity méz ete zmenit stla&ni m padu v riadkoch zobrazenia hodnoty Velocity, ktory zodpoveda hodnote
Velocity. Ak by ste chceli, aby mal zasah v kroku 12 vo vy3Sie uvedenom pri klade hodnotu Velocity 96 namiesto 40, stladli by
ste pad 12; Podloz ky 1 az 12 teraz osvetl uju piesok. Ak chcete zni Z it hodnotu Velocity, stlade pad zodpovedajuci

poz adovanej hodnote.

Potet zapélenych podio? iek Hodnota rychlosti Potet zapalenych podio? iek Hodnota rychlosti
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Mo&z ete tiez pouz it Velocity View na zmenu hodnét Velocity po@s prehravania patternu. V tomto pri pade vy

treba stladt a podrz at' pad pre krok, aby sa zmenila jeho hodnota Velocity; méz ete to urobit na

ktorykol'vek bod vzoru. Podrz any panel kroku sa rozsvieti na&rveno a dalSie dva riadky ,zamrznu”, aby sa zobrazila
hodnota Velocity zvoleného kroku. Stlade tladdlo zodpovedaju ce novej poz adovanej hodnote. Vzor pokradije v

prehravani, takz e méz ete v skutodosti experimentovat s réznymi hodnotami rychlosti

@s.

Moz ete tiez pridat’ bicie hity vo Velocity View. Podrz te pad zodpovedajuci kroku, v ktorom sa ma
pridat zasah, a stlade pad v dvoch spodnych radoch; pad definuje rychlost tohto Gderu. Je to skvelé na

pridanie série ,duchovskych” hitov pri ni zkej hlasitosti.

Pravdepodobnost

Funkciu pravdepodobnosti okruhovych stép moZ no pouz it na jednotlivé kroky na ktorejkol vek z bici ch stép
presne rovnaky m spésobom ako pri jednotlivych krokoch na oboch stopach syntetizatora. VSimnite si, Z e pokial ide o
bubnovych stép, pravdepodobnost sa pouz ije na krok, nie na mikro krok, takz e ak déjde k viacerym zasahom na

réznom mikro kroku, spustia sa budvsetky, alebo sa nespusti Z iadny z nich.
Zobrazenie pravdepodobnosti je sekundarne zobrazenie tladdla Nastavenia vzoru O&rte podrz ani m Shift a stlaéni m
Nastavenia vzoru alebo stlade Nastavenia vzoru druhykrat, ak ste uz v zobrazeni Nastavenia vzoru

pre prepnutie zobrazenia.

Uplny popis pravdepodobnosti mo? no najst v &sti Synth pou? i vatel skej pri ruky: pozri stranu 48.
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Pohyby gombi ka nahravania

Rovnako ako v pri pade zvukov syntetizatora méz ete zvuky bici ch vyladit' v redlnom @se pomocou ovladaci ch prvkov Macr@
. Circuit Tracks je vybaveny automatizaciou, © znamend, Z e m&z ete pridat efekt tychto vylepSeni k nahratému
vzoru vstupom do reZ imu nahrdvania (stla&ni m G Record pri pohybe gombi IQ Zapnuté

bici ch stop, pouz ivaju sa iba ovladdacie prvky Macro s parnym d slom a iba pohyby gombi kov

zaznamenané, kedsu zvolené Velocity View, Gate View alebo Probability View .

Pri vstupe do rez imu nahravania si LED diédy pod akti vnymi ovladaci mi prvkami makra najprv zachovaju farbu a jas,
ktoré mali predtym, ale akonahle vykonate Gpravu, LED diéda sa rozsvieti na &rveno, d m potvrdi

Z eteraz zaznamenavate pohyb gombi ka.

Aby sa zachovali pohyby gombi ka, musi te vypadnut zreZ imu nahravania pred
sekvendé sluky vpravo, inak Circuit Tracks prepi Se automatizathé data datami zodpovedaju cimi novej polohe
gombi ka. Za predpokladu, Z e tak urobi te, budete podut’ efekt ovlddania Macro, ktory sa prehra, kedsa dalSia

sekvencia zacykli, v bode vzoru, kde

otodl ovladac

M&z ete tiez zaznamenat zmeny ovladania makra, kedsa sekvencia neprehrava; vo Velocity View, Gate View alebo
Probability View stlade G Record, vyberte krok, v ktorom ma nastat’ zmena stla&ni m a podrz ani m padu

zodpovedaju ceho kroku; toto zahra uder bubna v tomto kroku. Potom

upravte ovladanie makro podl'a potreby; nova hodnota (hodnoty) sa zapi Se do Udajov automatizacie; opatovnym

stlai&ni m Record ukond te rez im nahravania. Kedsekvencia bez i, budete v tomto kroku podut’ efekt pohybov gombi ka
Macro. Rovnakym spésobom méz ete tymto spdsobom upravovat automatizaciu ovladaci ch prvkov Macro pre konkrétne
kroky po@s prehravania sekvencera. Kedje zapnuty rez im nahravania, jednoducho podrz te stlai&ny klaves a otode

ovladadm Macro.

Upozoriujeme, Z e Udaje o automatizacii sa zaznamendvaju nezavisle od Udajov vzoru. To znamend, Z e vSetky zmeny
vykonané v makrach bubna, ktoré su zaznamenané ako su@st Sablény, sa zachovaju aj vtedy, ked
vzorka sa zmeni po@s vzoru (pozri ,Prevratenie vzorky” na strane 63). Zvuk bubna méz ete vyladit v konkrétnom kroku

a potom v tomto kroku zmenit' vzorku: vyladenie bude stale G dnné.

Akékol'vek Udaje automatizacie makra, ktoré nechcete uchovavat , méz ete vymazat podrz ani m tladdla CIe@ a

posunuti m pri sluSného gombi ka proti smeru hodinovych ruddek asporn o 20 % jeho ota@nia - LED diéda pod gombi kom

sa zmeni na &rvenu na potvrdenie. VSimnite si vSak, Z e sa tym vymaZ U Gdaje automatizacie pre toto makro pre celok

Vzor, nielen v aktudlnom kroku sekvencera.
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Vymazat a duplikovat

Tladdla Clear a Duplicate vykonavaju rovnaké funkcie s bici mi stopami ako s notami syntetizatora (pozrite si stranu 41), aj ked

zmena vzoru bici ch je vrez ime Note View taky jednoduchy proces, pravdepodobne ich nikdy nepouz ijete na jednoducho

pridajte alebo odstrante Gdery bubna.

Upozorfiujeme, 7 e vymazani m kroku sa vymaz U vSetky parametre (Rychlost , Mikrokroky a Pravdepodobnost’ ), ktoré boli

priradené ku kroku.
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Vzory

Kaz dy projekt v Circuit Tracks ma pamat’ ovy priestor pre osem samostatnych Patternov na stopu, takz e méz ete
vytvorit osem Patternov pre kaz dy syntetizator, osem Patternov pre kaz dy bubon a osem Patternov pre kaz dy z dvoch

externych MIDI nastrojov v ramci projektu.

Skutody potencidl Circuit Tracks sa zad na realizovat' , kedzatete vytvarat’ zauji mavé variacie Patternu, ukladat

ich a potom ich spajat’ dohromady, aby sa mohli hrat' ako kompletny ret azecaz 256 (8 x 32) krokov. Okrem toho, nie
vietky vzory pre kaz du stopu musia byt ret azené rovnakym spésobom: méz ete mat’ napri klad 64-krokové vzory bici ch
pre kaz du stopu bici ch v kombindcii s dlhSou sekvenciou basovych a/alebo syntezatorovych liniek. Neexistuju Z iadne
obmedzenia tykaju ce sa spésobu kombinovania vzorov z réznych stép (hoci existuje obmedzenie tykajuce sa spdsobu, akym
vzory jednotlivych stép

su sputané; je to vysvetlené na strane 77).

Zobrazenie vzorov

Ak chcete usporiadat’ a usporiadat svoje vzory, pouz ite zobrazenie vzorov, ku ktorému sa dostanete stla@ni m tladdla Vzory

Kedprvykrat otvori te zobrazenie vzorov v novom projekte, bude to vyzerat' takto:

Zobrazena strana 1 (z 2); Strana 2 vyberie
Vzory 5 az 8zkaz dejstopy
Vzor 1 pre kaz dého

. . - -
sledovat’ pulzy timené/jasné >

(Gmernou sadzbou 1 1
na aktualne tempo)

2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Zobrazenie vzorov ma dve stranky, ktoré sa vyberaji pomocou tladdiel J a K Stranky su identické a pamate vzorov

usporiadané vertikdlne; na strane 1 pady vyberu Patterny 1 az 4 pre kaz du stopu, na strane 2 vyberd Patterny 5 az 8.

Ako kaz dy pad svieti, indikuje jeho stav. Stmaveny pad znamena, Z e vzor nie je momentalne zvoleny 4
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hrat' . Jeden pad na stopu bude pomaly pulzovat: medzi slabym a jasnym: toto je Pattern, ktory sa prehraval, kedbolo
prehrdvanie naposledy zastavené. Na zadatku (tj ked'sa spusti novy projekt), vzor 1 v kaz dom

draha bude v tomto stave so vSetky mi ostatnymi pamat ami prazdnymi a podloZz ky budu slabo svietit' .

Ak chcete vybrat iny Pattern pre ktort kol vek stopu, jednoducho stlade jej pad. M&Z ete to urobit’ vreZ ime zastavenia alebo prehravania.
Ddlez itou vlastnost' ou prepi nania Patternu je, Z e ak vyberiete Pattern, zatial ® iny Pattern uz hra, méz ete sa

rozhodnut ,zaradit’ “ nasledujuci Pattern na koniec aktualneho Patternu alebo okamz ite prepndt nainy Pattern.V
predvolenom nastaveni sa aktualny Pattern prehra az do konca pred

zathe sa prehravat’ novy vzor. To vdm dava hladky prechod medzi vzormi. V tomto pri pade bude pad pre nasledujuci Pattern
rychlo blikat' , kym je ,zaradeny”, kym nezate hrat' . Ak vSak pri vybere dalSej pamate predlohy podrZ i te stla@ny klaves Shift ,
zathe sa prehravat’ okamz ite od pri sluSného kroku predlohy, d m sa zabezped, Z e celkové na@sovanie zachova kontinuitu.
Napri klad, ak aktudlny Pattern dosiahol Krok 11, kedstlad te pad druhého Patternu a si@sne podrz i te Shift, Circuit Tracks si

zapamatd, kde je kurzor a druhy Pattern sa zate prehravat od kroku 12.

Ked'tymto spésobom vyberiete dva vzory, pri kaz dom stlaeni sa budu ota@t ako par
’ Hrajte , kym nezrusi te vy ber jedného z nich. Toto je najjednoduchsi pri klad Pattern Chaining, ktory je

podrobne popi sané na strane 77.

Aktudlne vybrany vzor je ten, ktory budete podit’ vreZ ime prehrdvania alebo nahravania: vdaka tomu je ovladanie vel mi
jednoduché a transparentné. Aktudlny obsah zvoleného Patternu sa prehra, kedstlad te Play, a ak pridate dalSie informacie o

stope - syntetizatorové noty, Udery bici ch alebo MIDI data - uloZ i sa do rovnakej pamate Patternu.

kaz dom stla&ni v zobraze’né?zteheéﬂavﬁerulo«lsaheétamo}eraxb\lqbku ratleboaddedéhw itodetndhéhsekoeiuce vohmdsiégyri

zastaveny, stlade su @sne Shift a Play .

dstenie vzorov

Pamate vzorov je moZ né vymazat v zobrazeni vzorov podrz ani m tladdla Clear a stlac'enl’Oac“ldIa

zodpovedajuca podloz ka.Vymazanie aj samotny pad sa rozsvietia jasne na&rveno, kym ich stla®ni m potvrdi te vymazanie. Ked
je prehravanie zastavené, ak vzor, ktory je vymazany, nie je aktualne akti vny vzor

(indikované pulzovani m farby stopy) a nie je si@st ou Pattern Chain, bude svietit' bielo. To znamena, Z e tento vzor

bude zobrazeny vo vSetky ch zobrazeniach krokov pre stopu. To zodpovedd spravaniu

z View Lock, pozrite si stranu 81.
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Duplikovanie vzorov

V zobrazeni vzorov moZ no tladdlo Duplikovat [‘ it navykonanie jednoduchej funkcie kopi rovania a vkladania, ktord vam
umozZ ni skopirovat vzor z jednej pamate do druhej. Toto je vel mi uz itodha funkcia, pretoZz e vam umozZ nuje pouz it existujuci
vzor ako zaklad pre iny, trochu odliSny vzor: @sto je jednoduchsie upravit existujlci vzor tak, aby bol taky, aky chcete, ako vytvorit

novy od zadatku.

Ak chcete skopi rovat Pattern z jednej pamate do druhej, podrz te stla@&né tladdlo Duplikovat (svieti na zeleno), stlade pad so
vzorom, ktory chcete skopi rovat (pristla&ni sa rozsvieti na zeleno) a potom stlade pad pre pamat , kam chcete. kdpia, ktora sa
ma uloz it (rozsvieti sa na &rveno, potom, ak sa prehravanie zastavi, rozsvieti sa

po uvol' neni Duplikovat sazmeni na bielu, ® znamen4, Z e tento vzor sa zobrazi, kedprepnete na zobrazenie krokov). Teraz méate

identickd képiu vzoru. Ak chcete skopi rovat’ Udaje vzoru do niekol kych paméti, méz ete nadalej drz at' stla&né tladdlo Duplikovat’

a jednoducho zopakovat @st operacie ,prilepit “ do ostatnych krokov.

DOLEZ ITE:
Pattern m&z ete skopi rovat z jednej stopy syntetizatora alebo MIDI do druhej alebo medzi stopou syntetizatora a stopou

MIDI pomocou funkcie Duplicate: m&z ete ju tieZ pouz it na skopi rovanie Sablény z jednej stopy bicieho nastroja do

druhej, ale neméz ete kopi rovat  Udaje zo stopy. Synteticki alebo MIDI stopu na biciu stopu alebo naopak.

Krokova stranka a 16/32-krokové vzory

Predvolena di 7 ka Patternu v Circuit Tracks je 16 krokov, ale m&Z ete ju zdvojnasobit na 32 krokov pomocou tladdla Step Page
(legendarne 1-16/17-32). Di # ka vzoru je 100k0v alebo menej

indikované tladdlom Step Page s tmavomodrou farbou. Ak chcete predi 7 it di Z ku aktualne prezeraného vzoru nad 16 krokov,

stlade tladdlo Step Page: teraz sa pre stranu 1 zobrazi jasne modra -

pri zobrazeni krokov 1 aZ 16 a oranZ ova pre stranu 2 - pri zobrazeni krokov 17 az 32.

Tato funkcia vdm umoz fuje vytvarat zauji mavejSie a rozmanitejSie sludky v rdmci jedného vzoru.
Ak su niektoré skladby dlhé 16 krokov a niektoré 32 krokov, 16-krokové vzory sa zopakuju po kroku 16, zatial ® 32-krokové vzory
budi pokradvat krokmi 17 az 32, takz e budete podit’ dve opakovania

kratSie trate pre kaz du z dlhSi ch.

Stlaieni m Step Page (1-16/17-32) pods prehravania 32-krokového Patternu zmeni te zobrazenie na inu stranku, ale neprerusi te
Pattern. Di # ku vzoru méz ete rychlo nastavit spat na predvolent hodnotu 16 krokov podr? ani m tladdla Clear a stla&ni m
tladdla Step Page: vzor sa teraz vrati na di 7 ku 16 krokov. Noty/zasahy priradené vietkym 32 krokom st zachované, aj kedbudete
podit’ len tie
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priradené k prvym 16 krokom po pou? iti Clear. Ak edte raz predi 7 ite di 7 ku Patternu na 32 krokov, vietky noty/tdery
predtym priradené ku krokom 17 az 32 tam budu stale.

Duplikovat mé? ete aj pomocou tladdla Step Page. Podrz ani m tladdla Duplicate a stlaieni m tladdla Step Page predi 7 ite
di 7 ku vzoru pre aktualne zvolent stopu na 32 krokov a skopi rujete v3etky Gidaje v krokoch 1 a7 16 a7 krokoch 17 az 32,
vratane automatizadhych ddajov. Uz nejaké Udaje

pri tomny na strane 2 bude touto operaciou prepi sany.

Ret' azové vzory

Kedvytvori te niekol ko vzorov pre jednu alebo viac stép, m&Z ete ich za@t spajat

urobte dlhSiu sekvenciu. Stla@ni m Patterns otvo&atterns View.

Vzory méZ u byt ret azené na zaklade jednotlivych skladieb. Ked'su vzory zret' azené, hraju sa postupne, napr.

ret azec vzorov pozostavajuci zo Styroch vzorov ich prehra v d@ selnom poradi jeden po druhom a potom sa zopakuje. Ak

sU to vietky 32-krokové vzory, ret” az bude mat di 7 ku 128 krokov. Dal3ia skladba s jedinym 32-krokovym vzorom sa prehra
Styrikrat po@s kaz dého ret azca; bude 16-krokovy vzor

hral osemkrat.

Ak chcete vytvorit' Pattern Chain, stlade a podrz te pad pre poZz adovany Pattern s najniz Si m d slom a potom stlade

pad pre poZz adovany Pattern s najvy$3i m d slom. (Alebo naopak.) Napri klad, ak chcete spojit' Patterny stopy v pamatiach 1

az 3, podrz te Pad 1 a potom stlade Pad 3. Uvidi te, Z e vSetky tri pady sa teraz jasne rozsvietia. farba stopy, ® naznadije, 7z e
teraz tvoria ret azenu sekvenciu. Ak chcete vybrat' ret azec zo vzorov cez hranicu stranky, vyber funguje rovnakym spésobom:

napri klad, ak chcete ako ret’ az vybrat' vzory do 3 az 6, stlade

a podrz te pad pre Pattern 3, potom stla&ni m ] prejdite na stranu 2, potom stlade pad pre Pattern 6.
Teraz zisti te, Z e vSetky podloZ ky pre vzory 3, 4, 5 a 6 svietia. Na ret’ azenie vzorov, ktoré pouz ivaju to isté
pad na dvoch strandch ako zadatoty/koncovy bod (napr. 1 a 5), podrz te pad pre prvy Pattern, prejdite na stranu 2 a potom pad

uvol nite. V tomto pri klade je potom vytvoreny ret” azec vzorov 1 az 5.

DdleZ ité je zapamatat si, Z e vzory, ktoré spajate, musia byt suvislé, teda d selne po sebe idlice. Vzory 1, 2,3 a4 méz ete
spojit dohromady alebo 5, 6 a 7 dohromady alebo 4
a 5 spolu, ale neméz ete spojit' 1, 2 a 6 dohromady. (Av3ak funkcia Circuit Tracks' Scenes vam umoz fuje prekonat’ toto

obmedzenie: pozrite si stranu 82, kde najdete podrobnosti o pouZ ivani scén.)
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Nasledujuci pri klad ilustruje ret’ azenie:

Syntet 1 Syntet 2 mIoL1 MIDI2

B B

(Pulzovanie (Pulzovanie (Pulzovanie
svetly/tmavy) svetly/tmavy) svetly/tmavy)
L e 1 1 1

A 1 1 A 1

t

,

+

|

| (Pulzovanie

: svetly /tmavy)

2 2 R 2 2

T ]

i T

| |

| | (Pulzovanie

I | svetly/tmavy)

| Y

i 3 3 3 3| [ 3
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|
Y
A 4 4 4 4 4 4

Zobrazenie vzorov - strana 1

Bubon 3

Syntet 1 Syntet 2

} (Pulzovanie
| svetly/tmavy)
5 5 5 5 5 | S5[|TA 5
T 1
T T
| I
(Pulzovanie | I
s:'ertz/tmavy) A A I
6 6 6 A 6 6| A 6|[¥L 6
T
1
!
7 7 7] |¥L 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8

Zobrazenie vzorov - strana 2

VysSie uvedeny pri klad zobrazenia vzorov ukazuje moz né usporiadanie vzorov pre sekvenciu 8
vzorov. Pouz ivame nasledujlce vzory a pre jednoduchost’ budeme predpokladat , 7z e vSetky vzory

pozostavaju zo 16 krokov:
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*Syntet 1 -vzory 1az 4

« Syntet 2 - iba vzor 1

* MIDI 1 - Patterny 1 a 2
*MIDI2 -Vzory6a7
*Bubon 1-Vzory2a3
*Bubon2-Vzory3az 6
* Bubon3-Vzory5a6

*Bubon4-Vzory1az 8

Kedstlad te tladdlo Prehrat’ , kaz da skladba sa bude otd@t okolo vlastného ret” azca vzorov. Najdlhsi ret azec je Drum 4 -

ten definuje celkovi di 7 ku sekvencie, v tomto pri pade 128 (8 x 16) krokov. Bubon 4 prehra Patterny 1 a7 8 v poradi, potom

sa vrati spat’ na Pattern 1 a zadhe znova. Oproti tomu Synth 1 prehra Patterny 1 az 4 v poradi a potom sa bude opakovat’

a opakovat' ; Synth 2 ma iba jeden vzor, takZ e sa to bude opakovat osemkrat v sekvencii 8 vzorov. Bubon 1 a bubon 3 maju

vo svojich ret’ azcoch dva vzory, takz e

kaz dy sa prehra Styrikrat a bubon 2 ma vo svojom ret’ azci Styri vzory, takZ e sa prehra dvakrat. To, © podijete, je zndzornené na @sovej osi

niz Sie:

BEATS

[

24

32

64
48

96

128

Syntet 1
‘ Vzor 1 | Vzor 2 } Vzor 3 | Vzor 4 ‘ Vzor 1 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 4 |
SLUKA SPAT PO 128 BOTACH
Syntet 2
| Vzor 1 ‘ Vzor 1 | Vzor 1 ‘ Vzor 1 | Vzor 1 | Vzor 1 | Vzor 1

— B

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

_j

MIDI 1
MIDI 2

Vzor 7

Vzor 6 | Vzor 7 | Vzor 6

Vzor 7

Vzor 6

| Vzor 7

/—P ‘ Vzor 6

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Vzor 3

Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 2

Vzor 3

Vzor 2

| Vzor 3

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Bubon 1
Bubon 2

Vzor 4

Vzor 5 ‘ Vzor 6 J Vzor 3

Vzor 4

Vzor 5

| Vzor 6

Vzor 2
’—b | Vzor 3

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Vzor 6

Vzor 5 | Vzor 6 ‘ Vzor 5

Vzor 6

Vzor 5

| Vzor 6

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Bubon 3
Bubon 4

Vzor 2

Vzor 3 | Vzor 4 ‘ Vzor 5

Vzor 6

Vzor 7

I Vzor 8

Vzor 5
I—> ‘ Vzor 1

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

VysSie uvedeny pri klad ilustruje zdkladné body spojené s ret’” azeni m vzorov, aby sa vytvorila a

dlhsia sekvencia. Vytvaranie dlhsi ch, zloz itejsi ch a zauji mavejsi ch sekvencii je len jedno
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rozsi renie tychto zasad. Circuit Tracks umoZ fuje ret’ azce vzorov s aZz 256 (8 x 32) krokmi, kde ktordkol vek z
6smich stép moz e zmenit svoj vzor kaz dych 16 krokov (alebo menej, ak s podatothé/koncové body tiez

zmenené z predvoleného nastavenia).
kaz dom stlai@eni. Ret ah niizajeee reStarenvatorod b desba kigeooa ipolistkdeélerzadtapevéh stiatni wretayazci Pri

podrZ te stla@eny klaves Shift.

Vzorova oktava

M&Zz ete posunut vysku celého syntetizatora alebo MIDI Patternu nahor alebo nadol o jednu alebo viac oktav

podrz anim 0 a naslednym stlaeni m | aleg Moz ete to urobit’ budpo@s prehravania vzoru, alebo

v rez ime zastavenia. Pattern Octave je moZz né zmenit v ktoromkolvek zobrazeni krokov, napr. Note
View, Velocity View, Gate View alebo Pattern Settings View. Upravi sa iba vy3ka aktualne vybranej stopy

ostatné zostanu nedotknuté.

Ak vzor obsahuje tony, ktoré su uz v najvySsej oktave, ktori méz u Circuit Tracks generovat’ ,
zostanu nedotknuté posunom oktavy vzoru smerom nahor; to isté plati pre najniz Sie tény a oktavovy posun

smerom nadol. Ak je to tak, tladdlo ] alebo K sa rozsvieti naerveno, ® znamena, z e

pri kaz nie je moz né vykonat' .
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Zobrazit zamok

Standardne sa zobrazenie Pattern Step v hornych dvoch riadkoch meni s vybratym Patternom (a aktudlnou strankou),
takz e kurzor prehravania je vz dy viditel ny. Ak chcete upravit' jeden vzor a zaroven pokradvat v hrani iného vzoru
alebo dokondt ret azec vzorov, méz ete pouz it zamok zobrazenia. Jednym z pouz iti funkcie View Lock je ,zmrazit
zobrazenie Pattern Step na aktudlnu Sablénu (a stranku) podrZz ani m Shift a stla&ni m Patterns Horné dva riadky budu

teraz uzamknuté na vzor, ktO bol zobrazeny, kedste vybrali Zdmok zobrazenia.

V zobrazeni vzorov budu aktualne zobrazené vzory svietit nabielo. Pulzujuci biely pad indikuje, Z e Pattern je prezerany
aj prehravany, zatial © stala biela signalizuje, Z e Pattern je zobrazeny, zatial © sa prehrava ina (rovnaka stopa): tento
pad bude pulzovat' vo farbe stopy. Ak chcete zmenit' zobrazenu 3ablénu, podrzZ te Shift a stlade pad Pattern. Stale

mo&z ete zmenit |, ktoré vzory a

Ret’ azce vzorov sa prehrdvaju zvy@jnym spdsobom, ktory je popi sany v @sti Zobrazenie vzorov na strane 74.

Zamok zobrazenia vam tiez umoz huje zmrazit zobrazenie kroku na aktualnej stranke vzoru, kedpracujete na
vzore s 32 krokmi. Kedje akti vny zamok zobrazenia , vzor bude pokra®vat v prehravani
obe stranky, ale teraz je zobrazena iba stranka, ktora bola zobrazena, kedbol vybraty zamok zobrazenia. The

alternati vnu Step Page je moZ né zobrazit' stla@eni m tladdla Step Page 0

Kedje stlaieny klaves Shift, tladdlo Patterns svieti nazeleno, kedje akti vna funkcia View Lock ; pri nednnosti je &rvena.

Kedykol'vek mé&z ete stladt’ Shift : farba tladdla potvrdi, d je funkcia View Lock akti vna alebo nie.

Zamok zobrazenia je aplikovany na vSetky stopy a tieZ sa vzt ahuje na vietky zobrazenia, ktoré maju zobrazenie Pattern
Step (napr. Velocity View, Gate View, atd, ako aj Note View). Da sa zruSit' stla@eni m Shift + Patterns
znova. VSimnite si, Z e stav View Lock sa neuloZ i. Predvolene sa nastavi na ,neakti vny” vz dy, kedje okruh

Tracks je zapnuty.
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Sceny
Scény vam umoz fuju priradit’ viacero vzorov a ret’ azcov vzorov v ramci projektu jednému padu, ® vam umoz ni I'ahko spustit’
@st’ skladby. Samotné scény méz u byt tiez zret azené, aby sa usporiadali ovel a dlhSie sekvencie a tak sa vytvorili kompletné

Struktury skladieb.

K scénam sa pristupuje v zobrazeni Mixer: stla@ni m tladdla Mixer otvori te toto:

- - o

(Pulzovanie
svetly/tmavy),

Scénické podloz ky

Dva spodné rady padov v zobrazeni Mixer reprezentuji 16 scén, ktoré su dostupné v Circuit Tracks.
V novom projekte vSetky pady spustia Pattern 1 zo vSetkych ésmich stdp, pretoz e neboli vytvorené Z iadne Pattern Chains
zatial definované alebo priradené. Prvy (Pad 17) bude pulzovat jasne zelenou farbou. © znamena, Z e aktualne prehravané

Patterny zodpovedaju poslednej zvolenej scéne (predvolene scéna 1).

Priradenie vzorov k scénam

Otvorte vzory Zobrazte a definujte vSetky ret” azce vzorov pre kaz du stopu, ktoré maju tvorit' scénu.
Zmente na zobrazenie Mixer, stlade a podrZ te Shift: Scene pady zmenia farbu na slabu zlatl. Stlade tladdlo Scene (pridm stale drz ite
Shift) - pri stla@ni sa rozsvieti jasne zlato, © znamena, Z e vzory su teraz

k tomu pridelené.
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Zobrazenie mixéra so stla@nym Shiftom:

Syntet 1 Syntet 2 MIDI 1

MIDI 2 Bubon 3 Bubon 4

Scénické podioz ky

— ]

Pad, kde sa uklada scéna
svieti jasne, keddrz i te Shift

VSetky vybrané ret' azce vzorov su teraz uloz ené ako scéna. Po uvol neni Shift sa teraz panel s

uloZ enou scénou zobrazuje jasne bielo:

Zobrazenie mixéra po uvol neni Shift:

i - .

(Pulzovanie
svetly/tmavy

/ __ Scénické podioz ky

Jasna biela oznadije scénu
bol uloZ eny do tejto podloZ ky

Teraz, kedstlad te pad, scéna sa vyberie a prehra sadu Pattern Chains, ktoré boli

pri dalSom stla&ni tladdla Prehrat’ .
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Kedvyberiete moz nost Mixer View, okamz ite uvidi te, kde su scény uz uloz ené, pretoz e ich pady sa po stla&ni Shift

rozsvietia jasnou bielou alebo jasnou zlatou farbou.

Priradenie ret’ azcov vzorov k scéne neovplyvni aktualne prehravanie a nezvoli scénu ani nezmeni ret azec scén
(pozri niz Sie), ak ste uz vreZ ime prehravania: zvolend scéna sa spusti

po dokoné&ni aktudlneho vzoru alebo ret azca vzorov - pozri @st ,Zaradenie scén” niz Sie.

Udaje o scéne sa ulo? ia s aktudlnym projektom, kedvykonate UloZ it dvojitym stlaini m tladdla Ulo? it @

Ak pad Scene pulzuje na zeleno, znamend to i) Z e toto je aktualne zvolena scéna a ii) Z e aktualne zvolené 3ablény sa
zhoduju so vzormi priradenymi scéne. Ak sa vybrané vzory zmenia v zobrazeni Patterns, panel Scene sa vrati na tmavu
bielu. Ak sa znova vyberu zodpovedajuce Patterny, pad Scene bude opat’ pulzovat zelenou farbou. VSimnite si, Z e toto

spravanie sa prejavi iba pri naposledy vybratej scéne - ak vyberiete vzory scény iné ako naposledy vybraté

jeden, pri slusna podloz ka nezozelenie.

Ret" azové scény na vytvorenie usporiadania

Rovnako ako m&z ete spajat vzory v zobrazeni Patterns, tak m&Z ete spajat scény v zobrazeni Mixer

na vytvorenie dlhSi ch sekvencii . Urobi te to tak, Z e podrZ ite pad pre prvid scénu a potom stlad te pad pre poslednu scénu:

tieto pady a v3etky medzi nimi sa rozsvietia na zeleno. Scene Chain, ktory sa ma prehrat , bude teraz obsahovat' scény
priradené vSetkym padom medzi dvoma, ktoré ste stladli; napr. ak chcete ret’ azec scén zloZ eny zo scén 1 az 5, podrz te
pad Scene 1 a stlade pad Scene 5. KaZ da scéna raz prehra ret’” azec vzorov, ktory jej bol priradeny, a potom sa prepne na
calSiu scénu. The

Scény sa prehraju v @ selnom poradi a potom sa zopakuju.
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MIDI 1 Bubon 1 Bubon 2 Bubon 3 Bubon 4

(Pulzovanie

svetly/tmavy)

Scénické podioz ky !

/

Scene Chain je tu definovany
lisovacie podloz ky 4 a 6.

Teraz sa prehraju scény 4,5a 6

sekvencia; pulzovanie padu 4. scény
potvrdzuje, Z e bude hrat' ako prvy.

VSimnite si, Z e m&Z ete pouz it Scény na prekonanie obmedzenia v zobrazeni Patterns, ktoré spod va v nemoZ nosti definovat
vzorovy ret” azec nesuvislych vzorov. Suvislé skupiny vzorov méz ete priradit’ k po sebe iddcim spomienkam
scén a potom ich prehrat’ ako ret” azec scén. Napri klad, ak ste chceli hrat vzory 1, 2,5 a 6 v poradi, m&z ete
vytvorit' ret azec vzorov zo vzorov 1 a 2 a priradit’ ho k pamati scén a k nim dalsi ret azecvzorov5a6a

priradit’ to do dalSieho

Pamat' scény. Potom méz ete definovat' ret’ azec scén z tychto dvoch scén a zi skate Styri poz adované

Vzory v poradi.
Scény v radeni

Scény méz u byt ,vopred vybraté” rovnakym spésobom ako vzory, takZ e ak sa scéna uz prehrava, dalSia sa
zaradi do radu. Pad pre scénu vo fronte blika na zeleno a na konci aktualne prehravaného vzoru Drum 1 sa nova

scéna zate prehravat od zadatku bez straty synchronizacie.

Gstenie scén

Ak chcete vymazat pamat scény, podrzZ te tladdlo/Clear  a stlade pad pre scénu, ktord chcete vymazat . Toto

vrati pamat scény do pévodného stavu - Pattern 1 pre vSetky stopy.

Duplikovanie scén

Ak chcete skopi rovat’ scénu, podrZ te stld@né tladdlo Duplicate stlade tladdlo pre scénu, ktoru chcete

skopi rovat' , a potom stlade tladdlo pre pamat scén, do ktorej chcete képiu ulozZ it . Uvol nite duplikat.

Skopi rovanu scénu viak méz ete vloz it viackrat (na rézne miesta v pamati), ak ponechate Duplikat pozastaveny.
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Tempo a swing

Tempo a Swing spolu Uzko suvisia a spdsoby ich Gpravy st vel mi podobné.

4

@s

Circuit Tracks bude fungovat’ pri akomkol'vek tempe v rozsahu 40 az 240 BPM; predvolené tempo pre novy

Projekt je 120 BPM. Tempo je moz né nastavit internymi hodinami tempa alebo externymi hodinami MIDI

zdroj. Externé MIDI hodiny je moz né pouz it budcez USB port alebo MIDI In port.

Ak chcete zobrazit a upravit BPM vnutornych hodi n tempa, stlade tladdlo Tempo /Swing

(Rovnako ako va&ina tladdiel Circuit Tracks m&Z ete mriez ku prepnut kratkym stla@ni m

Tempo View alebo dlhym stla@ni m na chvi I'u skontrolujte BPM.)

BPM sa zobrazuje na mrie? ke podlo? ky ako dve alebo tri vel'ké & slice v modrej a bielej farbe. ( slica ,stovky” (ktord mé? e

byt vz dyiba,1% ,2"alebo vypnuta) zabera sti pce mriez ky 1 a 2, zatial © ,desiatky” a

d m otvori te Tempo .v

@ slice ,jednotky” zaberaju kaZ dy tristi pce. Ako sti zobrazené dslice 0 az 9, je znazornené niz 3ie.
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Ovlédanie makra 1 sa pouZ {va na nastavenie tempa; jeho LED svieti jasne modro.

Vonkajsie hodiny

Nie je potrebné Z iadne prepi nanie, aby bolo moZz né okruhové stopy priradit’ k zdroju externych MIDI hodi n (v

zavislosti od nastaveni hodin - pozri ,Nastavenia hodi n“ na strane 106). Ak su pouz ité platné externé hodiny

[
|
O
L

NN
NN
=
e

sa automaticky vyberie ako zdroj hodi n a mrieZz ka zobrazi ,SYN” &rvenou farbou, ak je makro 1

otodl. Uprava Makro 1 nezmeni interné tempo, kedsa pou? i vaju externé hodiny.

Zatial © interné hodiny umozZ nuju len celod selné BPM (tj Z iadne zlomkové hodnoty tempa), Circuit Tracks sa budu

synchronizovat’ s akymikol'vek externy mi taktovaci mi frekvenciami - vratane zlomkovych hodnét - v rozsahu 30 az 300 BPM.
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Ak su externé hodiny odstranené (alebo st mimo dosahu), Circuit Tracks sa prestane prehravat’ .,SYN” zostane
zobrazené, kym nestlad te tladdlo Play . Mriez ka potom zobrazuje BPM, ktory bol uloz eny s projektom, makro 1 sa

znova aktivuje a potom méz ete upravit tempo.

Klepnite na poloz ku Tempo

Ak chcete prispésobit’ tempo Circuit Tracks existujucej hudbe a nepoznate jej BPM,
mo&z ete pouz it Tap Tempo. Podrz te stlagény klaves Shift a klepnite na tladdlo Tempo/Swing v sulade so
skladbou, ktord podivate. Na to, aby ste zmenili nastavenie tempa na vase, potrebujete aspon tri t uknutia

manualne zadanie a potom vypod ta BPM spriemerovani m poslednych piatich klepnuti .

Tap Tempo méz ete pouz it kedykol'vek, ale ak ste v Tempo View, uvidi te aktualizaciu zobrazenia BPM

sdm na stepovacie tempo.

Hojdadka

V predvolenom nastaveni su vetky kroky vo vzore rovnako rozmiestnené v @se. Pri tempe 120 BPM sa 16-krokovy vzor
bude opakovat" kaz dé 2 sekundy, priom medzi jednotlivy mi krokmi bude jedna osmina sekundy. Zmenou parametra

Swing z jeho predvolenej hodnoty 50 (rozsah je 20 az 80) sa zmeni na&@sovanie parnych krokov (vyp.

bije); niz Sia hodnota swingu skracuje @s medzi parnym krokom a predchadzajdcim neparnym krokom, vySSia hodnota

swingu ma opady efekt.

Swing = 50 %

Dokonca aj takty st pokrodlé

“— t— — — — 4 — —
2 14 16

4 6 8 10 12
3 5 7 9 11

1 13 15

Swing =25 %

Dokonca aj tidery st oneskorené
—_— —>

_—r —>> —> —>»> —> —>
2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Swing =75%

Swing sa nastavuje pomocou Macro 2, zatial © v Tempo View; jeho LED svieti na oranz ovo. VSimnite si, 2 e kedy
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pri striedavom nastaveni tempa a swingu si méz ete vSimnut kratke oneskorenie, kym sa nastavenie gombi ka prejavi .

To vam umoz ni skontrolovat aktualne hodnoty Tempo a Swing bez toho, aby ste ich menili.

Swing moz no pouz it na pridanie dalSej ,draz ky” do vasho vzoru. VSimnite si, Z e ide o parne kroky

.Swing"”, moz no ich interpretovat ako 1/16-néty (polokvadraty).

Kliknite na stopu

Kliknutie (alebo metroném) je moZ né aktivovat alebo deaktivovat podrz ani m Shift a stla@ni m Clear G
Jasné sa rozsvieti jasne nazeleno, kedje aktivované Kliknutie, a stmavne na &rveno, kednie je. Kedje aktivovany, budete
podut’ tikot metronému pri kaz dej Stvrtine tonu na vietkych audio vystupoch, kedykol'vek hra sekvencer.

Toto je globalne nastavenie, preto Click zostane zapnuté alebo vypnuté bez ohl'adu na zmeny bali ka alebo projektu. Ked

je funkcia Circuit Tracks vypnutd, nastavenie sa neuloz i.

Ak chcete upravit' hlasitost’ kliknutia, stlade Tempo/Swing a pouz ite Macro 5 (to nad tladdlom Clear/ Swing).
Kliknite na tladdlo). Uroveri kliknutia je tieZ globalne nastavenie, preto sa vzt ahuje na vietky bali &y a projekty.

Nastavenie Urovne sa uloz i, ked'sa zariadenie vypne pomocou vypi na@ .

Analdgovy vystup synchronizacie

Je vel mi jednoduché synchronizovat' externé zariadenia - napr. analégové syntetizatory - s Circuit Tracks pomocou

konektora Sync Out na zadnom panel” Floytodky gersyniehnooiza@ y astauit svgeblpsVieu 4 midstranaeripom (BPM);

Predvolena frekvencia st dva impulzy

za Stvrt’ ovU bankovku.
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MieSadka
Circuit Tracks obsahuje osemkanalovy mixaz ny pult, ktory vdm umozZ ni upravit hlasitost kaz dej stopy vzhladom na
ostatné. V predvolenom nastaveni sa vSetky skladby prehravaju na Grovni hlasitosti 100 (I ubovol né jednotky, rozsah 0-127),

ponechava vam ovladacMaster Volume na Upravu vystu'ph'ej Urovne podl a potreby.

Stlaieni m tladdla Mixer  otvori te zobrazenie Mixer:

=

Q ‘
O Obalka filtra O 6 Rezonancia O
= = =

3 ampérova obalka 5 Frekvencia filtra 7 Modulacia

Kliknite Mutovat’ Bali &y
- -
Syntet 1 Syntet 2 MIDIL1 MIDI 2

o
MUTE MUTE MIDMI/llJ\.[JEDIO MUTE MUTE MUTE MUTE
SYNTEZ 1 SYNTEZ 2 V2 BUBEN 1 BUBEN 2 BUBEN 3 BUBEN 4

=
2 Oscilator Mod

O

1 Oscilator

J

Projekty

(Pulzovanie
svetly/tmavy)

Scénické podioz ky

Osvetlené pady v rade 1 su tladdld Mute pre kaz du skladbu. Stla&ni m padu zastavi te sekvencer spust ajuci tony
syntetizatej stopy, Udery stép bici ch, vystupy nét MIDI stép a automatizaciu CC, ktora zase stimi stopu; opatovnym stla@ni m

zvuk zrusi te. Osvetlenie podloZ ky sa stimi, d m indikuje stav Mute.

Ovladanie vstupnej trovne

V predvolenom nastaveni makra v zobrazeni Mixer ovladaju Groven hlasitosti kaz dej stopy. Toto je indikované tladdlom J

svieti . Makro LED sa rozsvieti v zodpovedaju cej farbe stopy a stmavne, ked'sa Uroven stopy zni Z i.

Ovlada& makra 3 a 4 (stopy MIDI) ovladaju Grover externych analégovych zdrojov zvuku

pripojeny na zadny panel Vstupy 1a2  Tietom&z u by.oui ité na pridanie vystupov externych

89



Machine Translated by Google

syntetizatory do mixu Circuit Tracks.

Nastavenie Grovne stopy pomocou makier méz e byt automatizované. Ak su Circuit Tracks v reZz ime nahravania,
zmeny jednotlivych Grovni stdp sa zaznamenaju do Patternu. Ak chcete odstranit automatizaciu Urovne
hlasitosti, podrz te tladdlo CI‘ a otode ovladacMacro. Makro LED sa rozsvieti na&rveno, aby to signalizovala

vymazanie bolo dokon&né.

RyZ ovanie

M&z ete tiez umiestnit kaz du stopu kdekol' vek v stereo obraze (ale budete musiet monitorovat’

['avy aj pravy vystup, samozrejme). Stla@ni m tladdla]  zmeni te ovlédaci"vky Macro na panoramu

ovladacie prvky pre kaz du skladbu. Tladdlo J zhasne a tladdlo K sa rozsvieti. Predvolend poloha panordmy kaz dej stopy
je stred stereo, © je indikované bielymi LED diddami Macro. Postvani m stopy dol'ava sa LED diéda zmeni na ®raz

jasnejSiu modru; postivani m doprava sa stava ®raz jasnejSou ruZ ovou.

Ak chcete rychlo vratit postuvanu skladbu do stredu stereo obrazu, podrz te tladdlo Clear  a oto&e&daEMacro

v smere hodinovych ruddek. Makro LED sa rozsvieti nafialovo, ®© znamena, Z e akcia bola dokon&na.

Ovladacie prvky Pan su automatizované rovnaky m spésobom ako ovlddacie prvky Level. Ak chcete odstranit automatizaciu posuvania,
podrz te Clear a otode ovlada¢Macro proti smeru hodinovych ruddek. Makro LED sa rozsvieti na &rveno, © znamena, 7z e

akcia bola dokon&na.

Stlaeni m K sa makra vratia do ich funkcie ovlddania Grovne.

Hranie so stimenymi skladbami

Stimenie sa da pou? it na kreati vnejSie U&ly, neZ je jednoduché sti Senie skladby; umoZ fiuje vdm vystupovat’ v
redlnom @se na nestimenych skladbach. Kedje stopa stimena, jej krokové pady sekvencera sa stanu neakti vnymi.

Potom sa vSak stanu dostupnymi na prehravanie syntetizatorovych nét alebo akordov alebo Gderov na bicie v realnom @se.

Ak chcete experimentovat , vyberte projekt s akti vnymi bici mi stopami a stimte stopu syntetizatora v Mixeri

Vyhliadka. Zvol'te Note View pre stimenu stopu: krokové pady budu stale zobrazovat prebiehajucu sekvenciu, ale

pretoZ e je stopa stimena, sekvencer nespusti Z iadne noty. Krokové pady moz no teraz pouz it na prehravanie nét
syntetizatora ,manualne” - v redlnom @se. Uz mdZ ete hrat' noty alebo akordy

priradené ku krokom stlaeni m krokovych padov, alebo ak je stopa prazdna, méz ete priradit’ notu (y) ktorémukol vek z
krokovych padov. Teraz mate sadu 16 padov, ktoré moz no pouz it na spustenie [ ubovol nej kombinacie nét, ako a
kedy chcete. Okrem toho moz no automatizaciu makra pouz it vrez ime Step Edit na ktorykol'vek z naprogramovanych

padov krokov, ® by bolo velmit az ké urobit’ vrealnom @se.

Rovnaky princi p je moZ né pou? it s bici mi stopami, ale tu bude potrebné zvolit budrychlost
View alebo Gate View, kedZ e stopy bici ch nezobrazuji samostatnu sadu krokov sekvencera. Ak pou? i vate Gate

View, mate dalSiu vyhodu pri stupu k Drum Micro Steps.
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FX sekcia

Circuit Tracks obsahuje procesor digitalnych efektov (FX), ktory vdm umoZ fiuje pridat’ efekty delay a/alebo reverb do
ktorejkol vek alebo do v3etkych stdp tvoriacich vas projekt. K dispozi cii je tiez hlavny kompresor, ktory sa Standardne

aplikuje na vas mix.

K dispozi cii je Sestnast’ predvolieb oneskorenia a osem predvolieb dozvuku a méz ete si vybrat' ktorykol'vek z kaz dého
typu. Urovne odosielania z kaZ dej stopy - tj kol'ko sa prida reverb a/alebo oneskorenie - st individuélne nastavitel né pre

kaz du stopu pomocou ovladaci ch prvkov Macro. V3etky pridané efekty je moZz né ulozZ it do projektu obvyklym spésobom.

Stla@&ni m FX 2 otvorte FX View.

= = [}

=
2 Oscilator Mod 6 Rezonancia 8 FX

Ooba’ka filtra
= = =]
7 Modulécia

1 Oscilator 3 ampérova obalka 5 Frekvencia filtra
Kliknite Mutovat’ Bali &y

i - Profeky

Kiepnite

S
H

Bubon 4

Syntet 1 Syntet 2 Bubon 1 Bubon 2

Akti vne oneskorenie

— prednastavené

\

Predvol by oneskorenia

Aktivny reverb

_
prednastavené | |

|
|

Predvol by dozvuku

FX zapnutie/vypnutie

T

Kaz dy z ,broskynovych” padov na riadkoch 1 a 2 vyvolava predvol bu oneskorenia a podobne ,krémové” pady na riadku 3
umozZ fuju predvol by reverbu. Zdaleka najlepsi spésob, ako vyhodnotit' rézne efekty, je podivat ich, najefekti vnejSie
pomocou jediného opakovaného Uderu, ako je maly bubon. Vo vSeobecnosti v3ak plati, Z e predvol by dozvuku su usporiadané
so zvySujucim sa @som dozvuku od Padu 17 po Pad 24 a predvol by oneskorenia so zvy3ujl cou sa zloZ itost ou od Padu 1 po
Pad 16. VSetky predvol by oneskorenia maju spatnu vazbu pre viaceré ozveny a niektoré obsahuju zauji mavé swing timing a
stereo ,ping-pongové” efekty. Vo vSetkych pri padoch je @s oneskorenia spojeny s BPM: pozrite si tabul ku na strane 92, kde

najdete Uplny zoznam predvolieb. 91
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Reverb

Ak chcete pridat’ reverb do jednej alebo viacerych skladieb, vyberte predvol bu reverbu. Pad zodpovedaju ci akti vnej
predvol be sa jasne rozsvieti. Makra su teraz ovladacie prvky Urovne odoslania reverbu pre osem stdp: toto je presne
rovnaké usporiadanie, aké sa pouz iva v zobrazeni Mixer. Makro LED diddy teraz svietia slabo krémovo; kedzvySite
Uroven odoslania, budete podut’ pridavanie reverbu k stope, ktoru ovlada, a

LED zvysi jas.

Pomocou dalSi ch ovladaci ch prvkov Macro méz ete pridat’ vybrany efekt reverbu do ktorejkol'vek alebo do vSetkych

svojich skladieb v réznej miere. Nie je vSak moZ né pouz it rdézne predvol by reverbu na réznych stopach.

Podrobnosti o 8 predvol bach reverbu st uvedené niz Sie:
PRESET TYP ONESKORENIA
1 Mala komora
2 Mald izba 1
3 Mala izba 2
4 Vel'ké izba
5 hala
6 Vel ka séla
7 Sala - dlhé zamyslenie
8 Vel ké séala - dlhy odraz

Oneskorenie

Pridanie efektu delay je presne ten isty proces: vyberte efekt z padov na riadkoch 1 a 2. Makra su teraz ovlada& Urovne
delay send; uvidi te, Z e ich LED diédy teraz zobrazuju broskyrnu na potvrdenie

ich preradenie do oneskorenia FX.

Hoci sa rovnaké makra pouz ivaju ako Urovne odoslania reverbu a Urovne oneskorenia odoslania, tieto dva efekty
zostavaju nezavislé: makra priji maju jednu alebo druhu funkciu podla toho, d posledny stlai&ny FX pad bol

prednastaveny reverb alebo delay.

92



Machine Translated by Google

Podrobnosti o 16 predvol bach oneskorenia st uvedené v tabul ke niz Sie:

PRESET TYP ONESKORENIA POPIS HUDBY

1 Slapback Fast Vel mi rychle opakovania

2 Slapback Slow Ry chle opakovania

3 32. trojata 48 cyklov na bar

4 32 32 cyklov na bar

5 16. Trojéta 24 cyklov na bar

6 16 16 cyklov na bar

7 16. ping pong 16. 16 cyklov na bar

8 ping pong 3vih 8. trojicky 8. 16 cyklov na ty¢s vy kyvom
9 bodkovany ping pong 12 cyklov na bar

10 8 cyklov po 3 tideroch so Stereo Spread
1 8 8 cyklov na bar

12 8. ping pong 8. 8 cyklov na bar

13 ping pong 4. trojica 4. 8 cyklov na ty¢s vy kyvom
14 bodkovany ping pong 4. 6 cyklov na bar

15 trojica ping pong Siroky 4 cykly na 3 tyé@ s vy kyvom
16 6 cyklov na bar

Automatizacia posielania FX

Urovne odoslania dozvuku a oneskorenia mo? no automatizovat oto&ni m ovlddadé Macro, kedje akti vny re? im
nahravania. Po@s sekvencie méz ete zmenit mnoz stvo efektu. Tladdlo Clear ~ moZ no pouz it rﬁ:a}/ymazanie
automatizatych dat pre ovladanie FX send: podrzZ te Clear a oto&e ovldda®om send, pre ktory

dlhSie vyZ aduju automatizaciu; LED sa rozsvieti na &rveno, @ m potvrdi akciu.

Pozrite si tiez ,Nahravanie pohybov gombi ka” na strane 37 a strane 72.

Hlavny kompresor

Toto sa aktivuje alebo deaktivuje tladdlom FX v zobrazeni Setup View: pozrite si stranu 103.
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Bohé ret aze

Kaz da zo stop syntetizatora a externych audio vstupov (reprezentovany ch MIDI stopami) méz e byt Side Chained.
Side Chains funguju rovnakym spésobom ako bez né dynamické procesory, ako si kompresory, a moz no ich

pouz it nazmenu ,obalky” nét syntetizatora v @se s ktoroukol vek zo stop bici ch.

Side Chain umoZz nuje hitom vybranej stopy bici ch zni Z it Groven zvuku syntetizatorov. Pouz iti m zvukov
syntetizatora s dlhym udrz ani m alebo dlhymi @smi brany méz ete urobit’ sampl bubna, ktory ,napumpuje” zvuky

syntetizatora a vytvori tak zauji mavé a nezvy@jné efekty.

K dispozi cii je sedem predvolieb Side Chain, z ktorych kaz dd umozZ fuje vybranej bicej stope upravovat zvuk
syntezatorovych stép (alebo signalov na externych audio vstupoch) jemne odliSnymi spdsobmi. Predvoleny stav je,

Z e Side Chain je OFF na oboch syntetizatoroch a oboch MIDI stopach.

Side Chain View je sekundarny pohl'ad na tladdlo FX Otvort.odri ani m Shift a stla@ni m FX, alebo stlage

FX druhykrat, ak ste uz v FX View , aby ste prepli zobrazenie.

BUBEN 1 ‘ CESTA2 C%STA 3 BUBEN 4
Body ret’ azovy spust aci zdroj
Il I L ] L
Predvol by Synth 1 Side Chain
1 2| | 3 | a | 5 6 7
Synth 2 Side Chain predvol by
: o sl 4| s 6 ,
Pohl'ad na bod ret” az - strana 1
(Synth 1/Synth 2)
BUBEN 1 | CESTA 2 CI1$TA 3CESTA4
Body ret’ azovy spust aci zdroj
B | 1 1
Predvol by Midi (Audio In) 1 Side Chain
1 2| | 5| | 4 | 5 6 7
Midi (Audio In) 2 predvol by Side Chain
1 2‘ | 3 | | 4| | 5 6 7

Pohl'ad na bot ret” az - strana 2
(MIDI 1/MIDI 2)
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Side Chain View zobrazi budovladdacie prvky postranného ret azca pre stopy syntetizatora alebo stopy MIDI
(externé vstupy) v zavislosti od toho, ktora stopa bola vybratd pri stla@ni Shift + FX. Pomocou tladdiel Ja K  méZ ete

prepi nat medzi zob@niami bothého ret azca syntetizatora a MIDI stopy.

Dva spodné rady padov zodpovedaju siedmim predvol bam Side Chain (Pady 2 az 8 v kaz dom rade) pre Synth 1 a
Synth 2 (alebo MIDI 1 a MIDI 2); prvy pad v kaz dom riadku je ,tladdlo OFF” - toto deaktivuje spracovanie postranného
ret azca pre syntetizator (alebo audio vstup). Pad 1 svieti jasne &rvenou farbou, kedje boda ret az vypnuta; stla&ni m
akéhokol'vek iného padu v rade povoli te jednu z predvolieb Side Chain a Pad 1 stmavne a vybrany pad bude mat

jasnu farbu stopy.

Pady 5az 8vhornom rade vam umoz nuju vybrat , ktora bicia stopa bude spu st aom bothého ret’ azca

pre zvolenu stopu (vybera sa stla@ni m predvol by bothého ret azca pre stopu).

Rovnako ako u mnohych inych funkcii Circuit Tracks, zdaleka najlepsi spdsob, ako pochopit’ spracovanie postranného
ret' azca, je experimentovat a podivat . Dobrym vychodiskovym bodom je nastavit' jednu notu syntetizatora tak,
aby mala hodnotu Gate 16, aby znela nepretrz ite, a nechat Drum 1 zahrat' niekol'ko Gderov bubna. Ked'si vyberiete
rézne predvol by Side Chain, budete podit’ rézne sp&soby, akymi je suvisla nota syntetizatora ,prerusena” bubnom.
Rovnaka predvol ba Side Chain m&Z e mat' vyrazne odliSny efekt pri pouz iti s r6znymi opravami syntetizatora,

takZz e sa oplati experimentovat aj s réznymi zvukmi syntetizatora. VSimnite si tiez , Z e efekt bude viac-menej

zauji mavy v zavislosti od relati vneho na@sovania syntetizatorovych vzorov a bubna 1.

Side Chain bude pokra®vat , aj ked'sa Uroven zdrojovej stopy zni Z i na nulu v zobrazeni Mixer. Toto je funkcia,
ktora sa da vyuz it celkom kreati vne! Ak vSak stimi te bubnovu stopu

vybraty ako kl'i¢v zobrazeni Mixer, spust anie bohého ret’ azca je vypnuté.

Gombi k filtra

Cely audio vystup Circuit Tracks - st &t zvukov zo vietky ch Siestich internych stép plus dva externé audio vstupy -
je vedeny cez tradithu sekciu filtrov v Style D). Na ovladanie slizZ ivelky gombi k Master Filter =~ Gombi k Filter je
jednym z kI'il©vy ch ovladaci ch pr@v vykonu a méz e byt

sliz inaradikdlnu zmenu celkového zvuku.

Filter zahffa dolnopriepustné aj hornopriepustné typy. Hornopriepustny filter odstranuje ni zke frekvencie (basy) z
vystupu a dolnopriepustny filter odstrarnuje vysoké frekvencie (vy3ky). Gombi k Master Filter na Circuit Tracks ovlada
dolnopriepustny filter, kedho otod te proti smeru hodinovych ruddek zo strednej polohy, a hornopriepustny filter, ked
ho otod te zo stredovej polohy v smere hodinovych ruddek. VSimnite si, Z e ovlddacma v strede zardz ku - v tejto
polohe neprebieha Z iadne filtrovanie a LED pod gombi kom svieti slabo na bielo. Ked'otod te gombi kom v smere
hodinovych ruddek, budete podit’ , ako bicie a spodné tény zmiznu, takz e budete mat’ ovel a tensi zvuk; v opadhom
smere najskér zmiznu vysoké tény a zostane vam timeny zvuk. LED sa zmeni na bledomodru pri kaz dom filtri

typ je akti vny, pridom jas sa zvySuje s ota@ni m ovladada.
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Projekty

Zakladny prehl'ad nad tania a ukladania projektov najdete na strane 23. Tato kapitola sa zaobera niektory mi dalSi mi

aspektmi tykaju cimi sa pouz ivania projektov.

Prepi nanie projektov

Existuje niekol ko pravidiel, ktoré upravuju, ako okruhové trasy reaguju, kedprechadzate z jedného projektu do druhého.
Ak ste vrez ime zastavenia (t. j. bez spusteného sekvencera) a zmeni te Project v tladdle Projects Play, novy projekt vz dy
Zobrazit' , kedstlad te tladdlo ’ zad na krokom definovanym ako

Podatoty bod vzoru (Standardne krok 1) pre kaz du stopu; ak projekt obsahuje ret” azené vzory,

zathe v podatodiom bode prvého vzoru. Bude to tak bez ohl'adu na to, o ktory krok ide

sekvencer bol v @se, kedbol naposledy zastaveny. Tempo nového projektu nahradi tempo

predchadzajuci.

Vrez ime prehravania existuju dve moz nosti zmeny projektov:
1. Ak vyberiete novy projekt stla@ni m jeho padu, aktudlny Pattern sa prehréd az do posledného kroku
(pozndmka - iba aktualny vzor, nie scéna alebo cely ret” azec vzorov) a panel nového projektu bude blikat nabielo, ©

znamena, 7 e je ,zaradeny do frontu”. Novy projekt sa potom zathe prehravat od podatohého bodu (Standardne je to

krok 1) svojej Sablény alebo od podatodého bodu prvej Sablény v ret” azci alebo podla okolnosti od prvej scény.

2. Ak privybere nového projektu podrz i te stlai&ny klaves Shift, novo zvoleny projekt sa zate prehravat
okamz ite. Novy projekt sa prehra od rovnakého kroku v ret’ azci vzorov, ktory dosiahol predchadzajici projekt.
Okam? ité prepi nanie projektov méz e byt obzvlast zauji mavé, keddva projekty obsahuju vzory réznych di 7 ok
alebo rézne pody vzorov tvoriacich ret” azec vzorov. Ako sme uz spomenuli na inom mieste tejto pouz i vatel skej pri ruky,

experimentovanie je @sto najlepsi spdsob, ako pochopit’ , ako s tym Circuit Tracks zaobchadza.

Vydstenie projektov

Clear Qi no pouz it v zobrazeni projektov na odstranenie nechcenych projektov. Stlade a podrz te Clear; to
svieti jasne &rvenou farbou a v3etky mriez kové podloz ky zhasnu okrem aktudlne zvoleného projektu,

ktory ukazuje Z iariva bielu. Stlag&ni m tohto tladdla vymaz ete projekt.

Upozorfiujeme, Z e tento postup umoZ huje vymazat iba aktudlne vybraty projekt; poskytuje tak ochranu proti
vymazaniu nespravneho projektu. VZ dy skontrolujte, @ obsahuje Project pad

projekt, ktory chcete vymazat' , prehrani m pred pouz iti m Clear.

96



Machine Translated by Google

Ukladanie projektov do novych slotov

Pou? ite Sa\@ na uloZ enie tras, na ktorych ste pracovali, do slotu Project memory. UloZ it je potrebné dvakrat stladt ,
aby sa dokondl proces ukladania: pri prvom stlai@eni sa rozblika tladdlo Uloz it ; druhé stla&nie
uloz { vadu pracu do poslednej pamate projektu, ktord sa pouz ivala. To znamena, 7 e ak vasa aktualna praca bola

zaloZ ena na predtym uloz enom projekte, pévodna verzia sa prepi Se.

Ak chcete zabezpedt , aby sa vaSa praca uloz ila do inej pamate projektu, prepnite na zobrazenie projektov. Uvidi te,
Z e prvé stlag&nie Save spésobi, Z e pad pre posledny vybrany projekt bude pulzovat bielou farbou. Ak chcete uloZ it
svoju pracu do nového pamat ového slotu, stlade pad daného slotu: vSetky ostatné pady stmavnu a vybrany pad bude na

par sekdnd rychlo blikat' na zeleno.

VSimnite si, Z e rutinu UloZz it md&Z ete ,prerusit “po prvom stla@&ni tladdla UloZ it stla@ni m akéhokol vek iného tladdla.

Zmena farieb projektu

M&z ete tiez priradit’ inU farbu ktorémukol vek z padov v Project View - to méz e byt vel ka pomoc priz ivom
vystlpeni . Farbu si vyberate v rdmci vy3Sie popi sanych procedur uloZ enia. Po prvom stla&ni Save sa LED pod

otodiym ovlddadm Macro 1 rozsvieti v aktualnej farbe padu pre aktualne vybrany projekt: ak ste eSte nezmenili farbu,
bude tmavomodra. Teraz m&z ete rolovat' cez paletu 14 farieb ota@ni m gombi ka Macro 1. Ked'uvidi te poz adovanu
farbu, stlade tladdlo Save (Uloz it ) druhykrat, alebo stlade tladdlo zodpovedaju ce umiestneniu v pamati: tym sa dokond

proces Save s blikajucim zelenym tladdlom, ako je popi sané vyssie.

VSimnite si, Z e podloZ ka sa po operacii UloZ it zmeni na bielu, takZz e novu farbu neuvidi te okam? ite, ale uvidi te ju

hned ako vyberiete iny projekt.
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Bali &y

Bali k je definovany ako v3etko, © je aktualne uloz ené na vasich Circuit Tracks: aktualny bali k méz ete exportovat navymenitel'ni

microSD kartu. Slot na kartu je na zadnom paneli .

Bali k obsahuje v3etky aktualne operacie Circuit Tracks, vratane obsahu vietkych 64

Projektové pamate, vSetkych 128 syntezatorovych Patchov a vietkych 64 bici ch samplov. Karta pojme 31 dodatodych bali &ov: to vdam
umoz? fuje bezpete uloZ it obrovské mnoz stvo pracovného obsahu na energeticky nezavislé médium, a to méz e zahfmat projekty
vel'mi odliSnych 7z anrov, doplnené podl a potreby o prispésobené opravy a vzorky. Princi p sa da eSte rozsirit' , kedz e ich méz ete
samozrejme pouz? it tol'ko

microSD karty, ako chcete.

Zobrazenie bali kov je sekundarnym zobrazeni m tladdla Projekty Otvor@k, Z e podrz ite Shift a stlad te Projekty, alebo

druhykrat stlade Projekty , ak ste uz v zobrazeni Projekty, @ m prepnete zobrazenie.

DOLEZ ITE:

Pri stup k Packs View je moZ ny len vtedy, kedje v slote na zadnom paneli pri tomna karta microSD.

Bali ky m6Zz u byt odoslané do Circuit Tracks pomocou Novation Components na https://
components.novationmusic.com/. Kaz dy pad predstavuje Pack: aktualne vlioZ eny bude svietit

biele a ostatné pady budu svietit' v priradenych farbach, ktoré su nastavené v Novation Components.


https://components.novationmusic.com/
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Nad tanie bali ka

Najprv vyberte bali &k stla@ni m 'ubovol ného rozsvieteného padu, ktory nie je prave naloz eny. Zate pulzovat medzi slabym
a jasnym svetlom (vo svojej priradenej farbe), aby sa potvrdilo, Z e je ,naplnené” a teraz ho moZ no nad tat . Nie je moz né nad tat

.prézdny slot Pack”, pretoZ e nebude obsahovat 7 iadne patche pre syntetizatory, MIDI

Sablény alebo vzorky bubnov. TaktieZ nie je moZ né znovu nad tat’ aktualny bali k.

[Ak sineZ elate vloZ it pripraveny bali k, budnaplrite iny bali k, alebo ukondte zobrazenie bali kov.

Kedsa vrétite do zobrazenia bali kov, Z iadny bali k sa nezobrazi ako ozna&ny.]

Po naplneni bali &a stlade tladdlo prehravania, aby sa bali &k vloZ il. Po@s nad tania bali &a sa na padoch niekol ko sekdnd prehra

animacia a po dokoné@ni vloZ enia sa znova zobrazi zobrazenie bali &ov, priom pad pre novo vloz eny bali &k svieti nabielo.

Duplikovanie bali kov

Ak vam dgjdu projekty v bali ku, ale chceli by ste pokrad®vat v praci na novych projektoch s tym istym

sadu syntetizatorovych patchov a vzoriek, méz ete duplikovat’ aktualny bali k.

Ak chcete duplikovat’ aktudlny bali k, najprv zadajte zobrazenie bali kov. PodrZ te Duplicaté ($la aktudlne vybraté
Bali k bude pulzovat’' na zeleno, zatial ®© dostupné sloty na bali ky budu svietit' slabo modro. Ak chcete pi sat , stlade tmavd modrud draz ku

aktualny bali k na nové miesto.

Upozorfujeme, Z e bali ky moZ no odstranit’ iba prostredni ctvom komponentov a nie je moz né ich vymazat zo zariadenia

priamo.
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Pouz ivanie kariet microSD

VSTRAHA:

Nevyberajte microSD kartu z Circuit Tracks pocs operacii uloZz enia alebo nad tania. Ak tak urobi te, méz e dojst’ k strate

predtym uloZ enej prace. VSimnite si, Z e operacie ukladania zahffaju proces duplikovania bali ka a prenosu obsahu z

komponentov.

Karta microSD vloZ end do slotu na kartu na zadnom paneli umoz fuje pri stup k viacerym baleniam. Circuit Tracks
interna pamat pojme iba jeden bali &k: karta microSD pojme dal3i ch 31 bali &ov, ® umozZ fuje dostupnost’ az 32 bali &ov na nad tanie

do Circuit Tracks, kedje karta vloz ena.

Ak od zapnutia nebola vloZz end microSD karta, Packs View zobrazi &rvenu a7 It ikonu

to znamena ,nie je k dispozi cii SD":

(Ikona ,no SD" sa zobrazuje aj v inych situaciach, dalSie informacie najdete v @sti ,Vybratie karty SD" niz Sie
Podrobnosti.) Circuit Tracks je plne funkdy bez Micro SD karty, ale pouz {vatel bude mat" pri stup iba k internému bali ku. Ak je
pri tomna karta microSD, zobrazenie bali kov zobrazi dostupné bali ky a umoZ ni pouZ ivatelovi nad tat novy bali k, ako je popi sané

vysSie v @sti ,Nad tanie bali ka".

Ak je jednotka zapnuta bez vloZz enej karty microSD (vysledkom je vloZ enie interného bali ka),
jeden méZz e byt vloZ eny v ktoromkol'vek bode, aby ste zi skali pri stup k obsahu karty. Ak karta predtym
bola odstranena, jej opatovné vloZz enie umoz ni opatovny pri stup k obsahu karty a bez na prevadzka

pokradijte, ak predtym vybratie karty prerusilo akt kol vek funkdost' . Vybratie microSD karty

je podrobne popi sand niz Sie.
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Ak je karta microSD vybratd, kym je vloZ eny interny bali k, Circuit Tracks sa budd spravat’ podla popisu
vySSie pre prevadzku po zapnuti bez pri tomnosti karty. Ak tak urobi te, nebude to branit’ schopnosti pouz ivatela

na nad tanie oprdv a vzoriek syntetizatora alebo na uloZ enie a nad tanie projektov.

Kartu microSD je moZ né vybrat , kym je z SD karty vloZ eny bali &k

pouZ iva sa. Prehravanie sekvencie sa nezastavi aZ iadne neuloZ ené zmeny sa v tomto bode nestratia.

Kedz e vSak karta nie je pri tomnd, nie su k dispozi cii Z iadne Gdaje na nad tanie. Projekt sa bude nadalej prehravat , kedsa
aktualne Udaje projektu nad taju do pamate RAM jednotky, ale projekt nie je moZ né zmenit

alebo ulozZ it aktualny projekt v tomto stave. Po@s Pack v3ak m&z ete zmenit' Patch alebo sample

naloZ it .V zobrazeni projektov sa ako taka zobrazi ikona,No SD“, ako je popi sané vy3Sie, a tladdlo UloZ it C
sa rozsvieti az po opatovnom vloZ eni karty. V zobrazeni Packs sa tieZ zobrazi ikona,No SD”, kym sa karta znova nevloz i. Ak
chcete vloz it interny bali &k bez opatovného vioz enia karty microSD, musi te jednotku vypnut a znova zapnut , aby ste

mohlivloz it interny bali &k.

Ak vloz iteinG microSD kartu, spravanie Circuit Track nie je definované. Ak potrebujete vioz it bali k z inej karty microSD,
mali by ste vypnut jednotku a znova ju zalohovat . Novu kartu microSD je moZz né vioZ it kedykol vek pred, po&@s alebo po
cykle napdjania, ale cyklus napajania musi byt dokon&ny pred nad tani m obsahu novej karty, aby sa predislo nedefinovanému

spravaniu.

Kompatibilita kariet MicroSD

MicroSD karty musia byt minimalne triedy 10 a musia pouz ivat format FAT32. Pre viac informacii na

konkrétne karty microSD odporud@né na pouz itie s Circuit Tracks, pozrite si Centrum pomoci Novation.
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Komponenty

V4

O komponentoch a navigacii na okruhy

Novation Components je online spoloti k pre Circuit Tracks. Pomocou komponentov méz ete:

+ Stiahnite si novy obsah

* Vytvérajte a upravujte opravy syntetizatorov
* Nahrajte svoje vlastné vzorky

« Upravit Sablony MIDI stop

* Zalohujte svoje projekty

*Vloz te nové balenia

* Aktualizujte na najnovSiu verziu firmvéru

Komponenty vyZ aduju na komunikaciu s vasi m zariadeni m webovy prehliadacs podporou MIDI. Odpord@me
pouz it Google Chrome alebo Opera. Pri padne si m&Z ete stiahnut' samostatnu verziu komponentov

po zaregistrovani vasho produktu.

Pri stup ku komponentom najdete na https://components.novationmusic.com/.

POZNAMKA:
Ak mate problémy s pouz ivani m webovej verzie komponentoyv, skiste nainstalovat samostatnu verziu
aplikacie zo zdkazni ckeho portalu Novation. Okrem toho, ak pouZ ivate systém Windows, odport@me vam

nainstalovat ovladdac¢Novation Driver.
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Dodatok

Aktualizacie firmvéru

Aby ste zi skali pri stup ku vSetkym funkcidam, moZ no budete musiet’ aktualizovat  Circuit Tracks na
najnovsiu verziu firmvéru. Components vam oznami, d je pripojena jednotka aktualna, a ak nie je,

Components m&z e aktualizovat' firmvér jednotky na najnovsiu verziu.

Nastavenie zobrazenia

Pohl'ad na nastavenie umoz fiuje vykonat' ,globdlne” nastavenia jednotky: tieto zahfaju priradenie MIDI
kanalov, konfiguraciu MIDI I/O, vyber zdroja hodi n, externud frekvenciu hodi n, zapnutie hlavného kompresora/

vypnutie a nastavenie jasu. Vstlpite dof podrz ani m klavesu Shift a stlai&ni m tladdla UloZ it a opusti te ho

lisovanie > Hrat
Po otvoreni Setup View sa zobrazi niz Sie uvedené zobrazenie:

) ) ) MIDI 1 a MIDI 2 sU nastavené na
Momentalne je vybraty syntetizator 1: pady pous it ich predvolené MIDI
pre nepriradené MIDI kanaly kandly-3a4

svietit' vo farbe stopy
resp

Bubon 1 Bubon 2 Bubon 3 Bubon 4

Syntet 1

Syntet 2

Predvolené MIDI

kanal pre Synth 2

je kanal 2 g
Predvolené MIDI ___\___‘\\"*
kanal pre syntetizator 1 > q 2 4 ;
je kanal 1 3 2 ® g MIDI kanél

MIDI kanaly 1-16 16 je rezervovany
pre Projekt

Predvolené MIDI

kanal pre _ A
4sa
Bubny 1-4 50 9 10 1 12 13 14 15 16 Jas
Kanal 10 )
uprava

Predvolena externa I I

rychlost synchronizacie hodi n £ Sadey SyUChrOMZéUe hodig
je2ppgn rd
1 ppgn 2 ppgn 4 ppgn 8 ppan 24 stran
MIDI ovladanie dat
Rx T Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Zap./Nyp Zap./Nyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Nyp Zap./Vyp
Udaje MIDI Note MIDI CC déta Program MIDI Ovladanie MIDI hodi n

Zmerite Gdaje
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Jas

Pad 24 (biele podsvietenie) ovlada jas mriez kovych podloZ iek. Predvolené nastavenie je pre plny jas, ale stla@ni m
Pad 24 ho stImi te pribliz ne 0 50 %. To m&z e byt vyhodné, ak pouz ivate Circuit Tracks na internej batérii. M6z ete

tiez chciet bez at sozniZ enym jasom, ak pracujete v podmienkach slabého okolitého osvetlenia.

Po vypnuti Circuit Tracks sa nastavenie jasu uloZ i.

MIDI kanaly

Predvolené MIDI kandly z vyroby su nasledovné:

Sledovat MIDI kanal
Syntet 1 1

Syntet 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4
Bicie1-4 10

MIDI kanal, ktory pouz iva kaz da stopa, méz ete zmenit' v zobrazeni Setup View. Kaz da& stopa - Synth 1, Synth 2, MIDI 1,
MIDI 2 a Drum 1-4 méZ e byt nastavena na ktorykol'vek z MIDI kanalov 1-15. Kanal 16 je vyhradeny pre Projekt. VSimnite si,

7 e vietky Styri bicie stopy pouz {vaju rovnaky MIDI kandl.

Ak chcete zmenit. MIDI kanal, ktory bude pouZ ivat jeden zo syntetizatorov alebo bicie, stlade Synth 1, Synth

2, MIDI 1, MIDI 2 alebo ktorykol vek z padov stép bici ch r.?ber poZz adovanej stopy. Dva horné rady padov v Setup
View predstavuju MIDI kanaly 1-16. Stlade pad pre poz adovany MIDI kanal.

Ddle? ité: Z iadne dve stopy nemd? u vysielat na rovnakom MIDI kanali.

Grafika na strane 103 ilustruje displej, kedje zvoleny Synth 1: farby padov pre nepouz ité MIDI kanaly sa li Sia pre Synth 2,
MIDI stopy alebo Drums. Jasna fialova, svetlozelena,
modré, ruz ové a oranz ové pady oznaduju MIDI kanal, ku ktorému je kaz da stopa aktudlne priradena.

Rovnako ako pri vSetky ch zmenach zobrazenia nastavenia stlade tladdlo Prehrat’ , aby ste uloZ ili zmeny a ukondli zobrazenie nastavenia.
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MIDI I/O

Circuit Tracks je schopny odosielat  a priji mat MIDI data cez USB port a MIDI In/Out/

Cez zasuvky . h

Setup View vdm umoz fiuje rozhodnut , ako chcete, aby Circuit Tracks fungovali s inym MIDI zariadeni m pre Styri kateg6rie MIDI dat

nezavisle: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) a MIDI Clock. To zaist' uje, Z e mate vysoky stupen flexibility v tom, ako sa

Circuit Tracks integruje so zvyskom vasho systému.

MIDI Rx (priji manie) a Tx (vysielanie) je moZ né aktivovat nezdvisle pre kaz du z kateg6rii Udajov.

Pady 25 az 32 su usporiadané ako Styri pary tladdiel, ako je znazornené v tabul ke:

Funkcia

vodloz ky

25

Zapnutie/vypnutie MIDI Note Rx

26

Zapnutie/vypnutie MIDI Note Tx

27

Zapnutie/vypnutie MIDI CC Rx

28

Zapnutie/vypnutie MIDI CC Tx

29

Zapnutie/vypnutie MIDI Program Change Rx

30

Zapnutie/vypnutie MIDI Program Change Tx

31

Zapnutie/vypnutie MIDI Clock Rx

32

Zapnutie/vypnutie MIDI Clock Tx

Standardne st MIDI Rx aj MIDI Tx zapnuté (tladdla jasne svietia) pre vietky kategérie tidajov.

Farba
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Nastavenia hodi n

Kedje Clock Rx OFF, hodiny su v internom rez ime a BPM Circuit Tracks je definovany iba internymi hodinami tempa.
Akékol'vek externé hodiny budu ignorované. Kedsu Clock Rx zapnuté, Circuit Tracks su zapnuté
ReZ im AUTO a BPM budu nastavené externe aplikovany mi MIDI hodinami budna MIDI In alebo na

porty USB, ak je pouz ity platny; ak to tak nie je, okruhy sa automaticky prepnd na svoje

vnutorné hodiny.

Ak st Clock Tx zapnuté, Circuit Tracks je hlavhym hodinovym zariadeni m a jeho hodiny - bez ohl'adu na zdroj - budu
dostupné ako MIDI Clock na konektoroch USB a MIDI Out na zadnom paneli . Nastavenie Clock Tx na OFF bude

vysledkom nebude prenos tdajov o hodinach.

Pozrite sitiez @st ,Externé hodiny” na stranke 86.

Analégové hodiny

Circuit Tracks vydava nepretrz ité analdgové hodiny z konektora Sync Out  na zadnom paneli s amplitddou 5 V. F.vencia
tychto hodi n stvisi s tempom (internym alebo externym). Vystupna frekvencia hodi n sa nastavuje pomocou prvych piatich
tladdiel v tret om rade mriez ky (Pad € 17-21). Rychlost mé&z ete vybrat na 1, 2, 4, 8 alebo 24 ppqgn (pulz za Stvrt’ ton)
stla@ni m pri sluSného tladdla

podloz ka. Predvolena hodnota je 2 ppgn. Nasleduju ca tabul ka sumarizuje nastavenia:

7 1ppgn
18 2 ppan
19 4 ppan
20 8 ppan
21 24 stran

VSimnite si, Z e Swing (ak je nastaveny na nie® iné ako 50%) sa nepou? ije na vystup analégovych hodi n.
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Pokrodlé zobrazenie nastavenia

Niektoré dalSie predvol by moZ no nastavit' v zobrazeni rozsi renych nastaveni. Zadava sa podrz ani m klavesu Shift

pri zapi nani zariadenia a ukonénie stlai&ni m ikony VloZ it prehravanie > Hrat @

MrieZ ka 8 x 4 nie je osvetlend v zobrazeni rozsi renych nastaveni; Upravy sa vykonavaju pomocou réznych

iné tladdla.

Easy Start Tool (Mass Storage Device)
Nastroj Easy Start Tool méz e byt deaktivovany v zobrazeni Advanced Setup View, ak nechcete, aby sa okruhy pri

pripojeni k pod tadu zobrazovali ako vel kokapacitné pamat ové zariadenie.

Ak chcete zapndt /vypnut nastroj Easy Start Tool, stlade tladdlo Poznémk@ Ak Note svieti jasne zelenou farbou,

je aktivovana, ak Note svieti slabo na&rveno, je vypnuta.

Dalsie informacie o nastroji Easy Start Tool najdete na strane 9.

Konfiguracia MIDI Thru

Spravanie MIDI Thru portu na zadnom paneli Circuit Tracks m&z ete urdt’ v zobrazeni Advanced Setup View. MoZ nosti
su, aby port fungoval ako bez ny port MIDI Thru (toto je predvolené nastavenie), alebo aby duplikoval vystup portu MIDI
Out. Je to uz itohé, ak mate dva kusy hardvéru

chcete ovladat' pomocou MIDI stdp, ktoré samotné nemaju MIDI porty.

Na nastavenie spravania pouz itOddlo Duplikovat’ KedDuplicate svieti jasne nazeleno, MIDI Thru
port bude fungovat ako druhy MIDI vystup. Ked'svieti slabo na&rveno, aktivuje sa hardvérovy spi naca

port funguje ako bez ny MIDI Thru.

Hlavny kompresor

Circuit Tracks obsahuje hlavny kompresor, ktory sa aplikuje na vSetky audio vystupy zo zariadenia. to
moZ no povolit' alebo zakdzat stla&nimFX v zobrOni pokrodlych nastaveni . Kedkompresor

Ak je zapnuté, tladdlo FX svieti jasne zelenou farbou: kedje vypnuté, svieti slabo na &rveno.
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Uloz it zadmok

Funkcia Save Lock (UloZ it zdmok) vdm umozZ fiuje do@sne vypnat funkciu Save. To m&z e byt uz itodhé, ak ste
majte na svojich Circuit Tracks pripraveny live set a nechcete riskovat' nahodné prepi sanie nejakého délez itého projektu. Ak chcete
povolit uzamknutie uloZ enia, podrz te stla@&né tladdla Shift a Save pri zapi nani zariadenia.

Kedje aktivovany zamok Uloz it , tladdlo Uloz it vz dy nesvieti.

Stav Save Lock sa zachova po@s nasledujicich cyklov napajania. Deaktivacia je rovnaka ako aktivacia: zapnite jednotku a si@sne

podrz te stla@né Shift a Save.

V predvolenom nastaveni je zamok uloZ enia vypnuty, takz e projekty je moz né vol ne ukladat' a prepisovat .

Problémy s nad tani m projektu

Circuit Tracks nad ta posledny pouZ ivany projekt, kedje zapnuty.Je moZ né, Z e ak bolo napdjanie prerusené po@s ukladania

projektu, mohlo sa nejakym spésobom poskodit . To m&Z e znamenat , Z e Circuit Tracks skond pri zapnuti v nejakom

anomalnom stave.

Aj kedje to vel mi nepravdepodobny vyskyt, zahrnuli sme metédu zapnutia okruhovych stdp a prindtenia ho nad tat' prazdny

projekt. Ak to chcete urobit' , pri otd@ni podrz te stlai&ny klaves Shift a Clear

Okruhové stopy zapnuté.

Ak sa nejaké projekty akymkol vek spésobom poskodia, vz dy je moZz né ich vymazat' vymazani m projektu (pozrite si stranu 96).

MIDI parametre

Circuit Tracks bol navrhnuty tak, aby réznymi spésobmi reagoval na externé MIDI data. MIDI pozndmka zapnuta/

Poznamka Vypnuté, spravy Program Change (PGM) a Continuous Controller (CC) su rozpoznané.

VSetky podrobnosti o MIDI nastaveniach a parametroch s dostupné v samostatnom dokumente:

Circuit Tracks Programmer's Reference Guide, ktory si m6z ete stiahnut' z novationmusic.com/downloads.
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Machine Translated by Google

ReZ im zavadza@

V nepravdepodobnom pri pade problému s vasimi okruhmi méz e byt potrebné povolit rez im zavadza@. Toto je striktne ,technicky
rez im" a vSetky normalne funkcie jednotky sa stanu nefunkdymi. Rez im zavadza& by ste nemali pouz ivat bez pokynov od ti mu

technickej podpory spolodosti Novation.

ReZ im zavadza@ vam umoz nuje skontrolovat’ verziu aktualne nainStalovaného firmvéru a tiez aktualizovat firmvér (a tovarenské

opravy), ak vyssie popi sany postup aktualizacie firmvéru z akéhokol vek dévodu nefunguje spravne.

Pre vstup do rez imu zavadza@:

1. Vypnite funkciu Circuit Tracks
2. Podrz tevahy , Tladdla Preset  a Note

3. Drahy napajacieho okruhu opat’ zapnuté

Trasy okruhu budt teraz v rez ime zavadza@ a na mriez kovom displeji sa zobrazi vyber zelenej farby

podloz ky (ktoré samdz u li Sit od tych, ktoré si zobrazené niz Sie):

i MID” -

Synth 1 a Synth 2 svietia; vyber jedného z tychto displejov vzoru osvetlenych podloz iek; na
vzor predstavuje d sla verzii troch prvkov firmvéru v bindrnej forme. Bude$ potrebovat

opi sat’ tieto vzory ti mu technickej podpory spolotosti Novation v pri pade problému.

ReZ im bootloader sa najjednoduchsie ukond jednoduchym stla&ni m reStartu > Tladdlo Prehrat . Circuit Tracks potom budu

do norméalneho prevadzkového stavu.
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