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Va rog sa cititi:

Va multumim pentru descarcarea acestui ghid de utilizare.

Am folosit traducerea automata pentru a ne asigura ca avem un ghid de utilizare disponibil in limba

dvs., ne cerem scuze pentru eventualele erori.

Daca preferati sa vedeti o versiune in limba engleza a acestui ghid al utilizatorului pentru a utiliza

propriul instrument de traducere, o puteti gasi pe pagina noastra de descarcari:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Marci comerciale

Marca comerciala Novation este detinuta de Focusrite Audio Engineering Ltd. Toate celelalte nume de marci, produse si
companii si orice alte nume inregistrate sau marci comerciale mentionate in acest manual apartin

proprietarii lor respectivi.

Disclaimer

Novation a luat toate masurile posibile pentru a se asigura ca informatiile furnizate aici sunt atat corecte, cat si

complet. in niciun caz, Novation nu poate accepta nicio rdspundere sau responsabilitate pentru orice pierdere sau daune
aduse proprietarului echipamentului, oricarei terte parti sau oricarui echipament care ar putea rezulta din utilizarea acestui
manual sau a echipamentului pe care il descrie. Informatiile furnizate in acest document pot fi modificate in orice moment

fara avertisment prealabil. Specificatiile si aspectul pot diferi de cele enumerate si

ilustrat.

Drepturi de autor si mentiuni legale
Novation si Circuit sunt mdrci comerciale ale Focusrite Audio Engineering Limited.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. Toate drepturile rezervate
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Tel: +44 1494 462246
O divizie a Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920
Windsor House, Turnpike Road . . .
e-mail: sales@novationmusic.com
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Site: www.novationmusic.com
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Introducere

Circuit Tracks este un groovebox agil pentru crearea si interpretarea muzicii electronice rapid si usor.

Sequencerul sdu apreciat, practic, va ofera un flux de lucru fara intreruperi, iar cele doua piese de sintetizatoare digitale

polifonice rafinate va permit sa va extindeti capacitatile sonore. Cele patru piese de tobe va permit sa va incarcati propriile mostre si
sa le modelati la perfectiune. Doua piste MIDI dedicate permit o interconectivitate perfecta cu alte echipamente. Cu o baterie

reincdrcabila incorporata, puteti deconecta si crea muzica oriunde. Lasa-ti creativitatea sa prospere!

Circuit Tracks este atat un instrument de compozitie, cat si un instrument de performanta live. Este un instrument cu opt
piese - doua pentru sintetizatoare polifonice, patru pentru mostre si doua pentru interfata cu dispozitive MIDI externe, cum ar
fi sintetizatoarele analogice. Va permite sa creati muzica rapid: adunarea tiparelor este rapida si intuitiva. Daca lucrati in studio,

calitatea superioara a sunetului Novation Tnseamna ca puteti utiliza Circuit Tracks ca baza pentru melodia finala.

Grila de redare este un set de 32 de pad-uri iluminate, sensibile la viteza, care actioneaza ca taste de sinteza, pad-uri de tobe, pasi de
secventad si Indeplinesc numeroase alte functii. Iluminarea interna a placutelor este inteligenta

Cod de culoare RGB*, astfel incat sa puteti vedea dintr-o privire ce se intampla.

Sunt oferite opt comenzi rotative pentru a va permite sa ajustati sunetele de sinteza si tobe la perfectiune, iar controlul Master

Filter este intotdeauna disponibil pentru a va imbunatati si mai mult performanta. Exista o multime de alte functii accesibile rapid:
patch-uri de sintetizator si mostre de tobe din care sa alegeti, 0 gama de scale muzicale, tempo reglabil, swing si lungimea notei si
multe altele. Puteti incepe cu un model simplu de 16 sau 32 de pasi si apoi le puteti asambla rapid impreuna in modele mai complexe

de mare lungime.

V& puteti salva munca intr-una dintre cele 64 de memorii interne de proiect. In plus, functia puternicé a pachetelor Circuit Tracks

va permite sa accesati, sa creati si sa salvati mii de proiecte, patch-uri de sintetizator si mostre pe un

card microSD detasabil.

Circuit Tracks se integreaza in totalitate cu Novation Components, o aplicatie software puternica care va permite sa descarcati, editati

si sa creati patch-uri de sintetizator, sa va schimbati mostrele, sa creati sabloane de piese MIDI si sa va stocati munca in cloud.

Pentru informatii suplimentare, articole de asistenta actualizate si un formular pentru a contacta asistenta tehnica

Echipa, va rugam sa vizitati Centrul de ajutor Novation la: https://support.novationmusic.com/

* Iluminarea LED RGB inseamna ca fiecare pad are LED-uri interne rosii, albastre si verzi, fiecare dintre acestea putand lumina la

intensitati diferite. Prin combinarea celor trei culori la diferite niveluri de luminozitate, se poate obtine aproape orice culoare de iluminare.


https://support.novationmusic.com/
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Caracteristici cheie

» Doua piese sintetizatoare cu polifonie cu 6 voci

* Doua piste MIDI cu ie ire CC programabila

* Patru piese de tobe bazate pe mostre

* Grila RGB cu 32 pad-uri sensibile la viteza pentru redare si afisare a informatiilor

* Opt codificatoare macro personalizabile pentru ,ajustarea” suplimentara a sunetelor

* Secventiere practica cu opt modele inlantuite in 32 de pasi, inregistrare necuantificata, pas

probabilitatea, mutarea modelului, ratele de sincronizare si multe altele
* Reverb, delay si side chain FX
* Filtru master in stil DJ (trece jos/inalta)
* Suport microSD - salvati mii de patch-uri de sinteza, mostre si proiecte in 32 de pachete.
* Baterie reincdrcabila incorporata cu 4 ore de autonomie

* Integrare Novation Components - editare completa a motorului de sintezd, incarcare de mostre si proiect

backup
« Intrare, iesire si trecere MIDI cu 5 pini de dimensiune completa
+ Iesire de sincronizare analogica
+ 2 intrari audio mono - amestecati sunetul extern cu sunete native, aplicati si FX
* Iesire audio stereo

« lesire pentru casti
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Despre acest manual

Am Tncercat sa facem acest manual cat mai util pentru toate tipurile de utilizatori, atat pentru cei nou-veniti la muzica
electronicd, cat si pentru cei cu mai multa experienta, iar acest lucru inseamna inevitabil ca unii utilizatori vor dori sa
sari peste anumite parti ale acestuia, Tn timp ce relativ incepatori vor doresc sa evite anumite parti ale acestuia pana

cand sunt siguri ca au stapanit elementele de baza.

Cu toate acestea, exista cateva puncte generale despre care trebuie sa stiti inainte de a continua sa cititi
manualul. Am adoptat cateva conventii grafice Tn text, pe care speram ca toate tipurile de utilizatori le vor gasi utile
in navigarea prin informatii pentru a gasi ceea ce au nevoie pentru

stiu repede:

Abrevieri, conventii etc.

in cazul in care ne referim la comenzile panoului superior sau la conectorii panoului din spate, am folosit un numar a‘l:

pentru trimitere incrucisata la diagrama panoului superior si astfeloentru referinta incrucisata la diagrama panoului posterior.
(Vezi paginile 16 si 19). Am folosit text ingrosat pentru a denumi lucruri fizice - comenzile panoului superior si
conectorii panoului din spate si ne-am propus sa folosim aceleasi nume folosite pe Circuit Tracks in sine.

Am folosit caractere cursive aldine mai mici pentru a denumi diferitele vizualizari pe care le poate afisa grila.

sfaturi

Acestea fac ceea ce scrie pe cutie: includem sfaturi, relevante pentru subiectul discutat, care ar trebui
sa simplifice configurarea Circuit Tracks pentru a face ceea ce doriti. Nu este obligatoriu sa le urmezi,

dar in general ar trebuisa u urezevia a.

Ce e in cutie

Circuit Tracks a fost ambalat cu grij& in fabrica, iar ambalajul a fost proiectat pentru a rezista la manevrari dure. in cazul
in care unitatea pare sa fi fost deteriorata in timpul transportului, nu aruncati niciun material de ambalare si anuntati
distribuitorul de muzica.

Daca este posibil, pastrati materialele de ambalare pentru utilizare ulterioara in cazul in care trebuie sa expediati din nou unitatea.

Va rugam sa verificati lista de mai jos cu continutul ambalajului. Daca lipsesc vreun element sau

deteriorat, contactati dealerul sau distribuitorul Novation de la care ati achizitionat unitatea.

» Novation Circuit Tracks Groovebox
+ Cablu USB tip Alatip C(1,5m)
« Fisa cu informatii de siguranta

+ Adaptor AC: 5V DC, 2 A; include mufe AC interschimbabile
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Ridicarea si alergarea

Am facut ca inceperea si functionarea cu Circuit Tracks sa fie cat mai usor posibil, indiferent daca sunteti un

beatmaker nou-nout sau un producator experimentat.

Pentru a accesa Instrumentul de pornire usoara, conectati mai intai circuitele la computer cu USB-A la

Cablu USB-C furnizat.

Daca sunteti pe un Mac:

1. Pe desktop, gasiti si deschideti folderul numit TRACKS.
2. In interiorul folderului, faceti clic pe fisierul Circuit Tracks - Notiuni de baza.
3. Faceti clic pe Novation Components pentru a accesa intregul potential al circuitelor dvs. sau faceti clic pe inregistrare

Circuit Tracks pentru a va accesa descarcarile.

Ca alternativa, daca aveti Google Chrome deschis cand conectati Circuit Tracks, va aparea o fereastra pop-up care

va va duce direct la instrumentul Easy Start.

Daca sunteti pe Windows:

1. Faceti clic pe butonul Start si tastati ,Acest PC", apoi apasati Enter.

2.1n fereastra ,Acest PC”, g&siti unitatea numita TRACKS si faceti dublu clic pe ea.
3. In interiorul unit&tii, faceti clic pe linkul Faceti clic aici pentru a incepe.html.

4. Veti fi directionat la Instrumentul de pornire usoard, unde va vom configura.

Prezentare generald a componentelor Novation

Vizitati Novation Components la components.novationmusic.com pentru a debloca intregul potential al Circuit
Tracks. Utilizati software-ul Components pentru a explora puternicele motoare de sinteza ale Circuit Tracks,

incarcati propriile mostre in unitatea dvs., configurati sabloane MIDI pentru echipamentul dvs. extern si faceti backup

proiectele tale.


https://components.novationmusic.com

Machine Translated by Google

Notiuni introductive cu Circuit Tracks

Daca sunteti nou-nout in Circuit, puteti urma Ghidul nostru de pornire usoara pentru a va pune in functiune. Pentru a accesa
Ghidul de pornire simpl&, conectati Circuitul la Mac sau PC si faceti clic pe folderul Tracks . In interior veti gasi dous3 fisiere
numite Click Here to Get Started.url si Circuit Tracks - Getting Started.html.

Faceti clic pe fisierul .url pentru a fi dus direct la Ghidul de pornire simpla sau deschideti fisierul .html pentru a afla mai multe

despre.

A avea probleme?

in cazul in care intampinati probleme la configurare, nu ezitati s& contactati echipa noastra de asistenta!
Puteti gasi mai multe informatii si raspunsuri la intrebari frecvente in Centrul de ajutor Novation la

support.novationmusic.com.

Cerinte de putere

Circuit Tracks poate fi alimentat in oricare dintre trei moduri:

+ de la un computer cu port USB 3.0, prin conexiunea USB-C
+ de la reteaua de curent alternativ, utilizand adaptorul de curent alternativ furnizat si conexiunea USB-C

* de la bateria interna litiu-ion.

Alimentare de la un computer

Circuit Tracks poate fi alimentat de la un computer sau laptop prin conexiunea USB. Utilizati cablul furnizat pentru a conecta
unitatea la un port USB de tip ,,A” de pe computer sau laptop. Bateria interna va fi incarcata in timp ce unitatea este conectata

(cu conditia ca computerul sau laptopul Tnsusi sa fie pornit).

Folosind adaptorul AC

Adaptorul AC furnizat impreuna cu unitatea este de tip 5V DC, 2 A cu o iesire USB de tip ,A” si poate functiona pe

tensiuni de la retea de la 100 V la 240 V, 50 sau 60 Hz. Adaptorul are glisier interschimbabil

in capete de priza AC; Sunt furnizate diferite capete de priza, ceea ce face ca adaptorul sa fie compatibil cu prizele de
curent alternativ din multe tari diferite. Capetele prizei pot fi schimbate cu usurintd, daca este necesar, apasand butonul
semicircular cu arc din centrul adaptorului si glisand capul prizei in sus pentru a-l separa de corpul adaptorului. Apoi glisati

n capul dopului corect (asa cum este indicat de sdgeti), asigurandu-va ca se blocheaza ferm in pozitie.

Utilizati cablul furnizat pentru a conecta adaptorul de curent alternativ la portul USB de tip ,,C" de pe panoul din spate al

Circuit Tracks (6 I’gina 19).

10


https://support.novationmusic.com

Machine Translated by Google

Nu este recomandata utilizarea adaptoarelor AC de alt tip decat cel furnizat. Va rugam sa contactati dealerul dumneavoastra

Novation pentru sfaturi privind sursele de alimentare alternative, daca este necesar.

Utilizarea bateriei interne

Circuit Tracks va functiona si din bateria sa interna Litiu-ion. Bateria nu este detasabila si nu poate fi inlocuita. Circuit Tracks va

functiona pana la 4 ore, in functie de starea bateriei. Cand capacitatea bateriei scade sub 15%, va fi afisat simbolul Baterie scazuta:

Bateria va fi incarcata in timp ce Circuit Tracks este conectat la reteaua de curent alternativ prin adaptorul de curent alternativ sau
la portul USB 3.0 al unui computer: timpul de incarcare este de pana la 4 ore, din nou in functie de starea initiala a bateriei.

Pentru a indica faptul ca Circuit Tracks se incarca, butonul de alimentare (8 la pa‘ 19) se va aprinde in verde.

Consultati si Instructiunile importante de sigurantd impachetate cu produsul pentru informatii privind eliminarea bateriei: aceste

informatii pot fi descarcate si de pe site-ul web Novation.

11
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Prezentare generala hardware

Glosar

Unii dintre termenii utilizati in acest manual au o semnificatie specifica aplicata pistelor de circuit. Aici este

lista:
Termen Buton Definitie
Dubleaza zona pad-urilor de performanta pentru sintetizatoare si va
Vizualizare extinsa Shift + Nota permite sa creati modele pe toate piesele de tobe simultan, folosind
mostrele selectate curent.
) Permite dezactivarea raspunsului la viteza al placilor grilei.
Fix Shift + Viteza
Permite utilizatorului sa adauge reverb si delay la piesele individuale.
Vizualizare FX FX
Valoarea Gate a unei note este pentru cati pasi suna. Gate View
. permite editarea lungimii unui pas.
Vedere Poarta Poarta
Valorile individuale ale portii pot fi setate pentru fiecare notad atribuita
unui singur pas folosind Tnregistrarea live.
Unul dintre cele 32 de tampoane care alcatuiesc performanta principala
Pad grila B
zona.
Va permite sa adaugati note de sinteza in timp real in timp ce se
inregistrare live Record

redd un model. Inregistreaza, de asemenea, orice miscare a

comenzilor Macro.

Comenzi macro

Opt comenzi rotative a caror functie variaza in functie de
vizualizarea selectata in prezent; folosit in principal pentru a ,ajusta”

sunetele de sinteza si tobe.

Nota manuala

Alocarea notelor de sintetizat la pasul specific dintr-un model.

Cu tastatura de pas apdasatd, apasati tastatura de performanta pentru

Intrare ca nota sa fie adaugata. Se poate face cu secventiatorul fie pornit, fie
oprit.
Intervalul dintre pasi consecutivi este subdivizat in continuare

Micro pas Shift + Poarta n sase micro pasi; acestea pot fi folosite pentru sincronizarea ,,off-

beat” a notelor de sinteza si a loviturilor de tobe.
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Termen

Buton

Definitie

Mutati

Shift + Duplicare

Randomizeaza pasii unui model la care vor juca notele de sintetizator sau

loviturile de tobe alocate.

Vizualizare nota

Nota

Vizualizarea care este folosita pentru a introduce note de sinteza, date MIDI

si lovituri de tobe.

Un set complet de proiecte, patch-uri si mostre. Pana la 32 de pachete

Ambalaj pot fi exportate pe un card Micro SD pentru stocare externa.
Presetat (cu
Unul dintre cele 128 de corectii (patru pagini din 32) care poate fi selectat
Plasture Piesa sintetizata
pentru fiecare pista de sintetizator.
selectatd)
Un ciclu repetat de note de sintetizator si/sau lovituri de tobe de pana la
Model

32 de pasi. Include date pe pas pentru viteza, poarta, probabilitate si

automatizare.

Lant de modele

Un set ciclic de modele jucat continuu unul dupa altul.

Memorie de modele

Unde este stocat un model; sunt opt pe pista in fiecare proiect.

Setari de model

Vedere

Setari de model

O vizualizare care va permite sa setati punctele de inceput si de sfarsit

a modelului, rata modelului in raport cu BPM si directia de redare a

modelului.

Vizualizare modele

Modele

Aceasta vizualizare afiseaza cele opt memorii de modele per piesa
(ca doua pagini din patru) si permite selectarea lor individual sau ca un

lant de modele, stergerea si duplicarea.

Performanta Pad

Pad-urile de grila folosite pentru a introduce note de sintetizator sau lovituri de tobe.

Cursor de redare

in redare, pad-ul alb care se deplaseazé prin afisajul modelului,
indicand ce pas este in curs de redare. Se schimba in rosu in modul de

inregistrare.

Mod redare

Modul de functionare Circuit Tracks cu secventatorul in functiune;

butonul Redare va fi aprins in verde stralucitor.
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Termen Buton Definitie
Un parametru al fiecarui pas dintr-un Pattern care defineste cat de probabil
Probabilitate este ca nota de sinteza, datele de nota MIDI sau lovitura de tobe alocate
pasului sa fie redate.
Shift +

Vizualizare probabilitate

Setari de model

Va permite sa atribuiti valori de probabilitate fiecarui pas activ

un camion.

Proiect

Un set de toate datele necesare pentru redarea completa a tuturor
pieselor, inclusiv modele, secvente, date de automatizare etc. Pana la 64

de proiecte pot fi salvate ca pachet in memoria flash.

Modul de inregistrare

Modul de operare al Circuit Tracks atunci cand notele de sinteza pot fi

addugate la Pattern sau cand pot fi salvate ajustari folosind comenzile

Macro. Butonul inregistrare va fi

aprins rosu aprins.

Vizualizare la scara

Cantare

Permite utilizatorului sa selecteze una dintre cele 16 scale muzicale pentru

synth si, de asemenea, pentru a transpune scalele.

Vizualizare proiect

Proiecte

Vizualizarea folosita pentru a salva si incarca proiecte.

Presetat (cu

Una dintre cele 64 de mostre (doua pagini din 32) care pot fi selectate

Prob3 Piesa de tobe
pentru fiecare pista de tobe.
selectat)
Una dintre cele 16 memorii carora le pot fi alocate mai multe modele
Tineti apasat Shift (in timp ce
« . ) si lanturi de modele, astfel incat o secventa mai lunga sa poata fi
Scena Mixer View este
declansata de un singur pad. Scenele pot fi inlantuite in continuare
selectat)
pentru a crea o secventa.
Toate vizualizarile accesate prin utilizarea Shift in combinatie cu un alt
Shift + buton, buton sunt denumite vizualizari secundare.

Vedere secundara

sau atingeti de doua ori a

Aceste vizualizari pot fi accesate si prin apdsarea in mod repetat a

buton butonului corespunzator pentru a comuta intre vizualizarea secundara si
cea principala.
Secven & Un set de Scene Tnlantuite.
Permite controlul ceasului MIDI si setarilor Tx / Rx, selectarea canalului
. MIDI pentru fiecare piesa si ajustarea luminozitatii pad-ului. Functionarea
Shift + Salvare

Pagina de configurare

normala este suspendata in timp ce Pagina de configurare este deschisa.
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Termen Buton Definitie
. O metoda de a permite hit-urilor unei piese de tobe sa modifice dinamica
Lant lateral Shift + FX
notelor Synth.
Fiecare piesa dintr-un model se bazeaza initial pe 16 sau 32 de
Etapa pasi, desi modelele mai scurte de orice lungime pot fi definite in

vizualizarea setarilor de model. Vezi si Micro pas.

Butoane de pas

Nume colectiv pentru grupul de butoane care cuprinde butoanele

Nota, Viteza, Poarta si Probabilitate .

Modul de functionare al Circuit Tracks cand secventiatorul nu

Modul Stop
functioneaza.
Presetat (cu pista MIDI Unul dintre cele opt sabloane pentru care pot fi selectate
Sablon
’ selectata) fiecare pista MIDI.
Unul dintre cele opt elemente care pot contribui la un proiect:
- Sinteza 1 si 2, MIDI 1 si 2. Tobe 1 la 4.
Urmari
Cand apasati un buton Track, mergeti intotdeauna la Note View pentru
acea melodie.
Vizualizare viteza Viteza Permite editarea vitezei unui pas.

Vedere

Una dintre diferitele moduri prin care cele 32 de grile pot fi folosite pentru

a afisa informatii si pentru a permite interactiunea utilizatorului.

Vizualizare blocare

Shift + Modele

O functie care mentine afisarea Step a modelului selectat in
prezent, in timp ce va permite sa selectati un model diferit sau sa

redati alte modele dintr-un model

Lan
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Vedere de sus

CIRCUIT TRACKS

e - ——
Master Volume 4 g o
i 9 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

P /
- - - -
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation Master Filter

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity

Fixed

Gate

Micro Step

Pattern
\ Settings

Probability

grila de joc cu 32 de tampoane - o matrice de tampoane de 4 x 8; iluminat intern cu LED-uri RGB.

A

in functie de vizualizarea selectat, grila poate fi ,divizatd” in zone logice cu diferite

functii.

Master Filter - control rotativ cu un detent central si LED RGB: controleaza frecventa filtrului intregului mix, ca pe un

sintetizator analog. Este mereu activ.

Comenzi macro de la 1 la 8 - opt codificatoare rotative multifunctionale, cu LED RGB asociat. Disponibilitatea si functia
acestor comenzi variaza in functie de diferitele vizualizari ale Circuit Track: totusi, legendele panoului descriu Tn termeni
generali functia fiecarui encoder, asa cum este aplicata pistelor de sintetizare pentru Patch-urile implicite. Miscarea

comenzilor Macro in performanta poate fi inregistrata si reluata.

Master Volume - controleaza nivelul general al iesirilor audio ale Circuit Tracks.
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Majoritatea butoanelor rdmase selecteaza grila cu 32 de tampoane pentru a afisa 0 anumitd vizualizare. Fiecare Vedere
ofera informatii si control asupra unui anumit aspect al unei anumite piese, model sau sunet
selectie, ajustari de sincronizare etc. Retineti, de asemenea, cd mai multe butoane au o functie suplimentara ,Shift”,

indicata pe buton (sau deasupra) printr-o legenda intr-un font mai mic.

Multe butoane - inclusiv G Record - au atdt un mod momentan (apasare lunga) cat si un mod de blocare (apasare scurtd). O
apasare lunga va afisa temporar vizualizarea acelui buton, dar numai in timp ce butonul este apasat. Cand este eliberata,
vizualizarea va reveni la orice era inainte de apasarea butonului.

O apasare scurta pe un buton va comuta vizualizarea grilei la cea programata in buton. The

Butonul de inregistrare este un caz special, deoarece nu invoca un afisaj alternativ al grilei, dar actiunea sa momentana permite

introducerea si scoaterea rapida a modului de nregistrare.

Qutoane Track: Synth 1 si 2/MIDI 1 si 2 /Drum 1 to 4 - aceste opt butoane selecteaza diferite vizualizari ale grilei .

Functionarea lor variaza usor in functie de actiunile altor utilizatori.

.toane cu pasi: Nota, Viteza, Poarta si Probabilitate - acestea schimba grila la Vizualizari ulterioare si permit introducerea,
stergerea sau modificarea individuala a parametrilor fiecarei etape a modelului pentru pista selectata curent. Retineti ca

Probabilitatea este functia Shift a butonului Pattern Settings .

Qetéri model - comuta grila la o vizualizare care permite ajustarea lungimii modelului,

rata de redare si directia piesei selectate curent.

.gina cu pasi(1-16/17-32) - selecteaza daca modelul pentru pista selectata in prezent este
ini ial 16 sau 32 de pa ilungime. Cand este selectat un model in 32 de pasi, culoarea legendei butonului se schimba
atunci cand secventa ruleaza pentru a indica ce ,jumatate” din secventa este afisata in prezent grila. Puteti alege sa aveti

un model in 16 sau 32 de pasi pe orice piesa.

Qcales - deschide Scales View: permite selectarea uneia dintre cele saisprezece scale muzicale diferite pentru

tastatura de sintetizator si, de asemenea, va permite sa transpuneti tastatura de sintetizator la o tastda mai mare sau mai mica.

matterns - deschide Vizualizarea Patterns: va permite sa stocati mai multe modele pentru fiecare sintetizator, MIDI si

pista de tobe si sa le unim impreuna pentru a face un model Chain.

ﬁ\/lixer - activeaza vizualizarea Mixer, unde puteti opri sau regla nivelul fiecarui sintetizator, tobe

siintrare audio care alcatuieste secventa si, de asemenea, pentru a deplasa fiecare piesa pe imaginea stereo.

&X - deschide vizualizarea FX; va permite sa adaugati efecte de reverb si delay la fiecare sintetizator, tobe si sunet

introduse individual.

& inregistrare si H Redare - aceste doud butoane pornesc si opresc secventa (Redare) si intra
Mod inregistrare (inregistrare). in modul Redare se va auzi orice redati pe grila; in modul inregistrare, orice redati va fi
auzit si, de asemenea, adaugat la secventa.

@Preset - deschide Vizualizarea Preset pentru piesa selectatd curent. Fiecare pista de sinteza poate folosi oricare dintre cele

128 de patch-uri, fiecare piesa MIDI poate folosi oricare dintre cele opt sabloane MIDI si fiecare pista de tobe poate folosi

oricare dintre cele 64 de mostre de percutie. Presetatile sintetizatorului si tobei sunt aranjate in paginile de la 32.
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@ si K - aceste doua butoane au actiuni (si culori) diferite in functie de
Vizualizare selectatd in prezent . In Note View , va permit s& schimbati inaltimea pad-urilor de sintetizare
sau a pieselor MIDI cu una péana la cinci octave sau in jos cu una pana la sase octave atunci cand introduceti
note: intervalul de inaltime al fiec3rei piese este reglabil independent. in unele alte vizualiziri, acestea permit
selectarea unei a doua pagini, de exemplu, in Vizualizare model , aceasta va permite sa selectati dintre opt

modele per piesd, desi doar patru sunt afisate simultan.

@Tempo si Swing - Tempo va permite sa setati BPM (tempo-ul) secventei, folosind controlul Macro 1; Swing
modifica timpul dintre pasi pentru a schimba ,simtirea” unui model, folosind Macro 2 pentru ajustare. in

acest mod, Macro 5 ajusteaza nivelul pistei Click.

@CIear - permite stergerea pasilor individuali ai secventei, miscarile de control macro stocate, modelele sau
proiectele.

@Duplicare - functioneaza ca o functie de copiere si inserare pentru modele si pasi individuali.

@Salvare si proiecte - va permite sa va salvati proiectul curent si sa deschideti unul salvat anterior.

@Shift - mai multe dintre butoane au o ,a doua functie”, accesata tinand apasat Shift
butonul si apasand butonul in cauza. Pentru a evita apdsat butonul Shift, puteti activa ,Sticky Shift”. Cand apasati
Shift, se comporta ca si cum ar fi apasat pana cand il apasati a doua oara.
Pentru a activa Sticky Shift, accesati Setup View si apasati Shift. Sticky Shift este activat cand Shift

butonul este verde stralucitor.
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Vedere din spate

MIDI OQutputs Inputs

0e$iri - L/Mono si R - Iesirile audio principale ale pistelor de circuit pe doua mufe TS de % inch.
Max. nivelul de iesire este de +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Fara mufa R, mufa L/Mono are un mix mono de canale L
si R.

eync - o mufa jack TRS de 3,5 mm care furnizeaza un semnal de ceas de 5V amplitudine, la o rata
proportional cu tempo-ul ceasului: raportul real poate fi setat in vizualizarea Setup. Rata implicita este de

doud impulsuri pe nora.

o n (Casti) - conectati aici o pereche de casti stereo. Iesirile principale raman active atunci cén‘te
introdus un stecher. Amplificatorul pentru casti poate conduce +5 dBu intr-o pereche de casti stereo de 150

ohmi.

o/IIDI In, Out si Thru - set standard de trei conectori MIDI pe mufe DIN cu 5 pini. Permite echipamentului extern
sa fie declansat de secventele MIDI ale Circuit Tracks sau controlerelor externe sa redea sintetizatoarele Circuit
Tracks si sa modifice parametrii de sintetizare si FX. Retineti ca portul MIDI Thru poate fi configurat in Advanced

Setup View pentru a actiona ca o clona a portului MIDI Out; vezi pagina 107 pentru detalii.

Gntréri 1si 2 - doua intrari audio externe: semnalele de nivel de linie conectate aici pot fi mixate
cu sunetele generate intern si pot fi tratate individual de sectiunea FX. Ele pot fi, de asemenea, ascunse de

melodiile de tobe. Intrarile sunt dezechilibrate pe mufe jack TS de %".

e O%» - Port USB-C. Aceasta este, de asemenea, intrarea de curent continuu a unitatii pentru alimentarea
externa siincdrcarea bateriei. Un cablu de tip C la tip A este furnizat iTmpreuna cu unitatea. Conectati-va la
computere pentru a interfata cu Novation Components. Portul este compatibil cu clasa MIDI; conectati-va la
alte dispozitive care accepta MIDI prin USB pentru a transmite si primi date MIDI. Folosit si pentru actualizari

de firmware. NOTA - Portul USB al Circuit Tracks nu transporta audio.
enicroSD - conectati un card microSD compatibil aici pentru a salva sau a importa pachete de proiecte.

e () -intrerupator pornit/oprit ,soft”; pentru a preveni pornirea/coborarea accidentala, o apasare de aprox. unu
secunda este necesara pentru a porni sau opri unitatea. Butonul are un LED integrat care se aprinde

verde pentru a indica faptul ca bateria interna se incarca.

e<ensington MiniSaver - asigurati-va Circuit Tracks la o structura adecvata, daca doriti.
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Bazele

Pornirea unitatii

Conectati adaptorul AC furnizat la portul USB  folosind c.ul furnizat si conectati adaptorul la reteaua

de curent alternativ. Acest lucru va asigura ca bateria interna cu litiu devine complet incarcata.

Conectati iesirile principale la un sistem de monitorizare (difuzoare alimentate sau un amplificator separat si

monitoare pasive); alternativ, conectati o pereche de casti, daca preferati.

Apasati lung butonul POWER . iar grila va afisa afisajul de pornire pentru aproximativ

cinci secunde:

Dupa pornirea initiala, afisajul isi va schimba culoarea de la rosu pal la verde stralucitor secven ial din stanga

sus la dreapta jos, indicand incarcarea pachetului.

Dupa pornire, afisajul grilei se va schimba Tn ceva asemanator cu cel prezentat mai jos: 20
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Pasul in care
secventatorul

este oprit impulsuri
albastru/
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Notiuni de baza

Am preincdrcat 16 proiecte demonstrative Tn amintiri pentru a va oferi o idee despre cum se desfasoara circuitul

lucrari. apasa pe ’ butonul Redarem ar trebui s& auzi prima sesiune demo.

Daca nu este deja aprins, apasati butonul Synth 1 Cira’racks afiseaza acum Note View pentru Synth 1. Cele doua
randuri inferioare - pad-urile sintetizatorului - sunt ,Zona de redare” unde pot fi declansate notele, In timp ce cele doua
randuri superioare - pasii Patternului - arata progresia prin Pattern.

Apadsati pe Synth 2 pentru a vizualiza zona de joc si modelele lui Synth 2. Retineti ca notele Synth 1 sunt codificate violet
si cele ale Synth 2 verde pal; cand este apdsat un pas de model care include o nota,

pad-ul corespunzétor notei se schimba n alb. In mod similar, tampoanele de tipar sunt albastre pal, dar se intorc

alb pe masura ce ,cursorul de redare” se deplaseaza prin model.

Acum apasati butonul Drum 1 : afisajele pentru tobe sunt foarte asemanatoare cu cele pentru sintetizatoare.
Cele doua randuri de sus sunt pasii de model, iar cele doua randuri inferioare sunt una dintre cele patru pagini
de mostre de percutie: puteti selecta celelalte pagini cu butoanele ] si K. Vei gasi asta

fiecare pagina reprezinta un kit. Tobele 1 si 2 sunt tobe de picior, 3 si 4 sunt capcane, 5 si 6 sunt inchise.

palarii, 7 si 8 sunt palarie deschise, de la 9 1a 12 tind sa fie percutie suplimentara side la 131a 16

sunt sunete melodice.

Pe melodiile Drum, declansatoarele pot fi introduse la pasi atingadnd pad-urile albastre slabe care ocupa jumatatea
superioara a grilei. Un pas care contine un declansator va fi aprins albastru stralucitor (sau roz, daca pasul contine o

mostra inversatd). Pentru a elimina un declansator dintr-un pas, atingeti din nou tastatura corespunzatoare.

De asemenea, veti fi observat pana acum ca diferitele piste folosesc culori diferite pentru o identificare rapida: acest

principiu se aplica in majoritatea vizualizarilor de piste ale circuitului. Culorile sunt (aproximativ):

Urmari Culoarea tamponului
Sinteza 1 violet
Sinteza 2 Verde palid

MIDI 2 Roz
Tamburul 1 Portocale
Tamburul 2 Galben
Tamburul 3 Violet
Toba 4 Aqua

apasa pe > Buton de redare pentru a opri.

Mai tarziu, Tn manual, explicam cum puteti alege sunetul sintetizator si tobe pe care il doriti In modelul dvs. si, de

asemenea, cum puteti manipula sunetele in timp real.
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Incarcare si salvare

Cand apasati, ’ Joaca pentru prima data dupa pornire, proiectul pe care circuitul urmareste
redare va fi ultimul folosit cand a fost oprit. Demo-ul din fabrica descris in sectiunea anterioara a fost

Tncarcat in slotul de memorie 1.

e
Pentru a incdrca un proiect diferit, utilizati Vizualizarea proiectelor. Apasati pe Projects(“Jpentru a deschide:

Exista 64 de sloturi de memorie, aranjate ca doua pagini de 32. Utilizati butoanele ] si K pentru a derula

intre pagini. Fiecare pad corespunde unuia dintre sloturile de memorie. Culoarea tamponului indica
starea slotului:

+ Alb - proiectul selectat in prezent (doar un pad va fi alb)
« Albastru stralucitor - slotul contine fie un proiect salvat de utilizator*, fie un proiect demo din fabrica
* Dim blue - slotul este gol

* Dar vezi paragraful ,Schimbarea culorilor proiectului” la pagina 97.

Daca Tnca experimentati, puteti selecta un alt demo din fabrica pe care sa il ascultati si sa va jucati. Puteti
sariintre proiectele salvate in modul Play: proiectul curent se va finaliza
modelul sau curent inainte de inceperea noului proiect. (Daca tineti apasat Shift in timp ce selectati un alt

proiect, acesta va incepe sa fie redat imediat.)

Proiectele Tncarcate atunci cand sequencerul nu ruleaza vor fi redate la tempo care erain vigoare
cand proiectul a fost salvat.
Proiectele incarcate n timp ce sequencerul ruleaza vor fi redate la tempo-ul setat in prezent.

Aceasta Tnseamna ca puteti reaminti diferite proiecte secven ial, cu increderea ca tempo-ul va raméane constant.
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Nu este nimic special la sloturile care contin proiecte demo din fabrica: le puteti suprascrie daca doriti: le puteti oricand

reincarca folosind Novation Components.

Nu trebuie sa fii in Vizualizarea proiecte pentru a salva un proiect la care ai lucrat. Daca apdsati Salvare , butonul @ cel
clipeste alb; daca 1l apdsati a doua oara, acesta clipeste scurt verde rapid pentru a confirma procesul de salvare. Cu toate
acestea, Tn acest caz, munca dvs. va fi salvata in ultima memorie de proiect selectatd, care va fi cel mai probabil cea care

detinea o versiune anterioard; versiunea anterioara va fi suprascrisa.

Pentru a va salva munca intr-o alta memorie de proiect (lasand versiunea originala neschimbata), intrati in Vizualizarea
proiectelor. Apasati Salvare; atat Salvare, cat si pad-ul pentru Proiectul selectat curent vor clipi alb.
Apasati un alt pad de memorie: toate celelalte pad-uri se vor intuneca, iar pad-ul selectat va clipi verde rapid timp de o

secunda pentru a confirma procesul de salvare.

Pentru a usura identificarea proiectelor, puteti aloca una dintre cele 14 culori oricaruia dintre pad-urile din Vizualizarea

proiecte. Consultati ,Schimbarea culorilor proiectului” la pagina 97.
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incepand de la zero

Daca sunteti deja familiarizat cu producerea muzicii folosind hardware, probabil ca puteti sari peste aceasta sectiune!

Dar daca esti incepator, s-ar putea sa-l consideri util.

Odata ce ati experimentat o vreme cu modelele demo din fabrica, probabil ca veti dori sa creati un model de la zero.

Selectati Proiecte si selectati un slot de memorie gol. Acum selectati Drum 1 in Note View. Cand apdsati

° Jucati, veti vedea pad-ul alb (cursorul de redare) progresand de-a lungul celor 16 pasi de model:

B JOACA

C Tampoane 1-16: Pasi de mode|

/

Esantion de toba implicita

Pad-uri 17-32: Mostre de tobe
(O pagina din patru)

Nu vei auzi nimic inca.

NOTA: Pe pistele de circuit, modelele au 16 pasi in mod implicit. Aceasta poate fi schimbata in 32 de pasi pentru oricare sau

pentru toate cele opt piese. Acest subiect este explicat in ,Pagina de pas” la pagina 76.

Pentru simplitate, discutia din aceasta sectiune foloseste ca exemple modele in 16 pasi. (De fapt, modelele pot avea orice

numar de pasi pana la 32; lungimea modelului este discutata mai tarziu in Ghidul utilizatorului.)

Pentru a realiza o toba ,four-on-the-floor”, selectati un sunet de toba care va place din sloturile de proba 1 sau 2 ale unui kit
folosind cele doua randuri inferioare de pad-uri: pad-ul selectat se aprinde puternic. Apoi apasati scurt* tampoanele 1,5, 9 si 13
de pe cele doua randuri superioare, asa cum se arata, si apasati Redare:

*Multe dintre butoanele Circuit Tracks produc comportamente diferite, in functie de faptul ca butonul este ,apasat scurt” (o jumatate de secunda
sau mai putin) sau ,apasat lung”. in acest caz, o ap&sare lunga pe un pas va arma pasul pentru un esantion de flip: aceasta caracteristica este

discutata la pagina 63.
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P JOACA

( Tampoane 1-16: Pasi de mode|
|

/ Pad-uri 17-32: Mostre de tobe

Esantion de tobd noua

Puteti selecta o mostra de toba diferita in timp ce Pattern-ul este redat prin simpla apasare a unui pad diferit pe cele

doua randuri inferioare: puteti utiliza oricare dintre cele patru pagini de mostre.

Acum adaugati o capcana la alti pasi din secventa n acelasi mod, selectand Drum 2 in
Nota Vizualizati si alegeti o alta mostra de tobe; capcanele sunt in principal in sloturile pentru mostre 3 sau 4 din
un kit.. Puteti, desigur, sa aveti hituri de la Drum 1 si Drum 2 pe aceeasi treapta daca doriti. Adaugarea de hit-uri de

tobe suplimentare pe piesele Drum 3 si Drum 4 este acelasi proces.

Daca doriti sa stergeti o lovitura de toba, apdsati din nou tastatura: puteti face acest lucru in timp ce secventa

este redatd sau opritd. Tampoanele puternic luminate va spun unde sunt loviturile.

Acum puteti adduga note de sinteza. Apdsati Synth 1 pentru a deschide Synth 1 Note View. Cele doud randuri
inferioare reprezinta o tastatura muzicala, cele doua de sus va arata unde va aflati in secventa. Cand se joaca
este apasat, puteti vedea pad-ul alb progresand prin pasi (si auziti orice tobe pe care le-ati

deja programat).
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Cu toate scalele (consultati ,Scale” la pagina 31) cu exceptia cromatica, afisarea grilei arata astfel:

P JOACA

Tampoane 1-16: Pasi de model

Pad-uri 17-32: Tastatura sintetizatoare

.Tastatura” este de doua octave, pad-urile ,mai palide” reprezentand notele radacina. In timp ce
Butonul de Tnregistrare este aprins, orice redati in oricare dintre vizualizarile Synth (Synth 1 sau Synth

2) va fi inregistrat la pasii din model.
Cand va aflati in Vizualizare note pentru unul dintre sintetizatoare, butoanele K §|J modifica intervalul de
fndltime al tastaturii de sinteza selectata curent, cu o octava de fiecare data cand sunt apdsate. Daca apasati

atat K, cat si J impreuna, tastatura se reseteaza la octava implicita pentru Patch.

Nota de baza a octavei implicite este ,,C mijlociu” pe o tastatura standard de pian.

Pentru o tastatura conventionala de pian, selectati Scala;;,;j;i apoi apasati Pad 32 (cel din dreapta
jos), care se va lumina puternic. Acest lucru ofera tastaturii scalare cromatica, iar aspectul difera de
cel din celelalte scale:

P JOACA
Tampoane 1-16: Pasi de model
Ci# D# F# G# A#
Pad-uri 17-32: Tastatura sintetizatoare
C D SI F G A B c

Scala cromatica ofera toate cele doudsprezece notele din octava; pentru a le gazdui, ,dimensiunea” tastaturii este

redus la o octava.
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Sintezatorii

Fiecare piesa de sintetizator foloseste un motor de sintetizator puternic si versatil. Circuit Tracks va ofera o interfata de utilizator
simpla care va permite sa evocati foarte rapid sunete grozave. Sectiunea de sinteza este incarcata cu 128 de corectii grozave din

fabrica pentru a va oferi o gama larga de sunete de la care sa incepeti.

Aceasta sectiune a Ghidului utilizatorului discuta mai detaliat caracteristicile sintetizatorului.

Cantand un synth

Cele doua piese de sintetizare - Synth 1 si Synth 2 - functioneaza identic. Singura diferenta este culoarea pad-ului - tastele
Synth 1 sunt violet iluminate si tastele Synth 2 sunt verde pal; cel inalt si cel scazut
notele din fiecare octava au o culoare mai palida decat cheile intermediare in ambele cazuri. Aceastd culoare

codificarea este consecventa n alte vizualizari.

Pentru a reda un sintetizator in timp real, selectati una dintre piesele de sintetizat Synth 1 sau Synthi2¥ si apoi Note = Aceasta
plaseaza grila in Note View pentru sintetizatorul selectat. Nota se va lumina in violet sau verde pal, in functie de pista de sintetizare
selectata. Cele doua randuri inferioare ale grilei constituie sintetizatorul

tastatura, in timp ce cele doua randuri superioare arata cei 16 pasi ai modelului*. Retineti ca acestea sunt iluminate in albastru

pal, in afara de ,cursor”, care clipeste alb.

Sinteza 1
selectat

Sinteza 2 MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3

Pasul curent
impulsuri albastru/alb

\* onEn >
1 2 3 4 5 6 7 8
"~ Afisare model
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Tastatura Synth 1
25 26 27 28 29 30 31 32

*De asemenea, puteti avea modele de pand la 32 de pasi - vezi pagina 76.
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Sinteza 2
selectat

Pasul unde MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4

Sinteza 1

secventiatorul este
pulsurile oprite

albastru a%b\
N JOACA >
1 2 3 4 5 6 7 8
= Afisare model i
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Tastatura Synth 2
25 26 27 28 29 30 31 32

Cu exceptia scalei cromatice (vezi ,Scale”, pagina 31), randul superior al sintetizatorului
tastatura contine note cu o octava deasupra celor din al doilea rand. Cea mai inalta nota a inferioara
octava (Pad 32) este intotdeauna aceeasi cu nota cea mai joasa a octavei superioare (Pad 17). Astfel sa

Redati notele pe doua octave in ordine crescatoare, incepeti cu padurile 25 la 32, apoi de la 18 la 24.

Cand Circuit Tracks este pornit si selectat un proiect gol, este posibil sa se modifice
~dispunerea” tastaturii, astfel incat nota de jos dintr-o octava sa fie altceva decat C - vezi pagina 33.
Sintetizatorul are o gama totala de 10 octave; puteti accesa perechi mai mari sau inferioare de octave utilizand

butoanele J si K Retinetiies 1a cea mai joasa setare de octave, ,dimensiunea” tastaturii este

limitat.

Vizualizare note extinsa

Pentru a obtine o tastatura cu o gama mai larga, tineti apasat Shift 'tisi apasati Nota  Retineti acum
lumineaza aurul. Aceasta se numeste Vizualizare note extinsa si elimina afisarea modelului in cele doua randuri
superioare ale grilei, Tnlocuindu-l cu taste pentru urmatoarele doua octave superioare ale scalei selectate.

Ca alternativa, apasati Nota cand va aflati deja in Vizualizare nota pentru a comuta intre Vizualizare note si Extins

Vizualizare nota.
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Sinteza 1
selectat
Sintezd 2 MIDI1 MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Tastatura Synth 1
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Sinteza 2
selectat

Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4

Sinteza 1

9 10 11 12 13 14 15 16

Tastatura Synth 2 =

25 26 27 28 29 30 31 32

Aceasta vizualizare este foarte utila atunci cand inregistrati note de sinteza in timp real.

Vizualizarea note extinsa poate fi anulata apasand din nou Notd ; cele doua randuri superioare ale grilei vor relua afisarea pasii

modelului.
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Cantare

Circuit Tracks este extrem de flexibil in ceea ce priveste modul in care va permite sa configurati note pad-urile din grila de redare

pentru a se potrivi diferitelor idei muzicale atat in ton, cat siin scara. Exista doua aspecte pentru a specifica modul in care nota

tampoanele sunt asezate: scala si nota radacina.

Sunt disponibile pana la 16 scale muzicale: acestea includ cele comune in stilurile muzicale occidentale, cum ar fi major, minor

natural, pentatonic si cromatic, precum si scale (sau moduri) mai neobisnuite, cum ar fi Dorian, Lydian si Mixolydian. Nu toate aceste

scale contin opt note, desi singura care are mai mult de opt este Chromatic, cu 12.

vor fi mai potrivite pentru ceea ce incercati sa obtineti decat altele.

Nu trebuie sa intelegi teoria muzicala pentru a folosi scari diferite. pentru ca

efectul si diferentele lor. inregistrati un model simplu de note sintetizatoare si

Circuit Tracks va permite sa modificati scara utilizata dupa ce ati creat un model, este usor sa va faceti o idee despre

apoi redati-l folosind diferite scale. Veti observa ca la unele scale anumite note se deplaseaza in sus sau

jos un semiton si ca aceasta da ,melodia” pe care ati compus-o ,stari” sau ,sentimente” destul de distincte, dintre care unele

in plus, desi tastatura implicits se bazeaza pe o notd de C (asa cum este descris in sectiunea anterioara), este posibil s& redefiniti

nota cu cel mai mic sunet pentru a fi orice nota a scalei alese.

Atat scala, cat si nota radacina sunt setate utilizand Scales View, accesat prin apasarea butonului Scales

Vizualizarea Scale va arata similar cu cea prezentata mai jos :

Momentan selectat

nota de fnceput

/

Momentan selectat

scard

c# D# F# G# A#
1 2 3 4 5 6 7 8
- Selectarea keynotelor:
D SI F G A B
10 11 12 13 14 15 16
’NATURAL MAJ MELODIC ARMONIC BEBOP
MINOR \JOR DORIAN FRIGIAN MIXOLYDIAN MINOR MINOR DORIAN
17 18 19 20 21 22 23 24
— Selectarea scalei __
MINOR UNGURA UCRANIANA TOTUL
ALBASTRY PENTATONIC MINOR DORIAN MARVA ASTAZI TON CROMATIC
25 26 27 28 29 30 31 32
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Selectarea scalei

in vizualizarea scalelor, cele doud randuri inferioare permit selectarea uneia dintre cele 16 scale muzicale disponibile. Aceste

sunt date in tabelul de mai jos, care listeaza si notele pe care fiecare scara le include atunci cand nota cea mai joasa

Tn scara este C:

Scala|Pad CC#|DD# EF F# GG# AN# B

17 Minor natural

18 mpaior

19 Ddrian

20 frigiana

21 mixolidiana

22 Mjnor melodic (crescator)

23 Mihor armonic

24 Bepop Dorian

25 de albastru

26 Pentatonic minor

27 Ungur Minor

28 Darian ucrainean

29 Marva

30 Astazi

31 Ton ntreg

32 Crpmatic

Scara 1n care alegeti sa jucati va fi salvata atunci cand salvati proiectul.

Veti vedea ca atunci cand selectati o scara diferita in Scales View, iluminarea pad-urilor

in cele doua randuri de sus se modifica. Daca sunteti familiarizat cu o tastatura de pian, veti vedea ca
aranjarea pad-urilor simuleaza dispunerea tastelor pe o octava (Incepand initial cu C), cu

Randul 2 reprezentand notele albe si Randul 1 notele negre. Retineti ca Padurile 1, 4, 8 si 16 sunt
intotdeauna dezactivat in aceasta vizualizare, pentru a permite pad-urilor 2 si 3 si 5, 6 si 7 sa actioneze ca note negre. The
pad-urile puternic luminate sunt cele care apartin scalei selectate, cele slabe sunt notele care nu

apartin.

Cand parasiti Scales View apasand din nou Note , cele doud randuri inferioare din Note View contin
acum notele din scala selectata, pe doua octave. Exista o exceptie de la aceasta - scara cromatica.
Cu aceasta scara selectata, toate cele 12 note din scara sunt disponibile, ceea ce inseamna ca doar o

tastatura de o octava este posibila pentru a le gazdui. Padurile de tastatura de sinteza din Note View au acum
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acelasi aspect ca si tampoanele de selectie a notelor cheie in vizualizarea Scales. In Vizualizarea note extinsa cu scara

cromatica selectata, este prezentata o tastatura cu doua octave:

Octava superioara (Cn la Cn+1)

! IIIIIIII |IIIIIII ||||||||II |||||||II| |IIIIIII

Octava inferioara (Cn-1 la Cn)

Scala cromaticd n vizualizarea notei extinse (Synth 1)

Cn+1

Cn-1

Nota radacina

Nota radacina implicitd pentru toate scalele este C. in vizualizarea Scales prezentat4 la pagina 31, Pad 9,

corespunzator lui C, este aprins cu un albastru mai inchis decat celelalte pad-uri. Pentru a schimba nota radacina a tastaturii
in Vizualizare note, apasati un alt pad de selectie a notelor cheie in Vizualizare scara. (Retineti ca nota principala

pad-urile de selectie arata intotdeauna o octava de la C la B.) Cand este selectata o nota radacina diferita, iluminarea pad-ului

se schimba pentru a indica notele disponibile in scala selectatd curent pentru noua cheie.

De exemplu, daca lucrati la scara majora si selectati G ca nota radacina, vizualizarea scalelor

va arata asa:

G selectat ca radacind

Nota
Selectarea keynotelor, - -
__.——'-‘_—__F
. 19 20 21 22 23 24
Scara majora = )
selectat __ Selectarea scalei
25 26 27 28 29 30 31 32

Cele doua randuri superioare arata acum notele care formeaza scala Sol major: G, A, B, C, D, E si F#.
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in vizualizarea notei, fiecare dintre cele doua randuri inferioare (sau fiecare dintre toate cele patru randuri din vizualizarea note extinsa) va fi acum
suna notele scalei Sol major, mergand de la G la G' (unde G' denotd o notd cu o octava deasupra Solului). Acelasi principiu

poate fi aplicat pentru a redimensiona note pad-urile sintetizatorului din Note Views la orice cheie radacina dorita.

Daca ati creat deja un proiect care include note de sinteza, puteti schimba nota principala pentru a transpune notele, chiar si
n timp ce proiectul este redat. De asemenea, puteti schimba scara in sine pentru un existent

Proiect. In acest caz, unele note prezente atunci cand au fost create pot sa nu existe in noua scala. In asa

Un caz, Circuit Tracks ia o decizie inteligenta cu privire la ce nota sa cante in schimb, care va fi

in mod normal, fie cu un semiton deasupra, fie sub nota originala. Schimbarea scalei in acest fel nu este distructiva: puteti

reveni la scara initiala si notele vor suna la fel ca inainte.

Selectarea patch-urilor

Fiecare dintre cele douad piese de sinteza poate folosi oricare dintre cele 128 de corectii preincarcate, care au fost dezvoltate

special pentru Circuit Tracks. Patch-urile sunt aranjate ca patru pagini de 32 in Patch View.

Pentru a deschide Patch View pentru sintetizatorul selectat curent (adica Synth 1 sau Synth 2), apasati Preset ‘asta
deschide Patch View Pagina 1 dac Synth 1 este selectat si Patch View Pagina 3 dacé Synth 2 este selectat. in fiecare caz,
puteti selecta celelalte pagini folosind butoanele J si K Retineti ca luminozitatea si‘alm'dﬁﬁdﬁmeamlca'imiimpagina pe

care va aflati.

Pad-ul corespunzator Patch-ului selectat Tn prezent va fi alb iluminat, iar celelalte vor fi violete (Synth 1) sau verde pal (Synth 2).
Patch-ul 1 (Pad 1 pe pagina 1) este Patch-ul implicit pentru Synth 1 si

Patch-ul 33 (Pad 1 pe pagina 2) este Patch-ul implicit pentru Synth 2.

Pentru a selecta un alt Patch, apasati tastatura acestuia. Sintetizatorul (1 sau 2) va adopta acum sunetul definit de noul
Patch. Puteti schimba Patch-ul in timp ce un Pattern ruleaza, desi tranzitia poate sa nu fie absolut lina, in functie de
punctul din Pattern cand este apdsat pad-ul. Schimbarea

Patch-ul nu modifica Patch-ul salvat initial cu Pattern-ul, decat daca proiectul este re-salvat.

Puteti folosi Componente pentru a incarca Patch-uri pe Circuit Tracks; Tn acest fel, aveti control asupra Patch-ului de pornire

pentru proiecte noi.

Previzualizare patch

Puteti auzi cum suna patch-urile Tn Patch View utilizdnd functia de previzualizare a corectiilor din Circuit Tracks. Patch
Preview ia Tn considerare setarea curentd Scale si Root Note atunci cand audiati a

Plasture.

Daca tineti apdsata Shift in timp ce apasati un pad in Patch View, Previzualizarea este dezactivata; acest lucru poate fi de dorit
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in spectacol live cand stii ce patch folosesti si nu trebuie sa-l auzi la selectie.

Previzualizarea corectiilor este dezactivata cand Circuit Tracks este in modul Record si redarea este activa.

Selectare patch extern

Patch-urile de sinteza pot fi, de asemenea, rechemate de la un controler MIDI extern, trimitand mesaje Circuit Tracks
MIDI Program Change (PGM): canalele MIDI implicite sunt Channel 1 (Synth 1) si Channel 2 (Synth 2), desi canalele MIDI
pot fi realocate in Setup . Vedere. In plus, Circuit Tracks trebuie setat s& primeascd mesaje de modificare a programului:

din nou, aceasta este setarea implicita, dar consultati pagina 104 pentru informatii complete.

informatie.

Documentul descarcabil separat Ghidul de referinta al programatorului Circuit Tracks contine intreg
Detalii.

Explorarea macrocomenzilor

Puteti modifica extensiv sunetele de sinteza ale Circuit Tracks cu comenzile Macro  Fiecare dintre ‘ 128 de corectii
disponibile din fabrica pentru fiecare sintetizator poate avea pana la patru dintre parametrii sai , ajustati” de fiecare control
Macro pentru a modifica sunetul. Functia principala a fiecarei macro-uri este indicata sub butonul, dar efectul sonor al
oricdrei ajustari va depinde in mare mdsura de patch-ul sursa in sine: pe unele

Patch-uri efectul unei anumite macro-uri va fi mai evident decat asupra altora.

Fiecare macro are un LED RGB sub butonul, care se aprinde fie in violet, fie in verde pal, in functie de ce sintetizat este
selectat. Comenzile rotative sunt ,nesfarsite”; prin urmare, LED-urile ofera o indicatie a valorii parametrului, luminozitatea

LED-urilor indicand valoarea curentd a parametrului ca

butonul este rotit.

Cu anumite Patch-uri, unor Macro-uri li se va atribui o functie destul de diferita de cea normala. Acesta
este, de asemenea, probabil sa fie si cazul altor patch-uri decat cele implicite din fabrica, cum ar fi cele

create folosind Editorul de sintetizare al Novation Components.

De departe, cel mai bun mod de a intelege efectul fiecarei comenzi Macro este sa incarcati niste patch-uri diferite

si sa experimentati cu controalele in timp ce ascultati. Veti descoperi ca cu anumite patch-uri,

rotirea unora dintre comenzile Macro va avea un efect diferit audibil atunci cand alte comenzi Macro

au setdri diferite. incercati s3 mutati perechile de comenzi impreun& pentru a crea un sonic neobisnuit si interesant
variatii. Cu toate acestea, trebuie subliniat ca efectele Macro-urilor vor varia la o mai mare sau

grad mai mic cu diferite Patch-uri si ca nu exista nici un substitut pentru experimentare!
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Puteti utiliza macrocomenzile in timp ce se red un model pentru a modifica sunetele de sintez& in timp real. Dacd Modul inregistrare
este activ, LED-urile se schimba Tn rosu de indata ce butonul este rotit, iar variatiile parametrilor vor fi acum inregistrate in proiect.

Consultati pagina 37 pentru mai multe detalii.

Macro-urile pot fi variate si de un controler MIDI extern de orice fel. Configuratia MIDI I/O a circuit Tracks va trebui setata pentru
a primi date MIDI Control Change (CC) - aceasta este setarea implicita, dar consultati pagina 104 pentru informatii complete.
Variatiile parametrilor macro care provin dintr-un extern

Controlerul MIDI poate fi inregistrat in circuit Tracks exact Tn acelasi mod ca si butonul fizic

miscdrile descrise mai sus.

Inregistrarea unui model de sintetizator in timp real

Pentru a inregistra un model de sintetizator in timp real, probabil ca mai intai veti dori sa inregistrati o pista de tobe. Toba

modelele sunt discutate in detaliu intr-un capitol ulterior, dar un punct de pornire usor pentru un ,pat” de ritm este sa selectati Drum
1, alegeti o proba de toba din sloturile de mostre 1 sau 2 ale unui kit si apasati Pads 1,

5, 9 si 13. Apoi, cand apasati percutie > Joaca, vei auzi o toba simpla 4/4. Puteti adauga cateva

suplimentara - lovituri de capcana pe sau in afara ritmului tobei sau vreo 1/8 sau 1/16 hi-hat, daca doriti -

selectand una sau mai multe dintre celelalte piese de tobe, introducand cateva hituri in model.

Puteti activa pista de clic pentru ghidare daca doriti: tineti apasata Shift si apasati Clear.

Repetati pentru a anula. Mai multe detalii la pagina 88.

Accesati Note View pentru Synth 1 sau Synth 2 (apasati Note si apoi Synth 1 sau Synth 2, daca nu deja

selectat) si rulati modelul. Daca doriti ca notele dvs. de sintetizator sa se extinda pe patru octave in loc de doua (sau doud n loc de
una daca ati selectat scara cromatica), selectati Vizualizare note extinsa.

(Shift + Notd). Puteti ,auditiona” notele sintetizatorului pur si simplu jucandu-le impotriva piesei de clic si/

sau celelalte piese ale tale de cateva ori pana cand esti multumit - ele nu vor fi inregistrate pana cand nu apesi butonul G

Record . Cand sunteti gata s le salvati n model, ap&sati Inregistrare si continuati redarea; dupa ce modelul s-a terminat, notele vor fi
redate. Motoarele sintetizatoare ale Circuit Tracks sunt ,six-note

polifonic” - adica, puteti aloca pana la sase note oricarui pas din model, daca Patch-ul pe care I-ati

selectat este adecvat polifonic.

in timp ce v& aflati in modul inregistrare, cursorul de pas (in mod normal alb) se schimba in rosu pe masura ce trece prin model, ca un

memento suplimentar ca sunteti pe cale sa modificati modelul.
Dupa ce ati redat notele necesare, apasati din nou Inregistrare pentru a opri inregistrarea. De asemenea, puteti sterge sau adduga

noteaza ,manual” - adica in timp ce modelul nu ruleaza. Daca lucrezi la un tempo rapid, acesta este adesea

Mai u or. Acest subiect este discutat in detaliu in sectiunea ,Editare in etape” din Ghidul utilizatorului (pagina 39).
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Butonul G Record are actiunea dubla momentana/blocare disponibild pe mai multe alte butoane. Daca tineti apasat
butonul mai mult de jumatate de secunda, Circuit Tracks va iesi din modul Record imediat ce il eliberati. Aceasta

Tnseamna ca puteti introduce si scoate din Tnregistrare foarte usor cu o singura actiune.

Proiectele implicite din fabrica se incarca cu sunete monofonice pentru Synth 1 si polifonice
sunete pentru Synth 2. Aceasta inseamna ca puteti utiliza cu usurinta Synth 1 pentru o linie de bas si Synth 2 pentru

sunete de la tastatura. Dar poti, desigur, sa schimbi asta dupa bunul plac.

Deoarece veti decide Tn mod normal in ce octava veti reda in momentul inregistrarii, cele doua butoane Octave  nu au nici
un efect asupra Tnélti‘otelor atunci cand redati modelul. Daca doriti sa modificati octava modelului dupa inregistrare, tineti
apasat Shift si apoi apasati un buton Octave .

Ca sin cazul tuturor modificarilor, deplasarea unei octave n acest fel nu modifica proiectul stocat, pana cand nu este salvat

manual.

Cei doi parametri din Scales View - Scale si Root Note - pot fi ambii modificati si Tn timpul redarii, asa ca daca va place modelul,

dar este in cheia gresita pentru a se potrivi cu alt element muzical, puteti doar sa apasati Scales si sa selectati un alt nota radacina.

Scala si nota radacina selectate se aplica ambelor piese Synth, precum si ambelor piese MIDI.

Redarea aceleiasi note in octave diferite la acelasi pas poate adauga o profunzime si caracter deosebit sunetului. Polifonia de sase

note a Circuit Tracks va permite sa cantati orice sase note de la fiecare sintetizator, iar acestea nu

toate trebuie sa fie in aceeasi octava.

De asemenea, puteti experimenta cu diferite Patch-uri dupa ce ati inregistrat un model simplu. Accesati Patch View in timp ce
modelul este redat (vezi pagina 34) si alegeti diferite Patch-uri; veti auzi efectul lor de indata ce urmatoarea nota este declansata.
Daca tii apasat Shift in timp ce faci asta, nu vei auzi

nota radacina joasa care este folosita pentru auditia Patch-urilor.

Inregistrarea miscarilor butonului

Puteti modifica sunetele sintetizatorului in timp real folosind oricare dintre cele opt comenzi Macro Circu.acks dispune de
automatizare, ceea ce inseamna ca puteti adauga efectul acestor ajustari modelului Tnregistrat prin intrarea Tn modul Record (prin

apasarea G Record in timp ce miscati butoanele. O

La intrarea iIn modul de inregistrare, LED-urile de sub comenzile Macro pastreaza initial culoarea si luminozitatea pe
care le aveau anterior, dar de indata ce faceti o ajustare, LED-ul devine rosu pentru a confirma

ca acum Tnregistrati miscarea butonului.
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Pentru ca miscarile butonului sa poata fi redate, trebuie sa iesi din modul de inregistrare Tnainte de buclele secventei, altfel
Circuit Tracks va suprascrie miscarile de automatizare pe care tocmai le-ati inregistrat cu cea corespunzatoare noii pozitii a
butonului. Cu conditia sa faceti acest lucru, veti auzi efectul controlului Macro reluat atunci cand secventa se intoarce in bucla, Tn

punctul in care ati intors.

controlul.

De asemenea, puteti inregistra modificarile controlului macro atunci cand secventa nu este redatd; in Note View, apasati G
Record, selectati pasul la care ar trebui sa apara schimbarea apasand si mentinand apdsat tastatura corespunzatoare
pasului; aceasta va reda notele sintetizatorului la acel pas. Apoi ajustati controlul (comenzile) Macro dupa cum doriti; noile
valori vor fi scrise in datele de automatizare; ap&sati din nou Inregistrare pentru a iesi din modul Inregistrare. Cand secventa
ruleaza, veti auzi efectul miscarilor butonului Macro la acel pas. In acelasi mod, puteti, de asemenea, edita automatizarea
comenzilor Macro pentru pasi specifici in acest fel in timp ce sequencerul este redat. Cu modul de inregistrare activat, pur si
simplu tineti apasat

coborati un pas si rotiti un control Macro.

Puteti sterge orice date de automatizare Macro pe care nu doriti sa le pastrati tinand apasat Clear si miscand butonul in cauza cu
cel putin 20% din rotatia sa - LED-ul de sub butonul se va deveni rosu pentru confirmare.

Dar retineti ca acest lucru va sterge datele de automatizare pentru acea macrocomanda pentru intregul model, nu doar la

pasul curent al secventatorului.

Inregistrare necuantificata

Cand nregistrati note de sinteza In timp real, asa cum este descris mai sus, Circuit Tracks va va ,cuantifica” sincronizarea si
aloca notele pe care le cantati la pasul cel mai apropiat. Sase intervale ,mai fine"” - sau ,micro pasi” - in

intre pasii de model adiacenti pot fi puse la dispozitie in modul de nregistrare live prin dezactivarea inregistrarii cuantificate.

Inregistrarea cuantificatd este dezactivata tinand apasat Shift si apdsand G Record (retineti ca butonul este, de asemenea,
legendat Rec Quantise). Acum notele dvs. vor fi aliniate n timp la cel mai apropiat micro pas. Puteti verifica oricand pentru a
vedea daca inregistrarea cuantificatd este activata apasand Shift: dacd butonul inregistrare

se aprinde in verde, cuantizarea este activatd; daca este rosu, inregistrarea va fi necuantificata.

Puteti, de asemenea, sa ajustati notele de sinteza la intervale de micro pasi dupa ce le-ati Tnregistrat. Acest lucru este

discutat in ,Editarea in etape” la pagina 39.
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Inregistrare de la un controler extern

De asemenea, puteti crea un model de sinteza in Circuit Tracks, trimitandu-i date de nota MIDI de la un controler extern. Acest
lucru va ofera posibilitatea de a reda patch-urile sintetizatoare ale Circuit Tracks dintr-o muzica standard

tastatura. Setdrile implicite sunt: Datele note MIDI Receive este ON; Synth 1 foloseste MIDI Channel 1 si

Synth 2 foloseste MIDI Channel 2. Aceste setari pot fi modificate in Setup View, vezi pagina 104 pentru detalii complete.

informatii despre configurarea modului in care Circuit Tracks trimite si primeste datele MIDI in general.

Retineti ca Scale si Root Note selectate inca vor avea efect atunci cand Circuit Tracks primeste date de nota MIDI.

Daca o nota care nu apare in Scala selectata in prezent este redata pe un controler extern, Circuit Tracks se va
»Snap” la cea mai apropiata nota din Scala curenta. Orice posibile ,note gresite” rezultate din aceasta pot fi evitate
selectand Scala cromatica: acest lucru va fi

asigurati-va ca toate notele de pe o tastatura normala vor fi disponibile.

Editare pasa

Operatiunile de editare a pasilor din Circuit Tracks pot fi efectuate fie cu Pattern-ul ruland (adica, in Play

modul) sau nu ruleaza (adica Tn modul Stop).

Toate detaliile urmatoare se aplica Tn mod egal - si independent - pentru Synth 1 si Synth 2; utilizati Synth 1

sau butoanele Synth 2 pentru a vedea contributiile individuale ale celor doua piese la modelul general.

in vizualizarea notei (notd - nu vizualizarea note extinsa), cele doua randuri superioare de grile sunt modelul in 16 pasi

display si cele doua randuri inferioare constituie tastatura de sinteza. Cand este redat un model, puteti vedea pad-ul alb
deplasandu-se prin cei 16 pasi. In cazul in care un pas are o noté prezent, tastatura corespunzatoare notei redate se lumineaza alb
in timp ce nota suna (dar vezi mai jos

referitor la octave).

n modul Stop, puteti asculta notele atribuite fiecarui pas si puteti modifica manual modelul. in modul Redare, veti auzi doar notele
asociate fiecarui pas atunci cand secventa ajunge la pas.
(Dar daca dezactivati piesa de sinteza in vizualizarea Mixer Tn timp ce secventa este redata, puteti apasa oricare dintre pad-urile de

pas de model iluminate pentru a auzi notele alocate unui pas.)

Tampoanele pentru pasii care au note asociate vor fi iluminate in albastru stralucitor. Tastatura cu un pas va clipi alb/albastru:
aceasta arata unde a ajuns modelul cand a fost oprit. Acest lucru este prezentat in prima diagrama de mai jos. Cu toate acestea,
retineti ca atunci cand apasati din nou Play , modelul va reporni de la Pasul 1: totusi, acest Iuh podite fi selpiEEsats Riagnit ajpasatshift

tiparul va continua de la pasul la care a fost oprit.
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Acesti doi pasi au

note sintetizatoare asociate
e cu ei \.

Tastatura cu un pas clipeste
albastru/alb pentru a arata unde
- modelul este oprit

Tineti apasat tastatura pentru a vedea care
nota(e) joaca la acest pas

Tastatura(e) se aprind
rosu pentru a indica nota la
pasul selectat

Daca este apasat si mentinut un pad de pas albastru stralucitor (adicd unul corespunzator unei note de sintetizator), acesta

se aprinde n rosu, notele de la acel pas vor suna, iar notele de la tastatura se vor lumina de asemenea in rosu (va fie doua pad-
uri daca este cea mai Tnaltd nota din octava inferioara sau invers). Acest lucru este ilustrat in a doua diagrama

de mai sus. Pad-urile rdman rosii si notele sund(e) atata timp cat pad-ul este tinut apasat.

Daca apasati un pad de pas puternic iluminat, dar niciun pad de tastatura nu se aprinde in rosu, inseamna cd nota pe care o
auziti - cea inregistrata pentru acel pas - se afla intr-o alta octava. Folositi butoanele Octave  pentru a gasi .

unde este nota: un pad (sau pad-uri) de la tastatura se va aprinde Tn rosu atunci cand apasati octava dreapta.
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Stergerea notelor

Pentru a sterge o nota dintr-un pas, apasati tastatura de pas (se aprinde rosu) si apoi apasati tastatura nedorita (se

aprinde si rosu). Tastatura va relua culoarea nativa a celorlalte note (neredate).

Inserarea notelor

Puteti adduga o nota de sintetizat la un pas tinand apasat tastatura de pas si apasand nota dorita. Retineti ca modul de
fnregistrare nu trebuie sa fie activat. Acum, cand rulati modelul, veti descoperi ca

nota a fost adaugata. Puteti adduga mai multe note la acelasi pas daca doriti.

Stergeti si duplicati

Pasii de curatare

Puteti sterge toate notele de sintetizator atribuite dintr-un pas dintr-o singura trecere folosind butonul Or Acest

lucru are avantajul ca nu trebuie sa cautati prin mai multe octave pentru a gasi toate notele alocate pasului.

Apadsati si mentineti apasat Clear; butonul aratd rosu aprins pentru a confirma modul de stergere. Acum apasati butonul
de pas; va deveni rosu si toate notele la acest pas pentru piesa de sintetizatoare selectata in prezent vor fi sterse. Pasul va

sn

reveniti la iluminarea slaba ,nealocata” cand acest lucru a fost facut. Eliberati butonul Clear .
Butonul Clear are o functie suplimentara atat in Vizualizarea modelelor (vezi pagina 85) cat si in Proiecte

Vedere; (vezi pagina 96). De asemenea, retineti ca nu puteti sterge pasii cand va aflati in Vizualizarea Setari model.

Duplicarea pasilor

Butonul Duplicare efectl.Qé actiuni de ,copiere si lipire” pe pasi.

Utilizati Duplicare pentru a copia toate notele de sinteza dintr-un pas, iImpreuna cu diferitele lor atribute, intr-un

pas diferit din model.

Pentru a copia o nota de sinteza de la un pas la altul, apdsati si mentineti apasat pe Duplicare: este verde stralucitor. Apasati
tastatura din afisajul Pattern corespunzator pasului de copiat (pasul ,sursa”); va deveni verde si notele care i-au fost
atribuite vor deveni rosii (cu conditia ca acestea sa fie in octava selectatd in prezent).

Acum apadsati tastatura corespunzatoare pasului in care urmeaza sa fie copiate datele (pasul ,destinatie”); aceasta va

da o singura clipire rosie. Toate informatiile despre nota din pasul sursa vor fi acum duplicate in destinatie. Orice

informatie preexistenta despre nota in pasul de destinatie va fi suprascrisa. Daca doriti sa copiati datele notei in mai

multi pasi, puteti continua sa tineti apasat butonul Duplicare si pur si simplu sa repetati partea ,lipire” a operatiunii la
ceilalti pasi.
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Viteza, poarta si probabilitatea

Fiecare pas dintr-un model are alti trei parametri care va sunt disponibili pentru a ajusta. Acestea sunt Velocity, care
determina modul in care volumul unei note este legat de cat de tare este lovit pad-ul; Gate, care stabileste durata notei;

si Probabilitatea, care determina cat de probabil este declansarea unui pas.

in mod implicit, valorile acestor trei parametri se vor aplica fiecirei note alocate acelui pas, desi este, de asemenea, posibil
sa atribuiti diferite valori de viteza diferitelor note la acelasi pas (vezi Per-nota

Viteza la pagina 45).

Deoarece valorile Velocity, Gate si Probability sunt alocate pasului mai degraba decat notelor la pas, acestea vor fi pastrate
dacd modificati o notd pe pas, cu conditia sa addugati mai intai nota noud, apoi s& stergeti nota nedorit. In acest fel, noua

nota adopta valorile parametrilor Viteza, Poarta si Probabilitate ale notei anterioare.

Retineti, de asemenea, ca valorile de viteza, poarta si probabilitate pot fi setate independent pentru acelasi model

calca pe fiecare sintetizator.

Viteza

La majoritatea sintetizatoarelor, parametrul Velocity determina relatia dintre viteza de miscare si volumul notei. O valoare
mare pentru Velocity Tnseamna ca nota va fi tare; o valoare scazutd inseamna ca nota va avea un volum mai mic. Valorile
vitezei sunt salvate la fiecare pas impreuna cu datele notei, fie pe masura ce redati pad-urile de sinteza, fie atribuiti

manual note pasilor (adicd, in modul Stop).

Ulterior, puteti modifica parametrul de viteza al fiecarui pas. Circuit Tracks va permite sa atribuiti una dintre cele 16
valori de viteza unui pas dupa ce ati creat un model. Acest lucru se face in Vizualizare Velocity, care este selectata

apasand pe Velocity  Retineti ca te;‘butonului arata acum culoarea pistei.
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Pulsurile cu un pas

Acesti trei pasi au
albastru alb; acesta este pasul i 'p i .
o . ) note sintetizatoare asociate
a carui valoare a vitezei este

cu ei
afisat / \

B y '
Afisare. sii modelului A
isarea pasii ului v N

———= e e T = T e === |
[ I
[ |
[ I
} 1 2 3 4 5 6 7 8l|
} Afisarea valorii vitezei -=———— — — ——__——_____ 2

\
[

\
[
| |
} 9 10 1] 12 13 14 15 16

Aceasta indica o viteza
valoarea 11

in Vizualizare Velocity, cele dou& randuri superioare ale grilei reprezintd pasii modelului. In exemplul prezentat
de mai sus, pasii 4, 14 si 16 sunt puternic iluminati, ceea ce indica faptul ca acesti pasi au note asociate cu ei.

Un pad din afisajul Pattern step va clipi alternativ alb/albastru: acesta este pasul a carui valoare a vitezei este afisata.

Cele doua randuri inferioare ale grilei alcatuiesc un ,fader” cu 16 tampuri; numarul de tampoane iluminate ,nisip” este
valoarea vitezei pentru pasul selectat. In exemplul prezentat, valoarea afisats a vitezei este 11 (echivalent cu o valoare

reala a vitezei de 88 - vezi pagina 44): restul afisajului pentru valoarea vitezei este stins.

Daca Tnregistrati in timp real - de exemplu, in timp ce secventatorul ruleaza si inregistreaza - valoarea vitezei este setatd
intern la o precizie de 7 biti: o valoare intre 0 si 127. Cu toate acestea, Velocity View poate afisa valoarea Velocity doar la o
rezolutie de 16 trepte a cate 8 trepte valorice fiecare (pentru ca sunt disponibile doar 16 pad-uri). Aceasta inseamna ca este
probabil sa vedeti ,ultimul” pad de pe afisaj aprins la o luminozitate mai mica.

De exemplu, daca valoarea Velocity este 100, veti vedea Padurile 1 pana la 12 complet aprinse si Pad 13 slab aprins,

deoarece valoarea 100 se afla la jumadtatea distantei dintre doi multipli de opt.
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Tabelul de mai jos arata relatia dintre valorile reale ale vitezei si afisarea padului:

Nr. tampoane aprinse Yaloarea vitezei Nr. tampoane aprinse Yaloarea vitezei
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Puteti modifica valoarea Velocity apasand tastatura din afisajul pentru valoarea Velocity corespunzatoare
Valoarea vitezei. Daca doriti ca notele de la Pasul 4 din exemplul de mai sus sa aiba o valoare a vitezei de 48

in loc de 88, ai apasa tasta 6 in randul 3; Tampoanele de la 1 la 6 vor ilumina apoi nisipul.

De asemenea, puteti utiliza Vizualizarea vitezei pentru a modifica valorile vitezei in timp ce se redd un model. in acest caz, tu
trebuie sa apdsati si sa tineti apasat tastatura pentru ca pasul sa aiba valoarea de viteza schimbata; puteti face acest lucru in
orice punct al modelului. Padul de pas mentinut se va aprinde Tn rosu, iar cele doua réanduri inferioare se vor ,ingheta”.
afiseaza valoarea vitezei pasului selectat. Apdsati tastatura Velocity corespunzatoare noii valori

necesar. Modelul continua sa se joace, astfel incat sa puteti experimenta diferite valori de viteza in mod real

timp si auzi diferentele.

Viteza fixa
Este posibil sa preferati uneori sa dezactivati Velocity; atunci notele care cuprind secventa ta de sintetizator vor

au o senzatie mai ,mecanica” pentru ei, indiferent de cat de tare lovesti de fapt tampoanele.

Circuit Tracks are o functie Fixed Velocity, care seteaza Velocity la o valoare de 96.
Puteti activa si dezactiva modul Fixed Velocity apasand Velocity in timp ce tineti apdsata Shift. Viteza fixa este confirmata de
butonul de viteza care se aprinde Tn verde in timp ce Shift este apasat; in modul de viteza variabila, se aprinde rosu in timp ce

este apdsat Shift.

Cu Fixed Velocity selectat, veti descoperi ca toate notele de sintetizat pe care le cantati au o valoare a Velocity de 96 (12

tampoane aprinse).

Retineti ca setarea Velocity la Fixed nu modifica valorile Velocity ale oricdrei note inregistrate anterior.
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Viteza per-nota

Este, de asemenea, posibil ca notele de sintetizatoare de pe aceeasi treaptd sa aiba valori diferite de viteza, cu conditia Circuit
Piesele nu sunt Tn modul de viteza fixa. Cand notele sunt introduse manual, valoarea vitezei pe care fiecare

nota este lovita cu va fi salvata la pas. De exemplu, daca loviti o nota de sintetizator cu o viteza mare, valoarea vitezei pentru
nota va fi salvatd; daca atunci - cu acelasi pas selectat - ai lovit un alt

nota folosind o viteza mica, valoarea vitezei pentru aceasta nota este salvatd independent de prima.

Valoarea vitezei pentru una dintre note poate fi modificata prin simpla stergere a acelei note din pasul si

lovind din nou nota cu viteza dorita.

Gama de valori ale vitezei prezente la un singur pas poate fi vazuta in vizualizarea Velocity. Padurile puternic iluminate
reprezinta cea mai micd valoare a vitezei la pas, in timp ce padurile slab iluminate reprezintd cea mai mare viteza
valoare la pas. Exemplul de mai jos arata ca o gama de valori ale vitezei sunt aplicabile notelor alocate pasului 12, de la 56

(7 pad-uri puternic iluminate) la 104 (pad-urile 8 pana la 13 slab iluminate):

Afisarea pasii modelulu

|
Cea mai mica viteza | e ——— P X . L e ______..‘|_ _____ A
valoarea unei note la Afisarea valorii vitezei
pasul 12 este 56 (=7 x 8)
9 10 1" 12 13 14 15 16

Cea mai mare viteza
valoarea unei note la pas
12 este 104 (=13 x 8)
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Poarta

Poarta este in esenta durata notei la un Pas, in unitati de pasi. Parametrul Gate nu este
limitate la valori intregi, sunt permise si valori fractionale: poate avea orice valoare intre o sesime si 16, in incremente
de o sesime dintr-un pas, dand un total de 96 de valori posibile. Numarul

reprezinta timpul - ca numar de pasi - pentru care vor suna notele de la pas.

Valorile portii sunt alocate fiecarei note pe masura ce cantati pad-urile de sinteza; Circuit Tracks le cuantifica la
cea mai apropiata dintre cele 96 de valori posibile. O injunghiere scurta la un pad va avea ca rezultat o valoare scazuta a
Gate; daca tineti un pad apasat mai mult timp, valoarea Gate va fi mai mare. O valoare Gate de 16 inseamna ca noteaza la acel pas

va suna continuu pentru un intreg model de 16 pasi.

Circuit Tracks va permite sa modificati valoarea Gate a unui pas dupa ce ati creat un model. Acest lucru se face in Vedere

Poarta, care este selectata apasand pe Poarta ¢

-

Acesti doi pasi au
note sintetizatoare asociate
cu ei
Tastatura cu un pas clipeste

albastru alb; acesta este pasul
a carui valoare Poarta este

S !

Afisarea pasii modelului

afisat.

|
|
|
/": 1 2|l 3 4 5 6 7 8

Aceasta indica o Poarta Afisarea valorii portii
valoare de 2

in vizualizarea poarta, cele dou randuri superioare ale grilei reprezintd pasii modelului. in exemplul cu 16 pasi
prezentat mai sus, pasii 1 si 4 sunt puternic iluminati, ceea ce indica faptul ca acesti pasi au note asociate. Un pad din

afisajul Pattern step va clipi alternativ alb/albastru: acesta este pasul a carui valoare Gate este afisata.

Cele doua randuri inferioare arata valoarea Gate pentru pasul selectat intr-un mod similar cu Velocity: in Gate
Vedeti, numarul de pad-uri iluminate este durata notei in unitati de pasi de model. in

Exemplul prezentat mai sus, valoarea Gate este 2: restul afisajului valorii Gate este stins.
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Puteti modifica valoarea Gate apasand tastatura din afisajul valorii Gate care corespunde valorii Gate; adica numarul de pasi
de tipar pentru care ar trebui sa sune nota de la pas. Daca doriti ca nota de la Pasul 1 din exemplul de mai sus sa sune timp de
patru pasi in loc de doi, ati apasa tastatura 4; Tampoanele 1 pana la 4 lumineaza apoi nisipul (alb aproape). Puteti fie sa prelungiti,

fie sa scurtati nota in acest fel.

Valorile Fractional Gate sunt alocate prin apasarea butonului iluminat cu cel mai mare numar din afisajul valorii Gate de un
numar suplimentar de ori: acest lucru va scurta intotdeauna timpul de poarta. Fiecare apasare suplimentara reduce timpul de
poarta cu o sesime dintr-un pas, iar iluminarea se diminueaza treptat la fiecare apasare.

Astfel, daca a fost necesara o durata de poarta de 3,5 pentru Pasul 1, exemplul de mai sus ar ardta astfel:

Pas a cui Poarta
este afisata valoarea

Afisarea pasii modelului

1 2 3| 4 5 6 7 8
e e e ~ Afisarea valorii portii
9 10 1 12 13 14 15 16

Pad 4 este slab iluminat indicand
Valoarea portii este acum

intre 3si4

Dupa a cincea apasare pe pad, timpul de poarta revine la valoarea anterioara integrala pe a sasea, iar pad-ul Tsi reia luminozitatea

completa initiala.

Puteti utiliza, de asemenea, vizualizarea Gate pentru a modifica valorile Gate in timp ce se redd un model. in acest caz, trebuie
apasati si mentineti apasat tastatura pentru ca pasul sa aiba valoarea de poarta schimbata; puteti face acest lucru in orice punct

al modelului. Pad-ul de pas mentinut se va aprinde in rosu, iar afisajul valorii Poarta va ,ingheta” pentru a afisa Poarta

valoarea pasului selectat. Apdsati tastatura corespunzatoare noii valori necesare. Modelul continua sa se joace, astfel incat sa puteti

experimenta cu diferite valori Gate in timp real.

Pasii de tipar fara note au o valoare Gate zero; toate tampoanele Gate din Gate View pentru astfel de pasi vor fi stinse. Nu puteti

edita valoarea portii a unui pas daca nu exista note atribuite pasului respectiv.
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Probabilitate

Puteti introduce un grad de variatie aleatorie intr-un model cu functia de probabilitate a Circuit Tracks.
Probabilitatea este in esenta un parametru de pas suplimentar, care decide daca notele de pe pas sunt sau nu

va fi jucat In timpul fiecarei treceri a Modelului.

Toti pasii sunt alocati initial cu o valoare a Probabilitatii de 100%, ceea ce inseamna ca toate notele vor fi intotdeauna
jucate, cu exceptia cazului in care valoarea probabilitatii lor este redusa: acest lucru se face folosind Probability View.

Probability View este vizualizarea secundara a butonului Pattern Settings Descﬁ‘ig;\éti apasand Shift si apasand
Pattern Settings sau apasati Pattern Settings a doua oara daca va aflati deja in Vizualizarea Pattern Settings

pentru a comuta Vizualizare. Selectati pasul din afisajul Pattern pentru care se doreste sa modifice probabilitatea
notelor la acel pas. Tampoanele 17 - 24 constituie un ,conmetru de probabilitate”: initial toate cele opt tampoane vor fi

aprins, cu adancirea culorii de la 17 la 24.

Acesti trei pasi au
note sintetizatoare asociate

cuei
Padul care pulsa este pasul
a cdrui valoare Probabilitate este
afisat
¥ - A ¥
Afisarea pasii modelului
Cu toate cele opt tampoane aprinse,
probabilitatea la selectat
pasul este 100%
I N N
! ¥
Afisarea valorii probabilitatii
1 2 el 4| | 5 | 6 7 8

Exista opt valori posibile ale Probabilitatii care determina probabilitatea ca notele de pe pasul ales sa fie redate in orice
trecere prin Pattern. Numarul de tampoane aprinse indica valoarea Probabilitatii: tampoanele mai nalte din rand vor

fi intunecate. Valorile posibile ale probabilitatii sunt:

Tampoane aprinse Probabilitate Tampoane aprinse Probabilitate
1-8 100% 1-4 50%

1-7 87,5% 1-3 37,5%

1-6 75% 1-2 25%

1-5 62,5% 1 numai 12,5%
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Pentru a atribui o probabilitate unui pas in modul Stop, apasati si eliberati tastatura pentru pasul pe care doriti sa-| editati
si apasati tasta din randul 3 corespunzatoare valorii Probabilitatii. Pentru a atribui probabilitate unui pas in modul Play,
trebuie sa tineti apasat tastatura pas in timp ce setati o probabilitate. Toate notele atribuite pasului vor avea o sansa
colectiva de a fi redate conform procentelor de mai sus. Aceasta inseamna ca fie toate notele de la pas vor fi redate, fie

niciuna dintre ele.

+ O probabilitate de 100% Tnseamna ca notele de la pas vor fi intotdeauna redate.

+ O probabilitate de 50% inseamna cd, in medie, notele de la pas vor fi redate in jumatate din

modele.

+ O probabilitate de 25% inseamna cad, in medie, notele de la pas vor fi redate intr-un sfert de

tiparele.

Stergerea pasilor, modelelor si proiectelor va reseta, de asemenea, toate probabilitatile la 100%. Inregistrare live a unui nou

nota la un pas va reseta, de asemenea, probabilitatea la acel pas la 100%.

Editare in micro pasi

Nu esti limitat la ca notele tale de sintetizatoare sa fie redate exact pe pasul de tipar caruia i-au fost alocate. Va
puteti scoate muzica ,de pe grild” prin intarzierea notelor individuale la un pas cu intre una si cinci ,ticlari”, unde o bifata
este o saseme de pas. Acest lucru va permite sa creati ritmuri mai complexe care nu ar fi posibile altfel, de exemplu,

tripleti pe ritm.

Micro Step View este vizualizarea secundara a butonului Gate Desc@ti apasand Shift si apasand pe Poarta sau
apésati pe Gate a doua oard daca va aflati deja in Vizualizare Poartd pentru a comuta Vizualizare. in Micro Step View,
selectati un pas pentru a vedea locatia notei (notelor) pe pas: primele sase pad-uri din al treilea rand de grila vor afisa
acest lucru. In mod implicit, indiferent dac& nota a fost introdusa in modul Stop sau prin inregistrare live (cu Rec Quantise
activata), primul pad va fi aprins. Aceasta inseamna ca notele au o intarziere initiala de zero si vor avea

fi auzit exact pe treapta.
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Pasul selectat
impulsuri albastru/alb

A JQACA
»
1 2 B 4 5 6 7 8
Afisarea pasii modelului

9 10 1 12 13 14 15 16
B e T ST L !
| . |
| |
| 0 1 2 3 4 5 :
: Pasi de micro-nudge de sinteza :

Redati nota la pasul selectat.

Tampoanele 26+ vor, de asemenea

lumineaza daca mai multe note
sunt prezente la pas.

Al patrulea rand de grila va afisa unul sau mai multe pad-uri in culoarea pistei. Acestea va permit sa alegeti care
nota la pas este modificarea unei intarzieri: daca este atribuita o singura nota, va fi aprins un singur pad.
Notele multiple sunt afisate de la stanga la dreapta in ordinea in care au fost atribuite, ceea ce inseamna ca
prima nota care a fost atribuita pasului este pad-ul din stanga, urmatoarea nota atribuita va fi pasului sau
corect si asa mai departe. Pot fi pana la 6 note alocate unui singur pas. Selectarea unei note aici va

audiati-l, astfel incat sa puteti fi sigur ce nota o ajustati. Nota selectata va fi luminata puternic,

n timp ce celelalte vor fi intunecate.

Cu o nota selectata, utilizati padurile micro step de sinteza pentru a seta micro pasul pe care se va declansa nota.
Pad-ul pentru micro pas selectat va fi luminat puternic, in timp ce celelalte micro step vor fi slabe. Fiecare nota se
poate declansa o singura data pe pas, cu exceptia cazului in care multiplii aceleiasi note sunt live

inregistrate pe un singur pas.
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Selectati necesar
pas (afiseaza rosu
n timp ce este apasat,

apoi clipeste alb)

JOACA '
1 2 3 4 6 7 8
Afisarea pasii modelului

9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ S e s e
| |
{ 0 1 2 3 M 4 s |
|
| Micro pasi de sinteza I
i L TP i e vy — e |

/ 25 27 28

\

Nota selectata la

Una dintre cele trei note la
pasul este acum

+ PP =
pasul selectat. Tampoane 26 intarziatd cu3 cipu e
aprinde, de asemenea, daca este multiplu

notele sunt prezente la pas.

Pot fi selectate mai multe note prin apasarea simultana a pad-urilor sau tinand apasat un pad
si atingand pe altii. Toate notele alocate unui pas sunt selectate implicit inainte de nota manuala

se face selectia.

Cand sunt selectate mai multe note, sunt afisati toti micro-pasii pe care se declanseaza notele selectate. Acest lucru este
afisat in imaginea de mai jos Gate View - sunt selectate patru note, dintre care unele se declanseaza la micro pasul 1, in timp
ce altele se declanseaza la micro pasul 4. Fiecare nota individuald poate fi apoi selectata pentru a determina pe ce micro pas

se declanseaza.
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JOACA Yo
1 2 3 4 5 6 7 8
Afisarea pasii modelului
9 10 1" 12 13 14 15 16
i e o R \
|
|
: L
| 0 1 2 3 4 5 I
| |
| R Pasi de micro-nudge de sinteza ‘[

25 26 27 28

\ I

Sunt patru note la

pasul selectat; unele
sunt la micro pasul 0
(fara intarziere), altele la micro
pasul 3 (intarziere de 3 ticuri)

Atunci cand audiati un pas care contine note cu micro pasi diferiti, redarea notelor va fi esalonata in functie
de intarzierile micropaselor. Acest lucru permite redarea acordurilor ,strummed”.

Pasul va fi redat la tempo-ul actual al modelului - reducerea acestuia poate ajuta la ascultarea fiecarei note

individual.

Note legate / Drone

Este posibil sa legati note iTmpreuna pentru a crea note de drona si pad-uri ambientale lungi.
Fiecare pas poate avea o setare de legaturd fnainte. Aceastd caracteristicd este accesat utilizand Gate View. In vizualizarea poarta,

selectati un pas care contine nota pe care doriti sa o legati inainte.

Selectati Micro Step View (vezi sectiunea anterioara) si veti vedea urmatoarele:

Pasul selectat
impulsuri albastru/alb

ok JQACA
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Afisarea pasii modelului
9 10 11 12 13 14 15 16
| { Tie-forward activat/dezactivat
- e
Micro pasi
| ‘ 24
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Acum puteti activa/dezactiva setarea de legatura Tnainte pentru acest pas apasand tastatura 24 asa cum se arata mai sus.
Pentru ca nota legata sa functioneze, trebuie sa setati lungimea portii astfel incat nota sa se termine chiar inainte de

nota urmatoare este redata sau se suprapune cu ea.

in acest exemplu, nota de legat se afls pe primul pas, asa c& setarea lungimii portii la 16 pasi inseamné ca se va termina chiar inainte ca

urmatorul model sa fie declansat, dupa cum urmeaza:

Pasul selectat

impulsuri albastru/alb

\ JOACA

1 2 3 4 5 6 7 8

Afisarea pasii modelului

17 18 19 20 21 22 23 24

Afisarea lungimii portii

25 26 27 28 29 30 31 . 32

Apésat tastatura 32 pentru a

setati o lungime de poarta
din 16 trepte

Daca acest model este singurul selectat pentru redare in Patterns View, atunci nota va fi redata acum
pe termen nelimitat. Alternativ, creati o nota noua cu aceeasi indltime la inceputul urmatorului model la

jucati in lantul de modele si cele doua note vor fi legate impreuna.

in Vizualizare note, notele legate sunt afisate ca portocaliu atunci cand pasii sunt tinuti ap&sati spre deosebire de cele obisnuite
rosu. Daca notele sunt adaugate la un pas care are deja atribuita o nota legatd, acestea nu vor mosteni setarea de legdtura inainte si
vor fi afisate cu rosu. Acest lucru asigura supradublarea pe o treapta cu o nota legata

nu are ca rezultat legaturi multiple.

De asemenea, notele adaugate vor avea propriile lungimi de poarta, care pot fi diferite

la lungimea oricaror note preexistente.

Daca doriti sa adaugati o nota noua la cravata, utilizati pur si simplu Vizualizare Poarta pentru a selecta pasul si intoarceti

setarea de legatura Tnainte dezactivata si repornita din nou pentru a aplica setarea de legdtura inainte la toate notele de pe pas

la fel ca atunci cand editati lungimea portii pe un pas, toate notele mostenesc aceeasi lungime noua a portii.
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Setari de model

Desi lungimile implicite ale modelului sunt fie de 16, fie de 32 de pasi (vezi, de asemenea, ,Pagina de pasi si modele de 16/32 de

pasi” la pagina 76), este posibil ca modelul din orice pisté s3 aiba orice alt numar de pasi in lungime, pana la maxim 32 de trepte. In plus,
punctele de inceput si de sfarsit ale unui Pattern pot fi definite independent, astfel incat sub-sectiunile unui Pattern, de orice lungime,

pot fi redate Tmpotriva altor piese cu lungimi diferite de Pattern, creand niste efecte foarte interesante. De asemenea, puteti alege ordinea

de redare a modelului si puteti seta viteza piesei in raport cu cea a altor piese.

Toate aceste optiuni sunt setate n Vizualizarea Setari model; apasati Setari model pentru a deschide acest lucru:

Apasati Shift la

comutati inceputul modelului AceSFi patru p?$i au
note/hituri asociate cu
punct cu Pattern lor
Punctul final
L4
start K| d
punct
Afisarea pasii modelului
Modelul este oprit la \ Sl @
pulsatia albastru/alb Ed punct
pas (Sintet si MIDI
numai piese) ‘
Afisarea ratei de sincronizare
1 2 3 4l 5 6 7 8
Selectarea comenzii de redare

Orice modificari aduse modelului pistei facute in Vizualizarea setarilor modelului pot fi salvate in proiect in

mod obisnuit.

Puncte de inceput si de sfarsit

Cele doua randuri superioare ale Vizualizarii Setari modele arata pasii modelului pentru piesa selectata curent. Daca nu s-au facut inca
ajustari la lungimea modelului, Pad 16 va fi nisip iluminat: aceasta

indica ultimul pas din Pattern. Cu toate acestea, daca lungimea modelului este de 32 de pasi, va trebui sa apasati

butonul Step Page pentru a de@de Pagina 2 pentru a vedea indicatia pasului final. Pentru a vedea ce pas

este momentan punctul de pornire al modelului, apasati si mentineti apdsat Shift. Pasul punctului final revine la albastru si a

pad diferite lumini nisip: aceasta va fi Pad 1 daca lungimea modelului nu a fost Tnca modificata.

Puteti schimba punctul final al piesei - si, prin urmare, puteti scurta lungimea modelului - apasand un alt pad de pas de model. Noul
punct final este indicat de o iluminare cu nisip, iar ,mai inalt”
pad-urile fie devin intunecate, fie in rosu estompat, acesta din urma indicand faptul ca datele de nota/hit au fost atribuite anterior

la acel pas. Daca reselectati punctul final initial, aceste date vor fi in continuare acolo si vor fi redate.
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Capat repozitionat

punct - lungimea modelului

Pad rosu slab indica asta

este acum 12 pasi

o B

acest pas

Afisarea pasii modelului

j s . .

date nota/hit inca exista pentru

punct

Afisarea ratei de sincronizare

1 2 3 4|| 5
|
|

Modificarea punctului de pornire este exact acelasi proces, cu exceptia faptului ca Shift trebuie tinut apasat in timp

Selectarea comenzii de redare

ce selectati noul punct de pornire:

Pad rosu slab indica asta

date notd/hit inca exista pentru

acest pas

muta punctul de plecare
start
punct

Afisarea pasii modelului

trepte

Apasati Shift pentru a vedea si | Punct de plecare repozitionat -

Lungimea modelului este acum 13

Afisarea ratei de sincronizare

1 2 3 4|| 5
|
|

I
I

Selectarea comenzii de redare

portocaliu pentru Pagina 2 (Pasii de la 17 la 32).

Daca lucrati cu modele in 32 de pasi, aveti grija la care dintre cele doud pagini de pasi va aflati. Culoarea

butonului Step Page indica intotdeauna acest Iucr.albastru pentru Pagina 1 (Pasii de la 1 la 16) si
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Ordine de joc

Padurile de la 29 la 32 din Vizualizarea setarilor modelului va permit sa alegeti ordinea de redare pe care o va folosi modelul
selectat in prezent. Pad-ul pentru ordinea de redare selectata lumineaza puternic: ordinea implicita de redare este fnainte

(adica normal), indicata de Pad 29.

Selectarea comenzii de redare

« 29|| A 30 ‘31

| ns

Inainte Verso Tenis de masa Aleatoriu

(Mod implicit)

Alternativele la ordinea normala de redare Tnainte sunt:

* Mar arier (Pad 30). Modelul incepe redarea la punctul final, reda pasii in ordine inversa fata de punctul de inceput si

se repeta.

* Ping-pong (Pad 31). Modelul este redat inainte de la inceput pana la sfarsit, Tnapoi la inceput

punct si se repeta.

* Aleatoriu (Pad 32). Pasii de tipar sunt jucati aleatoriu, desi inca la intervale de pasi.

Daca ordinea de redare este schimbata in modul Redare, modelul isi finalizeaza intotdeauna ciclul curent inainte de a

incepe un ciclu cu noua directie. Acest lucru se aplica indiferent de lungimea actuala a modelului sau a paginii de pas

selec ie.

Rata de sincronizare a modelelor

Al treilea rand al Vizualizarii Setari model determina viteza cu care se redd melodia in raport cu

BPM-ul proiectului. Este efectiv un multiplicator/divizor al BPM.

(Mod implicit)

Afisarea ratei de sincronizare
0 Y S S 1 S | B S

+
T

1/4 /4T 1/8 18T 1716 1716 T1/32 17327
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Rata de sincronizare selectata este indicata de pad-ul luminos: rata implicita este ,x1” (pad 5 In randul 3), ceea ce Tnseamna ca
piesa va fi redatd la BPM setat. Selectarea unui pad cu numere mai mari creste

rata la care cursorul de redare progreseaza prin model in raport cu cel precedent. In mod similar

pad-urile cu numere mai mici vor scadea rata de redare. Ratele de sincronizare disponibile sunt 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, cu T reprezentand tripleti.

1/16 este rata de sincronizare implicitd, unde fiecare pas corespunde unei note a 16-a. Cresterea ratei de sincronizare este
o modalitate excelentd de a creste rezolutia in trepte a secventei cu pretul timpului total de redare. Reduce
rata de sincronizare este utild pentru a crea modele mai lungi care nu necesita detalii la fel de fine, cum ar fi lungi,

tampoane in evolutie.

Daca rata de sincronizare este modificata in modul Play, modelul completeaza intotdeauna ciclul curent la rata existenta
si se schimba la noua rata la sfarsitul ciclului. Acest lucru se aplica indiferent de lungimea curenta a modelului sau

selectarea paginii de pas.

Mutati

Mutate este o caracteristica care va permite sa introduceti mai multe variatii aleatorii In modelele individuale, pe o piesa. Mutarea
,amesteca” notele sau hit-urile din modelul curent, la diferiti pasi. Numarul de note/hituri din Pattern si notele de sintetizator sau
mostrele de tobe in sine sunt ambele neschimbate, sunt doar reatribuite la pasi diferiti. Toti parametrii pasii sunt reatribuiti de

catre Mutate, inclusiv micro pasi, valori de poartd, flips de esantion, probabilitate si date de automatizare.

Pentru a modifica un model, tineti apésaOft si apasati Duplicate Qteti face acest lucru n orice vizualizare care are un
Afiseaza pasii modelului, adica Vizualizarea notei, Vizualizarea vitezei, Vizualizarea poarta sau Vizualizarea setarilor modelului. Numai mutatie
afecteaza modelul redat in prezent, deci daca face parte dintr-un lant de modele, celelalte modele din lant nu vor fi afectate.
Realocarea notelor/hiturilor va tine cont de lungimea paginii de pas. Puteti aplica Mutate de cate ori doriti pentru orice model

apasand Tn mod repetat Shift + Duplicate: notele/hits-urile din Pattern vor fi reatribuite aleatoriu de fiecare data.

.

Retineti ca mutarea nu poate fi ,anulata”; este o idee buna sa salvati proiectul original, astfel incat sa puteti reveni la el dupa

aplicarea Mutate.
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Piesele MIDI

Introducere

Cele doua piste MIDI se comporta la fel ca pistele Synth si accepta toate aceleasi functii de secventiere, dar au cateva
diferente cheie. Ele nu controleaza un motor intern de sinteza, dar sunt destinate sa controleze echipamentele externe sau
software-ul prin MIDI. Datele de nota sunt transmise de la pad-urile de performanta din Note View si de la secventiator la
fel ca piesele de sintetizator. Datele CC sunt transmise si de butoanele Macro, in functie de sablonul MIDI selectat. Aceste
comenzi pot fi automatizate la fel ca macrocomenzile sintetizatoare. in prezent, fiecare sablon MIDI este implicit la opt indici
CCcuvalorile1,2,5,11,12,13, 71

si, respectiv, 74.

Ca siin cazul pieselor Synth si Drum, piesele MIDI folosesc butoanele Macro pentru a seta volumul si panoul.

nivelurile din Mixer View si nivelurile de trimitere FX pentru intarziere si reverb in FX View. Cu toate acestea, pe MIDI
piste, acestea ac ioneaza asupra semnalului audio analogic aplicat la cele doua intrari audio ‘e panoul din spate.
Fluxul de lucru recomandat este de a trimite date MIDI de la Circuit Tracks catre sintetizatorul sau tobea externa
masind, in timp ce directioneaza iesirile audio ale acelui dispozitiv inapoi in intrarile audio ale Circuit Tracks: aceasta

va ofera control deplin asupra contributiei dispozitivului extern la mixul general de la piesele MIDI. Puteti controla si

automatiza volumul, panoul si efectele la fel ca celelalte melodii interne.

Desigur, aceasta este doar o optiune posibila de rutare si puteti utiliza intrarile audio pentru oricare alta

scop, dar semnalele de intrare externe sunt intotdeauna directionate prin sectiunile Mixer si FX.

Selectarea sabloanelor

Selectati o pista MIDI si apasati Preset pero a accesa Template View. Opt sabloane MIDI sunt stocate in Circuit
Tracks, reprezentate de randul superior de pad-uri albastre. Fiecare sablon defineste mesajele MIDI CC care sunt
transmise de controalele Macro; selectati un sablon care se potriveste cu specificatiile MIDI ale

echipamentul dvs. extern. Aceste sabloane pot fi editate si copiate de rezerva n Editorul de componente.

Selectati un sablon nou apasand un pad; se aprinde alb. Un set diferit de mesaje va fi trimis acum de comenzile Macro
atunci cand acea melodie este selectata. Fiecare piesa poate folosi un sablon diferit. Controalele isi vor transmite datele

pe canalul MIDI definit pentru pista MIDI din Setup View (vezi pagina 103).

Parametrii sablonului MIDI pot fi automatizati la fel ca orice alt parametru (apasati pe Play, Record si mutati
butonul). Retineti ca controalele automate ale sablonului MIDI vor trimite date si catre portul DIN MIDI Out

portul USB, spre deosebire de parametrii de pe celelalte piese, care sunt trimise doar la portul USB.

Cand este selectat un sablon nou, orice date de automatizare existente nu sunt sterse si vor fi aplicate noului mesaj MIDI

alocat acum controlului Macro care a fost folosit pentru a-l inregistra.
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Sabloane implicite

Cele opt sabloane MIDI implicite sunt identice. Selectati oricare si utilizati Editorul de componente pentru a face modificarile
necesare pentru ca controalele Macro sa functioneze eficient cu echipamentul dvs. extern.
S-ar putea sa descoperiti ca setarile implicite sunt utilizabile, deoarece multe sintetizatoare folosesc aceleasi mesaje CC pentru a

ajusta parametrii similari: Tn plus, multe sintetizatoare permit remaparile interne a mesajelor CC.

Cu sabloanele implicite, controalele Macro transmit mesaje MIDI CC conform tabelului:

Macro Control MIDI ¢C Utilizare normala Remarci
1 cct Roatd de modulatie Adesea remapabil3 intr-un sintetizator
2 cc2 Controlul respiratiei Adesea remapabil intr-un sintetizator
3 CC5 Ora portamento
4 ccn Expresie Adesea remapabil intr-un sintetizator
5 cc12 Controlul efectului 1
6 CcCc13 Controlul efectului 2
7 CCc7 Rezonan a
8 ccr4 Frecventa filtrului

Puteti descarca diverse sabloane prefabricate din Novation Components; acestea acopera o gama de produse Novation, precum

si cele de la alti producatori.

Configurarea sabloanelor in componente

Interval de control al sablonului MIDI

Folosind Editorul de componente, puteti defini valorile de Inceput si de sfarsit ale fiecarui control din sablon.
Valoarea de pornire seteaza valoarea care va fi scoasa atunci cand controlul este rotit complet in sens invers acelor de ceasornic,

iar valoarea finala seteaza valoarea care va fi scoasa cand controlul este rotit complet in sensul acelor de ceasornic.

Polaritatea controlului sablonului MIDI

Editorul de componente va permite, de asemenea, sa definiti fiecare control Macro ca fiind unipolar sau bipolar. Acest lucru
afecteaza doar raspunsul LED-ului de sub control si nu afecteaza mesajele transmise. Cand este selectat unipolar, luminozitatea
LED-ului se va muta liniar de la slab la luminos pe mdsura ce mutati controlul de la

o limita a razei sale la cealalta. Cand este setat la bipolar, LED-ul se va aprinde in starea sa slaba in centrul intervalului, crescand in

luminozitate pe mdsura ce controlul este rotit in oricare directie.
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Conectarea la hardware extern prin MIDI Out

Pentru a ordona si a controla echipamentul extern din Circuit Tracks, conectati un cablu MIDI cu 5 pini de la

Portul MIDI Out al pistelor de circuit (sau MIDI Thru daca este setat sa dubleze portul MIDI Out, consultati Vizualizarea de configurare,
pagina 103). Daca notele, ceasul sau mesajele CC nu sunt primite de hardware-ul dvs. extern, faceti

asigurati-va ca toate cele opt pad-uri din randul de jos sunt puternic iluminate in Setup View (accesat tinand apdsat Shift in timp ce
apasati Save.) Puteti citi mai multe despre functia acestor pad-uri in Anexa

sectiunea din Vizualizare configurare.
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Tobele

Circuit Tracks are patru piese de tobe separate, de la Drum 1 la Drum 4. Afisajele grila pentru piesele de tobe sunt similare
cu cele pentru piesele de sintetizator, deoarece cele doua randuri superioare arata acelasi afisaj Pattern.

Fiecare dintre cele 16 pad-uri ale celor doua randuri inferioare declanseaza o mostra de percutie diferita: exista patru pagini
din acestea (fiecare cu 16 mostre), care pot fi selectate cu butoanele J si K Retineti ca @

intensitatea iluminarii acestora indica pagina in uz curent. De asemenea, puteti utiliza Vizualizarea presetata pentru

selectati esantionul de utilizat (vezi pagina 63).
Fiecare dintre cele patru tobe poate fi selectata si programata independent folosind butoanele Track Drum 1 to
Drum 4  Piesele utiliz@ coduri de culoare pentru pad-urile de proba si n alta parte pentru o identificare usoara (vezi

pagina 22).

Alocarea implicita a paginii de proba este:

Tamburul 1: Pagina 1, slot 1 (kick 1)

Tamburul 2: Pagina 1, slot 3 (Casa 1)

Tamburul 3: Pagina 1, slotul 5 (hi hat inchis 1)
Tamburul 4: Pagina 1, slot 9 (percutie suplimentara 1)

Fiecare pagina reprezinta un kit. Tobele 1 si 2 sunt tobe, 3 si 4 sunt capcane, 5 si 6 sunt hi hat-uri inchise, 7 si 8 sunt hi

hat-uri deschise, 9 pand la 12 tind sa fie percutii suplimentare si 13 pana la 16 sunt

sunete melodice.

cantand la tobe

Vizualizarile Note pentru cele patru piese de tobe sunt aceleasi, Tn afara de codificarea culorilor; exemplul de mai jos

ilustreaza tamburul 1:

P JOACA
Afisarea pasii modelului
Tampoane de proba - codare de culori:
Tamburul 1
R Tamburul 2
Mostre de tobe Tamburul 3
(o pagina din patru) Toba4

Proba activa in prezent
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Puteti audia mostrele apasand tampoanele de mostre. Pentru a schimba esantionul activ, dati o atingere rapida unui

alt tampon de esantion: o apasare mai lunga va reda esantionul, dar va ldsa esantionul anterior alocat ca cel activ.

Pentru a atribui esantionul activ pasilor de model in modul Stop sau Tn modul Redare, atingeti padurile de pasi de tipar
care corespund locului in care doriti sa fie declansate loviturile de tobe. Pasii cu lovituri se vor lumina Tn albastru stralucitor.

Padurile de pas sunt comutatoare - pentru a sterge lovitura de toba dintr-un pas, atingeti din nou pad-ul de pas.

Logica de apasare scurta/lunga a pad-urilor va permite sa redati lovituri de tobe suplimentare de la un pad de proba diferit
peste Pattern: apasand (spre deosebire de atingerea) un pad diferit va reda esantionul sau, dar Pattern-ul nu va prelua noul
esantion. Daca atingeti un alt sample pad in timp ce modelul este redat, acesta

Modelul va continua cu noul esantion.

Loviturile de tobe programate in modurile Stop sau Play, asa cum este descris mai sus, vor fi alocate pasilor cu valori
implicite de viteza, micro pas si probabilitate: acesti parametri pot fi editati ulterior. Daca utilizati modul Record pentru a
inregistra pe piesele de tobe, cantati hiturile in timp real pe sample pad-ul.

in acest caz, viteza lovirii este atribuitd pasului si valoarea acesteia poate fi inspectata in Velocity

Vedere.

Vizualizare tambur extinsa

Puteti introduce un model de tobe pentru toate piesele de tobe simultan pe un set dedicat de patru pad-uri - cate unul pentru
fiecare pista de tobe - utilizand Expand View. Expanded Drum View este vizualizarea secundara a Notei
butonul @eschideti apasand Shift si apasand Nota sau apasati Notd a doua oara daca va aflati deja in Vizualizare note

pentru a comuta Vizualizare. In aceasts vizualizare, toate grilele cu exceptia 29-32 sunt dezactivate, dupa cum se arata:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
f———————————— ————————————— -
I |
| |
I |
| |
25 26 27 28 || 29 30 31 32 }
I

Pad-uri de joc pentru tobe 1 - 4
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Mostrele redate de fiecare dintre cele patru pad-uri reprezinta esantionul activ curent pentru fiecare pista de tobe.

Puteti sa cantati drum pad-urile in Expanded Note View in timp real sau sa le inregistrati intr-un model daca apasati G Record. Daca
Rec Quantise este activat, Circuit Tracks va cuantifica sincronizarea pentru a plasa loviturile de tobe exact pe un pas de tipar; daca Rec

Quantise este dezactivata, acestea vor fi plasate la una dintre cele sase capuse intre pasii adiacenti.

De asemenea, puteti utiliza Vizualizarea note extinsa in timp ce se reda un model preexistent, pentru a inregistra accesari suplimentare.

Selectarea mostrelor

Fiecare dintre cele patru piese de tobe din Circuit Tracks poate folosi oricare dintre cele 64 de mostre preincarcate. Poti

fie audiati si selectati mostrele in Note View, cate patru pagini de 16 odata, sau utilizati Preset View, care se deschide apasand
butonul de piesa relevant, apoi Preset ‘ In Preset View pentru piesele de
tobe, mostrele sunt aranjate ca doua pagini de 32: sunt in aceeasi ordine ca atunci cand sunt accesate prin Note View. Preset View se
va deschide n locatia probei active pentru fiecare piesa. Daca este selectat Drum 1 sau Drum 2, Vizualizarea presetata se deschide la
Pagina 1, Daca este selectat Drum 3 sau Drum 4, se deschide la Pagina

2. Folositi butoanele ] si K pentru a schimba paginile.

Esantionul selectat va deveni imediat esantionul activ pentru piesa de tobe selectata si va intra

Nota Vizualizare, pad-urile de mostre presupun pagina (blocul de 16) care include esantionul.

Drum Patch-urile pot fi, de asemenea, rechemate folosind un controler MIDI extern prin trimiterea de mesaje MIDI CC
pe canalul MIDI 10. Circuit Tracks trebuie configurat pentru a primi mesaje CC: aceasta este setarea implicita, dar consultati pagina

104 pentru informatii complete.

Documentul descarcabil separat Ghidul de referinta al programatorului Circuit Tracks contine intreg

Detalii.

Sample Flip

Daca apasati G Record [‘i reda o selectie de mostre de tobe in timp real si piste de circuit

va inregistra performanta dvs. Aceasta caracteristica se numeste Sample Flip si o puteti face fie in Vizualizarea Note a piesei de tobe,
fie Tn Vizualizarea Presetata (care va ofera acces la un numar de doua ori mai mare de esantioane simultan). Puteti face acest lucru
independent pentru fiecare dintre cele patru tobe: aceasta este o caracteristica foarte puternica ca

depaseste restrictia de un esantion pe pista si va permite sa utilizati paleta completa de mostre de tobe

pe tot parcursul Modelului. Poate fi util sa inregistrati un model de baza pe o alta pista pentru a oferi o referinta de sincronizare

atunci cand faceti acest lucru.

De asemenea, puteti aplica o mostra de intoarcere la un pas intr-un mod similar cu alocarea notelor de sinteza. Tineti apasat butonul
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tastatura pentru proba necesara (devine rosu) si apoi apasati pad-urile din afisajul Pattern unde
doriti sa plasati acea proba in model - devin si rosii. Cand rulati modelul, noul esantion va fi redat la pasii carora i-a fost atribuit

in loc de cel care a fost atribuit anterior.

Afisajul Pattern diferentiaza intre pasii care au fost rasturnati: pasii cu accesari ale esantionului activ se lumineaza in albastru

stralucitor, dar cei care au fost rasturnati se lumineaza roz.

Utilizarea macrocomenzilor pentru proiectarea tamburului

Puteti utiliza comenzile Macro pentru .Jsta sunetele de tobe in acelasi mod ca si cu sunetele de sintetizator.
Spre deosebire de Macro-urile sintetizatorului, functiile sunt fixe pentru tobe, dar natura sonora reala a miscarii butoanelor va
varia foarte mult in functie de esantionul utilizat. Ca si in cazul sunetelor de sinteza, va recomandam sa Incdrcati diferite sunete

de tobe si sa experimentati cu Macro-urile pentru a auzi ce pot face acestea.

Numai macrocomenzile cu numere pare sunt active cand este selectatd o pista de tobe.

LED-urile macro se aprind Sunt active doar macrocomenzile 2, 4, 6 si 8

cu codul pieseidetobe = 00 ——————— e |

culoare; luminozitatea este |
legate de setarea Macro |
|

|

2 Oscilator Mod 4 Filtru plic 6 Rezonanta

[ =
1 oscilator 3 amperi plic 5 Frecventa filtrului

=
7 Modulatie

Tabelul de mai jos rezuma functiile fiecarui control Macro asa cum sunt aplicate pieselor de tobe:

Functia Macdro
2 Pas
4 Timpul de descompunere
6 Deformare
8 EQ
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Inregistrarea unui model de tobe

Crearea unui model de tobe este o procedura usor diferita de crearea unui model de sintetizator. Cand sunteti in modul de inregistrare si
vizualizarea notei pentru o pista de tobe, doar lovirea In timp real a pad-urilor de proba stabileste hituri

la acei pasi din Pattern si pad-urile pentru Pattern se aprind in albastru stralucitor.

ca Pattern-ul trebuie sa ruleze (apasati piese, nu veti auzi nimJ€Tn Nebdg)\iemtdaca apasadiantetepilead@lb aktogahndddit sintatRatter Retineti
oprit.

(Cu toate acestea, puteti auzi loviturile Tn acest fel folosind Vizualizarea vitezei sau Vizualizarea portii - vezi pagina 69.)

Un model de tobe Tn 16 pasi este creat pur si simplu prin intrarea in modul de inregistrare si lovirea unor pad-uri de mostre.
Puteti comuta ntre cele patru piese de tobe dupa bunul plac. Nu este o idee rea sa stabiliti o toba de baza
Model folosind sunetele implicite de tobe; odata ce crezi ca ajungi undeva cu groove, poti experimenta cu diferite sunete de tobe, fie in

Note View sau Preset View si/sau folosind

Macro-uri.

Modelul pe care il faceti va constitui Modelul 1 (din opt) pentru Proiectul activ in prezent. Exista opt Pattern-uri pentru fiecare dintre cele
opt piese - doua sintetizatoare, doua MIDI si patru tobe. Modelul 1 este modelul implicit in toate proiectele si va fi cel in care inregistrati
si cel pe care il veti auzi cand apasati

Joaca. Puteti crea secvente mai lungi prin inlantuirea modelelor impreund, acest lucru este explicat la pagina 77.

Inregistrare necuantificats

Redarea live a mostrelor de tobe poate fi inregistrata cuantizat sau necuantizat. inregistrare cuantificat

va plasa loviturile de tobe pe cea mai apropiata treaptd atunci cand este inregistrata, in timp ce inregistrarea necuantificata va plasa loviturile
direct pe micropasii intermediari. Pentru a comuta intre inregistrarea cuantizata si cea necuantizatd, tineti apasata Shift si apasati G
inregistrare. Daca Record Quantise este activata, butonul inregistrare se va lumina puternic

verde cand este ap&sata Shift . Daca Record Quantise este dezactivatd (necuantizata), butonul inregistrare se va aprinde

este rosu slab cand este apdsat Shift .

Introducerea manuala a loviturilor si editarea pasilor

Desi nu puteti auzi loviturile de tobe apasand pad-urile aprinse in vizualizarea notei cand modelul nu ruleaza (de exemplu, modul Stop), Circuit
Tracks va permite sa addugati sau sa stergeti lovituri individuale de tobe la/din un model,

efectiv ,off-line”.
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in Vizualizare note, un pad de probé va fi intotdeauna aprins, desi este posibil s& nu fie pe pagina de patru vizibile in
prezent. Acesta este esantionul implicit curent: daca atingeti (apasati scurt) un step pad, esantionul implicit va fi atribuit
acelui pas, iar step pad va arata albastru stralucitor.

Daca apasati indelung pe un step pad, acesta va afisa rosu: acum puteti apasa orice sample pad, acel esantion va fi acum

atribuit pasului ales, iar step pad-ul va fi roz.

Pasii cu mostre altele decat valoarea Pasii cu esantionul implicit

implicita curentd sunt aprinse in roz sunt aprinsiin albastru stralucitor

¥ < ¥

JOACA

Afisarea pasii modelului

Mostre de tobe (o
pagina din patru)

A

Apasati si tineti apasat un pad
roz pentru a vedea ce proba
declanseaza

Mostra implicita curenta

Sample Flip functioneaza in modurile Stop si Play: tineti apdsat un step pad: pad-ul cu esantionul alocat curent se va aprinde

n rosu. Selectati un esantion alternativ si pasul va declansa acum noul esantion.

Apadsarea unui pad aprins va elimina lovitura de tobe la acel pas.
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Editare in micro pasi

Cand inregistrarea cuantificata nu este activatd, sincronizarea loviturilor de tobe Tnregistrate Tn timp real este atribuita unuia
dintre cele sase ,micro pasi” intre pasii Patternului adiacenti. Orice lovituri de tobe adaugate ,off-line” (adicd, in modul Stop, vezi

sectiunea precedenta) vor fi intotdeauna atribuite primului micro pas al pasului, care se afla pe ritmul exact al pasului.

DIRECTIA MODELULUI

A 4

BATAn BAT n+1 BATA n+2 BATA n+3
—t—>
Micro pasul 1 Micro pasul 3
Micro pasul 5
Micro pasul 2 Micro pasul 6

Micro pasul 4

La fel ca siTn cazul pieselor de sinteza, puteti schimba hiturile de tobe la intervale de micro-pas, dar puteti alege, de asemenea,

sa aveti hit-uri duplicate atribuite altor micro-pasi in acelasi interval.

Pentru a ajusta valorile micro-pasului, apasati Gate View pentru piesa de tobe relevanta. Tampoanele de la 17 la 22 afiseaza
valorile micropaselor. Apasati tastatura de pas ale carei valori de micro pas trebuie ajustate si unul dintre

tampoanele micro trepte lumineaza puternic.
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Apasati un pad aprins pentru a
afisati micro pasul
valoare la pas

P |OACA

Afisarea pasii modelului

Micro trepte tambur
R 2 3 | | 4 5 6

Cand este doar micro pasul 1
stralucitor, toba a lovit la
pasul selectat va fi
exact pe ritm

P JoACA
Afisarea pasii modelului
Micro trepte tambur
1 2 3| | 44 5 6
i

Micro pasul 4 este luminos: the
lovitura de toba la selectat

pasul va fi améanat de
trei capuse (o jumatate de pas
interval)

Daca primul pad este iluminat (ca in primul exemplu de mai sus), inseamna ca tamburul a lovit
pasul selectat va fi exact ,pe ritm” la pasul de tipar. In al doilea exemplu de mai sus,

deselectarea micro-pasului 1 si selectarea micro-pasului 4 intarzie lovitura cu trei sasemi din interval

intre pasi.
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Nu sunteti limitat la reglarea timpului de lovire a tobei - puteti avea lovitura pe cate micro pasi doriti: fiecare micro
pad poate fi activat sau dezactivat. in exemplul de mai jos, Pasul 5 va declansa esantionul care i-a fost atribuit de trei

ori, o data pe ritm si inca de doua ori doua si patru tick-uri mai tarziu.

JOACA

Afisarea pasii modelului

Micro trepte tambur

K1 2 “3|| 4 % 5 6

/

Pasul selectat acum
declanseaza trei separate

lovituri, doua capuse una de alta

Daca introduceti hituri de tobe in modul Record (cu Rec Quantise dezactivat) si puteti canta suficient de repede, puteti (in

functie de BPM!) sa generati mai multe hituri intr-un singur pas. Inspectati afisajul micro-pas pentru a vedea acest lucru.

Folosirea micro-pasilor poate adauga o gama complet noua de posibilitati ritmice oricarui model si poate crea efecte ritmice
subtile sau groove-uri dramatic neplacute. Ca si Tn cazul multor alte aspecte ale Circuit Tracks, noi

te Indemn sa experimentezi!

Retineti ca puteti modifica elemente ale unui model de tobe din Micro Step View si, de asemenea, puteti adduga
hit-uri suplimentare prin addugarea de valori micro-pas la pasii gol: acestea vor fi populate cu esantionul implicit curent

pentru piesa de tobe in uz.

Retineti, de asemenea, ca toate loviturile micro-pas adopta valoarea vitezei si esantionul atribuit pasului major (vezi

de mai jos).

Viteza

Ca siin cazul pieselor de sinteza, hiturile de tobe introduse in Note View pot folosi viteza fixa sau variabila. Viteza
variabila este setarea implicita; daca apasati Shift, veti vedea ca Velocity se aprindein ros@nfirménd acest lucru.

Cu Variable Velocity selectat, hit-urile de tobe nregistrate live folosind pad-urile de mostre vor fi
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au valorile vitezei determinate de cat de tare sunt lovite tampoanele de proba. Acest lucru este valabil atat pentru normal

Vizualizare note si Vizualizare note extinsa.

Pentru a selecta Fixed Velocity, tineti apasata Shift si apasati Velocity: butonul Velocity isi schimba culoarea n verde.
Acum, toate loviturile de tobe introduse folosind pad-urile de proba vor avea intotdeauna o viteza fixa de 96 (12 pad-uri aprinse in

Vizualizare viteza - vezi mai jos). Acest lucru se aplica, de asemenea, atat pentru vizualizarea normala a notei, cat si pentru vizualizarea notei extinsa.

Loviturile de tobe programate folosind pad-urile modelului vor folosi intotdeauna Fixed Velocity, indiferent de modul de viteza

selectat. Retineti ca selectarea vitezei fixe sau variabile este globala, adica se aplica la

toate pistele.

Puteti modifica valoarea de viteza a unui pas dupa ce ati creat un model. Acest lucru se face in Velocity

Vizualizare, care este selectata apasand pe Velocity Q

Acesti patru pasi au
lovituri de tobe asociate cu

/ 'm\\ e

Pulsurile cu un pas
albastru alb; acesta este pasul q
a cdrui valoare a vitezei este
afisat
T ey ¥ Afisarea pasii modelului A
B
(Fra—i—— e —_— e 1
| I
| I
| |
|
| 1 2 3 4 5| 6 7 8
(e e . L .
Afisarea valorii vitezei
9 10 11 12 13 14 15 16

Aceasta indicd faptul ca Pasul 10
are o valoare a vitezei de 5

in Vizualizare Velocity, cele doua randuri superioare ale grilei reprezintd modelul in 16 pasi pentru toba selectatd curent, in timp ce
cele doua randuri inferioare reprezinta un ,fader” cu 16 segmente, raspandit pe doua randuri; numarul

nisipul iluminat reprezinta valoarea vitezei pentru pasul selectat.

in exemplul de mai sus, pasii 4, 8, 10 si 16 sunt puternic iluminati, ceea ce indica faptul c3 acesti pasi au lovituri de tobe

asociate acestora. Un pad din afisajul Pattern step va clipi alternativ albastru/alb: acesta este pasul a carui valoare a vitezei este
afisata. In exemplu, valoarea vitezei pentru acest pas este 40; primele cinci tampoane din randul 3 sunt nisip aprins (deoarece 5 x
8 = 40), restul afisajului valorii vitezei este

neaprins. Daca valoarea Velocity nu este un multiplu de 8, ,ultimul” pad din afisajul Velocity va fi slab iluminat.

Retineti, de asemenea, ca auziti toba lovind la pas cand apdsati tastatura.
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Puteti modifica valoarea de viteza apasand tastatura din randurile de afisare a valorii de viteza care corespunde valorii de viteza. Daca
doriti ca lovitura de la Pasul 12 din exemplul de mai sus sa aiba o valoare a vitezei de 96 in loc de 40, ati apasa tastatura 12; Tampoanele

dela 1la 12 lumineaza acum nisipul. Daca doriti sa reduceti o valoare a vitezei, apasati tastatura corespunzatoare valorii necesare.

Nr. tampoane aprinse Valoarea vitezei Nr. tampoane aprinse Valoarea vitezei
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

De asemenea, puteti utiliza Vizualizarea vitezei pentru a modifica valorile vitezei in timp ce se redd un model. In acest caz, tu
trebuie sa apasati si sa tineti apdsat tastatura pentru ca pasul sa aiba valoarea de viteza schimbata; poti face asta la
orice punct din model. Pad-ul de pas mentinut se va aprinde in rosu, iar celelalte doua randuri se vor ,ingheta” pentru a afisa
valoarea vitezei pasului selectat. Apasati tastatura corespunzatoare noii valori necesare. Modelul continua sa se joace, astfel incat

sa puteti experimenta diferite valori de viteza in mod real

timp.

De asemenea, puteti addauga lovituri de tobe n Vizualizare Velocity. Tineti apasata tastatura corespunzatoare
pasului in care urmeaza sa fie adaugat un hit si apasati un pad pe cele doua randuri inferioare; pad-ul defineste

viteza acelei lovituri. Acest lucru este grozav pentru adaugarea unei serii de hit-uri ,fantoma” la volum redus.

Probabilitate

Functia de probabilitate a pistelor de circuit poate fi aplicata pasilor individuali de pe oricare dintre pistele Drum
exact Tn aceeasi maniera cu pasii individuali pe fiecare pista Synth. Retineti ca in ceea ce priveste
melodiile de tobe, probabilitatea este aplicata pe pas, nu pe micro pas, deci daca exista mai multe lovituri pe micro pas diferit, fie

toate se vor declansa, fie niciunul nu va face.

Probability View este vizualizarea secundara a butonului Pattern Settings  Deschideti apésémhift si apasand Pattern Settings sau
apasati Pattern Settings a doua oara daca va aflati deja in Vizualizarea Pattern Settings

pentru a comuta Vizualizare.

O descriere completa a Probabilitatii poate fi gasita in sectiunea Synth din Ghidul utilizatorului: vezi pagina 48.
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Inregistrarea miscarilor butonului

Ca siin cazul sunetelor de sintezd, puteti modifica sunetele de tobe in timp real folosind comenzile Macro 0
. Circuit Tracks dispune de automatizare, ceea ce inseamna ca puteti adauga efectul acestor ajustari modelului
inregistrat prin intrarea in modul Record (prin apasarea G Record intimp ce mi‘i butoanele. Pe

melodiile de tobe, sunt utilizate doar comenzile Macro cu numere par si numai miscarile butoanelor

inregistrata atunci cand sunt selectate Vizualizarea vitezei, Vizualizarea portii sau Vizualizare probabilitate .

La intrarea in modul de inregistrare, LED-urile de sub comenzile macro active pastreaza initial culoarea si luminozitatea
pe care le aveau anterior, dar de indata ce faceti o ajustare, LED-ul devine rosu pentru a confirma

ca acum Tnregistrati miscarea butonului.

Pentru ca miscarile butonului sa fie pastrate, trebuie sa parasiti modul de inregistrare Tnainte de
Secventa se realizeaza in jurul dreptului, altfel Circuit Tracks va suprascrie datele de automatizare cu cele
corespunzatoare noii pozitii a butonului. Cu conditia sa faceti acest lucru, veti auzi efectul controlului Macro reluat

atunci cand secventa se roteste, Tn punctul din modelul in care

intoarse controlul.

De asemenea, puteti inregistra modificarile controlului macro atunci cand secventa nu este redatd; in Vizualizare viteza,
Vizualizare poarta sau Vizualizare probabilitate, apdsati G inregistrare, selectati pasul la care ar trebui s& apara

schimbarea apdsand si mentinand apdsat tastatura corespunzatoare pasului; aceasta va canta lovitura de tobe la acel pas. Apoi
ajustati controlul (comenzile) Macro dupa cum doriti; noile valori vor fi scrise in datele de automatizare; apasati din nou
inregistrare pentru a iesi din modul Inregistrare. Cand secventa ruleaza, veti auzi efectul miscarilor butonului Macro la

acel pas. In acelasi mod, puteti, de asemenea, edita automatizarea comenzilor Macro pentru pasi specifici in acest fel in

timp ce sequencerul este redat. Cu modul de inregistrare activat, pur si simplu tineti apasat un pas si rotiti un control Macro.

Retineti ca datele de automatizare sunt inregistrate independent de datele de tipar. Aceasta inseamna ca orice modificari
aduse macrocomenzilor de tambur care sunt Inregistrate ca parte a modelului vor fi pastrate chiar daca
esantionul este schimbat in timpul modelului (consultati ,Sample Flip” la pagina 63). Puteti modifica sunetul tobei la un

anumit pas si apoi puteti schimba esantionul la acel pas: modificarea va fi in continuare eficienta.

Puteti sterge orice date de automatizare Macro pe care nu doriti sa le pastrati tinand apasat Clear  si miscénc‘tonul

in cauza n sens invers acelor de ceasornic cu cel putin 20% din rotatia sa - LED-ul de sub butonul

va deveni rosu pentru a confirma. Dar retineti ca acest lucru va sterge datele de automatizare pentru acea macrocomanda pentru intreg

Model, nu doar la pasul curent al secventei.
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Stergeti si duplicati

Butoanele Clear si Duplicate indeplinesc aceleasi functii cu piesele de tobe ca si cu notele de sinteza (vezi pagina
41), desi, deoarece modificarea unui model de tobe este un proces atat de simplu de efectuat in Note View, probabil

ca nu le vei folosi niciodata pentru a pur si simplu addugati sau eliminati loviturile de tobe.

Retineti ca stergerea unui pas va sterge toti parametrii (Velocitate, Micro pasi si Probabilitate) care au fost

atribuit pasului.
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Modele

Fiecare proiect din Circuit Tracks are spatiu de memorie pentru opt Pattern-uri separate pe pista, asa ca puteti crea opt
Pattern-uri pentru fiecare sintetizator, opt Pattern-uri pentru fiecare tobe si opt Pattern-uri pentru fiecare dintre cele doua

instrumente MIDI externe dintr-un proiect.

Adevaratul potential al Circuit Tracks Tncepe sa fie realizat atunci cand incepeti sa creati variatii interesante ale unui

Pattern, s& le salvati si apoi sa le transpuneti impreund pentru a fi jucate ca un lant complet de pan la 256 (8 x 32) pasi. in

plus, nu toate modelele pentru fiecare pista trebuie sa fie inlantuite Tn acelasi mod: puteti avea modele de tobe in 64 de pasi
pentru fiecare pista de tobe combinate cu o secventa mai lunga de linii de bas si/sau sintetizator, de exemplu. Nu exista nicio
restrictie cu privire la modul in care combinati modelele din diferite piese (desi exista o restrictie asupra modului in care modelele
pentru piese individuale

sunt inlantuite; acest lucru este explicat la pagina 77).

Vizualizare modele

Pentru a va aranja si organiza modelele, utilizati Vizualizarea modelelor, accesata apasand pe Modele Prima data €and deschideti

Vizualizarea modelelor intr-un proiect nou, va arata astfel:

Pagina 1 (din 2) afisatd; Pagina 2 selecteaza
Modelele de la 5 |a 8 ale fiecarei piese

Sinteza 1 Sinteza 2 MIDI1 MIDI 2 Tamburul 3

Modelul 1 pentru fiecare
urmariti impulsurile slab/luminoase »
(la o rata proportionala 1 1 1 1 1 1 1
la tempo-ul curent)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 8 2 B B 3 2 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Patterns View are doua pagini, selectate de butoanele J si K Paginile sunt identice, iar amintirile de tipar sunt dispuse vertical;

pe pagina 1 pad-urile selecteaza modelele 1 pana la 4 pentru fiecare piesa, pe pagina 2 selecteaza modelele 5 pana la 8.

Modul in care este aprins fiecare pad indica starea sa. Un pad estompat inseamna ca modelul nu este selectat in prezent 4
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Joaca. Un pad per piesa va pulsa lent intre slab si luminos: acesta este modelul care a fost redat cand Redarea a fost
oprita ultima data. Initial (adica, cand este inceput un proiect nou), modelul 1 in fiecare

pista va fi in aceasta stare cu toate celelalte amintiri goale, iar pad-urile slab aprinse.

Pentru a selecta un model diferit pentru orice piesa, pur si simplu apdsati tastatura acestuia. Puteti face acest lucru in modul Stop sau Play.
O caracteristica importanta a comutarii modelului este c&, daca selectati un Pattern in timp ce altul este deja in

redare, puteti alege sa ,puneti in coada” urmatorul Pattern pentru a-l reda la sfarsitul celui curent sau sa comutati
imediat la un alt Pattern. Valoarea implicita este ca modelul curent sa fie redat pana la sfarsit inainte de

Noul model incepe sa fie redat. Acest lucru va oferd o tranzitie lind intre modele. in acest caz, pad-ul pentru urméatorul
model va clipi rapid in timp ce este ,in coada”, pana cand incepe sa se joace. Cu toate acestea, daca tineti apasata tasta
Shift in timp ce selectati urmatoarea memorie de model, va incepe redarea imediat de la pasul de model corespunzator,
asigurandu-va astfel ca sincronizarea generald mentine continuitatea. De exemplu, daca modelul curent a ajuns la Pasul
11 cand apasati tastatura unui al doilea Pattern in timp ce tineti apdsat Shift, Circuit Tracks isi va aminti unde se afla

cursorul, iar al doilea Pattern va incepe redarea de la Pasul 12.

Odata ce ati selectat doua modele Tn acest fel, acestea se vor rotunji ca o pereche de fiecare data cand apasati
} Joacd pana cand deselectezi una dintre ele. Acesta este cel mai simplu exemplu de Pattern Chaining, adica

discutat in detaliu la pagina 77.

Modelul selectat in prezent este cel pe care il veti auzi fie th modul Redare, fie in modul inregistrare: aceasta face
operarea foarte simpla si transparentd. Continutul curent al Pattern-ului selectat va fi redat atunci cand apasati pe Play,
iar daca adaugati informatii suplimentare despre piesa - note de sinteza, lovituri de tobe sau date MIDI - va fi salvat in

aceeasi memorie de Pattern.

data cand apasatiin Vizuahreheet,ammddle]).rﬁpoérthtigidé leoPasul dti(saogrinkdin gripotulife ebee -a felscopit Deiflezare

data secventatorul, apdsati Shift si Redati impreuna.

tergerea modelelor

Memoriile de modele pot fi sterse In Patterns View tinand apasat Clear  si apasand tasta@

tamponul corespunzator. Atat Clear , cat si tastatura in sine se vor aprinde rosu aprins in timp ce le apasati pentru a
confirma stergerea. in timp ce redarea este oprit3, dacd modelul care este sters nu este modelul activ in prezent
(indicata prin pulsatia culorii pistei) si nu face parte dintr-un lant de modele, se va aprinde alb. Acest lucru indica
faptul ca acest Pattern va fi afisat in toate vizualizarile pasilor piesei. Aceasta se potriveste cu comportamentul

de Blocare Vizualizare, vezi pagina 81.
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Duplicarea modelelor

in Vizualizarea modele, butonul Duplicare poaOfoIosit pentru a efectua o functie simpla de copiere si inserare, permitandu-
va sa copiati un model dintr-o memorie n alta. Aceasta este o functie foarte utila, deoarece va permite sa utilizati un model
existent ca baza pentru altul, usor diferit: este adesea mai usor sa modificati un model existent pentru a fi asa cum doriti decat

sa creati unul nou de la zero.

Pentru a copia un model dintr-o memorie in alta, tineti apasat Duplicate (se aprinde verde), apasati tastatura cu modelul pe
care doriti sa- copiati (se aprinde verde in timp ce il apasati), apoi apasati tastatura pentru memoria in care doriti. copia care
urmeaza sa fie stocata (se va aprinde rosu, apoi, daca redarea este oprita, se va aprinde

devine alb odata ce eliberati Duplicate, indicand faptul ca acest model va fi afisat atunci cand treceti la o vizualizare pas). Acum
aveti o copie identica a modelului. Daca doriti sa copiati datele modelului in mai multe memorii, puteti continua sa tineti apasat

butonul Duplicare si pur si simplu sa repetati partea ,lipire” a operatiei la ceilalti pasi.

IMPORTANT:
Puteti copia un Pattern de pe o pista Synth sau MIDI pe alta, sau Intre o pista Synth si o pista MIDI utilizand Duplicate: il
puteti folosi si pentru a copia un Pattern de pe o pista Drum pe alta, dar nu puteti copia date de pe o pista MIDI. Pista Synth

sau MIDI la o pista Drum sau invers.

Pagina de pas si modele in 16/32 de pasi

Lungimea implicita a unui Pattern in Circuit Tracks este de 16 pasi, dar puteti dubla lungimea la 32 de pasi cu butonul

Step Page (legendat 1-16/17-32). O Iungi‘a modelului de 16 pasi sau mai putin este

indicat de butonul Step Page care arata un albastru slab. Pentru a extinde lungimea modelului care este vizualizat in prezent
dincolo de 16 pasi, apasati butonul Step Page: acum arata albastru stralucitor pentru Pagina 1 -

in timp ce se afiseaza pasii de la 1 la 16 si portocaliu pentru Pagina 2 - In timp ce se afiseaza pasii de la 17 la 32.

Aceastd caracteristicd va permite sa creati bucle mai interesante si mai variate in cadrul unui singur model.
Daca unele piese au 16 pasi si aproximativ 32 de pasi, modelele in 16 pasi se vor repeta dupa Pasul 16, in timp ce modelele in
32 de pasi vor continua pentru pasii 17 pana la 32, astfel incat veti auzi doua repetari ale

piese mai scurte pentru fiecare dintre cele mai lungi.

Apasand Step Page (1-16/17-32) in timp ce este redat un model in 32 de pasi, se schimba afisarea la cealalta pagina, dar nu se
intrerupe modelul. Puteti seta rapid o lungime a modelului inapoi la valoarea implicita de 16 pasi tindnd apdsat pe Clear si
apasand butonul Step Page: modelul va reveni acum la 16 pasi. Notele/hiturile alocate tuturor celor 32 de pasi sunt pastrate,

desi le veti auzi doar pe acestea
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atribuite primilor 16 pasi dupa folosirea Clear. Daca extindeti din nou lungimea modelului la 32 de pasi, toate notele/hiturile
atribuite anterior pasilor de la 17 la 32 vor fi in continuare acolo.

De asemenea, puteti utiliza Duplicati cu butonul Step Page. Tinerea apadsata pe Duplicare si apasarea butonului Step Page va

extinde lungimea modelului pentru pista selectata curent la 32 de pasi si va copia toate datele de la pasii de la 1 la 16 la pasii 17 la 32,
inclusiv datele de automatizare. Orice date deja

prezente pe pagina 2 vor fi suprascrise prin aceasta operatiune.

Modele de inlantuire

Dupa ce ati creat mai multe modele pentru una sau mai multe piese, puteti incepe sa le inlantuiti

faceti o secventa mai lunga. Apasati pe Patterns pene deschide Patterns View.

Modelele pot fi inlantuite pe o pistd. Cand modelele sunt inlantuite, ele joaca secven ial, de exemplu,

un lant de modele care cuprinde patru modele le va reda in ordine numerica unul dupa altul si apoi va repeta. Daca toate sunt
modele n 32 de pasi, lantul va avea o lungime de 128 de pasi. O alta piesa cu un singur model in 32 de pasi va fi redata de patru ori in
fiecare lant; va fi un model in 16 pasi

jucat de opt ori.

Pentru a crea un lant de modele, apasati si mentineti apadsat tastatura pentru modelul cu cea mai mica numadratoare dorita, apoi

apasati tasta pentru modelul cu cea mai mare numara necesara. (Sau, intr-adevar, invers.) De exemplu, daca doriti sa inlantuiti modelele
unei piese din memoriile de la 1 la 3, tineti apasat Pad 1 si apoi apasati Pad 3. Veti vedea ca toate cele trei pad-uri lumineaza acum
puternic in culoarea pistei, indicand faptul ca acum formeaza o secventa inlantuita. Daca doriti sa selectati un lant din Patterns peste

granita paginii, selectia functioneaza in acelasi mod: de exemplu, pentru a selecta Patterns la 3 la 6 ca un lant, apasati

si tineti apasat tastatura pentru modelul 3, apoi apasati | pentru a trece la pagina 2, apoi apasati tastatura pentru modelul 6.
Veti descoperi acum ca tampoanele pentru modelele 3, 4, 5 si 6 sunt toate aprinse. Pentru a inlantui modele care folosesc acelasi lucru
pad pe cele doua pagini ca puncte de inceput/sfarsit (de ex. 1 si 5), tineti apasat tastatura pentru primul Pattern, treceti la Pagina 2, apoi

eliberati pad-ul. In acest exemplu, este creat apoi un lant de modele de la 1 la 5.

Ceea ce este important de retinut este ca modelele pe care le inlantuiesti trebuie sa fie contigue, adica consecutive numeric. Puteti
inlantui modelele 1, 2, 3 si 4 impreuna sau 5, 6 si 7 impreuna sau 4
si 5 Tmpreuna, dar nu puteti inlantui 1,2 si 6 impreuna. (Cu toate acestea, caracteristica Scene din Circuit Tracks va permite sa depasiti

aceastd restrictie: consultati pagina 82 pentru detalii despre cum sa utilizati Scenele.)
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Urmatorul exemplu va ilustra inlantuirea:

Tamburul 1

Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4

Sinteza 1

(Pulsand (Pulsand (Pulsand
3 alucit stralucitor/intunecat)]
M ] 1 1 1 1| Ta 1
t
+
|
I (Pulsand
: stralucitor/intunecat)|
Y
| 2 2 A 2 2 2
T ]
i T
| |
I | (Pulsand
I | stralucitor/intunecat)
S 3 3 3l 3| v 3 3
I %
I \
! \
vi ‘
| \
A4 4 4 4 4 4 4
t
|
Vizualizare modele - Pagina 1 }
|
|
|

MIDI 1

Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3

+ T
I |
I (Pulsand I
I stralucitorfintunecat) I
5 5 5 5 5 | S5[|TA 5 S
T 1 |
f T T
| I |
(Pulsand I | |
s(‘r:'h_m\\l.omn(unecat) Y | I I
6 6 6 A 6 6| A 6[|¥YL 6 |6
|
i i
: I
I
7 7 7 1Yl 7 7 7 7 L7
|
|
v!
8 8 8 8 8 8 8 8

Vizualizare modele - Pagina 2

Exemplul de vizualizare a modelelor de mai sus arata o posibila aranjare a modelelor pentru o
secventa cu 8 modele. Folosim urmatoarele modele si, pentru simplitate, vom presupune ca toate

modelele sunt de 16 pasi:
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* Sintetizator 1 - Modele dela 11a 4
» Sintetizator 2 - numai modelul 1

* MIDI 1 - Modele 1 si 2

* MIDI 2 - Modelele 6 si 7

* Tambur 1 - Modele 2 si 3

* Drum 2 - Modele de la31a 6

» Tamburul 3 - Modelele 5si 6

*Drum 4 - Modeledela1la8

Cand apasati pe Play, fiecare piesa va face bucla in jurul propriului lant de modele. Cel mai lung lant este Drum 4 - acesta defineste
lungimea totala a secventei, Tn acest caz, 128 (8 x 16) pasi. Drum 4 va reda modelele de la 1 la 8 in ordine, apoi va reveni la modelul
1 siva incepe din nou. Fata de aceasta, Synth 1 va reda modelele de la 1 la 4 1n ordine, apoi va face bucla Thapoi si va repeta; Synth
2 are doar un model, asa ca acesta se va repeta de opt ori in secventa de 8 modele. Drum 1 si Drum 3 au doua modele n lanturi,
deci

fiecare va fi jucat de patru ori, iar Drum 2 are patru Pattern-uri in lantul sdu, asa ca va fi jucat de doua ori. Ceea ce auziti este ilustrat

n cronologia de mai jos:

12
120
BATAL

Sinteza 1

‘ Model 1 | Modelul 2 } Modelul 3 | Modelul 4 ‘ Model 1 | Modelul 2 | Modelul 3 | Modelul 4 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAL

Sinteza 2

‘ Model 1 | Model 1 ‘ Model 1 | Model 1 ‘ Model 1 | Model 1 | Model 1 | Model 1 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAL

e —

BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAI

MIDI 2

Modelul 6 | Modelul 7 | Modelul 6 | Modelul 7 | Modelul 6 ] Modelul 7 | Modelul 6 | Modelul 7 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAI

Tamburul 1

Modelul 2 I Modelul 3 | Modelul 2 | Modelul 3 | Modelul 2 | Modelul 3 | Modelul 2 | Modelul 3 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAI

Tamburul 2

Modelul 3 | Modelul 4 | Modelul 5

Modelul 6 J Modelul 3 ‘ Modelul 4 | Modelul 5 | Modelul 6 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAL

Tamburul 3

‘ Modelul 5 | Modelul 6 ‘ Modelul 5 | Modelul 6 ‘ Modelul 5 } Modelul 6 | Modelul 5 | Modelul 6 |
BUCLE INAPOL DUPA 128 BATAL

Toba 4

‘ Model 1 | Modelul 2 I Modelul 3 | Modelul 4 ‘ Modelul 5 | Modelul 6 I Modelul 7 l Modelul 8 |
BUCLE INAPOI DUPA 128 BATAL

Exemplul de mai sus ilustreaza punctele de baza implicate in Tnlantuirea modelelor impreuna pentru a face a

secventa mai lunga. Crearea de secvente mai lungi, mai complexe si mai interesante este doar un



Machine Translated by Google

extinderea acestor principii. Circuit Tracks permite lanturi de modele de pana la 256 (8 x 32) pasi, in care oricare dintre cele
opt piste isi poate schimba modelul la fiecare 16 pasi (sau mai putini daca punctele de Tnceput/sfarsit sunt modificate de la

valorile implicite).
fiecare data cand apasati. I’eﬂa&@dahhﬂm diopeleatepdrmaesecadota pprittdate Myaspud alpgisamd pienfdalel din lantul De

n timp ce tineti apdsat Shift.

Octava de model

Puteti schimba Tnaltimea unui intreg sintetizator sau model MIDI in sus sau in jos cu una sau mai multe octave tinand apasat
Shift  si apoiOséndJ sau K Puteti face acest |OJ fie In timp ce modelul este redat, fie
in modul Stop. Pattern Octave poate fi modificata in oricare dintre Vizualizarile Step, adica Vizualizarea Note,

Vizualizare Viteza, Vizualizare Poarta sau Vizualizare Setari model. Se regleaza doar indltimea piesei selectate curent, cea a

celelalte vor ramane neafectate.

Daca modelul contine note care sunt deja Tn octava cea mai inalta pe care o poate genera Circuit Tracks,
ei vor ramane neafectati de o schimbare ascendenta a Octavei de tipar; acelasi lucru este valabil si pentru notele cele mai

joase si pentru o deplasare in jos a octavei. Daca acesta este cazul, butonul ] sau K se va aprinde rosu pentru a indica faptul ca

comanda nu poate fi executata.
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Vizualizare blocare

in mod implicit, afisarea Pattern Step de pe cele doua randuri superioare se schimb& cu modelul selectat (si Pagina curents),
astfel incat cursorul de redare sa fie intotdeauna vizibil. Daca doriti sa editati un model in timp ce continuati sa redati un alt model
sau sa completati lantul de modele, puteti utiliza View Lock. O utilizare a Blocarii Vizualizarii este sa ,inghete” afisarea Pattern
Step la modelul (si Pagina) curent, tinand apasata Shift si apasand Patterns Cele doua randuri de sus vor fi acum blocate la

modelul care a fost afisat cén‘i selectat View Lock.

in Vizualizarea modele, modelele vizualizate in prezent vor fi aprinse in alb. Un pad alb intermitent indici faptul cd un Pattern
este atat vizualizat, cat si redat, in timp ce alb constant indica faptul ca un Pattern este vizualizat in timp ce este redat altul (din
aceeasi piesd): acest pad va pulsa in culoarea piesei. Pentru a schimba modelul vizualizat, tineti apdsata tasta shift si apasati un
pad de model. Puteti schimba in continuare modelele si

Lanturile de modele se joaca in modul obisnuit, descris in Vizualizarea modelelor la pagina 74.

Blocarea vizualizarii va permite, de asemenea, sa inghetati afisarea pasului pe Pagina curenta a modelului atunci cand
lucrati la un model in 32 de pasi. Cand View Lock este activ, modelul va continua sa fie redat
ambele Pagini, dar acum este afisatd numai Pagina care era vizibila cand a fost selectata Blocarea Vizualizare . The

Alternativa Step Page poate fi afisata apasand butonul Step Page 0

in timp ce Shift este ap&sat, butonul Patterns se aprinde verde cand View Lock este activ; cAnd este inactiv este rosu.

Puteti apdsa Shift in orice moment: culoarea butonului va confirma daca View Lock este activa sau nu.

Blocarea vizualizarii este aplicata tuturor pieselor si se aplicd, de asemenea, tuturor vizualizarilor care au un afisaj cu pasi de
model (de exemplu, Vizualizare viteza, Vizualizare poarta etc., precum si Vizualizare note). Poate fi anulat apasand Shift + Patterns
din nou. Retineti ca starea de blocare a vizualizarii nu este salvata. Acesta va fi implicit ,inactiv” oricand Circuit

Tracks este pornit.
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Scene

Scenele va permit sa atribuiti mai multe modele si lanturi de modele Intr-un proiect unui singur pad, permitandu-va sa
declansati cu usurinta o parte dintr-o melodie. Scenele in sine pot fi, de asemenea, inlantuite pentru a aranja secvente mult mai

lungi si astfel pentru a construi structuri complete de cantec.

Scenele sunt accesate Tn vizualizarea Mixer: apasati Mixer pentru a deschide:

MIDI 1 MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4

(Pulsand

stralucitor/intunecat)

Pad-uri de scena

Cele doua randuri inferioare de pad-uri din Mixer View reprezinta cele 16 scene care sunt disponibile in Circuit Tracks.
intr-un proiect nou, toate pad-urile vor declansa modelul 1 din toate cele opt piese, deoarece nu au fost lanturi de modele.
definite sau atribuite Tnca. Primul (Pad 17) va pulsa verde stralucitor. ceea ce indica faptul ca modelele care se joaca in

prezent corespund cu ultima scena selectata (Scena 1 in mod implicit).

Atribuirea de modele scenelor

Deschideti Patterns View si definiti toate Pattern Chains pentru fiecare piesa care urmeaza sa constituie o Scena.
Treceti la Vizualizarea mixerului, apasati si mentineti apdsat Shift: pad-urile Scena isi schimba culoarea in auriu slab. Apasati
tastatura Scena (in timp ce tineti in continuare Shift) - se va aprinde auriu stralucitor cand este apasat, indicand ca modelele sunt acum

atribuite acestuia.
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Vizualizare mixer cu Shift apasat:

Sintezd 1 Sinteza 2 MIDI 1 MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3

Pad-uri de scena

— ]

Pad unde este stocata scena

se aprinde puternic in timp ce Shift este apasat

Toate lanturile de modele selectate sunt acum stocate ca acea Scena. La eliberarea Shift, pad-ul cu scena stocata

arata acum alb stralucitor:

Vizualizare mixer cand este eliberata Shift:

Sintezd 1 Sinteza 2 MIDI 1 MIDI 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3 Toba 4

(Pulsand

stralucitor/intunecatf

/ — Pad-uridescena —

Alb stralucitor indica o Scena
a fost salvat pe acest pad

Acum, cand apasati tastatura, scena este selectata si va reda setul de lanturi de modele care au fost

i se atribuie data viitoare cand apasati Redare.
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Cand selectati Mixer View, veti putea imediat sa vedeti unde sunt deja stocate Scenele, deoarece pad-urile lor vor fi aprinse in

alb stralucitor sau auriu stralucitor cand apasati Shift.

Atribuirea lanturilor de modele unei scene nu afecteaza redarea curenta si nu va selecta scena si nici nu va schimba lantul
de scene (vezi mai jos) daca sunteti deja in modul de redare: scena selectatd va incepe

cand modelul sau lantul de modele curent este finalizat - consultati ,Scenele de asteptare” de mai jos.

Datele scenei sunt stocate cu Proiectul curent atunci cand efectuati o Salvare apasand Salvare  de doua ori. Q

Daca un panou de scena clipeste In verde, indica i) cd aceasta este scena selectata in prezent si i) ca modelele selectate in
prezent se potrivesc cu cele atribuite scenei. Daca modelele selectate sunt modificate Tn Vizualizare modele, panoul Scena va
revenila un alb slab. Daca modelele potrivite sunt selectate din nou, tastatura Scena va pulsa din nou verde. Retineti ca acest
comportament va aparea numai pentru cea mai recenta scena selectata - daca selectati modelele unei scene altele decat cea
mai recent selectata

unul, pad-ul corespunzator nu va deveni verde.

Inlantuirea scenelor pentru a crea un aranjament

Asa cum puteti inlantui modelele impreuna in Vizualizarea modelelor, la fel puteti inlantui Scenele impreuna in vizualizarea Mixer
pentru a crea secvente mai lungi. Faceti acest lucru tindnd apasat tastatura pentru prima scend, apoi apasand tastatura pentru
ultima scena: aceste tampoane si toate cele dintre ele se vor lumina n verde. Lantul de scene care va fi redat va cuprinde acum
Scenele alocate tuturor pad-urilor dintre cele doua pe care le-ati apasat; de exemplu, daca doriti un lant de scene alcatuit din
Scenele 1 pana la 5, tineti apasat tasta Scene 1 si apdsati tasta Scene 5. Fiecare scena va reda lantul de modele care i-a fost
atribuit o data si apoi va trece la urmatoarea scena. The

Scenele vor fi redate Tn ordine numerica, apoi se vor repeta.
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B . s s

(Pulsand

stralucitor/intunecat)

Pad-uri de scena : i

/

Un lant de scene este definit aici prin
tampoanele de apasare 4 si 6.

Scenele 4, 5 si 6 vor juca acum

secven &; pulsatia pad-ului Scenei 4
confirma ca va fi primul care va juca.

Retineti ca puteti utiliza Scene pentru a depasi restrictia din Pattern View de a nu putea defini

un lant de modele de modele necontigue. Puteti aloca grupurile invecinate de modele memoriilor de scena
consecutive si apoi le puteti reda ca un lant de scena. De exemplu, daca doriti sa redati modelele 1, 2, 5 si 6 In ordine,
puteti crea un lant de modele de modele 1 si 2 si il puteti atribui unei memorii de scend, iar acestora un alt lant de
modele de modele 5 si 6 si alocati e la urmatorul

Memoria scenei. Apoi puteti defini un lant de scene din aceste doua scene si veti obtine cele patru necesare

Modele Tn succesiune.
Scene in coada

Scenele pot fi ,preselectate” in acelasi mod ca modelele, asa cd daca o scena este deja redata, urmatoarea este pusa in
coada. Pad-ul pentru o Scena aflata in coada clipeste in verde si la sfarsitul modelului Drum 1 care se reda in prezent,

noua Scena va incepe sa fie redata de la inceput fara a pierde sincronizarea.

Curatarea scenelor

Pentru a sterge o memorie de scend, tineti apasat Glear  si apasati tastatura pentru scena pe care doriti sa o stergeti.

Aceasta va readuce memoria scenei la starea implicita - Pattern 1 pentru toate piesele.

Duplicarea scenelor

Pentru a copia o Scend, tineti apasat Duplicate ) apasati tasta pentru Scena de copiat, apoi apasati tasta pentru
memoria Scena in care doriti sa fie stocata copia. Eliberati Duplicat. Cu toate acestea, puteti lipi scena copiata de mai

multe ori (In locatii de memorie diferite) daca tineti apasat Duplicate .
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Tempo si Swing

Tempo si Swing sunt stréns legate si metodele de ajustare a acestora sunt foarte asemandatoare.

Circuit Tracks vor functiona la orice tempo in intervalul 40 pana la 240 BPM; tempo-ul implicit pentru un nou
Proiectul este de 120 BPM. Tempo-ul poate fi setat de ceasul de tempo intern sau de un ceas MIDI extern

sursa. Ceasul MIDI extern poate fi aplicat fie prin portul USB, fie prin portul MIDI In .

Pentru a afisa si regla BPM-ul ceasului de tempo intern, apasati butonul Tempo /Swing  pentru a deschide Tempo \.
(La fel ca majoritatea butoanelor Circuit Tracks, puteti apasa scurt pentru a comuta grila la

Vizualizare tempo sau apasati lung pentru a verifica momentan BPM-ul.)

BPM este afisat pe grila pad-ului ca doud sau trei cifre mari in albastru si alb. Cifra ,sute” (care poate fi intotdeauna doar ,1", ,2"
sau oprita) ocupa coloanele 1 si 2 ale grilei, in timp ce ,zecile” si

Cifrele ,unitatilor” ocupa cate trei coloane. Cum sunt reprezentate cifrele de la 0 la 9 este ilustrat mai jos.

EEE (F | [ SE EEE SO
HE (EC LE [(EE S
BHE (S e [ EEE
DEE =) [/ e -

(EE (8] [ I SEE (/S
B EC ] S EEE S
LS eSS &S [
(JEE ([EE (E SR

Controlul macro 1 este folosit pentru a regla tempo-ul; LED-ul sau lumineaza albastru stralucitor.

Ceas extern

Nu este necesara nicio comutare pentru a permite ca pistele de circuit sa fie sclave la o sursa de ceas MIDI extern (sub
rezerva setdrilor de ceas - vezi ,Setari ceas” la pagina 106). Daca se aplica un ceas extern valid, acesta

va fi selectat automat ca sursa de ceas, iar grila va afisa ,SYN” in rosu daca Macro 1 este

intors. Ajustarea Macro 1 nu va modifica tempo-ul intern atunci cand este utilizat un ceas extern.

in timp ce ceasul de tempo intern permite numai BPM-uri intregi (adic4, fira valori de tempo fractionale), Circuit Tracks se vor

sincroniza cu orice frecventa de ceas externa - inclusiv valori fractionale - in intervalul 30 pana la 300 BPM.
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Daca un ceas extern este eliminat (sau iese din raza de actiune), Circuit Tracks se va opri. ,SYN"” ramane afisat pana cand este

apasat Play . Grila arata apoi BPM-ul care a fost salvat cu Proiectul, Macro-ul 1 va fi reactivat si apoi puteti ajusta tempo-ul.

Atingeti Tempo

Daca doriti sa potriviti tempo-ul Circuit Tracks cu o piesa muzicala existenta si nu-i cunoasteti BPM-ul,
puteti folosi Tap Tempo. Tineti apadsat Shift si atingeti butonul Tempo/Swing in timp cu piesa pe care o ascultati. Aveti nevoie
de cel putin trei atingeri pentru Circuit Tracks pentru a modifica setarea tempo-ului la dvs

introducere manuala, iar apoi va calcula BPM-ul facand media ultimelor cinci atingeri.

Puteti folosi Tap Tempo oricand, dar daca sunteti in Tempo View, veti vedea actualizarea afisajului BPM

el insusi la tap tempo.

Leagan

n mod implicit, toti pasii dintr-un model sunt distantati egal in timp. La un tempo de 120 BPM, un model de 16 pasi se va repeta la
fiecare 2 secunde, departand pasii la 0 opteme de secunda. Modificarea parametrului Swing de la valoarea sa implicita de 50
(intervalul este de la 20 la 80) modifica sincronizarea pasilor cu numar pare (oprirea

batai); o valoare mai mica de swing scurteaza timpul dintre un pas par si pasul impar anterior, o valoare mai mare de swing are

efectul opus.

Swing = 50%

Chiar si batdile sunt avansate
“——— 4+— 44— 44— 44— 4+— 4— 4«
2 14 16

4 6 8 10 12
3 5 7 9 11

1 13 15

Swing = 25%

Chiar si bataile sunt intarziate
_— > —>

_—r —>> —> —>»> —> —>
2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Swing = 75%

Swing-ul este ajustat cu Macro 2, in timp ce in Vizualizare Tempo; LED-ul sau se aprinde in portocaliu. Retineti ca atunci cand
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ajustand tempo-ul si swing-ul alternativ, este posibil sa observati o scurta intarziere inainte ca reglarea butonului sa intre in

vigoare. Acest lucru va permite sa verificati valorile actuale de Tempo si Swing fara a le modifica.

Swing-ul poate fi folosit pentru a adduga o ,canelurd” suplimentara modelului dvs. Retineti ca asa cum sunt treptele pare

,Swung"”, acestea pot fi interpretate ca 1/16-note (semicrobe).

Faceti clic pe track

Click (sau metronomul) poate fi activat sau dezactivat tindnd apasat Shift si apasand Clear O
Clear se va aprinde in verde stralucitor cand Click este activat si se va estompa n rosu cand nu este. Cand este activat, veti
auzi un tic de metronom la fiecare nora pe toate iesirile audio ori de cate ori se reda secventatorul.

Aceasta este o setare globald, prin urmare Click va ramane activat sau dezactivat, indiferent de modificarile pachetului sau

proiectului. Setarea nu este salvata cand Circuit Tracks este oprit.

Pentru a regla volumul clicului, apasati Tempo/Swing si utilizati Macro 5 (cea de deasupra Clear/
Faceti clic pe butonul). Nivelul de clic este, de asemenea, o setare globala, prin urmare, se aplica tuturor pachetelor si proiectelor.

Setarea nivelului este salvata atunci cand dispozitivul este oprit folosind butonul de pornire . -

Iesire de sincronizare analogica

Este foarte usor sa sincronizati echipamentul extern - de exemplu, sintetizatoare analogice - cu Circuit Tracks cu
conectorul Sync Out  de pe panoul dir.allede'\ceast(ﬁBmxé’apdmpimeai@siarte’ﬁrﬁememwmﬁmmptﬁmmma/eﬂitpagma
103. Rata implicita este de doud impulsuri

pe nota.
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Mixer

Circuit Tracks include un mixer cu opt canale pentru a vd permite sa reglati volumul fiec&rei piese in raport cu celelalte. in mod
implicit, toate piesele sunt redate la un nivel de volum de 100 (unitati arbitrare, interval 0-127),

lasandu-va cu controlul Master Volume  pentru a regla nivelul de iesire dupa cum este necesar.

Apasati Mixer  ‘pentru a deschide Mixer View:

@ 0 0 ©

2 Oscilator Mod 4 Filtru plic 6 Rezonanta

= = = =
1 oscilator 3 amperi plic 5 Frecventa filtrului 7 Modulatie
Clic Mutati Pachete

Sintez 1 Sintezs 2 Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3

MUT

MUt MUt I muT MUt muT muT
SINTEZA 1 SINTEZ 2 N2 TAMBURA 1 TAMBURA 2 TAMBURA 3 TAMBA 4
(Pulsand

stralucitor/intunecat)

Pad-uri de scend

Padurile iluminate de pe randul 1 sunt butoane Mute pentru fiecare piesa. Apasati un pad pentru a opri secventatorul care
declanseaza notele piesei de sintetizator, hit-urile piesei de tobe, iesirile de note MIDI ale piesei si automatizarea CC, care la randul

sau va dezactiva piesa; apasati din nou pentru a activa sunetul. Iluminarea pad-ului se estompeaza pentru a indica o stare Mute.

Controlul nivelului de intrare

in mod implicit, In Mixer View macrocomenzi controleaza nivelul volumului fiec3rei piese. Acest lucru este indicat de butonul J

Jfiind aprins. LED-urile macro se aprind in culoarea corespunzatoare a pistei si se lumineaza pe masura ce nivelul pistei este redus.

Comenzile macro 3 si 4 (pistele MIDI) controleaza nivelul surselor audio analogice externe
conectat la panoul din spate Intrarile 1si2  Acestea pot fi.site pentru a adauga iesirile externe
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sintetizatoare in mixul Circuit Tracks.

Ajustarea nivelului piesei cu Macro-urile poate fi automatizata. Daca Circuit Tracks este Tn modul Record, modificarile la
nivelurile individuale ale pistelor vor fi inregistrate in Pattern. Pentru a sterge automatizarea nivelului de volum, tineti apdsat
Clear  sirotiti comanda Macr<.D-uI Macro se va aprinde rosu pentru a indica acest lucru

stergerea a fost finalizata.

Panorare

De asemenea, puteti pozitiona fiecare piesa oriunde in imaginea stereo (dar va trebui sa monitorizati

ambele iesiri din stanga si din dreapta, desigur). Apasarea butonului | transforn.)ntroalele Macro in panorama

controale pentru fiecare piesa. Butonul | se stinge si butonul K se aprinde. Pozitia pan implicita a fiecarei piese este stereo-centric,
indicata de LED-urile Macro care arata alb. Deplasarea unei piese la stanga devine LED-ul din ce in ce mai stralucitor in albastru;

deplasarea spre dreapta o face din ce in ce mai stralucitoare roz.

Pentru a readuce rapid o piesa panorama in centrul imaginii stereo, tineti apasat Clear  si rotiti comanda Macr‘sensul

acelor de ceasornic. LED-ul Macro se va aprinde violet pentru a indica faptul ca actiunea a fost finalizata.

Controalele Pan sunt automatizate in acelasi mod ca si comenzile Level. Pentru a sterge automatizarea Pan,
tineti apasat Clear si rotiti comanda Macro n sens invers acelor de ceasornic. LED-ul Macro se va aprinde rosu pentru a indica faptul ca

actiunea a fost finalizata.

Apasarea K va readuce macrocomenzile la functia lor de control al nivelului.

Performing cu piese dezactivate

Dezactivarea sunetului poate fi folosita in scopuri mai creative decat simpla tacere a unei piese; va permite sa cantati in timp real
pe melodiile fara sunet. Cand o piesa este dezactivata, pad-urile sale de secventiere devin inactive.

Cu toate acestea, acestea devin apoi disponibile pentru a reda note sau acorduri de sintetizator sau lovituri de tobe, in timp real.

Pentru a experimenta acest lucru, selectati un proiect cu piese Drum active si dezactivati o pista de sintetizator in Mixer

Vedere. Selectati Note View pentru piesa dezactivata: pad-urile vor afisa in continuare secventa in desfasurare, dar deoarece piesa
este dezactivata, nicio nota nu va fi declansata de secventiator. Step pad-urile pot fi acum folosite pentru a reda note de sinteza
»,manual” -in timp real. Puteti sa cantati deja note sau acorduri

alocate pasilor prin apasarea pad-urilor sau, daca piesa este goala, puteti aloca note oricaruia dintre pad-urile. Acum aveti un set de
16 pad-uri care pot fi folosite pentru a declansa orice combinatie de note dupa cum doriti. Mai mult, automatizarea macro poate fi

aplicata in modul Step Edit oricarui pas programat, ceea ce ar fi foarte dificil de realizat in timp real.

Acelasi principiu poate fi folosit si cu piesele Drum, dar aici va fi necesar sa selectati fie Velocity
View sau Gate View, deoarece piesele Drum nu afiseaza un set separat de pasi ai secventei. Daca utilizati Gate View, aveti avantajul

suplimentar de acces la Drum Micro Steps.
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Sectiunea FX

Circuit Tracks include un procesor de efecte digitale (FX) care va permite sa addaugati efecte de intarziere si/sau reverb la oricare sau la
toate piesele care compun proiectul dumneavoastra. Exista, de asemenea, un compresor principal care este aplicat mixului dvs. in mod
implicit.

Sunt furnizate saisprezece presetari de delay si opt reverb si puteti selecta oricare din fiecare tip. Nivelurile de trimitere de la fiecare

pista - adica cat de multa reverb si/sau intarziere este adaugata - sunt ajustabile individual pentru fiecare pista folosind comenzile Macro.

Orice efecte addugate pot fi salvate in proiect Th mod obisnuit.

Apasati FX 'pentru a deschide FX View.

= = = =
2 Oscilator Mod 4Filtru plic 6 Rezonanta 8 FX

©

= =

=
1 oscilator 3 amperi plic 5 Frecventa filtrului 7 Modulatie

Aangesi Clic Mutati Pachete

Tim
--
Leagan

Tamburul 1 Tamburul 2 Tamburul 3

Proiecte

Sinteza 1 Sinteza 2

intarziere activa
l—  presetat

\

Presetari de intarziere

Reverb activ

presetat | |

|

Reverb presetari

FX activat/dezacti

T

Fiecare dintre pad-urile ,piersici” de pe randurile 1 si 2 apeleaza o presetare de intarziere si, in mod similar, pad-urile ,crema” de pe
randul 3 activeaza presetari de reverb. De departe, cel mai bun mod de a evalua diferitele efecte este sa le ascultati, folosind cel mai
eficient o singura lovitura care se repeta ca o capcana. Totusi, ca regula generald, presetarile de reverberatie sunt aranjate cu un timp de
reverberatie crescand de la Pad 17 la Pad 24, iar presetarile de intarziere cu o complexitate crescanda de la Pad 1 la Pad 16. Toate
presetarile de delay ofera feedback pentru ecouri multiple, iar unele includ interesante. sincronizare swung si efecte stereo ,ping-pong”,

de asemenea. in toate cazurile, timpul de intarziere este legat de BPM: vezi tabelul de la pagina 92 pentru o listd completa de presetéri.
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Reverb

Pentru a adauga reverb la una sau mai multe dintre melodiile dvs., selectati o presetare de reverb. Pad-ul

corespunzator presetarii active lumineaza puternic. Macro-urile sunt acum comenzile nivelului de trimitere a

reverbului pentru cele opt piese: acesta este exact acelasi aranjament ca cel folosit in Mixer View. LED-urile Macro sunt

acum slab iluminate crem; pe masura ce cresteti un nivel de trimitere, veti auzi ca reverb este adaugat la melodia pe care o controlea:

LED-ul va creste in luminozitate.

Puteti adauga efectul de reverb selectat la oricare sau la toate piesele dvs. in grade diferite utilizand celelalte comenzi

Macro. Cu toate acestea, nu este posibil sa utilizati diferite presetdri de reverb pe piese diferite.

Detalii despre cele 8 presetari de reverb sunt prezentate mai jos:

PRESETARE TIP DE INTARZIERE

1 Camera mica

Camera mica 1

Camera mica 2

Camera mare

Sala

Sala mare

Hall - reflexie lunga

0 |IN o b W N

Sala mare - reflectie lunga

intarziere

Adaugarea unui efect de intarziere este exact acelasi proces: selectati un efect din pad-urile de pe randurile 1 si 2. Macro-
urile sunt acum controale de nivel de trimitere in intarziere; veti vedea ca LED-urile lor arata acum piersic pentru a confirma

reatribuirea lor la FX de intarziere.
Desi aceleasi Macro-uri sunt folosite ca niveluri de trimitere reverb si niveluri de trimitere delay, cele doua efecte

raman independente: Macro-urile adopta o functie sau cealalta, in functie de faptul ca ultimul pad FX apasat a fost o

presetare reverb sau o presetare de delay.
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Detalii despre cele 16 presetdri de intarziere sunt prezentate in tabelul de mai jos:

PRESETARE TIP DE INTARZIERE DESCRIERE MUZICALA

1 Slapback rapid Repetari foarte rapide

2 Slapback Slow al Repetari rapide

3 32-lea tripleti 48 de cicluri pe bar

4 32 32 de cicluri pe bar

5 Al 16-lea Tripleti 24 de cicluri pe bar

6 al 16dea 16 cicluri pe bar

7 Al 16-lea Ping Pong 16 cicluri pe bar

8 Al 16-lea Ping Pong Swung Al 16 cicluri pe bara cu leagan
9 8-lea Tripleti Al 8-lea Ping 12 cicluri pe bar

10 Pong cu puncte 8 cicluri la 3 batai cu Stereo Spread
1 al 8lea 8 cicluri pe bar

12 Al 8-lea Ping Pong 8 cicluri pe bar

13 Al 8-lea Ping Pong Swung 8 cicluri pe bara cu leagan
14 Al 4-lea Tripleti Al 4-lea Ping 6 cicluri pe bar

15 Pong Swung cu puncte Al 4-lea Tripleti 4 cicluri la 3 bare cu leagan
16 Ping Pong Wide 6 cicluri pe bar

Automatizarea trimiterilor FX

Nivelurile de reverb si de delay trimitere pot fi automatizate prin rotirea unui control Macro in timp ce Modul Record este activ. Puteti

a )
modifica cantitatea unui efect in timpul unei secvente. Butonul Clear  poate fi folosit pentru a sterge datele'de automatizare pentru

controlul de trimitere FX: tineti apasat Clear si rotiti controlul de trimitere pentru care nu aveti

necesita mai mult automatizare; LED-ul devine rosu pentru a confirma actiunea.

Consultati si ,Inregistrarea miscarilor butonului” la pagina 37 si pagina 72.

Master Compresor

Acest lucru este activat sau dezactivat de butonul FX din Vizualizare Configurare: vezi pagina 103.
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Lanturile laterale

Fiecare dintre piesele de sinteza si intrarile audio externe (reprezentate de pistele MIDI) pot fi inlantuite lateral.
Side Chains functioneaza n acelasi mod ca in procesoarele de dinamica obisnuite, cum ar fi compresoarele, si pot fi

folosite pentru a modifica ,invelisul” notelor de sintetizator in timp cu oricare dintre piesele de tobe.

Side Chain permite hit-urilor piesei de tobe selectate sa reduca nivelul audio al sintetizatoarelor. Folosind sunete de
sinteza cu sustain lungi sau timpi Gate lungi, puteti face ca o proba de tobe sa ,pompeze” sunetele de sinteza pentru a

produce efecte interesante si neobisnuite.

Sunt disponibile sapte presetari Side Chain, fiecare permitand piesei de tobe selectate sa modifice sunetul pieselor de
sinteza (sau semnalele de la intrarile audio externe) in moduri subtil diferite. Starea implicita este ca Side Chain sa fie

OFF pe ambele sintetizatoare si pe ambele piese MIDI.

Side Chain View este vizualizarea secundara a butonului FX D.hideti apasand Shift si apasand FX, sau apasati

FX a doua oara daca va aflati deja Tn FX View pentru a comuta Vizualizare.

TAMBURA 1 TAMBA 4

DRUM 2 DRL|Ni3

Sursa de declansare a lantului lateral
Il I L ] L

Presetari pentru Sinte Chain Synth 1
; 3| s e s ‘ ,

Presetdri pentru Sinte Chain Synth 2

: a1 1 - : :

Vedere laterald a lantului - Pagina 1
(Sintet 1/Sintet 2)

TAMBURA 1

DRUM 2 DRLIVviS DRUM 4

“‘, Sursa de declansare a lantului lateral
B | 1 1

Presetari Midi (Audio In) 1 Side Chain
1 2| | 5| | a | s s 7

Midi (Audio In) 2 presetari Side Chain

; g [ | s : ;

Vedere laterald a lantului - Pagina 2
(MIDI 1/MIDI 2)
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Side Chain View va afisa fie comenzile lantului lateral pentru piesele Synth, fie piesele MIDI (intrarile externe), in functie de pista
care a fost selectatd cand a fost apasat Shift + FX . Puteti utiliza butoanele J si K pentru a comuta intre vizualizarile Side Chain ale

piesei MIDI si Synth . ‘

Cele doua randuri inferioare de pad-uri corespund celor sapte presetdri Side Chain (Pad-urile 2 pana la 8 pe fiecare rand) pentru Synth
1 si, respectiv, Synth 2 (sau MIDI 1 si MIDI 2); primul pad din fiecare rand este ,butonul OFF” - acest lucru dezactiveaza procesarea

lantului lateral pentru sintetizat (sau intrarea audio). Pad 1 este iluminat in rosu aprins cand lantul lateral este OPRIT; apasati orice alt
pad din rand pentru a activa una dintre presetarile de lant lateral, iar Pad 1 devine estompat, iar pad-ul selectat se afiseaza stralucitor

n culoarea pistei.

Padurile de la 5 la 8 de pe randul de sus va permit sa selectati care piesa Drum va fi declansarea lantului lateral pentru piesa

aleasa (selectata prin apdsarea unei presetari a lantului lateral pentru piesa).

Ca si Tn cazul multor alte caracteristici ale Circuit Tracks, de departe cel mai bun mod de a intelege procesarea lantului lateral este
experimentarea si ascultarea. Un bun punct de plecare este sa setati o singura nota de sintetizator sa aiba o valoare Gate de 16,
astfel incat sa sune continuu si sa faceti Drum 1 sa cante cateva batai de toba. Pe masura ce selectati diferite presetari Side Chain,
veti auzi diferitele moduri in care nota continua de sinteza este ,intrerupta” de tobe. Aceeasi presetare a lantului lateral poate avea
un efect semnificativ diferit atunci cand este utilizat cu patch-uri de sintetizator diferite, asa ca merita sa experimentati si cu diverse
sunete de sintetizator. De asemenea, retineti ca efectul va fi mai mult sau mai putin interesant, in functie de timingurile relative ale

modelelor de sinteza si Drum 1.

Ducking-ul Side Chain va continua chiar si atunci cand nivelul piesei sursa este redus la zero in vizualizarea Mixer. Aceasta este
o caracteristica care poate fi folosita destul de creativ! Cu toate acestea, daca dezactivati piesa de tobe

selectata ca cheie in vizualizarea mixerului, declansarea lantului lateral este dezactivata.

Butonul pentru filtru

intreaga iesire audio a Circuit Tracks - suma sunetelor de la toate cele sase piese interne plus cele doua intrari audio externe - este
alimentata printr-o sectiune traditionala de filtru in stil D). Controlul pentru aceasta este butonul mare Master Filter ~ Butonul
Filtru este unul dintre controalele cheie‘ performantei si poate fi

folosit pentru a schimba radical sunetul general.

Filtrul cuprinde atat tipurile de trecere jos, cat si cele de trecere fnaltd. Un filtru trece-inalt elimina frecventele joase (basul) de la

iesire, iar un filtru trece-jos elimina frecventele Tnalte (inaltele). Butonul Master Filter al Circuit Tracks controleaza un filtru trece-jos
cand 1l rotiti Tn sens invers acelor de ceasornic din pozitia centrala si un filtru trece-inalt cand 1l rotiti in sensul acelor de ceasornic din
pozitia centrala. Retineti ca controlul are un opritor in centru - in aceasta pozitie nu are loc nicio filtrare, iar LED-ul de sub butonul este
alb slab aprins. Pe masura ce rotiti butonul in sensul acelor de ceasornic, veti auzi tobele si notele inferioare disparand, ldasandu-va cu
un sunet mult mai subtire; in directia opusa, notele inalte dispar mai intai, lasandu-va cu un sunet inabusit. LED-ul se schimba in
albastru pal cand fiecare filtru

tipul este activ, luminozitatea crescand pe masura ce controlul este rotit.



Machine Translated by Google

Proiecte

O prezentare generala de baza a incarcarii si salvarii proiectelor poate fi gasita la pagina 23. Acest capitol analizeaza

cateva aspecte suplimentare legate de utilizarea proiectelor.

Schimbarea proiectelor

Exista cateva reguli care guverneaza modul in care Circuit Tracks raspunde atunci cand treceti de la un proiect la altul.
Daca sunteti in modul Stop (adica, cu secventatorul nu ruleaza) si schimbati proiectul in butonul de redare proiecte , noul
Vizualizare, cand apasati tasta } proiect incepe intotdeauna la pasul definit ca

Punctul de pornire al modelului (pasul 1 in mod implicit) pentru fiecare piesa; daca proiectul cuprinde modele Tnlantuite,
va incepe la punctul de inceput al primului model. Acesta va fi cazul indiferent de pasul

Sequencerul era cand a fost oprit ultima data. Tempo-ul noului Proiect il va Tnlocui pe cel al

precedentul.

Exista doud optiuni pentru modificarea proiectelor in modul Play:

1. Daca selectati un proiect nou apasand tastatura acestuia, modelul curent va fi redat pana la ultimul pas
(notd - numai modelul curent, nu o scend sau un lant complet de modele), iar pad-ul pentru noul proiect va clipi alb
pentru a indica faptul ca este ,in coada”. Noul proiect va incepe apoi redarea din punctul de inceput (pasul 1 in mod

implicit) al modelului sdu sau din punctul de Tnceput al primului model dintr-un lant sau al primei sale scene, dupa caz.

2. Daca tineti apasata Shift cand selectati un proiect nou, proiectul nou selectat va incepe redarea
imediat. Noul Proiect va juca din aceeasi etapa din lantul de modele la care a ajuns proiectul anterior. Comutarea
instantanee de proiect poate deveni deosebit de interesantd atunci cand cele doua proiecte fie contin modele de
lungimi diferite, fie un numar diferit de modele care alcatuiesc un lant de modele. Dupa cum am mentionat in alta
parte in acest Ghid al utilizatorului, experimentarea este adesea cea mai buna modalitate de a intelege modul in care

Circuit Tracks se ocupa de acest lucru.

Proiecte de compensare

Clear Qe fi utilizat in Vizualizarea proiectelor pentru a sterge proiectele nedorite. Apasati si mentineti apasat Clear; aceasta
se aprinde in rosu aprins si toate grilele se sting, cu exceptia proiectului selectat in prezent,

care prezinta un alb stralucitor. Apasati acest pad pentru a sterge proiectul.

Retineti ca aceasta procedura face posibila doar stergerea Proiectului selectat curent; oferind astfel o protectie
impotriva stergerii Proiectului gresit. Verificati intotdeauna daca un bloc de proiect contine

Proiectul pe care doriti sa-l stergeti redandu-l inainte de a utiliza Clear.
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Salvarea proiectelor in sloturi noi

Utilizati Sal& pentru a stoca piesele la care ati lucrat intr-un slot de memorie Project. Salvare trebuie sa fie
apasat de doua ori pentru a finaliza procesul de stocare: prima apasare va clipi butonul Salvare ; o a doua apasare
va va salva munca in ultima memorie de proiect care a fost in uz. Aceasta inseamna ca, daca munca dvs.

curenta s-a bazat pe un proiect salvat anterior, versiunea originala va fi suprascrisa.

Pentru a va asigura ca munca dvs. este salvata intr-o alta memorie de proiect, comutati la Vizualizare proiecte.
Veti vedea ca prima apasare a butonului Save face ca pad-ul pentru ultimul proiect selectat sa bata alb. Daca doriti
sa va salvati munca intr-un nou slot de memorie, apasati tasta pentru acel slot: toate celelalte tampoane se vor

intuneca, iar pad-ul selectat va clipi rapid verde pentru cateva secunde.

Retineti ca puteti ,abandona” rutina Salvare dupa prima apasare a Salvare apasand orice alt buton.

Schimbarea culorilor proiectului

De asemenea, puteti aloca o culoare diferita oricaruia dintre pad-urile din Project View - aceasta poate fi de

mare ajutor in performanta live. Alegeti culoarea ca parte a procedurilor de salvare descrise mai sus. Dupa ce

ati apasat Salvare pentru prima data, LED-ul de sub controlul rotativ Macro 1 se va aprinde n culoarea curenta

a pad-ului pentru Proiectul selectat in prezent: daca nu ati schimbat deja culoarea, aceasta va fi albastru inchis.
Acum puteti derula printr-o paleta de 14 culori rotind butonul Macro 1. Cand vedeti culoarea dorita, fie apasati
Salvare pentru a doua oara, fie apdsati tastatura corespunzatoare locatiei de memorie: acest lucru completeaza
procesul de Salvare cu un pad verde intermitent, asa cum este descris mai sus.

Retineti ca pad-ul va deveni alb dupa operatiunea Salvare, asa ca nu veti vedea imediat noua culoare, dar veti face

acest lucru imediat ce selectati un alt proiect.



Machine Translated by Google

Pachete

Un pachet este definit ca tot ce este salvat in prezent pe Circuit Tracks: puteti exporta pachetul curent pe un card microSD

amovibil. Slotul pentru card este pe panoul din spate .

Un pachet contine intreaga functionare curenta a Circuit Tracks, inclusiv continutul tuturor celor 64

Amintiri de proiect, toate cele 128 de patch-uri sintetizatoare si toate cele 64 de mostre de tobe. Un card poate contine 31 de
pachete suplimentare: acest lucru va permite sa salvati in sigurantd o cantitate enorma de continut de lucru intr-un mediu
nevolatil si aceasta poate include proiecte de genuri foarte diferite, complete cu patch-uri si mostre personalizate, dupa caz.
Principiul poate fi extins si mai mult, deoarece puteti, desigur, sa folositi cat mai multe

carduri microSD dupa cum doriti.

Vizualizarea pachetelor este vizualizarea secundara a butonului Proiec@’ Deschideti apasand Shift si apasand

Projects sau apdasati Projects a doua oara daca va aflati deja in Projects View pentru a comuta Vizualizarea.

IMPORTANT:

Puteti accesa Packs View numai atunci cand un card microSD este prezent in slotul panoului din spate.

Pachetele pot fi trimise catre Circuit Tracks folosind Novation Components la
https://components.novationmusic.com/. Fiecare pad reprezinta un pachet: cel incarcat curent va fi aprins

alb si celelalte tampoane se vor aprinde in culorile lor atribuite, care sunt setate in Novation Components.
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Incarcarea unui pachet

Mai intai selectati un pachet apasand pe orice tastatura aprinsa, alta decat cea pentru pachetul incarcat curent. Va incepe sa
pulseze intre slab si luminos (in culoarea atribuitd) pentru a confirma ca este ,amorsat” si ca acum poate fi incarcat. Nu este
posibil sa incarcati un ,slot de pachet gol”, deoarece nu va contine niciun patch de sinteza, MIDI

sabloane sau mostre de tobe. De asemenea, nu este posibil sa refncarcati pachetul curent.

[Daca nu doriti sa Tncdrcati un pachet amorsat, fie pregatiti un pachet diferit pentru incarcare, fie parasiti Vizualizarea pachetelor.

Cand reveniti la Vizualizarea pachetelor, niciun pachet nu se va afisa ca amorsat.]

Odata ce un pachet este amorsat, apasati butonul de redare pentru a incarca pachetul. O animatie va fi redata pe pad-uri timp
de cateva secunde n timp ce pachetul se incarcd, iar odata ce incarcarea este completd, Vizualizarea pachetelor va fi afisata din

nou cu pad-ul pentru pachetul nou incarcat aprins alb.

Duplicarea pachetelor

Daca ramaneti fara Proiecte intr-un pachet, dar doriti sa continuati sa lucrati la noi proiecte cu acelasi

set de patch-uri si mostre de sinteza, puteti duplica pachetul curent.

Pentru a duplica pachetul curent, intrati mai intai in Vizualizare pachete. Tineti apasat DLOate si selectat in prezent
Pachetul va pulsa verde, in timp ce sloturile disponibile pentru pachete vor fi aprinse in albastru slab. Apdsati un slot albastru slab pentru a scrie

pachetul actual catre noua locatie.

Retineti cd pachetele pot fi eliminate numai prin intermediul Componentelor si nu pot fi sters de pe dispozitiv

direct.
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Utilizarea cardurilor microSD

AVERTIZARE:
Nu scoateti cardul microSD din Circuit Tracks in timpul operatiunilor de salvare sau incarcare. Acest lucru poate duce la
pierderea muncii salvate anterior. Retineti ca operatiunile de salvare includ procesul de duplicare a unui pachet si transfer de

continut din Componente.

Un card microSD introdus in slotul pentru card de pe panoul din spate permite accesul la mai multe pachete. Circuit Tracks'
memoria interna detine un singur pachet: cardul microSD poate contine inca 31 de pachete, permitand astfel disponibilitatea a pana la 32

de pachete pentru incarcare in Circuit Tracks in timp ce cardul este introdus.

Daca cardul microSD nu a fost introdus de la pornire, Packs View va afisa o pictograma rosie si galbena

asta Inseamna ,nu exista SD disponibil”:

(Pictograma ,fira SD” este afisata si in alte situatii, consultati ,Inl&turarea unui card SD” de mai jos pentru mai multe
detalii.) Circuit Tracks este complet operational fara un card Micro SD, dar utilizatorul va avea acces doar la pachetul intern. Daca este
prezent un card microSD, Packs View va afisa pachetele disponibile si va permite utilizatorului sa incarce un nou pachet, asa cum este

descris in ,Incarcarea unui pachet” de mai sus.

Daca unitatea este pornita fara card microSD prezent (avand ca rezultat incarcarea pachetului intern),
unul poate fi introdus n orice moment pentru a avea acces la continutul cardului. Daca cardul a avut anterior
a fost eliminat, reintroducerea acestuia va permite accesul la continutul cardului din nou, iar functionarea normala va fi

continuati daca scoaterea cardului anterior a perturbat orice functionalitate. Scoaterea cardului microSD

este descrisa in detaliu mai jos.
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Daca un card microSD este scos in timp ce pachetul intern este incarcat, Circuit Tracks se va comporta conform descrierii
de mai sus pentru functionarea de la pornire fara un card prezent. Acest lucru nu impiedica capacitatea utilizatorului

pentru a incarca patch-uri si mostre de sintetizator sau pentru a salva si incarca proiecte.

Este posibil sa scoateti cardul microSD in timp ce un pachet incarcat de pe cardul SD este cel in prezent

in folosinta. Redarea secventei nu se va opri si orice modificari nesalvate nu se vor pierde in acest moment.

Cu toate acestea, deoarece cardul nu este prezent, nu exista date disponibile pentru incdrcare. Proiectul va continua sa se joace pe

masura ce datele actuale ale proiectului sunt incarcate in memoria RAM a unitatii, dar nu este posibil sa se schimbe proiectul

sau salvati proiectul curent Tn aceasta stare. Cu toate acestea, puteti schimba Patch-ul sau esantionul in timpul Pack

sarcind. Ca atare, Projects View va afisa pictograma ,Fara SD” asa cum este descris mai sus si butonul Salvare .
nu va fi aprins pana cand cardul nu este reintrodus. Vizualizarea pachetelor va afisa, de asemenea, pictograma ,Fara SD” pana cand

cardul este reintrodus. Daca doriti sa incarcati pachetul intern fara a reintroduce cardul microSD, trebuie sa opriti unitatea si sa faceti din

nou backup pentru a incarca pachetul intern.

Daca introduceti un alt card microSD, comportamentul Circuit Track este nedefinit. Daca trebuie sa incarcati un pachet de pe un alt
card microSD, ar trebui sa opriti unitatea si sa faceti din nou backup. Noul card microSD poate fi introdus oricand Tnainte, in timpul
sau dupa ciclul de pornire, dar ciclul de pornire trebuie finalizat Tnainte de a incarca continutul noului card pentru a evita un comportament

nedefinit.

Compatibilitate carduri MicroSD

Cardurile MicroSD trebuie sa aiba cel putin clasa 10 si sa utilizeze formatul FAT32. Pentru mai multe informatii despre

anumite carduri microSD recomandate pentru utilizare cu Circuit Tracks, va rugam sa consultati Centrul de ajutor Novation.
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Componente

Despre componente si navigarea la pistele de circuit

Novation Components este partenerul online pentru Circuit Tracks. Cu Componente, puteti:

* Descarcati continut nou

« Creati si editati corectii de sinteza
« Incarcati propriile mostre

« Editati sabloanele de piese MIDI
+ Faceti backup pentru proiectele dvs

« Incarcati pachete noi

+ Actualizati la cea mai recenta versiune de firmware

Components necesitd un browser compatibil Web MIDI pentru a comunica cu dispozitivul dvs. Va recomandam sa utilizati Google
Chrome sau Opera. Alternativ, puteti descarca o versiune independenta a Components

odata ce v-ati Tnregistrat produsul.

Accesati Componente la https://components.novationmusic.com/.
NOTA:

,Daca intampinati probleme cu utilizarea versiunii web a Components, incercati sa instalati versiunea independenta

aplicatie din Portalul pentru clienti Novation. In plus, dac& sunteti pe Windows, va recomandam s& instalati driverul Novation.
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Apendice

Actualizari de firmware

poate actualiza firmware-ul unitatii la cea mai recenta versiune.

Pentru a accesa toate functiile, poate fi necesar sa actualizati Circuit Tracks la cea mai recenta versiune
de firmware. Components va va informa daca unitatea conectata este actualizata si, daca nu este, Components

Vedere de configurare

Setup View este furnizat pentru a permite efectuarea setarilor ,globale” ale unitatii: acestea includ atribuirea

canalului MIDI, configuratia MIDI I/O, selectarea sursei de ceas, rata de ceas externd, compresorul principal activat/

oprit si reglarea luminozitatii. Este introdus tinand apasat Shift si apasand Salvare si iesiti de

presare > Joaca
Deschiderea Setup View produce afisarea prezentata mai jos:

MIDI 1 si MIDI 2 sunt setate la
Synth 1 este selectat momentan: pad-urile foloseste MIDI-ul lor implicit

pentru canalele MIDI nealocate canalele - 35i 4

lumineaza in culoarea pistei
respectiv

Sinteza 2 Toba 4

MIDI implicit Sinteza 1

canal pentru Synth 2

este Canalul 2 ___\

MIDI implicit \‘___*
canal pentru Synth 1 \“_“)
este Canalul 1 1 2 3 4 5 6 7 8
Canale MIDI 1-16
MIDI implicit
canal pentru ,_,__———————" A
Tobe 1-4 este
Canalul 10 9 10 11 12 13 14 15 16

Extern implicit

i Rate de sincronizare a ceasului
rata de sincronizare a ceasului
este de 2 ppgn rd
1ppgn 2ppan 4ppgn 8 ppagn 24 ppan
1 1 1
Controlul datelor MIDI
Rx Tx Rx Tx Rx Tx Rx Tx

Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit Pornit/Oprit

Date MIDI Note Date MIDI CC Program MIDI Controlul ceasului MIDI

Schimbati datele

Canal MIDI
16 este rezervat

pentru Proiect

Luminozitate
ajustare
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Luminozitate

Pad 24 (alb iluminat) controleaza luminozitatea pad-urilor grilei. Setarea implicita este pentru luminozitate maxima,
dar apdsarea Pad 24 le estompeaza cu aproximativ 50%. Acest lucru poate fi util daca rulati Circuit Tracks pe bateria sa

internd. De asemenea, poate doriti sa rulati cu luminozitate redusa daca lucrati in conditii de iluminare ambientala scazuta.

Setarea de luminozitate este salvata cand Circuit Tracks este oprit.

Canale MIDI

Canalele MIDI implicite din fabrica sunt dupa cum urmeaza:

Urmari Canal MIDI
Sinteza 1 1

Sinteza 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4

Tobe 1-4 10

Puteti schimba canalul MIDI pe care il foloseste fiecare piesa in Setup View. Fiecare piesa - Synth 1, Synth 2, MIDI 1, MIDI 2 si
Drum 1 - 4 poate fi setata pe oricare dintre canalele MIDI 1-15. Canalul 16 este rezervat Proiectului. Retineti ca toate cele patru

piese de tobe folosesc acelasi canal MIDI.

Pentru a schimba canalul MIDI care va fi folosit de oricare dintre sintetizatoare sau de tobe, apdsati Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 sau oricare dintre pad-urile Drum tracks Ontru a selecta piesa dorita. Primele doud randuri de pad-uri

din Setup View reprezinta canalele MIDI 1-16. Apasati tasta pentru canalul MIDI dorit.

Important: Nu se pot transmite doud piese pe acelasi canal MIDI.

Graficul de la pagina 103 ilustreaza afisajul cand este selectat Synth 1: culorile pad-urilor pentru canalele MIDI neutilizate
difera pentru Synth 2, pistele MIDI sau Drums. Violetul stralucitor, verde pal,

pad-urile albastre, roz si portocalii indica canalul MIDI cdruia i este atribuita in prezent fiecare piesa.

Ca si n cazul tuturor modificarilor din Setup View , apasati Play pentru a salva modificarile si a iesi din Setup View.
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MIDI I/O

Circuit Tracks poate trimite si primi date MIDI atat prin portul USB  cat si prin MIDI In/Out/ .

Prin prize .

Setup View va permite sa decideti cum doriti sa functioneze Circuit Tracks cu alte echipamente MIDI pentru patru categorii de date
MIDI independent: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) si MIDI Clock. Acest lucru va asigura ca aveti un grad ridicat de

flexibilitate Tn modul in care Circuit Tracks se integreaza cu restul sistemului dumneavoastra.

MIDI Rx (receptie) si Tx (transmit) pot fi activate independent pentru fiecare dintre categoriile de date.

Tampoanele 25 pana la 32 sunt aranjate ca patru perechi de butoane asa cum se arata in tabel:

Functia Pad Culoare
25 MIDI Note Rx activat/dezactivat

26 MIDI Note Tx activat/dezactivat

27 MIDI CC Rx activat/dezactivat

28 MIDI CC Tx activat/dezactivat

29 MIDI Program Change Rx activat/dezactivat

30 MIDI Program Change Tx activat/dezactivat

31 MIDI Clock Rx activat/dezactivat

32 MIDI Clock Tx activat/dezactivat

in mod implicit, atat MIDI Rx, cat si MIDI Tx sunt ON (butoanele puternic luminate) pentru toate categoriile de date.
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Setarile ceasului

Cand Clock Rx este OFF, ceasul este in modul intern, iar BPM-ul Circuit Tracks este definit doar de ceasul de
tempo intern. Orice ceas extern va fi ignorat. Cand Clock Rx este ON, Circuit Tracks este activat
Modul AUTO si BPM-ul vor fi setate de un ceas MIDI aplicat extern fie la MIDI In sau la

porturi USB daca este aplicat unul valid; daca nu este cazul, Circuit Tracks va comuta automat la acesta

ceasul intern.

Daca Clock Tx este ON, Circuit Tracks este ceasul master si ceasul sau - indiferent de sursa - va fi

disponibil ca ceas MIDI la conectorii USB si MIDI Out din panoul din spate . Setarea Clock Tx la OFF va

nu se transmit date de ceas.

Consultati si ,Ceas extern” la pagina 86.

Frecventa ceasului analogic

Circuit Tracks emite un ceas analogic continuu de la conectorul Sync Out
de 5 V. Frecventa acestui ceas este legata de ceasul de tempo (intern sau extern). Frecventa ceasului de iesire

este setatd cu primele cinci butoane de pe al treilea rand al grilei (Pad Nr. 17-21). Puteti selecta rata sa fie 1, 2, 4,

8 sau 24 ppgn (puls pe nora) apasand butonul corespunzator

pad. Valoarea implicita este 2 ppgn. Urmatorul tabel rezuma setarile:

de pe panoul din spatelao a

Pad Frecventa ceasului analogic
7 1 ppan

8 2 ppan

9 4 ppgn

20 8 ppan

21 24 ppgn

Retineti ca Swing (daca este setat la altceva decat 50%) nu este aplicat la iesirea ceasului analogic.
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Vizualizare Configurare avansata

Unele preferinte suplimentare pot fi setate in vizualizarea Configurare avansata. Se introduce tinand apdsat Shift

in timp ce porniti unitatea si iesiti apasand pictograma Inserare redare > Joaca Q

Grila 8 x 4 nu este iluminata in Vizualizare Configurare avansatd; ajustarile se fac folosind diverse

alte butoane.

Instrument de pornire usoara (dispozitiv de stocare in masa)

Instrumentul de pornire usoara poate fi dezactivat in vizualizarea Configurare avansata daca nu doriti ca Circuit Tracks sa apara ca

Dispozitiv de stocare in masa atunci cand il conectati la un computer.

Pentru a activa/dezactiva Instrumentul Easy Start, apasati butonul Nota . Daca Nota este aprinsa in verde stralucitor,

este activata, daca Nota este aprinsa in rosu slab, este dezactivata.

Pentru mai multe informatii despre Instrumentul Easy Start, consultati pagina 9.

Configuratie MIDI Thru

Puteti determina comportamentul portului MIDI Thru pe panoul din spate al Circuit Tracks Tn Advanced Setup View. Optiunile sunt ca
portul sa actioneze ca un port MIDI Thru obisnuit (acesta este implicit) sau sa dubleze iesirea portului MIDI Out . Acest lucru este util daca
aveti doua componente hardware pe care le aveti

doresc sa controleze cu melodiile MIDI care nu au porturi MIDI prin ele insele.

Folositi butonul Duplicare  pentru ’a comportamentul. Cand Duplicate este aprins in verde stralucitor, MIDI Thru
portul va actiona ca o a doua iesire MIDI. Cand este aprins in rosu slab, este activat un comutator hardware prin intermediul

portul actioneaza ca un MIDI Thru obisnuit.

Master Compresor

Circuit Tracks include un compresor master, care este aplicat tuturor iesirilor audio de la dispozitiv. Aceasta
poate fi activat sau dezactivat apdsand FX  Tn timp ce va afla'Vizualizarea Setdri avansate. Cand compresorul

este activat, butonul FX se aprinde in verde stralucitor: cand este dezactivat, se aprinde slab in rosu.
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Salvare blocare

Functia Salvare Blocare va permite sa dezactivati temporar functia Salvare. Acest lucru poate fi util daca dvs
aveti un set live pregatit pe circuitul dvs. si nu doriti sa riscati sa suprascrieti accidental niciun proiect important. Pentru a activa
Blocarea Salvare, tineti apasat atat Shift, cat si Salvare In timp ce porniti unitatea.

In timp ce Blocarea Salvare este activata, butonul Salvare este stins tot timpul.

Starea de blocare Salvare este pastrata in timpul ciclurilor de alimentare ulterioare. Dezactivarea acesteia este aceeasi

procedura ca si activare: porniti unitatea in timp ce tineti apasat Shift si Save.

n mod implicit, Salvare blocare este dezactivata, astfel incat proiectele s& poata fi salvate si suprascrise liber.

Probleme de incarcare a proiectelor

Circuit Tracks Tncarca ultimul proiect utilizat cand este pornit. Este posibil ca, daca alimentarea a fost intrerupta in timp ce un
proiect a fost salvat, acesta sa fi fost corupt intr-un fel. Acest lucru ar putea insemna ca Circuit Tracks ajunge intr-o stare

anormala la pornire.

Desi aceasta este o aparitie foarte putin probabila, am inclus o metoda de a activa Circuit Tracks si de a o forta sa incarce un

proiect gol. Pentru a face acest lucru, tineti apasat atat Shift, cat si Clear in timp ce va intoarceti

Circuit Tracks activat.

Daca vreun proiect devine corupt in vreun fel, este intotdeauna posibil sa le stergeti stergand proiectul (vezi pagina 96).

Parametri MIDI

Circuit Tracks a fost conceput pentru a raspunde Tn diferite moduri la datele MIDI externe. Nota MIDI activata/

Mesajele Note Off, Program Change (PGM) si Continuous Controller (CC) sunt toate recunoscute.

Detaliile complete despre setarile si parametrii MIDI sunt disponibile intr-un document separat:

Circuit Tracks Programmer's Reference Guide, care poate fi descarcat de pe novationmusic.com/downloads.
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Modul Bootloader

in eventualitatea putin probabild a unei probleme cu Circuit Tracks, poate deveni necesara activarea modului Bootloader. Acesta este
strict un ,mod ingineresc”, iar toate functiile normale ale unitatii devin inoperante. Nu ar trebui sa utilizati modul Bootloader fara

instructiuni pentru a face acest lucru de la echipa de asistenta tehnica Novation.

Modul Bootloader va permite sa verificati versiunea firmware-ului instalat in prezent si, de asemenea, sa actualizati firmware-ul (si

corectiile din fabricd) in cazul in care procedura de actualizare a firmware-ului descrisa mai sus nu functioneaza corect din orice motiv.

Pentru a intra Tn modul Bootloader:

1. Dezactivati Circuit Tracks

2. Tineti apasat cantarul , Butoanele presetate  si Note

3. Circuitul de alimentare porneste din nou

Circuit Tracks vor fi acum in modul Bootloader, iar afisajul grilei va afisa o selectie de verde aprins

tampoane (care pot diferi de cele prezentate mai jos):

o o - -

Tamburul 3 Toba 4

Synth 1 si Synth 2 sunt aprinse; selectarea oricareia dintre acestea afiseaza un model de tampoane iluminate; cel
modelul reprezinta numerele de versiune ale celor trei elemente de firmware in forma binara. Ai putea avea nevoie

pentru a descrie aceste modele echipei de asistenta tehnica Novation in cazul unei probleme.

Modul Bootloader este cel mai usor de iesit prin simpla apdsare a repornirii in > butonul de redare . Circuit Tracks va fi atunci

starea normala de functionare.
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