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Kérlek olvass:

K& sz6 nju k, hogy letd Ito tte ezt a hasznalati Utmutatot.

Gépi fordi tast alkalmaztunk, hogy megbizonyosodjunk arrél, hogy az On nyelvén elérhetd hasznélati

Utmutatd all rendelkezésiu nkre. Az esetleges hibakért elnézést kéru nk.

Ha sajat fordi téeszko ze hasznalatahoz szeretné latni ennek a hasznalati Utmutaténak az angol nyelvi

valtozatat, azt a letd Itési oldalunkon talalja meg:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Védjegyek

A Novation védjegy a Focusrite Audio Engineering Ltd. tulajdona. Minden mas marka-, termék- és cégnév, valamint
minden mas, a jelen kézikd nyvben emli tett bejegyzett név vagy védjegy

megfelel§ tulajdonosaik.
Jogi nyilatkozat

A Novation minden lehetséges [épést megtett annak érdekében, hogy az itt ko z6 It informacidk mind helyesek, mind
teljes. A Novation semmilyen esetben sem vallal felel6 sséget a berendezés tulajdonosat, harmadik felet vagy barmely
berendezést ért veszteségért vagy karért, amely a jelen kézikd nyv vagy az abban lei rt berendezés hasznalatabdl
eredhet. A jelen dokumentumban ko z6 It informaciok el zetes figyelmeztetés nélki | barmikor moédosi thatok. A

mU szaki adatok és a megjelenés eltérhet a felsoroltaktél és

illusztralt.

Szerzd ijogi és jogi megjegyzések
A Novation és a Circuit a Focusrite Audio Engineering Limited védjegyei.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. Minden jog fenntartva

Novacio
Tel: +44 1494 462246

A Focusrite Audio Engineering Ltd. részlege. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road . . .
email: sales@novationmusic.com
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Weboldal: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, ~ HP123FX

Egyesu It Kiralysag



Machine Translated by Google

Tartalom

BEVEZETES ..ttt et et et ettt ettt ettt esaere Sebeeseeseeseeteereeraeteas 6

FO DD JRIEIMZO Kuuveviieiirieiiieierieirieeste sttt cteieieste et ettt et b ettt b et benee saestentesesesbenessesessenessenes 7A
KEZIKO NYVIG | oot ettt ettt bbbttt ettt et sas sebebenes 8

Mi Van @ AODOZDAN......ciiiiiiieieiceee ettt ctetete et et e st se et eesees shasteereebassesresaensane 8

Az Uji tasi 0 sszetevl K AtteKiNt@Se.. ..o i e 9 A Circuit Tracks

hasznalatdnak els§ |épései......... ....10 Gondjai
VANNAK? o b et 10

TelJEST LMENYIGENY wetiieiiieiirieiiries ettt ettt ettt sttt eetesesesetesesesessenensesensesensesensene 10

A NArdVer AEEKINTESE. c.uiciititicticieeteeteeeete ettt cvetet et et et e s et e b e s et e s e s e e esaeseens eeseeseesens 12

A KESZU 1K DEKAPCSOIASA ..cuveviiiiiiiiieicicttst ettt ettt ettt bebea satstssesesenias 20 Kezd6
[EPESEK. cueieetetet ettt ettt febesbebe e ae et b et ae bbb st ae et seten 22 Bet{ Ités és
INIENEES. c.eteieteitteiestei ettt ettt eae eebeseesesesb et bestese st et e e ae st st e s e s eaenaes aeseseesennesenes 23 A nullardél

INAUIVAL et ettt —estestesese s et e s e s e s e s e s easennenes 25

A SZINTETIZATOIOK ettt ettt eteeeeete —eeteesteesseesessesseeseesesssesseeseessasss sbeessesssesseessesssesssessenns 28 Szintizator

[EJATSZASA. . vviciin ettt eate bbbttt bebenes 28 Kib§ vi tett jegyzet
B ZET. .ttt ettt a et seebebeuta e bt h b b a ettt h st a et R bbb eae SatEehebeh e Rttt h bRt E et b e b ettt bes Heaeattetebeseneeaes 29

Mérlegek

Skéla kivalasztasa 2

Gyo kérjegy 33

PAtChEK KIVAIASZEASA w.cveveviieiirieieieiiteeieerte ettt catetetstes s te e e te s te e se e be et e e sae et satesessesensesensesensesensen 34
Javi tas el nézet. 34

Kl Is6 javi tas kivalasztasa 35

A MAKIOK FRIFEARZESE ..ouiiiiiiieceeeee s ettt ettt ettt nes sebessessessessens 35 Szintez6 minta

ré gzi tése valds idé ben
TNIOZGASA wevvverrerererertesentesestesenss ctsuestssestssestesestesesesseseasestsseseasesens bestesentesentesentesentehe st esentebe st et et etenes Shentesestesentene 37 Nem
KVANTAIE FEKOIT .ttt ettt bbb bttt bbbttt b ettt b b s Sestatssesebeseseatatsbebeseneat 38
Felvetel KU ISE VEZEIIE I8 Lot i et ebene sbesetsaesesenens 39

LEPESSZEIU SZEIKESZEES. ...euiiieeieiierieieieties ettt ettt sttt eheattst st ebeseae st et ebeseneat st ebebeneets tee 39
JEGYZETEK £O FIESE ettt ettt ettt ettt sttt et st s b e e e beae Sebeatesestese b es et e st b es e s ehe b e bt ates et enes Shentebentehentetetetentetenenens 41

Jegyzetek beszurasa 41

TOTIES ES MASOIAS ..ottt ettt ettt be e tretereseseatas 41 Torlési
JEPESEK et ettt Sheatt et et h st a et e bbbttt A b bRt E e £ebebeheat st et behe Rttt b b b ettt et benenes 41
A SOKSZOTOST TAS IEPESEI.. wevireiiiieieieiirieietei ettt eies saeaesteae et et e et ese st e s e s s e st ste s e sesestebes S4estesentesensesentesestesestsbes e et entesenessenes suessesensenens 41

Sebesség, kapu és valdszi nli ség ..
SEIESSE Q. ittt ettt ettt tes Seeketes et ehe e e bt e s et st e s et ek et ek et eae Sekeneeteneehe st et e st et e st e he st et ent et en e beneeten neebenten 42
Kapu 46

Valészi nli ség 48 Mikrolépéses

szerkesztés 49

Ko to tt / drén jegyzetek 52

Minta bealli tasok... .54 Kezd6 és
VEGPONT ettt teietees strteteseseats et tebeses et st et ebeb e st e et et e bebe Sheatatstetebeheae s et et e b e b e Rt E e bbb ettt es £ebebeaea et et b ebe sttt bbb enene e eteeas 54




Machine Translated by Google

LEJATSZAST SOMTENT. ...ttt ettt iets —ebebetrt st eb ettt b e st s e b e sttt e b e st e nes beseatstebeseat et ebes et et e bebeat s e b e b en et saebes estebesentassaeseneaensesenenes 56

Minta szinkronizalasi sebesség ...56

IMIUTACIO .ttt catatacieb bt s s et a bbb s s et Sebebesessesestatseseaebesesesnananens 57

A MIDI SZAMOK 1.ttt sttt tene sesessesteseaebetesetesessesessesasbestesentese sebeneesensesensesenes 58
BEVEZETES.....ceeeeeeeteeeiee ettt ceteeetet e et e et e e s et e st et ebateaeae Seseseeseseetereesenteteseteaes 58

SADIONOK KIVAIASZEASA ...vuetinieiiieiieiceeee ettt ettt sa ettt b ettt sts sebenesseneeseneas 58 Alapértelmezett
T ] o] (o] a T QOO OO USRS SRUPRRSRUPRPRINt 59
Sablonok bealli tASa az 0 SSZELEVE KDBN ...... i ettt ettt ettt et eebebeseneseesesesenene 59

Csatlakozas ki Is6 hardverhez MIDI kimeneten KereSZtl | .....uccveeues cevverieerieesieeeeeereseeeeee st essenes eseenes 60
A AODOK ittt eetetet ettt sttt et et te e bane Seseeseseetetereteneseneee 61

Dobolni s 61 Kibd vi tett

dobnézet ... 62 Mintak

kivalasztasa 63 Makrék hasznélata

AODLEIVEZESNEZ......eieeeeeeeeet ettt es aeas 64 Dobminta

O GZT TES.uiiiieecieeieieieieieies ettt bbbttt shesetebet sttt st aene 65 Nem kvantalt
FEKOTA ettt s e shebes 65

Kézi talalatbevitel €S [ PESSZErKESZEES......c.ciiiriiiiiiiicccicct ettt o 65 Mikrolépéses
SZEIKESZEES .ottt ettt SasaeRe bbbt ebebebebeseses s as 67
SEDESSEG. ittt b Sttt b bbbt h bk h bbb b fatat bbb a bbb b bbbt b bbbt et bebene taneneberenent
VAIOSZI MU SE .ttt ettt ettt ettt b ettt eaes etetebeseae e et et e b sttt e b e b e s et s e e e b e b ehtae Stebebes et s et e b e b ettt bbbt bebenes 71

A 10 gzi t8 GOMD MOZGASA... ittt ettt ettt st o 72 Torlés és

IMASOIAS eeieieieieeieeteee ettt e stertes etestessessesseeseeseeseeseessessesaesasessesse sesbesseesesseeseeseeseensenen 73

MINEAK NEZET. .ottt crtetesteestesesse e ese e ete st esestesessesesseses ssessesessesessenseserseseneen 74

MINEAK £0 TTE S ettt eaesesesesesesensasnens 75 Mintak
MEGKETES ZESE...niieiiiiiciceirit ettt ettt b eheatt et eb sttt bbb bbbttt 76 Lépés oldal és 16/ 32
[EPESES MINTAK ...ttt et 76 Lancolasi

THNTAK 1ottt aeas —eveesesestessetesesesese s esessesessessesasaess sesessssesesesesens 77
MINTAOKEAY ..ttt ettt ettt ettt e bes steseesessesessesensesesesessenessesaesaneesens 80

NEZELZAT .eoveeieeeeeteteet ettt te e te s —estestesetesesesesesestesseseseesessesensesans seseesensesessesessessaseneaseneans 81

JEIENELEK ettt ctet et e e sttt et et e e Sestensentenbesteeteeseeaeereeneas 82

Mintdk hozzarendelése jelenetekhez....... .82

Jelenetek 1aNcoldsa elrendezés [EtreN0ZASAN0Z. .....cvuiiiiiiiiieieieiis ettt es —ebetstes st seseaebess 84 Sorbaallasi

JEIBNMELEK ettt s bbb eaeata bbb bbbttt shena 85 Jelenetek

OIS ettt ettt ettt ten eeteseseeaseteaeneaneres 85 Jelenetek

MEGKEttd ZESE ....oueueevereens s ettt b bbb Satt et b ea et h ettt b ettt b et 85

TEMPO S SWING.uiuiiiieiiiiirieieieittrt et ieiees setetebese et st b sttt es ettt st et setes seebesenesssneenes 86

TEIMPO ettt ettt ettt s Sebebeatat et et b ettt b bttt ettt shebenean 86
KU ISG 0@ttt etebeastes st sttt et bbb bt st st tes Shesebeaebebeb e b et et s et et Rt h bbb bt et Seataeataeheaesebetetetees 86

EFiNtSe MEQG @ TEMPO we.cvvvevveerveesesesssessseeess eevvsssssssssessssesssns 87

Hinta . 87 Kattintasi

SAV.utteueuttetetetet ettt ttes febeatat et b st a bt b et e bRttt b s eattebentae et b e bttt b e bttt b et e benes Seeeenen 88

ANalog SZINKIONKIMENET ......cuiviiiiiiiiici e sssssssesesesesesns 88

KEVEIG ettt ettt ettt ettt et e tes e2tebessessesseeseeseessessessessessensessassese Sessesesseeseeseeseeseensensensans 89



Machine Translated by Google

OldAITANCOK vttt ettt cteeteeete et e st et e eteebeeteeebeeseeeseeseess eesseessesssensesssensenns 94

A SZU TG GOMD Lottt ettt ettt eesaeaebebeseateaes 95

PrOJEKEEK. c.euteuiteitrtettet ettt ettt ettt ettt ettt eatebet bt bt et s et enen 96
PrOJEKEVAITAS wovevirieiieieieie ettt ertes eeteststes sttt st et ettt stesestes bebenesseneesensesens 96 Elszamolasi
PPOJEKEEK ..ottt ettt ettt ettt ettt eaebesestesetebetese st eb e st ebe s eae e seeene 96 Projektek
MENTESE Uj NEIYEKIE ..t ettt be e cnevens 97 Projektszi nek
MEGVAITOZEATASA .vevveuiireiciiirieie ettt ettt seetebtste st b bttt st b bt e b bttt ebe Shestatstesebestattseebebese e s e s b b btae e saenes sentaessesenns 97

CSOMAGOK: ..ttt fatetebebes ettt b b ettt et b bttt bbbt etebebeaet et sa et b ettt b 98

CSOMAQG DTG TEESE .ttt ettt ettt sttt es ettt e et ebes seestesensebenesbentsseneesenees 99
CSOMAGOK SOKSZOTOST TASA wvveviuirieiiries ettt ettt tetesestesestese st ese st ese st esestese st ebetesens o 99
MicroSD KArtyak NaszZNAlata ......ccceceeieeririniriesiesieieiets ettt ettt ettt et be b sae et sesteneesseneesenne 100

ATKBEFESZEK ..ttt ettt ettt ettt sestaeseteseneseaes 102 Az alkatrészekro |
és az aramko ri nyomvonalakra vald navigalasrol ... v 102
FU GEIEK ittt ettt sttt sttt sttt e st ettt satesensebeneebeneeteneesennas 103 Firmware-

FLISST TESEK covvivieiiitieets ettt ettt ettt en eebeesbeeseeseeseebeessesseessesseensesteeneas 103 Bealli tas

KIIATAS 1ottt ettt et ete s eeveeteeseeteeese e e esseebeeseeseesseseesses sessenseessenseeseeseenseenes 103
FENYEIG ettt ettt ettt ettt b e s bt st st bes eatebteuteseebe e bt e b e sb e st et et en b et eaten e eatebe Sbebentenbent et enteht e bt ea e eheebeebeshenbenbens eentenes 104
MIDI CSATOIMAK .ttt caertesestese e s se et eebene st e teneneene 104

MIDII/O . 105

AZ Oa DEAIIT TASAT cuveueuiiteteieteee ettt ettt ettt e ettt hes Seatat et e bbb ea ettt a b b h sttt e febebebebeaeat et eeee 106
ANQIOG OFAJEIEK .ttt ettt ettt b bttt S4ebebebeses et e st b bbbttt b b bR aes eatte bt ebesesene ettt etetes 106 Specialis

DEAIITN EAS NEZET ..t et ettt o 107 Easy Start Tool (hattértarold
eszk6 z) 107 MIDI Thru

KONFIGUIATIO ... oo ettt 107 F6
KOMPIeSSZOr ... 107
ZAT TNENTESE .ottt sttt ettt tes eebeteb et e b e st e b et ebe e e b et sbeat e b es e ebe e et Sabesestesentestatesentesetesenes 108

Projektbetd [téSi ProbIEMAK ..ot ettt seaeees 108 MIDI
PArAMETEIEK «.evetieeirtieteiertetetetetes seertest et et et et e et e bt e st sae st be st esbenee tebeesessesbessensensensesentens 108 Rendszerbetd It



Machine Translated by Google

Bevezetés

A Circuit Tracks egy agilis groovebox az elektronikus zene gyors és egyszer(i |étrehozdsahoz és el6 adasahoz.

Elismert, gyakorlatias szekvenszere z6 kkené mentes munkafolyamatot biztosi t, a két kifinomult, t6 bbszélamu digitalis szintisav
pedig lehetd vé teszi a hangzasi képességek bd vi tését. A négy dobsav lehetd vé teszi a sajat mintak betd Itését és to kéletes
formazasat. Két dedikalt MIDI sav z6 kkend mentes 6 sszekapcsolast tesz leheté vé mas berendezésekkel. A beépi tett, Gjratod Ithetd

akkumulatorral kihtizhatod a konnektorbdl, és barhol zenét készi thetsz. Hagyd, hogy kreativitasod fejlé djo n!

A Circuit Tracks egyszerre kompozi cios eszkd z és é16 el adoi eszkd z. Ez egy nyolcsavos hangszer - ketté a polifonikus
szintetizatorokhoz, négy a mintakhoz és kettd a ki Is6 MIDI eszkd z6 kho z, példaul az analég szintetizatorokhoz valé
interfészhez. Lehet§ vé teszi a zene gyors |étrehozasat: a mintak 6 sszealli tasa gyors és intuiti v. Ha studiéban dolgozik, a Novation

kivalé hangminé sége azt jelenti, hogy a Circuit Tracks-t hasznalhatja a kész szam alapjaként.

A jatékracs egy 32 megvilagi tott, sebességérzékeny padbdl allé készlet, amelyek szintibillenty( ként, dobpadként, szekvenszerlépésként
mi ko dnek, és szamos egyéb funkciot is ellatnak. A parnak belsé megvilagi tasa intelligens

RGB szi nkéddal*, i gy egy pillantassal lathatja, mi to rténik.

Nyolc forgathaté vezérlé elem all rendelkezésre, amelyek segi tségével to kéletesre alli thatja a szinti- és dobhangzast, a Master
Filter vezérlé pedig mindig rendelkezésre all, hogy tovabb fokozza a teljesi tményt. Szdmos mas gyorsan elérhetd funkcié is
rendelkezésre all: valaszthato szintifoltok és dobmintak, valaszthaté zenei skaldk, alli thaté tempd, swing és hang hossza és még sok
mas. Kezdheti egy egyszer( , 16 vagy 32 1épésbé | allé mintaval, majd gyorsan 0 sszealli thatja ezeket ¢ sszetettebb, nagy hosszusagu

mintakka.

Munkajat a 64 belsé projektmeméria egyikébe mentheti. Ezenki vl | a Circuit Tracks eré teljes Packs funkcija lehet6 vé teszi td bb

ezer projekt, szinti javi tdsok és mintak elérését, |[étrehozasat és mentését egy

kivehet6 microSD kartya.

A Circuit Tracks teljes mértékben integralhaté a Novation Components-szel, egy hatékony szoftveralkalmazassal, amely lehetd vé teszi
a letd Itést, szerkesztést és szinti javi tasok létrehozasat, a mintak cseréjét, a MIDI-savsablonok Iétrehozasat, és a munka felh6 ben

valo tarolasat.

Tovabbi informaciokért, naprakész tAmogatasi cikkekért és egy U rlapért, amellyel kapcsolatba Iéphet mU szaki tAmogatasunkkal

A csapat kérju k, latogassa meg a Novation Sugot a ko vetkezd ci men: https://support.novationmusic.com/

* Az RGB LED-es megvilagi tas azt jelenti, hogy minden pad belsé piros, kék és z6 |d LED-ekkel rendelkezik, amelyek mindegyike

ki 16 nb6 z8 intenzitassal vilagi t. A harom szi n ki 16 nb6z8 fényerd szintli kombinalasaval szinte barmilyen szi ni megvilagi tas érheté el.


https://support.novationmusic.com/
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F6 bb jellemzé k

« Két szintetizator sdv 6 sz6lamu poliféniaval

+ Két MIDI sdv programozhaté CC kimenettel

+ Négy minta alapu dobsav

* RGB racs 32 sebességérzékeny paddal az informacidk lejatszasahoz és megjeleni téséhez
* Nyolc testreszabhaté makrékédold a hangok tovabbi ,bealli tasahoz".

+ Gyakorlati szekvenalds nyolc lancolhaté 32 1épéses mintaval, nem kvantalt rekord, 1épés

valdszi nd ség, minta mutacid, szinkronizalasi sebesség stb
* Reverb, késleltetés és oldallanc FX
+ DJ-sti lusti f6 szl ré (alulateresztd /magas ateresztd )
* microSD-tdmogatas - t0 bb ezer szinti javi tas, minta és projekt mentése 32 csomagban.
+ Beépi tett Ujratd Ithet6 akkumulator 4 6ras U zemid6 vel

* Novation Components integracio - teljes szinti motor szerkesztés, minta feltd Ités és projekt

bintonsagi mentes
* Teljes méretl , 5 td s MIDI In, Out és Thru

* Analég szinkronkimenet

* 2 mond audio bemenet - keverje 6 ssze a kii Is6 hangot a nati v hangokkal, alkalmazzon FX-et is
* Sztereé hangkimenet

* Fejhallgaté kimenet
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Erré | a kézikd nyvrd |

Megprobaltuk ezt a kézikd nyvet a lehet§ leghasznosabba tenni minden ti pusu felhasznalé szamara, mind az elektronikus
zenekészi tésben Ujoncok, mind a nagyobb tapasztalattal rendelkezd k szdmara, és ez elkeru lhetetlend | azt jelenti, hogy
néhany felhasznalé at akarja majd hagyni bizonyos részeit, mi g a viszonylag kezdé k szeretné elkeru Ini bizonyos részeit,

ami g nem biztos abban, hogy elsajati totta az alapokat.

Azonban van néhany altaldnos szempont, amelyeket hasznos tudni, miel§ tt tovabb olvassa a kézikd nyvet.
Elfogadtunk néhany grafikus konvenciét a szé vegben, és remélji k, hogy minden ti pusu felhasznalé hasznosnak taldlja
az informdaciok ko z6 tti navigalast, hogy megtalalja, amire szi ksége van.

gyorsan tudja:

RO vidi tések, konvencidk stb.

Ahol a fels6 panel vezérl§ ire vagy a hatsé panel csatlakozéira hivatkozunk, egy szamot hasznaltunk a ko vetke‘éppen:
afels6 panel diagramjara, ési gy: a hatsé panel diagramjér.l(’) kereszthivatkozas.

(Lasd a 16. és 19. oldalt). Félko vér szd veget hasznaltunk a fizikai dolgok - a fels6 panel vezérl6 inek és a hatsé panel

csatlakozoéinak - megnevezésére, és arra to rekedtl nk, hogy ugyanazokat a neveket hasznaljuk, mint a Circuit Tracks-en.

Kisebb félkd vér dé It betli ket hasznaltunk a racs altal megjeleni theté ki 16 nféle nézetek megnevezésére.

Tippek

Ezek azt teszik, amit a dobozon i rnak: a megvitatott témahoz kapcsol6dé tanacsokat adunk meg, amelyek
leegyszer( si tik a Circuit Tracks bedlli tadsat, hogy azt csinalhassa, amit akar. Nem ko telez6 ko vetni & ket,

de altaldban megko nnyi tik az életet.

Mi van a dobozban

A Circuit Tracks gondosan be van csomagolva a gyarban, és a csomagolast Ugy tervezték, hogy ellenalljon a durva kezelésnek.

Ha ugy td nik, hogy az egység szalli tas ko zben megséri It, ne dobja ki a csomagoldanyagot, és értesi tse a zenekeresked§ t.

Ha praktikus, 8 rizze meg a csomagol6anyagokat késé bbi hasznélatra, arra az esetre, ha Gjra el kell szalli tania az egységet.

Kérju k, ellend rizze az alabbi listat a csomagolas tartalmaval. Ha valamelyik elem hianyzik, ill

séru It, forduljon ahhoz a Novation keresked6 ho z vagy forgalmazéhoz, ahol az egységet vasarolta.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
+ A-C ti pusu USB-kabel (1,5 m)
* Biztonsagi adatlap

+ AC adapter: 5V DC, 2 A; cserélhetd valtéaramu csatlakozdkat tartalmaz
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Felkelés és futas

A Circuit Tracks szolgéltatassal a leheté legegyszer( bbé tettii k az induldst, fii ggetlend | attél, hogy én a

vadonatuj beatmaker vagy egy tapasztalt producer.

Az Easy Start eszko z eléréséhez el6 szo r csatlakoztassa az aramké ri palyakat a szami tégéphez az USB-A csatlakozéval

USB-C kabel mellékelve.

Ha Mac gépet hasznal:

1. Az Asztalon keresse meg és nyissa meg a TRACKS nevli mappat.
2. A mappaban kattintson a Circuit Tracks - Getting Started féjlra.

3. Kattintson a Novation Components elemre az dramko ri palyak teljes potencialjanak eléréséhez, vagy kattintson a Regisztralas gombra

Circuit Tracks a letd Itések eléréséhez.

Alternati v megoldasként, ha a Circuit Tracks csatlakoztatasakor nyitva van a Google Chrome, megjelenik egy elé ugré ablak,

amely ko zvetlenu | az Easy Start eszko zh6 z viszi.

Ha Windows rendszert hasznal:
1. Kattintson a Start gombra, i rja be a , This PC" szét, majd nyomja meg az Enter billenty( t.

2. A, This PC" ablakban keresse meg a TRACKS nevili meghajtot, és kattintson ra duplan.

3. A meghajté belsejében kattintson a Click Here to Get Started.html hivatkozasra.

4. Megjelenik az Easy Start Tool, ahol elvégezzi k a bealli tast.

A Novation Components attekintése

Latogassa meg a Novation Components webhelyet a parts.novationmusic.com oldalon hogy feltarja a Circuit Tracks teljes
potencialjat. Hasznalja a Components szoftvert a Circuit Tracks er6 teljes szinti motorjainak megismeréséhez,
to Itse fel sajat mintait az egységére, alli tson be MIDI-sablonokat a kii Is§ felszereléshez, és készi tsen biztonsagi masolatot

a projektjeit.


https://components.novationmusic.com
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A Circuit Tracks hasznalatanak elsé 1épései

Ha még nem ismeri a Circuitot, kd vesse K& nnyl indi tasi Utmutaténkat, hogy elindulhasson. Az Easy Start Guide
eléréséhez csatlakoztassa az dramké rt Mac vagy PC szami tédgépéhez, és kattintson a Tracks mappara. A belsejében két
fajl taldlhaté: kattintson ide a kezdéshez.url és Circuit Tracks - Getting Started.html.

Kattintson az .url fajlra, hogy ké zvetlenl | az Egyszer(i hasznalatbavételi Gtmutatédhoz jusson, vagy nyissa meg a .html fajlt tovdbbi informaciéért

errd .

Gondja van?

Ha barmilyen problémaja adédna a bealli tassal, ne habozzon kapcsolatba lépni U gyfélszolgalatunkkal!

Tovabbi informacidkat és a GYIK-re adott valaszokat a Novation Sugdban taldlja a ci men

support.novationmusic.com.

Teljesi tménykd vetelmények

A Circuit Tracks haromféleképpen taplalhaté:

+ USB 3.0 porttal rendelkez6 szami tégépré I, USB-C kapcsolaton keresztu |
+ AC halézatrdl, a mellékelt AC adapter és az USB-C csatlakozas segi tségével

* abelsé i tium-ion akkumulatorrél.

Taplalas szami togépré |
A Circuit Tracks szami tégépré | vagy laptoprol tadplalhatéd az USB-kapcsolaton keresztl I. A mellékelt kdbel segi tségével

csatlakoztassa az egységet a szami togép vagy laptop ,A” ti pusi USB-portjahoz. A bels6 akkumulator t6 It8 dik, mikd zben

az egység csatlakoztatva van (feltéve, hogy maga a szami té6gép vagy laptop be van kapcsolva).

Avaltéaramu adapter hasznalata

Az egységhez mellékelt AC adapter 5V DC, 2 A ti pusu, 'A' ti pusu USB kimenettel, és 100 V és 240 V, 50 vagy 60 Hz

ko z6 tti haldzati feszi ltségen mu ko dik. Az adapter cserélhetd csuszdaval rendelkezik

AC csatlakozofejekben; KU 16 nb6z8 csatlakozéfejek vannak szalli tva, amelyek az adaptert szamos orszagban
kompatibilissé teszik a valtakozd aramu aljzatokkal. A csatlakozéfejek szi kség esetén ko nnyen cserélhetd k, ha
megnyomja az adapter ko zepén taldlhaté rugoés félkd r alaki gombot, és a dugoéfejet felfelé csUsztatva elvalasztja az
adapter testétd |. Ezutan csusztassa be a megfelel6 dugoéfejet (a nyilak szerint), U gyelve arra, hogy szildrdan a helyére
ré gz |.

A mellékelt kdbel segi tségével csatlakoztassa a valtéaramu adaptert a hatsé panelen taldlhaté C ti pust USB-porthoz

Ko rpalyék (6 a 19.|alon).


https://support.novationmusic.com
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A mellékelttd | eltérd ti pusu hdlozati adapterek hasznéalata nem javasolt. Ha sz kséges, vegye fel a kapcsolatot a Novation

forgalmazéjaval, ha tanacsot szeretne kapni az alternati v tapegységekré |.

A belsé akkumulator hasznélata

A Circuit Tracks belsd i tium-ion akkumulatorardélis mi ko dik. Az akkumulator nem eltavoli thaté és nem cserélhetd . A
Circuit Tracks az akkumulator allapotatol fi ggé en legfeljebb 4 6ran keresztl | md ko dik. Ha az akkumulator kapacitasa 15%

ala esik, megjelenik egy Alacsony akkumulator t6 It6 ttség szimbolum:

Az akkumulator akkor t6 1t6 dik, amikor a Circuit Tracks a valtéaramu adapteren kereszti | csatlakozik a hdl6zathoz, vagy a
szami tégép USB 3.0 portjdhoz: a to Itési id8 akar 4 dra is lehet, szintén az akkumulator kezdeti allapotatol fu ggé en.

Annak jelzésére, hogy a Circuit Tracks t6 Ité dik, a bekapcsologomb (8, 19. ol. z6lden vilagi t.

Az akkumulatorok artalmatlani tdsaval kapcsolatos informaciokért tekintse meg a termékhez mellékelt Fontos biztonsagi

utasi tadsokat is: ez az informacié a Novation webhelyéré | is letd Ithet6 .
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Hardver attekintése

Széjegyzék

A kézikd nyvben hasznalt egyes kifejezések sajatos jelentéssel bi rnak a Circuit Tracks esetében. Itt van egy

lista:

Term

Gomb

Meghatéarozas

Kibontott nézet

Shift + Megjegyzés

Megduplazza a szintetizatorok teljesi tménypadjainak teru letét, és
lehet6 vé teszi az 6 sszes dobsavon egyidejii mintak létrehozasat az

aktudlisan kivalasztott mintak felhasznalasaval.

Lehetd vé teszi a racsparnak sebességvalaszanak letiltasat.

RS g2 tett Shift + sebesség
. Lehetd vé teszi a felhaszndlé szamara, hogy zengetést és késleltetést adjon az egyes
FX nézet FX
szamokhoz.
A hangjegy kapuértéke az, hogy hany Iépésig sz6l. A Gate View lehetd vé
, teszi a Iépések hosszanak szerkesztését.
Kapu nézet Kapu
Egyedi kapuértékek alli thaték be minden egyes, egyetlen |épéshez rendelt
hanghoz az é16 rekord hasznalataval.
Af6 teljesi tményt alkoté 32 pad egyike
Racs pad
teri let.
Lehetd vé teszi szintetizator hangjegyek hozzaadasat valds idé ben a
EIS felvétel Rekord minta lejatszasa ko zben. RO gzi ti a makrovezérlé k mozgasat is.
Nyolc forgathaté vezérl6 , amelyek funkciéja az aktualisan kivalasztott
MakrovezérlS k nézet fi ggvényében valtozik; els6 sorban a szinti- és dobhangok
,Csi pésére” hasznaljak.
Szintizatoros hangok hozzarendelése egy minta adott Iépéséhez.
Kézi megjegyzés Lenyomott Iéptetd pad mellett nyomja meg az el6 adégombot a hozzaadni
Belépés ki vant jegyzethez. Megtehet6 Ugy, hogy a szekvenszer fut vagy leallt.
Az egymast ko vetd |épések ko z6 tti intervallum hat mikrolépésre
Mikro lépés Shift + kapu van felosztva; ezek a szinti hangok és dobslagerek ,off-beat” id6 zi tésére

hasznalhatok.
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Term

Gomb

Meghatarozas

Mutacié

Shift + Duplicate

Véletlenszerd vé teszi a minta azon Iépéseit, amelyeknél a hozzarendelt

szinti hangok vagy dobslagerek megszélalnak.

Megjegyzés Nézet

jegyzet

A szinti hangok, MIDI adatok bevitelére hasznalt nézet

és dob U téseket.

Projektek, javi tasok és mintak teljes készlete. Legfeljebb 32 csomag

Csomag exportalhatd Micro SD kartyara ki Is6 tarolas céljabdl.
EIS re bealli tott (val
A 128 javi tas egyike (négy oldal a 32-b6 1), amelyek mindegyik szintisdvhoz
Tapasz Szintizator
kivalaszthatok.
kivalasztva)
A szintetizator hangjainak és/vagy dobu t6 inek ismétlé d6 ciklusa akar
Minta 32 |épésben. Tartalmazza a sebesség, a kapu, a valdszi nli ség és az
automatizalas Iépésenkénti adatait.
) , Egymas utan folyamatosan lejatszott mintak ciklikus halmaza.
Minta lanc

Minta meméria

A minta tarolasi helye; palyanként nyolc van minden projektben.

Minta bealli tasok

Kilatas

Minta bealli tadsok

Nézet, amely lehetd vé teszi a minta kezd§ - és végpontjanak, a BPM-

hez viszonyi tott mintaarany és a minta lejatszasi irdnyanak bedlli tasat.

Mintdk megtekintése

Mintak

Ez a nézet savonként nyolc minta-memoriat jeleni t meg (négybé |
két oldalként), és lehetd vé teszi ki 16 n-kii 16 n vagy mintalancként

torténd kivalasztasat, torlését és masolasat.

Performance Pad

A szinti hangok vagy dobu tések bevitelére hasznalt racsparnak.

Lejatszasi kurzor

Lejatszaskor a fehér pad, amely végighalad a mintakijelzé n, jelezve,

hogy éppen melyik 1épést jatszik le. Felvétel médban pirosra valt.

Lejatszasi mod

Circuit Tracks md ko dési médja a szekvenszer mé ko dése ko zben;

a Lejatszas gomb élénkzd Iden vilagi t.
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Valészi nl ségi nézet

Minta bealli tdsok

Term Gomb Meghatarozas
A Pattern minden egyes |épésének paramétere, amely meghatarozza, hogy
Valészi nl ség mekkora valdszi n séggel keru | lejatszasra a lépéshez rendelt szinti hang,
MIDI hangadat vagy dobu tés.
Shift +

Lehet& vé teszi, hogy minden akti v [épéshez valdszi nl ségi értékeket rendeljen

egy palya.

Projekt

Az §sszes szU kséges adatkészlet az 6 sszes szam teljes lejatszasédhoz,
beleértve a mintdkat, szekvencidkat, automatizalasi adatokat stb. Akar 64

projekt is menthetd Packként a flash memériaba.

Felvétel méd

A Circuit Tracks mu ko dési maodja, amikor szinti hangjegyeket lehet hozzaadni

a mintdhoz, vagy ha a makrévezérlé kkel végzett bedlli tadsokat el lehet

menteni. A Felvétel gomb lesz

élénkvo ro sen vilagi tott.

Lehetd vé teszi a felhasznalé szamara, hogy a 16 zenei skala ko zU | valasszon egyet

kivalasztott)

Skala nézet Mérleg
szintetizator és a skalak transzponalasa is.
Projektnézet Projektek A projektek mentésére és betd Itésére hasznalt nézet.
EIS re bealli tott (val
) A 64 minta egyike (32-b6 | két oldal), amely minden dobsavhoz kivalaszthaté.
Minta Dobsav
kivalasztott)
A 16 memoria egyike, amelyhez t6 bb minta és mintalancis
Tartsa lenyomva a Shift billenty t (miké zben
i ) ) hozzarendelhetd , i gy egyetlen pad segi tségével hosszabb sorozatot
Szi nhely A Mixer View az

lehet elindi tani. A jelenetek tovabb lancolhaték sorozat [étrehozasdhoz.

Mésodlagos nézet

Shift + gomb,

vagy koppintson duplan a

gomb

Minden nézet, amelyhez a Shift billentyl vel és egy masik gombbal
egyl tt érhetd el, masodlagos nézetnek miné su I.
Ezek a nézetek a megfelel§ gomb ismételt megnyomdasaval is

elérhet6 k a masodlagos és az els6 dleges nézet ko z6 tti valtashoz.

Sorrend

Lancolt jelenetek halmaza.

Bealli tasi oldal

Shift + Mentés

Lehetd vé teszi a MIDI 6ra és a Tx / Rx bealli tasok vezérlését, a MIDI
csatorna kivalasztasat az egyes szamokhoz és a pad fényerejének
bealli tdsat. Anormal md ko dés felfii ggesztésre kerli |, ami g a bealli tasi

oldal nyitva van.
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Term Gomb Meghatarozés
Oldallanc Shift + EX Egy mdédszer, amely lehetd vé teszi, hogy egy dobsav slagerei
modosi tsak a szinti hangok dinamikajat.
A mintaban Iévé minden egyes sav kezdetben 16 vagy 32
Lépés |épésen alapul, bar a Mintabealli tdsok nézetben barmilyen

hosszusagu ro videbb mintat lehet megadni . Ldsd még Micro step.

Lépés gombok

A Megjegyzés, Sebesség, Kapu és Valészi nd ség gombokat

tartalmazé gombcsoport gyd jté neve.

A Circuit Tracks U zemmaddja, amikor a szekvenszer nem md ko dik.

Stop méd
EIS re bealli tott (MIDI Avalaszthaté nyolc sablon egyike
Sablon . .
sav kivalasztasa esetén) minden MIDI sav.
A nyolc elem egyike, amely hozzajarulhat egy projekthez: 1. és
o 2. szinti, 1. és 2. MIDLI. 1. és 4. dob.
Vagany
Ha megnyom egy Track gombot, mindig az adott m{ sorszdm
jegyzetnézetébe Iép.
Velocity View Sebesség Lehetd vé teszi a Iépés sebességének szerkesztését.
Kilatas A 32 racslap az informacidk megjeleni tésére és a felhasznaldi
interakcio lehetd vé tételére a ku 16 nféle médok egyike.
Egy funkcié, amely fenntartja az aktualisan kivalasztott
. . o minta |épéses megjeleni tését, miko zben lehetd vé teszie
View Lock Shift + mintak P 9) 9y

masik minta kivalasztasat, vagy mas mintak lejatszasat egy mintaban

Lanc.
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FelU Inézet

CIRCUIT TRACKS

= = p———
- -
Master Volume P Oscillator Mod

4 Filter Envelope & Resonance

-
1 Oscillator

Synth 1 Synth 2

Velocity

Fixed

Gate

Micro Step

-
3 Amp Envelope

MIDI 1

MIDI 2

4
-
5 Filter Frequency

-
7 Modulation

Drum 2 Patterns

View Lock

FX

Side Chair

»

Rec Quantise

Pattern
\ Settings

Probability

db 32 lapos jatékracs - 4 x 8-as padok matrixa; bell | RGB LED-ekkel megvilagi tva.

A kivalasztott nézettd | fu ggd en aracs ,feloszthatd” ki 16 nb6z8 logikai teru letekre
funkciokat.

Master Filter - forgathato vezérlés ko zéps6 reteszeléssel és RGB LED-del: a teljes mix szl r6 frekvencidjat

szabalyozza, mint egy analdg szintinél. Mindig akti v.

makrovezérlé 1 -t6 | 8 -ig - nyolc té bbfunkcids forgd jeladd, a hozza tartozé RGB LED-del. Ezeknek a
vezérl6 knek a rendelkezésre alldsa és funkcidja a Circuit Track ki 16 nb6z8 nézeteitd | fi ggb en valtozik:
a panelek jelmagyarazatai azonban altalanossagban i rjak le az egyes kodoldk funkcidit az alapértelmezett
javi tasok szinti savjaira alkalmazva. A makrévezérl6 k mozgasa a teljesi tményben ro gzi thetd és

visszajatszhato.

Master Volume - szabalyozza a Circuit Tracks hangkimeneteinek altalanos szintjét.



Machine Translated by Google

A fennmaradé gombok t6 bbsége a 32 lapos racsot valasztja egy adott nézet megjeleni téséhez. Minden Nézet
informaciot és vezérlést biztosi t egy adott mil sorszam, minta vagy hang egy adott aspektusaroél
kivalasztas, id6 zi tés bedlli tdsa stb. Vegye figyelembe azt is, hogy szamos gombnak van egy tovabbi ,Shift” funkcidja,

amelyet a gombon (vagy felett) egy kisebb betd ti pusu felirat jelzi.

Sok gombnak - ké ztl k a G Record -nak is - van pillanatnyi (hosszan lenyomva) és reteszel§ (ré vid megnyomas) U zemmadja is.
Hosszan megnyomva ideiglenesen megjelenik a gomb nézete, de csak addig, ami g a gombot lenyomva tartja. Elengedés utan a

nézet visszadll a gomb megnyomdasa el6 tti dllapotba.

Egy gomb r6 vid megnyomasaval a racsnézet atvalt a gombba programozottra. Az

A RO gzi tés gomb egy specidlis eset, mivel nem hi v meg egy alternati v racsmegjeleni tést, de pillanatnyi mi ko dése lehet6 vé teszia

ré gzi tési méd gyors be- és kil tését.

Orack gomb: Synth 1 and 2/MIDI 1 and 2 /Drum 1 to 4 - ez a nyolc gomb ki 16 nb6z8 racsnézeteket valaszthat ki .

MU ko désu k némileg eltér a felhasznaléi mu veletektd | fi ggé en.

eépés gombok: Megjegyzés, sebesség, kapu és valészi nl ség - ezek a racsot tovabbi nézetekre valtjak, és lehetd vé teszik a
minta egyes lépéseinek paramétereinek egyedi bevitelét, to rlését vagy médosi tasat az aktudlisan kivalasztott savhoz. Vegye

figyelembe, hogy a Valdszi nli ség a Mintabedlli tdsok gomb Shift funkcidja.

°/Iintabeélll' tasok - a racsot nézetre valtja, amely lehetd vé teszi a minta hosszanak bealli tasat,

lejatszasi sebesség és irany az aktualisan kivalasztott md sorszamhoz.

Qtep Page (1-16/17-32) - kivalasztja, hogy az aktudlisan kivalasztott md sorszdm mintaja
kezdetben 16 vagy 32 I1épés hosszisagu. Ha egy 32 [épésbd | 4ll6 mintat valaszt ki, a gombok jelmagyarazatanak szi ne a
szekvencia futdsa ko zben megvaltozik, jelezve, hogy a szekvencia melyik ,fele” jelenik meg a racson. Barmely savon valaszthat,

hogy 16 vagy 32 1épésbé | allé mintat ki van-e hasznalni.

ollérleg - megnyitja a Skalak nézetet: lehetd vé teszi a tizenhat ki 16 nbdz6 zenei skala egyikének kivalasztasat

a szintetizator billenty(i zetét, és azt is lehet6 vé teszi, hogy a szinti billenty(i zetet magasabb vagy alacsonyabb billenty(i kre transzpondlja.

@’atterns - megnyitja a Patterns View (Mintak nézetet): t6 bb mintat tarolhat minden szintihez, MIDI-hez és

dobsav, és 0 sszeilleszteni 6 ket egy minta lanc Iétrehozasahoz.

Q\Aixer - lehetd vé teszi a Mixer nézetet, ahol elnémi thatja vagy bedlli thatja az egyes szintetizatorok, dobok szintjét

és hangbemenet alkotja a sorozatot, valamint az egyes szamok pasztazasahoz a sztered képen.

@X - megnyitja az FX nézetet; Lehet§ vé teszi zengetd és késleltetd effektusok hozzdaddsat minden szintihez, dobhoz és hanghoz
egyénileg adja meg.

@ Felvétel és H Lejatszas - ez a két gomb elindi tja és ledlli tja a sorozatot (Lejatszas), majd belép
Felvétel méd (RO gzi tés). Lejatszas mddban barmi, amit a racson jatszik, hallhaté lesz; Felvétel médban barmi, amit lejatsz,

hallhaté lesz, és hozzdadddik a sorozathoz.

@reset - megnyitja az aktualisan kivalasztott ml sorszam el8 re bealli tott nézetét. Minden szinti sav a 128 patch barmelyikét
hasznalhatja, minden MIDI sév a nyolc MIDI sablon barmelyikét, és minden dobsav a 64 G t6 s minta barmelyikét hasznalhatja.

A szintetizator és a dob elé bedlli tdsok 32 oldalakon vannak elrendezve.
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@és K - ennek a két gombnak a mi ko désétd | (és szi nétd I) fu ggb en eltéré lehet
jelenleg kivalasztott Nézet. A Hang nézetben lehetd vé teszik a szintipadok vagy a MIDI-sdvok hangmagassaganak egy-
0t oktavval feljebb, illetve 1-6 oktavval lefelé tolasat a hangjegyek bei rasakor: az egyes szamok hangmagassaga egymastol
fa ggetlenu | alli thatd. Néhany mas nézetben lehetd vé teszik egy masodik oldal kivalasztasat, példaul a Mintanézetben

ez lehetd vé teszi, hogy sdvonként nyolc minta ko zu | valasszon, bar egyszerre csak négy jelenik meg.

@empo and Swing - A Tempo lehet§ vé teszi a sorozat BPM (tempd) beadlli tasat az 1. makrévezérld vel; A Swing moédosi tja
alépések ko zo tti id6 zi tést a minta ,érzetének” megvaltoztatdsdhoz, a 2. makré segi tségével a bealli tdshoz. Ebben a

modban az 5. makré bedlli tja a Click track szintjét.

@:Iear - lehetd vé teszi az egyes szekvencialépések, tarolt makrovezérlési mozgasok, mintak vagy projektek to rlését.

@)uplicate - masolas és beillesztés funkcioként md ko dik a mintdkhoz és az egyes l1épésekhez.

@\/Ientés és projektek - elmentheti aktualis projektjét, és megnyithat egy korabban mentett projektet.

@hift - t6 bb gombnak van ,masodik funkcidja”, amelyet a Shift lenyomva tartasaval érhet el
gombot, és megnyomja a kérdéses gombot. A Shift gomb lenyomasanak elkerl lése érdekében engedélyezheti a ,Sticky Shift”
funkciét. Amikor megnyomija a Shift billenty( t, igy mU ko dik, mintha lenyomva lenne, ami g masodszor meg nem nyomja.
A Sticky Shift engedélyezéséhez Iépjen be a Bedlli tds nézetbe , és nyomja meg a Shift billenty( t. A Sticky Shift be van kapcsolva, amikor a Shift

a gomb élénkzo Id.
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Hatsd nézet

MIDI OQutputs Inputs

0<imenet - L/mono és R - A Circuit Tracks f6 audiokimenetei két %4"-os TS jack aljzaton.

Max. a kimeneti szint +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Ha nincs dug6 az R aljzatban, az L/Mono aljzat az L és R csatornak
mono keverékét hordozza.

eync - egy 3,5 mm-es TRS jack aljzat, amely 5 V-os amplitidéju érajelet biztosi t bizonyos sebességgel
aranyos a tempo 6rajaval: a tényleges arany a Setup View -ban alli thaté be . Az alapértelmezett sebesség

negyed hangonként két impulzus.

o n (Fejhallgato) - csatlakoztasson ide egy sztered fejhallgatot. Af6 kimenetek —akti vak maradn.wa
bedugjak a dugot. A fejhallgaté-erd si t8 +5 dBu-t tud vezetni egy par 150 ohmos sztere6 fejhallgatoba.

GIIIDI In, Out és Thru - harom MIDI csatlakozé szabvanyos készlete 5 tl s DIN aljzatokon. Lehetd vé teszi, hogy a
Circuit Tracks MIDI szekvenciai ki Is§ berendezést indi tsanak el, vagy ki Is6 vezérld k jatsszak le a Circuit
Tracks szintetizatorait, és modosi tsak a szinti és FX paramétereket. Vegye figyelembe, hogy a MIDI Thru port az
Advanced Setup View -ban bealli thaté Ugy, hogy a MIDI Out port kiénjaként md ko6 djo n; a részleteket l1asd a
107. oldalon.

a. és 2. bemenet - két kii Is6 audio bemenet: az ide csatlakoztatott vonalszint( jelek keverhetd k
a belsd leg generalt hangokkal, és az FX szekcié egyedileg kezelhetd . A dobsavok mellett is lehajthaték. A %"-os

TS jack aljzatokon a bemenetek kiegyensulyozatlanok.

e O%» - USB-C port. Ez egyben az egység egyenaramu tapellatasa is a ki I1sé tapellatadshoz és az
akkumulator t6 Itéséhez. Az egységhez egy C-ti pusu A-ti pusu kabel tartozik. Csatlakozzon szami tégépekhez
a Novation Components interfészhez. A port MIDI osztaly kompatibilis; MIDI-adatok atviteléhez és fogadasahoz
csatlakozzon mas, MIDI-t tamogatd eszkd z6 kho z USB-n keresztl |. Firmware frissi tésekhez is hasznalhaté.

MEGJEGYZESS - A Circuit Tracks USB-portja nem tovéabbi t hangot.
enicroSD - csatlakoztasson ide egy kompatibilis microSD-kartyat a projektcsomagok mentéséhez vagy importaldsahoz.

e o - lagy” be/ki kapcsold; a véletlen fel-/lekapcsolas elkert |ése érdekében kb. egy
masodpercre van szi kség a készl Iék be- vagy kikapcsolasahoz. A gomb beépi tett LED-je z6 |den

vilagi t, jelezve, hogy a belsé akkumulator t61té dik.

o<ensington MiniSaver - szU kség esetén ro gzi tse a Circuit Tracks-et egy megfelel8 szerkezethez.
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Alapok

Az egyséqg bekapcsolasa

Csatlakoztassa a mellékelt AC adaptert az USB-porthoz a me.a-lt kabel segi tségével, majd csatlakoztassa az

adaptert a valtakozé aramu halézathoz. Ez biztosi tja, hogy a belsd i tium akkumulator teljesen feltd 1t6 djo n.

Csatlakoztassa a f6 kimeneteket egy fell gyeleti rendszerhez (tapfeszu Itségli hangszoérok vagy ki 16 n er6 si té és

passzi v monitorok); vagy csatlakoztasson egy fejhallgatét, ha ugy tetszik.

Nyomja meg hosszan a POWER gomboe, ésaracs kdrl Ibell | arendszerindi tasi képernyd t fogja mutatni

0t masodperc:

A kezdeti rendszerindi tas utan a kijelz6 szi ne halvanypirosrél élénkzdé Idre valt, sorrendben balrél fentré | jobbra lent,

jelezve a csomag bet¢ Itését.

A rendszerindi tds utdn a racs kijelzése az aldbbihoz hasonléra valtozik:

20



Machine Translated by Google

Alépés,
ahol a

szekvenszer
leall, ké feherwllog
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Elkezdeni

16 demoprojektet el§ re feltd Itd ttu nk az emlékek ko zé, hogy képet kapj arrdl, hogyan md ko dik a Circuit Tracks

mi vek. megnyomni a } Lejatszas gom@ hallania kell az els6 dem¢ Sessiont.

Ha még nem vilagi t, nyomja meg a Synth 1 gombot Diircuit Tracks most az 1. szinti hangjegynézetet jeleni ti
meg . A két alsé sor - a szintetizator padok - a ,Play Area”, ahol a hangok kivalthaték, mi g a két felsé sor - a

minta Iépései - a minta el6 rehaladasat mutatja.

Nyomja meg a Synth 2 gombot a Synth 2 jatékteru letének és mintainak megtekintéséhez. Vegye figyelembe, hogy az 1. szinti
hangjegyei lila kéddal, a 2. szintié pedig halvanyzé Iddel vannak kédolva; ha egy hangjegyet tartalmazé Minta Iépést megnyomunk, a
a hangjegynek megfelel6 pad fehérre valtozik. Hasonldképpen, a mintaparnak halvanykékek, de elfordulnak

fehér, ahogy a , lejatszasi kurzor” mozog a mintan.

Most nyomja meg a Drum 1 gombot: a dobok kijelzd i nagyon hasonl6ak a szintetizatorokéhoz.

A kétfelsé sor a Minta |épések, a két alsoé sor pedig a négy U t6 s mintaoldal egyike: a t6 bbi oldalt a ] és K
gombokkal valaszthatjuk ki. Meg fogja talalni

minden oldal egy készletet képvisel. Az 1-es és a 2-es dob rigddob, a 3-as és a 4-es perg8 , az 5-0's és a 6-0s zart szia
kalapok, a 7-es és a 8-as nyitott hi-kalapok, a 9-t6 | 12-ig altaldban kiegészi t6 U t6 hangszerek, a 13-tél 16-ig

dallamos hangok.

A dobsavokon a triggereket Iépésenként lehet bevinni a racs felsé felét elfoglalé halvanykék parnak
megérintésével. A triggert tartalmazé 1épés élénk kéken vilagi t (vagy rézsaszi nen, ha a lépés megfordi tott

mintat tartalmaz). Ha el szeretné tavoli tani a triggert egy |épésrd |, koppintson Ujra a megfelel6 padra.

Azt is észrevette mar, hogy a ki [6 nb6z6 palyak kil 16 nbdz8 szi neket hasznalnak a gyors azonosi tashoz: ez az

elv a legtd bb Circuit Tracks nézetre érvényes. A szi nek (kb.):

Vagany Pad szi ne
Szint 1 Ibolya
Szintizator 2 Halvany z6 Id
vion [
MIDI 2 Rézsasein
1. dob narancssérga
2.dob Sarga
3. dob Lila
4. dob Aqua

megnyomni a > Lejatszas gomb a ledlli tashoz.

A kézikd nyv késé bbi részében elmagyarazzuk, hogyan valaszthatja ki a ki vant szinti- és dobhangot a mintaban,

és azt is, hogyan manipulalhatja a hangokat valds id6 ben.
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BetO Ités és mentés

Amikor megnyomja, ’ Bekapcsolas utan jatsszon el6 szor, a Project which Circuit Tracks

a lejatszas lesz az utolsé, amelyet kikapcsolt allapotban hasznal. Az el§ z8 részben lei rt gyari bemutatét az 1.

mem©riahelyre t6 Ito ttl k be.

e
Masik projekt betd Itéséhez hasznalja a Projects View-t. Nyissa meg a Projects % .gombot :

64 memoriabd vi tmény van, amelyek 32-b6 | két oldalt helyeznek el. A J és K gombokkal |épkedhet az oldalak

ko z6 tt. Minden pad egy memériahelynek felel meg. A betét szi ne jelzi

a slot allapota:
» Fehér - az aktualisan kivalasztott projekt (csak egy pad lesz fehér)
+ Vilagoskék - a slot vagy a felhasznalo altal mentett projektet* vagy egy gyari demaoprojektet tartalmaz
+ Halvany kék - a nyi 1as U res

* De lasd a ,Projektszi nek megvaltoztatasa” ci md részta 97. oldalon.

Ha még mindig ki sérletezik, valaszthat egy masik gyari demoét, amelyet meghallgathat és jatszhat vele. Lejatszas
moédban ugralhat a mentett projektek ko z6 tt: az aktualis projekt befejezé dik
a jelenlegi mintajat, miel§ tt az Uj projekt elindulna. (Ha egy masik projekt kivalasztasa ko zben lenyomva tartja a Shift

billentyl t, a lejatszas azonnal megkezdé dik.)

Azok a projektek, amelyeket akkor t6 It6 ttek be, amikor a szekvenszer nem fut, a projekt mentésekor
érvényben |évé U temben fognak jatszani.
A szekvenszer futasa ko zben betd Ito tt projektek az aktudlisan bealli tott tempdban fognak jatszani.

Ez azt jelenti, hogy egymas utan el6 hi vhatja a ki 16 nb6z6 projekteket, és biztos lehet benne, hogy a tempé allandé

marad.
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A gyari demoprojekteket tartalmazo slotokban nincs semmi ki 16 n6 s: ezeket tetszés szerint fell i rhatod: a Novation

Components segi tségével barmikor Gjratd Itheted.

Nem kell Projektnézetben lennie ahhoz, hogy elmentse egy projektjét, amelyen dolgozott. Ha megnyomija a Mentés@, az
gombot, fehéren villog; Ha masodszor is megnyomja, a mentési folyamat megeré si téseként ré viden, gyorsan z6 Iden
villog. Ebben az esetben azonban a munkaja az utoljara kivalasztott projektmemdéridba kert | mentésre, amely nagy

valészi nl séggel az lesz, amelyik egy korabbi verziét tartalmazott; a korabbi verzié felu li rasra kert .

Ha a munkajat egy masik projektmemoridba szeretné menteni (az eredeti verzié valtozatlan hagyasaval), [épjen be
a Projektnézetbe . Nyomja meg a Mentés gombot; a Mentés és az aktualisan kivalasztott projekt padja fehéren villog.
Nyomjon meg egy masik memdriapadot: az ¢ sszes t6 bbi pad elsé tétu |, és a kivalasztott pad gyorsan z6 Iden villog egy

masodpercig, hogy megerd si tse a mentési folyamatot.

A projektek azonosi tasanak megkd nnyi tése érdekében a 14 szi n egyikét hozzarendelheti a Projects View barmelyik

lapjahoz. Lasd: ,A projekt szi neinek megvaltoztatasa”, 97. oldal.
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Kezdve a semmibo |

Ha mar ismeri a hardveres zenekészi tést, valészi nl leg kihagyhatja ezt a részt!

De ha kezd6 vagy, hasznosnak talalhatod.

Miutan egy ideig ki sérletezett a gyari bemutaté mintakkal, valészi nl leg a semmibd | szeretne mintat Iétrehozni.

Valassza a Projektek lehetd séget, és valasszon egy U res memoériahelyet. Most valassza ki a Drum 1 elemet a Jegyzetnézetben. Amikor megnyomja

° Lejatszas ko zben latni fogja, hogy a fehér pad (a lejatszasi kurzor) halad a 16 mintalépésen keresztu |:

P ATEK

C 1-16. padok: Minta |épései

/

Alapértelmezett dobminta

17-32. padok: Dobmintak
(Egy oldal a négybd 1)

Még nem fogsz hallani semmit.

MEGJEGYZE S: Az dramké ri palyakon a minték alapértelmezés szerint 16 |épés hossztak. Ez 32 |épésre médosi thaté a

nyolc sav barmelyikénél vagy mindegyikénél. Ezt a témat a ,Lépésoldal” a 76. oldalon ismerteti.

Az egyszer(i ség kedvéért ebben a részben a 16 [épéshd | 4116 mintakat hasznaljuk példaként. (Valdjaban a mintaknak

tetsz8 leges szamu lépése lehet 32-ig; a minta hosszat a Felhasznaloéi kézikd nyv késé bbi részében targyaljuk.)

.Négy a padlén” dob létrehozdsadhoz valasszon ki egy tetsz8 leges dobhangot a készlet 1. vagy 2. mintanyi 1asabdl a két alsé
parnasor segi tségével: a kivalasztott pad erd sen vilagi t. Ezutan ré viden nyomja meg* az 1., 5., 9. és 13. gombokat a két
fels6 sorban az abra szerint, majd nyomja meg a Lejatszas gombot:

*A Circuit Tracks gombjai k6 zU | sok ki 16 nbd z6 viselkedést produkal attél fu ggé en, hogy a gomb ,ré viden lenyomva” (fél masodperc vagy
kevesebb) vagy ,hosszan lenyomva”. Ebben az esetben, ha hosszan megnyomja a lépteté padot, a Iépést egy mintafordi tadshoz élesi ti: err6 | a

funkciéroél a 63. oldalon olvashat.
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- JATEK

( 1-16. padok: Minta lépései
-

/ 17-32. padok: Dobminték

Jdobminta

Kivalaszthat egy masik dobmintat a minta lejatszasa ko zben, ha egyszerd en megnyom egy masik padot az alsé két

sorban: hasznalhatja a négy mintaoldal barmelyikét.

Most ugyanugy adjon hozza perg6 dobot a sorozat td bbi Iépéséhez a Dob 2 hi velyk kivalasztasaval
Megjegyzés Mas dobminta megtekintése és kivalasztasa; A pergd dobok f6 leg a 3. vagy 4. mintanyi ldsban vannak
egy készlet. Természetesen, ha akarod, ugyanazon a lépcsd n hallhatsz sldgereket a Drum 1 és Drum 2-b6 .

Tovabbi dobslagerek hozzdadasa a Drum 3 és Drum 4 szamokhoz ugyanaz a folyamat.

Ha t6 ro Ini szeretne egy dobu tést, nyomja meg Ujra a padjat: ezt megteheti a sorozat lejatszasa vagy lealli tasa

ko zben. Az er§ sen megvilagi tott parnak jelzik, hol vannak a slagerek.

Most hozzaadhat szinti hangokat. Nyomja meg a Synth 1 gombot a Synth 1 Note View megnyitasahoz . Az als6
két sor egy zenei billenty( zetet jel6 |, a felsé kettd pedig azt mutatja, hogy hol tart a sorozatban. Amikor Play
megnyomija, lathatja a fehér parna haladasat a [épéseken (és hallhatja a dobokat

mar programozva).
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Az 6 sszes mérleggel (lasd: ,Mérlegek” a 31. oldalon) a kromatikus kivételével a racsos kijelz6 i gy néz ki:

- JATEK

1-16. padok: Minta lépései

17-32. pad: Szintbillenty(l zet

A ,billentyd zet” két oktavbol all, a ,,halvanyabb” padok a gy6 kérhangokat képviselik. Ami g a
A Felvétel gomb vilagi t, barmi, amit lejatsz a szintetizator nézetben (1. vagy 2. szinti ), ro gzi tésre kert | a

minta |épései szerint.
Amikor az egyik szinti hangjegyzet nézetben van, a K és ] gombok megvéltoztatjﬁk:éz aktualisan kivalasztott
szintetizator billenty(l zet hangmagassag-tartomanyat, minden egyes megnyomasukkor egy oktavval. Ha egyszerre

nyomja meg a K és a ] gombot, a billenty( zet visszaall a Patch alapértelmezett oktavjara.

Az alapértelmezett oktav gyo kérhangja a ko zép C" egy szabvanyos zongorabillentyl zeten.

Hagyomanyos zongorabillenty(i zet esetén vélassza a Scales' leheté séget, majd nyomja meg a Pad
32 (jobb alsd) gombot, amely er6 sen vilagi t. Ez kromatikus méretezést ad a billentyl zetnek, és az
elrendezés eltér a to bbi Iéptéktd I:

- JATEK
1-16. padok: Minta lépései
Ci# D# F# G# A#
17-32. pad: Szintbillenty(l zet
C D £s F G A B c

A kromatikus skalazas az oktav mind a tizenkét hangjat ki nalja; elhelyezési kho z a billentyl zet ,mérete” az

egy oktavra cso kkentik.
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A szintetizatorok

Minden szinti sav erd s és sokoldalu szinti motort alkalmaz. A Circuit Tracks egy egyszer( felhasznaléi felu letet
biztosi t, amely lehet6 vé teszi, hogy nagyszerld hangokat varazsoljon nagyon gyorsan. A szintetizator szekcié

128 nagyszer( gyari javi tassal érkezik, hogy a hangok széles skalajat ki nalja a kiindulashoz.

A Felhasznaloi kézikd nyv ezen része részletesebben targyalja a szinti funkcidkat.

Szintizatorozas

A két szintisav - a Synth 1 és Synth 2 - azonosan mU ko dik. Az egyetlen ki 16 nbség a pad szi ne - a Synth 1
billentyd i lilaval, a Synth 2 gombjai pedig halvanyzo Iddel vilagi tanak; a magas és alacsony
minden oktavban a hangok halvanyabb szi nl ek, mint a ko ztes billentyl k mindkét esetben. Ezt a szi nt

a kdédolas konzisztens mas nézetekben.

Egy szintetizator valds idejli lejatszasdhoz valassza ki a Synth 1 vagy Synth 2 szintisdvok egyikét, majd a
megjegyzést . Ezzel a racsot a Jegyzetnézetbe helyezi a kivalasztott szintihez. A Note ibolydn vagy halvanyzd Iden
vilagi t, attol fi ggb en, hogy melyik szintisavot valasztotta ki. A racs két alsé sora alkotja a szintetizatort

billentyd zet, mi g a két felsé sor a minta 16 1épését mutatja*. Megjegyzés: ezek halvanykék szi nnel vilagi tanak,

kivéve a ,kurzort”, amely fehéren villog.

Szint 1
kivalasztott

MIDI 2

Aktudlis [épés

pulzusok kék/fehér

\* — >

1 2 3 4 5 6 7 8

: Minta megjeleni tés :

17 18 19 20 21 22 23 24
Synth 1 billenty( zet

25 26 27 28 29 30 31 32

*Lehet akar 32 1épésbd | 4116 mintak is - lasd a 76. oldalt.
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Szintizator 2
kivalasztott

Lépj hova MIDI 2 1. dob 2.dob 3. dob 4. dob
i . do e[e] . dol . do!
szekvenszer az sznt1

ledllt impulzusok

kék fehér
ey JATEK o
1 2 3 4 5 6 7 8
— Minta megjeleni tés __
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Synth 2 billenty( zet
25 26 27 28 29 30 31 32

A kromatikus skala kivételével (Iasd ,Scales”, 31. oldal) a szinti fels6 sora
a billentyd zet hangja egy oktadvval magasabb, mint a masodik sorban. Az alsé legmagasabb hangja
oktéav (32. pad) mindig ugyanaz, mint a magasabb oktav (17. pad) legalsé hangja. { gy ahhoz

jatssza le a hangokat két oktavon, né vekvd sorrendben, kezdje a 25-32., majd a 18-24.

Ha a Circuit Tracks be van kapcsolva, és egy U res projektet valaszt ki, akkor médosi thaté a
billentyl zet ,kiosztasa”, hogy az oktav alsé hangja mas legyen, mint C - lasd a 33.
A szintetizator teljes tartomanya 10 oktav; segi tségével érheti el a magasabb vagy alacsonyabb oktavparokat

a) és K gombok Vegye figyelembe, hogy a legalacsonyabb oktav bealli tasnal a billenty(i zet ,mérete” a ko vetkezé

korlatozott.

Kibontott jegyzetnézet

Ha szélesebb hatétavolsagu billenty(i zetet szeretne elérni, tartsa lenyomva a Shift  billenty(i%, €s nyomja mega megjegyzésti]egyezze meg most
aranyat vilagi t. Ezt kib6 vi tett jegyzetnézetnek nevezik, és eltavoli tja a minta megjeleni tését a racs két fels6 soraban,
helyette a kivalasztott skala ko vetkezé két magasabb oktavjahoz tartozé billenty( kkel.

Masik megoldasként nyomja meg a Jegyzet gombot, amikor mar a Jegyzetnézetben van, hogy valtson a Jegyzetnézet és a Kibontott ko z6 tt

Megjegyzés Nézet.
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Szint 1
kivalasztott

. i

9 10 11 12 13 14 15 16

Synth 1 billenty( zet

25 26 27 28 29 30 31 32

Szintizator 2
kivalasztott

Szint 1

9 10 11 12 13 14 15 16

Synth 2 billenty( zet

25 26 27 28 29 30 31 32

Ez a nézet nagyon hasznos, ha valés id6 ben ro gzi ti a szinti hangokat.

Akibd vi tett jegyzetnézet a Megjegyzés gomb ismételt megnyomasaval td ro Ihet6 ; aracs fels6 kétsora

folytatja a minta Iépéseinek megjeleni tését.
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Mérleg

A Circuit Tracks rendki vi | rugalmas abban a tekintetben, hogy leheté vé teszi a hangjegyzetfu zetek konfiguralasat a lejatszasi racsban, hogy
azok megfeleljenek a kii 16 nb6z8 zenei 6 tletek hangnemben és Iéptékben egyarant. A jegyzet mikéntjének meghatarozasanak két szempontja van

parnak vannak kirakva: a skala és a gyo kérjegy.

Legfeljebb 16 zenei skala all rendelkezésre: ezek ko zé tartoznak a nyugati zenei sti lusokban megszokottak, mint
példaul a dur, a natdr-moll, a pentaton és a kromatikus, valamint a szokatlanabb skalak (vagy médok), mint példaul a
Dorian, Lydian és Mixolydian. Nem mindegyik skalan tartalmaz nyolc hangot, bar az egyetlen, amelyikben nyolcnal

to bb van, a kromatikus, 12-vel.

Nem kell értened a zeneelméletet a ki 16 nb6z8 skalak hasznalatdhoz. Mert
A Circuit Tracks segi tségével a minta Iétrehozasa utan modosi thatja a hasznalt 1éptéket, i gy kd nnyen
képet kaphat hatasukroél és ki 16 nbségeikrd I. RO gzi tsen egy egyszerl szinti hangmintat, és
majd jatssza le kil 16 nb6 26 skaldkkal. E szreveheti, hogy bizonyos skalékkal bizonyos hangok feljebb tolédnak, ill
félhanggal lejjebb, és ez adja az altalad megkomponalt ,dallamot” egészen eltéré ,hangulatok” vagy ,érzések”,

amelyek k6 zU | néhany jobban illeszkedik ahhoz, amit elérni akar, mint masok.

Tovabba, bar az alapértelmezett billenty( zet a C hangon alapul (az el§ z6 részben lei rtak szerint), lehetséges a

legalacsonyabb hangzasu hang Ujradefinidlasa a valasztott skadla barmely hangjava.

A skala és a gyo kérjegy is a Mérleg nézetben alli thaté be, amely a Mérleg gomb megnyomasaval érhetd e"

A Mérleg nézet az alabbiakhoz hasonléan fog kinézni:

C# D# F# G# A#
Jelenleg kivalasztva 1 2 3 4 5 6 7 8
kezdé hangjegy

- Keynote kivalasztasa s

D £s F G A B
10 11 12 13 14 15 16

/7sziszms ostss ok R GIAL MIXOLYDIAN DALLAMOS HARMONIKUS BEBOP
KIS KIS KIS DR
17 18 19 20 21 22 23 24

— Skéla kivalasztasa _

Jelenleg kivalasztva
skala

KIS MAGYAR UKRAN EGESZ
e e o MARVA MA TONE KROMATIKUS

25 26 27 28 29 30 31 32
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Skala kivalasztasa

A Skalak nézetben az als6 két sor lehetd vé teszi a 16 elérhet6 zenei skala egyikének kivalasztasat. Ezek

Az alabbi tablazat tartalmazza azokat a hangokat is, amelyeket az egyes skalak tartalmaznak, amikor a legalacsonyabb hang

askalanaC:

Pad Scale CC#|DD# EF F# GG# AN# B

17 Ndtural Minor

18 6 ftnhagy

19 Ddrian

20 frilg

21 | Mixolydian

22 Dallammoll (felmené )

23 Harmonikus moll

24 Bepop Dorian

25 Bluies

26 Mipor Pentaton

27 Kigmagyar

28 ukran Dorian

29 Marva

30 Ma

31 Teljgs hang

32 Kromatikus

A lejatszashoz valasztott skala a projekt mentésekor mentésre keru |.

Latni fogja, hogy ha mas skalat valaszt ki a Scales View-ban, akkor a parnak megvilagi tasa

afels6 két sorban valtozik. Ha ismeri a zongorabillenty( zetet, latni fogja, hogy a

a padok elrendezése szimulalja a billentyl k elrendezését egy oktavon keresztu | (kezdetben C-t6 | kezdve),

A 2. sor a fehér jegyeket, az 1. sor pedig a fekete jegyeket képviseli. Vegye figyelembe, hogy az 1., 4., 8. és 16. pad
ebben a nézetben mindig le van tiltva, hogy a 2. és 3., valamint az 5., 6. és 7. pad fekete jegyként m{ k& djo n. Az
erd sen megvilagi tott padok azok, amelyek a kivalasztott skaldhoz tartoznak, a halvanyak pedig a nem tartozé

hangjegyek.

Ha kilép a Skalak nézetbd | a Jegyzet ismételt megnyomasaval, a Jegyzetnézet alsé két sora mostantdl

a kivalasztott skala hangjait tartalmazza, két oktavon keresztu |. Ez alél van egy kivétel - a kromatikus skala.

Ezzel a kivalasztott skaldval a skala mind a 12 hangja elérheté , ami azt jelenti, hogy csak egy oktavos

billentyl zettel lehet elhelyezni 6 ket. A Note View szintetizator billenty( zetein mostantél a
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ugyanaz az elrendezés, mint a Scales View vitaindi t6 kivalaszto lapjai . A kibé vi tett hangjegynézetben kromatikus

skala kivalasztasaval egy kétoktavos billenty( zet jelenik meg:

Felsé oktav (Cn -t6 | Cn+1-ig)

! ....

Cn+1
Also oktav (Cn-1 - Cn)
Cn-1 Cn

Kromatikus skala kiterjesztett hangjegy nézetben (1. szint)

Gyo0 kérjegy

Az 6 sszes skala alapértelmezett gyo kérjegye a C. A 31. oldalon lathaté Skalak nézetben a C-nek

megfelel6 9. pad so tétkéken vilagi t, mint a to bbi pad. A billentyl zet gy6 kérjegyzetének megvaltoztatasa
a Jegyzet nézetben, nyomja meg egy masik kulcsfontossagu valasztégombot a Skala nézetben. (Ne feledje, hogy a vitaindi té
a kivalaszté padok mindig egy oktavot mutatnak C-t6 | B-ig.) Ha egy masik gyo kérhangot valasztunk, a pad

megvilagi tasa megvaltozik, jelezve az aktualisan kivalasztott skalan elérheté hangokat az Uj billenty( ho z.

Példaul, ha a Major skalan dolgozik, és gyo kérjegyként a G-t valasztja, akkor a Skalak nézetben

i gy fog kinézni:

G gyo kérként kivalasztva
Jjegyzet

eynote kivalasztasa

T
Maior <ki| 19 201 22 23 24
ajor skala [ _
ki\J/éIasztott __ Skala kivalasztasa __

25 26 27 28 29 30 31 32

Afelsé kétsorban most a G-dur skalat alkoté hangok lathaték: G, A, B, C, D, E és F#.
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Jegyzetnézetben a két alsé sor mindegyike (vagy a kibontott jegyzetnézetben mind a négy sor)
megszolaltatja a G-dur hangsor hangjait G-t6 | G'-ig (ahol a G' egy oktavval G feletti hangot jel6 l). Ugyanez az elv alkalmazhaté

a hangjegyzet nézetekben a szintetizator jegyzetflii zetek atméretezésére barmely ki vant gyo kérkulcsra.

Ha mar létrehozott egy projektet, amely szinti hangjegyeket tartalmaz, megvaltoztathatja a hangjegyeket a hangok
transzponalasahoz, még a projekt lejatszasa ko zben is. Magat a Iéptéket is modosi thatja egy meglévé hoz

Projekt. Ebben az esetben el6 fordulhat, hogy a |étrehozdskor meglévé jegyzetek nem Iéteznek az Uj skalan. Ilyenben

Ebben az esetben a Circuit Tracks intelligens doé ntést hoz, hogy melyik hangot jatssza le helyette, melyiket fogja

altaldban egy félhanggal az eredeti hang felett vagy alatt lehet. A skala ilyen médon t6 rténé megvaltoztatdsa nem destrukti v:

visszatérhet az eredeti skaldhoz, és a hangok tgy szélnak, mint korabban.

Patchek kivalasztasa

A két szintisdv mindegyike hasznalhatja a 128 el6 re betd It tt patch barmelyikét, amelyeket fejlesztettek

kifejezetten a Circuit Tracks szamara. A Patch-ek négy, 32-es oldalként vannak elrendezve a Patch View-ban.

A Patch View megnyitdsahoz az aktualisan kivalasztott szintihez (azaz Synth 1 vagy Synth 2), nyomja meg a Preset g‘ot .
Ezzel megnyi lik a Patch View Page 1, ha a Synth 1 van kivalasztva, és a Patch View Page 3, ha a Synth 2 van kivalasztva. Minden
esetben kivalaszthatja a to bbi oldalt a ] és K gombok segi tségével Ne feledje, hogy a@ adpozik, jelezivéd) inogynaiFényasdjek

oldalon tartézkodik.

Az aktualisan kivalasztott Patch-nek megfelel6 pad fehér, a to bbi pedig lila (1. szinti) vagy halvanyzé Id (2. szinti) szi ni lesz. A Patch
1 (Pad 1 on Page 1) az alapértelmezett Patch a Synth 1 and

A 33-as javi tas (1. pad a 2. oldalon) a Synth 2 alapértelmezett javi tasa.

Masik patch kivalasztasahoz nyomja meg annak gombjat. A szinti (1 vagy 2) most atveszi az Uj Patch altal meghatarozott
hangzast. Megvaltoztathatja a Patch-et, mikd zben egy minta fut, bar az &tmenet nem feltétlend | z6 kkené mentes, attél
fi ggé en, hogy a minta melyik pontjan van megnyomva. Valtozasa a

A javi tas nem valtoztatja meg az eredetileg a mintaval egyU tt mentett javi tast, kivéve, ha a projektet Ujra elmentik.

A komponensek segi tségével patch-eket to Ithet be az d&ramkd ri sdvokra; i gy On irdnyi thatja az Uj projektek indul javi tasat.

Patch el6 nézet

A Circuit Tracks Patch Preview funkciéjaval meghallgathatja, hogyan hangzanak a Patch-ek Patch View médban. A Patch Preview

figyelembe veszi az aktudlis Scale and Root Note bedlli tast a meghallgatas soran a

Tapasz.

Ha lenyomva tartja a Shift billenty(i t, mikoé zben lenyom egy padot Patch View-ban, az el nézet le van tiltva; ez ki vanatos lehet
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€16 eld adasban, ha tudod, hogy melyik javi tast hasznalod, és nem kell hallanod a kivalasztaskor.

A Patch Preview le van tiltva, ha a Circuit Tracks Felvétel médban van és a lejatszas akti v.

External Patch Select

A szinti patch-ek ki Is6 MIDI vezérld r6 lis el§ hi vhaték Circuit Tracks MIDI Program Change (PGM) U zenetek ki |désével:
az alapértelmezett MIDI csatornak a Channel 1 (Synth 1) és Channel 2 (Synth 2), bar a MIDI csatornak Ujra hozzarendelhet§ k
a bedlli tasban Kilatas. Ezenki v | a Circuit Tracks funkciét be kell alli tani, hogy megkapja a Program Change U zeneteket:

ismét ez az alapértelmezett bedlli tas, de a teljességért lasd a 104.

informacio.

Aku 16 n letd Ithetd , Circuit Tracks Programmer's Reference Guide dokumentum teljes tartalmat tartalmaz

részletek.

A makrok felfedezése

A Circuit Tracks szinti hangjait alaposan médosi thatja a makrévezérlé kkel Az egyes szintetizétorok‘-eIérhet6 128 gyari
patch mindegyikének maximum négy paramétere ,bedlli thatd” az egyes makrévezérld kkel, hogy médosi tsa a hangzast. Az
egyes makrék elsé dleges funkcidja a gomb alatt lathatd, de barmilyen bedlli tds hallhatd hatdsa nagymértékben magatél a
forrasfolttdl fu gg: bizonyos esetekben

A foltok egy adott makré hatasa nyilvanvalébb lesz, mint masoké.

Minden makréban taldlhaté egy RGB LED a gomb alatt, amely lila vagy halvanyzé Id szi nben vilagi t attél fi ggé en, hogy melyik
szintre van kivalasztva. A forgé kezel8 szervek ,végtelenek”; ezért a LED-ek a paraméter értékét jelzik, a LED-ek fényereje pedig
a paraméter aktualis értékét jelzi.

gomb el van forgatva.

Bizonyos javi tasok esetén egyes makrok a szokasostol egészen mas funkciét kapnak. Valészi ni leg ez a
helyzet az alapértelmezett gydri javi tdsoktdl eltérd javi tdsokkal is, példaul a Novation Components Synth

Editor segi tségével |étrehozott javi tasokkal.

Az egyes makrévezérld k hatdsanak megértésének messze a legjobb mddja, ha ki 16 nbdz8 javi tasokat to It be, és
hallgatas ko zben ki sérletezik a vezérl6 kkel. Azt fogja tapasztalni, hogy bizonyos javi tdsok esetén

egyes makrévezérld k elfordi tdsa hallhatéan mas hatast fog kivaltani, mint mas makrévezérl§ k

ki 16 nb6z8 bedlli tdsai vannak. Prébalja meg mozgatni a vezérlé parokat, hogy szokatlan és érdekes hangzast hozzon létre
variaciék. Hangsulyozni kell azonban, hogy a Makrok hatasa nagyobb ill

kisebb mértékben ki 16 nb6z6 Patch-ekkel, és hogy semmi sem helyettesi theti a ki sérletezést!
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A makrokat egy minta lejatszasa ko zben hasznalhatja, hogy valés id6 ben médosi tsa a szinti hangokat. Ha Felvétel méd
akti v, a LED-ek pirosra valtanak, amint elforgatjdk a gombot, és a paraméterek valtozasait a projekt ro gzi ti. Tovabbi részletek a 37.

oldalon.

Control Change (CC) adatok fogadasahoz - ez az alapértelmezett bedlli tas, de a teljes informacidért Iasd a 104. oldalt.
Kl Isé b6 | szarmazé makroparaméter-variaciok

A MIDI-vezérl§ pontosan ugyanugy ro gzi theté a Circuit Tracks-ben, mint a fizikai potméter

fent lei rt mozgasok.

Szintez6 minta ro gzi tése valds id6 ben

Egy szintiminta valds ideji ro gzi téséhez valdszi nl leg el6 sz6r egy dobsavot szeretne r6 gzi teni. Dob

A mintakat részletesen egy késé bbi fejezet targyalja, de a ritmus ,agyanak” egyszerd kiindulépontja az 1. dob kivalasztasa, a
készlet 1. vagy 2. mintanyi l1asabdl egy basszusdob minta kivalasztasa, és a Pads 1 gomb megnyomasa,

5,9 és 13. Aztdn amikor megnyom egy > Jatssz, egy egyszerli 4/4-es basszusdobot fogsz hallani. Hozzdadhat néhanyat
tovabbi U t6 hangszert - perg6 U tések a kick dob U temére vagy valami 1/8 vagy 1/16 hi-hatra, ha akarod -

egy vagy to bb dobsav kivalasztasaval néhany U tést bef rva a mintaba.

Ha ki vanja, engedélyezheti a kattintasko vetést Gtmutatasként: tartsa lenyomva a Shift billenty( t, és nyomja meg a Clear gombot.

Ismételje meg a visszavondshoz. Tovabbi részletek a 88. oldalon.

Lépjen be a Megjegyzés nézetbe az 1. vagy a 2. szintetizatorhoz (nyomja meg a Note gombot, majd a Synth 1 vagy Synth 2 gombot, ha még nem
kivalasztott), és futtassa a mintat. Ha azt szeretné, hogy a szintetizator hangjai négy oktavra terjedjenek ki ketté helyett (vagy
kettd helyett egy oktavra, ha a kromatikus skala lehet6 séget valasztotta), valassza a Kibd vi tett hangjegynézet lehetd séget.
(Shift + Megjegyzés). ,Meghallgathatja” a szinti hangokat egyszer( en ugy, hogy lejatssza 6 ket a kattintasi sav ellen és/

vagy a té bbi szdmot néhanyszor, ami g boldog nem lesz - addig nem keru Inek ré gzi tésre, ami g meg nem nyomja a G

Felvétel gombot. Ha készen 4ll a mintdba menteni, nyomja meg a Felvétel gombot, és folytassa a lejatszast; a minta befejezése utan
a hangjegyek Ujrajatszasra kerl Inek. A Circuit Tracks szintetizatorai ,hat hangjegyl ek

polifonikus” - vagyis akar hat hangot is hozzarendelhet a minta barmely Iépéséhez, ha a Patch

megfelel6 en t& bbszélamu.

Felvétel médban a lépéskurzor (altaldban fehér) pirosra valtozik, ahogy halad a mintan, tovabbi emlékeztet6 U I, hogy most médosi tani

készl | a mintat.

Miutan lejatszotta a sz kséges hangokat, nyomja meg ismét a Felvétel gombot a felvétel ledlli tdsahoz. T6 ro Iheti vagy hozzdadhatja
»,manualisan” jegyzi meg - vagyis ami g a minta nem fut. Ha gyors tempoban dolgozik, ez gyakran el6 fordul

ko nnyebb. Ezt a témat részletesen targyalja a Felhasznaloi kéziko nyv ,Step Editing” része (39. oldal).
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A G RO gzi tés gomb kettd s pillanatnyi/reteszelé funkcidja szamos mas gombon is elérhetd . Ha fél masodpercnél
tovabb lenyomva tartja a gombot, a Circuit Tracks kiesik a Felvétel médbdl, amint elengedi. Ez azt jelenti, hogy egyetlen

mi velettel nagyon egyszer(i en be- és kil theti a rekordot.

A gyari alapértelmezett projektek monofonikus hangokkal t6 1t6 dnek be Synth 1-hez és t6 bbszélamuhoz
Ez azt jelenti, hogy ké nnyedén hasznalhatja az 1-es szintetizatort basszushoz, a 2-es szintetizatort pedig

billentyl zet hangjai. De ezt természetesen tetszés szerint megvaltoztathatja.

Mivel dltaldban a felvételkor do nti el, hogy melyik oktavon fog jatszani, a két Oktdv gomb  nincs hatassal a hangok magassagara,
amikor Ujrajatssza a n"t. Ha médosi tani szeretné a minta oktavjat a felvétel utan, tartsa lenyomva a Shift billenty( t, majd nyomja
meg az Octave gombot.

Mint minden valtoztatasnal, az oktav ilyen moédon to rténé eltoldsa nem valtoztatja meg a tarolt projektet, ami g el nem menti

manualisan.

A Scales View két paramétere - Scale és Root Note - mindkett6 maddosi thato lejatszas ko zben is, tehat ha tetszik a minta, de rossz
a gomb, hogy egy masik zenei elemhez illeszkedjen, akkor egyszer(i en nyomja meg a Scales gombot, és valasszon egy masikat.

gyo kérjegyzet. A kivalasztott skala és gyo kér hang mindkét szinti sdvra és mindkét MIDI savra vonatkozik.

Ugyanazon hang ki 16 nb6z6 oktdvokban, ugyanabban a [épésben to rténd lejatszasa nagy mélységet és karaktert adhat a

hangzésnak. A Circuit Tracks hat hangbol all6 poliféniaja lehetd vé teszi, hogy barmely hat hangot lejadtsszon minden szintirg |, de nem

mindegyiknek ugyanabban az oktavban kell lennie.

Ki sérletezhet ki 16 nb6z6 Patch-ekkel is, miutan ré gzi tett egy egyszerd mintat. Lépjen be a Patch Viewba a minta lejatszasa
ko zben (lasd 34. oldal), és valasszon néhany ki 16 nb6z8 Patch-et; hallani fogja a hatasukat, amint a ko vetkez6 hangot kivaltja. Ha

ko zben lenyomva tartja a Shift billentyl t, nem fog hallani

az alacsony gy6 kérhang, amelyet a Patch-ek meghallgatésara hasznélnak.

A gomb mozgasanak ro gzi tése

A szintetizator hangjait valés id6 ben médosi thatja a nyolc makrévezérlé barmelyikével A Circuit Tracks at.watizélt, ami azt
jelenti, hogy ezeknek a médosi tasoknak a hatdsat hozzdadhatja a ré gzi tett mintahoz, ha a ré gzi tési médba l1ép (a G Record  gomb

megnyomasaval ), mikd zben mozgatja a gombokat. O

Felvétel médba Iépéskor a makré vezérld elemek alatti LED-ek kezdetben megtartjak a korabbi szi nu ket és fényereju ket,
de amint elvégzi a bealli tast, a LED pirosra valt, hogy meger6 si tse.

hogy most r6 gzi ti a gomb mozgasat.
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A gombmozgasok visszajatszasahoz ki kell |épnie a Felvételi médbél a sorozathurkok el tt, ki 16 nben a Circuit Tracks
felG Ii rja az imént ro gzi tett automatizalasi mozgdasokat az Uj gombpozi cionak megfeleld vel. Ha ezt megteszi, akkor hallani
fogja a makrovezérl§ visszajatszasanak hatdsat, amikor a sorozat ko vetkez8 ko rben ko rbefut, a minta azon a pontjan, ahol

megfordult.

aziranyi tas.

R6 gzi theti a makrovezérlési valtozasokat is, ha a sorozat nem jatszik le; a Jegyzetnézetben nyomja meg a G Record
gombot, valassza ki azt a |épést, amelynél a valtozas megtd rténik a Iépésnek megfelel6 pad lenyomasaval és lenyomva
tartdsaval; ez lejatssza a szinti hangot (hangokat) abban a Iépésben. Ezutan alli tsa be a makrévezérlé (ke)t a ki vant
maédon; az Uj érték(ek) be lesznek i rva az automatizalasi adatokba; nyomja meg ismét a Felvétel gombot a felvétel médbol
valé kilépéshez. Amikor a sorozat fut, hallani fogja a Makré gomb mozgésanak hatdsat az adott 1épésben. Ugyani gy
szerkesztheti a makrévezérld k automatizalasat bizonyos |épésekhez, mikd zben a szekvenszer lejdtssza. Ha a felvételi moéd
engedélyezve van, egyszer( en tartsa lenyomva

lefelé egy 1épcsé n, és fordi tsa el a Makré vezérld t.

To ré lhet minden olyan makréautomatizalasi adatot, amelyet nem szeretne megtartani, ha lenyomva tartja a Clear gombot, és
elmozdi tja a kérdéses gombot a forgasa legalabb 20%-aval - a gomb alatti LED pirosra valt a megerd si téshez.

De vegye figyelembe, hogy ez to rli a makr6 automatizalasi adatait a teljes mintara vonatkozéan, nem csak a mintaban

a szekvenszer jelenlegi [épése.

Nem kvantalt rekord

Amikor a fent lef rtak szerint valés idé ben ro gzi ti a szinti hangokat, a Circuit Tracks ,kvantitdlja” az id6 zi tést, és a
lejatszott hangokat a legkd zelebbi Iépéshez rendeli. Hat ,finomabb” intervallum - vagy ,mikrolépés” - in

A szomszédos mintalépések ko zo tt é16 felvétel médban elérhetd vé teheté a kvantalt ro gzi tés letiltdsa.

A kvantalt ro gzi tés letilthatd, ha lenyomva tartja a Shift billentyd t, és megnyomja a G Record (megjegyzendd , hogy a gomb
is Rec Quantise felirattal van ellatva). Most a jegyzetei a legkd zelebbi mikrolépéshez igazodnak. Barmikor ellend rizheti, hogy
a kvantalt rekord engedélyezve van-e a Shift: lenyomasaval, ha a Felvétel gombot

z6lden vilagi t, a kvantalas engedélyezve van; ha piros, a felvétel nem kvantalédik.

A szintetizator hangjait a felvétel utan is bealli thatja mikrolépéses intervallumokra. Erré | a 39. oldalon talalhaté ,Step

Editing” részben van sz6.
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Felvétel kU Is6 vezérld ro |

Létrehozhat szinti mintat a Circuit Tracks alkalmazasban is, ha MIDI hangadatokat ki Id neki egy ki Is6 vezérl6 ré |. Ez lehet§ vé teszi a
Circuit Tracks szinti javi tasainak lejatszasat egy szabvanyos zenéré |

billenty( zet. Az alapértelmezett bealli tasok a ko vetkezd k: MIDI hangjegyadatok A fogadas be van kapcsolva; Az 1. szinti MIDI 1. csatornat és
A Synth 2 a MIDI Channel 2-t hasznalja. Ezek a bealli tdsok médosi thatdk a Bealli tas nézetben, a teljességért lasd a 104.

informacidkat a Circuit Tracks altaldban véve a MIDI adatok ki Idésének és fogadasanak bedlli tasardl.

Vegye figyelembe, hogy a kivalasztott Scale and Root Note tovabbra is érvényben van, amikor a Circuit Tracks MIDI hangadatokat fogad.

Ha egy olyan hangot jatszik le egy ki Is6 vezérl6 n, amely nem az aktudlisan kivalasztott Iéptékben fordul el6 , a Circuit
Tracks az aktudlis [éptékben 1évé legkd zelebbi hanghoz ,pattan”. Az ebbd | szdrmazé esetleges ,hibds megjegyzések”
elkert lhetd k a kromatikus skala kivalasztasaval: ez

gy6 z8 djé n meg arrél, hogy a normal billenty( zet 6 sszes hangja elérhet§ lesz.

Lépés szerkesztés

A Circuit Tracks l1épéses szerkesztési mU veletei végrehajthaték Ugy is, hogy a minta fut (azaz a Lejatszasban

moédban) vagy nem fut (azaz Stop médban).

Az 0 sszes alabbi részlet egyforman - és egymdastol fi ggetlent | - vonatkozik a Synth 1-re és a Synth 2-re; haszndld a Synth 1 -et

vagy Synth 2 gombokat, hogy megtekinthesse a két sav egyedi hozzédjarulasat a teljes mintadhoz.

Jegyzetnézetben ( jegyzet - nem kibontott jegyzetnézetben) a rdcsparnak két fels§ sora a 16 [épésbé | all6 minta.
kijelz8 és a két alsé sor alkotja a szinti billenty(i zetet. Egy minta lejatszasakor lathatja, hogy a fehér pad végighalad a 16 |épésen. Ha egy

|épésnél hangjegy van, akkor a lejatszott hangnak megfelel§ billenty(i zet fehéren vildgi t, ami g a hang megszélal (de l1&sd aldbb

oktavokkal kapcsolatban).

Stop médban meghallgathatja az egyes Iépésekhez rendelt hangjegyeket, és manudlisan médosi thatja a mintat. Lejatszas moédban csak akkor
hallja az egyes |épésekhez tartozé hangokat, amikor a sorozat eléri a [épést.
(Ha azonban a szekvencia lejatszasa ko zben elnémi tja a szintetizator savot a Mixer View alkalmazasban, barmelyik megvildgi tott minta

|éptetd pad megnyomasaval meghallgathatja a Iépéshez rendelt hangjegy(ek)et.)

Azokhoz a |épésekhez tartozé parnak, amelyekhez megjegyzések tartoznak, élénk kéken vilagi tanak. Az egyik Iépcsé s pad fehéren/kéken
villog: ez azt mutatja, hova ért a minta, amikor ledlli tottak. Ez az alabbi els6 diagramon lathatd. Azonban vegye figyelembe, hogy amikor ismét
megnyomja a Play gombot, a minta Ujraindul az 1. 1épésté |: ez azonban fell Ii rhato, ha lenyomva taitfaa Mbiftoitterdy(ebberilkdz zZsetdenyomja

minta attél a 1épésté | folytatddik, amelynél ledlli tottak.
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Ez a kétépés megvan

szinti hangjegyek tarsi tva
e veld k \.

Egy lépéses pad villog
kék/fehér, hogy mutassa hol
-« .
minta leallt

Tartsa lenyomva a gombot, hogy megnézze, melyik

ebben a lépé

A billentyl zet billenty( zete(i) vilagi t(nak).
piros jelzi a megjegyzést a
kivalasztott |épés

Ha egy élénkkék Iéptetd padot (azaz egy szintetizator hangjanak megfelel t) lenyomva tartunk, pirosan vilagi t, az adott Iépésben

[évé hang(ok) megszélal(nak), és a billentyl zet hangja(i) szintén pirosan vilagi t(nak). legyen két pad, ha ez a legmagasabb hang az
alsé oktavban, vagy fordi tva). Ezt a masodik diagram szemlélteti

felett. A padok pirosak maradnak, és a hangjegy(ek) hang(ok) szél(nak) mindaddig, ami g a step padot lenyomva tartjak.
Ha megnyom egy eré sen megvildgi tott Iéptetd padot, de egyik billenty(l zet sem vilagi t pirosan, az azt jelenti, hogy a hallhaté hang

- az ehhez a l1épéshez r6 gzi tett hangjegy - egy masik oktdvban van. Hasznalja az Oktadv gombokat  a kereséshez .

ahol a hang: a billenty( zet pad (vagy padok) pirosan vilagi t, ha megu ti a megfelel6 oktavot.
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Jegyzetek to rlése

Ha to ro Ini szeretne egy jegyzetet egy 1épésr6 |, nyomja meg a Iépteté gombot (pirosan vilagi t), majd nyomja meg a nem

ki vant billenty( zetet (szintén pirosan vilagi t). A billenty(i zet visszaall a to bbi (nem lejatszott) hang eredeti szi nére.

Jegyzetek beszurasa

Hozzdadhat szintetizator hangot egy Iépéshez, ha lenyomva tartja a [épéspadot, és megnyomja a ki vant hangot. Vegye
figyelembe, hogy a Felvétel médot nem kell engedélyezni. Most, amikor futtatja a mintat, latni fogja, hogy a

megjegyzés hozzdadva. Ha szeretné, ugyanahhoz a I1épéshez t6 bb megjegyzést is hozzdadhat.

Torlés és masolas

Torlési lépések

Egy lépésben to r6 Iheti az 6 sszes hozzarendelt szinti hangota ~ térlés gombbal . Ennek az az el§ nye, ho‘wm kell té bb

oktavon keresztu | keresgélnie, hogy megtalalja a Iépéshez rendelt 6 sszes hangot.

Nyomja meg és tartsa lenyomva a Clear; a gomb élénkpiros szi n a Clear Mode meger§ si téséhez. Most nyomja meg a step
pad; pirosra valt, és az aktualisan kivalasztott szintisdvhoz tartozé 6 sszes hang to rl6 dik. A step pad fog

ha ez megté rtént, alli tsa vissza a halvany ,hozzarendelés nélki |i” megvilagi tast. Engedje el a To rlés gombot.

AT6rlés gomb tovabbi funkcidval rendelkezik mind a Mintanézetben (l4sd a 85. oldalt), mind a Projektekben

Kilatas; (Iasd 96. oldal). Vegye figyelembe azt is, hogy a Mintabedlli tdsok nézetben nem to ré lheti a |épéseket .

Lépések sokszorosi tasa

A Masolas gomb ,,mésoIOs beillesztés” ml veleteket hajt végre a Iépéseken.

A Duplicate hasznalataval egy l1épés 6 sszes szinti hangjat a ki 16 nb6 z6 attribitumokkal egyl tt a minta egy mésik

|épésébe masolhatja.

Egy szinti hangjegy egyik |épésbé | a masikba td rténé masoldsdhoz nyomja meg és tartsa lenyomva a Duplicate (Duplikacio)
gombot: élénkzo Iden jelenik meg. Nyomja meg a masolandd 1épésnek (a ,forras” |épésnek) megfelel6 padota minta
képerny6 n; z6 Idre valt, és a hozza rendelt hang(ok) pirosra valtanak (feltéve, hogy az aktualisan kivalasztott oktavban vannak).
Most nyomja meg annak a Iépésnek megfelel6 padot, ahova az adatokat masolni szeretné (a ,cél” [épés); ez egyetlen

piros pislogast ad. A forras 1épésben szerepl6 ¢ sszes jegyzetinformaciéo megduplazédik a célhelyen. A rendeltetési

|épésben szerepl6 minden, mar meglévé jegyzetinformacio fell Ii rodik. Ha to bb [épésre szeretné atmasolni a
jegyzetadatokat, tovabbra is tartsa lenyomva a Masolds gombot, és egyszer( en ismételje meg a mi velet ,beillesztése”

részét a to bbi lépéshez.
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Sebesséqg, kapu és valdszi nl ség

A minta minden Iépése harom tovabbi paraméterrel rendelkezik, amelyeket bedlli that. Ezek a Velocity, amely meghatarozza, hogy a hang
hangereje hogyan viszonyul a pad megi tésének er6 sségéhez; Kapu, amely bedlli tja a hangjegy id6 tartamat; és a Valészi nli ség, amely
meghatdrozza, hogy egy |épés mekkora valdszi nli séggel aktivalodik.

Alapértelmezés szerint ennek a harom paraméternek az értéke minden, az adott [épéshez rendelt hangra érvényes, bar az is lehetséges, hogy
ugyanabban a [épésben ki 16 nbéz8 sebességértékeket rendelju nk ki 16 nbéz8 hangokhoz (lasd: Hangjegyenként

Sebesség a 45. oldalon).

Mivel a sebesség, a kapu és a valdszi nli ség értékei a |épéshez vannak hozzarendelve, nem pedig a 1épés jegyzetei, ezek megmaradnak, ha
maédosi t egy megjegyzést a |épésnél, feltéve, hogy el6 sz6 r hozzdadja az Uj megjegyzést, majd to ro lje a nem ki vant megjegyzést. Ily médon az

Uj hang atveszi az el z6 hang sebesség, kapu és valészi nli ség paraméterértékeit.

Vegye figyelembe azt is, hogy a sebesség, a kapu és a valészi nli ség értékek egymdastol fi ggetlent |is bealli thaték ugyanahhoz a mintahoz

|épés minden szintire.

Sebesség

Alegtd bb szintetizatorban a Velocity paraméter hatadrozza meg a mozgas sebessége és a hang hangereje ko z6 tti kapcsolatot. A Velocity magas
értéke azt jelenti, hogy a hang hangos lesz; az alacsony érték azt jelenti, hogy a hang hangereje kisebb lesz. A sebességértékeket a rendszer
minden |épéshez elmenti a hangjegyadatokkal egyu tt, akar a szinti padok lejatszasakor, akdr manualisan (azaz Stop médban) a |épésekhez

rendel hangjegyeket.

Ezt k6 vetd en modosi thatja az egyes Iépések Velocity paraméterét. A Circuit Tracks lehet6 vé teszi a 16 sebességérték egyikének
hozzarendelését egy [épéshez, miutan Iétrehozta a mintét. Ez a Velocity View-ban to rténik, amely a Velocity gomb megnyomasaval

valaszthato ki . Vegye figyelembe, hogy a chszb vege most a sdv szi nét mutatja.
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Egylépcsé s pad pulzus
kék fehér; ez a lépés
amelynek Velocity értéke az

Ez a hdrom Iépés megvan

szinti hangjegyek tarsi tva
velu k

Megjelenik / \
B y '
Minta lépések megjeleni tése I \
L4 K]
e § e e § e - — |
| I
[ |
[ I
} 1 2 3 4 5 6 7 8l|
} Sebesség érték kijelzése ————— EEEE e d/
|
|
\
[
| |
} 9 10 1] 12 13 14 15 16

Ez sebességet jelez
értéke 11

Sebességnézetben a racs két fels6 sora jelenti a minta Iépéseit. A bemutatott példaban
fent, a 4., 14. és 16. |épések erd sen vilagi tanak, jelezve, hogy ezekhez a |épésekhez megjegyzések vannak tarsi tva.
A Pattern step kijelz6 egyik padja valtakozva fehér/kék szi nben villog: ez az a Iépés, amelynek a sebesség

értéke jelenik meg.

Aracs két alsé sora egy 16 lapos ,fadert” alkot; a ,homokkal” megvilagi tott parnak szdma a Sebesség értéke a
kivalasztott Iépéshez. A bemutatott példaban a kijelzett sebességérték 11 (megfelel a 88-as tényleges

sebességértéknek - lasd a 44. oldalt): a sebességérték kijelzésének t6 bbi része nem vilagi t.

Ha valés id6 ben rd gzi t - azaz mikd zben a szekvenszer fut és ro gzi t -, a sebesség értéke belsé leg 7 bites
pontossaggal van bealli tva: 0 és 127 ko zo tti érték. A Velocity View azonban csak a Velocity értéket tudja
megjeleni teni 16 Iépésenként 8 érték (mivel csak 16 pad all rendelkezésre). Ez azt jelenti, hogy valészi nl leg a
kijelz§ ,utols6” paneljét Iatja kisebb fényerd vel vilagi tva.

Példaul, ha a Velocity értéke 100, akkor az 1-t6 | 12-ig terjedd padok teljesen vilagi tanak, a 13-as pad pedig

gyengén vilagi tanak, mivel a 100 a nyolc két t6 bbszo ro se ko zo6 tt féluton van.
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Az aldbbi tablazat a tényleges sebességértékek és a pad kijelzése ko z6 tti 6 sszefl ggést mutatja:

Megvilagi tott padok szgma Sebességérték Megvilagi tott padok szama Sebességérték
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

A Sebesség értékét gy modosi thatja, hogy megnyomja a Sebességérték-kijelz6 gombjanak megfelel§6 gombot
Sebesség értéke. Ha azt szeretné, hogy a fenti példa 4. |épésében szereplé hangjegy(ek) Velocity értéke 48 legyen

88 helyett a 6-0s padot nyomna meg a 3. sorban; Ezutan az 1-6 parnak megvilagi tjak a homokot.

A Velocity View (Velocity View) segi tségével moédosi thatja a sebességértékeket egy minta lejatszasa ko zben. Ebben az esetben te
meg kell nyomnia és lenyomva kell tartania a [épéshez tartozé padot, hogy a Velocity értéke megvaltozzon; ezt a minta barmely
pontjan megteheti. A megtartott [épcsd sor pirosan vilagi t, és a két alsé sor ,lefagy”.

megjeleni ti a kivalasztott [épés Velocity értékét. Nyomja meg az Uj értéknek megfelel§ Velocity gombot

ki vant. A minta tovabbra is jatszik, i gy a valésagban is ki sérletezhet a kii 16 nb&z6 Velocity értékekkel

id6 t és hallani a ku 16 nbségeket.

Fix sebesség

El6 fordulhat, hogy néha inkabb letiltja a Velocity-t; akkor a szinti sorozatot tartalmazé hangok
legyen ,mechanikusabb” érzésu k, fi ggetlenl | attdl, hogy milyen eré sen U t6 d meg a parnakat.

A Circuit Tracks rendelkezik egy Fix Velocity funkciéval, amely 96-ra alli tja a sebességet.
A Fix Velocity moédot be- és kikapcsolhatja a Velocity gomb lenyomasaval , mikd zben lenyomva tartja a Shift billenty( t. A ré gzi tett
sebességet meger§ si ti a Velocity gomb z0 Iden vilagi t, miko zben a Shift le van nyomva; valtoztathaté sebesség médban pirosan

vilagi t, mikd zben a Shift le van nyomva.

Ha a Fixed Velocity van kivalasztva, akkor azt fogja tapasztalni, hogy az 0 sszes lejatszott szinti hang Velocity értéke 96 (12

parna vilagi t).

Ne feledje, hogy a Velocity fix értékre alli tdsa nem véltoztatja meg a kordbban ro gzi tett hangok Velocity értékeit.
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Hangonkénti sebesség

Az is lehetséges, hogy ugyanazon lépésben a szinti hangjegyek ki 16 nb6z8 sebességértékekkel rendelkezzenek, amennyiben az dramko rt
A Tracks nem fix sebességli moédban van. Ha a hangjegyeket manudlisan illeszti be, az egyes sebességértékek

megjegyzéssel van U tve, a rendszer a |épéshez menti. Példaul, ha nagy sebességgel U t le egy szinti hangot, a hang
sebességértéke mentésre keru |; ha akkor - ugyanazzal a 1épéssel kivalasztva - masikat U t be

kis sebességli hangot hasznal, ennek a hangnak a sebességértéke az elsé t6 | fu ggetlenl | mentésre kera |.

Az egyik hang sebességértéke gy mdédosi thatd, hogy egyszer( en to rli az adott hangot a és |épésbé |

a ki vant sebességgel ismét lel ti a hangot.

Az egy |épésben jelenlévd sebességértékek tartomanya a Velocity nézetben lathatd. A fényesen megvilagi tott parnak jelentik
a legalacsonyabb sebességértéket a Iépésnél, mi g a gyengén megvilagi tott parnak a legnagyobb sebességet
érték a lIépésnél. Az aldbbi példa azt mutatja, hogy a sebességértékek egy tartomanya alkalmazhaté a 12. [épéshez rendelt

hangjegyekre, 56-t6l (7 erd sen megvilagi tott pad) 104-ig (8-t61 13-ig halvanyan megvilagi tott pad):

Minta lépések megjeleni tése

4 ] ! 1 2 3 4 5 6 7| 8
Alegkisebb sebesség L= —————— —————— Sebesség érték kijelzése =~ ————— i = —
egy jegyzet értéke at
a12.1épés 56 (=7 x 8)
9 10 1 12 13 14 15 16

A legnagyobb sebesség
lépésben egy hangjegy értéke
12az104 (=13 x 8)
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Kapu

A kapu lényegében a hang id6 tartama egy l1épésnél, Iépésegységekben. A Gate paraméter nem
egész értékekre korlatozva, to rtértékek is megengedettek: Egy hatod és 16 ko z0 tt tetsz8 leges értéke lehet, a lépés
egyhatodaval, 6 sszesen 96 lehetséges értéket adva. A szam

azt azid6 tjelenti - a Iépések szamaként -, ameddig a [épés hangjai megszodlalnak.

A szinti padok lejatszasa ko zben minden hanghoz Gate értékeket rendelnek; A Circuit Tracks kvantifikalja 6 ket a
a legko zelebbi a 96 lehetséges érték ko zu |. Egy ro vid szuras egy padon alacsony kapuértéket eredményez; Ha hosszabb
ideig tartsa lenyomva a padot, a Gate értéke magasabb lesz. A 16-os kapuérték azt jelenti, hogy az adott [épésnél megjegyzi

folyamatosan szél egy teljes 16 1épésbé | allé6 mintan.

A Circuit Tracks lehetd vé teszi egy 1épés kapuértékének modosi tdsat a minta létrehozasa utdn. Ez a Kapu nézetben

.. o s _z . 4 .
to rténik, amelyet a Gate megnyomasaval lehet kivalasztani .

Ez a két 1épés megvan
szinti hangjegyek térsi tva
velu k
Egy Iépéses pad villog
kék fehér; ez a 1épés
amelynek Gate értéke az

Megje%‘
> v

Minta lépések megjeleni tése

|
| |
| :
/": 1 2|, 3 4 5 6 7 8
Ez egy kaput jelez = Kapuérték kijelzés
értéke 2

Kapunézetben a racs két fels6 sora jelenti a minta Iépéseit. A fenti 16 1épésbd | all6 példaban az 1. és a 4. |épés erd sen
vilagi t, jelezve, hogy ezekhez a 1épésekhez megjegyzések vannak tarsi tva. A Pattern step kijelz6 egyik padja valtakozva

fehér/kék szi nben villog: ez az a 1épés, amelynek kapuértéke megjelenik.

A két alsé sor a Kapu értékét mutatja a kivalasztott Iépéshez hasonldéan, mint a Velocity: in Gate
Nézze meg, a megvilagi tott padok szama a jegyzet id§ tartama a minta |épéseinek egységeiben. Ban,-ben

A fenti példaban a kapu értéke 2: a kapuérték kijelz6 t6 bbi része nem vilagi t.
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Médosi thatja a Kapu értékét a Kapu értékének megfelel6 gomb megnyomasaval a Gate érték kijelz6 n; vagyis a
mintalépések szdma, amennyire a [épésnél |évé hangnak hangoznia kell. Ha azt szeretné, hogy a fenti példa 1. Iépésében
szereplé hangjegy kettdé helyett négyen széljon, akkor nyomja meg a 4-es gombot; Az 1-t6 | 4-ig terjed6 parnak, majd vilagi tsak

meg a homokot (t6 rtfehér). A jegyzetet i gy meghosszabbi thatja vagy lerd vidi theti.

A to rtkapu értékek hozzarendelése a Kapuérték-kijelz§ legmagasabb szamu megvildgi tott gombjanak tovabbi td bbszo ri
megnyomasaval to rténik: ez mindig lerd vidi ti a kapu idejét. Minden tovabbi megnyomas a [épés egy hatodaval cso kkenti a
kapuidd t, és a megvilagi tds minden megnyomdaskor fokozatosan halvanyodik.

[ gy haaz 1. 1épéshez 3,5-6 s kapuidé re volt szii kség, a fenti példa i gy nézne ki:

Lépj kinek a kapuja
érték jelenik meg

Minta lépések megjeleni tése

1 2 3| 4 5 6 7 8
R e e et Kapuérték kijelzés
9 10 11 12 13 14 15 16

A 4-es pad gyengén vilagi t, jelezve
A kapu értéke most
3és4kozott

A pad 6 t6 dik megnyomasa utan a kapuid6 visszaall a korabbi integral értékre a hatodiknal, és a pad visszanyeri eredeti teljes

fényerejét.

A Gate View segi tségével a kapu értékeket is médosi thatja egy minta lejatszasa ké zben. Ebben az esetben kell

nyomja meg és tartsa lenyomva a I1épés gombjat, hogy a kapu értéke megvaltozzon; ezt a minta barmely pontjan megteheti.
A lenyomott Iépéspad pirosan vilagi t, és a Kapu érték kijelzése ,lefagy”, hogy megjeleni tse a kaput

a kivalasztott 1épés értéke. Nyomja meg a ki vant Uj értéknek megfelel§ padot. A minta tovabbra is jatszik, i gy valés id6 ben

ki sérletezhet a ki 16 nb6z6 kapuértékekkel.

A hangjegyek nélkl li mintalépések kapuértéke nulla; A Kapunézetben az ilyen |1épésekhez tartozd 6 sszes Gate pad nem vilagi t.

Nem szerkesztheti egy |épés kapuértékét, ha az adott Iépéshez nincsenek megjegyzések hozzarendelve.
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Valdszi nd ség

A Circuit Tracks' Probability funkcidjaval bizonyos foku véletlenszer( valtozast vihet be a mintaba.

Avaldszi nl ség lényegében egy tovabbi lépésparaméter, amely eldo nti, hogy a Iépés hangjai-e vagy sem

a minta minden egyes atadasa soran.

Minden |épéshez kezdetben 100%-0s valdszi nl ségi érték van hozzarendelve, ami azt jelenti, hogy minden hang mindig

lejatszottak, hacsak nem cs6 kkentik a valészi nli ségi értéku ket: ez a Valdszi nli ség nézet hasznalataval to rténik.

B
AValészi nii ségi nézet a Mintabealli tasok gomb  mésodlagos nézete . Nyissa meg a Shift billenty( lenyomva tartdsaval és a

Mintabedlli tdsok megnyomdasaval , vagy nyomja meg masodszor is a Mintabealli tdsok gombot, ha mar a Mintabedlli tdsok nézetben van

a Nézet valtadsahoz. Valassza ki a Minta képerny6 n azt a |épést, amelynél médosi tani ki vanja a jegyzetek

valdszi nl ségét abban a lépésben. A 17-24 padok ,valészi nd ségmérd t” alkotnak: kezdetben mind a nyolc pad

vildgi t, a szi n 17-r6 | 24-re mélyu |.

Ez a hdrom lépés megvan
szinti hangjegyek tarsi tva

velu k

A pulzélé pad a lépés
amelynek Valdszi nl ségi értéke az

Megjelenik

¥ v A ¥
Minta Iépések megjeleni tése
Valészi nii ségi érték megjeleni tése

2 3 | | 4| 5| | 7

padok so tétek lesznek. A lehetséges valoszi nli ségi értékek a ko vetkez6 k:

Ha mind a nyolc betét vildgi t, a
valészi nii sége a kivalasztottnal
1épés 100%

Avalészi nl ség nyolc lehetséges értéke hatarozza meg annak valdszi n ségét, hogy a kivalasztott |épés hangjai

megszélalnak a mintan keresztu I. A vilagi t6 padok szama a valdszi nl ségi értéket jelzi: a sorban a magasabb

Vildgi t6 parnak Valdszi nl ség Vildgi t6 parnak Valészi nl ség
1-8 100% 1-4 50%

1-7 87,5% 1-3 37,5%

1-6 75% 1-2 25%

1-5 62,5% csak 1 12,5%
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Ha egy Iépéshez Stop médban valészi nli séget szeretne rendelni, nyomja meg és engedje fel a szerkeszteni ki vant [épés gombjat, majd
nyomja meg a 3. sorban a valdszi nl ségi értéknek megfelel6 gombot. Ha Lejatszds médban egy Iépéshez Valdszi nli séget szeretne
rendelni, tartsa lenyomva a Iépéspadot, ami g bedlli tja a valészi nli séget. A [épéshez rendelt 6 sszes hangnak kollekti v esélye van a

lejatszasra a fenti szdzalékok szerint. Ez azt jelenti, hogy a Iépésnél vagy az 6 sszes hang szél, vagy egyik sem.

* A 100%-0s valdszi nli ség azt jelenti, hogy a Iépésnél 1évé hangok mindig lejdtszasra kerl Inek.

* Az 50%-o0s valoszi nl ség azt jelenti, hogy a Iépésben 1év6 hangok atlagosan a hangok felében szélalnak meg.

mintak.

* A 25%-0s valdszi nl ség azt jelenti, hogy a [épésben |év6é hangok atlagosan egy negyedben szélalnak meg

a mintakat.

Alépések, mintak és projektek to rlése szintén visszaalli tja az & sszes valészi n(i séget 100%-ra. E16 felvétel egy Uj

Megjegyzés egy Iépéshez szintén visszaalli tja az adott |épés valdszi nli ségét 100%-ra.

Mikrolépéses szerkesztés

Nem korlatozédik arra, hogy a szintetizator hangjait pontosan azon a mintalépésen jatssza le, amelyhez hozza vannak
rendelve. Leveheti zenéjét a racsrol, ha az egyes hangjegyeket egy 1épésté | & tig késlelteti, ahol a pipa a Iépés hatoda. Ez lehet§ vé

teszi bonyolultabb ritmusok létrehozasat, amelyek egyébként nem lennének lehetségesek, példaul triplettek az i temben.

A Micro Step View a Gate gomb masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift biIIQ] lenyomva tartdsaval és a Gate megnyomasaval ,
vagy nyomja meg masodszor is a Gate gombot, ha mar Kapunézetben van a nézet valtasahoz. Mikrolépéses nézetben valasszon ki
egy lépést, hogy megtekinthesse a jegyzet(ek) helyét a [épésen: a harmadik racssor elsé hat padja ezt fogja megjeleni teni.
Alapértelmezés szerint, akar Stop moédban, akéar é16 felvételen (bekapcsolt Rec Quantise mellett) adtak meg a hangjegyet, az els6é
gomb vilagi t. Ez azt jelenti, hogy a hang(ok) kezdeti késleltetése nulla, és lesz

pontosan hallhaté a lépcsé n.
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Kivalasztott lépés
pulzusok kék/fehér

A JATEK
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Minta Iépések megjeleni tése
9 10 11 12 13 14 15 16
— b e i o o 1
| . |
| |
| 0 1 2 3 4 5|l
: Szintez6 mikro-bo kkend lépések |

Jatssz hangjegyet a kivalasztott Iépésben.

Pads 26+ is

vilagi t, ha to bb hangjegy van
jelen vannak a 1épésnél.

A negyedik racssorban egy vagy t6 bb pad lathaté a palya szi nében. Ezek segi tségével kivalaszthatja, melyik
|épésnél a késleltetés modosi tasa: ha csak egy hangjegy van hozzarendelve, csak egy pad vilagi t. T6 bb
jegyzet a hozzarendelésl k sorrendjében jelenik meg balrél jobbra, ami azt jelenti, hogy a

a lépéshez rendelt els6 hang a bal szélsé pad, a ko vetkezé hozzarendelt hang lesz hozza

igaz, ési gy tovabb. Egy Iépéshez legfeljebb 6 hangjegy lehet hozzarendelve. Itt kivalaszt egy jegyzetet

hallgassa meg, i gy biztos lehet benne, hogy melyik hangot alli tja be. A kivalasztott hangjegy eré sen vilagi t,

mi g a to bbiek homalyosak lesznek.

Ha kivalasztott egy hangot, a szintetizator mikro |éptet6 padokkal alli tsa be azt a mikrolépést, amelyen a hang
megszolal. A kivalasztott mikrolépcsé ho z tartozé pad erd sen vilagi t, mi g a td bbi mikrolépcsé parna halvany
lesz. Minden hangjegy Iépésenként csak egyszer aktivalédhat, kivéve, ha ugyanazon hang t6 bbszo ro sei élnek

egyetlen |épésben ro gzi tve.
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Valassza ki a szi kséges
Iépés (pirosan jelenik meg
nyomva,
majd fehéren villog)

Res A .
JATEK >
1 2 3 4 6 7 8
Minta lépések megjeleni tése
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ ———— e — — —
{ i
|
|
1 0 1 2 3 n 4 5|l
! [
|

/ 25 27 28

Az egyik a hdrom jegyzet ko zii |

Kivéalasztott jegyzet itt
a lépés most van

kivalasztott |épés. Betét 26+ 3 kullancs késik

isvilagi t, ha to bb
jegyzetek jelen vannak a [épésnél.

T6 bb hang is kivalaszthaté a padok egyidejli megnyomasaval vagy az egyik pad lenyomva tartasaval

és megkopogtat masokat. A [épéshez rendelt 6 sszes jegyzet alapértelmezés szerint a kézi megjegyzés eld tt van kivalasztva

kivalasztasra kert | sor.

Ha t6 bb hangjegy van kivalasztva, a kivalasztott hangjegyek kioldé mikrolépései mind megjelennek. Ez az aldbbi Gate View
képen lathaté - négy hangjegy van kivalasztva, amelyek ko zi | néhany az 1. mikrolépésben, mi g méasok a 4. mikrolépésben

aktivalédnak. Ezutdan minden egyes hangjegy kivalaszthaté annak meghatarozasahoz, hogy melyik mikrolépésnél valtson ki.
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JATEK )

1 2 3 4 5 6 7 8

Minta [épések megjeleni tése

9 10 11 12 13 14 15 16
ffffff ey
| |
: 0 1 2 3 4 5 [
| |
| R Szintez6 mikro-b6 kkené [épések |
__________________ o B R |

25 26 27 28

Négy jegyzet taladlhaté a
kivalasztott [épés; néhany
a 0. mikrolépésnél vannak
(késés nélka 1), masok a mikronal
3. 1épés (3 pipa késleltetése)

Kl 16 nb6z6 mikrolépésekkel rendelkezé hangjegyeket tartalmazé |épés meghallgatdsakor a hangjegyek lejatszasa a mikrolépések
késleltetésének megfelel6 en Iépcsd zetesen to rténik. Ez lehetd vé teszi a ,futtatott” akkordok lejatszasat.
A lépés az aktualis mintatempdban fog lejatszani - ennek cs6 kkentése segi thet az egyes hangok hallasaban

egyénileg.

Tied / Drone Notes

Lehetd ség van a hangjegyek ¢ sszekapcsoldséara, hogy drone hangjegyeket és hosszu ké rnyezeti padokat hozzon létre.
Minden Iépéshez lehet egy el re ko tés bedlli tas. Ez a funkcié a Gate View hasznalataval érhetd el. Kapunézetben,

valasszon egy |épést, amely tartalmazza az el re ko tni ki vant hangot.

Valassza a Micro Step View lehetd séget (lasd az el6 z6 részt), és a ko vetkezd ket fogja latni:

Kivalasztott |épés
pulzusok kék/fehér

ok JATEK
>
1 2 3 4 5 6 7 8
Minta lépések megjeleni tése
9 10 11 12 13 14 15 16
| [ El6 re ko thetd be/ki
o

Mikro lépések
| ‘ 24
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A 24-es gomb megnyomasaval most be-/kikapcsolhatja ehhez a |épéshez az el6 refli zés bedlli tasat, ahogy fent lathatd.
A ko to tt jegyzet mU ko déséhez be kell alli tani a kapu hosszat gy, hogy a jegyzet ko zvetlent | az el6 tt végzé djo n

a ko vetkezé hangot lejatssza, vagy atfedi azt.

Ebben a példaban a kétend6 jegyzet az elsé |épésben van, i gy a kapu hosszanak 16 1épésre alli tasa azt jelenti, hogy az ko zvetlent | a

ko vetkez6 minta aktivalasa el tt ér véget, az alabbiak szerint:

Kivalasztott Iépés
pulzusok kék/fehér

\‘A JAT'g
1 2 3 4 5 6 7 8
Minta |épések megjeleni tése
© 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
A kapu hosszanak kijelzése
25 26 27 28 29 30 31 / 32

Nyomja meg a Pad 32 gombot

alli tsa be a kapu hosszat

16 1&pésbé |

Ha ez a minta az egyetlen lejatszasra kijeld It minta a Mintdk nézetben, akkor a hangjegy most lejatszasra keru |
hatdrozatlan ideig. Alternati v megoldasként hozzon létre egy Uj, azonos hangmagassagu hangot a ko vetkez6 minta elején

jatsszon a mintaldncban, és a két hang 6 ssze lesz ko tve.

A Jegyzet nézetben a ko to tt jegyzetek narancssarga szi nben jelennek meg, ha a [épéseket lenyomva tartja a szokasostél eltéré en
piros. Ha hangjegyeket adnak hozza egy olyan |épéshez, amelyhez mar ko to tt hangjegy van hozzarendelve, akkor azok nem 6 ré klik az
elé rehaladas bealli tast, és piros szi nnel jelennek meg. Ez biztosi tja a tulszinkronizalast egy ko to tt hanggal

nem eredményez t6 bbszo ro s ko tést.

Az is el6 fordul, hogy az Gjonnan hozzdadott jegyzeteknek sajat kapuhosszuk lesz, amelyek eltéré ek lehetnek

amar meglévé hangjegyek hosszéra.

Ha Uj jegyzetet szeretne hozzdadni a nyakkendd ho z, egyszer(l en hasznalja a Kapunézetet a |épés kivalasztasahoz, és fordi tsa el a gombot
az el6 rekd tés bealli tadsat, majd visszakapcsolasat, hogy az el6 rekd tés bealli tast alkalmazza a Iépés 0 sszes hangjara

csakugy, mint amikor egy Iépcsé n médosi tja a kapu hosszat, minden megjegyzés ugyanazt az Uj kapuhosszt 6 ro kli.
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Minta bedlli tasok

Bar az alapértelmezett mintak hossza 16 vagy 32 |épés (lasd még ,Lépésoldal és 16/32 1épéses mintak” a 76. oldalon),
lehetséges, hogy a minta barmely savban tetsz6 leges szamu Iépés hosszisagu legyen, legfeljebb maximum 32 1épés.
Ezenki vi | a mintdk kezd§ - és végpontja egymastdl fu ggetlent | meghatarozhaté, i gy a minta tetszé leges hosszldsagu
alszakaszai lejadtszhaték mas, eltéré mintahosszUsagu sadvokkal szemben, ami nagyon érdekes hatdsokat eredményez.

Kivalaszthatja a minta lejatszasi sorrendjét is, és bealli thatja a sdv sebességét a to bbi mi sorszamhoz képest.

Mindezek az opciék a Minta bealli tdsok nézetben vannak bedlli tva; Nyissa meg a Pattern Settings gombot :

Nyomja meg a Shift billentyd t
Ez a négy Iépés megvan

kapcsolja be a Pattern Start Sea .
kapcsol6dé jegyzetek/taldlatok

pont a mintaval

) 6 ket
Végpont
L4
Rajt K| "
pont
Minta Iépések megjeleni tése
A minta a ko vetkezé helyen all meg ‘ \ Vége
a kék/fehér u ktetd —T> pont
1épés (szinti és MIDI
csak szamok)
Szinkronizaldsi sebesség kijelz6
1 2 8 4 5 6 7 8
Lejatszasi sorrend kivalasztasa

A palyamintan a Mintabealli tdsok nézetben végrehajtott médosi tdsok elmenthetd k a projektbe a ko vetkezd ben

szokasos médon.

Kezd6 ésvégpontok

A Mintabedlli tadsok nézet felsé két sora az aktualisan kivalasztott m{ sorszam minta [épéseit mutatja. Ha még nem
modosi tottak a minta hosszat, a Pad 16 megvilagi tott homok lesz: ez

a minta utolsé 1épését jelzi. Ha azonban a minta hossza 32 |épés, akkor meg kell nyomnia a gombot

a Step Page gombbal nyissa@g a 2. oldalt, hogy lassa a |épés végét jelz6 jelzést. Hogy lassa, melyik [épés
jelenleg a minta kezd6 pontja, nyomja le és tartsa lenyomva a Shift billenty( t. A végpont |épés kékre tér vissza, és a

kil 16 nb6z6 step pad fények homok: ez a Pad 1 lesz, ha a minta hosszat még nem maédosi tottak.

Médosi thatja a sav végpontjat - és ezzel lerd vidi theti a minta hosszat - egy masik mintalépcsé megnyomasaval. Az (]
végpontot homokvilagi tas jelzi, a ,,magasabb”
a padok vagy so tétek vagy halvanyvo ro sek, ez utdbbi azt jelzi, hogy a hangjegy/talalat adatok korabban hozza lettek rendelve

arra a lépésre. Ha Ujra kivalasztja az eredeti végpontot, ezek az adatok tovabbra is ott maradnak, és lejatszanak.
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Athelyezett vég

pont - Minta hossza A halvény piros pad ezt jelzi

megjegyzés/talilat adatok tovabbra is Iéteznek a ko vetkezs hoz

most 12 |épés

ezt alépést

\\ Minta lépések megjeleni tése

- |
|

Szinkronizalasi sebesség kijelzé

Vége

pont

6 7 8

1 2 3 4| | 5
. . . . . L [

A kezd6 pont médosi tasa pontosan ugyanaz a folyamat, kivéve, hogy a Shift billentyd t lenyomva kell tartani

az Uj kezdd pont kivalasztasakor:

Ahalvany piros pad ezt jelzi Nyomja meg a Shift billenty t a és megtekintéséhez Athelyezett kezd6 pont -

mozgassa a kezd§ pontot A minta hossza most 13

ezt alépést lépések
Rajt
pont

Minta lépések megjeleni tése

megjegyzés/talalat adatok tovabbra is léteznek a ko vetkezs hoz

Szinkronizalasi sebesség kijelzé

1 2 3 4| [ 5
. . . . . S

A Step Page gomb szi ne mindig ezt jelzi - kék ’ oldal (1-16. |épés) és narancssarga a 2. oldal
(17-32. 1épés).

Ha 32 1épéses mintakkal dolgozik, U gyeljen arra, hogy a két [épésoldal ko zi | melyiken tartézkodik.
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Lejatszasi sorrend

A mintabedlli tdsok nézetben a 29-32. lapok segi tségével kivalaszthatja az aktualisan kivalasztott minta altal hasznalt
lejatszasi sorrendet. A kivalasztott lejatszasi sorrend padja fényesen vilagi t: az alapértelmezett lejatszasi sorrend eld re

(azaz normal), amit a 29. pad jelzi.

Lejatszasi sorrend kivalasztasa

« 29| | A 30 31

| ns

A

EI6 re Fordi tott Ping pong Véletlen

(Alapértelmezett)

A normal el6 rejatszasi sorrend alternati vai a ko vetkezd k:
« Hatramenet (30-as pad). A minta lejatszasa a végponton kezdd dik, a |épéseket a kezdd ponthoz képest fordi tott
sorrendben jatssza le, majd ismétlé dik.
* Ping-pong (31-es pad). A minta el6 re jatszik az elejétd | a végéig, visszafelé az elejéig
pontot, és megismétli.

+ Véletlenszer( (32. pad). A minta |épései véletlenszer(i en jatszodnak le, de még mindig 1épéskd z6 nként.

Ha a lejatszasi sorrend megvaltozik lejatszasi médban, a minta mindig befejezi az aktualis ciklust, miel§ tt az 4j irdnnyal

kezdene. Ez az aktudlis mintahossztdl vagy Iépésoldaltél fu ggetlend | érvényes

kivalasztas.

Minta szinkronizalasi arany

A Mintabealli tasok nézet harmadik sora hatarozza meg, hogy a sav milyen sebességgel jatssza le a savhoz képest

A projekt BPM-je. Ez gyakorlatilag a BPM szorzéja/osztéja.

(Alapértelmezett)

Szinkronizalasi sebesség kijelzé
0 Y| S ) S S S | B S

+
I

1/4 17471 1/8 18T 1/16 116 T 1/32 1/32T
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A kivalasztott szinkronizaldsi sebességet az eré sen megvilagi tott pad jelzi: az alapértelmezett sebesség ,x1” (5. pad a 3. sorban), ami azt
jelenti, hogy a szdm a bealli tott BPM-en fog lejatszani. A nagyobb szdmu pad kivalasztdsa no veli a

sebesség, amellyel a lejatszasi kurzor halad a mintan az el§ z6 ho z képest. Hasonl6képpen

az alacsonyabb sorszamu padok csé kkentik a lejatszasi sebességet. A rendelkezésre all6 szinkronizalasi sebességek: 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, ahol a T a harmasokat jelenti.

1/16 az alapértelmezett szinkronizalasi sebesség, ahol minden Iépés egy 16. hangnak felel meg. A szinkronizalasi sebesség nd velése az
nagyszer(i maédja annak, hogy nd velje a szekvenszer 1épésfelbontdsat a teljes lejatszasi id6 aran. Cso kkenté

a szinkronizalasi sebesség hosszabb mintak Iétrehozdsdhoz hasznos, amelyek nem igényelnek olyan finom részleteket, mint példaul a hosszd,

fejl6 dé parnak.

Ha a szinkronizalasi sebességet Lejatszasi mdédban megvaltoztatjdk, a minta mindig a meglévé sebességgel fejezi be az aktualis

ciklust, és a ciklus végén az Uj sebességre valt. Ez az aktualis minta hosszatdl vagy Iépésoldal-valasztasatol fu ggetlent | érvényes.

. 7

Mutacio

A Mutate egy olyan funkcié, amely lehet6 vé teszi tovabbi véletlenszeri variaciok bevezetését az egyes mintakba sdvonként. A mutacio
.megkeveri” a hangokat vagy a taldlatokat az aktualis mintaban, ki 16 nb6z8 |épésekben. A hangjegyek/slagerek szdma a Patternben és maguk
a szinti hangok vagy dobmintak véltozatlanok, csupan mas-mas |épésekhez vannak hozzarendelve. A Mutate minden lIépésparamétert atrendel,

beleértve a mikrolépéseket, a kapuértékeket, a mintavaltadsokat, a valészi nli ségi és automatizalasi adatokat.

Minta [épések megjeleni tése, azaz Megjegyzés nézet, sebesség nézet, kapu nézet vagy minta bealli tasok nézet. Csak mutacié
hatassal van az éppen lejatszott mintara, tehat ha egy Pattern Chain része, a lanc t6 bbi mintaja nem érinti. A hangjegyek/talalatok atsorolasa
figyelembe veszi a [épésoldal hosszat. Barmelyik mintara annyiszor alkalmazhatja a Mutacidt, ahdnyszor csak szeretné, a Shift + Duplicate

billenty( k ismételt megnyomasaval: a mintdban Iévé hangok/taldlatok minden alkalommal véletlenszer( en &t lesznek rendelve.

Vegye figyelembe, hogy a Mutate nem vonhato vissza; j6 6 tlet elmenteni az eredeti Projektet, hogy a Mutate alkalmazasa utan

visszatérhessen hozza.
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A MIDI szamok

Bevezetés

A két MIDI sav ugyanugy viselkedik, mint a Synth savok, és ugyanazokat a szekvenszer funkciékat tdmogatja, de van néhany
lényeges ki 16 nbség. Nem vezérelnek belsd szinti motort, hanem ki Is6 berendezések vagy szoftverek MIDI-n kereszti li
vezérlésére szolgalnak. A hangadatok a Note View el6 adépadjairdl és a szekvenszerrd | atvitelre kerl Inek, akarcsak a szinti
savok. A CC adatokat a Macro potméterek is tovabbi tjak, a kivalasztott MIDI sablontdl fi ggé en. Ezek a vezérl§ k ugyanugy
automatizalhaték, mint a szinti makrok. Jelenleg minden MIDI-sablon alapértelmezés szerint nyolc CC indexet tartalmaz 1, 2,
5,11,12,13, 71 értékkel.

illetve 74.

A szintetizator és a dob sdvokhoz hasonléan a MIDI savok is a Macro gombokat hasznaljdk a hangeré bedlli tdsahoz és a pasztdzashoz.
szintek a Mixer View -ban és FX-kii |dési szintek a késleltetéshez és a reverbhez az FX View-ban. Azonban a MIDI-n

savok, ezek a hatsé panel két audiobemenetén alkalmazott analég audiojelre hatnak . .

Az ajanlott munkafolyamat az, hogy MIDI-adatokat ki 1djo n a Circuit Tracks-b6 | a kil Is§ szintetizatorra vagy dobra

gép, mikd zben az eszkd z hangkimeneteit visszairanyi tja a Circuit Tracks audiobemeneteire: ez

teljes ellend rzést biztosi t a ki Is§ eszkd z hozzajarulasa felett a MIDI szdmok teljes mixéhez. A t6 bbi bels§ zeneszamhoz

hasonléan szabalyozhatja és automatizalhatja a hangerd t, a pasztazast és az effektusokat.

Természetesen ez csak egy lehetséges Utvalasztasi lehet6 ség, és az audiobemeneteket barmely mashoz hasznalhatja

céljara, de a ki Is§ bemeneti jelek mindig a Mixer és az FX szekcidkon kereszti | jutnak el.

Sablonok kivalasztasa

Valasszon ki egy MIDI-savot, és nyomja meg @eset gombot a sablonnézet eléréséhez . Nyolc MIDI-sablont tarol a
Circuit Tracks, amelyet a kék padok felsé sora képvisel. Mindegyik sablon meghatarozza a makrévezérlé k altal

tovabbi tott MIDI CC U zeneteket; valasszon egy sablont, amely megfelel a MIDI specifikaciénak

az On ki Is6 berendezése. Ezek a sablonok szerkeszthetd k és biztonsagi masolatot készi thetnek az Gsszetevé k szerkeszté ben.
Valasszon ki egy Uj sablont egy pad megnyomasaval; fehéren vilagi t. A makrovezérlé k most egy masik U zenetkészletet
ki ldenek, amikor az adott savot kivalasztja. Minden sav mas sablont hasznalhat. A vezérlé k a Setup View -ban a MIDI

savhoz meghatarozott MIDI csatorndn tovabbi tjdk adataikat (Iasd 103. oldal).

A MIDI-sablon paraméterei ugyanugy automatizalhatok, mint barmely mas paraméter ( lejatszas, roé gzi tés és mozgatas
a gomb). Vegye figyelembe, hogy az automatizalt MIDI sablonvezérlé k adatokat ki Idenek a MIDI Out DIN portra is

az USB-port, ellentétben a to bbi sdv paramétereivel, amelyek csak az USB-portra keru Inek.

Jsablon kivalasztadsakor a meglévé automatizalasi adatok nem to rlé dnek, és az j MIDI-U zenetre vonatkoznak, amely

most a ro gzi téshez hasznalt makrévezérlé ho z van hozzarendelve.
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Alapértelmezett sablonok

A nyolc alapértelmezett MIDI-sablon azonos. Valasszon ki egyet, és hasznalja a Komponensszerkeszt6 t a szi kséges
valtoztatasok elvégzéséhez, hogy a makrovezérl§ k hatékonyan mu ko djenek a ki Is§ berendezéssel.
El§ fordulhat, hogy az alapértelmezett bealli tasok hasznalhatok, mivel sok szintetizator ugyanazokat a CC-U zeneteket hasznalja

a hasonlé paraméterek bedlli tdsdhoz: sok szinti pedig lehet§ vé teszi a CC-U zenetek belsé Ujraleképezését.

Az alapértelmezett sablonokkal a makrévezérl6 k MIDI CC U zeneteket ki Idenek a tablazat szerint:

Makrovezérlés MIDI|CC Normal hagznalat Megjegyzések
1 ca Modulaciés kerék Gyakran jra leképezhetd szintetizatorban
2 cc2 Légzésszabalyozas Gyakran Ujra leképezhetd szintetizatorban
3 CCs Portamento id6
4 aan Kifejezés Gyakran Ujra leképezhetd szintetizatorban
5 cc12 Hatasvezérlés 1
6 cCc13 Hatasvezérlés 2
7 cc7 Rezonancia
8 cc74 Sz( rési frekvencia

KU 16 nféle el§ re elkészi tett sablonokat t6 Ithet le a Novation Components webhelyr8 |; ezek a Novation termékek egy

sorat és mas gyartok termékeit is lefedik.

Sablonok bealli tdsa a komponensekben

MIDI sablon vezérlési tartomany

A Komponensszerkeszt§ segi tségével meghatarozhatja a sablonban 1év6 egyes vezérlé elemek kezdd és végértékét.
A kezd6 érték azt az értéket alli tja be, amely akkor jelenik meg, ha a vezérlé t teljesen az dramutaté jarasaval ellentétes irdnyba forgatja, a

végérték pedig azt az értéket, amely akkor jelenik meg, ha a vezérl6 t teljesen az 6ramutato jardsdval megegyezd irdnyba forgatja.

MIDI sablon vezérlé polaritas

A Components Editor lehetd vé teszi az egyes makrovezérl§ k egy- vagy bipolarisként to rténd meghatarozasatis. Ez csak a
vezérlés alatti LED valaszat érinti, a tovabbi tott U zeneteket nem. Az unipoldris kivalasztasakor a LED fényereje linedrisan
halvanyrél vilagosra valtozik, ahogy a vezérlé ta

hatotavolsaganak egyik hatara a masikra. Ha bipolarisra van alli tva, a LED halvanyan vilagi t a tartomany ko zepén, és a

fényerd novekszik, ha a vezérld t barmelyik irdanyba forgatjak.
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Csatlakozas kU Is6 hardverhez MIDI kimeneten keresztu |

A Circuit Tracks ki Is6 berendezéseinek sorrendbe alli tdsahoz és vezérléséhez csatlakoztasson egy 5 tli s MIDI-kabelt a készi 1ékb6 |
A Circuit Tracks MIDI Out portja (vagy MIDI Thru, ha a MIDI Out port megkettd zésére van bealli tva, lasd a Bealli tasi nézetet,

103. oldal). Ha a ku Isé hardver nem fogad jegyzeteket, 6ra vagy CC U zeneteket, készi tsen

gy6 z6 djo n meg arrél, hogy az alsé sorban talalhaté mind a nyolc pad eré sen vilagi t a Bedlli tds nézetben (a Shift lenyomva tartasaval

érhet6 el, mikdé zben lenyomja a Mentés gombot.) Ezeknek a padoknak a funkciéjarél a Fi ggelékben olvashat bé vebben

szakaszt a Bedlli tasi nézetben.
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A dobok

A Circuit Tracks négy ku 16 nallé dobsavot tartalmaz, a Drum 1-t6 | Drum 4-ig. A dobsavok rdcsmegjeleni tései hasonléak a
szintisdvokéhoz, mivel a fels6 két sor ugyanazt a mintakijelzé t mutatja.

Az als6 két sor mind a 16 padja mas-mas U t6 mintat valt ki: ezekb6 | négy oldal van (mindegyik 16 mintaval), amelyek a J és K
gombokkal  valaszthatdk ki . Vegye figyelembe, hogy a @

ezek megvilagi tasdnak intenzitasa az éppen hasznalt oldalt jelzi. Az el re bedlli tott nézetet is hasznalhatja

valassza ki a hasznalni ki vant mintat (Iasd: 63. oldal).

A négy dob mindegyike egymastél fu ggetlent | kivalaszthatd és programozhaté a Track gombok segi tségével, 1. dob 4.

dob  Asavokszi nkédc@ hasznalnak a mintaparnakhoz és masutt a ké nnyebb azonosi tas érdekében (lasd a 22. oldalt).

Az alapértelmezett mintaoldal-kiosztas:

1. dob: 1. oldal, 1. hely (1. rtigas)

2. dob: 1. oldal, 3. hely (1. pergé )

3. dob: 1. oldal, 5. hely (1. zart hi hat)

4. dob: 1. oldal, 9. hely (Tovabbi (i t§ hangszerek 1)

Minden oldal egy készletet képvisel. Az 1-es és a 2-es dobok rigédobok, a 3-as és a 4-es dobok a perg6 , az 5-0s és a 6-0s a

zart hi-kalapok, a 7-es és a 8-as a nyitott hi-kalapok, a 9-t6 | 12-ig altaldban kiegészi t6 U t6 hangszerek, a 13-16.

dallamos hangok.

Dobozas

A négy dobsav megjegyzésnézetei a szi nkédolason ki vii | megegyeznek; az aldbbi példat

szemlélteti az 1. dobot:

P JATEK
Minta Iépések megjeleni tése
Mintalapok - szi nkéd:
1. dob
R 2. dob
Dobmintak 3. dob
(egy oldal négybé 1) 4.dob

Jelenleg akti v minta
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A mintdkat meghallgathatja a mintaparnak megnyomasaval. Az akti v minta megvaltoztatdsahoz érintsen meg gyorsan

egy masik mintaparnat: hosszabb lenyomasra a minta lejatszhatd, de az el6 z6 minta akti vnak marad.

Az akti v minta mintalépésekhez Stop médban vagy lejatszasi médban to rténé hozzarendeléséhez érintse meg azokat a
Minta |épésparnakat, amelyek megfelelnek annak a helynek, ahol a dobU téseket ki szeretné indi tani. A Iépések U tésekkel élénk

kéken vilagi tanak. A 1épésparnak kapcsologombok - a dobu tés to rléséhez a 1épésré | koppintson Ujra a lépteté gombra.

A padok ro vid/hosszu lenyomasanak logikaja lehetd vé teszi, hogy tovabbi dobi téseket jatsszon le egy masik mintapadrél a
mintan keresztu I: egy masik pad megnyomasa (a koppintdssal ellentétben) lejatssza a mintajat, de a minta nem veszi fel az (j
mintat. Ha a minta lejatszasa ko zben egy masik mintalapra koppint, a

A minta az Uj mintaval folytatodik.

A fent lei rtak szerint Stop vagy Play médban programozott dobl tések az alapértelmezett sebesség, mikrolépés és
valdszi nl ségi értékekkel lesznek hozzarendelve: ezek a paraméterek utdlag szerkesztheté k. Ha Felvétel médot hasznal a
dobsavokra valé felvételhez, a slagereket valds idé ben jatssza le a mintalapon.

Ebben az esetben a |épéshez hozza van rendelve az U tés sebessége és értéke a Velocity -ben ellend rizhet6

Kilatas.

Kib6 vi tett dobnézet

A Nézet kibontdsa funkcidval egyszerre megadhat egy dobmintat az 6 sszes dobsavhoz egy ki 16 n négy padbdl all6 készleten -
minden dobsavhoz egyet . A kib& vi tett dobnézet a jegyzet masodlagos nézete
gomb Nzéia meg a Shift billentyli lenyomva tartasaval és a Jegyzet megnyomdasaval , vagy ha mar a Jegyzet nézetben van, nyomja meg

masodszor is a nézet valtasahoz. Ebben a nézetben a 29-32 kivételével az 6 sszes racsparna le van tiltva, ahogy az abran lathaté:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
I re i
| |
| I
| |
25 26 27 28 |I 29 30 31 32 }
|

Jatékpadok dobokhoz 1-4
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A négy pad mindegyike 4ltal lejadtszott minta minden dobsav aktudlis akti v mintaja.

Az Expanded Note View nézetben szabadon, valés id6 ben lejatszhatja a dobparnakat, vagy felveheti § ket egy mintaba, ha
megnyomja a G Record gombot. Ha a Rec Quantise engedélyezve van, a Circuit Tracks kvantalja az id6 zi tést, hogy a
dobuii téseket pontosan egy mintalépésre helyezze; ha a Rec Quantise le van tiltva, akkor a szomszédos 1épések ko z6 tti hat pipa

valamelyikére kerl Inek.

A Kiterjesztett jegyzetnézetet egy mar meglévé minta lejadtszasa ko zben is hasznalhatja tovabbi talalatok ré gzi téséhez.

Mintak kivalasztasa

A Circuit Tracks mind a négy dobsévja haszndlhatja a 64 el8 re betd Itd tt minta barmelyikét. tudsz

vagy meghallgatasra, és valassza ki a mintdkat a Note View-ban, egyszerre négy 16 oldalt, vagy hasznalja a Preset View-t,

amely a megfelel6 szamgomb, majd a Preset  megnyomasaval nyithaté meg . O A dobsavok el6 re bealli tott

nézetében a mintak két, 32-es oldalként vannak elrendezve: ugyanabban a sorrendben vannak, mint amikor a Note View-n

keresztl | érhet6 el. Az el§ re bedlli tott nézet minden savhoz az akti v minta helyén nyi lik meg. Ha a Drum 1 vagy Drum 2 van
kivalasztva, az el6 re bedlli tott nézet az 1. oldalon nyi lik meg, ha a Drum 3 vagy Drum 4 van kivalasztva, akkor az oldalon nyi lik meg.
2. Hasznalja a ] és K gombokat az oldalak cseréjéhez.

A kivalasztott minta azonnal a kivalasztott dobsav akti v mintdja lesz, és be

Megjegyzés Nézet, a mintaparnak feltételezik a mintat tartalmazé oldalt (16-os blokk).

A Drum Patch-ek ki Is6 MIDI-vezérl§ vel is eld hi vhaték MIDI CC U zenetek ki Idésével
a MIDI Channel 10-en. Az aramka ri savokat ugy kell bealli tani, hogy CC U zeneteket fogadjanak: ez az alapértelmezett

bealli tas, de a teljes informacidért lasd a 104. oldalt.

A kU 16 n letd Ithet6 , Circuit Tracks Programmer's Reference Guide dokumentum teljes tartalmat tartalmaz

részletek.

Minta Flip

Ha megnyomja a G Recoro@gombot, valés id6 ben lejatszhatja a dobmintakat és a Circuit Tracks-t

ré gzi ti a teljesi tményét. Ezt a funkcidt Sample Flip-nek hi vjdk, és megteheti vagy a dobsav Megjegyzés nézetében, vagy az
el6 re bedlli tott nézetben (amely egyszerre kétszer annyi mintdhoz biztosi t hozzaférést). Ezt mind a négy dob esetében

ki 16 n-k 16 n megteheti: ez egy nagyon hatékony funkcié, mint pl

feld Imdulja a sdvonkénti egy minta korlatozast, és lehet§ vé teszi a dobmintak teljes palettajanak hasznalatat

az egész mintan. Hasznos lehet, ha felvesz egy alapmintat egy masik savra, hogy az id§ zi tési referenciaként szolgaljon.

A szinti hangjegyek hozzarendeléséhez hasonléan mintafordi tast is alkalmazhat egy 1épésre. Nyomja meg és tartsa lenyomva a gombot
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pad a ki vant mintahoz (pirosra valt), majd nyomja meg a [épésparnakat a Minta kijelzé n ahol

el szeretné helyezni azt a mintat a mintdban - pirosra is valnak. A minta futtatdsakor az Uj minta a kordbban hozzarendelt

|épések helyett a hozzarendelt [épéseknél fog lejatszani.

A minta kijelz6 kU 16 nbséget tesz a minta megfordi tott 1épései ko z0 tt: az akti v minta taldlataival rendelkezd |épések élénk

kéken vilagi tanak, de a megfordi tott Iépések rozsaszi nen vilagi tanak.

Makrdk hasznalata dobtervezéshez

A makrévezérlé kkel ugyanugy médo‘atja a dob hangjait, mint a szinti hangok esetében.
A szinti makroktél eltérd en a funkcidk a dobokhoz vannak ro gzi tve, de a gombok mozgatasanak tényleges hangzasa

nagymértékben valtozik a hasznalt mintatdl fi ggé en. A szinti hangokhoz hasonldan azt javasoljuk, hogy t6 Itsé n be ki 16 nb6 z8

dobhangokat, és ki sérletezzen a makréval, hogy hallja, mire képesek.

Dobsav kivalasztdsakor csak a paros makrok akti vak.

A makré LED-ek a dobsav

Csak a 2., 4., 6. és 8. makrok akti vak
kédjaval vilagi tanak

. . « |
szi n; afényer6 az |

a Makré bealli tdsahoz kapesolodik |
|

|

2 Oszcillator Mod

= =
6 Rezonancia 8 FX

o3
45z r6 bori ték

1 Oszatllstor 3 Amperes bori ték 5 Szii rési frekvencia 7 Modiacis

Az alabbi tablazat 6 sszefoglalja az egyes makrévezérl§ k funkcidit a dobsavokra vonatkozéan:

Makré funkcié
2 Hangmagassig
4 Bomlasi bori ték ideje
6 Torzi tas
8 EQ
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Dobminta ré gzi tése

A dobminta létrehozdsa kissé eltér a szinti minta létrehozasatol. Amikor Felvétel médban és Megjegyzés nézetben van egy dobsavnal,
a mintaparnak valos idejd lel tése [étrehozza a taldlatokat.

ezeknél a Iépéseknél a Minta és a Minta Iépésparnak vilagoskék szi ni ek.

figyelembe, hogy a mintanak futnia kell (nyomja meg a sz*okﬁtayl)erhcﬁgg baltirasshallslaice fegyrearsznetiveh e hartéteyove gy
vildgoskék [épéspadot, mikd zben a minta leallt.

(A taldlatokat azonban i gy hallhatja a Velocity View vagy a Gate View haszndlataval - lasd 69. oldal.)

A 16 |épésbé | all6 dobminta egyszer( en a Felvétel médba Iépéssel és néhdny mintalap megnyomasaval jo n létre.
Tetszés szerint valthat a négy dobsav ko z6 tt. Nem rossz 6 tlet alapdobot létrehozni
Minta az alapértelmezett dobhangok hasznalataval; ha mar Ggy gondolja, hogy a groove-val valahova eljut, ki sérletezhet

ki 16 nféle dobhangokkal a Note View vagy a Preset View, és/vagy a

Makrék.

Az On &ltal készi tett minta az 1. mintat fogja alkotni (nyolcbél) a jelenleg akti v projekthez. Mind a nyolc szamhoz nyolc minta
tartozik - két szinti, két MIDI és négy dob. Az 1. minta az alapértelmezett minta minden projektben, és ez lesz az a minta, amelyre
felvesz, és amelyet akkor fog hallani, amikor megnyomja

Jaték. Hosszabb sorozatokat hozhat Iétre a mintak 6 sszelancoldsaval, ennek magyarazata a 77. oldalon.

Nem kvantalt rekord

A dobmintdk é16 lejatszasa ro gzi theté kvantalt vagy nem kvantalt formaban. Kvantizalt felvétel

ro gzi téskor a legko zelebbi [épésre helyezi a dobtaldlatokat, mi g a nem kvantélt felvétel ko zvetlenl | a ké zbensé mikrolépésekre
helyezi a taldlatokat. A kvantalt és nem kvantalt felvétel ko zo tti valtadshoz tartsa lenyomva a Shift billenty( t, és nyomja meg a G
Record gombot. Ha a Record Quantise engedélyezve van, a Record gomb fényesen vilagi t

z61d, ha a Shift lenyomva van. Ha a Record Quantise le van tiltva (nem kvantifikalva), a Record gomb vilagi t

halvany vo ré s, amikor a Shift lenyomva van.

Kézi taldlatbevitel és |[épésszerkesztés

Bar nem hallja a dobl téseket, ha megnyomja a megvilagi tott Iéptetd padokat a Jegyzetnézetben, amikor a minta nem fut (azaz Stop
maédban), a Circuit Tracks lehetd vé teszi egyedi dobl tések hozzdadasat vagy to rlését egy mintdhoz, illetve abbdl,

gyakorlatilag ,off-line”.
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A Jegyzet nézetben egy mintatdbla mindig vilagi t, bar lehet, hogy nem a jelenleg lathaté négyes oldalon van. Ez az aktudlis alapértelmezett
minta: ha megérint (r6 viden megnyom) egy lépéspadot, az alapértelmezett minta hozza lesz rendelve ahhoz a I1épéshez, és a Iépésparna
vildgoskék szi nl lesz.

Ha hosszan lenyom egy step padot, az pirosan fog megjelenni: most barmelyik mintaparnat megnyomhatja, a minta a kivalasztott Iépéshez

lesz hozzarendelve, és a step pad rézsaszi nl lesz.

Ajelenlegi alapértelmezetttd | eltéré mintakat Az alapértelmezett minta lépései
tartalmazo |épések rézsaszi nen vildgi tanak élénk keken vilagi tanak

¥ < ¥

JATEK

Minta [épések megjeleni tése

=
-
=
Dobminték (egy oldal
négybé I)
Nyomja meg és tartsa lenyomva a Jelenlegi alapértelmezett minta

rézsaszi n padot, hogy megnézze,

melyik mintat valtja ki

A minta atfordi tasa Stop és Play médban mi ko dik: tartsa lenyomva a step padot: az aktualisan hozzarendelt mintat tartalmazé pad pirosan

vilagi t. Valasszon ki egy alternati v mintat, és a lépés elindi tja az Gj mintat.

Egy vilagi té Iéptetd parna megnyomasaval tdrli a dobl tést az adott [épésnél.
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Mikrolépéses szerkesztés

Ha a kvantalt ro gzi tés nincs engedélyezve, a valés id6 ben ro gzi tett dobU tések id6 zi tése hat ,mikrolépés” egyikéhez van
hozzarendelve a szomszédos mintalépések ko z6 tt. Minden ,off-line” dobu tés (azaz Stop médban, lasd az eld z8 részt) mindig a 1épés

elsé mikrolépéséhez lesz hozzarendelve, amely a 1épés pontos U temében van.

MINTAZAT IRANYA
»
BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3
—t—>
Mikro lépés 1 Mikro lépés 3
Mikro |épés 5
. A Mikro |épés 6
Mikro épés 2 Mikro |épés 4

A szintetizadtorszdmokhoz hasonldan a dobu téseket mikrolépéses intervallumokra helyezheti at, de azt is valaszthatja, hogy

ugyanazon az intervallumon bell | mas mikrolépésekhez is duplikalt U téseket rendeljen.

A mikrolépés értékeinek bealli tdsahoz nyomja meg a Gate View gombot a megfelel6 dobsavhoz. A 17-t8 | 22-ig terjed6 parnak
a mikrolépések értékeit jeleni tik meg. Nyomja meg a Iépteté padot, amelynek a mikrolépésértékeit be szeretné alli tani, és az egyiket

A mikrolépcsd parnak er6 sen vilagi tanak.
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Nyomja meg a vilagi to Iépteté padot
jeleni tse meg a mikrolépést
érték a lépésnél

P ATEK

Minta Iépések megjeleni tése

Dob mikrolépések
1 2 3 4 5 6
ey

Amikor csak az 1. mikrolépés az
fényes, a dob megu to tte a
a kivalasztott |épés lesz
pontosan U temben

P jATEK
Minta Iépések megjeleni tése
Dob mikrolépések
1 2 3| 44 5 6
/

A 4. mikrolépés vilagos: a
dobu tés a kivalasztottnal

lépés késik
harom kullancs (fél 1épés
intervallum)

Ha az els§ pad vilagi t (mint a fenti els6 példaban), az azt jelzi, hogy a dob a
a kivalasztott 1épés pontosan ,az U temben” lesz a mintalépésnél. A fenti masodik példaban

az 1. mikrolépés kijeld [ésének to rlése és a 4. mikrolépés kivalasztasa késlelteti a talalatot az intervallum haromhatodaval

|épések ko zo tt.
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On nem korlatozédik a dobii tés idé zi tésének bealli tasara - tetszé leges szamu mikrolépésen végezheti el az (i tést:
minden mikrolépcsé pad ,be” vagy ,kikapcsolhaté”. Az aldbbi példadban az 5. |épés haromszor indi tja el a hozza

rendelt mintat, egyszer az U temben, majd még kétszer kettd t és négy pipat késé bb.

JATEK

Minta lépések megjeleni tése

Dob mikrolépések

K 2 “3|| 4|4 5 6

/

A kivalasztott |épés most
hérom ki 16 n valt ki

talalat, két kullancs egymastol

Ha ro gzi tési médban i r be dobtalalatokat (kikapcsolt Rec Quantise mellett), és elég gyorsan tud jatszani, akkor (a BPM-t§ |

fi ggé en!) t6 bb talalatot generalhat egyetlen |épésben. Ennek megtekintéséhez nézze meg a mikrolépcsé s kijelzd t.

A mikrolépcsé k hasznalatdval a ritmikai lehet ségek teljesen Uj skaldjat adhatja hozza barmely mintahoz, és finom ritmikai
hatasokat vagy dramaian kavargé barazdakat hozhat létre. A Circuit Tracks sok mas aspektusdhoz hasonléan mi

ki sérletezésre biztatlak!

Ne feledje, hogy a dobmintazat elemeit médosi thatja a Micro Step View-bél, és hozzaadhat is
tovabbi talalatok mikrolépésértékek hozzaadasaval az U res |épésekhez: ezeket a rendszer a hasznalt dobsav aktualis

alapértelmezett mintajaval to Iti fel.

Vegye figyelembe azt is, hogy minden mikrolépéses taldlat atveszi a sebességértéket és a f§ |épéshez rendelt mintat (lasd

lent).

Sebesség

A szintisdvokhoz hasonléan a Jegyzetnézetbe bef rt dobtalalatok fix vagy valtozé sebességUli ek lehetnek. A Variable
Locity az alapértelmezett bealli tas; ha megnyomja a Shift billenty( t, latni fogja, hogy a VeIQy pirosan vilagi t,

megerd si tve ezt. A Variable Velocity kivalasztasa esetén a mintapadokkal é18 ben r6 gzi tett dobtalalatok megto rténik
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A sebességértékeket a mintaparnak i tésének mértéke hatadrozza meg. Ez mind a normalra vonatkozik

Jegyzetnézet és kib§ vi tett jegyzetnézet.

A Fix Velocity kivalasztadsdhoz tartsa lenyomva a Shift billentyl t, és nyomja meg a Velocity gombot : a Velocity gomb szi ne z6 |dre valtozik.
Mostantél minden, a mintaparnakkal bei rt dobu tésnek mindig ro gzi tett sebessége 96 (12 pad vilagi t

Sebességnézet - |asd alabb). Ez vonatkozik a normal jegyzetnézetre és a kiterjesztett jegyzetnézetre is.

A mintalépcsé kkel programozott dobu tések mindig fix sebességet hasznélnak, fi ggetlent | a kivalasztott sebességi modtol.

Figyelju k meg, hogy a ré gzi tett vagy valtozd sebesség kivalasztasa globalis, azaz vonatkozik

minden palya.

A minta [étrehozasa utdn médosi thatja a Iépés sebességét. Ez a Velocityben to rténik

Nézet, amely a Velocity megnyomadsaval valaszthato ki . Q

Ez a négy |épés megvan

kapcsolédé dobslagerek
Egylépcsé s pad pulzus
kék fehér; ez a Iépés

/ & ket \
amelynek Velocity értéke az

Megjelenik
T Minta lépések megjeleni tése Y

Ez azt jelzi, hogy a 10. Iépés
Velocity értéke 5

A Velocity View-ban a racs két fels6 sora az aktualisan kivalasztott dob 16 |épéses mintdjat képviseli, mi g a két also6 sor egy 16
szegmensbd | 4ll6 ,fadert” jelképez, amely két sorban szétszérédik; szama

a megvilagi tott homok parnak a Sebesség értékét jelentik a kivalasztott Iépéshez.

Afenti példdban a 4., 8., 10. és 16. épések erd sen vilagi tanak, jelezve, hogy ezek a Iépések dobl téssel rendelkeznek.

hozzajuk kapcsol6dé. A Pattern step kijelz8 n az egyik pad felvaltva kék/fehér szi nben villog: ez az a [épés, amelynek sebességértéke
jelenik meg. A példaban ennek a [épésnek a Velocity értéke 40; a 3. sor elsé 0t parna vildgi té6 homok (mert 5 x 8 = 40), a sebességérték
kijelz6 t6 bbirésze

kivildgi tatlan. Ha a Velocity érték nem 8 t6 bbszo ré se, a Velocity kijelz6 ,utolsé” panele halvanyan vilagi t.

Vegye figyelembe azt is, hogy hallja a dob U tését a Iépcs6é nél, amikor megnyomija a 1éptetd padot.
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A sebesség értékét gy moédosi thatja, hogy megnyomja a Sebesség érték megjeleni tési soraiban a Sebesség értéknek megfelel
gombot. Ha azt szeretné, hogy a fenti példa 12. |épésénél a talalat sebessége 96 legyen 40 helyett, akkor nyomja meg a 12-es billentyQt;
Az 1-12 parnak most megvilagi tjak a homokot. Ha egy Velocity értéket szeretne cs6 kkenteni, nyomja meg a ki vant értéknek

megfelel6 gombot.

vilagi té padok szama Sebesség értéke vilagi té padok szama Sebesség értéke
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

A Velocity View (Velocity View) segi tségével médosi thatja a sebességértékeket egy minta lejatszasa ko zben. Ebben az esetben te
meg kell nyomnia és lenyomva kell tartania a Iépéshez tartozé padot, hogy a Velocity értéke megvaltozzon; ezt a ci men teheti meg
a minta barmely pontjan. A tartott Iépéspad pirosan vilagi t, a masik két sor pedig ,lefagy”, hogy megjeleni tse a kivalasztott Iépés

sebességének értékét. Nyomja meg a ki vant Uj értéknek megfelel6 padot. A minta tovabbra is jatszik, i gy a valésagban is

ki sérletezhet a ki 16 nb6z6 Velocity értékekkel

idé .

Dobtalalatokat is hozzaadhat a Velocity View-ban. Tartsa lenyomva annak a Iépésnek megfelel§ padot, amelyhez
a taldlatot hozz4 kell adni, és nyomja meg a két alsé sorban 1évé padot; a pad hatdrozza meg az U tés sebességét.

Ez kivaléan alkalmas egy sor ,szellem” sldger hozzaadasahoz alacsony hangerd n.

Valoszi nd ség

Az dramko ri sdvok valészi nl ségi funkcidja a dobsavok barmelyikének egyes I1épéseire alkalmazhaté
pontosan ugyanugy, mint az egyes lépésekhez barmelyik szinti savon. Vegye figyelembe, hogy ami azt illeti
A dobsavok, a valészi nli ség Iépésenként van alkalmazva, nem mikrolépésenként, tehat ha té bb talalat is van a ki 16 nb6 z6

mikrolépéseken, akkor vagy mindegyik aktivalodik, vagy egyik sem.

AValoészi nli ségi nézet a Mintabealli tdsok gomb masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift @nty(ﬁ lenyomva tartasaval és a
Mintabedlli tdsok megnyomasaval , vagy nyomja meg masodszor is a Mintabealli tdsok gombot, ha mar a Mintabealli tdsok nézetben van

a Nézet valtasahoz.

A Valészi nl ség teljes lef rasa a Felhasznaloéi kézikd nyv Szintézis részében taldlhaté: ldsd a 48. oldalt.
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A gomb mozgasanak ro gzi tése

A szinti hangokhoz hasonléan a dob hangjait valés id6 ben mddosi thatja a Makré vezérld kkel 0
. A Circuit Tracks automatizalt, ami azt jelenti, hogy ezeknek a médosi tdsoknak a hatdsat hozzaadhatja a ro gzi tett
mintahoz, ha a ré gzi tési médba lép (a G Record  gomb megnyomasaval ), mikd zbe‘ozgatja a gombokat. Tovabb

a dobsavokat, csak a paros szamu makré vezérld ket hasznalja, és csak a gombok mozgasat

akkor kerU | r6 gzi tésre, ha a Velocity View, Gate View vagy Probability View van kivalasztva.

Felvétel modba Iépéskor az akti v makré vezérld elemek alatti LED-ek kezdetben megtartjak a korabbi szi ni ket és
fényereju ket, de amint elvégzi a bealli tast, a LED pirosra valt, hogy megerd si tse.

hogy most ré gzi ti a gomb mozgasat.

Annak érdekében, hogy a gombok mozgdsa megmaradjon, ki kell Iépnie a Felvétel médbdl, mield tt a
szekvenciahurkok jobbra ko rbe allnak, kii 16 nben a Circuit Tracks felU Ii rja az automatizalasi adatokat az Uj gombpozi ciénak
megfelel6 adatokkal. Ha ezt megteszi, akkor hallani fogja a makrévezérlé visszajatszasanak hatasat, amikor a sorozat

ko vetkezd ko rben ké rbefut, a minta azon a pontjan, ahol

elfordi totta a vezérl6 t.

RO gzi theti a makrévezérlési valtozasokat is, ha a sorozat nem jatszik le; Sebességnézetben, Kapunézetben vagy

Valdszi nl ségi nézetben nyomja meg a G Felvétel gombot, valassza ki azt a Iépést, amelynél a valtozas megto rténik a
|épésnek megfelel6 pad lenyomasaval és nyomva tartasaval; ez fogja lejatszani a dobu tést abban a lIépésben. Akkor

alli tsa be a makrovezérld (ke)t tetszés szerint; az Uj érték(ek) be lesznek i rva az automatizalasi adatokba; nyomja meg ismét a
Felvétel gombot a felvétel médbél valé kilépéshez. Amikor a sorozat fut, hallani fogja a Makré gomb mozgasanak hatasat az
adott |épésben. Ugyani gy szerkesztheti a makrévezérl6 k automatizalasat bizonyos lépésekhez, miké zben a szekvenszer

lejatssza. Ha a ro gzi tési méd engedélyezve van, egyszer( en tartsa lenyomva a léptetd padot, és forgassa el a makrévezérl6 t.

Vegye figyelembe, hogy az automatizalasi adatok ro gzi tése a mintaadatoktdl fu ggetlent | té rténik. Ez azt jelenti, hogy a
minta részeként ro gzi tett dobmakrék minden médosi tdsa megmarad akkor is, ha a dob
minta moédosul a minta alatt (Idsd: ,Mintafordi tas”, 63. oldal). Bealli thatja a dob hangjat egy adott |épésnél, majd médosi thatja

a mintat abban a |épésben: a csi pés tovabbra is hatékony lesz.

To ré lhet minden olyan makréautomatizalasi adatot, amelyet nem szeretne megtartani, ha lenyomva tartja a Clear @mbot,

és elmozdi tja a kérdéses gombot az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyba, legalabb 20%-kal - a gomb alatti LED.

pirosra valt a meger6 si téshez. De vegye figyelembe, hogy ez az egész makré automatizalasi adatait to rli

Minta, nem csak a szekvenszer jelenlegi [épésénél.
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Torlés és masolas

A Clear és a Duplicate gombok ugyanazokat a funkcidkat latjak el dobsavoknal, mint a szinti hangoknal (ldsd a 41. oldalt), bar
mivel a dobminta megvaltoztatdsa olyan egyszer( folyamat a Note View-ban, valdszi nli leg soha nem fogja hasznalni 6 ket

egyszer( en adja hozza vagy tavoli tsa el a dobl t6 ket.

Vegye figyelembe, hogy egy Iépés to rlésével minden olyan paraméter (Sebesség, Mikrolépések és Valdszi nli séqg) torlé dik

|épéshez van rendelve.
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Mintak

A Circuit Tracks minden projektjében nyolc ki 16 nallé minta szdmara van memériatert let sdvonként, i gy minden
szintihez nyolc Patternet, minden dobhoz nyolc Patternet és egy projekten belu | két ki Is6 MIDI hangszerhez nyolc Patternet

hozhat létre.

A Circuit Tracks valodi lehet6 ségei akkor kezdenek kibontakozni, amikor elkezdesz egy Minta érdekes variacidit

|étrehozni, elmenteni, majd egybekd tni, hogy akar 256 (8 x 32) |épéshé | all6 teljes 1dncként lejatszhasd. Ezenki vi | nem
kell az egyes savokhoz tartozé 6 sszes mintat egyforman lancolni: példaul minden dobsavhoz 64 [épésbé | allé6 dobmintakat
lehet kombinalni egy hosszabb basszus- és/vagy szintetizatorsorral. Nincs korlatozas a ki 16 nb6z6 savok mintainak

kombinaldsara (bar az egyes savok mintdinak korlatozasa van

meg vannak lancolva; ennek magyarazata a 77. oldalon taldlhato).

Mintak megtekintése

A mintak rendezéséhez és rendszerezéséhez haszndlja a Mintdk nézetet, amelyet a Patterns ~ gomb megnyomasaval érhet el .

Amikor el6 szdr nyitja meg a Patterns View -t egy Uj projektben, az i gy fog kinézni:

1. oldal (/2) 1athatd; 2. oldal kivalasztja
Minden sav 5-8 mintéja

Szint 1 2. dob 3.dob 4. dob
Mindegyikhez 1 minta
nyomon ké vetési impulzusok halvany/vildgos »
(ardnyos aranyban 1 1 1 1
az aktuédlis tempora)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

A Patterns View két oldalt tartalmaz, amelyeket a ] és K gombokkal  vélaszthat ki Az oldalak azonosak, és a minta-memaériak
fU gg6 legesen vannak elrendezve; az 1. oldalon a padok az 1-t6 | 4-ig terjed6 mintakat valasztjdk minden szamhoz, a 2.

oldalon pedig az 5-8.

Az egyes padok vildgi tasa jelzi az dllapotukat. A halvany pad azt jelenti, hogy a minta jelenleg nincs kivalasztva
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jaték. Szamonként egy pad lassan pulzal a halvany és a vilagos ko zo tt: ez az a minta, amely a lejatszas legutobbi
lealli tasakor szdlt. Kezdetben (azaz Uj projekt indi tasakor) mindegyikben 1 minta

A palya ebben az allapotban lesz, az 6 sszes t6 bbi memoria U res, a padok pedig halvanyan vilagi tanak.

Egy masik minta kivalasztasahoz barmely savhoz egyszer(i en nyomja meg a gombjat. Ezt megteheti Stop vagy Play médban.
A mintavaltas egyik fontos jellemzd je, hogy ha kivalaszt egy Patternet, mikd zben mar jatszik egy masik mintat,

valaszthat, hogy a ko vetkez6 mintat ,sorba alli tja”, hogy az aktudlis végén jatssza le, vagy azonnal valtson masik mintara.
Az alapértelmezett az, hogy az aktudlis minta a végére kerU | lejatszasra a ko vetkez6 el6 tt

az Uj minta lejatszasa megkezd6 dik. Ez z6 kkend mentes atmenetet biztosi t a mintak ko z6 tt. Ebben az esetben a ko vetkezé
minta padja gyorsan villog, mikd zben ,sorba all”, ami g el nem kezd jatszani. Ha azonban lenyomva tartja a Shift billentyd ta
ko vetkez8 minta memoria kivalasztdsa ko zben, akkor az azonnal elkezdd dik a megfelel6 minta |épéstd |, i gy biztosi tva,
hogy az altaldnos id6 zi tés megd rizze a folytonossagot. Példaul, ha az aktualis minta elérte a 11. 1épést, amikor megnyom
egy masodik minta padjat, mikd zben lenyomva tartja a Shift billenty( t, a Circuit Tracks megjegyzi, hogy hol van a kurzor, és a

masodik minta lejatszdsa a 12. 1épést6 | kezdd dik.

Ha ilyen médon kivalasztott két mintat, akkor minden megnyomaskor egy parként ké rbe fognak ké ré zni
} Addig jatsszon , ami g meg nem szu nteti valamelyik kijel6 1ését. Ez a Pattern Chaining legegyszer( bb példaja, ami az

részletesen a 77. oldalon targyaljuk.

Az aktualisan kivalasztott minta az, amelyet lejatszas vagy felvétel médban is hallhat: ez nagyon egyszer( vé és
atlathatéva teszi a mi veletet. Ha megnyomija a Play gombot, a kivalasztott minta aktudlis tartalma lejatszhato, és ha
tovabbi szdmadatokat ad hozza - szinti hangok, dobslagerek vagy MIDI adatok - ugyanabba a Pattern memériaba kerd |

elmentésre.

alkalommal kivalaszthato ahnﬂa&jé@ﬁéﬁﬂmkméﬁatbejm)arﬂnmttaﬂ 3. pépésibst éragyéfloilydiasi o th kezdSapohttéreknéndeert

utoljara lealli tottdk, nyomja meg a Shift és a Play egyu tt billentyl ket.

Mintak torlése

A mintamemoridk a mintdk nézetben t6 rd lhetd k, ha lenyomva tartja a Clear  gombot, és Onyomja a gombot
megfelel6 pad. Mind a Clear, mind pedig maga a pad élénkpirosan vildgi t, mikd zben megnyomja 6 ket a to rlés
megerd si téséhez. A lejatszas lealli tasa ko zben, ha a to ro It minta nem az aktudlisan akti v minta

(ezt a sav szi nének |U ktetése jelzi), és nem része a mintalancnak, fehéren vilagi t. Ez azt jelzi, hogy ez a minta a sav
0 sszes |épésnézetében megjelenik. Ez megfelel a viselkedésnek

Lasd a 81. oldalt.
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Megkettd z6 mintak

A mintdk nézetben a Masolas gomb egysz@ masolas és beillesztés végrehajtasara hasznalhatd, leheté vé téve
a mintdk atmasolasat egyik memoriabdl a masikba. Ez egy nagyon hasznos funkcié, mivel lehetd vé teszi, hogy egy
meglévé mintat egy masik, kissé eltéré minta alapjaként hasznalhasson: gyakran ké nnyebb egy meglévé mintat

ugy médosi tani, ahogyan szeretné, mint Ujat Iétrehozni a semmibé |.

Ha egy mintat az egyik memariabol a masikba szeretne masolni, tartsa lenyomva a Duplicate (z6 Iden vilagi t)
gombot, nyomja meg a masolni ki vant mintaval rendelkezd padot (z6 Iden vilagi t, ami g lenyomja), majd nyomja
meg a memoria padjat a ki vant helyre. a tarolni ki vant masolatot (pirosan vilagi t, majd ha a lejatszas leall, akkor fog
a Duplicate felengedése utan fehérre valtson, jelezve, hogy ez a minta megjelenik, ha Iépéses nézetre valt). Most
megvan a Minta egyforma masolata. Ha td bb memoriaba szeretné atmasolni a mintaadatokat, tovabbra is tartsa

lenyomva a Duplicate gombot, és egyszer(i en ismételje meg a ml velet ,beillesztése” részét a to bbi [épéshez.

FONTOS:

Masolhat mintat az egyik szinti- vagy MIDI-savrél a masikra, vagy a szintetizator és a MIDI-sav ko z6 tt a Duplicate
hasznalataval: hasznalhatja a mintdk masoldsara az egyik dobsavrdl a masikra, de nem masolhat adatokat egy
Szintizator vagy MIDI sav dobsavra, vagy fordi tva.

Lépésoldal és 16/32 [épéses mintak

A Circuit Tracks minta alapértelmezett hossza 16 1épés, de a  1épés oldal gombjaval ( 1-16/17-32)
megduplazhatja a hosszt 32 Iépésre. A@nta hossza legfeljebb 16 |épés

a Step Page gomb halvany kéken jelzi. Ha az éppen megtekintett minta hosszat 16 |épésnél tovabb szeretné
meghosszabbi tani, nyomja meg a Lépésoldal gombot: most élénkkéket mutat az 1. oldalhoz -

az 1-16. |épések megjeleni tése ko zben, a narancssarga pedig a 2. oldal esetén - a 17-32. |épések megjeleni tése ko zben.

Ezzel a funkcidval érdekesebb és valtozatosabb hurkokat hozhat Iétre egyetlen mintan belu I.
Ha egyes mU sorszamok 16 |épés hosszUak és néhany 32 1épés hosszuak, a 16 [épésbd | llé mintak ismétld dnek
a 16.1épés utan, mi g a 32 Iépésbd | allé mintak a 17-32. 1épésekig folytatédnak, i gy a

ré videbb szamok mindegyikéhez a hosszabb.

A Step Page (1-16/17-32) megnyomasa egy 32 |épésbd | allé minta lejatszasa ko zben a kijelz6 a masik oldalra valt,
de nem szaki tja meg a mintat. Gyorsan visszaalli thatja a minta hosszat az alapértelmezett 16 |épésre, ha lenyomva
tartja a To rlés gombot, és megnyomja a Step Page gombot: a minta most visszaall 16 1épésre. A mind a 32 [épéshez

rendelt jegyzetek/taldlatok megmaradnak, bar csak azokat fogja hallani

76



Machine Translated by Google

a Clear hasznélata uténi elsé 16 Iépéshez van hozzarendelve . Ha a minta hosszat ismét 32 |épésre nd veli, a 17-32.
|épésekhez kordbban hozzarendelt 6 sszes hangjegy/talalat tovabbra is ott marad.

A Masolas a Step Page gombbal is hasznalhaté . A Duplicate ( Duplikalds ) gomb lenyomva tartdsa és a Step Page gomb
megnyomasa az aktualisan kivalasztott sdv mintahosszat 32 Iépésre no veli, és az 1-16. |épésben szerepl§ ©sszes adatota 17-
32. 1épésre masolja, beleértve az automatizalasi adatokat is. BArmilyen adat mar

Ez a mU velet fell li rja a 2. oldalon talalhat6 elemeket.

Lancolasi mintak

Miutadn létrehozott td bb mintat egy vagy to bb savhoz, elkezdheti 6 sszeldncolni § ket

készi tsen hosszabb sorozatot. Nyomja meg a Patterns Qot a Mintanézet megnyitdsdhoz .

A mintdk sdvonként lancolhaték. Ha a minték ldncra vannak ko tve, akkor egymas utan jatszanak, pl.

a négy mintdbdl all6 mintaldnc egymas utan numerikus sorrendben lejatssza 6 ket, majd megismétli. Ha mindegyik 32
|épésbd | all6 minta, a lanc 128 |épés hosszu lesz. Egy masik, egyetlen 32 1épésbé | 4ll6 mintaval rendelkez6 szam négyszer
fog lejatszani minden lanc sordn; 16 1épéshd | &ll6 minta lesz

nyolcszor jatszottak.

Mintaldnc létrehozdsdhoz nyomja meg és tartsa lenyomva a szi kséges legalacsonyabb szamu mintdhoz tartozé padot,

majd nyomja meg a gombot a legmagasabb szamu szi kséges mintahoz. (Vagy fordi tva.) Példaul, ha 6 ssze akarja lancolni egy
zeneszam mintait az 1-3 memdriaban, tartsa lenyomva az 1-es gombot, majd nyomja meg a Pad 3-at. Latni fogja, hogy most
mindharom pad erd sen vilagi t a sdv szi nét, jelezve, hogy most lancolt sorozatot alkotnak. Ha egy lancot szeretne kivalasztani
az oldalhataron ati vel6 mintak ko zu |, a kijeld 1és ugyantigy mu ko dik: példaul a 3-tél 6-ig terjedd mintak lancként valé
kivalasztasahoz nyomja meg a gombot.

és tartsa lenyomva a 3. minta padjat, majd nyomja meg a J gombot a 2. oldalra Iépéshez, majd nyomja meg a 6. minta padjat.
Most latni fogja, hogy a 3., 4., 5. és 6. minta padjai mind vilagi tanak. Az ugyanazt hasznalé mintak ldncoldsahoz

jeld lje be a két oldalon 1év6 pad kezd6 /végpontjaként (pl. 1 és 5), tartsa az els6 minta padjat, Iépjen a 2. oldalra, majd engedje

el a padot. Ebben a példaban az 1-t6 | 5-ig terjed6 mintakbol allé [anc jo n létre.

Amit fontos megjegyezni, hogy az 6 sszelancolt mintaknak 6 sszefi ggé nek, azaz szamszer(i en egymast ko vetd nek kell
lenniti k. Gsszelancolhatja az 1., 2., 3. és 4. mintat, vagy 5., 6. és 7. vagy 4.
és 5egyl tt, de 1, 2 és 6 nem lancolhat6 ¢ ssze. (A Circuit Tracks Jelenetek funkcidja azonban lehetd vé teszi, hogy lekl zdje ezt a

korlatozast: 1asd a 82. oldalon a Jelenetek hasznalatdnak részleteit.)
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A ko vetkez6 példa szemlélteti a lancolast:

Szint 1

N

(Pulzalé (Pulzalo (Pulzalé
5 5 il 5 vildgos/halvany)
L ) L
: 1 1 1 1 1 A 1
i
I (Pulzalo
: ;/ilégos/halvény)
| 2 2 A 2 2 2
T ]
i T
! | Ay
| | (Pulzalo
| | vildgos/halvany)
| Y
L5 3 3 3| 3| 3 3
I s
I I
! \
! \
\ & |
A4 4 4 4 4 4 4
1
Minték nézet - 1. oldal }
|
|
|

Szint 1 Szintizator 2 MIDI 2
t T
I 1
I (Pulzalé |
| vilagos/halvény) |
5 5 5 5 5 | S5[|TA 5 5
T 1 |
f T T
i | I 1
(Pulzald | I 1
v:lérg\os/ha\vény) A v | I
6 6 6 A 6 6 A 6 \_i 6 : 6
‘ |
! l
: I
I
7 7 7 ‘U 7 7 7 7 ! 7
A
|
\
A
8 8 8 8 8 8 8 8

Minték nézet - 2. oldal

A fenti mintak nézet példaja a mintak lehetséges elrendezését mutatja egy 8-mintas sorozathoz.
A ko vetkez6 mintakat hasznaljuk, és az egyszerl ség kedvéért feltételezzu k, hogy az ¢ sszes minta 16

|épéshd | all:
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* 1. szintetizator - 1-4

* 2. szinti - csak az 1. minta
*MIDI1-1.és 2. minta
*MIDI2 - 6. és 7. minta
*1.dob - 2. és 3. minta

+ 2. dob - 3-6. mintak
*3.dob - 5. és 6. minta

*4,dob-1-8

Ha megnyomja a Lejatszas gombot, minden sav a sajat mintaldnca ko ru | fog ko rbejarni. A leghosszabb

lanc a Drum 4 - ez hatdrozza meg a sorozat teljes hosszat, jelen esetben 128 (8 x 16) Iépést. A 4. dob

sorrendben lejatssza az 1-8 mintakat, majd visszaugrik az 1-es mintara, és Ujrakezdi. Ezzel szemben a Synth

1 sorban lejatssza az 1-t6 | 4-ig terjed6 mintakat, majd visszahurkolja és ismétli; A Synth 2-nek csak egy

mintaja van, tehat ez nyolcszor ismétld dik a 8-mintas sorozatban. Az 1. dob és a 3. dob lancaban két minta van, tehat
mindegyiket négyszer jatsszak végig, és a Drum 2 l[dncaban négy minta van, tehat kétszer. Amit hallasz, azt az

alabbi id6 vonal szemlélteti:

12
120

szint 1

‘ 1. minta | 2. minta } 3. minta | 4. minta ‘ 1. minta | 2. minta | 3. minta | 4. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HZIK

Saintizator 2

‘ 1. minta | 1. minta ‘ 1. minta | 1. minta ‘ 1. minta | 1. minta | 1. minta | 1. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HIZIK

e —

128 UTES UTAN VISSZA HIIK

MIDI 2

‘ 6. minta | 7. minta | 6. minta | 7. minta | 6. minta J 7. minta | 6. minta | 7. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HIIK

1.dob

2. minta | 3. minta | 2. minta | 3. minta | 2. minta | 3. minta | 2. minta | 3. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HUZIK

2.dob

| 3. minta | 4. minta | 5. minta ‘ 6.minta J 3. minta ‘ 4.minta | 5. minta | 6. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HZIK

3.dob

‘ 5. minta | 6. minta ‘ 5. minta | 6. minta ‘ 5. minta } 6. minta | 5. minta | 6. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HIZIK

4.dob

‘ 1. minta | 2. minta 1 3. minta | 4. minta ‘ 5. minta | 6. minta I 7. minta I 8. minta |
128 UTES UTAN VISSZA HIZIK

A fenti példa bemutatja a mintak 6 sszelancolasanak alapvetd pontjait, hogy a
hosszabb sorozat. Hosszabb, ¢ sszetettebb és érdekesebb sorozatok létrehozasa csupan egy
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ezen elvek kiterjesztése. A Circuit Tracks legfeljebb 256 (8 x 32) 1épéshbé | all6 mintalancokat tesz lehetd vé, ahol a nyolc

sav barmelyike 16 |épésenként megvaltoztathatja a mintajat (vagy kevesebbet, ha a kezd6 /végpontok is megvaltoznak

az alapértelmezetthez képest).

megnyomija a lancot. A Le’zé&j@mbsnmgﬁymﬁséammmmz&mﬁarailétracbemﬁ')bmptj&mbb Ahiolde szalkedosrerleattikor

mikd zben lenyomva tartja a Shift billenty( t.

Minta oktav

A teljes szinti- vagy MIDI-minta hangmagassagat egy vagy to bb oktavval felfelé vagy lefelé tolhatja a Shift ~ lenyomva
tartasaval, maoj vagyaK megnyomasaval . EzQegteheti a minta lejatszasa ko zben, vagy
Stop médban. A Pattern Octave barmelyik Lépésnézetben mddosi thatd, azaz Jegyzetnézetben , Sebességnézetben,

Kapunézetben vagy Mintabealli tdsok nézetben. Csak az aktualisan kivalasztott sdv hangmagassaga van médosi tva, a hang magassaga

a to bbi valtozatlan marad.

Ha a minta olyan hangokat tartalmaz, amelyek mar a Circuit Tracks altal generalt legmagasabb oktavban vannak,
nem érinti 6 ket a felfelé iranyulé mintaoktav eltolédas; ugyanez vonatkozik a legalsé hangokra és a lefelé iranyuld

oktaveltolédasra is. Ha ez a helyzet, a ] vagy K gomb pirosan vilagi t, jelezve, hogy a

parancs nem hajthaté végre.
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View Lock

Alapértelmezés szerint a fels§ két sorban [évé mintalépés képerny6 a kivalasztott mintaval (és az aktudlis oldallal)
valtozik, i gy a lejatszasi kurzor mindig lathaté. Ha szerkeszteni szeretne egy mintat, miko zben folytatja a masik minta
lejatszasat vagy a teljes mintaldncot, hasznalhatja a Nézetzarat. A View Lock egyik médja a Pattern Step megjeleni tésének
Jlefagyasztasa” az aktudlis mintara (és oldalra) a Shift billentyl lenyomva tartasaval és a Patterns ~ megnyomasaval . A

fels6 kétsor most ahhoz a r@é hoz lesz zarva, amely a Nézet zarolasa kivalasztasakor jelent meg.

A Mintdk nézetben az éppen megtekintett mintak fehéren vilagi tanak. A pulzalé fehér pad azt jelzi, hogy egy mintat
egyszerre néznek és jatszanak, mi g az allandé fehér azt jelzi, hogy egy mintat néznek, mikoé zben egy masik (ugyanabban

a szamban |évé ) lejatszasa zajlik: ez a pad a sav szi nében pulzal. A megtekintett minta megvaltoztatasahoz tartsa lenyomva
a Shift gombot, és nyomja meg a Minta-padot. Tovabbra is mddosi thatja, hogy mely mintak és

A mintaldncok a szokdsos médon jatszédnak le, a 74. oldalon taldlhaté Mintanézetben lei rtak szerint.

A Nézetzar lehetd vé teszi a lépések megjeleni tésének lefagyasztasat is az aktudlis mintaoldalon, ha 32 1épéses
mintan dolgozik. Ha a View Lock akti v, a minta lejatszasa folytatddik
mindkét oldal, de csak az az oldal jelenik meg, amely a Nézetzar kivalasztasakor volt 1athaté. Az

alternati v Step Page a Step Page gomb megnyomasaval jeleni thet§ meg. O

Ami g a Shift lenyomva van, a Patterns gomb z¢ Iden vilagi t, ha a View Lock akti v; inakti v allapotban piros.

Barmikor megnyomhatja a Shift billentyd t : a gomb szi ne megerd si ti, hogy a View Lock akti v-e vagy sem.

A Nézetzar minden savra vonatkozik, és vonatkozik minden olyan nézetre is, amely rendelkezik mintalépéses megjeleni téssel
(pl. sebesség nézet, kapu nézet stb., valamint jegyzet nézet). A Shift + Patterns megnyomasaval t6 r6 lhetd
Ujra. Vegye figyelembe, hogy a Nézetzar allapota nincs mentve. Alapértelmezés szerint "inakti v" lesz, amikor aramko r

A Tracks be van kapcsolva.
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Jelenetek

A jelenetek lehetd vé teszik, hogy egy projekten bell | t6 bb mintat és mintaldncot rendeljen egyetlen padhoz, i gy egyszerU en elindi thatja
a dal egy részét. Maguk a jelenetek is [ancolhaték, hogy sokkal hosszabb sorozatokat rendezzenek, és i gy teljes dalszerkezetet épi tsenek

fel.

A jelenetek a Mixer nézetben érheté k el : nyomja meg a Mixer gombot a megnyitadsahoz:

(Pulzalé
vildgos/halvany)

Jelenetparnak

A Mixer View két alsé sora a Circuit Tracksben elérheté 16 jelenetet képviseli.
Egy Uj projektben az 6 sszes pad kivaltja az 1. mintat mind a nyolc savbdl, mivel egyetlen mintaldnc sem lett
még meghatarozva vagy hozzarendelve. Az els6 (17-es pad) é1énkzd Iden villog. ami azt jelzi, hogy az éppen lejatszott mintak

megfelelnek az utoljara kivalasztott jelenetnek (alapértelmezés szerint az 1. jelenet).

Mintak hozzarendelése jelenetekhez

Nyissa meg a Mintak nézetet, és hatarozza meg az 6 sszes mintalancot minden egyes sadvhoz, amelyek jelenetet alkotnak.
Valtson Mixer View-ra, nyomija le és tartsa lenyomva a Shift billenty( t: a Scene padok szi ne halvany aranyra valtozik. Nyomjon meg egy jelenet
padot (a Shift billenty(i lenyomva tartdsa mellett) - fényes arany szi nben vilagi t, miko zben lenyomija, jelezve, hogy a mintak most vannak

hozza van rendelve.
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Keverd nézet a Shift lenyomaséval:

o .

.

Jelenetparnak

— ]

Pad, ahol a jelenetet taroljak
erd sen vildgi t, miko zben a Shift lenyomva van

Az 6 sszes kivalasztott mintalanc a jelenetként keru | tarolasra. A Shift elengedésekor a tarolt jelenetet

tartalmazé pad vildgos fehéret mutat:

Kever6 nézet a Shift felengedésekor:

. .

(Pulzalé
vilagos/halvany]

/ — Jelenetparnak —

Avilagos fehér jelenetet jelez
el lett mentve erre a padra

Most, amikor megnyomija a padot, a jelenet ki van valasztva, és lejatssza a korabbi mintaldncokat

hozzé van rendelve, amikor legkd zelebb megnyomja a Lejatszas gombot.
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Ha a Mixer View lehetd séget valasztja, azonnal lathatja, hogy hol vannak mar tarolva a jelenetek, mivel a Shift megnyomasakor

a panelek fényes fehéren vagy élénk arany szi nben vilagi tanak .

A mintaldncok jelenethez val6é hozzarendelése nem befolyasolja az aktualis lejatszast, és nem valasztja ki a jelenetet, és nem
maédosi tja a jelenetlancot (Iasd lent), ha mar lejatszasi médban van: a kivalasztott jelenet elindul.

amikor az aktudlis minta vagy mintalanc befejez6 do tt - 1asd aldabb a ,Vardlistazasi jelenetek” részt.

A jelenetadatok az aktudlis projektben tarolédnak, amikor a Mentés  gomb kétszeri megnyomdasaval végrehajt Qmentést.
Ha a jelenet panel z6 Iden villog, az azt jelzi, hogy i) ez az aktualisan kivalasztott jelenet, és ii) hogy az aktualisan kivalasztott
mintak egyeznek a jelenethez rendelt mintakkal. Ha a kivalasztott mintdk médosulnak a Mintdk nézetben, a Jelenet panel halvany
fehérre valt vissza. Ha ismét kivalasztja a megfelel§ mintdkat, a Scene pad ismét zd Iden villog. Vegye figyelembe, hogy ez a
viselkedés csak a legutdbb kivalasztott jelenetnél fordul el6 - ha a legutdbb kivalasztott jelenettd | eltérd jelenet mintait
valasztja ki.

az egyik, a megfelel6 pad nem lesz zo Id.

Jelenetek lancolasa elrendezés létrehozasahoz

Ahogyan a mintakat lancolhatja ¢ ssze a Mintanézetben, ugyanugy lancolhatja ¢ ssze a jeleneteket a Kever6 nézetben

hosszabb sorozatok létrehozdsdhoz. Ezt Ugy teheti meg, hogy az elsé jelenetnél lenyomva tartja a padot, majd az utolsé jelenethez
nyomja meg a gombot: ezek és a ko ztl k [évé k z6 Iden vilagi tanak. A lejadtszandé jelenetlanc most a két megnyomott ko z6 tt
1évé 6 sszes padhoz hozzarendelt jeleneteket fogja tartalmazni; Példaul, ha egy jelenetldncot szeretne, amely az 1-5. jelenetekbd |
all, tartsa lenyomva az 1. jelenet gombot, és nyomja meg az 5. jelenet gombot. Minden jelenet egyszer lejdtssza a hozzarendelt
mintaldncot, majd atvalt a ko vetkez6 jelenetre. Az

A jelenetek szdmsorrendben jatszédnak le, majd ismétlé dnek.
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(Pulzalo
vildgos/halvény)’

Jelenetparnak — _ |

/

A jelenetldncot itt az hatdrozza meg
nyomolap 4 és 6.

A4., 5. és 6. jelenet most fog jatszani

sorrend; a 4. jelenet padjanak U ktetése
megerd si ti, hogy ez lesz az elsé , aki jatszani fog.

Ne feledje, hogy a jelenetek segi tségével lekl zdheti azt a korlatozast a Mintanézetben, hogy nem lehet meghatarozni

anem 6sszefl ggé mintak mintaldnca. A mintak 6 sszefli gg6 csoportjait hozzarendelheti az egymast ko veté
jelenetemlékekhez, majd lejatszhatja 6 ket jelenetlancként. Példaul, ha az 1., 2., 5. és 6. mintat szeretné sorrendben

lejatszani, Iétrehozhat egy mintalancot az 1. és 2. mintakbdl, és hozzarendelheti egy jelenetmemoridhoz, majd hozzarendelheti
az 5. és 6. mintdk masik mintaldncat. azt a ko vetkezd re

Jelenet emléke. Ezutdn meghatarozhat egy jelenetlancot a két jelenetbd |, és megkapja a szi kséges négyet

Mintak sorrendben.
Sorbaallasi jelenetek

A jelenetek ugyanugy ,el8 re kivalaszthaték”, mint a mintdk, tehat ha egy jelenet mar lejatszik, a ko vetkez6 sorba keri I. A sorba
alli tott jelenet padja z6 Iden villog, és az aktudlisan lejadtszott Drum 1 Pattern végén az Uj jelenet a kezdetektd | fogva kezd8 dik

a szinkron elvesztése nélku |.

Jelenetek to rlése

A jelenet memoria té rléséhez tartsa lenyomva a Clear [7/gombot, és nyomja meg a té ro Ini ki vant jelenet gombjat. Ezzel

visszaalli tja a jelenetmemoriat az alapértelmezett allapotba - az 1. minta minden m{ sorszamhoz.

Jelenetek megkettd zése

Jelenet masoldsahoz tartsa lenyomva a Duplicaté (f: gombot, nyomja meg a masolando jelenet gombjat, majd nyomja meg a
jelenet memodria gombjat, ahol a masolatot tarolni szeretné. Adja ki a masolatot. A masolt jelenetet azonban t6 bbszo r is

beillesztheti (ki 16 nb6 z6 memdriahelyekre), ha lenyomva tartja a masolatot .
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Tempo és Swing

A Tempo és a Swing szorosan ¢ sszefl gg, és a bealli tdsi médok nagyon hasonléak.

Ido

A Circuit Tracks a 40 és 240 BPM ko z6 tti tartomanyban barmilyen tempéban mU ko dik; az alapértelmezett tempé egy Ujhoz
A projekt 120 BPM. A temp6 bedlli thaté a belsé tempd draval vagy egy ki Is6 MIDI éraval

forrads. Akl Is6 MIDI 6ra USB porton vagy MIDI In porton keresztl | is alkalmazhaté.

Abelsd tempddra BPM-jének megjeleni téséhez és bealli tdsahoz nyomja meg a Tempo/Swing gombot  a Tempo V.
megnyitasahoz . (A legtd bb Circuit Tracks gombhoz hasonléan ré viden lenyomva kapcsolhatja at a racsot

Tempo View, vagy nyomja meg hosszan a BPM pillanatnyi ellend rzéséhez.)

A BPM két vagy harom nagy szamjegyként jelenik meg a pad racsan kék és fehér szi nben. A ,szédzas” szdmjegy (amely mindig
csak 1", ,2" vagy nem lehet) a racs 1. és 2. oszlopat foglalja el, mi g a ,ti zes" és

Az ,egységek” szamjegyei egyenként harom oszlopot foglalnak el. A 0-tél 9-ig terjed6 szamjegyek dbrazolasa az alabbiakban lathaté.

EEE (F | [ SE EEE SO
HE (EC LE [(EE S
BHE (S e [ EEE
EEE (E] [N SRS =

(EE (8] [ I SEE (/S
B EC ] S EEE S
LS eSS &S [
(JEE ([EE (E SR

Az 1. makrévezérld atempd bedlli tdsara szolgal; LED-je élénk kéken vilagi t.

KU Is6 6ra

Nincs szU kség atkapcsoldsra ahhoz, hogy a Circuit Tracks egy ki Is§ MIDI-éraforrdshoz kapcsolédjon (az 6rabealli tadsoktol
fii gg6 en - lasd: ,Crabealli tasok”, 106. oldal). Ha érvényes kii Is6 6rat alkalmaz, akkor az

automatikusan kivalasztasra kerl | éraforrasként, és a rdcson a ,,SYN” piros szi n jelenik meg, ha az 1. makré be van kapcsolva.
fordult. Az 1. makré bedlli tdsa nem mddosi tja a belsé tempdt, ha ki Is6 6rat haszndlnak.

Mi g a bels6 tempdoéra csak egész BPM-eket engedélyez (azaz nem to redékes tempdértékeket), a Circuit Tracks szinkronizalni

fog barmilyen ki Is6 6rajelet - beleértve a to rtértékeket is - a 30 és 300 BPM ko z6 tti tartomanyban.
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Ha egy ki Is6 orat eltavoli tanak (vagy a hatétavolsagon ki vi Ire kert 1), a Circuit Tracks lejatszasa leall. A ,SYN” a Lejatszas gomb
megnyomasaig lathaté marad . A racs ezutan megmutatja a projekttel mentett BPM-et, az 1. makré Ujra engedélyezve lesz, majd

bealli thatja a tempét.

Koppintson a Tempo elemre

Ha a Circuit Tracks tempdjat egy meglévé zenemdi ho z szeretné illeszteni, és nem ismeri annak BPM-jét,
hasznalhatja a Tap Tempo-t. Tartsa lenyomva a Shift billenty( t, és érintse meg a Tempo/Swing gombot a hallgatott szammal
id6 ben. Legaldbb harom érintésre van szi ksége a Circuit Tracks szdmara, hogy a tempdjat a sajatjara médosi tsa

kézi bevitellel, majd az utolsé 6t érintés atlagaval kiszdmi tja a BPM-et.

A Tap Tempo funkciét barmikor hasznalhatja, de ha Tempo View-ban van, latni fogja a BPM-kijelz6 frissi tését.

magat a koppintasi tempdra.

Hinta

Alapértelmezés szerint a minta minden Iépése egyenl6 idd ko z6 nként helyezkedik el. 120 BPM-es temponal egy 16 1épéshd | allo
minta 2 masodpercenként ismétlé dik, i gy a lépések egynyolcad masodpercnyire lesznek egymastél. A Swing paraméter 50-es
alapértelmezett értékérd | (a tartomany 20-t6l 80-ig) megvaltoztatja a paros |épések idé zi tését (a kikapcsolas

U temek); az alacsonyabb lengésérték lerd vidi ti a paros |épés és az el6 z6 paratlan 1épés ko zo tti id6 t, a magasabb Lengés érték

ellenkezé hatast valt ki.

Lengés = 50%

Még az U temek is fejlettek

“— t— — — — 4/ e —
2 14 16

4 6 8 10 12
3 5 7 9 I

1 13 15

Lengés = 25%

Még az U temek is késnek
—_— > —> _— > —>> —> ——> ——>

2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Lengés = 75%

A lendi tést a 2. makroéval lehet bedlli tani, mi g a tempé nézetben; LED-je narancssargan vilagi t. Vegye figyelembe, hogy mikor
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felvaltva alli tja be a tempdt és a lendi tést, ro vid késleltetést észlelhet, mield tt a gomb bealli tasa érvénybe Iép. Ez lehetd vé teszi az

aktualis Tempo és Swing értékek ellend rzését anélku |, hogy megvaltoztatna azokat.

A Swing segi tségével extra ,bardzdat” adhat a mintdhoz. Vegye figyelembe, hogy a paros |épések azok

Jengett”, ezek 1/16-0s hangokként (félnégyesként) értelmezhetd k.

Kattintson a track gombra

A Click (vagy metroném) a Shift lenyomva tartasa és a Clear ~ lenyomasaval aktivalhaté vagy deaktivalhaté . Q
A Clear vilagos z6 Iden vilagi t, ha a Click engedélyezve van, és halvanyan pirosan vilagi t, ha nem. Ha engedélyezve van, a szekvenszer
lejatszasa ko zben minden negyedhangnal hallani fog egy metroném ketyegést az 6 sszes audiokimeneten.

Ez egy globalis bealli tas, ezért a Click be- vagy kikapcsolva marad, fi ggetlent | a csomag- vagy projektmdédosi tasoktol. A bealli tas

nem kerti | mentésre, ha a Circuit Tracks ki van kapcsolva.
A kattintas hangerejének bealli tasahoz nyomja meg a Tempo/Swing gombot, és hasznalja a Makré 5 gombot (a Clear/Swing feletti

Kattintson a gombra). A kattintdsi szint szintén globdlis bedlli tas, ezért minden csomagra és projektre vonatkozik. A szintbedlli tas

mentésre keri |, amikor a készu léketa bekapcsolégombbal kikapcsoljak .

Analdg szinkron kimenet

Nagyon egyszer(i a ki Isé berendezések - pl. analég szintetizatorok - szinkronizaldsa az &ramké ri sdvokhoz a hatlapi Sync Out

csatlakozéval  Ez a tempooraval (BPM) a‘mmkmmzmaméstmmemlmmya Bedlliizés nézetben alli thaté be -

negyedévenkénti jegyzet.
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Kevero

A Circuit Tracks tartalmaz egy nyolccsatornas kever6 t, amellyel bealli thatja az egyes szamok hangerejét a to bbihez képest.
Alapértelmezés szerint az 6 sszes szam 100-as hangerd vel jatszik le (tetsz6 leges egységek, 0-127 tartomany),

a f6 hangeré szabalyzéval a kimeneti szint igény szerint éll-l"thatja be.

Nyomja meg a Mixer ([{fgombot a Mixer View megnyitdsahoz :

@ @ @0 ©

=
2 Oszcillator Mod 420 r6 bori ték 6 Rezonancia 8 FX

=
1 Oszcillator

=a = =
3 Amperes bori ték 5 Sz rési frekvencia 7 Modulécié

Mutacié Csomagok

- Projektek

Szint 1

NEMA

NEMA NEMA TSRS NEMA NEMA NEMA NEMA
SZINT1 SZINT2 N2 DOB 1 DOB2 DOB3 DOB4
(Pulzalé

vildgos/halvany)

Jelenetparnak

Az 1. sorban |évé megvilagi tott padok némi té gombok minden savhoz. Nyomjon meg egy padot, hogy leélli tsa a
szekvenszert, amely elindi tja a szinti sdv hangjait, a dobsav slagereit, a MIDI sav hangjegyek kimenetét és a CC automatizalast,

ami viszont elnémi tja a szdmot; nyomja meg Ujra a némi tas feloldasdhoz. A pad megvilagi tasa elhalvanyul, jelezve a némi tasi allapotot.

Bemeneti szint szabalyozas

Alapértelmezés szerint a Mixer View alkalmazasban a makrék szabalyozzak az egyes szdmok hangerejét. Ezt a | gomb jelzi

vilagi t. A makré LED-ek a megfelel6 savszi nnel vildgi tanak, és a savszint cso kkenésével elhalvanyulnak.

A 3. és 4. makrovezérl6 k (MIDI savok) szabalyozzak a ki Is6 analég hangforrasok szintjét
csatlakoztatva a hatsé panel 1. és 2. bemenetéhez Ezek‘ ki Is6 kimenetek hozzaadhatdk
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szintetizatorok a Circuit Tracks mixébe.

A palyaszint bedlli tdsa a makréval automatizalhaté. Ha a Circuit Tracks R6 gzi tés médban van, az egyes savszintek
valtozasai a mintaba keri Inek ro gzi tésre. A Volume Level automatizalas to rléséhez tartsa lenyomva a Clear  gombot,
és forgassa el a Makré vezérlé ‘makré LED pirosan vilagi t, jelezve ezt

a torlés befejezd do tt.

Pasztazas

Az egyes szamokat barhol elhelyezheti a sztered képen (de figyelnie kell

természetesen bal és jobb kimenet is). AJ gomb ~ megnyomasaval a makrévezQ k pasztazasra valthatok

vezérld k az egyes szamokhoz. A ] gomb kialszik, és a K gomb vilagi t. Minden mi sorszam alapértelmezett pasztazasi pozi cidja
sztered ko zéps6 , amit a fehéren vilagi té6 makré LED-ek jelzik. EQy m{ sorszam balra pasztazasaval a LED egyre vildagosabb kékre

valt; jobbra pasztazva egyre élénkebb rézsaszi nd vé valik.

A pasztazott md sorszam gyors visszadlli tdsahoz a sztered kép ko zepére tartsa lenyomva a Clear gombot,‘orgassa el

a Makro vezérlé t az dramutatd jardsdval megegyezd iranyba. A makré LED lilan vilagi t, jelezve, hogy a mU velet befejez6 do tt.

A Pan vezérl6 k ugyanugy automatizaltak, mint a Level vezérlé k. A Pan automatizalas to rléséhez
tartsa lenyomva a Clear gombot, és forgassa el a Makro vezérl6 t az 6ramutat6 jarasaval ellentétes iranyba. A makré LED pirosan vilagi t, jelezve, hogy a

mU velet befejezé do tt.

A K megnyomasaval a makrék visszatérnek a szintvezérl6 funkciéjukhoz.

El6 adas némi tott szamokkal

A némi tas kreati vabb célokra is hasznalhato, mint egy zeneszam egyszerl elnémi tasa; lehetd vé teszi, hogy valds idé ben
teljesi tsen a nem némi tott szdmokon. Ha egy sav el van némi tva, a szekvenszer |épteté padjai inakti vva valnak.

Ekkor azonban elérhetd vé valnak szintetizator hangok, akkordok vagy dobslagerek valés idé ben to rténd lejatszasara.

A ki sérletezéshez valasszon ki egy projektet akti v dobsavokkal, és némi tson el egy szinti sdvot a Mixerben

Kilatas. Valassza a Megjegyzés nézetet a némi tott sdvhoz: a [épésparnak tovabbra is mutatjak a folyamatban Iévé sorozatot,
de mivel a sdv el van némi tva, a szekvenszer nem indi t hangot. A step padok most mar hasznalhaték szintetizator hangok
,manudlis” lejatszdsdra - valés id6 ben. Mar jatszhat hangjegyeket vagy akkordokat

|épésekhez a step padok megnyomasaval hozzarendelhetd , vagy ha a sav U res, barmelyik 1épteté padhoz hozzarendelhet
hangjegy(eke)t. Most mar van egy 16 padbdl all6 készleted, amellyel tetszé leges hangjegykombinaciét indi thatsz el, amikor és
amikor csak akarod. Tovabba a Makré automatizalas Step Edit Mode médban alkalmazhaté barmelyik programozott step padra,

amit nagyon nehéz lenne valds idé ben megtenni.

Ugyanez az elv hasznalhaté a Drum savoknal is, de itt barmelyik Velocity -t kell kivalasztani
View vagy Gate View, mivel a dobsavok nem jeleni tik meg a szekvenszer |épéseinek ki 16 n készletét. Ha Gate View- t hasznal,

tovabbi el6 nye a Drum Micro Steps hozzaférése.
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FX szekcid

A Circuit Tracks tartalmaz egy digitdlis effektprocesszort (FX), amely lehetd vé teszi, hogy késleltetési és/vagy reverb
effektusokat adjon a projektet alkoté barmely vagy az 6 sszes savhoz. Van egy mesterkompresszor is, amely alapértelmezés
szerint a mixhez van alkalmazva.

Tizenhat késleltetés és nyolc zengetési el bealli tas all rendelkezésre, és mindegyik ti pus ko zi | barmelyiket kivalaszthatja.
Az egyes savok kU |dési szintjei - azaz, hogy mennyi zengetést és/vagy késleltetést adnak hozza - ku 16 n-kii 16 n bealli thaték

minden egyes savhoz a makré vezérl§ k segi tségével. A hozzaadott effektusok a szokdsos médon menthetd k a projektbe.

Nyomja meg az FX . gombot az FX View megnyitasahoz .

= = = =
2 Oszcillator Mod 45201 r6 bori ték 6 Rezonancia O
=

8 FX
= =

=
1 Oszcillator 3 Amperes bori ték 5 Szii rési frekvencia 7 Modulacié
Mutécié Csomagok

N B N -

saintizétor 2 MIDI1 MIDI 2 2. dob 3.dob 4. dob

Kattins

Projektek

Akti v késleltetés
| —

el re bell tott

\

— EIG re bedlli tott ké

Akti v visszhang

|

el6 re bedli tott

Reverb el6 bealli tdsok

FX be/ki

T

Az 1. és 2. sorban |1év8 ,barack” padok mindegyike egy késleltetési el6 bealli tast hi v el6 , és ehhez hasonléan a 3. sorban [évd
.krém"” padok is lehetd vé teszik a reverb preseteket. A ki 16 nféle effektusok értékelésének messze a legjobb médja, ha
meghallgatjuk & ket, a leghatékonyabban egyetlen ismétlé dé { téssel, mint egy pergé dob. Altalanos szabély, hogy a reverb-
el bealli tdsok novekvd zengetésiid8 vel vannak elrendezve a 17-r8 | Pad-re 24-re, a késleltetési el bealli tasok pedig egyre
bonyolultabbak Pad 1-ré | Pad 16-ra. Az 6 sszes késleltetési bealli tas tartalmaz visszacsatolast té bbsz6 ré s visszhanghoz, és
néhany érdekességet is tartalmaz. lengé idé zi tés és sztered ,ping-pong” effektek is. A késleltetési id6 minden esetben a BPM-

hez kapcsolédik: 1asd a tablazatot a 92. oldalon az el6 re bealli tott értékek teljes listajaért.
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Visszhang

Ha egy vagy t6 bb szdmhoz zenget szeretne hozzdadni, valasszon egy el6 re bedlli tott visszhangot. Az akti v

eld bealli tdsnak megfelel6 pad erd sen vilagi t. A makrok mostantdl a zenget6 ki Idési szint vezérl6 i a nyolc savhoz:
ez pontosan ugyanaz, mint a Mixer View-ban. A makré LED-ek most gyengén vilagi té krémszi nii ek; ahogy né veli a

kU Idési szintet, hallani fogja, hogy a visszhang hozzdadédik az altala vezérelt sdvhoz, és a

A LED megnd veli a fényerejét.

A kivalasztott zenget6 effektust barmely vagy az 6 sszes szamhoz ki 16 nbéz86 mértékben hozzaadhatja a to bbi

makroévezérlé hasznalataval. Ki 16 nb6z6 savokon azonban nem lehet kii 16 nb6 z6 reverb beélli tdsokat hasznalni.

A 8 el6 re bealli tott reverb részletei az aldbbiakban taldlhatok:

PRESET DELAY TYPE

1 Kis Kamara

2 Kis szoba 1

3 Kis szoba 2

4 Nagy szoba

5 s szoba

6 Nagy terem

7 Hall - hosszl elmélkedés

8 Nagyterem - hosszu elmélkedés

Késleltetés

A késleltetési effektus hozzaadasa pontosan ugyanaz a folyamat: valasszon ki egy effektust az 1. és 2. sorban 1év6 padokbdl.
A makrék mostantél késleltetett ki Idési szint vezérlé k; latni fogja, hogy a LED-jeik most 8 szibarack szi nnel vilagi tanak

atsorolasukat a késleltetési FX-hez.

Bar ugyanazokat a makrékat hasznaljdk reverb ki |dési szintként és késleltetett ki Idési szintként, a két hatas

fu ggetlenek maradnak: a makrék az egyik vagy a masik funkciét aszerint alkalmazzak, hogy az utoljara megnyomott

FX pad zengetés vagy késleltetés volt.
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A 16 el6 re bealli tott késleltetés részleteit az alabbi tdblazat tartalmazza:

PRESET DELAY TYPE ZENEI LEf RAS

1 Slapback Fast Nagyon gyors ismétlések

2 Slapback Slow Gyors ismétlések

3 32. hdrmas 48 ciklus baranként

4 32 Baronként 32 ciklus

S 16. Harmasikrek Baronként 24 ciklus

6 16 Baronként 16 ciklus

Y 16. pingpong 16. Baronként 16 ciklus

8 pingpong 8. harmas 8. 16 ciklus sdvonként lengd vel

9 pontozott pingpong Baronként 12 ciklus

10 8 ciklus 3 U temenként Stereo Spread funkciéval
11 8 Baronként 8 ciklus

12 8. ping-pong 8. Baronként 8 ciklus

13 ping-pong 4. harmas 4. 8 ciklus sdvonként lendi téssel

14 pontozott ping-pong 4. Baronként 6 ciklus

15 pingpong széles pingpong 4 ciklus 3 U temenként lendi téssel
16 Baronként 6 ciklus

FX kU |dések automatizalasa

A visszhang és a késleltetési ki Idés szintjei automatizalhatok a makrévezérl6 elforgatasaval, mikd zben a felvétel
mod akti v. A sorozat soran médosi thatja az effektus mértékét. A torlés gombbal t6 ro Iheté kaz Fx ki Idési
vezérlés automatizalasi adatai: tartsa lenyomva a Clear gombot, és fordi tsa el a ki Idési vezérld t, amelyhez nem

hosszabb ideig igényel automatizalast; a LED pirosra valt a mU velet meger6 si téséhez.

Lasd még: ,A gomb mozgasanak ro gzi tése” a 37. oldalon és a 72. oldalon.

Mester kompresszor

Ezt a bealli tasi nézetben az FX gombbal lehet engedélyezni vagy letiltani: lasd a 103.
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Oldal lancok

Mindegyik szinti sav és ki Isé audio bemenet (amelyet a MIDI savok képviselnek) oldallancolhatéak.
Az oldallancok ugyanugy mi ko dnek, mint a ko z6 nséges dinamikus processzorok, példaul a kompresszorok, és felhasznalhatok a szinti

hangok ,bori tékanak” id6 beli megvaltoztatasara a dobsavok barmelyikével.

A Side Chain lehet6 vé teszi, hogy a kivalasztott dobsav slagerei lecso kkentsék a szintetizdtorok hangszintjét. Hosszu kitartasu vagy

hosszl kapuidé vel rendelkezé szinti hangok hasznalataval egy dobminta ,pumpéalhatja” a szinti hangokat, hogy érdekes és szokatlan

effektusokat alli tson el .

Hét Side Chain el6 bedlli tds érhet6 el, amelyek mindegyike lehetd vé teszi, hogy a kivalasztott dobsav finoman eltéré médon médosi tsa
a szinti savok (vagy a ki Is6 audiobemeneteken Iév8 jelek) hangjat. Az alapértelmezett allapot az, hogy a Side Chain ki van kapcsolva

mindkét szinti és mindkét MIDI savon.

A Side Chain View az FXgomb  masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift b.tyl’j lenyomva tartasaval és az FX megnyomasaval ,

vagy nyomja meg masodszor is az FX billenty( t, ha mar FX nézetben van a nézet valtasahoz.

DOB 1 ‘ 2630 ‘ | DOB4
Oldallanc trigger forras
] 1 T L
I I N
Synth 1 Side Chain elé bedlli tasok
1 2| | 3 | 4 | 5 6 7
I [ N
Synth 2 Side Chain el6 bealli tasok
1 2| | 3| 4] | 5 6 7
Oldalsé lancnézet - 1. oldal
(1. szinti/2. szinti)
DOB 1 | 2.03.04.‘1 | ‘
~ Oldallanc trigger forras
B | 1 1L
N I [
Midi (Audio In) 1 oldalldnc el6 re bealli tott
1 B | s 6 ,
N | ] I
Midi (Audio In) 2 el6 re bealli tott oldallanc
1 2‘ | 3| | 4 | 5 6 7

Oldalsé lancnézet - 2. oldal
(MIDI 1/MIDI 2)
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A Side Chain View vagy a szinti savok oldallancvezérl§ it vagy a MIDI savokat (ki Is6 bemenetek) jeleni ti meg, attol fi ggé en,

hogy melyik savot valasztottak a Shift + FX megnyomasakor. A ) és K gombokkal  valthat a szinti és a MIDI sav oldalsé lancnézetei

ko zo tt. ‘

A két alsé padsor megfelel a hét oldallanc el6 bealli tdsnak (2-8 pad minden sorban) az 1. és a 2. szinti (vagy MIDI 1 és MIDI 2)
szamara; minden sor elsé padja az,,OFF gomb” - ez letiltja a szinti (vagy hangbemenet) oldallanc feldolgozasat. Az 1. pad
élénkpirosan vilagi t, ha az oldalldnc KI van kapcsolva; nyomja meg a sorban barmelyik masik padot, hogy engedélyezze az egyik

oldallanc-el6 bedlli tast, és a Pad 1 elhalvanyul, és a kivalasztott Pad fényesen jelenik meg a sav szi nében.

Afelsé sorban taldlhaté 5-8 pad lehetd vé teszi annak kivalasztasat, hogy melyik dobsav legyen az oldallanc kioldéja a

kivalasztott sdvhoz (a sdvhoz el re bealli tott oldalldanc megnyomasaval lehet kivalasztani).

A Circuit Tracks sok mas funkciéjahoz hasonléan az oldallanc-feldolgozas megértésének messze a legjobb maddja a ki sérletezés
és a figyelés. J6 kiindulasi pont az, ha egyetlen szinti hangot 16-os kapuértékre alli tunk be, hogy folyamatosan széljon, és a Drum
1-et megszolaltatjuk néhany dobdobban. Akl 16 nb6z6 oldalldnc-el§ bealli tasok kivalasztasakor hallani fogja, hogy a folyamatos
szinti hangot a dob ki 16 nb6z6 mdédon ,megszaki tja". Ugyanaz a Side Chain Preset eltéré szinti patch-ekkel egyu tt jelenté sen
eltéré hatast fejthet ki, ezért érdemes ki 16 nféle szinti hangokkal is ki sérletezni. Azt is vegye figyelembe, hogy a hatds t6 bbé-

kevésbé érdekes lesz a szinti mintadk és a Drum 1 relati v id6 zi tésétd | fu ggé en.

Az oldalsé lanc lecsd kkentése akkor is folytatédik, ha a forras sav szintje nullara csé kken a Mixer nézetben. Ez egy nagyon
kreati v funkcié! Ha azonban elnémi tja a dobsavot

Mixer View kulcsként van kivalasztva, az oldallanc kioldasa le van tiltva.

A szl r6 gomb

A Circuit Tracks teljes audiokimenete - a hat belsé sav hangjainak 6 sszege plusz a két ki Is6 audiobemenet - egy hagyomanyos
DJ-sti lust szl ré részen keresztu | jut el. Ennek vezérlése a nagyméretli Master Filter gomb  Asz(i r§ gomb az egyik
legfontosabb teljesi tményszabdlyzo, (‘het

az altaldnos hangzas radikalis megvaltoztatdsara szolgal.

Aszl ré aluldteresztd és fell lateresztd ti pusokat egyarant magaban foglal. A felu latereszté sz(i ré eltévoli tja az alacsony

frekvencidkat (mélyhangokat) a kimenetrd |, az alulatereszté szl ré pedig a magas frekvencidkat (magasokat). A Circuit Tracks Master

Filter gombja egy aluldtereszté szl ré tvezérel, ha a ko zéps6 helyzetbd | az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyba forgatja, és egy

alulateresztd szl ré t, ha az dramutaté jarasaval megegyezd irdnyba forgatja a ko zépsé helyzetb6 I. Vegye figyelembe, hogy a vezérlé elem

ko zepén retesz taldlhaté - ebben a helyzetben nem to rténik szl rés, és a gomb alatti LED halvanyan fehéren vilagi t. Ahogy elforgatja a

gombot az éramutaté jarasaval megegyezd irdnyba, hallani fogja, hogy a dobok és az alacsonyabb hangok eltl nnek, i gy sokkal vékonyabb

hangzast ad; ellenkez6 irdnyban el6 sz6 r a magas hangok tli nnek el, tompa hangot hagyva maga utan. A LED halvanykékre valt, ha valamelyik szl ré t

ti pus akti v, és a fényerd avezérlé elforgatasaval no vekszik.
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Projektek

A projektek beto Itésének és mentésének alapvetd attekintése a 23. oldalon taldlhaté. Ez a fejezet a Projektek hasznalataval

kapcsolatos tovabbi szempontokat tekinti at.

Projektvaltas

Vannak szabalyok, amelyek szabdlyozzak, hogy a Circuit Tracks hogyan reagal, amikor egyik projektrdé | a masikra valt. Ha Stop
moédban van (azaz nem fut a szekvenszer), és megvaltoztatja a Projektet a Projects Play gombban, az Uj projekt mindig a
Megtekintés, amikor megnyomja a gombot } ko vetkez6 ként meghatarozott 1épéssel kezd8 dik.

A minta kezd6 pontja (alapértelmezés szerint 1. [épés) minden savhoz; ha a Projekt lancolt mintakat tartalmaz,

az elsé minta kezdd pontjanal kezd6 dik. Ez a 1épéstd | fu ggetlent | i gy lesz

A szekvenszer a legutébbi ledlli taskor volt. Az Uj Projekt tempdja felvaltja a

azel6 z6 .

Két lehet6 ség van a projektek megvaltoztatasara Play médban:
1. Ha egy Uj projektet valaszt ki a padjanak megnyomasaval, az aktualis minta lejatszasa az utolso |épésig to rténik
(Megjegyzés - csak az aktualis minta, nem egy jelenet vagy egy teljes mintaldnc), és az Uj projekt padja fehéren villog,
jelezve, hogy ,sorba all". Az Uj projekt ezutan a mintajanak kezdd pontjatél (alapértelmezés szerint 1. 1épés), vagy a lanc

elsé mintdjanak kezd6 pontjatdl vagy az elsé jelenettd |indul el, az esetté | fi gg6 en.

2. Ha Uj projekt kivalasztasakor lenyomva tartja a Shift billentyl t, az Gjonnan kivalasztott projekt lejatszasa megkezdd dik
azonnal. Az Uj projekt a mintaldnc ugyanattél a |épésétd | fog jatszani, mint ahova az el z6 projekt elérte. Az azonnali
projektvaltas ku 16 nd sen érdekessé valhat, ha a két projekt vagy ki 16 nb6z6 hosszdsagu mintakat tartalmaz, vagy
kii 16 nb6z6 szamu mintat alkot egy mintalancot. Amint azt ebben a felhasznaléi kéziké nyvben mashol is emli tettu k,

gyakran a ki sérletezés a legjobb mddja annak, hogy megértsu k, hogyan kezeli ezt a Circuit Tracks.

Elszamolasi projektek

A Clear @asznélhaté Projektnézetben a nem ki vant projektek to rlésére. Nyomja meg és tartsa lenyomva a Clear; azt
élénkvo ré sen vilagi t, és az 6 sszes racsparna kialszik, kivéve a jelenleg kivalasztott projektet,

amely élénk fehéret mutat. Nyomja meg ezt a gombot a projekt to rléséhez.

Vegye figyelembe, hogy ez az eljaras csak az aktudlisan kivalasztott Projekt to rlését teszi lehetS vé; i gy biztosi tékot
nyujt a rossz Projekt to rlése ellen. Mindig ellend rizze, hogy a Project pad tartalmaz-e

a toro Ini ki vant projektet tgy, hogy lejatssza a Clear hasznalata el§ tt.
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Projektek mentése Uj helyekre

Hasznalja a SQ (Mentés 19 ) parancsot, hogy egy Project memdriahelyen tarolja azokat a szamokat, amelyeken dolgozott. A mentési
folyamat befejezéséhez kétszer kell megnyomni a Mentés gombot: az els§ megnyomasra felvillan a Mentés gomb; egy masodik megnyomas
a munkat az utoljara hasznalt Project meméridba menti. Ez azt jelenti, hogy ha a jelenlegi munkaja egy kordbban elmentett

projekten alapult, akkor az eredeti verziot felt i rja.

Annak biztosi tdsahoz, hogy a munkaja egy masik projektmemoriaba kert [jo n mentésre, valtson Projektnézetre . Latni fogja,
hogy a Mentés gomb els6 megnyomasara az utoljara kivalasztott projekt padja fehéren villog. Ha egy Gj memdériahelyre szeretné
menteni a munkajat, nyomja meg az adott nyi las padjat: az ¢ sszes t6 bbi pad elsé tétu |, és a kivalasztott pad gyorsan z6 Iden villog

néhany masodpercig.

Vegye figyelembe, hogy a Mentés rutint a Mentés els6 megnyomadsa utan barmely masik gomb megnyomasaval ,megszaki thatja” .

A projekt szi neinek megvaltoztatasa

A Project View barmelyik padjdhoz mas szi nt is rendelhet - ez nagy segi tség lehet az él6 el§ adasban. A szi nta fentlef rt
mentési eljarasok részeként valaszthatja ki. A Mentés gomb els6 megnyomasa utan a Makro 1 forgévezérlé alatti LED az
aktualisan kivalasztott projekthez tartozé pad aktualis szi nében vilagi t: ha még nem valtoztatta meg a szi nt, akkor s tétkék lesz.
Most mar a 14 szi nbd | allé palettan gb rgethet a Makré 1 gomb elforgatasaval. Ha latja a ki vant szi nt, vagy nyomja meg
masodszor a Mentés gombot, vagy nyomja meg a memériahelynek megfelel6 gombot: ezzel a Mentés folyamat befejezé dik egy

villog6 z6 |d gombbal a fent lei rtak szerint.

Ne feledje, hogy a pad fehér lesz a Mentés mU velet utan, i gy nem fogja azonnal latni az Uj szi nt, de megteszi, amint masik projektet

valaszt.
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Csomagok

A Pack defini ci6 szerint minden, ami jelenleg az aramkd ri nyomvonalakon mentve van: exportalhatja az aktualis csomagot egy

cserélhetd microSD-kartyara. A kdrtyanyi |as a hatlapon talalhaté . .

Egy csomag tartalmazza a Circuit Tracks aktudlis md ko désének 6 sszességét, beleértve mind a 64 tartalmat

Projektmemdéridk, mind a 128 szinti patch és mind a 64 dobminta. Egy kartya 31 tovabbi csomagot tud elhelyezni: ez lehet§ vé
teszi, hogy hatalmas mennyiségl md k6 dé tartalmat biztonsdgosan elmentsen egy nem felejt§ adathordozéra, és ez magaban
foglalhatja a nagyon eltér6 mu faju projekteket, szl kség szerint személyre szabott javi tasokkal és mintakkal. Az elv még tovabb
terjeszthet§ , hiszen természetesen annyit hasznalhat

microSD kartyak tetszés szerint.

A Packs View a Projektek gomb  masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift@ntyl’j lenyomva tartasaval és a Projektek

megnyomasaval , vagy nyomja meg a Projektek gombot masodszor is, ha mar a Projektnézetben van a nézet valtasahoz.

FONTOS:

A Pack View csak akkor érhetd el, ha microSD-kartya van a hatlapi nyi lasban.

A csomagokat a https://components.novationmusic.com/ c¢i men talalhaté Novation
Components hasznalataval lehet elki Ideni a Circuit Tracks-nek . Minden pad egy csomagot képvisel: az éppen betd It tt vilagi t

fehér, a to bbi pad a hozzarendelt szi nekben vilagi t, amelyek a Novation Components-ban vannak bealli tva.


https://components.novationmusic.com/
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Csomag betd Itése

EI6 szOr valasszon ki egy csomagot az aktudlisan betd Ité tt Csomaghoz tartozé barmely mas vilagi t6 gomb megnyomasaval. Pulzaini kezd
a halvany és a vildgos ko zo tt (a hozzarendelt szi nben), hogy megbizonyosodjon arrél, hogy fel van té Itve, és most mar beté Itheté . ,Ures Pack
slot” betd Itése nem lehetséges, mivel nem tartalmaz szintetizator patcheket, MIDI

sablonok vagy dobmintak. Az aktualis csomag Ujratd Itése sem lehetséges.

[Ha nem ki van feltd Ito tt csomagot betd Iteni, vagy to Itse fel egy masik csomagot a betd Itéshez, vagy Iépjen ki a Pack View-bol.

Amikor visszatér a Packs View-ba, egyetlen csomag sem jelenik meg feltd Ito tt dllapotban.]

A csomag feltd Itése utdn nyomja meg a lejatszads gombot a csomag betd [téséhez. A Pack betd Itése kd zben néhany masodpercig animacié fog

lejatszani a padokon, majd a betd Ités befejeztével a Csomagok nézete ismét megjelenik, és az Gjonnan betd Itd tt csomag padja fehéren vilagi t.

Csomagok sokszorosi tasa

Ha kifogy a csomagban 1évé projektekbé |, de szeretne tovabbra is Uj projekteken dolgozni

szinti javi técsomagok és minték készlete, megkett6 zheti az aktudlis csomagot.

Az aktudlis csomag megkettd zéséhez elé sz r 1épjen be a Csomagok nézetébe. Tartsa lenyomva a.licate -at és a jelenleg kivélasztottat

A Pack z6 Iden villog, mi g a rendelkezésre 4116 Pack nyf [dsok halvany kéken vildgi tanak. Nyomja meg a halvanykék nyi last az i rdshoz

az aktualis csomagot az Uj helyre.

Vegye figyelembe, hogy a csomagokat csak az Gsszetevé k segi tségével lehet eltavoli tani, és nem lehet té ré Ini az eszké zré |

ko zvetlent .
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microSD kartyak hasznalata

FIGYELEM:
Ne tavoli tsa el a microSD-kartyat a Circuit Tracks-b6 | Mentés vagy Betd Ités mU veletek ko zben. Ez a korabban
elmentett munka elvesztését eredményezheti. Vegye figyelembe, hogy a mentési mi veletek magukban foglaljak a

csomag sokszorosi tasat és a tartalom atvitelét az 6 sszetevd kbd I.

A hatlapi kartyanyi lasba helyezett microSD-kartya lehet6 vé teszi td bb csomag elérését. Circuit Tracks
abels6 memoria csak egyetlen csomagot tartalmaz: a microSD-kartya tovabbi 31 csomagot tud tarolni, i gy akar 32 csomag

is elérhetd , amelyek betd Ithetd k a Circuit Tracks-re, mikd zben a kartya be van helyezve.

Ha a bekapcsolas 6ta nem helyezte be a microSD-kartyat, a Packs View egy piros és sarga ikont jeleni t meg

ez azt jelenti, hogy ,nincs elérheté SD":

(A ,nincs SD” ikon mas helyzetekben is megjelenik, tovabbi informaciéért 1asd az aldbbi ,SD-kartya eltdvoli tdsa” részt
részletek.) A Circuit Tracks teljesen mU k6 dé képes Micro SD kartya nélku |, de a felhasznalé csak a bels6 Packhez férhet
hozza. Ha van microSD-kartya, a Packs View megjeleni ti az elérheté csomagokat, és lehetd vé teszi a felhasznalé szamara,

hogy Uj csomagot t6 Itsé n be a fenti "Csomag betd Itése" részben lef rtak szerint.

Ha az egység ugy van bekapcsolva, hogy nincs benne microSD-kartya (ami a bels6 csomag beté Itését eredményezi),
Barmikor behelyezhetd , hogy hozzaférjen a kartya tartalmahoz. Ha a kartya korabban
eltavoli tva, Ujbdli behelyezése lehetd vé teszi a hozzaférést a kartya tartalmahoz és a normal mu ko déshez

folytassa, ha korabban a kartya eltavoli tdsa megzavarta a md ko dést. A microSD kartya eltavoli tasa

az aldbbiakban részletesen ismertetju k.
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Ha a microSD-kartyat eltavoli tjak, miko zben a belsé csomag be van t0 Itve, a Circuit Tracks a lei rtak szerint fog md ko dni
kartya jelenléte nélkl | td rténé bekapcsoldshoz. Ez nem akaddlyozza a felhasznalé képességeit

szinti javi tasok és mintak betd Itéséhez, vagy projektek mentéséhez és beto [téséhez.

Lehetd ség van eltavoli tani a microSD-kartyat, miko zben az SD-kartyardl jelenleg egy Pack van beté Itve

hasznalatban. A szekvencer lejatszasa nem all le, és a nem mentett médosi tasok ezen a ponton nem vesznek el.

Mivel azonban a kartya nincs jelen, nincsenek beté Ithetd adatok. A projekt lejatszasa folytatodik, amint az aktuadlis projektadatok

bett It dnek az egység RAM-jaba, de a projektet nem lehet moédosi tani

vagy mentse el az aktualis Projektet ebben az allapotban. A Patch-et vagy a mintat azonban médosi thatja a Pack alatt

Betd Ités. Ennek megfelel6 en a Projects View megjeleni ti a ,Nincs SD” ikont a fent lef rtak szerint, és a Mentés gombot C
nem vilagi t a kartya visszahelyezéséig. A Packs View a ,Nincs SD” ikont is megjeleni ti a kartya visszahelyezéséig. Ha a belsé

csomagot a microSD-kartya Ujbéli behelyezése nélki | szeretné betd Iteni, a bels6 csomag betd Itéséhez kapcsolja ki a készu léket,

majd kapcsolja be Ujra.

Ha masik microSD-kartyat helyez be, a Circuit Track viselkedése meghatarozatlan. Ha egy csomagot egy masik microSD-kartyardl
kell betd Itenie, kapcsolja ki az egységet, majd kapcsolja be Ujra. Az Uj microSD-kartya barmikor behelyezhet6 a bekapcsolasi
ciklus el6 tt, kd zben vagy utan, de a bekapcsolasi ciklust az Gj kartyatartalom betd Itése el tt be kell fejezni, hogy elkert lji k a

meghatarozatlan viselkedést.

MicroSD kartya kompatibilitas

A MicroSD-kartyaknak legalabb 10-es osztalylaknak kell lennit k, és FAT32 formatumot kell hasznalniuk. Tovabbi informaciéért

A Circuit Tracks haszndlatdhoz javasolt specidlis microSD-kartyak, kérju k, tekintse meg a Novation Sugot.
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Alkatrészek

Az alkatrészekrd | és az aramka ri palyakra valé navigalasrol

A Novation Components a Circuit Tracks online ki séré je. A Components segi tségével a ko vetkezd ket teheti:

« tartalom let6 Itése

« Szintez6 i javi tasok létrehozdsa és szerkesztése
* TO Itse be sajat mintait

» MIDI-savsablonok szerkesztése

« Készi tsen biztonsagi masolatot a projektekrd |

* TO Itsé n be Uj csomagokat

* Frissi tse a firmware legUjabb verzi6jat

Az 6 sszetevd k hasznalatdhoz webes MIDI-kompatibilis bd ngész6 re van szl kség az eszko zzel valé kommunikéaciéhoz. Javasoljuk a
Google Chrome vagy az Opera haszndlatat. Alternati v megoldasként letd Itheti az Gsszetevd k 6 nall6 verzigjat

miutan regisztralta a terméket.

Az 0 sszetevd k elérése a https://components.novationmusic.com/ oldalon.
JEGYZET:

,Ha problémai vannak a Components webes verziéjaval, probalja meg telepi teni az 6 nallét

alkalmazast a Novation Ugyfélportalrél. Ezenki vii |, ha Windows rendszert hasznal, javasoljuk a Novation Driver telepi tését.
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FU ggelék

Firmware frissi tések

firmware-jét a legUjabb

verziéra.

Az 6 sszes funkcié eléréséhez szu kség lehet a Circuit Tracks frissi tésére a legUjabb firmware-verziéra. Az

0 sszetevd k jelzik, hogy a csatlakoztatott egység naprakész-e, és ha nem, az & sszetev§ k frissi thetik az egység

Bedlli tds nézet

A Setup View lehetd vé teszi a ,globalis” egységbealli tasok elvégzését: ezek ko zé tartozik a MIDI csatorna
hozzarendelése, MIDI I/0 konfiguracid, drajelforras kivalasztdsa, ki Is orajel, master kompresszor be/

ki és fényerd beadlli tasa. A Shift lenyomva tartasaval és a Mentés megnyomasaval Iéphet be, majd a ko vetkezd vel 1éphet ki

megnyomva > Jatssz

A Setup View megnyitdsa az aldbbi képernyd t eredményezi:

Jelenleg az 1. szintetizator van kivalasztva: a padok
a hozza nem rendelt MIDI csatorndkhoz

vilagi t a palya szi nében

Alapértelmezett MIDI

csatorna a Synth 2-hez

a 2-es csatorna ___\

A MIDI 1 és MIDI 2 be van 4lli tva

hasznalja az alapértelmezett MIDI-t

csatorna-3és4

illeté leg

Szint 1

Alapértelmezett MIDI
csatorna a Synth 1-he;‘_\_‘_“

az 1-es csatorna

Alapértelmezett MIDI
csatorna szaméra
Dobok 1-4 is
10. csatorna

Alapértelmezett ki 1s6

6ra szinkron sebessége

2 ppgn

Adatok médosi tasa

MIDI éra vezérlés

4. dob
b T
1 2 3 4 5 6 7 8
MIDI csatornadk 1-16
g A
9 10 11 12 13 14 15 16
11 ] [
= Az ra szinkronizalasi sebessége
r'e
1 ppan 2ppan 4 ppan 8 ppgn 24 ppgn
MIDI adatvezérlés
Rx Tx Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki
MIDI Note adatok MIDI CC adatok MIDI program

MIDI csatorna
16 fenntartva

a Projekt szamara

Fényer6 sség
bealli tas
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Fényerd sség

A 24-es pad (fehéren vilagi t) szabalyozza a racsparnak fényerejét. Az alapértelmezett bealli tas a teljes fényerd ,
de a Pad 24 megnyomasaval ko ru Ibell | 50%-kal elhalvanyulnak. Ez el6 ny6 s lehet, ha a Circuit Tracks szolgaltatast
a bels6 akkumulatoran futtatja. Cso kkentett fényer6 vel is érdemes futni, ha gyenge ko rnyezeti megvilagi tas

mellett dolgozik.

Afényerd bedlli tdsa mentésre kerl |, amikor a Circuit Tracks ki van kapcsolva.

MIDI csatornak

A gyari alapértelmezett MIDI csatornak a ko vetkez6 k:

Vagany MIDI csatorna
Szint 1 1

Szintizator 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4

Dobok 1-4 10

Mddosi thatja az egyes szamok altal hasznalt MIDI-csatornat a Setup View-ban. Minden sav - Synth 1, Synth 2, MIDI 1, MIDI
2 és Drum 1 - 4 bealli thato az 1-15 MIDI csatornak barmelyikére. A 16-0s csatorna a Projekt szamara van fenntartva.

Vegye figyelembe, hogy mind a négy dobsav ugyanazt a MIDI-csatornat hasznalja.

A szintetizatorok vagy a dobok altal hasznalt MIDI csatorna megvaltoztatasahoz nyomja meg a Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 vagy barmelyik Drum track pad gomtO valassza ki a ki vant szamot. A Setup View fels§ két sora

az 1-16 MIDI csatornakat jelenti. Nyomja meg a gombot a ki vant MIDI csatornahoz.

Fontos: Egyazon MIDI csatornan nem lehet két szamot tovabbi tani.

A 103. oldalon talalhaté abra szemlélteti a kijelzést, amikor a Synth 1 van kivalasztva: a nem hasznalt MIDI csatornak
padjainak szi nei eltérnek a Synth 2, a MIDI savok és a dobok esetében. Az élénk ibolya, halvanyzé Id,

a kék, rézsaszi n és narancssarga padok jelzik azt a MIDI-csatornat, amelyhez az egyes szamok pillanatnyilag hozza vannak rendelve.

A Bedlli tasi nézet 6 sszes moédosi tdsahoz hasonldéan a Lejatszas gombbal mentheti el a valtoztatdsokat, és kiléphet a Bealli tas nézetb6 1.

104



Machine Translated by Google

MIDI I/O

A Circuit Tracks képes MIDI adatokat ku Ideni és fogadni az USB  -os porton és a MID‘/kimeneten keresztu |

Aljzatokon keresztuo 2

A Setup View lehetd vé teszi annak eld® ntését, hogy a Circuit Tracks hogyan mU ko6 djo n egyl tt mas MIDI-

Change (PGM) és MIDI Clock. Ez biztosi tja a nagyfoku rugalmassagot abban, hogy a Circuit Tracks hogyan integralhaté

a rendszer to bbi részével.

A MIDI Rx (vétel) és Tx (atvitel) egymastoél fu ggetlent | engedélyezhetd az egyes adatkategériakhoz.

A 25-32-es parnak négy par gombként vannak elrendezve, a tablazat szerint:

Pad funkcio Szin

25 MIDI Note Rx be/ki

26 MIDI Note Tx be/ki

27 MIDI CC Rx be/ki

28 | MIDICC Tx beki .
29 MIDI Program Change Rx be/ki '

30 MIDI Program Change Tx be/ki .

31 MIDI Clock Rx be/ki

32 MIDI Clock Tx be/ki

Alapértelmezés szerint mind a MIDI Rx, mind a MIDI Tx be van kapcsolva (a gombok eré sen viladgi tanak) minden adatkategéridhoz.
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Orabedlli tasok

Ha a Clock Rx ki van kapcsolva, az 6ra bels6 maédban van, és a Circuit Tracks BPM-jét csak a bels§ tempddra hatarozza
meg. A rendszer figyelmen ki vi | hagy minden ki Is6 6rat. Ha a Clock Rx be van kapcsolva, a Circuit Tracks be van kapcsolva
Az AUTO mddot és a BPM-et egy ki Isé leg alkalmazott MIDI éra alli tja be a MIDI bemeneten vagy a

USB-portok, ha érvényesek vannak; ha nem ez a helyzet, a Circuit Tracks automatikusan atvalt erre

belsé ora.

Ha a Clock Tx be van kapcsolva, a Circuit Tracks az éramester, és az éraja - barmilyen forras is legyen - lesz
MIDI éraként kaphaté a hatlapi USB és MIDI Out csatlakozékon. A Clock Tx OFF allasba alli tdsa megto rténik

azt eredményezi, hogy nem keru | tovabbi tasra éraadat.

Lasd még: ,Ki Is6 6éra” a 86. oldalon.

Analég o6rajelek

A Circuit Tracks folyamatos analég 6rat ad ki a hatlapi Sync Out csatlakozébdél  V-os amplitudéval. Ennek az érajeln’
frekvenciaja a tempddérahoz (belsé vagy ki Is6 ) kapcsolodik. A kimeneti 6rajelet a racs harmadik soraban taldlhaté els6 6t
gombbal lehet bealli tani (17-21. szdmok). A megfelel6 gomb megnyomasaval kivalaszthatja a sebességet 1, 2, 4, 8 vagy 24
ppgn (impulzus negyed hangonként) ko z6 tt.

parna. Az alapértelmezett érték 2 ppgn. Az alabbi tablazat ¢ sszefoglalja a bealli tasokat:

17 1 ppgn
18 2 ppgn
19 4 ppan
20 8 ppgn
21 24 ppgn

Vegye figyelembe, hogy a Swing (ha nem 50%-ra van alli tva) nem érvényesu | az analég 6érakimenetre.
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Specialis bealli tas nézet

Néhany tovabbi bedlli tas bealli thaté a Specidlis bealli tds nézetben. A Shift lenyomva tartasaval [éphet be

miko zben bekapcsolja a készi |éket, és a Lejatszas beszUrasa ikon megnyomasaval 1ép ki > Jatssz @

A 8 x 4-es racs nem vilagi t a Specidlis bedlli tas nézetben; a bealli tdsokat ki 16 nféle médon hajtjdk végre

egyéb gombok.

Easy Start eszkd z (hattértarold eszko z)

Az Easy Start eszkd z letilthato a Specialis bealli tasi nézetben, ha nem szeretné, hogy az aramkaé ri savok hattértarként

jelenjenek meg, amikor szami tégéphez csatlakoztatja.

Az Easy Start Tool be-/kikapcsoldsdhoz nyomja meg a Megjegyzés gombot . Ha a Note élénkzé Iden vilagi t, akkor

engedélyezve van, ha a Note halvénypirosan vilagi t, akkor le van tiltva.

Az Easy Start eszko zzel kapcsolatos tovabbi informaciokért lasd a 9. oldalt.

MIDI Thru konfiguracid

Meghatdrozhatja a MIDI Thru port viselkedését a Circuit Tracks hatsé panelén az Advanced Setup View menu ben. A lehet6 ségek
ko z6 tt szerepel, hogy a port normal MIDI Thru portként mu ko djo n (ez az alapértelmezett), vagy a MIDI Out port kimenetét duplikalja.
Ez akkor hasznos, ha két hardverrel rendelkezik

olyan MIDI savokkal ki van vezérelni, amelyek maguknak nem rendelkeznek MIDI-porttal.

Hasznalja a Duplicate (18) gombot.selkedés bedlli tdsdhoz. Ha a Duplicate élénkzd Iden vilagi t, a MIDI Thru
A port masodik MIDI-kimenetként fog mU ko dni. Ha halvany pirosan vilagi t, egy hardveres kapcsol6 aktivalodik, és a

A port normal MIDI Thruként md ké dik.

Mester kompresszor

A Circuit Tracks tartalmaz egy mesterkompresszort, amely az eszko z 6 sszes hangkimenetére vonatkozik. Azt
azFX  gomb megnyomasaval engedélyezhetd vagy IetiIO') a Specialis bealli tas nézetben. Amikor a kompresszor

be van kapcsolva, az FX gomb é1énkzd Iden vilagi t: ha le van tiltva, halvany pirosan vilagi t.
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Mentse a zarat

A Save Lock funkci6 lehetd vé teszi a Mentés funkcié ideiglenes letiltasat. Ez hasznos lehet, ha
készi tsen egy é18 szettet a Circuit Tracks-en, és ne kockaztassa meg, hogy véletlent | felu li rjon barmilyen fontos

projektet. A Save Lock engedélyezéséhez tartsa lenyomva a Shift és a Save billentyl t, miko zben bekapcsolja a készu Iéket.

Ami g a Mentés zar be van kapcsolva, a Mentés gomb mindig nem vilagi t.

A zarolas mentése a ko vetkezd tapciklusok alatt is megmarad. A letiltdsa ugyanaz, mint az engedélyezés: kapcsolja

be az egységet, miko zben lenyomva tartja a Shift és a Mentés billenty( t.

A Save Lock alapértelmezés szerint le van tiltva, i gy a projektek szabadon menthetd k és fel Ii rhatok.

Projektbetd Itési problémak

A Circuit Tracks az utols6 hasznalatban 1évd projektet t6 Iti be, amikor be van kapcsolva. Lehetséges, hogy ha az
aramellatas megszakadt egy Projekt mentése ko zben, az valamilyen médon megséru |hetett. Ez azt jelentheti, hogy a

Circuit Tracks valamilyen rendellenes allapotba kert | bekapcsolaskor.

Bar ez nagyon valészi n( tlen eld fordulas, beépi tettl nk egy modszert a Circuit Tracks bekapcsolasara, és egy U res

projekt bet6 Itésére kényszeri tju k. Ehhez forgas ko zben tartsa lenyomva a Shift és a Clear billentyl tis

Circuit Tracks bekapcsolva.

Ha barmely projekt barmilyen médon megséru |, mindig lehetséges a projekt to rlésével to rd Ini (Iasd 96. oldal).

MIDI paraméterek

A Circuit Tracks ugy lett kialaki tva, hogy ki 16 nféle médon reagaljon a ki Is6 MIDI adatokra. MIDI hangjegy be/

Megjegyzés Kikapcsolva, a programvaltoztatas (PGM) és a folyamatos vezérlé (CC) U zenetek mind felismerhetd k.

A MIDI bealli tasok és paraméterek részletes lei rasa egy ki 16 n dokumentumban talalhaté: Circuit

Tracks Programmer's Reference Guide, amely letd Itheté a novationmusic.com/downloads oldalrol.
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Bootloader mod

Abban a valdszi ni tlen esetben, ha valamilyen probléma adédna az aramko ri palyakkal, szu kségessé valhat a Bootloader mod
engedélyezése. Ez szigortan ,mérno ki méd”, és minden normal egységfunkcié md ko désképtelenné valik. Ne haszndlja a

Bootloader médot a Novation mi szaki tdmogatasi csapatanak erre vonatkozé utasi tasa nélka |I.

A Bootloader méd lehetd vé teszi a jelenleg telepi tett firmware verzidjanak ellend rzését, valamint a firmware (és a gyari javi tasok)

frissi tését, ha a fent lef rt firmware-frissi tési eljaras valamilyen okb6l nem md ko dik megfelel6 en.

A Bootloader médba valé belépéshez:

1. Kapcsolja ki a Circuit Tracks funkciot

2. Tartsalenyomva a -esmérleget |, Preset @sNote gombok

3. Kapcsolja be Gjra az dramko ri nyomokat

A Circuit Tracks mostantél Bootloader médban lesz, és a racs kijelz6 jén z6 Iden vilagi tanak

parnak (amelyek eltérhetnek az aldbbiaktol):

. . .

Az 1. és a 2. szinti vilagi t; ezek ko zu | barmelyiket kivalasztva megvilagi tott parnak mintazata jelenik meg; az
minta a harom firmware elem verziészamat jeld li binaris formaban. Lehet hogy kell

hogy probléma esetén lei rja ezeket a mintakat a Novation md szaki tdmogatasi csoportjanak.

A Bootloader médbdl a legkd nnyebben Ugy lehet kilépni, hogy egyszeril en > Lejatszas gomb. A Circuit Tracks akkor

megnyomja az Ujraindi tast a normal md ko dési allapotba.
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