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Molim procitajte:

Hvala Sto ste preuzeli ovaj korisnicki prirucnik.

Koristili smo strojno prevodenje kako bismo bili sigurni da imamo korisnicki priru¢nik dostupan
na vasem jeziku, ispricavamo se za sve pogreske.

Ako biste radije vidjeli englesku verziju ovog korisnickog prirucnika kako biste koristili vlastiti
alat za prevodenje, to moZete pronaci na nasoj stranici za preuzimanje:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Zastitni znakovi

Zastitni znak Novation u vlasniStvu je tvrtke Focusrite Audio Engineering Ltd. Svi drugi nazivi robnih marki,
proizvoda i tvrtki te sva druga registrirana imena ili zaStitni znakovi spomenuti u ovom prirucniku pripadaju

njihovim vlasnicima.

Odricanje

Novation je poduzeo sve moguce korake kako bi osigurao da su ovdje dane informacije to¢ne i

potpuna. Ni u kojem slu€aju Novation ne moZe prihvatiti odgovornost za bilo kakav gubitak ili Stetu vlasniku
opreme, bilo kojoj trecoj strani ili bilo kojoj opremi koja mozZe nastati koriStenjem ovog prirucnika ili opreme koju
on opisuje. Podaci navedeni u ovom dokumentu mogu se izmijeniti u bilo kojem trenutku bez prethodnog

upozorenja. Specifikacije i izgled mogu se razlikovati od navedenih i

ilustrirano.

Autorska prava i pravne obavijesti
Novation i Circuit zaStitni su znakovi tvrtke Focusrite Audio Engineering Limited.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. Sva prava pridrzana

Novacija
Tel: +44 1494 462246
Dio Focusrite Audio Engineering Ltd. Faks: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road . . .
email: sales@novationmusic.com

Cressex Business Park, High Wycombe ) )
Web: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, ~HP123FX

Ujedinjeno Kraljevstvo
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Uvod

Circuit Tracks je agilni groovebox za brzo i jednostavno stvaranje i izvodenje elektronske glazbe.

Njegov hvaljeni, prakticni sekvencer daje vam besprijekoran tijek rada, a njegova dva profinjena, polifona digitalna sinteticka

zapisa omogucuju vam da proSirite svoje zvuéne moguénosti. Cetiri trake bubnja omoguéuju vam da ucitate vlastite uzorke i oblikujete
ih do savrSenstva. Dvije namjenske MIDI staze omogucuju besprijekornu povezanost s drugom opremom. S ugradenom punjivom

baterijom moZete se iskljuciti i stvarati glazbu bilo gdje. Neka vasa kreativnost napreduje!

Circuit Tracks je i skladateljski alat i instrument za izvodenje uZivo. To je instrument s osam pjesama - dva za polifone
sintisajzere, Cetiri za uzorke i dva za povezivanje s vanjskim MIDI uredajima poput analognih sintisajzera. Omogucuje vam brzo
stvaranje glazbe: spajanje uzoraka brzo je i intuitivno. Ako radite u studiju, Novationova vrhunska kvaliteta zvuka znaci da mozZete

koristiti Circuit Tracks kao osnovu svoje gotove pjesme.

ReSetka za sviranje je skup od 32 osvijetljena padova osjetljiva na brzinu, koji djeluju kao tipke sintisajzera, padovi za bubanj, koraci
sekvencera i obavljaju brojne druge funkcije. Unutarnje osvjetljenje jastucica je inteligentno

RGB kodirani bojama*, tako da mozete na prvi pogled vidjeti Sto se dogada.

Osam rotirajucih kontrola omogucuje vam podeSavanje zvukova sintisajzera i bubnja do savrSenstva, a kontrola Master Filter uvijek
je dostupna za dodatno poboljSanje vase izvedbe. Postoji mnostvo drugih brzo dostupnih znacajki: zakrpe za sintisajzere i uzorci
bubnjeva koje moZete izabrati, izbor glazbenih ljestvica, podesivi tempo, zamah i duljina note i joS mnogo toga. MoZete zapoceti s

jednostavnim uzorkom od 16 ili 32 koraka, a zatim ih brzo sastaviti u sloZenije uzorke velike duljine.

Svoj rad moZete spremiti u jednu od 64 interne memorije projekta. Osim toga, Circuit Tracks mo¢na znacajka paketa omogucuje vam

pristup, stvaranje i spremanje tisu¢a projekata, sinteti¢kih zakrpa i uzoraka na

izmjenjiva microSD kartica.

Circuit Tracks potpuno se integrira s Novation Components, mo¢nom softverskom aplikacijom koja vam omogucuje preuzimanje,

uredivanje i stvaranje zakrpa za sintisajzere, izmjenu uzoraka, stvaranje MIDI predloZaka zapisa i pohranjivanje vaseg rada u oblak.

Za dodatne informacije, najnovije ¢lanke o podr3ci i obrazac za kontaktiranje nase tehnicke podrske

Molimo posjetite Centar za pomo¢ Novation na: https://support.novationmusic.com/

* RGB LED osvjetljenje znac¢i da svaka ploca ima unutarnje crvene, plave i zelene LED diode, od kojih svaka mozZe svijetliti
razli¢itim intenzitetom. Kombinacijom triju boja na razli¢itim razinama svjetline moZze se posti¢i gotovo bilo koja boja osvjetljenja.


https://support.novationmusic.com/
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Klju¢ne znacajke

+ Dvije sintetitke pjesme sa 6-glasnom polifonijom

* Dvije MIDI staze s programabilnim CC izlazom

« Cetiri pjesme temeljene na uzorcima

* RGB mreza s 32 podloge osjetljive na brzinu za reprodukciju i prikaz informacija
» Osam prilagodljivih makro kodera za daljnje "podeSavanje" zvukova

* Prakti¢no sekvenciranje s osam ulanc¢anih uzoraka od 32 koraka, nekvantizirani zapis, korak

vjerojatnost, mutacija uzorka, stope sinkronizacije i viSe
* Reverb, delay i side chain FX
* Glavni filter u stilu DJ-a (niskopropusni/visoki prolaz)
» microSD podr3ka - spremite tisuce sinteti¢kih zakrpa, uzoraka i projekata u 32 paketa.
» Ugradena punjiva baterija s trajanjem baterije od 4 sata

+ Integracija Novation Components - potpuno uredivanje sintetickog mehanizma, ucitavanje uzoraka i projekt

sigurnosna kopija
* 5-pinski MIDI ulaz, izlaz i prolaz pune veli¢ine

* Analogna sinkronizacija

+ 2 mono audio ulaza - pomije3ajte vanjski zvuk s izvornim zvukovima, takoder primijenite FX
* Stereo audio izlaz

* Izlaz za slusalice
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O ovom prirucniku

Pokusali smo uciniti ovaj priru¢nik Sto je moguce korisnijim za sve tipove korisnika, kako pocetnike u stvaranju
elektronicke glazbe tako i one s viSe iskustva, a to neizbjeZzno znaci da ¢e neki korisnici htjeti preskociti odredene

dijelove, dok ¢e relativno pocetnici Zele izbjegavati odredene dijelove dok ne budu sigurni da su svladali osnove.

Medutim, postoji nekoliko op¢ih to¢aka koje je korisno znati prije nego Sto nastavite Citati prirucnik. U tekstu
smo usvojili neke graficke konvencije za koje se nadamo da ¢e svim vrstama korisnika biti od pomo¢i u kretanju
kroz informacije kako bi pronasli ono Sto im je potrebno

znaj brzo:

Kratice, konvencije itd.

Gdje govorimo o kontrolama na gornjoj plodi ili konektorima na straznjoj plo¢i, upotrijebili smo sljededi br‘ za
upucivanje na dijagram gornje plocCe, i stoga: za unakrsno L.c'ivanje na dijagram straznje ploce.

(Pogledajte stranice 16 i 19). Koristili smo podebljani tekst za imenovanije fizickih stvari - kontrole na gornjoj ploci i
konektore na straznjoj ploci, a nastojali smo koristiti iste nazive koji se koriste na samom Circuit Tracksu.

Koristili smo manji podebljani kurziv za imenovanje razlicitih prikaza koje mreza moze prikazati.

Savjeti

One rade ono 3$to piSe na limenci: uklju¢ujemo savjete, relevantne za temu o kojoj se raspravlja, a koji bi
trebali pojednostaviti postavljanje Circuit Tracksa da rade ono Sto Zelite. Nije obavezno da ih slijedite, ali

opcenito bi vam trebali olak3ati Zivot.

Sto je u kutiji

Circuit Tracks je paZzljivo pakiran u tvornici i pakiranje je dizajnirano da izdrZi grubo rukovanje. Ako se €ini da je jedinica

oStecena u transportu, nemojte odbaciti materijal za pakiranje i obavijestite svog prodavaca glazbe.
Ako je prakti¢no, saCuvajte materijale za pakiranje za buducu upotrebu u slu¢aju da ikada budete morali ponovno slati jedinicu.

Provjerite popis u nastavku u odnosu na sadrzaj pakiranja. Ako neki predmeti nedostaju ili

oStecen, kontaktirajte Novation trgovca ili distributera kod kojeg ste kupili jedinicu.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
+ USB kabel vrste A do vrste C (1,5 m)
* Sigurnosno-informativni list

* AC adapter: 5V DC, 2 A; uklju€uje izmjenjive AC utikace
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Ustati i trcati

Olaksali smo pocetak rada uz Circuit Tracks, bilo da ste

potpuno novi beatmaker ili iskusni producent.

Za pristup Easy Start Toolu, prvo povezite Circuit Tracks s racunalom s USB-A na

USB-C kabel isporucen.

Ako ste na Macu:

1. Na radnoj povrsini pronadite i otvorite mapu pod nazivom TRACKS.
2. Unutar mape kliknite datoteku Circuit Tracks - Getting Started.
3. Kliknite Novation Components da biste pristupili punom potencijalu svojih Circuit Tracks ili kliknite Register

Circuit Tracks za pristup vasim preuzimanjima.

Alternativno, ako imate otvoren Google Chrome kada poveZete Circuit Tracks, pojavit ¢e se sko¢ni prozor

koji ¢e vas odvesti ravno do alata Easy Start.

Ako koristite Windows:

1. Pritisnite gumb Start i upiSite “This PC", zatim pritisnite Enter.

2. U prozoru “Ovo racunalo” pronadite disk pod nazivom TRACKS i dvaput kliknite na njega.
3. Unutar pogona kliknite vezu Click Here to Get Started.html.

4. Bit ¢ete preusmjereni na Easy Start Tool gdje ¢emo vas postaviti.

Pregled komponenti Novation

Posjetite Novation Components na components.novationmusic.com za otklju€avanje punog potencijala
kruZnih staza. Upotrijebite softver Components da istraZite mo¢ne synth motore Circuit Tracksa,

prenesite vlastite uzorke na svoju jedinicu, postavite MIDI predloSke za svoju vanjsku opremu i napravite sigurnosnu kopiju

svoje projekte.


https://components.novationmusic.com
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PocCetak rada s kruznim stazama

Ako ste novi u Circuitu, mozete slijediti nas Vodi¢ za jednostavan pocetak kako biste krenuli s radom. Da biste pristupili
Vodicu za jednostavan pocetak, spojite svoj Circuit na Mac ili PC i kliknite na mapu Tracks . Unutra ¢ete pronadi dvije
datoteke pod nazivom Click Here to Get Started.url i Circuit Tracks - Getting Started.html.

Kliknite na .url datoteku da biste se odmah otvorili Vodi¢ za jednostavan pocetak ili otvorite .html datoteku da saznate vise

o tome.

Imate problema?

U slu€aju da imate problema s postavljanjem, ne ustrucavajte se kontaktirati nas tim za podrsku!

ViSe informacija i odgovore na Cesto postavljana pitanja moZete pronadi u centru za pomo¢ Novation na adresi

support.novationmusic.com.

Zahtjevi napajanja

KruZne staze mogu se napajati na bilo koji od tri nacina:

* sracunala s USB 3.0 priklju¢kom, putem USB-C veze
* iz mreze izmjenicne struje, pomocu isporucenog AC adaptera i USB-C veze

* iz unutarnje litij-ionske baterije.

Napajanje s racunala

Circuit Tracks se moZe napajati s racunala ili prijenosnog racunala putem USB veze. Isporucenim kabelom spojite
jedinicu na USB prikljucak tipa 'A' na racunalu ili prijenosnom racunalu. Unutarnja baterija ¢e se puniti dok je jedinica

povezana (pod uvjetom da je samo racunalo ili prijenosno racunalo ukljuceno).

Koristenje AC adaptera

AC adapter koji se isporucuje s jedinicom je 5V DC, 2 A tipa s USB izlazom tipa 'A' i moZe raditi na mreZnim naponima
od 100 V do 240V, 50 ili 60 Hz. Adapter ima izmjenjivi klizac

u glavama AC utikaca; isporucuju se razli¢ite uticnice koje adapter ¢ine kompatibilnim s AC uti¢nicama u mnogim
razli¢itim zemljama. Glave utikaca mogu se lako zamijeniti ako je potrebno pritiskom na polukruzni gumb s oprugom
u sredini adaptera i klizanjem glave utikaca prema gore kako bi se odvojila od tijela adaptera. Zatim gurnite ispravnu

glavu utikaca (kao Sto je prikazano strelicama), pazedi da ¢vrsto sjedne na mjesto.

Upotrijebite isporuceni kabel za spajanje AC adaptera na tip 'C' USB priklju¢ak na straznjoj ploci

Kruzne staze (6 n.anici 19).
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Machine Translated by Google

Ne preporucuje se uporaba AC adaptera vrste koja nije isporucena. Obratite se svom prodavacu Novation za savjet

o alternativnim PSU ako je potrebno.

KoriStenje unutarnje baterije

Circuit Tracks takoder e raditi iz svoje unutarnje litij-ionske baterije. Baterija je neizmjenjiva i nezamjenjiva. Circuit
Tracks ce raditi do 4 sata, ovisno o stanju baterije. Kada kapacitet baterije padne ispod 15%, prikazat ¢e se simbol

niske baterije:

Baterija ¢e se puniti dok je Circuit Tracks spojen na strujnu mrezu putem AC adaptera ili na USB 3.0 prikljucak
raCunala: vrijeme punjenja je do 4 sata, opet ovisno o poCetnom stanju baterije.

Kako bi oznacio da se Circuit Tracks puni, tipka za napajanje ( 8 na strar.1 9) Ce svijetliti zeleno.

Takoder pogledajte VaZzne sigurnosne upute zapakirane s proizvodom za informacije o odlaganju baterija: te se

informacije takoder mogu preuzeti s web stranice Novation.
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Pregled hardvera

Glosar

Neki od pojmova koriStenih u ovom priru¢niku imaju posebno znacenje kada se primjenjuju na kruzne staze. Ovdje je a

popis:

Termin

Dugme

Definicija

Prosireni prikaz

Shift + Napomena

Udvostrucuje podrugje izvedbenih jastuci¢a za Synthove i omogucuje
stvaranje uzoraka na svim stazama bubnja istovremeno, koristedi trenutno

odabrane uzorke.

Omogucuje onemogucavanje brzinskog odziva mreznih podloga.

Popravijeno Shift + brzina
Omogucuje korisniku dodavanje odjeka i odgode pojedina¢nim zapisima.
FX pogled FX
Gate vrijednost note je koliko koraka zvuci. Gate View omogucuje uredivanje
duljine koraka.
Pogled na vrata Vrata
Pojedinacne vrijednosti vrata mogu se postaviti za svaku notu dodijeljenu
pojedinom koraku koristenjem snimanja uZivo.
Jedan od 32 padova koji ¢ine glavnu izvedbu
Podloga za resetke
podrudje.
Omogucuje vam dodavanje sintetickih nota u stvarnom vremenu dok
Snimanje uZivo Snimiti

svira uzorak. Takoder biljeZi sve pokrete makro kontrola.

Makro kontrole

Osam rotirajucih kontrola ¢ija funkcija ovisi o trenutno odabranom

prikazu; primarno se koristi za "podeSavanje" zvukova sintisajzera i bubnja.

Priru¢nik Napomena

Dodjeljivanje nota sintetizatora odredenom koraku u uzorku.

Dok je pritisnut step pad, pritisnite performance pad za notu koju Zelite dodati.

Ulazak MozZe se uciniti dok je sekvencer pokrenut ili zaustavljen.
Interval izmedu uzastopnih koraka dalje je podijeljen u Sest mikro
Mikro korak Shift + vrata koraka; oni se mogu koristiti za "off-beat" taktiranje sintisajzerskih nota i

udaranja bubnja.
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Termin Dugme Definicija

Nasumicno odabire korake uzorka u kojima ce svirati dodijeljene note

Mutirati Shift + Udvostrugi
sintetizatora ili udarci bubnja.
L Prikaz koji se koristi za unos sintetickih nota, MIDI podataka
Napomena Pogled BiljeSka
i udarci bubnjeva.
Kompletan set projekata, zakrpa i uzoraka. Do 32 paketa mogu se
Paket izvesti na Micro SD karticu za vanjsku pohranu.

Unaprijed postavljeno (sa

Jedna od 128 zakrpa (Cetiri stranice od 32) koje se mogu odabrati za svaku

Zakrpa odabran sint
sintisajzersku pjesmu.
zapis)
Ponavljajudi ciklus sintisajzerskih nota i/ili udaranja bubnja do 32 koraka.
Uzorak Ukljucuje podatke po koraku za brzinu, vrata, vjerojatnost i automatizaciju.

Ciklicki niz obrazaca koji se reproduciraju kontinuirano jedan za drugim.
Lanac uzorka

Gdje je uzorak pohranjen; ima ih osam po stazi u svakom projektu.
Memorija uzorka

Prikaz koji vam omogucuje postavljanje pocetne i zavrSne tocke uzorka,
Postavke uzorka

Poaled Postavke uzorka brzinu uzorka u odnosu na BPM i smjer sviranja uzorka.
ogle
Ovaj prikaz prikazuje osam memorija uzoraka po zapisu (kao dvije
stranice od Cetiri) i dopusta njihov odabir pojedinacno ili kao lanac
Prikaz uzoraka Obrasci ) P J pol
uzoraka, brisanje i dupliciranje.
Performance Pad Podloge s mreZzom koje se koriste za unos sinteti¢kih nota ili udaraca bubnjem.
Tijekom reprodukcije, bijela plo¢a koja se pomice kroz prikaz uzorka,
Pokaziva¢ reprodukcije oznacavajuci koji se korak trenutno svira. Mijenja se u crveno u nacinu

snimanja.

Nacin rada Circuit Tracks s uklju¢enim sekvencerom; gumb za
Nacin reprodukcije
reprodukciju svijetlit ¢e svijetlo zeleno.
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Prikaz vjerojatnosti

Postavke uzorka

Termin Dugme Definicija
Parametar svakog koraka u uzorku koji definira kolika je vjerojatnost da ¢e
Vjerojatnost se svirati sintisajzerska nota, podaci MIDI note ili udarac bubnja dodijeljen
koraku.
Shift +

Omogucuje vam dodjeljivanje vrijednosti vjerojatnosti svakom aktivnom koraku

staza.

Projekt

Skup svih potrebnih podataka za potpunu reprodukciju svih pjesama,
uklju€ujuci uzorke, sekvence, podatke o automatizaciji itd. Do 64 projekta

mogu se spremiti kao paket u flash memoriju.

Nacin snimanja

Nacin rada Circuit Tracksa kada se note sinteze mogu dodati uzorku ili kada

se mogu spremiti podeSavanja pomoc¢u makronaredbi. Gumb Snimi bit ¢e

svijetli jarko crveno.

Pogled u mjerilu

Vage

Omogucuje korisniku odabir jedne od 16 glazbenih ljestvica za

synth i takoder za transponiranje ljestvica.

Prikaz projekta

Projekti

Prikaz koji se koristi za spremanje i ucitavanje projekata.

Unaprijed postavljeno (sa

Jedan od 64 uzorka (dvije stranice od 32) koji se mogu odabrati za svaku

Sekundarni pogled

ili dvaput dodirnite a

dugme

Uzorak Staza za bubanj
pjesmu bubnja.
odabran)
Jedna od 16 memorija kojima se moze dodijeliti viSe uzoraka i lanaca
Drzite Shift (dok
) ) uzoraka, tako da se duza sekvenca moze pokrenuti jednim padom.
Scena Mikser Pogled je
Scene se mogu dodatno ulancati kako bi se stvorila sekvenca.
odabran)
Svi prikazi kojima se pristupa koristenjem Shift u kombinaciji s drugim
Shift + gumb, gumbom nazivaju se sekundarnim pogledima.

Ovim se prikazima takoder moZe pristupiti pritiskanjem
odgovaraju¢eg gumba viSe puta za prebacivanje izmedu sekundarnog i

primarnog prikaza.

Slijed

Skup ulancanih scena.

Stranica za postavljanje

Shift + Spremi

Omogucuje kontrolu MIDI takta i postavki Tx/Rx, odabir MIDI kanala za
svaku pjesmu i podeSavanje svjetline podloge. Normalni rad je obustavljen

dok je otvorena stranica za postavljanje.
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Termin Dugme Definicija
Boini lanac Shift + FX Metoda kojom se omogucuje da udarci pjesme bubnja modificiraju
dinamiku nota Syntha.
Svaki zapis u uzorku u pocetku se temelji na 16 ili 32 koraka, iako
Korak se kraci uzorci bilo koje duljine mogu definirati u prikazu postavki

uzorka. Vidi takoder Mikro korak.

Stepeni gumbi

Skupni naziv za grupu gumba koja se sastoji od gumba Note,

Velocity, Gate i Probability .

Nacin zaustavljanja

Nacin rada Circuit Tracksa kada sekvencer ne radi.

Unaprijed postavljeno (s

Jedan od osam predloZaka za koje se moZe odabrati

PredloZak
odabranim MIDI zapisom) svaku MIDI stazu.
Jedan od osam elemenata koji mogu doprinijeti projektu: Synths 1 i
2, MIDI 1 2. Bubnjevi 1 do 4.
Staza

Kada pritisnete gumb Track, uvijek idete na Prikaz biljeSke za tu stazu.

Prikaz brzine

Brzina

Omogucuje uredivanje brzine koraka.

Pogled

Jedan od razli¢itih nacina na koji se 32 mrezna polja mogu koristiti

za prikaz informacija i omogucavanje interakcije korisnika.

PrikaZi zakljucavanje

Shift + uzorci

Funkcija koja odrZava prikaz koraka trenutno odabranog
uzorka dok vam omogucuje odabir drugog uzorka ili sviranje

drugih uzoraka u uzorku

Lanac.
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Pogled s visoka

CIRCUIT TRACKS

e - ——
Master Volume 4 g o
i 9 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

~ / / /
- - - -
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity FX

Fixed Side Chair

Gate B

Micro Step Rec Quantise

Pattern
\ Settings

Probability

mreZa za sviranje od 32 podloga - matrica od 4 x 8 podloga; interno osvijetljen RGB LED diodama.
Ovisno o odabranom prikazu, reSetka se moze "podijeliti" u logicka podrucja s razlicitim
funkcije.

Glavni filtar - rotirajuca kontrola sa srediSnjim drzacem i RGB LED-om: kontrolira frekvenciju filtra cijelog
miksa, kao na analognom sintisajzeru. Uvijek je aktivan.

Makro kontrole 1 do 8 - osam viSenamjenskih rotirajucih enkodera, s pripadaju¢im RGB LED. Dostupnost i
funkcija ovih kontrola razlikuje se ovisno o razli¢itim prikazima Circuit Tracka: medutim, legende panela
opcenito opisuju funkciju svakog kodera primijenjenu na sinteticke zapise za zadane zakrpe. Kretanje makro

kontrola tijekom izvedbe moZze se snimiti i reproducirati.

Glavna glasnoca - kontrolira ukupnu razinu audio izlaza Circuit Tracksa.
16
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Vecina preostalih gumba odabire reSetku s 32 plocice za prikaz odredenog prikaza. Svaki pogled
pruza informacije i kontrolu odredenog aspekta odredene pjesme, uzorka ili zvuka
odabir, podeSavanje vremena, itd. Imajte na umu i da nekoliko gumba ima dodatnu funkciju 'Shift', oznacenu

na (ili iznad) gumba legendom manjim fontom.

Mnogi gumbi - uklju€ujuéi G Record - imaju i trenutni (dugi pritisak) i zaklju€ani (kratki pritisak) nacin rada. Dugi
pritisak privremeno ce prikazati prikaz tog gumba, ali samo dok se gumb drZi pritisnut. Kada se otpusti, pogled ce se
vratiti na ono 3to je bio prije nego Sto je gumb pritisnut.

Kratkim pritiskom na gumb promijenit ¢ete prikaz mreze na onaj programiran u gumbu. The

Gumb za snimanje je poseban slucaj jer ne pokrece alternativni prikaz mreZe, ali njegova trenutna radnja omogucuje

brzo ubacivanje i izbacivanje iz nacina snimanja.

a;umba za pjesme: Synth 1i2/MIDI 12 /Drum 1 do 4 - ovih osam gumba odabire razliite prikaze mreze .

Njihov se rad malo razlikuje ovisno o drugim radnjama korisnika.

.mbi sa koraka: BiljeSka, Brzina, Vrata i Vjerojatnost - oni prebacuju reSetku na daljnje poglede i omogucuju da
se parametri svakog koraka uzorka zasebno unesu, izbrisu ili modificiraju za trenutno odabranu stazu. Imajte na

umu da je Vjerojatnost funkcija Shift gumba Postavke uzorka .

ﬂmstavki uzorka - prebacuje reSetku na prikaz koji omogucuje podeSavanje duljine uzorka,

brzina reprodukcije i smjer za trenutno odabranu pjesmu.

'anica od koraka (1-16/17-32) - odabire je li obrazac za trenutno odabranu pjesmu
u pocetku duljine 16 ili 32 koraka. Kada je odabran uzorak od 32 koraka, boja legende gumba se mijenja kada se
sekvenca izvodi kako bi se naznacilo koju "polovicu" sekvence mreZa trenutno prikazuje. MoZete odabrati obrazac

od 16 ili 32 koraka na bilo kojoj stazi.

@_jestvice - otvara prikaz ljestvica: omogucuje odabir jedne od Sesnaest razlicitih glazbenih ljestvica za

sintisajzersku tipkovnicu, a takoder vam omogucuje transponiranje sintisajzerske tipkovnice na visu ili nizu tipku.
@Jzoraka - otvara prikaz uzoraka: omogucuje pohranjivanje viSe uzoraka za svaki sintisajzer, MIDI i

stazu bubnja te ih spojiti kako bi napravili lanac uzorka.
@\/Iikser - omogucuje prikaz miksera, gdje moZete utisati ili prilagoditi razinu svakog sintisajzera, bubnja

i audio ulaz koji €ini niz, kao i za pomicanje svake pjesme preko stereo slike.

@X - otvara FX pogled; omogucuje vam dodavanje efekata odjeka i kaSnjenja svakom sintisajzeru, bubnju i zvuku

unos pojedinacno.

@G Snimanje i H Reprodukcija - ova dva gumba pokrecu i zaustavljaju niz (Reproduciraj) i ulaze
Nacin snimanja (Snimanje). U nacinu reprodukcije €ut ¢e se sve Sto svirate na mrezi; u nacinu snimanja, sve sto

svirate Ce se Cuti i dodati u sekvencu.
@:’reset - otvara Preset View za trenutno odabranu pjesmu. Svaki sint zapis moZze koristiti bilo koji od 128 zakrpa,
svaki MIDI zapis moZe koristiti bilo koji od osam MIDI predloZaka, a svaki zapis bubnja mozZe koristiti bilo koji od

64 uzorka udaraljki. Presets synth i bubanj rasporedeni su na stranicama od 32.
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@ i K - ova dva gumba imaju razlicite radnje (i boje) ovisno o
trenutno odabrani Pogled. U prikazu nota omogucuju vam da pomaknete visinu tonova sintisajzera ili
MIDI zapisa prema gore za jednu do pet oktava ili prema dolje za jednu do Sest oktava prilikom unosa nota:
raspon visine svake pjesme moZe se podeSavati neovisno. U nekim drugim prikazima dopustaju odabir
druge stranice, npr. u Pattern Viewu to vam omogucuje odabir izmedu osam uzoraka po pjesmi iako se

istovremeno prikazuju samo Cetiri.

@Tempo and Swing - Tempo vam omogucuje da postavite BPM (tempo) sekvence, koriste¢i Macro kontrolu
1; Swing mijenja vrijeme izmedu koraka kako bi promijenio 'osjecaj' uzorka, koriste¢i Macro 2 za

podeSavanje. U ovom nacinu rada Macro 5 prilagodava razinu pracenja klikova.

@Oéisti - omogucuje brisanje pojedinacnih koraka niza, pohranjenih pokreta makro kontrole, obrazaca ili

projekata.
@Dupliciraj - funkcionira kao funkcija kopiranja i lijepljenja za uzorke i pojedinacne korake.
@Spremi i projekti - omogucuju vam spremanje trenutnog projekta i otvaranje prethodno spremljenog.

@Shift - nekoliko gumba ima "drugu funkciju", kojoj se pristupa pritiskom na Shift

gumb i pritiskom na doti¢ni gumb. Kako biste izbjegli drZzanje gumba Shift, moZete omoguciti 'Ljepljivi Shift'.

Kada pritisnete Shift, djeluje kao da se drzi dok ga ne pritisnete drugi put.
Da biste omogudili Sticky Shift, udite u Prikaz postavki i pritisnite Shift. Ljepljivi Shift je ukljucen kada je Shift

gumb je svijetlo zelen.
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Pogled straga

MIDI OQutputs Inputs

ﬁzlazi - L/Mono i R - glavni audio izlazi Circuit Tracks na dvije %" TS uticnice.

Maks. izlazna razina je +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Bez utikaca u R uti¢nici, L/Mono uti¢nica nosi mono
mjesavinu L i R kanala.

QSync - 3,5 mm TRS jack uti¢nica koja daje signal sata od 5V amplitude, brzinom
proporcionalno satu tempa: stvarni omjer moZe se postaviti u prikazu postavki. Zadana brzina je dva

pulsa po Cetvrtini.

9 ﬂ (Slusalice) - ovdje spojite par stereo slusalica. Glavni izlazi ostaju aktivni kada je utika"netnut.

Pojacalo za sluSalice moZe dovesti +5 dBu u par stereo sluSalica od 150 ohma.

@\/IIDI In, Out i Thru - standardni set od tri MIDI konektora na 5-pinskim DIN uti¢nicama. Omogucuje
pokretanje vanjske opreme MIDI sekvencama Circuit Tracksa ili vanjskim kontrolerima za reprodukciju
sintisajzera Circuit Tracksa i promjenu parametara synth i FX. Imajte na umu da se MIDI Thru port moze
konfigurirati u Advanced Setup View da djeluje kao klon MIDI Out porta; pogledajte stranicu 107 za
detalje.

GJIazi 12 - dva vanjska audio ulaza: signali linijske razine spojeni ovdje mogu se mijeSati
s interno generiranim zvukovima i moze se pojedinacno tretirati FX odjeljkom. Takoder se mogu skloniti

uz gusjenice bubnja. Ulazi su neuravnoteZeni na %" TS uti¢nicama.

@ ‘%’ - USB-C prikljucak. Ovo je takoder ulaz istosmjerne struje u jedinicu za vanjsko napajanje i
punjenje baterije. Uz jedinicu se isporucuje kabel tipa C-na-tip A. PoveZite se s racunalima za
povezivanje s Novation Components. Priklju€ak je uskladen s MIDI klasom; poveZite se s drugim
uredajima koji podrzavaju MIDI putem USB-a za prijenos i primanje MIDI podataka. Takoder se koristi

za azuriranje firmvera. NAPOMENA - USB prikljucak Circuit Tracksa ne prenosi zvuk.

enicroSD - ukljucite kompatibilnu microSD karticu ovdje za spremanje ili uvoz paketa projekata.

9 O - "soft” on/off prekidac¢; kako biste sprijecili nenamjerno ukljucivanje/iskljucivanje, pritisak od cca. jedan
sekunda je potrebna za uklju€ivanje ili isklju¢ivanje jedinice. Gumb ima ugradenu LED diodu koja

svijetli zeleno kao znak da se unutarnja baterija puni.

&ensington MiniSaver - pricvrstite svoje Circuit Tracks na odgovarajucu strukturu ako Zelite.
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Osnove

Ukljucivanje jedinice

Spojite isporuceni AC adapter na USB prikljucak pon.u isporucenog kabela i ukljucite adapter

u AC struju. To Ce osigurati da unutarnja litijska baterija postane potpuno napunjena.

Spojite glavne izlaze na sustav za pracenje (napajani zvucnici ili zasebno pojacalo i

pasivni monitori); alternativno prikljucite par slusalica ako Zelite.

Dugo pritisnite tipku POWER . a mreza Ce prikazati poCetni zaslon otprilike

pet sekundi:

Nakon pocetnog pokretanja, zaslon ¢e promijeniti boju iz blijedocrvene u svijetlo zelenu uzastopno od gornjeg lijevog

do donjeg desnog dijela, oznacavajuci ucitavanje paketa.

Nakon podizanja sustava, prikaz mreZe ¢e se promijeniti u nesto poput onoga prikazanog u nastavku:
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Korak na
kojem je
sekvencer
zaustavlj ulsira plavo/bijelo
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PocCetak rada

Unaprijed smo ucitali 16 demo projekata u memoriju kako bismo vam dali ideju o tome kako Circuit Tracks

djela. pritisni ’ Gumb za reprod.ju trebali biste ¢uti prvu demo sesiju.

Ako vec nije upaljen, pritisnite tipku Synth 1 Circuit Tracks s’prikazuje Note View za Synth 1. Dva donja retka - synth padovi

- su "Play Area" gdje se note mogu pokrenuti, dok dva gornja retka - Pattern koraci - pokazuju napredovanje kroz Pattern.

Pritisnite Synth 2 za pregled podrudja za igru i uzoraka Synth 2. Imajte na umu da su note Synth 1 oznacene ljubi¢astom bojom, a
one Synth 2 blijedo zelene; kada se pritisne korak uzorka koji uklju€uje notu,
jastucic¢ koji odgovara biljeci mijenja se u bijelu. Slicno tome, jastuci¢i s uzorkom su blijedoplavi, ali se okrecu

bijela dok se "kursor za reprodukciju" pomice kroz uzorak.

Sada pritisnite tipku Drum 1 : prikazi za bubnjeve vrlo su sli¢ni onima za sintisajzere.

Dva gornja reda su koraci uzorka, a dva donja reda su jedna od Cetiri stranice uzoraka udaraljki: ostale stranice moZete
odabrati pomoc¢u gumba J i K. Naci ¢eS to

svaka stranica predstavlja komplet. Bubnjevi 1i 2 su bubnjevi, 3 i4 su snare, 5 i 6 su zatvoreni hi

Sesiri, 7 i 8 su otvoreni hi hatovi, 9 do 12 obi¢no su dodatne udaraljke, a 13 do 16

su melodi¢ni zvukovi.

Na stazama bubnja, okidaci se mogu unijeti u koracima dodirivanjem tamnoplavih jastuci¢a koji zauzimaju gornju polovicu mreZe.
Korak koji sadrzi okidac svijetlit ¢e jarko plavo (ili ruzi€asto, ako korak sadrzi okrenuti uzorak). Za uklanjanje okidaca iz koraka

ponovno dodirnite odgovarajucu plocicu.

Do sada ste takoder primijetili da razlicite staze koriste razlicite boje za brzu identifikaciju: ovo nacelo vrijedi za vecinu prikaza kruznih

staza. Boje su (otprilike):

Staza Boja jastucica
Sint 1 | ljubicica
Synth 2 Blijedo zelena

MIDI 2 RuZitasta
Bubanj 1 naranéa
Bubanj 2 Zuta boja
Bubanj 3 Ljubicasta
Bubanj 4 Aqua

pI'ItISI’]I > Gumb za reprodukciju za zaustavljanje.

Kasnije u priru¢niku objasSnjavamo kako moZete odabrati zvuk sintetizatora i bubnja koji Zelite u svom uzorku, te kako moZete

manipulirati zvukovima u stvarnom vremenu.



Machine Translated by Google

Ucitavanje i spremanje
Kada pritisnete, ’ Igrajte po prvi put nakon ukljucivanja, Projekt koji Circuit Tracks
reprodukcije ¢e biti posljednje koriStene kada je bio isklju¢en. Tvorni¢ki demo opisan u prethodnom odjeljku

ucitan je u memorijski utor 1.

Za ucitavanje drugog projekta koristite Prikaz projekata. Pritisnite Projekti di&vorite ovo:

Postoje 64 memorijska utora, rasporedena kao dvije stranice od 32. Koristite gumbe ] i K za pomicanje izmedu

stranica. Svaki jastuci¢ odgovara jednom od memorijskih utora. Boja podloge oznacava

status utora:
* Bijelo - trenutno odabrani projekt (samo ¢e jedna ploca biti bijela)
« Svijetlo plava - utor sadrzi projekt koji je spremio korisnik* ili tvornicki demo projekt
* PriguSeno plava - utor je prazan

* Ali pogledajte odlomak o “Promjena boja projekta” na stranici 97.

Ako joS uvijek eksperimentirate, moZete odabrati drugu tvorni¢ku demonstraciju za sluSanje i igru. MoZete skakati
izmedu spremljenih projekata dok ste u nacinu reprodukcije: trenutni projekt ¢e se dovrsiti
svoj trenutni obrazac prije pocetka novog projekta. (Ako drzite pritisnutu tipku Shift dok odabirete drugi projekt, odmah

e se poceti reproducirati.)

Projekti ucitani kada sekvencer nije pokrenut svirat ¢e se tempom koji je bio na snazi kada je projekt spremljen.

Projekti ucitani dok sekvencer radi svirat ¢e u tempu koji je trenutno postavljen.

To znaci da se mozZete prisjetiti razliCitih projekata uzastopce s povjerenjem da ¢e tempo ostati konstantan.
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Nema nieg posebnog u utorima koji sadrze tvornicke demo projekte: mozete ih prebrisati ako Zelite: uvijek ih

moZete ponovno ucitati pomoc¢u Novation Components.

Ne morate biti u prikazu projekata da biste spremili projekt na kojem ste radili. Ako pritisnete Spremi gurg, the
treperi bijelo; ako ga pritisnete drugi put, kratko i brzo treperi zeleno za potvrdu procesa spremanja. Medutim, u
ovom slucaju, vas rad ¢e biti spremljen u zadnjoj odabranoj memoriji projekta, koja ¢e najvjerojatnije biti ona koja

je sadrzavala raniju verziju; prethodna verzija bit ¢e prebrisana.

Za spremanje vaseg rada u drugu projektnu memoriju (ostavljajudi izvornu verziju nepromijenjenom), udite
u Prikaz projekata. Pritisnite Spremi; i Spremi i podloga za trenutno odabrani projekt bljeskat ce bijelo.
Pritisnite drugu memorijsku plocicu: sve ostale plo€ice ¢e se zatamniti, a odabrana plocica ¢e treperiti zelenom

brzinom sekundu ili tako neSto za potvrdu procesa spremanija.

Kako biste lak3e prepoznali projekte, moZete dodijeliti jednu od 14 boja bilo kojoj podlozi u prikazu projekata.

Pogledajte “Promjena boja projekta” na stranici 97.
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Pocevsi od nule

Ako ste ve¢ upoznati s produkcijom glazbe pomocu hardvera, vjerojatno mozete preskociti ovaj odjeljak!

Ali ako ste pocetnik, moZda ¢e vam biti od koristi.

Nakon Sto neko vrijeme eksperimentirate s tvornickim demo uzorcima, vjerojatno Cete htjeti stvoriti uzorak od

nule.

Odaberite Projekti i odaberite prazan memorijski utor. Sada odaberite Drum 1 u Note View. Kada pritisnete

° Igrajte i vidjet cete bijelu plocu (kursor za reprodukciju) kako napreduje kroz 16 koraka uzorka:

B IGRA

C Jastucici 1-16: Koraci uzorka

/

Zadani uzorak bubnja

Padovi 17-32: uzorci bubnja
(Jedna stranica od cetiri)

Necete jos niSta Cuti.

NAPOMENA: Na kruzZnim stazama uzorci prema zadanim postavkama imaju 16 koraka. Ovo se moZe promijeniti u 32

koraka za bilo koji ili svih osam zapisa. Ova je tema objasSnjena u “Stranici koraka” na stranici 76.

Radi jednostavnosti, rasprava u ovom odjeljku koristi uzorke od 16 koraka kao primjere. (Zapravo, uzorci mogu imati

bilo koji broj koraka do 32; duljina uzorka raspravlja se kasnije u korisnickom priru¢niku.)

Za izradu bubnja za "Cetiri na podu", odaberite zvuk bubnja koji vam se svida iz utora za uzorke 1 ili 2 kompleta koristeci
dva donja reda podloga: odabrana podloga svijetli jako. Zatim kratko pritisnite* tipke 1, 5, 9i 13 u dva gornja retka kao
Sto je prikazano i pritisnite Play:

*Mnogi gumbi Circuit Tracks imaju razli¢ita ponasanja ovisno o tome je li gumb "kratko pritisnut" (pola sekunde ili manje) ili
"dugo pritisnut". U ovom slucaju, dugi pritisak na steppad aktivirat ¢e stepenicu za okretanje uzorka: o ovoj se znacajci govori

na stranici 63.
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P IGRA

( Jastucic¢i 1-16: Koraci uzorka
|

/ Padovi 17-32: uzorci bubnja

Novi uzorak bubnja

MoZete odabrati drugaciji uzorak bubnja dok Pattern svira jednostavnim pritiskom na drugi pad u donja dva

retka: mozZete koristiti bilo koju od Cetiri stranice uzoraka.

Sada dodajte mali bubanj drugim koracima u nizu na isti na¢in odabirom Drum 2 in
Napomena Pregled i odabir drugog uzorka bubnja; dobosi su uglavhom u utorima za uzorke 3 ili 4
kit.. Mozete, naravno, imati hitove iz bubnja 1 i bubnja 2 na istom koraku ako Zelite. Dodavanje daljnjih

udaraca bubnjem na zapisima Bubanj 3 i Bubanj 4 je isti postupak.

Ako Zelite izbrisati udarac bubnja, samo ponovno pritisnite njegov pad: to moZete uciniti dok sekvenca

svira ili je zaustavljena. Jarko osvijetljeni jastuci¢i vam govore gdje su pogoci.

Sada mozZete dodati sinteticke note. Pritisnite Synth 1 da otvorite Synth 1 Note View. Donja dva reda
predstavljaju glazbenu tipkovnicu, gornja dva vam pokazuju gdje se nalazite u nizu. Kada igrate
je pritisnut, moZete vidjeti bijelu plo¢u kako napreduje kroz korake (i Cuti sve bubnjeve koje imate

vec programirano).
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Sa svim ljestvicama (pogledajte “Skale” na stranici 31) osim Kromatske, prikaz mreze izgleda ovako:

B IGRA

Jastucici 1-16: Koraci uzorka

Padovi 17-32: tipkovnica za sintisajzer

"Klavijatura" se sastoji od dvije oktave, s "bljedim" jastuci¢ima koji predstavljaju osnovne note. Dok

Gumb za snimanje svijetli, sve Sto svirate u bilo kojem od Synth prikaza (Synth 1 ili Synth 2) bit ¢e
snimljeno prema koracima u uzorku.

Kada ste u prikazu nota za jedan od sintisajzera, tipke KiJ  mijenjaju raspori@na trenutno odabrane
sintisajzerske tipkovnice, za jednu oktavu svaki put kada se pritisnu. Ako pritisnete K i | zajedno, tipkovnica

se vrac¢a na zadanu oktavu za Patch.

Osnovna nota zadane oktave je 'srednji C' na standardnoj klavirskoj tipkovnici.

=

Za konvencionalnu klavirsku tipkovnicu odaberite Scales
koji ¢e svijetliti jako. Ovo tipkovnici daje kromatsko skaliranje, a raspored se razlikuje od onog u
drugim skalama:

i zatim pritisnite Pad 32 (donji desni),

= IGRA
Jastucic¢i 1-16: Koraci uzorka
C# D# F# G# A#
Padovi 17-32: tipkovnica za sintisajzer
C D I 7 G A B c'

Kromatsko skaliranje nudi svih dvanaest nota u oktavi; kako bi ih prilagodili, "veli¢ina" tipkovnice je

sveden na jednu oktavu.
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Synthovi

Svaka sintisajzerska pjesma koristi snazan i svestran sintisajzer. Circuit Tracks vam daje jednostavno korisnicko sucelje
koje vam omogucuje da vrlo brzo docarate izvrsne zvukove. Odjeljak za sintisajzer dolazi sa 128 sjajnih tvornickih zakrpa

koje vam daju Sirok raspon zvukova od kojih moZete poceti.

Ovaj odjeljak korisni¢kog prirucnika detaljnije govori o znacajkama sintetizatora.

Sviranje sintisajzera

Dvije sintisajzerske staze - Synth 1 i Synth 2 - rade identi¢no. Jedina razlika je boja podloge - tipke Synth 1 osvijetljene
su ljubicasto, a tipke Synth 2 blijedo zelene; ono visoko i nisko
note u svakoj oktavi blijede su boje od srednjih tipki u oba slucaja. Ova boja

kodiranje je dosljedno u drugim pogledima.

Za reprodukciju sintisajzera u stvarnom vremenu, odaberite jednu od sintisajzerskih zapisa Synth 1 ili Synth 2 a zatim
Note Ovo postavlja reSetku u Prikaz nota za odabrani sintisajzer. BiljeSka Ce svijetliti ljubicasto ili blijedozeleno ovisno o
tome koja je sintisajzerska pjesma odabrana. Dva donja reda reSetke Cine sintisajzer

tipkovnice, dok dva gornja reda prikazuju 16 koraka uzorka*. Imajte na umu da su osvijetljeni blijedo plavom bojom osim

"kursora", koji treperi bijelo.

Sint 1
odabran

Synth 2 MIDI 2 Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3
Trenutacni korak
pulsira plavo/bijelo

\* IGRA }_

Bubanj 4

1 2 3 4 5 6 7 8
— Prikaz uzorka

9 10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23 24

Synth 1 tipkovnica

25 26 27 28 29 30 31 32

*Takoder moZete imati uzorke do 32 koraka - pogledajte stranicu 76.
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Synth 2

odabran
Korak gdje Sint 1 MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 1 Buban; 2 Bubanj 3 Bubanj 4
sekvencer je
zaustavljeni pulsevi

plavo/bijel’o\
A IGRA »
1 2 3 4 5 6 7 8
__ Prikaz uzorka i
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
- Synth 2 tipkovnica
25 26 27 28 29 30 31 32

Uz iznimku kromatske ljestvice (pogledajte “Ljestvice”, stranica 31), gornji red sintisajzera
tipkovnica sadrzi note jednu oktavu iznad onih u drugom redu. NajviSa nota nize
oktava (Pad 32) uvijek je ista kao najniza nota viSe oktave (Pad 17). Tako se

svirajte note kroz dvije oktave uzlaznim redoslijedom, pocnite s jastuci¢ima od 25 do 32, zatim od 18 do 24.

Kada je Circuit Tracks ukljucen i prazan projekt odabran, moguce je promijeniti

'raspored' tipkovnice tako da je donja nota u oktavi neSto drugo osim C - pogledajte stranicu 33.
Sint ima ukupni raspon od 10 oktava; moZete pristupiti viSim ili nizim parovima oktava pomocu
tipkeJ 1K Imajte na umitia je pri najnizoj postavci oktave 'veli¢ina' tipkovnice

ograniceno.

ProSireni prikaz biljeSke

Za dobivanije tipkovnice sa Sirim rasponom, drZite pritisnut Shift i pritisnite Note =~ Napomena sada

obasjava zlatom. To se zove proSireni prikaz nota i uklanja prikaz uzorka u dva gornja retka reSetke, zamjenjujuci
ga tipkama za sljedece dvije viSe oktave odabrane ljestvice.

Alternativno, pritisnite BiljeSka kada ste vec u Prikazu BiljeSke za prebacivanje izmedu Prikaza BiljeSke i ProSirenog prikaza

Napomena Pogled.
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Sint 1
odabran

i N . o

9 10 11 12 13 14 15 16

Synth 1 tipkovnica

25 26 27 28 29 30 31 32

Synth 2
odabran

. N

9 10 11 12 13 14 15 16

- Synth 2 tipkovnica

25 26 27 28 29 30 31 32

Ovaj je prikaz vrlo koristan pri snimanju nota sintisajzera u stvarnom vremenu.

ProSireni prikaz biljeSke moZe se ponistiti ponovnim pritiskom na Note ; gornja dva retka reSetke ¢e nastaviti s prikazom

koraka uzorka.
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Vage

Circuit Tracks izuzetno je fleksibilan u na¢inu na koji vam omogucuje konfiguriranje blokova za note u mreZi za sviranje kako
bi odgovarali razlic¢itim glazbenim idejama u kljucu i ljestvici. Dva su aspekta odredivanja nacina biljeske

postavljeni su jastucici: ljestvica i osnovna nota.

Dostupno je do 16 glazbenih ljestvica: one uklju€uju one uobicajene u zapadnjackim glazbenim stilovima kao Sto su dur,
prirodni mol, pentatonika i kromatske, kao i neobicnije ljestvice (ili moduse) poput dorske, lidijske i miksolidijske. Ne sadrZze

sve ove ljestvice osam nota, iako je jedina koja ima viSe od osam kromatska, s 12.

Ne morate razumijeti glazbenu teoriju da biste koristili razlicite ljestvice. Jer
Circuit Tracks vam omogucuje da promijenite ljestvicu koja se koristi nakon Sto ste stvorili uzorak, lako je steci
ideju o njihovom ucinku i razlikama. Snimite jednostavan uzorak sintisajzerskih nota i
zatim reproducirajte pomocu razlicitih ljestvica. Primijetit ¢ete da se kod nekih ljestvica odredene note pomicu prema gore ili
dolje za pola tona i da to daje "melodiji" koju ste skladali prilicno razli¢ita "ugodaja" ili "osjecaje", od kojih ¢e neki biti

prikladniji onome Sto pokuSavate postic¢i od drugih.

Nadalje, iako se zadana tipkovnica temelji na noti C (kao 3to je opisano u prethodnom odjeljku), moguce je redefinirati

najnizu notu da bude bilo koja nota odabrane ljestvice.

I ljestvica i osnovna nota postavljaju se pomocu prikaza ljestvica, kojem se pristupa pritiskom na gumb ljestvica ‘

Prikaz ljestvice izgledat ce slicno onome prikazanom u nastavku:

C# D# F# G# A#
Trenutno odabrano 1 2 3 4 5 6 7 8
pocetna biljeska

- Keynote odabir =

D I F G A B
10 11 12 13 14 15 16
/ W PRIRODNO R ORAN T T MELODIENO HARMONIK BEBOP
MALETNIK MALETNIK MALETNIK DORIAN
17 18 19 20 21 22 23 24

Trenutno odabrano

mijerilo — Odabir mijerila

MALETNIK MABARSKI UKRAJINSKI CIELA 5
BLUE MARVA
UES PENTATONIKA MALETNIK DORIAN DANAS TON KROMATICNT

25 26 27 28 29 30 31 32
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Odabir mjerila

U prikazu ljestvica, donja dva retka omogucuju odabir jedne od 16 dostupnih glazbenih ljestvica. ove

dani su u tablici ispod, koja takoder navodi note koje svaka ljestvica ukljuCuje kada je najniza nota

u ljestvici je C:

Pad Scale CC#|DD# EF F# GG# AN# B

17 Ndtural Minor

18 Major

19 Dorijan

20 frigijski

21 | miksolidijski

22 melodijski mol (uzlazni)

23 harmonijski mol

24 Bepop Dorian

25 Bluies

26 molgka pentatonika

27 Madar Minor

28 ukrdjinski dorski

29 Marva

30 Dgnas

31 Cijelf ton

32 Kromatski

Ljestvica koju odaberete za igru bit ¢e spremljena kada spremite Projekt.

Vidjet ¢ete da kada odaberete drugu ljestvicu u prikazu ljestvica, osvjetljenje jastucica

u gornja dva reda promjene. Ako ste upoznati s tipkovnicom klavira, vidjet Cete da je

raspored jastucica simulira raspored tipki preko jedne oktave (u pocetku pocevsi od C), s

Red 2 predstavlja bijele note, a red 1 crne note. Imajte na umu da su jastuci¢i 1,4, 8i 16

uvijek onemoguéeno u ovom prikazu, kako bi se omogucdilo jastuci¢ima 2i 3, te 5, 6 i 7 da djeluju kao crne note. The
jarko osvijetljeni blokovi su oni koji pripadaju odabranoj ljestvici, slabo osvijetljeni su note koje ne

pripadaju.

Kada izadete iz prikaza ljestvica ponovnim pritiskom na Note , donja dva retka u prikazu nota sada

sadrze note u odabranoj ljestvici, preko dvije oktave. Postoji jedna iznimka od ovoga - kromatska ljestvica.

S ovom odabranom ljestvicom dostupno je svih 12 nota ljestvice, 3to znaci da ih je moguce prilagoditi

samo tipkovnicom od jedne oktave. PodloSci tipkovnice za sintetizatore u Note View sada imaju
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isti raspored kao i polja za odabir klju¢nih rije¢i u prikazu ljestvica. U proSirenom prikazu nota s odabranom kromatskom

ljestvicom prikazana je tipkovnica od dvije oktave:

Gornja oktava (Cn do Cn+1)

Donja oktava (Cn-1 do Cn)

Kromatska ljestvica u proSirenom prikazu nota (Synth 1)

Cn+1

Cn-1 Cn

Biljeska korijena

Zadana osnovna nota za sve ljestvice je C. U prikazu ljestvica prikazanom na stranici 31, blok 9, koji

odgovara C, osvijetljen je tamnije plavo od ostalih padova. Za promjenu osnovne note tipkovnice

u prikazu biljeski pritisnite drugu plocicu za odabir klju€ne rijeci u prikazu mjerila. (Imajte na umu da je klju¢na rije¢

plocice za odabir uvijek pokazuju oktavu od C do B.) Kada se odabere druga osnovna nota, osvjetljenje plocice se mijenja kako

bi se oznacile note dostupne u trenutno odabranoj ljestvici za novu tonalitetu.

Na primjer, ako radite u durskoj ljestvici i odaberete G kao osnovnu notu, prikaz ljestvica

izgledat ¢e ovako:

G odabran kao korijen
Biljeska

B - - -

19 20 21 22 23 24

— Odabir mjerila =

N

Durska ljestvica
odabran

25 26 27 28 29 30 31 32

Gornja dva retka sada prikazuju note koje €ine G-dur ljestvicu: G, A, B, C, D, E i F#.
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U prikazu biljeSke, svaki od dva donja retka (ili svaki od sva Cetiri retka u proSirenom prikazu biljeske) sada ¢e
ozvucite note G-dur ljestvice, kre¢uci se od G do G' (gdje G' oznacava notu jednu oktavu iznad G). Isti princip moze se

primijeniti za ponovno skaliranje sintetickih notnih blokova u prikazima biljeski na bilo koju Zeljenu korijensku tipku.

Ako ste vec izradili projekt koji uklju€uje sintisajzerske note, mozete promijeniti glavnu rijec kako biste transponirali note,
Cak i dok projekt svira. Takoder moZete promijeniti samu ljestvicu za postojecu

Projekt. U ovom slucaju, neke biljeSke koje su prisutne kada je stvorena moZda nece postojati u novoj ljestvici. U takvim
slucaju, Circuit Tracks donosi inteligentnu odluku o tome koju ¢e notu svirati umjesto toga, koja ce

obi¢no biti jedan poluton iznad ili ispod originalne note. Promjena ljestvice na ovaj nacin nije destruktivna: moZete se

vratiti na izvornu ljestvicu i note ¢e zvucati kao prije.

Odabir zakrpa

Svaki od dva synth zapisa moze koristiti bilo koji od 128 unaprijed ucitanih zakrpa, koje su razvijene

posebno za Circuit Tracks. Zakrpe su rasporedene kao Cetiri stranice od 32 u Patch Viewu.

Za otvaranje Patch View -a za trenutno odabrani synth (tj. Synth 1 ili Synth 2), pritisnite Preset Ovo otvara sOnicu
Patch View 1 ako je odabran Synth 1 i stranicu Patch View 3 ako je odabran Synth 2. U svakom slucaju, moZete odabrati

druge stranice pomocu gumba J i K Imajte na umu da se svjetlina simbola gquildojmjim;’;arhakd batazitgila na

Podloga koja odgovara trenutno odabranom patchu bit ¢e osvijetljena bijelom bojom, a ostale ¢e biti ljubicaste (Synth 1) ili
blijedo zelene (Synth 2). Patch 1 (Pad 1 na stranici 1) je zadana zakrpa za Synth 1 i

Zakrpa 33 (Pad 1 na stranici 2) zadana je zakrpa za Synth 2.

Za odabir drugog patcha pritisnite njegovu plocicu. Sintisajzer (1 ili 2) ¢e sada usvojiti zvuk definiran novom zakrpom.
MoZete mijenjati Patch dok je Pattern u tijeku, iako prijelaz mozda nece biti sasvim gladak, ovisno o tocki u Pattern-u
kada je tipka pritisnuta. Mijenjanje

Zakrpa ne mijenja zakrpu izvorno spremljenu s uzorkom, osim ako se projekt ponovno ne spremi.

Komponente mozete koristiti za ucitavanje zakrpa na kruzne staze; na ovaj nacin imate kontrolu nad pocetnom zakrpom

za nove projekte.

Pregled zakrpe

MoZete Cuti kako zakrpe zvuce dok ste u Patch Viewu koristeci znacajku Patch Preview Circuit Tracks. Patch Preview

uzima u obzir trenutnu postavku Scale i Root Note prilikom audicije a

Zakrpa.

Ako drzite pritisnut Shift dok pritiS¢ete tipku u Patch Viewu, Preview je onemogucen; ovo moze biti pozeljno
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u izvedbi uZivo kada znate koji patch koristite i ne morate ga Cuti prilikom odabira.

Patch Preview je onemogucen kada je Circuit Tracks u nacinu snimanja i reprodukcija je aktivna.

External Patch Select

Synth Patches se takoder mogu pozvati s vanjskog MIDI kontrolera slanjem Circuit Tracks MIDI Program Change (PGM) poruka:
zadani MIDI kanali su Kanal 1 (Synth 1) i Kanal 2 (Synth 2), iako se MIDI kanali mogu ponovno dodijeliti u postavkama Pogled. Osim
toga, Circuit Tracks mora biti postavljen za primanje poruka o promjeni programa: opet, ovo je zadana postavka, ali pogledajte stranicu

104 za sve

informacija.

Zasebni dokument za preuzimanje Circuit Tracks Programmer's Reference Guide sadrzi potpuni

pojedinosti.

Istrazivanje makronaredbi

MozZete opsezno modificirati sinteticke zvukove Circuit Tracks pomoc¢u Macro kontrola ~ Svaka od 128 tvorniE‘akrpa dostupnih za
svaki sintisajzer moze imati do Cetiri svoja parametra "podeSena" svakom makro kontrolom kako bi se promijenio zvuk. Primarna funkcija
svakog makroa naznacena je ispod gumba, ali zvucni ucinak bilo koje prilagodbe ovisit ¢e u velikoj mjeri o samom izvornom zakrpu: na
nekim

Zakrpe ucinak odredene makronaredbe bit ¢e ocitiji nego na drugima.

Svaki Macro ima RGB LED ispod gumba, koji svijetli u ljubicastoj ili blijedozelenoj boji ovisno o tome koji je sintisajzer odabran. Rotacijske
kontrole su 'beskonacne'; LED diode stoga daju indikaciju vrijednosti parametra, pri cemu svjetlina LED dioda pokazuje trenutnu vrijednost

parametra kao

gumb je okrenut.

S odredenim zakrpama, nekim makronaredbama bit ¢e dodijeljena funkcija sasvim drugacija od njihove normalne.
To ce vjerojatno biti slucaj i sa zakrpama koje nisu zadane tvornicke, kao Sto su one stvorene pomocu Novation

Components Synth Editora.

Daleko najbolji nacin za razumijevanje ucinka svake makro kontrole je u€itavanje razlicitih zakrpa i eksperimentiranje s
kontrolama dok sluSate. Otkrit ¢ete da s odredenim zakrpama,

okretanje nekih od makro kontrola imat ¢e zvu¢no drugaciji u¢inak od drugih makro kontrola

imaju razlicite postavke. Pokusajte zajedno pomicati parove kontrola kako biste stvorili neobican i zanimljiv zvuk
varijacije. Medutim, mora se naglasiti da ¢e ucinci makronaredbi varirati u vecoj ili ve¢oj mjeri

manjeg stupnja s razli¢itim zakrpama i da ne postoji zamjena za eksperimentiranje!
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MozZete koristiti makronaredbe dok se uzorak svira za promjenu zvukova sintisajzera u stvarnom vremenu. Ako nacin snimanja
je aktivan, LED svjetla postaju crvena ¢im se gumb okrene, a varijacije parametara sada Ce biti snimljene u projekt.

Pogledajte stranicu 37 za viSe detalja.

Makronaredbe se takoder mogu mijenjati vanjskim MIDI kontrolerom bilo koje vrste. MIDI I/0 konfiguracija Circuit
Tracks mora biti postavljena za primanje podataka MIDI Control Change (CC) - ovo je zadana postavka, ali pogledajte
stranicu 104 za sve informacije. Varijacije makro parametara koje potjecu iz vanjskog

MIDI kontroler moZze se snimiti u Circuit Tracks na potpuno isti nacin kao i fizicki gumb

gore opisani pokreti.

Snimanje synth uzorka u stvarnom vremenu

Za snimanje uzorka sintisajzera u stvarnom vremenu, vjerojatno ¢ete prvo htjeti snimiti zapis bubnja. Bubanj

obrasci se detaljno razmatraju u kasnijem poglavlju, ali jednostavno polaziSte za ritamski "krevet" je odabrati bubanj 1,
odabrati uzorak bas bubnja iz utora za uzorke 1 ili 2 kompleta i pritisnuti jastucice 1,

5,91 13. Onda kada pritisnete dodatne > Svirajte, Cut Cete jednostavan 4/4 bas bubanj. MoZete dodati malo
udaraljke - snare hitove na ili izvan ritma bubnja ili neki 1/8 ili 1/16 hi-hat ako Zelite -

odabirom jedne ili viSe drugih pjesama bubnja unoseci neke udarce u obrazac.

MoZete omogucditi pracenje klikova za smjernice ako Zelite: drzite Shift i pritisnite Clear.

Ponovite za otkazivanje. ViSe detalja na stranici 88.

Udite u prikaz nota za Synth 1 ili Synth 2 (pritisnite Note , a zatim Synth 1 ili Synth 2 ako ve¢ niste

odabran) i pokrenite uzorak. Ako Zelite da se vaSe sinteticke note protezu preko Cetiri oktave umjesto dvije (ili dvije
umjesto jedne ako ste odabrali Kromatsku ljestvicu), umjesto toga odaberite ProSireni prikaz nota

(Shift + Napomena). MoZete "slu3ati" note sintisajzera jednostavno tako da ih pustate na klik stazi i/

ili vase druge pjesme nekoliko puta dok ne budete zadovoljni - nece se snimiti dok ne pritisnete gumb G Snimi . Kada
ste spremni spremiti ih u obrazac, pritisnite Snimi i nastavite sa reprodukcijom; nakon Sto se uzorak zavrsi, biljeSke ¢e se
ponovno reproducirati. Sintisajzeri Circuit Tracksa su “sa Sest nota

polyphonic” - to jest, moZete dodijeliti do Sest nota bilo kojem koraku u uzorku, ako je Patch koji ste

odabrana je prikladno polifona.

Dok ste u nacinu snimanja, pokaziva¢ koraka (obi¢no bijeli) mijenja se u crvenu boju dok napreduje kroz uzorak kao dodatni

podsjetnik da ¢ete sada promijeniti uzorak.
Nakon Sto odsvirate traZene note, ponovno pritisnite Snimi kako biste zaustavili snimanje. Takoder moZete izbrisati ili dodati

biljeSke "ru¢no" - to jest, dok se uzorak ne izvodi. Ako radite brzim tempom, to je Cesto

lakSe. O ovoj se temi detaljno govori u odjeljku "Uredivanje koraka" korisni¢ckog vodica (stranica 39).
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Gumb G Record ima dvostruku trenutnu/zaklju¢nu radnju dostupnu na nekoliko drugih gumba. Ako
gumb drzite pritisnutim dulje od pola sekunde, Circuit Tracks ¢e izaci iz nacina snimanja ¢im ga
otpustite. To znali da moZete vrlo jednostavno ubacivati i ispisivati zapis jednom radnjom.

Tvornicki zadani projekti uc¢itavaju monofone zvukove za Synth 1 i polifone
zvukove za Synth 2. To znaci da moZete lako koristiti Synth 1 za bas liniju, a Synth 2 za

zvukovi tipkovnice. Ali to, naravno, mozete promijeniti po Zelji.

Kako cete inace odluciti u kojoj ¢ete oktavi svirati u vrijeme snimanja, dva gumba Octave  nemaju utjecaja na
visinu nota kada p(@vno svirate uzorak. Ako Zelite promijeniti oktavu uzorka nakon snimanja, drzite pritisnut
Shift, a zatim pritisnite gumb Octave .

Kao i sa svim promjenama, pomicanje oktave na ovaj nacin ne mijenja pohranjeni projekt, sve dok se ne spremi

rucno.

Dva parametra u prikazu ljestvica - ljestvica i osnovna nota - mogu se mijenjati i tijekom reprodukcije, tako da
ako vam se svida uzorak, ali je u krivom tonalitetu da bi odgovarao drugom glazbenom elementu, mozete
jednostavno pritisnuti ljestvice i odabrati drugu korijenska nota. Odabrana ljestvica i osnovna nota primjenjuju

se na obje pjesme Synth, kao i na obje MIDI pjesme.

Sviranje iste note u razli¢itim oktavama u istom koraku moZze dodati veliku dubinu i karakter zvuku. Polifonija od

Sest nota Circuit Tracksa omogucuje vam sviranje bilo kojih Sest nota sa svakog sintisajzera, a oni ne

svi trebaju biti u istoj oktavi.

Takoder mozete eksperimentirati s razli¢itim zakrpama nakon Sto snimite jednostavan uzorak. Udite u Patch
View dok se uzorak svira (vidi stranicu 34) i odaberite neke razliite Patches; Cut ¢ete njihov ucinak ¢im se aktivira

sljedecéa nota. Ako drzite pritisnut Shift dok to radite, necete Cuti

niska korijenska nota koja se koristi za slusanje zakrpa.

Snimanje pokreta gumba

Zvukove sintisajzera mozete pode3avati u stvarnom vremenu pomocu bilo koje od osam maerontroIa Circuit
Tracks ima automatizaciju, Sto znaci da mozZete dodati u¢inak ovih podesSavanja snimljenom uzorku ulaskom u

Record Mode (pritiskom na G Record dok pomiéegotaéic’e.
Pri ulasku u nacin snimanja, LED diode ispod makro kontrola u pocetku zadrZavaju boju i svjetlinu koju

su imale prije, ali ¢im izvrSite prilagodbu, LED svijetli crveno za potvrdu

da sada snimate kretanje gumba.
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Kako bi se pokreti gumba ponovno reproducirali, morate izaci iz nacina snimanja prije nego Sto se sekvenca petlje,
inace ce Circuit Tracks prebrisati automatizirane pokrete koje ste upravo snimili s onima koji odgovaraju novom
poloZaju gumba. Pod uvjetom da to ucinite, Cut ¢ete ucinak Macro kontrole koja se ponovno reproducira kada se sekvenca

sljededi put okrene, na mjestu u uzorku gdje ste okrenuli

kontrola.

Takoder moZete snimiti promjene kontrole makronaredbi kada se sekvenca ne reproducira; u Note View, pritisnite

G Record, odaberite korak na kojem bi se promjena trebala dogoditi pritiskom i drzanjem tipke koja odgovara
koraku; ovo ¢e reproducirati sintisajzer(e) u tom koraku. Zatim podesite Makro kontrole po Zelji; nove vrijednosti bit
¢e zapisane u podatke automatizacije; ponovno pritisnite Record za izlaz iz moda snimanja. Kada je sekvenca u tijeku,
Cut Cete ucinak pokreta gumba Macro u tom koraku. Na isti nacin moZete urediti i automatizaciju makronaredbi za

odredene korake na ovaj nacin dok sekvencer reproducira. S uklju¢enim na¢inom snimanja jednostavno drzite

niz stepenicu i okrenite makro kontrolu.

Mozete izbrisati sve podatke makro automatizacije koje ne Zelite zadrZati tako da drzite pritisnutu tipku Clear i pomaknete
doti¢nu tipku za najmanje 20% njezine rotacije - LED dioda ispod tipke zasvijetlit ¢e crveno kao potvrdu.

Ali imajte na umu da e ovo izbrisati podatke automatizacije za tu makronaredbu za cijeli obrazac, a ne samo za

trenutni korak sekvencera.

Nekvantizirani zapis

Kada snimate sinteticke note u stvarnom vremenu kao $to je gore opisano, Circuit Tracks ¢e "kvantizirati" vaSe
vrijeme i dodijeliti note koje svirate najblizem koraku. Sest "finijih" intervala - ili "mikro koraka" - u
izmedu susjednih koraka uzorka moze se uciniti dostupnim u nacinu snimanja uzivo onemogucavanjem kvantiziranog

snimanja.

Kvantizirano snimanje se onemogucuje drzanjem tipke Shift i pritiskom na G Record (imajte na umu da je gumb takoder
oznacen kao Rec Quantise). Sada ¢e vaSe biljeSke biti vremenski uskladene s najblizim mikro korakom. Uvijek moZzete
provjeriti je li kvantizirano snimanje omoguceno pritiskom na Shift: ako je gumb Snimanje

svijetli zeleno, kvantizacija je omogucena; ako je crveno, snimanje nece biti kvantizirano.

Takoder moZete podesiti svoje sinteti¢ke note na intervale mikro koraka nakon to ih snimite. O tome se govori u

"Uredivanje koraka" na stranici 39.
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Snimanje s vanjskog upravljaca

U Circuit Tracks takoder mozZete stvoriti sintisajzerski uzorak slanjem podataka MIDI nota s vanjskog kontrolera. To vam daje
mogucnost sviranja sintetickih zakrpa Circuit Tracksa iz standardne glazbe

tipkovnica. Zadane postavke su: Primanje podataka MIDI nota je UKLJUCENO; Synth 1 koristi MIDI kanal 1 i

Synth 2 koristi MIDI kanal 2. Ove se postavke mogu promijeniti u prikazu postavki, pogledajte stranicu 104 za sve

informacije o postavljanju nacina na koji Circuit Tracks opcenito Salje i prima MIDI podatke.

Imajte na umu da odabrana ljestvica i osnovna nota i dalje stupaju na snagu kada Circuit Tracks primi podatke MIDI note.

Ako se nota koja se ne pojavljuje u trenutno odabranoj ljestvici odsvira na vanjskom kontroleru, Circuit Tracks
e se 'spojiti' na najblizu notu u trenutnoj ljestvici. Sve moguce "pogreSne note" koje proizlaze iz ovoga mogu se
izbje¢i odabirom Kromatske ljestvice: ovo ce

osigurati da sve biljeSke na normalnoj tipkovnici budu dostupne.

Uredivanje koraka

Operacije uredivanja koraka u Circuit Tracks mogu se obaviti dok je Pattern pokrenut (tj. u Play

nacinu rada) ili ne radi (tj. u nacinu rada Stop).

Sve sljedece pojedinosti primjenjuju se jednako - i neovisno - na Synth 1 i Synth 2; koristite Synth 1

ili tipke Synth 2 kako biste vidjeli pojedinacne doprinose dviju pjesama cjelokupnom uzorku.

U prikazu biljeSke (napomena - nije prosireni prikaz biljeSke), dva gornja reda mreZnih polja su uzorak od 16 koraka
zaslon i dva donja reda cine sintisajzersku tipkovnicu. Kada se igra uzorak, mozZzete vidjeti bijelu plocu kako se krece kroz 16

koraka. Gdje korak ima notu, tipkovnica koja odgovara noti koja se svira svijetli bijelo dok nota zvuci (ali pogledajte dolje
glede oktava).

U nacinu rada Stop mozete sluSati note dodijeljene svakom koraku i ruéno mijenjati uzorak. U nacinu reprodukcije ¢ut ¢ete samo note
povezane sa svakim korakom kada sekvenca dosegne korak.
(Ali ako utiSate sintisajzerski zapis u prikazu miksera dok se sekvenca reproducira, moZete pritisnuti bilo koji od osvijetljenih step

padova uzorka da biste ¢uli notu(e) dodijeljenu koraku.)

Podloge za korake koji imaju pridruzene biljeSke bit ¢e osvijetljene jarko plavom bojom. Podloga za jedan korak ¢e bljeskati bijelo/
plavo: ovo pokazuje gdje je uzorak stigao kada je zaustavljen. To je prikazano na prvom dijagramu u nastavku. Medutim, imajte na
umu da kada ponovno pritisnete Reproduciraj, uzorak ¢e se ponovno pokrenuti od 1. korakhﬂdﬁk&iﬁhﬂfo delnpoitsgeteRicpdozargies);

u ovom slucaju uzorak ¢e se nastaviti od koraka na kojem je zaustavljen.
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Ova dva koraka imaju
povezane note sint

sa njima \

¥

Tipka za jedan korak treperi
|+ — plavo/bijelo da pokaZe gdje

uzorak je zaustavljen

Drzite tipku dolje da vidite koji
nota(e) svira u ovom koraku

Tipkovnica(e) svijetli
crveno za oznacavanje biljeSke na

odabrani korak

/

Ako se pritisne i zadrzi jarko plavi step pad (tj. onaj koji odgovara sintisajzerskoj noti), on svijetli crveno,
nota(e) u tom koraku Ce se oglasiti, a nota(e) na tipkovnici takoder ce svijetliti crveno (ono ¢e biti dva bloka
ako je najviSa nota u donjoj oktavi ili obrnuto). Ovo je ilustrirano na drugom dijagramu

iznad. Padovi ostaju crveni, a nota(e) zvuci sve dok se steppad drZi pritisnut.
Ako pritisnete jarko osvijetljeni step pad, ali nijedan pad tipkovnice ne svijetli crveno, to znaci da nota koju

Cujete - ona snimljena za taj korak - lezi u drugoj oktavi. Koristite gumbe Octave za pronalaien@

gdje je nota: podloga (ili podloge) na tipkovnici svijetlit ¢e crveno kada pritisnete desnu oktavu.
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Brisanje biljeski
Za brisanje biljeSke iz koraka, pritisnite steppad (svijetli crveno), a zatim pritisnite neZeljenu tipkovnicu

(takoder svijetli crveno). Tipkovnica ¢e vratiti izvornu boju ostalih (neodsviranih) nota.

Umetanje biljeski

Koraku moZete dodati sintisajzersku notu tako da drzite step pad i pritisnete Zeljenu notu. Imajte na umu da
nacin snimanja ne mora biti omogucen. Sada kada pokrenete uzorak, vidjet ¢ete da je

biljeska je dodana. MoZete dodati viSe biljeski u isti korak ako Zelite.

Ocisti i udvostruci

Koraci ¢iS¢enja

Mozete izbrisati sve dodijeljene sinteticke note iz koraka u jednom potezu pomoc¢u gumba Cleﬁ Ovo ima

prednost Sto ne morate pretrazivati nekoliko oktava da biste pronasli sve note dodijeljene koraku.

Pritisnite i drzite Clear; gumb svijetli crveno za potvrdu Clear Mode. Sada pritisnite steppad; postat e crvena i
sve biljeSke u ovom koraku za trenutno odabranu sintisajzersku pjesmu bit ¢e izbrisane. Step pad ¢e

vratite se na priguseno "nedodijeljeno" osvjetljenje kada to ucinite. Otpustite gumb Clear .

Gumb Odisti ima dodatnu funkciju u prikazu uzoraka (vidi stranicu 85) iu projektima

Pogled; (vidi stranicu 96). Takoder imajte na umu da ne mozete izbrisati korake u prikazu postavki uzorka.

UmnoZavanje koraka

Gumb Dupliciraj izvocG(cije kopiranja i lijepljenja na koracima.

Upotrijebite Duplicate za kopiranje svih sintisajzerskih nota na koraku, zajedno s njihovim razli€itim

atributima, u drugi korak u uzorku.

Za kopiranje sinteticke note iz jednog koraka u drugi, pritisnite i drZite Duplicate: prikazuje se svijetlo zeleno.
Pritisnite plocicu u prikazu uzorka koji odgovara koraku koji Zelite kopirati ('izvorni' korak); postat ¢e zelena, a
note koje su mu dodijeljene postat ¢e crvene (pod uvjetom da su u trenutno odabranoj oktavi).

Sada pritisnite plocicu koja odgovara koraku u koji se podaci trebaju kopirati (korak 'odrediSte'); ovo ¢e

dati jedan crveni treptaj. Sve informacije o biljeSkama u koraku izvora sada ¢e biti duplicirane u odredistu.
Sve postojece informacije o biljeSkama u odrediSnom koraku bit ¢e prebrisane. Ako Zelite kopirati podatke
biljeSke u nekoliko koraka, moZete nastaviti drzati pritisnut gumb Dupliciraj i jednostavno ponoviti dio

operacije "zalijepi" u ostale korake.
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Brzina, vrata i vjerojatnost

Svaki korak u uzorku ima tri daljnja parametra koja su vam dostupna za podeSavanje. To su Velocity, koji odreduje

kako je glasnoca note povezana s ja¢inom udaranja po bloku; Gate, koji postavlja trajanje biljeSke; i Vjerojatnost, koja
odreduje koliko je vjerojatno da ¢e se korak pokrenuti.

Prema zadanim postavkama, vrijednosti ova tri parametra primjenjivat ¢e se na svaku notu dodijeljenu tom koraku, iako je
takoder moguce dodijeliti razlicite vrijednosti Velocity razli¢itim notama u istom koraku (pogledajte Po noti

Brzina na stranici 45).

Buduci da su vrijednosti Velocity, Gate i Probability dodijeljene koraku, a ne notama na koraku, one ¢e se zadrzati ako
promijenite notu na koraku, pod uvjetom da prvo dodate novu notu, a zatim izbriSete nezeljenu notu. Na taj nacin nova

biljeSka preuzima vrijednosti parametara Velocity, Gate i Probability prethodne biljeske.

Takoder imajte na umu da se vrijednosti brzine, vrata i vjerojatnosti mogu postaviti neovisno za isti uzorak

korak na svakom synth.

Brzina

U vecini sintisajzera, parametar Velocity odreduje odnos izmedu brzine kretanja i glasnoce note. Visoka vrijednost za
Velocity znaci da ¢e nota biti glasna; niska vrijednost znaci da ¢e glasnoca note biti niza. Vrijednosti brzine spremaju se u
svaki korak zajedno s podacima o notama, bilo dok svirate na sintisajzerima ili ru¢no dodjeljujete note koracima (tj. u Stop

modu).

Naknadno moZete promijeniti parametar Velocity svakog koraka. Circuit Tracks omogucuje vam dodjeljivanje jedne od
16 vrijednosti brzine koraku nakon Sto ste izradili uzorak. To se radi u Velocity Viewu, koji se odabire pritiskom na Velocity

Imajte na umu da tekst gumba san‘rikazuje boju staze.
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Pulsiranje jednog koraka
plavo/bijelo; ovo je korak
Cija je vrijednost Velocity

Ova tri koraka imaju

povezane note sint
sa njima

prikazano / \
B =
Prikaz koraka uzorka | \
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Ovo oznacava brzinu
vrijednost 11

U prikazu brzine, dva gornja retka reSetke predstavljaju korake uzorka. U prikazanom primjeru
gore, koraci 4, 14 16 su jarko osvijetljeni, Sto znaci da su uz ove korake povezane biljeske.
Jedna plocica na zaslonu koraka uzorka treperit ¢e naizmjenicno bijelo/plavo: ovo je korak Cija se vrijednost brzine

prikazuje.

Dva donja reda reSetke Cine "fader" sa 16 padova; broj jastuci¢a osvijetljenih “pijesak” je vrijednost brzine za odabrani
korak. U prikazanom primjeru, prikazana vrijednost brzine je 11 (ekvivalent stvarnoj vrijednosti brzine od 88 - vidi

stranicu 44): ostatak zaslona vrijednosti brzine nije osvijetljen.

Ako snimate u stvarnom vremenu - tj. dok sekvencer radi i snima - vrijednost brzine postavljena je interno na 7-bitnu
to¢nost: vrijednost izmedu 0 i 127. Medutim, Velocity View moZze prikazati samo vrijednost brzine u razlucivosti od 16
koraka od po 8 koraka vrijednosti svaki (jer postoji samo 16 dostupnih jastuci¢a). To znaci da Cete vjerojatno vidjeti "zadnju"
plocicu na zaslonu osvijetljenu nizom svjetlinom.

Na primjer, ako je vrijednost Velocity 100, vidjet ¢ete da su jastucici 1 do 12 potpuno osvijetljeni, a jastucic¢ 13 slabo

osvijetljen, jer se vrijednost 100 nalazi na sredini izmedu dva umno3ka broja osam.
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Donja tablica prikazuje odnos izmedu stvarnih vrijednosti Velocityja i prikaza pad-a:

Broj osvijetljenih jastuci¢a Vrijednost brzine Broj osvijetljenih jastuci¢a Vrijednost brzine
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

MozZete promijeniti vrijednost brzine pritiskom tipke na zaslonu vrijednosti brzine koji odgovara
Vrijednost brzine. Ako Zelite da nota(e) u Koraku 4 u gornjem primjeru ima vrijednost Velocity od 48

umjesto 88, pritisnuli biste tipku 6 u redu 3; Jastuci¢i od 1 do 6 tada Ce osvijetliti pijesak.

Takoder moZzete koristiti Velocity View za promjenu vrijednosti Velocity dok svira uzorak. U ovom slucaju ti

potrebno je pritisnuti i drzati pad za korak kako bi se promijenila njegova vrijednost Velocity; to moZete uciniti na bilo kojem
mjestu u uzorku. ZadrZzana stepenica Ce svijetliti crveno, a dva donja reda ¢e se "smrznuti".

prikazati vrijednost brzine odabranog koraka. Pritisnite tipku Velocity koja odgovara novoj vrijednosti

potreban. Uzorak se nastavlja igrati, tako da moZete eksperimentirati s razli¢itim vrijednostima brzine u stvarnom stanju

vrijeme i Cuti razlike.

Fiksna brzina

MozZda Cete ponekad radije onemoguciti Velocity; tada ¢e note koje €ine vasu sekvencu sintisajzera
imaju viSe "mehanicki" osjecaj za njih bez obzira na to koliko jako zapravo udarate u jastucice.

Circuit Tracks ima funkciju Fixed Velocity, koja postavlja Velocity na vrijednost od 96.

Nacin Fixed Velocity moZete ukljuciti i iskljuciti pritiskom na Velocity dok drzite pritisnut Shift. Fiksna brzina se potvrduje tako da

tipka Velocity svijetli zeleno dok je pritisnut Shift ; u modu promjenjive brzine, svijetli crveno dok je pritisnut Shift.

S odabranom Fixed Velocity, vidjet cete da sve note sintisajzera koje svirate imaju Velocity vrijednost od 96 (12

jastugici osvijetljeni).

Imajte na umu da postavljanje Velocity na Fixed ne mijenja vrijednosti Velocity bilo koje prethodno snimljene note.
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Brzina po noti

Takoder je moguce da sinteticke note na istom koraku imaju razliCite vrijednosti brzine, pod uvjetom Circuit
Staze nisu u nacinu fiksne brzine. Kada se note umetnu ruc¢no, vrijednost brzine koju svaka

biljeSka udarena sa bit ¢e spremljena u korak. Na primjer, ako pritisnete sintisajzer s velikom brzinom, vrijednost
brzine za notu ¢e biti spremljena; ako tada - s istim odabranim korakom - pogodite drugaciji

note koristeci nisku brzinu, vrijednost brzine za ovu notu sprema se neovisno o prvo;j.

Vrijednost brzine za jednu od nota moZe se promijeniti jednostavnim brisanjem te note iz koraka i

ponovno udaranje note Zeljenom brzinom.

Raspon vrijednosti brzine prisutnih u jednom koraku moZe se vidjeti u prikazu brzine. Jarko osvijetljeni padovi
predstavljaju najniZu vrijednost brzine u koraku, dok slabo osvijetljeni padovi predstavljaju najvecu brzinu
vrijednost na koraku. Primjer ispod pokazuje da je raspon vrijednosti Velocity primjenjiv na note dodijeljene

koraku 12, od 56 (7 jastuci¢a jarko osvijetljenih) do 104 (padovi 8 do 13 slabo osvijetljeni):

Prikaz koraka uzorka

_— :

Nainisa brai ! 1 2 3 4 5 6 7| 8
ajniza brzina L i —— ) - e ————— — iy -
vrijednost note na Prikaz vrijednosti brzine
korak 12 je 56 (=7 x 8)
9 10 11 12 13(| 14 15 16
******************** 7*****"

Najveca brzina
vrijednost biljeSke u koraku
12je 104 (=13 x 8)
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Vrata

Gate je u biti trajanje note u koraku, u jedinicama koraka. Parametar Vrata nije
ogranic¢eno na cjelobrojne vrijednosti, dopuStene su i frakcijske vrijednosti: moZze imati bilo koju vrijednost
izmedu jedne Sestine i 16, u koracima od jedne Sestine koraka, daju¢i ukupno 96 mogucih vrijednosti. Broj

predstavlja vrijeme - kao broj koraka - za koje ¢e note na koraku zvucati.

Vrijednosti ulaza se dodjeljuju svakoj noti dok svirate na sintisajzerima; Circuit Tracks ih kvantizira na
najbliza od 96 mogucih vrijednosti. Kratak ubod u podlogu rezultirat ¢e niskom Gate vrijedno$¢u; ako pad
drZite pritisnutim dulje, vrijednost vrata ¢e biti veca. Gate vrijednost od 16 znaci da biljeSke u tom koraku

zvucat e kontinuirano cijeli uzorak od 16 koraka.

Circuit Tracks vam omogucuje promjenu Gate vrijednosti koraka nakon Sto ste izradili uzorak. To se radi u

X
-

Gate Viewu, koji se odabire pritiskom na Gate

Ova dva koraka imaju
povezane note sint
sa njima
Tipka za jedan korak treperi

plavo/bijelo; ovo je korak
Cija je Gate vrijednost

Prikazano\
< v

Prikaz koraka uzorka

|
|
|
/"l 1 2|l 3 4 5 6 7 8

Prikaz vrijednosti vrata

Ovo oznacava Vrata

vrijednost 2

U prikazu vrata, dva gornja retka reSetke predstavljaju korake uzorka. U gore prikazanom primjeru od 16
koraka, koraci 1i 4 su jarko osvijetljeni, Sto znaci da su ti koraci povezani s biljeSkama. Jedna plocica na

zaslonu koraka uzorka treperit ¢e naizmjenicno bijelo/plavo: ovo je korak Cija se vrijednost vrata prikazuje.

Dva donja retka prikazuju vrijednost Gate za odabrani korak na sli¢an nacin kao Velocity: u Gate
Pogledaijte, broj osvijetljenih jastuci¢a je trajanje note u jedinicama koraka uzorka. u

U primjeru prikazanom gore, Gate vrijednost je 2: ostatak zaslona Gate vrijednosti nije osvijetljen.
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MoZete promijeniti Gate vrijednost pritiskom tipke na zaslonu Gate vrijednosti koja odgovara Gate vrijednosti; to
jest, broj koraka uzorka za koji bi nota na koraku trebala zvucati. Ako Zelite da nota u koraku 1 u gornjem primjeru zvuci
Cetiri koraka umjesto dva, pritisnuli biste tipku 4; Jastucic¢i od 1 do 4 tada osvjetljavaju pijesak (priblizno bijelo). Na ovaj

nacin mozete produziti ili skratiti biljeSku.

Fractional Gate vrijednosti se dodjeljuju pritiskom na osvijetljenu plocicu s najve¢im brojem na zaslonu Gate vrijednosti
dodatni broj puta: ovo ¢e uvijek skratiti Gate vrijeme. Svaki dodatni pritisak smanjuje Gate vrijeme za jednu Sestinu
koraka, a osvjetljenje se postupno smanjuje pri svakom pritisku.

Dakle, ako je trajanje vrata od 3,5 bilo potrebno za korak 1, gornji bi primjer izgledao ovako:

Zakoracite na ¢ija vrata
vrijednost je prikazana

Prikaz koraka uzorka

1 2 3| 4 5 6 7 8
EmSRIRE i e R S Prikaz vrijednosti vrata
9 10 11 12 13 14 15 16

Plocica 4 je slabo osvijetljena 3to pokazuje
Vrijednost vrata je sada
izmedu3i4

Nakon petog pritiska na pad, Gate vrijeme se vraca na biv3u integralnu vrijednost na Sesti, a pad vraca svoju originalnu

punu svjetlinu.

Takoder moZete koristiti Gate View za promjenu Gate vrijednosti dok se izvodi uzorak. U ovom slucaju trebate
pritisnite i drZite plocicu za korak kako biste promijenili vrijednost vrata; to moZete uciniti na bilo kojem mjestu u
uzorku. ZadrZana plocica za korak ce svijetliti crveno, a prikaz Gate vrijednosti ¢e se "zamrznuti" i prikazati Gate
vrijednost odabranog koraka. Pritisnite tipku koja odgovara novoj potrebnoj vrijednosti. Uzorak se nastavlja igrati, tako

da moZete eksperimentirati s razlicitim vrijednostima vrata u stvarnom vremenu.

Koraci uzorka bez nota imaju nultu Gate vrijednost; svi Gate jastucici u Gate Viewu za takve korake nece biti osvijetljeni.

Ne mozete urediti ulaznu vrijednost koraka ako nema biljeski dodijeljenih tom koraku.
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Vjerojatnost

Mozete unijeti stupanj slucajne varijacije u uzorak s funkcijom vjerojatnosti Circuit Tracks.

Vjerojatnost je u biti daljnji korak parametar, koji odlucuje hoce li se biljeSke na korak ili ne

reproducirat ¢e se tijekom svakog prolaska obrasca.

Svim koracima pocetno se dodjeljuje vrijednost vjerojatnosti od 100%, $to znaci da ce sve biljeSke uvijek biti

igrali, osim ako je njihova vrijednost vjerojatnosti smanjena: to se radi pomocu prikaza vjerojatnosti.

Prikaz vjerojatnosti je sekundarni prikaz gumba Postavke uzorka  Otvorite tako da'drZite Shift i pritisnete Postavke

uzorka ili pritisnite Postavke uzorka drugi put ako ste ve¢ u Prikazu postavki uzorka

za prebacivanje prikaza. Odaberite korak u prikazu uzorka za koji se Zeli promijeniti vjerojatnost nota u tom koraku.

Jastucici 17 - 24 Cine "mjerac vjerojatnosti": u pocetku ¢e svih osam jastuci¢a biti

osvijetljen, s produbljenjem boje od 17 do 24.

Ova tri koraka imaju
povezane note sint

sa njima
Korak je pulsirajuca ploca
Cija je vrijednost Vjerojatnosti
prikazano
¥ - A ¥
Prikaz koraka uzorka
I I I B
Prikaz vrijednosti vjerojatnosti
1 2 3| 4| | 5 | 6 7 8

Sa svih osam osvijetljenih jastucica,
vjerojatnost kod odabranog
korak je 100%

Postoji osam mogucih vrijednosti vjerojatnosti koje odreduju vjerojatnost da ¢e note na odabranom koraku svirati u bilo

kojem prolasku kroz uzorak. Broj osvijetljenih jastuci¢a oznacava vrijednost vjerojatnosti: viSi jastucic¢i u redu bit ¢e tamni.

Moguce vrijednosti vjerojatnosti su:

Osvijetleni jastutici Vjerojatnost Osviletljen jastuici Vjerojatnost
1-8 100% 50%
1-7 87,5% 37.5%

75% 1-2 25%

62,5% samo 1 12,5%
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Kako biste dodijelili vierojatnost koraku u nacinu zaustavljanja, pritisnite i otpustite tipku za korak koji zelite
urediti i pritisnite tipku u retku 3 koja odgovara vrijednosti vjerojatnosti. Kako biste dodijelili vjerojatnost
koraku dok ste u modu reprodukcije, morate drzati step pad dok postavljate vjerojatnost. Sve note dodijeljene
koraku imat e zajednicku Sansu da budu odsvirane prema gore navedenim postocima. To znaci da ¢e ili sve

note u koraku svirati ili nece svirati nijedna.

* Vjerojatnost od 100% znaci da ¢e se note u koraku uvijek svirati.

* Vjerojatnost od 50% znaci da Ce se u prosjeku note na koraku odsvirati u pola

uzorci.

* Vjerojatnost od 25% znaci da Ce se u prosjeku note na koraku odsvirati u Cetvrtini
obrasci.

Brisanje koraka, obrazaca i projekata takoder ¢e resetirati sve vjerojatnosti na 100%. Live snimanje novog

biljeSka uz korak takoder ce vratiti vjerojatnost u tom koraku na 100%.

Uredivanje mikro koraka

Niste ograniceni na to da se vaSe sintisajzerske note sviraju samo u koraku uzorka kojem su
dodijeljene. Svoju glazbu moZete "skinuti s mreZe" odgodom pojedina¢nih nota na koraku izmedu jednog i
pet "kvacica", gdje je kvacica Sestina koraka. To vam omogucuje stvaranje sloZenijih ritmova koji inace ne bi

bili mogudi, na primjer, trostruki ritmovi u taktu.

Micro Step View je sekundarni prikaz gumba Vrata  Otvorite Qo da drzite Shift i pritisnete Gate ili

pritisnite Gate drugi put ako ste ve¢ u Gate Viewu da biste prebacili pogled. U prikazu mikro koraka

odaberite korak kako biste vidjeli lokaciju nota(e) na koraku: prvih Sest podloga treceg retka reSetke to ce

prikazati. Prema zadanim postavkama, bez obzira na to je li nota unesena u Stop modu ili putem snimanja

uzivo (s omogucenom Rec Quantise), prvi pad Ce biti osvijetljen. To znaci da nota(e) ima pocetnu odgodu od nule i hoce

¢uti to¢no na koraku.
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Odabrani korak
pulsira plavo/bijelo

A IGRA
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Prikaz koraka uzorka
9 10 11 12 13 14 15 16
i_ _____ L L e i B I B S e e 22 T R 1
| > l
= |
: 0 1 2 3 4 5 |
|
: Koraci mikro guranja sintisajzera |

Pusti notu u odabranom koraku.
Jastucici 26+ takoder ce

osvijetliti ako viSe biljeski
prisutni su na koraku.

Cetvrti red re3etke prikazat ¢e jednu ili vise podloga u boji staze. Ovi vam omogucuju da odaberete koji

nota na koraku je da se promijeni odgoda: ako je dodijeljena samo jedna nota, samo ¢e jedan pad biti osvijetljen. Vise bilje3ki
prikazano je slijeva nadesno redoslijedom kojim su dodijeljene, Sto znaci da je

prva nota koja je dodijeljena koraku je krajniji lijevi blok, sljedeca nota koja je dodijeljena bit ¢e njegovom

desno, i tako dalje. Jednom koraku moze biti dodijeljeno do 6 nota. Odabir biljeSke ovdje ¢e

poslu3ajte, tako da moZzete biti sigurni koju notu podesavate. Odabrana biljeSka bit ¢e jako osvijetljena,

dok ce ostali biti zatamnjeni.

S odabranom notom, upotrijebite micro step padove za sintisajzer kako biste postavili mikro korak na kojem ¢e se nota aktivirati.

Podloga za odabrani Micro step bit ¢e jako osvijetljena, dok ¢e ostale mikro podloge biti priguSene. Svaka biljeSka moZe se
pokrenuti samo jednom po koraku osim ako viSestruke iste biljeSke nisu aktivne

snimljen na jednom koraku.
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Odaberite potrebno

korak (pokazuje crveno

dok je pritisnut,
zatim treperj bijelo)

IGRA >
1 2 3 4 6 7 8
Prikaz koraka uzorka
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ ————— e e ——
{ I
|
|
| 0 1 2 3 e 4 5 :
: Mikro koraci sintisajzera |
e o e RN Y, L TSN 9 T —— ooy |
/ 25 27 28

\

Odabrana biljeSka na

d d tri biljesk
Jedna od tri biljeSke na korak je sada

odabrani korak. Jastucici 26+ odgoden za 3 otkucaja

takoder osvijetliti ako ih je vise
biljeSke su prisutne na koraku.

ViSe nota moZe se odabrati pritiskom na podloge istovremeno ili drZzanjem jedne podloge

i tapkanje drugih. Sve biljeSke dodijeljene koraku odabrane su prema zadanim postavkama prije ru¢ne biljeske

vrsi se selekcija.

Kad je odabrano visSe biljeski, prikazuju se svi mikrokoraci na kojima se aktiviraju odabrane biljeSke. Ovo je prikazano na slici
Gate View ispod - odabrane su Cetiri note, od kojih se neke aktiviraju na mikro koraku 1, dok se druge aktiviraju na mikro koraku

4. Svaka pojedinacna nota se zatim moze odabrati kako bi se odredilo na kojem mikro koraku se aktivira.
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IGRA Yo

1 2 3 4 5 6 7 8

Prikaz koraka uzorka

9 10 11 12 13 14 15 16
ffffff e
|
|
: I
| 0 1 2 3 4 5 |
| |
| R Koraci mikro gurafija sintisajzera ‘[
25 26 27 28

Postoje Cetiri biljeSke na
odabrani korak; neke od
oni su na mikro koraku 0
(bez odgode), ostali na mikro

korak 3 (kasnjenje od 3 otkucaja)

Prilikom audicije koraka koji sadrzi note s razli€itim mikrokoracima, reprodukcija nota Ce biti rasporedena u skladu s
njihovim kasnjenjima u mikrokoracima. Ovo omogucuje reprodukciju "zvrndanih" akorda.
Korak ¢e se reproducirati trenutnim tempom Pattern-a - smanjivanje ovoga moze pomoci da Cujete svaku notu

pojedinacno.

Vezano / Drone BiljeSke

Moguce je povezati biljeSke kako bi se stvorile biljeSke za dron i duge ambijentalne blokove.
Svaki korak moZze imati postavku izjednacavanja. Ovoj se znacajki pristupa pomocu prikaza vrata. U prikazu vrata,

odaberite korak koji sadrzi biljeSku koju Zelite vezati naprijed.

Odaberite Micro Step View (pogledajte prethodni odjeljak) i vidjet ¢ete sljedece:

Odabrani korak
pulsira plavo/bijelo

' IGRA
»
1 2 3 4 5! 6 7 8
Prikaz koraka uzorka
9 10 11 12 13 14 15 16
| [ Vezanje naprijed za ukljuéivanje/iskljuéivanje
- e
Mikro koraci
| ‘ 24
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Sada mozete ukljuciti/iskljuciti postavku izjednacavanja za ovaj korak pritiskom tipke 24 kao Sto je gore prikazano.
Kako bi vezana nota funkcionirala, morate postaviti duljinu vrata tako da nota zavrSava neposredno prije

svira sljedeca nota ili se preklapa s njom.

U ovom primjeru, nota za izjednacenje je na prvom koraku, tako da postavljanje duljine vrata na 16 koraka znaci da ce zavrsiti

neposredno prije nego to se sljedeci uzorak pokrene na sljededi nacin:

Odabrani korak
pulsira plavo/bijelo

TS

1 2 3 4 5 6 7 8
Prikaz koraka uzorka

17 18 19 20 21 22 23 24
Prikaz duljine vrata

25 26 27 28 29 30 31 . 32

Pritisnite Pad 32 za

postavite duljinu vrata
od 16 koraka

Ako je ovaj uzorak jedini odabran za reprodukciju u prikazu uzoraka, nota ¢e se sada svirati
neodredeno. Alternativno stvorite novu notu iste visine na pocetku sljedec¢eg uzorka

svirajte u lancu uzorka i dvije ¢e note biti povezane.

U prikazu biljeSke, povezane biljeSke prikazane su narancasto kada se koraci drZe pritisnuti, za razliku od uobicajenih
Crvena. Ako se biljeSke dodaju koraku kojem je ve¢ dodijeljena vezana biljeSka, one nece naslijediti postavku vezane
naprijed i bit ¢e prikazane crvenom bojom. Ovo osigurava presnimavanje na koraku s vezanom notom

ne rezultira viSestrukim vezama.

Takoder je slu¢aj da ¢e novo dodane note imati vlastite duljine vrata, koje mogu biti razli¢ite

na duljinu svih ve¢ postojecih biljeski.

Ako Zelite dodati novu notu kravati, jednostavno upotrijebite Gate View za odabir koraka i okrenite
iskljucite i ponovno ukljucite postavku vezanja unaprijed da biste primijenili postavku vezanja naprijed na sve note na koraku

bas kao kad uredite duljinu vrata na koraku, sve note nasljeduju istu novu duljinu vrata.
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Postavke uzorka

Iako su zadane duljine uzorka 16 ili 32 koraka (takoder pogledajte “Stranica koraka i obrasci od 16/32 koraka”

na stranici 76), moguce je da uzorak u bilo kojem zapisu ima bilo koji drugi broj koraka, do maksimalno 32 koraka.
Nadalje, poCetne i zavrSne tocke uzorka mogu se neovisno definirati, tako da se pododjeljci uzorka, bilo koje duljine,
mogu reproducirati protiv drugih zapisa s razli¢itim duljinama uzorka, stvarajuci neke vrlo zanimljive efekte. Takoder

moZete odabrati redoslijed reprodukcije uzorka i postaviti brzinu zapisa u odnosu na druge zapise.

Sve ove opcije postavljene su u prikazu postavki uzorka; pritisnite Postavke uzorka da otvorite ovo:

Pritisnite Shift za

ukljutite pocetak uzorka ‘Ova Cetiri koraka imaju
N biljeSke/hitovi povezani s
tocka s uzorkom ih
Krajnja tocka
14
Potetak K bl
tocka
Prikaz koraka uzorka
Uzorak je zaustavljen na ‘ \ Kraj
plavo/bijelo pulsiranje > tocka
korak (Synth & MIDI

samo pjesme)

Prikaz brzine sinkronizacije

1 2 3 4 5 6 7 8

1 T

Odabir redoslijeda igranja

|| || ||

Sve izmjene uzorka pjesme napravljene u prikazu postavki uzorka mogu se spremiti u projekt u

uobicajeni nacin.

Pocetna i ZavrSna tocka

Gornja dva retka prikaza postavki uzorka prikazuju korake uzorka za trenutno odabranu pjesmu. Ako joS nisu
napravljene nikakve prilagodbe duljine uzorka, jastuci¢ 16 bit ¢e osvijetljeni pijesak: ovo

oznacava posljedniji korak u obrascu. Medutim, ako je duljina uzorka 32 koraka, morat ¢ete pritisnuti

gumb Stranica koraka za Qitﬁ\ﬁaranje stranice 2 kako biste vidjeli indikaciju zavrSnog koraka. Da vidim koji korak
je trenutno pocetna tocka uzorka, pritisnite i drzite Shift. Korak krajnje tocke vraca se na plavo i a

razlicita podloga za korake svijetli pijeskom: ovo ¢e biti podloga 1 ako duljina uzorka josS nije promijenjena.

MoZete promijeniti zavrSnu tocku staze - i time skratiti duljinu uzorka - pritiskom na drugi korak uzorka. Nova
krajnja tocka oznacena je pjeS¢anim osvjetljenjem, a "visa"
jastucici postaju tamni ili tamnocrveni, potonje oznacava da su podaci o noti/pogotku prethodno dodijeljeni

na taj korak. Ako ponovno odaberete izvornu krajnju tocku, ti ¢e podaci i dalje biti tamo i reproducirati ¢e se.
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Premjesten kraj )
. " Zagasito crvena jastucic¢ to oznacava
tocka - Duljina uzorka
. jo3 uvijek postoje podaci o notamarhitovima za
sada ima 12 koraka
ovaj korak

Prikaz koraka uzorka

Prikaz brzine sinkronizacije

Kraj

tocka

6 7 8

1 2 3 4| | 5
. . . . ' ST
| || |

Promjena pocetne tocke potpuno je isti postupak, osim 5to je potrebno drzati pritisnutu tipku Shift dok

birate novu pocetnu tocku:

Zagasito crvena jastuti¢ to oznatava | p oo shift da vidite i

Premjestena pocetna tocka -
jo3 uvijek postoje podaci o notama/hitovima za

pomaknite pocetnu tocku Duljina uzorka sada je 13
korake

ovaj korak

Pocetak

tocka

Prikaz koraka uzorka

Kraj
tocka

Prikaz brzine sinkronizacije

1 2 3 4| | 5
. . . . ' T

Ako radite s obrascima od 32 koraka, pazite na kojoj se od dvije stranice koraka nalazite. Boja
gumba Step Page to uvijek oznacava - plava ‘tranicu 1 (koraci od 1 do 16) i narancasta za

stranicu 2 (koraci od 17 do 32).
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Redoslijed igranja

Padovi od 29 do 32 u pregledu postavki uzorka omogucuju vam odabir redoslijeda reprodukcije koji ¢e koristiti trenutno
odabrani uzorak. Plocica za odabrani redoslijed reprodukcije svijetli jarko: zadani redoslijed reprodukcije je prema naprijed

(tj. normalan), oznacen s tipkom 29.

Odabir redoslijeda igranja
« 29| | A 30 A 31

| n s

Naprijed Obrnuto Stolni tenis Slu¢ajno
(Zadano)

Alternative normalnom redoslijedu igranja naprijed su:

+ Obrnuti (pad 30). Uzorak pocinje svirati na krajnjoj tocki, reproducira korake obrnutim redoslijedom od
pocetne tocke i ponavlja.

« Stoni tenis (Pad 31). Uzorak se reproducira naprijed od pocetka do kraja, unatrag na pocetak
tocka, i ponavlja.

* Nasumicno (pad 32). Koraci uzorka izvode se nasumicno, ali joS uvijek u intervalima koraka.

Ako se redoslijed reprodukcije promijeni u nacinu reprodukcije, uzorak uvijek dovrsava svoj trenutni ciklus prije

pokretanja ciklusa s novim smjerom. Ovo se primjenjuje bez obzira na trenutnu duljinu uzorka ili stranicu koraka
izbor.

Brzina sinkronizacije uzorka

Tredi redak prikaza postavki uzorka odreduje brzinu kojom se pjesma reproducira u odnosu na

BPM projekta. To je zapravo mnozitelj/djelitelj BPM-a.

(Zadano)

Prikaz brzine sinkronizacije
L4 o[ 4ol 4 o[ A s[[ e[ 4| 4

+
]

174 174T 1/8 1/8T 116 1716 T 1/32 1/32T
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Odabrana stopa sinkronizacije oznacena je jarko osvijetljenim blokom: zadana stopa je "x1" (pad 5 u redu 3), Sto
znaci da Ce se pjesma reproducirati na postavljenom BPM-u. Odabir podloge s ve¢im brojem povecéava

brzina kojom kursor za reprodukciju napreduje kroz obrazac u odnosu na prethodni. Na slican nacin

podloge s nizim brojevima smanijit ¢e brzinu reprodukcije. Dostupne brzine sinkronizacije su 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, pri Cemu T predstavlja trojke.

1/16 je zadana stopa sinkronizacije, gdje svaki korak odgovara 16. noti. Povecanje stope sinkronizacije je
izvrstan nacin povecanja razlucivosti koraka sekvencera po cijenu ukupnog vremena reprodukcije. Smanjenje
stopa sinkronizacije korisna je za stvaranje duZzih uzoraka koji ne zahtijevaju tako fine detalje, kao Sto su dugi,

jastucici koji se razvijaju.

Ako se stopa sinkronizacije promijeni u nacinu reprodukcije, uzorak uvijek dovr3ava trenutni ciklus pri
postojecoj stopi i mijenja se na novu brzinu na kraju ciklusa. Ovo se primjenjuje bez obzira na trenutnu duljinu

uzorka ili odabir stranice koraka.

Mutirati

Mutacija je znacajka koja vam omogucuje uvodenje daljnjih nasumicnih varijacija u pojedinacne uzorke na temelju
pjesme. Mutate "mijeSa" note ili udarce u trenutnom uzorku, u razli¢ite korake. Broj nota/udaraca u uzorku i note
sintetizatora ili sami uzorci bubnja su nepromijenjeni, samo su ponovno dodijeljeni razli¢itim koracima. Mutate
ponovno dodjeljuje sve parametre koraka, ukljucujuc¢i mikro korake, vrijednosti vrata, okretaje uzoraka, podatke o

vjerojatnosti i automatizaciji.

Da biste promijenili uzorak, drzite ShQ i pritisnite Duplicate Qo moZete uciniti u bilo kojem prikazu koji ima
Prikaz koraka uzorka, tj. prikaz nota, prikaz brzine, prikaz vrata ili prikaz postavki uzorka. Samo mutirajte
utjeCe na uzorak koji se trenutno igra, tako da ako je dio lanca uzoraka, drugi uzorci u lancu nece biti pogodeni.
Ponovno dodjeljivanje biljeSki/pogodaka uzet ¢e u obzir duljinu stranice koraka. MoZete primijeniti Mutate onoliko
puta koliko Zelite za bilo koji uzorak uzastopnim pritiskom na Shift + Duplicate: note/pogoci u uzorku ce se svaki put

nasumi¢no ponovno dodijeliti.

Imajte na umu da se Mutate ne moZe "ponistiti"; dobra je ideja spremiti izvorni projekt kako biste mu se mogli

vratiti nakon primjene Mutate.
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MIDI pjesme

Uvod

Dvije MIDI staze ponasaju se jednako kao pjesme Synth i podrzavaju sve iste funkcije sekvencera, ali imaju nekoliko klju¢nih
razlika. Oni ne kontroliraju interni sintisajzer ve¢ su namijenjeni kontroli vanjske opreme ili softvera putem MIDI-ja. Podaci
0 notama prenose se s podloga za izvedbu u Note Viewu i iz sekvencera bas kao i zapisi sintisajzera. CC podaci se takoder
prenose pomo¢u makro gumba, ovisno o odabranom MIDI predlosku. Ove se kontrole mogu automatizirati bas kao i
makronaredbe za sintetizaciju. Trenutacno svaki MIDI predloZak zadano ima osam CC indeksa s vrijednostima 1, 2, 5, 11,
12,13, 71

odnosno 74.

Kao i kod pjesama Synth i Drum, MIDI pjesme koriste gumbe Macro za podeSavanje glasnoce i pomicanja

razine u Mixer View i FX slanje razine za kaSnjenje i reverb u FX View. Medutim, na MIDI

zapisa, oni djeluju na analogni audio signal koji se primjenjuje na dva audio ulaza na strainjoj.Ei.
Preporuceni tijek rada je slanje MIDI podataka iz Circuit Tracks na vas vanjski sintisajzer ili bubanj

stroj, dok usmjerava audio izlaze tog uredaja natrag u audio ulaze Circuit Tracksa: ovo

daje vam potpunu kontrolu nad doprinosom vanjskog uredaja ukupnom miksu MIDI zapisa. MoZete kontrolirati i

automatizirati glasnoc¢u, pomicanje i efekte bas kao i druge interne pjesme.

Naravno, ovo je samo jedna moguca opcija usmjeravanja i moZete koristiti audio ulaze za bilo koju drugu

svrhu, ali vanjski ulazni signali uvijek se usmjeravaju kroz mikser i FX sekcije.

Odabir predloZaka

Odaberite MIDI zapis i pritisnite Preset za@stup prikazu predloSka. Osam MIDI predloZaka pohranjeno je unutar
Circuit Tracks, predstavljenih gornjim redom plavih jastucica. Svaki predlozak definira MIDI CC poruke koje se prenose
pomocu makro kontrola; odaberite predlozak koji odgovara MIDI specifikaciji

vasu vanjsku opremu. Ovi se predloSci mogu uredivati i sigurnosno kopirati u uredivacu komponenti.

Odaberite novi predlozak pritiskom tipke; svijetli bijelo. Makro kontrole sada ¢e slati drugaciji skup poruka kada se
odabere taj zapis. Svaki zapis moze koristiti drugaciji predlozak. Kontrole ¢e prenijeti svoje podatke na MIDI kanal

definiran za MIDI zapis u Pregledu postavki (vidi stranicu 103).

Parametri MIDI predlo$ka mogu se automatizirati kao i bilo koji drugi parametar (pritisnite Reproduciraj, Snimi i pomakni
gumb). Imajte na umu da ¢e automatizirane kontrole MIDI Sablona slati podatke i na MIDI izlazni DIN prikljucak

USB prikljucak, za razliku od parametara na drugim stazama, koji se Salju samo na USB prikljucak.

Kada se odabere novi predlozak, svi postojeci podaci automatizacije se ne briSu i primijenit ¢e se na novu MIDI poruku

koja je sada dodijeljena makro kontroli koja je koriStena za njeno snimanje.
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Zadani predloSci

Osam zadanih MIDI predloZaka je identi¢no. Odaberite bilo koju i upotrijebite Urediva¢ komponenti da izvr3ite sve promjene koje su
potrebne da bi makro kontrole ucinkovito radile s vaSom vanjskom opremom.
Mozda ¢ete otkriti da su zadane postavke upotrebljive, buduc¢i da mnogi sintisajzeri koriste iste CC poruke za podeSavanje sli¢nih

parametara: nadalje, mnogi sintisajzeri dopustaju interno ponovno mapiranje CC poruka.

Sa zadanim predloScima, makronaredbe prenose MIDI CC poruke prema tablici:

Macro Control MIDI CC Normalna upgraba Opaske
1 ca Modulacijski kotaci¢ Cesto §e moZe ponovno mapirati u sintisajzeru
2 cc2 Kontrola disanja Cesto se moZe ponovno mapirati u sintisajzeru
3 Cccs5 Vrijeme za portamento
4 ccn Izraz Cesto se moZe ponovno mapirati u sintisajzeru
5 cc12 Kontrola ucinka 1
6 cc13 Kontrola ucinka 2
7 cc71 Rezonancija
8 ccr4 Frekvencija filtera

MozZete preuzeti razne unaprijed izradene predloSke s Novation Components; oni pokrivaju niz proizvoda Novation kao i onih drugih

proizvodaca.

Postavljanje predloZzaka u komponentama

Raspon kontrole MIDI predloska

Pomocu uredivaca komponenti moZzete definirati poCetnu i zavrSnu vrijednost svake kontrole u predloSku.
Pocetna vrijednost postavlja vrijednost koja e biti izlazna kada se kontrola potpuno okrene u smjeru suprotnom od kazaljke na

satu, a krajnja vrijednost postavlja vrijednost koja ¢e biti izlazna kada se kontrola potpuno okrene u smjeru kazaljke na satu.

Polaritet kontrole MIDI predloska

Urediva¢ komponenti takoder vam omogucuje definiranje svake makro kontrole kao unipolarne ili bipolarne. To utjece samo na
odgovor LED-a ispod kontrole i ne utjece na poslane poruke. Kada je odabrano unipolarno, svjetlina LED-a ¢e se linearno kretati od
prigusenog do svijetlog kako pomicete kontrolu s

jednu granicu svog dometa do druge. Kada je postavljeno na bipolarno, LED ¢e svijetliti u svom prigusenom stanju u srediStu raspona,

povecavajudi svjetlinu kako se kontrola okrece u bilo kojem smijeru.
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Povezivanje s vanjskim hardverom preko MIDI izlaza

Za sekvenciranje i upravljanje vanjskom opremom iz Circuit Tracks, spojite 5-pinski MIDI kabel iz

MIDI izlazni prikljuak Circuit Tracks (ili MIDI Thru ako je postavljen da duplicira MIDI izlazni priklju¢ak, pogledajte Prikaz postavki,
stranica 103). Ako vas$ vanjski hardver ne prima biljeSke, sat ili CC poruke, napravite

provjerite je li svih osam podloga u donjem redu jarko osvijetljeno u Pregledu postavki (pristupite mu tako da drzite pritisnutu
tipku Shift dok pritisnete Spremi.) ViSe o funkciji ovih podloga moZzete procitati u Dodatku

odjeljak Pogled postavljanja.
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Bubnjevi

Circuit Tracks ima Cetiri odvojene staze bubnja, od Drum 1 do Drum 4. MreZasti prikazi za staze bubnja sli¢ni su onima za sintisajzerske

staze po tome Sto gornja dva retka prikazuju isti prikaz uzorka.

Svaki od 16 padova u donja dva reda pokrece razli¢ite uzorke udaraljki: postoje Cetiri stranice (svaka sa 16 uzoraka), koje se mogu odabrati

tipkamaJ i K Imajte na umu da je

@

intenzitet osvjetljenja oznacava stranicu koja se trenutno koristi. Takoder moZete koristiti Preset View za

odaberite uzorak za koristenje (vidi stranicu 63).

Svaki od Cetiri bubnja moZe se odabrati i programirati neovisno pomocu gumba Track Drum 1 to Drum 4 Tragovi koriste

kodiranje bojama za uzorl@irugdje radi lakSe identifikacije (vidi stranicu 22).

Zadana ogledna dodjela stranica je:

Bubanj 1: Stranica 1, mjesto 1 (Kick 1)

Bubanj 2: Stranica 1, utor 3 (Snare 1)

Bubanj 3: Stranica 1, mjesto 5 (Zatvoreni hi hat 1)
Bubanj 4: Stranica 1, mjesto 9 (Dodatne udaraljke 1)

Svaka stranica predstavlja komplet. Bubnjevi 12 su bubnjevi, 34 su snare, 5i 6 su zatvoreni hi hatovi, 7 i 8 su otvoreni hi hatovi, 9

do 12 obi¢no su dodatne udaraljke, a 13 do 16 su

melodic¢ni zvuci.

Sviranje bubnjeva

Note Views za Cetiri pjesme bubnja su isti, osim kodiranja boja; primjer ispod

ilustrira bubanj 1:

P IGRA

Prikaz koraka uzorka

k Uzorci bubnja

(jedna stranica od Cetiri)

Trenutacno aktivan uzorak

Uzorci jastucica - kodiranje bojama:

Bubanj 1

Bubanj 2
Bubanj 3
Bubanj 4
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MoZete presluSati uzorke pritiskom na podloge za uzorke. Za promjenu aktivnog uzorka, brzo dodirnite drugu

samplnu podlogu: duljim pritiskom reproducirat ¢ete uzorak, ali ¢e prethodni uzorak ostati dodijeljen kao aktivni.

Da biste aktivni uzorak dodijelili koracima uzorka u nacinu zaustavljanja ili reprodukcije, dodirnite podloge za korake
uzorka koji odgovaraju mjestu na kojem Zelite da se pokrec¢u udarci bubnja. Koraci s pogocima svijetlit ¢e jarko plavo.

Step padovi su preklopnici - da biste izbrisali udarac bubnja iz koraka, ponovno dodirnite steppad.

Logika kratkog/dugog pritiska jastu¢i¢a omogucuje vam reprodukciju dodatnih udaraca bubnja s drugog uzorkovanog
pad-a preko uzorka: pritiskom (za razliku od tapkanja) drugog pad-a svirat ¢e se njegov uzorak, ali uzorak nece preuzeti
novi uzorak. Ako dodirnete drugu samplu dok svira uzorak,

Uzorak ¢e se nastaviti s novim uzorkom.

Udarci bubnja programirani u nac¢inima Stop ili Play kako je gore opisano bit ¢e dodijeljeni koracima sa zadanim
vrijednostima Velocity, Micro Step i Probability: ti se parametri mogu naknadno uredivati. Ako koristite Record Mode
za snimanje na staze bubnja, svirate hitove u stvarnom vremenu na uzorkovanju.

U ovom slucaju, brzina udarca je dodijeljena koraku i njena vrijednost se moZe provjeriti u Brzina

Pogled.

ProSireni prikaz bubnja

MozZete unijeti uzorak bubnja za sve pjesme bubnja istovremeno na namjenskom setu od Cetiri jastucic¢a - po jedan za
svaku stazu bubnja - koristec¢i Expand View. ProSireni prikaz bubnja je sekundarni prikaz note
gumb @jfvorite tako da drzite Shift i pritisnete Note, ili pritisnite Note drugi put ako ste ve¢ u Prikazu BiljeSke da

biste prebacili Prikaz. U ovom prikazu, sve mreZne povrSine osim 29-32 su onemogucdene, kao Sto je prikazano:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
I o i
| |
| |
| |
25 26 27 28 || 29 30 31 32 }
I

Padovi za sviranje bubnjeva 1 - 4
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Uzorci koje svira svaki od Cetiri jastu€i¢a su trenutni aktivni uzorci za svaku stazu bubnja.

Mozete svirati bubnjeve u Expanded Note View slobodno u stvarnom vremenu ili ih snimiti u uzorak ako pritisnete G
Record. Ako je Rec Quantise omogucen, Circuit Tracks ¢e kvantizirati vrijeme kako bi se udarci bubnja precizno smjestili na

korak uzorka; ako je Rec Quantise onemogucen, bit ¢e postavljeni na jednu od Sest oznaka izmedu susjednih koraka.

Takoder moZete koristiti proSireni prikaz note dok se ve¢ postojeci uzorak svira, za snimanje dodatnih pogodaka.

Odabir uzoraka

Svaki od Cetiri zapisa bubnja u Circuit Tracksu moZze koristiti bilo koji od 64 unaprijed ucitana uzorka. MoZze3

ili presludajte i odaberite uzorke u Pregledu biljeSki, Cetiri stranice od po 16 odjednom, ili upotrijebite Preset View, koji

se otvara pritiskom na odgovarajucu tipku pjesme, zatim Preset O U unaprijed postavljenom

prikazu za pjesme bubnja, uzorci su rasporedeni kao dvije stranice od 32: istim su redoslijedom kao kada im se pristupi
kroz Note View. Preset View Ce se otvoriti na mjestu aktivnog uzorka za svaku pjesmu. Ako je odabran Bubanj 1 ili Bubanj 2,
Preset View otvara se na stranici 1, ako je odabran Bubanj 3 ili Bubanj 4, otvara se na stranici

2. Koristite gumbe J i K za izmjenu stranica.

Odabrani uzorak odmah ¢e postati aktivni uzorak za odabranu pjesmu bubnja i uci

Napomena Pogled, blokovi uzoraka pretpostavljaju stranicu (blok od 16) koja uklju€uje uzorak.

Drum Patches se takoder mogu pozvati pomocu vanjskog MIDI kontrolera slanjem MIDI CC poruka
na MIDI kanalu 10. Circuit Tracks moraju biti konfigurirani za primanje CC poruka: ovo je zadana postavka, ali

pogledajte stranicu 104 za sve informacije.

Zasebni dokument za preuzimanje Circuit Tracks Programmer's Reference Guide sadrzi potpuni

pojedinosti.

Okretanje uzorka

Ako pritisnete G Record Q‘noiete reproducirati odabrane uzorke bubnja u stvarnom vremenu i Circuit Tracks

¢e snimiti vas nastup. Ova se znacajka zove Sample Flip, a moZete je uciniti u prikazu nota pjesme bubnja ili u njegovom
unaprijed postavljenom prikazu (koji vam daje pristup dvostruko ve¢em broju uzoraka odjednom). To moZzete uciniti
neovisno za svaki od €etiri bubnja: ovo je vrlo mo¢na znacajka jer

nadilazi ogranicenje od jednog uzorka po zapisu i omogucuje vam koriStenje cijele palete bubnjarskih uzoraka

kroz cijeli Uzorak. MoZe biti korisno snimiti osnovni uzorak na drugu stazu kako biste dobili referencu vremena kada

to udinite.

Takoder moZete primijeniti okretanje uzorka na korak na slican nacin kao i dodjeljivanje nota za sintisajzer. Pritisnite i drZite
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plocicu za traZeni uzorak (postaje crvena) i zatim pritisnite plocCice za korake u prikazu uzorka gdje
Zelite staviti taj uzorak u uzorak - oni takoder postaju crveni. Kada pokrenete uzorak, novi uzorak ¢e se reproducirati na koracima koji

su mu dodijeljeni umjesto na onom koji je prethodno dodijeljen.

Prikaz uzorka razlikuje korake koji su okrenuti uzorkom: koraci s pogocima aktivnog uzorka svijetle svijetlo plavo, ali svi koji su okrenuti

svijetle ruzicasto.

KoriStenje makronaredbi za dizajn bubnja

MozZete koristiti makro kontrole za pode.nje zvukova bubnja na isti nacin kao Sto moZzete sa zvukovima sintisajzera.
Za razliku od synth Macrosa, funkcije su fiksne za bubnjeve, ali stvarna zvu¢na priroda pomicanja gumba uvelike ¢e varirati ovisno o
uzorku koji se koristi. Kao i kod zvukova sintisajzera, preporucujemo da ucitate razliCite zvukove bubnja i eksperimentirate s

makronaredbama kako biste ¢uli Sto mogu.

Samo makronaredbe s parnim brojevima aktivne su kada je odabrana pjesma bubnja.

Makro LED diode svijetle s Aktivni su samo makronaredbe 2, 4,61 8
kodom pjesme bubnja == e

|
boja; svjetlina je |
vezano uz Macro postavku |
|

|

2 Oscilator Mod 4 Omotnica filtra 6 Rezonancija

— [—1]
1 oscilator Omotnica od 3 A 5 Frekvencija filtra 7 Modulacija

Donja tablica sazima funkcije svake makro kontrole primijenjene na zapise bubnja:

Makro funkdjja
2 Nagib
4 Vrijeme omotnice raspada
6 Iskrivljenje
8 EQ
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Snimanje uzorka bubnja

Stvaranje uzorka za bubanj malo je drugacdiji postupak od stvaranja uzorka za sintisajzer. Kada ste u nacinu snimanja i
prikazu nota za pjesmu bubnja, samo udaranje uzorkovanih padova u stvarnom vremenu uspostavlja hitove

na tim stepenicama u uzorku, a jastucici za korake uzorka svijetlo plavi.

na umu da uzorak mora biti pokrenut (pritisnite zapik niefreteed a kashasteptikiaitovatazakazltkarivd suijEsajpéna Imajte
steppad dok je uzorak zaustavljen.

(Medutim, moZete Cuti hitove na ovaj nacin koristeci Velocity View ili Gate View - pogledajte stranicu 69.)

Uzorak bubnja od 16 koraka kreira se jednostavnim ulaskom u Record Mode i pritiskom na neke uzorke.
MoZete po Zelji mijenjati Cetiri pjesme bubnja. Nije lo3a ideja postaviti osnovni bubanj
Uzorak koji koristi zadane zvukove bubnja; nakon Sto mislite da neSto postiZzete s grooveom, mozete eksperimentirati

s razli¢itim zvukovima bubnja bilo u Note View ili Preset View, i/ili koristeci

Makronaredbe.

Uzorak koji napravite predstavljat ¢e Uzorak 1 (od osam) za trenutno aktivni Projekt. Postoji osam uzoraka za svaku
od osam pjesama - dva sintisajzera, dva MIDI i Cetiri bubnja. Uzorak 1 je zadani obrazac u svim projektima i bit ¢e
onaj na koji ¢ete snimati i onaj koji ¢ete Cuti kada pritisnete

Igra. Dulje nizove moZete stvoriti lan¢anim spajanjem uzoraka, to je objasnjeno na stranici 77.

Nekvantizirani zapis

Sviranje uzoraka bubnja uzivo moze se snimiti kvantizirano ili nekvantizirano. Kvantizirano snimanje

Ce staviti udarce u bubanj na najbliZi korak kada se snima, dok ¢e nekvantizirano snimanje smjestiti udarce izravno na
srednje mikro korake. Za prebacivanje izmedu kvantiziranog i nekvantiziranog snimanja, drzite Shift i pritisnite G
Snimanje. Ako je Record Quantise omogucen, gumb Record ce svijetliti

zeleno kada se drzi Shift . Ako je Record Quantise onemogucen (nije kvantiziran), gumb Record ce svijetliti

priguseno crveno kada se drzi Shift .

Rucni unos pogodaka i uredivanje koraka

Iako ne moZete Cuti udarce bubnja pritiskom na osvijetljene step padove u Note Viewu kada Pattern nije pokrenut (tj. Stop
Mode), Circuit Tracks vam omogucuje dodavanije ili brisanje pojedinacnih udaraca bubnja u/iz uzorka,

ucinkovito “off-line”.
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U prikazu biljeski, jedan uzork ¢e uvijek biti osvijetljen, iako moZzda nece biti na trenutno vidljivoj stranici od Cetiri. Ovo je trenutni
zadani uzorak: ako dodirnete (kratkim pritiskom) step pad, zadani uzorak bit ¢e dodijeljen tom koraku, a step pad ¢e biti svijetlo plave

boje.

Ako dugo pritisnete step pad, pokazat ¢e se crveno: sada moZete pritisnuti bilo koji sample pad, taj uzorak ¢e sada biti dodijeljen

odabranom koraku, a step pad e biti ruzicast.

Koraci sa zadanim uzorkom

Koraci s uzorcima koji nisu trenutno
svijetle jarko plavo

zadani osvijetljeni su ruzicasto

¥ < ¥

IGRA

Prikaz koraka uzorka

Uzorci bubnjeva
(jedna stranicayz\ﬁ

Pritisnite i drZite ruZicastu Trenutaéni zadani uzorak
plocicu da vidite koji uzorak
pokrece

A

Okretanje uzorka radi u nacinima zaustavljanja i reprodukcije: drZite pritisnut step pad: pad s trenutno dodijeljenim uzorkom ce svijetliti

crveno. Odaberite alternativni uzorak i korak ¢e sada pokrenuti novi uzorak.

Pritiskom na osvijetljeni step pad ponistit ¢ete udarac bubnja u tom koraku.
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Uredivanje mikro koraka

Kada kvantizirano snimanje nije omoguceno, vrijeme udaranja bubnja snimljeno u stvarnom vremenu dodjeljuje se
jednom od Sest "mikro koraka" izmedu susjednih koraka uzorka. Svi udarci bubnja dodani "off-line" (tj. u Stop modu,

pogledajte prethodni odjeljak) uvijek ¢e biti dodijeljeni prvom mikro koraku koraka, koji je u toénom ritmu koraka.

SMJER UZORAKA

A 4

POBIEDITI n POBIJEDI n+1 POBIJEDITI n+2 POBIJEDI n+3

—t>

Mikro korak 1 Mikro korak 3
Mikro korak 5

; Mikro korak 6
Mikro korak 2 Mikro korak 4

Kao i kod sintisajzerskih pjesama, udarce bubnja moZzete pomaknuti u intervale mikro koraka, ali takoder mozete

odabrati da se dupli udarci dodijele drugim mikro koracima unutar istog intervala.

Za podeSavanje vrijednosti mikro koraka, pritisnite Gate View za odgovarajuc¢u stazu bubnja. Plocice 17 do 22
prikazuju vrijednosti mikro koraka. Pritisnite step pad Cije mikro vrijednosti koraka Zelite podesiti i jedan od

micro step jastucici svijetle jako.
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Pritisnite osvijetljeni step pad za
prikazati mikro korak
vrijednost na koraku

- IGRA

Prikaz koraka uzorka

Mikro koraci bubnja
k 1 2 3 | | 4 5 6

Kada je samo mikro korak 1
svijetlo, bubanj je udario u
odabrani korak bit ¢e

to€no u ritmu

P IGRA
Prikaz koraka uzorka
Mikro koraci bubnja
1 2 3 | | 44 5 6

Mikro korak 4 je jasan:
bubanj udarati po odabranom

korak ¢e biti odgoden za
tri kvacice (pola koraka
interval)

Ako je prvi pad osvijetljen (kao u prvom primjeru gore), to znadi da je bubanj udario u
odabrani korak bit ¢e to¢no "u ritmu" koraka uzorka. U drugom primjeru gore,

poniStavanje odabira mikro koraka 1 i odabir mikro koraka 4 odgada pogodak za tri Sestine intervala
izmedu koraka.
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Niste ograniceni na podeSavanje vremena udarca bubnja - moZete imati udarac na onoliko mikro koraka koliko Zelite:
svaki mikro korak pad moze se ukljuciti ili iskljuciti. U donjem primjeru, korak 5 pokrenut ¢e uzorak koji mu je dodijeljen

tri puta, jednom u ritmu i joS dva puta dva i Cetiri takta kasnije.

IGRA
Prikaz koraka uzorka
Mikro koraci bubnja
K 2 A3 | | 4 /ﬁ 5 6

Odabrani korak sada
pokrece tri odvojena
pogoci, dva puta odvojeno

Ako unosite udarce bubnja u nacinu snimanja (s onemogucenom Rec Quantise) i moZete svirati dovoljno brzo, moZete (ovisno

o BPM-u!) generirati viSe udaraca unutar jednog koraka. Pregledajte zaslon mikro koraka da vidite ovo.

KoriStenje mikro koraka moze dodati cijeli niz novih ritmickih mogu¢nosti svakom uzorku i moze stvoriti suptilne ritmicke
efekte ili dramati¢no klimave grooveove. Kao i s mnogim drugim aspektima Circuit Tracksa, mi

pozivam vas na eksperiment!

Imajte na umu da elemente uzorka bubnja moZete modificirati iz Micro Step Viewa, a takoder i dodati
dodatne pogotke dodavanjem vrijednosti mikro koraka praznim koracima: oni ¢e biti popunjeni trenutnim zadanim

uzorkom za pjesmu bubnja koja se koristi.

Takoder imajte na umu da svi mikrokora¢ni pogoci usvajaju vrijednost brzine i uzorak dodijeljen glavnom koraku (pogledajte

ispod).

Brzina

Kao i kod sintisajzerskih zapisa, udarci bubnja uneseni u Note View mogu koristiti fiksnu ili promjenjivu brzinu. Variable
Velocity je zadana postavka; ako pritisnete Shift, vidjet ¢ete da Velocity svijetli crveno $to p@duje ovo. Uz odabranu

Variable Velocity, udarci bubnja snimljeni uZivo koristenjem uzorkovanih jastuci¢a bit ce
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imaju vrijednosti brzine odredene prema tome koliko su jako udareni jastucici uzorka. Ovo se odnosi i na normalno

Prikaz biljeSki i proSireni prikaz biljeski.

Za odabir Fixed Velocity, drzite Shift i pritisnite Velocity: gumb Velocity mijenja boju u zelenu.
Sada ce svi udarci bubnja uneseni koriStenjem uzorkovanih padova uvijek imati fiksnu brzinu od 96 (12 padova upaljenih

Velocity View - vidi dolje). Ovo se takoder odnosi i na normalan prikaz biljeSke i na proSireni prikaz biljeSke.

Udarci bubnja programirani koristenjem padova s uzorcima uvijek ¢e koristiti fiksnu brzinu, bez obzira na odabrani

nacin brzine. Imajte na umu da je odabir fiksne ili varijabilne brzine globalan, tj. da se primjenjuje na

sve staze.

MozZete promijeniti vrijednost Velocity koraka nakon Sto ste izradili uzorak. To se radi u Velocityju

s

Pogled, koji se odabire pritiskom na Velocity @

Ova Cetiri koraka imaju
udarci bubnja povezani s

/ 'h\\l e

Pulsiranje jednog koraka
plavo/bijelo; ovo je korak
Cija je vrijednost Velocity

rikazano
P T Prikaz koraka uzorka ~
\.. ’
I———=—= seasSs e oS e o o e 7
[ |
| |
1\ |
| 1 2 3 4 5| 6 7 8
L———— P N e ot Prikaz vrijednosti brzine

Ovo ukazuje da korak 10
ima vrijednost brzine 5

U Velocity Viewu, dva gornja reda reSetke predstavljaju uzorak od 16 koraka za trenutno odabrani bubanj, dok dva donja
reda predstavljaju "fader" od 16 segmenata, razliven u dva reda; broj

jastucidi osvijetljeni pijesak predstavljaju vrijednost brzine za odabrani korak.

U gornjem primjeru, koraci 4, 8, 10 i 16 su jarko osvijetljeni, Sto znaci da ti koraci imaju udarce bubnjeva

povezan s njima. Jedna plocica na zaslonu koraka uzorka treperit ¢e naizmjeni¢no plavo/bijelo: ovo je korak Cija se
vrijednost brzine prikazuje. U primjeru, vrijednost brzine za ovaj korak je 40; prvih pet jastuci¢a reda 3 su osvijetljeni
pijesak (jer 5 x 8 = 40), ostatak prikaza vrijednosti brzine je

neosvijetljen. Ako vrijednost Velocity nije viSekratnik broja 8, "posljednji" pad na zaslonu Velocity bit e slabo osvijetljen.

Takoder imajte na umu da Cujete udarac bubnja na koraku kada pritisnete step pad.
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MoZete promijeniti vrijednost brzine pritiskom tipke u redovima prikaza vrijednosti brzine koji odgovaraju vrijednosti brzine.
Ako Zelite da pogodak u koraku 12 u gornjem primjeru ima vrijednost brzine 96 umjesto 40, pritisnuli biste tipku 12; Podloge od

1 do 12 sada osvjetljavaju pijesak. Ako Zelite smanijiti vrijednost brzine, pritisnite tipku koja odgovara Zeljenoj vrijednosti.

Broj osvijetljenih jastutica Vrijednost brzine Broj osvijetljenih jastucica Vrijednost brzine
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Takoder mozZete koristiti Velocity View za promjenu vrijednosti Velocity dok svira uzorak. U ovom slucaju ti
potrebno je pritisnuti i drzati pad za korak kako bi se promijenila njegova vrijednost Velocity; to moZete uciniti na

bilo koju to¢ku u uzorku. Zadrzana step pad Ce svijetliti crveno, a druga dva retka ¢e se "zamrznuti" za prikaz vrijednosti
Velocity odabranog koraka. Pritisnite tipku koja odgovara novoj potrebnoj vrijednosti. Uzorak se nastavlja igrati, tako da

moZete eksperimentirati s razli¢itim vrijednostima brzine u stvarnom stanju

vrijeme.

Takoder moZete dodati udarce bubnja u Velocity View. DrZite tipku koja odgovara koraku u koji Zelite dodati
pogodak i pritisnite tipku u dva donja reda; pad definira brzinu tog udarca. Ovo je izvrsno za dodavanje niza

"duhovnih" hitova pri niskoj glasnoc¢i.

Vjerojatnost

Funkcija vjerojatnosti kruznih staza moZze se primijeniti na pojedinacne korake na bilo kojoj stazi bubnja
na to¢no isti nacin kao i za pojedinacne korake na bilo kojoj stazi Synth. Imajte na umu da Sto se tice
staze bubnja, vjerojatnost se primjenjuje po koraku, a ne po mikrokoraku, tako da ako postoji viSe pogodaka na razli¢itim

mikrokoracima, ili ¢e se svi aktivirati ili nece nijedan.

Prikaz vjerojatnosti je sekundarni prikaz gumba Postavke uzorka  Otvorite tako da drii&hift i pritisnete Postavke uzorka ili
pritisnite Postavke uzorka drugi put ako ste ve¢ u Prikazu postavki uzorka

za prebacivanje prikaza.

Potpuni opis vjerojatnosti moZe se pronadi u odjeljku Synth korisni¢kog vodica: vidi stranicu 48.
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Snimanje pokreta gumba

Kao i kod zvukova sintisajzera, zvukove bubnjeva moZete podeSavati u stvarnom vremenu pomocu Makro kontrol@
. Circuit Tracks ima automatizaciju, Sto znaci da moZete dodati ucinak ovih podeSavanja snimljenom
uzorku ulaskom u Record Mode (pritiskom na G Record dok pomicete kgéic’e. Na

stazama bubnja, koriste se samo makro kontrole s parnim brojevima i samo pokreti gumba

snimljeno kada su odabrani Velocity View, Gate View ili Probability View .

Pri ulasku u nacin snimanja, LED diode ispod aktivnih makro kontrola u pocetku zadrZavaju boju i svjetlinu
koju su imale prije, ali ¢&im izvrSite prilagodbu, LED svijetli crveno za potvrdu

da sada snimate kretanje gumba.

Kako bi se pokreti gumba zadrzali, morate izaci iz nacina snimanja prije
sekvenca se vrti udesno, inace ¢e Circuit Tracks prebrisati automatizirane podatke onima koji odgovaraju
novom polozaju gumba. Pod uvjetom da to ucinite, ¢ut ¢ete u€inak Makro kontrole koja se ponovno

reproducira kada se sekvenca sljededi put okrene, na mjestu u uzorku gdje
okrenuo kontrolu.

Takoder mozZete snimiti promjene kontrole makronaredbi kada se sekvenca ne reproducira; u Velocity View,
Gate View ili Probability View, pritisnite G Record, odaberite korak na kojem bi se promjena trebala dogoditi
pritiskom i drzanjem tipke koja odgovara koraku; ovo ¢ée svirati udarac bubnja u tom koraku. Zatim
prilagodite makrokontrolu(e) po Zelji; nove vrijednosti bit ¢e zapisane u podatke automatizacije; ponovno
pritisnite Record za izlaz iz moda snimanja. Kada je sekvenca u tijeku, Cut ¢ete ucinak pokreta gumba Macro u
tom koraku. Na isti nacin moZete urediti i automatizaciju makronaredbi za odredene korake na ovaj nacin dok

sekvencer reproducira. S omogucenim nacinom snimanja, jednostavno drzite steppad i okrenite makro kontrolu.

Imajte na umu da se podaci automatizacije biljeZe neovisno o podacima uzorka. To znaci da ¢e sve promjene
napravljene na makronaredbama bubnja koje su snimljene kao dio uzorka biti zadrzane ¢ak i ako bubanj
uzorak se mijenja tijekom uzorka (pogledajte “Okretanje uzorka” na stranici 63). MoZete podesiti zvuk bubnja

u odredenom koraku i zatim promijeniti uzorak u tom koraku: ugadanje ¢e i dalje biti u¢inkovito.

MoZete izbrisati sve makro automatizirane podatke koje ne Zelite zadrzati tako da drzite Clear i po@knete

doti¢ni gumb u smjeru suprotnom od kazaljke na satu za najmanje 20% njegove rotacije - LED ispod gumba

pocrveni za potvrdu. Aliimajte na umu da ¢e ovo u cijelosti izbrisati podatke automatizacije za tu makronaredbu

Uzorak, ne samo na trenutnom koraku sekvencera.
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OcCisti i udvostruci

Gumbi Clear i Duplicate obavljaju iste funkcije sa zapisima bubnja kao i s notama sintisajzera (vidi stranicu
41), iako je mijenjanje uzorka bubnja tako jednostavan postupak za izvodenje u Prikazu nota, vjerojatno ih

nikada necete Koristiti za jednostavno dodaijte ili uklonite udarce bubnja.

Imajte na umu da Ce brisanje koraka izbrisati sve parametre (brzinu, mikro korake i vjerojatnost) koji su bili

dodijeljen koraku.
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Obrasci

Svaki projekt u Circuit Tracks ima memorijski prostor za osam zasebnih uzoraka po zapisu, tako da mozete
stvoriti osam uzoraka za svaki sintisajzer, osam uzoraka za svaki bubanj i osam uzoraka za svaki od dva vanjska MIDI

instrumenta unutar projekta.

Pravi potencijal Circuit Tracksa pocinje se ostvarivati kada pocnete stvarati zanimljive varijacije uzorka,

spremite ih, a zatim ih spojite zajedno da se igraju kao potpunilanac od do 256 (8 x 32) koraka. Nadalje, ne

moraju svi obrasci za svaku pjesmu biti lancani na isti nacin: mogli biste imati uzorke bubnja od 64 koraka za svaku
stazu bubnja u kombinaciji s duljim slijedom linija basa i/ili sintisajzera, na primjer. Ne postoji ogranicenje u nacinu

na koji kombinirate uzorke iz razli¢itih zapisa (iako postoji ograni¢enje u nac¢inu na koji uzorci za pojedinacne zapise

okovani su; ovo je objasSnjeno na stranici 77).

Prikaz uzoraka

Kako biste rasporedili i organizirali svoje uzorke, upotrijebite Prikaz uzoraka, kojem se pristupa pritiskomna Patterns

Prvi put kada otvorite Patterns View u novom projektu, izgledat ¢e ovako:

Stranica 1 (od 2) prikazana; Stranica 2 odabire
Uzorci 5 do 8 svake staze

- . N B
staza pulsira tamno/svijetlo >

(po stopi proporcionalnoj 1 1
na trenutni tempo)

Uzorak 1 za svaki

2 2 2] 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Patterns View ima dvije stranice, odabrane pomoc¢u gumba J i K Strani€esu identi¢ne, a uzorci su poredani

okomito; na stranici 1 jastucici odabiru uzorke 1 do 4 za svaku pjesmu, na stranici 2 odabiru uzorke 5 do 8.

Kako svaka ploca svijetli oznacava njezin status. Zatamnjena plocica znaci da uzorak trenutno nije odabran 24
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igra. Jedan pad po stazi polako ce pulsirati izmedu priguSenog i svijetlog: ovo je uzorak koji se svirao kad je reprodukcija
posljednji put zaustavljena. U pocetku (tj. kada se pokrene novi projekt), obrazac 1 u svakom

zapis €e biti u ovom stanju sa svim ostalim memorijama praznim, a jastucic¢i slabo osvijetljeni.

Za odabir drugog uzorka za bilo koji zapis, jednostavno pritisnite njegovu plocicu. To moZete uciniti u nacinu zaustavljanja ili reprodukcije.
Vazna znacajka promjene uzorka je da ako odaberete uzorak dok se drugi ve¢ reproducira, mozete odabrati "stavljanje u

red cekanja" sljedeceg uzorka za reprodukciju na kraju trenutnog ili se odmah prebaciti na drugi uzorak. Zadano je da se
trenutni uzorak reproducira do kraja prije

novi uzorak pocinje svirati. To vam daje gladak prijelaz izmedu uzoraka. U tom slucaju, pad za sljedeci uzorak ¢e brzo treperiti
dok je u "Ceku cekanja", dok ne pocne svirati. Medutim, ako drZite pritisnutu tipku Shift dok odabirete sljede¢u memoriju uzorka,
reprodukcija ¢e zapoceti odmah od odgovarajuceg koraka uzorka, ¢ime se osigurava kontinuitet ukupnog vremena. Na primjer,
ako je trenutni uzorak dosegao korak 11 kada pritisnete pad drugog uzorka dok drZite pritisnutu tipku Shift, Circuit Tracks ¢e

zapamtiti gdje je kursor, a drugi uzorak ¢e poceti svirati od koraka 12.

Nakon Sto odaberete dva uzorka na ovaj nacin, oni ce se vrtjeti kao par svaki put kada pritisnete
’ Igrajte dok ne ponistite odabir jednog od njih. Ovo je najjednostavniji primjer ulan€avanja uzoraka, koji je

detaljno razmotreno na stranici 77.

Trenutacno odabrani uzorak je onaj koji ¢ete €uti u nacinu reprodukcije ili snimanja: ovo ¢ini rad vrlo jednostavnim i
transparentnim. Trenutacni sadrZaj odabranog uzorka e se reproducirati kada pritisnete Reproduciraj, a ako dodate dodatne

informacije o pjesmi - sintisajzerske note, udarce bubnja ili MIDI podatke - bit ¢e spremljene u istoj memoriji uzorka.

svaki put kada pritisnete u haigrpjiﬂaw@miosba)oﬂuyﬁelpelnm’tmdd Ratadenloditodied renkqjoiciet neltodikeer pusijednj galirati

zaustavljen, pritisnite Shift i Play zajedno.

Brisanje uzoraka

Memorije uzoraka mogu se izbrisati u Patterns View drzanjem Clear i pritiskom na O

odgovarajudi jastuci¢. I Clear i sama plocica Ce svijetliti jarko crveno dok ih pritiskate za potvrdu brisanja. Dok je reprodukcija
zaustavljena, ako uzorak koji je izbrisan nije trenutno aktivan uzorak

(oznaceno pulsiranjem boje staze) i nije dio lanca uzorka, svijetlit ¢e bijelo. Ovo oznacava da ¢e ovaj uzorak biti prikazan u
svim prikazima koraka za stazu. Ovo odgovara ponasanju

View Lock, pogledajte stranicu 81.

75



Machine Translated by Google

Umnozavanje uzoraka

U prikazu uzoraka, gumb Udvostruci moi@ koristiti za izvodenje jednostavne funkcije kopiranja i lijepljenja,
Sto vam omogucuje kopiranje uzorka iz jedne memorije u drugu. Ovo je vrlo korisna funkcija jer vam omogucuje
koriStenje postojeceg uzorka kao temelja za drugi, malo drugaciji: Cesto je lakSe modificirati postojeci uzorak kako

biste ga zeljeli nego stvoriti novi od nule.

Za kopiranje uzorka iz jedne memorije u drugu, drZite Duplicate (svijetli zeleno), pritisnite tipku s uzorkom koji
Zelite kopirati (svijetli zeleno dok je pritiScete), a zatim pritisnite tipku za memoriju gdje Zelite kopiju koja ¢e se
pohraniti (svijetlit ¢e crveno, a zatim, ako se reprodukcija zaustavi, svijetlit ¢e

pobijeli kada otpustite Duplicate, Sto znaci da e se ovaj uzorak prikazati kada se prebacite na postupni prikaz).
Sada imate identi¢nu kopiju uzorka. Ako Zelite kopirati podatke uzorka u nekoliko memorija, moZete nastaviti

drzati gumb Udvostrudi pritisnutim i jednostavno ponoviti dio operacije "zalijepi" za ostale korake.

VAZNO:

MoZete kopirati Pattern iz jedne Synth ili MIDI pjesme u drugu, ili izmedu Synth pjesme i MIDI pjesme koristedi
Duplicate: takoder je moZzete koristiti za kopiranje Pattern-a s jedne pjesme bubnja u drugu, ali ne mozete
kopirati podatke iz Synth ili MIDI zapis u zapis bubnjeva ili obrnuto.

Stranica koraka i obrasci od 16/32 koraka

Zadana duljina uzorka u kruznim stazama je 16 koraka, ali moZete udvostruciti duljinu na 32 koraka s
gumbom Step Page (legenda 1-16/1‘2). Duljina uzorka od 16 koraka ili manje je

oznafeno gumbom Step Page koji prikazuje tamnoplavu boju. Za produljenje uzorka koji se trenutno gleda
preko 16 koraka, pritisnite gumb Step Page: sada prikazuje svijetlo plavo za stranicu 1 -

dok se prikazuju koraci od 1 do 16, a narancasto za stranicu 2 - dok se prikazuju koraci od 17 do 32.

Ako su neki zapisi dugi 16 koraka, a neki 32 koraka, obrasci od 16 koraka ponovit ¢e se nakon koraka 16, dok ¢e
se uzorci od 32 koraka nastaviti za korake od 17 do 32, tako da Cete Cuti dva ponavljanja

krace pjesme za svaku duzu.

Pritiskom na stranicu koraka (1-16/17-32) tijekom reprodukcije uzorka od 32 koraka mijenja se prikaz na drugu
stranicu, ali ne prekida uzorak. Duljinu uzorka moZete brzo vratiti na zadanu vrijednost od 16 koraka tako da
drzite Clear i pritisnete gumb Step Page: duljina uzorka sada Ce se vratiti na 16 koraka. BiljeSke/pogoci dodijeljeni

za sva 32 koraka su sacuvani, iako ¢ete Cuti samo njih
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dodijeljen prvih 16 koraka nakon koriStenja Clear. Ako ponovno produZzite duljinu uzorka na 32 koraka, sve note/
pogoci prethodno dodijeljeni koracima od 17 do 32 i dalje ¢e biti tamo.

Takoder mozZete koristiti Duplicate s gumbom Step Page. DrZzanje Duplicate i pritiskanje gumba Step Page
produzit ¢e duljinu uzorka za trenutno odabranu pjesmu na 32 koraka i kopirati sve podatke iz koraka 1 do 16 u
korake 17 do 32, uklju€ujuci podatke o automatizaciji. Ve¢ bilo kakvih podataka

prisutan na stranici 2 bit ¢e prebrisan ovom operacijom.

Ulancavanje uzoraka

Nakon Sto ste izradili nekoliko uzoraka za jednu ili viSe staza, moZete ih poceti lanano povezivati

napravite duZi niz. Pritisnite Patterns  da otvc@ Patterns View.

Uzorci se mogu lan€ano povezivati po pjesmi. Kada su obrasci lan€ani, sviraju se uzastopno, npr.

lanac uzoraka koji se sastoji od Cetiri uzorka ¢e ih reproducirati numeri¢kim redoslijedom jedan za drugim, a
zatim ponoviti. Ako su svi obrasci od 32 koraka, lanac ce biti dug 128 koraka. Druga pjesma sa samo jednim
uzorkom od 32 koraka ¢e se reproducirati Cetiri puta tijekom svakog lanca; uzorak od 16 koraka bit ¢e

igrano osam puta.

Da biste stvorili lanac uzoraka, pritisnite i drzite plocicu za trazeni uzorak s najmanjim brojem, a zatim pritisnite
plocicu za potrebni uzorak s najvec¢im brojem. (Ili doista, obrnuto.) Na primjer, ako Zelite lancano povezati uzorke
pjesme u memorijama 1 do 3 zajedno, drzite Pad 1 i zatim pritisnite Pad 3. Vidjet Cete da sva tri jastuci¢a sada jarko
svijetle u boju staze, Sto pokazuje da sada Cine ulanc¢ani niz. Ako Zelite odabrati lanac od uzoraka preko granice

stranice, odabir funkcionira na isti nacin: na primjer, da odaberete uzorke do 3 do 6 kao lanac, pritisnite

i drzite plocicu za uzorak 3, zatim pritisnite ] za prelazak na stranicu 2, zatim pritisnite plocicu za uzorak 6.
Sada Cete vidjeti da svi jastucici za obrasce 3, 4, 5 6 svijetle. Ulancati uzorke koji koriste iste
plocicu na dvije stranice kao pocetne/krajnje tocke (npr. 1i5), drZite plo€icu za prvi uzorak, prijedite na stranicu 2,

zatim pustite plocicu. U ovom primjeru, tada se stvara lanac uzoraka od 1 do 5.

Ono Sto je vazno zapamtiti jest da obrasci koje lan€ano povezujete moraju biti susjedni, to jest brojéano uzastopni.
MozZete lan€ano povezati uzorke 1, 2, 3 i 4 zajedno, ili 5, 6 i 7 zajedno, ili 4
i 5 zajedno, ali ne moZete lan€ano povezati 1,2 i 6 zajedno. (Medutim, znacajka Scene Circuit Tracks omogucuje vam

da prevladate ovo ogranicenje: pogledajte stranicu 82 za detalje o tome kako koristiti scene.)
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Sljededi primjer Ce ilustrirati ulancavanje:

Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4
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Prikaz uzoraka - stranica 2

Gornji primjer prikaza uzoraka pokazuje mogudi raspored uzoraka za niz od 8 uzoraka. Koristimo

sljedece uzorke, a radi jednostavnosti pretpostavit ¢emo da se svi obrasci sastoje od 16 koraka:
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+ Synth 1 - obrasci 1 do 4

+ Synth 2 - samo uzorak 1

+ MIDI 1 - obrasci 1i2

* MIDI 2 - obrasci6i7

* Bubanj 1 - obrasci 2i 3
* Bubanj 2 - obrasci 3do 6
* Bubanj3-obrasci5i6

* Bubanj 4 - obrasciod 1 do 8

Kada pritisnete Reproduciraj, svaka pjesma Ce se vrtjeti oko vlastitog lanca uzoraka. NajduZi lanac je bubanj 4 - to definira ukupnu
duljinu niza, u ovom slucaju 128 (8 x 16) koraka. Bubanj 4 ¢e reproducirati uzorke 1 do 8 redom, zatim se vratiti na uzorak 1 i poceti
ispocetka. Nasuprot tome, Synth 1 ¢e reproducirati Patterns 1 do 4 redom, a zatim se vratiti i ponoviti; Synth 2 ima samo jedan uzorak,

tako da ¢e se ovo ponoviti osam puta u nizu od 8 uzoraka. Bubanj 1 i bubanj 3 imaju dva uzorka u svojim lancima, dakle

svaki od njih ¢e se reproducirati €etiri puta, a Drum 2 ima Cetiri uzorka u svom lancu, tako da ¢e se reproducirati dva puta. Ono Sto Cujete

ilustrirano je na vremenskoj traci u nastavku:

80
120
oTKuCL

40 | 56

sint 1

‘ Uzorak 1 | Uzorak 2 } Uzorak 3 | Uzorak 4 ‘ Uzorak 1 | Uzorak 2 | Uzorak 3 | Uzorak 4 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Synth 2

‘ Uzorak 1 | Uzorak 1 ‘ Uzorak 1 | Uzorak 1 ‘ Uzorak 1 | Uzorak 1 | Uzorak 1 | Uzorak 1 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

MIDI 1

o e e T e )

PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

MIDI 2

Uzorak 6 | Uzorak 7 | Uzorak 6 | Uzorak 7 | Uzorak 6 ] Uzorak 7 | Uzorak 6 | Uzorak 7 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Buban; 1

Uzorak 2 I Uzorak 3 | Uzorak 2 | Uzorak 3 | Uzorak 2 | Uzorak 3 | Uzorak 2 | Uzorak 3 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Buban] 2

Uzorak 3 | Uzorak 4 | Uzorak 5

Uzorak 6 J Uzorak 3 ‘ Uzorak 4 | Uzorak 5 | Uzorak 6 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Bubanj 3

Uzorak 5 | Uzorak 6 ‘ Uzorak 5 | Uzorak 6 ‘ Uzorak 5 } Uzorak 6 | Uzorak 5 | Uzorak 6 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Bubanj 4

‘ Uzorak 1 | Uzorak 2 [ Uzorak 3 Uzorak 4 ‘ Uzorak 5 | Uzorak 6 I Uzorak 7 l Uzorak 8 |
PETLJA NATRAG NAKON 128 OTKUCA

Gornji primjer ilustrira osnovne tocke ukljucene u lancano povezivanje uzoraka kako bi se napravio a
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proSirenje ovih nacela. Circuit Tracks omogucuje lance uzoraka od do 256 (8 x 32) koraka, gdje bilo koja od

osam staza moze promijeniti svoj uzorak svakih 16 koraka (ili manje ako su pocetne/krajnje tocke takoder

promijenjene u odnosu na zadane).

Svaki put kad pritisnete.hnhﬁajnédmpoummkqummamioosbtpékeeie kaj pig éeteleviriter pausgavierkpritiskaon
na Play
dok drZzite pritisnut Shift.

Uzorak oktave

Visinu cijelog sintisajzera ili MIDI uzorka moZete pomaknuti gore ili dolje za jednu ili viSe oktava tako da drZzite

pritisnutu tip&hift i zatim pritisnete J ili K @To mozete uciniti ili dok Pattern svira, ili
u Zaustavljenom nacinu. Pattern Octave se moZe promijeniti u bilo kojem od koraka prikaza, tj. Note View,

Velocity View, Gate View ili Pattern Settings View. PodeSava se samo visina trenutno odabranog zapisa, onaj od

ostali ¢e ostati nepromijenjeni.

Ako uzorak sadrZzi note koje su ve¢ u najvisoj oktavi koju Circuit Tracks mozZe generirati,
na njih nece utjecati pomak oktave obrasca prema gore; isto vrijedi i za najnize note i pomak oktave prema

dolje. Ako je to slucaj, gumb J ili K svijetlit ¢e crveno kako bi oznacio da je
naredba se ne moze izvrsiti.
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Prikazi zakljuCavanje

Prema zadanim postavkama, prikaz koraka uzorka u gornja dva retka mijenja se s odabranim uzorkom (i trenutnom
stranicom), tako da je kursor za reprodukciju uvijek vidljiv. Ako Zelite urediti jedan uzorak dok nastavljate svirati drugi
uzorak ili cijeli lanac uzoraka, mozZete upotrijebiti View Lock. Jedna upotreba zaklju€avanja prikaza je "zamrzavanje"
prikaza koraka uzorka na trenutnom uzorku (i stranici) drzanjem tipke Shift i pritiskom na Uzorci Gornja dva retka

sada Ce biti zaklju€ana za uDak koji je bio prikazan kada ste odabrali Zaklju€avanje prikaza.

U prikazu uzoraka, uzorci koji se trenutno gledaju bit ¢e osvijetljeni bijelom bojom. Pulsirajuca bijela plo¢a oznacava
da se obrazac i gleda i svira, dok postojana bijela oznacava da se uzorak gleda dok se druga (iste pjesme) svira: ova
ploca ¢e pulsirati u boji zapisa. Za promjenu pregledanog uzorka, drzite shift i pritisnite tipku uzorka. I dalje mozete
promijeniti uzorke i

Lanci uzoraka igraju se na uobicajeni nacin, opisan u Prikazu uzoraka na stranici 74.

View Lock vam takoder omogucuje zamrzavanje prikaza koraka na trenutnoj stranici uzorka kada radite na
uzorku od 32 koraka. Kada je zakljuavanje pogleda aktivno, uzorak ¢e se nastaviti reproducirati
obje stranice, ali sada se prikazuje samo ona stranica koja je bila vidljiva kada je odabrano zaklju¢avanje prikaza. The

alternativna stranica koraka moZze se prikazati pritiskom na gumb stranice koraka O

Dok se drzi tipka Shift , gumb Patterns svijetli zeleno kada je View Lock aktivan; kada je neaktivan je crven.

MoZzete pritisnuti Shift u bilo kojem trenutku: boja gumba potvrdit e je li zakljuCavanje pogleda aktivno ili ne.

Zaklju€avanje pogleda primjenjuje se na sve zapise, a takoder se primjenjuje na sve prikaze koji imaju prikaz Pattern
Step (tj. Velocity View, Gate View, itd., kao i Note View). Moze se ponistiti pritiskom na Shift + Patterns
opet. Imajte na umu da se stanje zakljuavanja prikaza ne sprema. Zadano ce biti 'neaktivno' kad god Circuit

Staze su ukljucene.
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Scene

Scene vam omogucuju dodjeljivanje viSestrukih uzoraka i lanaca uzoraka unutar projekta jednom padu, $to vam
omogucuje jednostavno pokretanje dijela pjesme. Same scene takoder se mogu ulancati kako bi se posloZile

mnogo duZe sekvence i tako izgradile potpune strukture pjesama.

Scenama se pristupa u Mixer View: pritisnite Mixer da otvorite ovo:

MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4

(Pulsiranje
svijetlo/tamno)

Podloge za scenu

Dva donja reda padova u Mixer Viewu predstavljaju 16 scena koje su dostupne u Circuit Tracks.
U novom projektu, svi ¢e jastuci¢i pokrenuti Pattern 1 od svih osam pjesama buduci da nema lanaca uzoraka
jos definirana ili dodijeljena. Prva (plocica 17) ¢e pulsirati svijetlo zeleno. Sto oznacava da trenutno

reproducirani obrasci odgovaraju posljednjoj odabranoj sceni (Scena 1 prema zadanim postavkama).

Dodjeljivanje uzoraka scenama

Otvorite Patterns View i definirajte sve Pattern Chains za svaki zapis koji ¢e Ciniti Scene.
Promijenite u prikaz miksera, pritisnite i drzite Shift: jastucici scene mijenjaju boju u tamno zlatnu. Pritisnite tipku
Scene (dok joS drzite Shift) - svijetlit e jarko zlatno dok je pritisnuta, Sto znaci da su obrasci sada

dodijeljen tome.
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Prikaz miksera s pritisnutom tipkom Shift:

sint 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 1 Buban; 2 Buban] 3 Bubanj 4

Podloge za scenu

— ]

Plocica gdje se pohranjuje Scena
svijetli jako dok se drZi Shift

Svi odabrani lanci uzoraka sada su pohranjeni kao ta scena. Nakon otpustanja tipke Shift, podloga s pohranjenom

scenom sada pokazuje svijetlu bijelu boju:

Prikaz miksera kada se otpusti Shift:

B N o o

(Pulsiranje
svijetlo/tamno;

/ ~—  Podloge zascenu _

Svijetla bijela oznacava scenu
je spremljeno u ovaj blok

Sada kada pritisnete tipkovnicu, odabrana je scena i reproducirati ¢e niz lanaca uzoraka koji su bili

dodijeljen mu sljedeci put kada pritisnete Reproduciraj.
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Kada odaberete Mixer View, odmah ¢ete moci vidjeti gdje su scene ve¢ pohranjene, bududi da e njihovi

jastucici biti osvijetljeni svijetlo bijelo ili svijetlo zlatno kada pritisnete Shift.

Dodjeljivanje lanaca uzoraka sceni ne utjece na trenutnu reprodukciju i nece odabrati scenu niti
promijeniti vas lanac scene (pogledajte dolje) ako ste ve¢ u nacinu reprodukcije: odabrana scena ¢e zapoceti

kada je trenutni uzorak ili lanac uzoraka dovrsen - pogledajte “Scene €ekanja” u nastavku.

Podaci o sceni pohranjuju se s trenutnim projektom kada izvrSite Spremi pritiskom na Spremi @dvaput.
Ako polje Scene pulsira zeleno, to znaci i) da je ovo trenutno odabrana scena i ii) da trenutno odabrani
uzorci odgovaraju onima koji su dodijeljeni sceni. Ako se odabrani obrasci promijene u Patterns Viewu,
Scene pad Ce se vratiti u priguSenu bijelu boju. Ako se ponovno odaberu odgovarajudi obrasci, polje Scene
ponovno Ce pulsirati zeleno. Imajte na umu da ¢e se ovo ponasanje pojaviti samo za posljednju odabranu
scenu - ako odaberete uzorke scene koji nisu posljednji odabrani

prvo, odgovarajuca plocica nece postati zelena.

Ulancavanje scena za stvaranje aranZzmana

Bas kao Sto mozZete ulancati uzorke u Patterns View, tako moZete ulancati scene u Mixer Viewu

za stvaranje duzih nizova. To Cinite tako da drzite tipku za prvu scenu, a zatim pritisnete tipku za posljednju
scenu: ove tipke i sve one izmedu njih e svijetliti zeleno. Lanac scena koji ¢e se svirati sada ¢e se sastojati
od scena dodijeljenih svim padovima izmedu dva koja ste pritisnuli; npr. ako Zelite lanac scena sastavljen od
scena 1 do 5, drzite tipku Scene 1 i pritisnite tipku Scene 5. Svaka scena ¢e jednom reproducirati lanac
uzoraka koji joj je dodijeljen i zatim se prebaciti na sljedecu scenu. The

Scene Ce se reproducirati numerickim redoslijedom, a zatim e se ponoviti.
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Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4

(Pulsiranje

svijetlo/tamno)

Podloge za scenu  _ |

/

Ovdje se definira lanac scene
jastucici za pritiskanje 4 i 6.
Sada Ce se reproducirati scene 4,5i 6

slijed; pulsiranje bloka scene 4
potvrduje da ¢e prvi igrati.

Imajte na umu da moZete koristiti Scene kako biste prevladali ogranienje u Patterns View nemoguénosti definiranja
lanac uzoraka nesusjednih uzoraka. Susjedne grupe uzoraka moZete dodijeliti uzastopnim memorijama scena

i zatim ih reproducirati kao lanac scena. Na primjer, ako Zelite reproducirati obrasce 1, 2, 5i 6 redom, moZete
napraviti lanac uzoraka od uzoraka 1 i 2 i dodijeliti ga memoriji scene, a njima drugi lanac uzoraka od obrazaca 5

i 6 i dodijeliti im to na sljededi

Sjecanje na scenu. Zatim moZete definirati lanac scena te dvije scene i dobit ¢ete Cetiri potrebne

Uzorci u nizu.

Scene Cekanja u redu

Scene mogu biti "unaprijed odabrane" na isti nacin kao uzorci, tako da ako se scena ve¢ reproducira, sljedeca je u
redu Cekanja. Podloga za scenu koja je u redu €ekanja treperi zeleno i na kraju uzorka bubnja 1 koji se trenutno svira,

nova scena ¢e poceti svirati od pocetka bez gubitka sinkronizacije.

CiS¢enje scena
Za brisanje memorije scene, drzite Clear i pritisfite tipku za scenu koju Zelite izbrisati. Ovo ¢e vratiti memoriju

scene u zadano stanje - Pattern 1 za sve pjesme.

UmnoZavanje scena

Za kopiranje scene, drzite Duplicate pritisnite tipku za scenu koju Zelite kopirati, zatim pritisnite tipku za
memoriju scene gdje Zelite pohraniti kopiju. Otpustite duplikat. Medutim, moZete zalijepiti kopiranu scenu viSe puta

(na razlicite memorijske lokacije) ako drzite Duplikat zadrzan.
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Tempo i Swing

Tempo i Swing su blisko povezani i metode njihova podeSavanja vrlo su sli¢ne.

Vrijeme

Circuit Tracks ce raditi u bilo kojem tempu u rasponu od 40 do 240 BPM; zadani tempo za novi
Projekt je 120 BPM. Tempo se moZze podesiti internim taktom tempa ili vanjskim MIDI taktom

izvor. Vanjski MIDI sat moZe se primijeniti putem USB prikljucka ili MIDI ulaznog prikljucka.

Za prikaz i podeSavanje BPM internog sata tempa, pritisnite tipku Tempo /Swing  da otvorite Tempo View. (. i
kod vecine tipki Circuit Tracks, moZete kratko pritisnuti za prebacivanje mreze na

Tempo View ili dugo pritisnite da biste trenutno provjerili BPM.)

BPM je prikazan na mreZi podloga kao dvije ili tri velike znamenke u plavoj i bijeloj boji. Znamenka "stotine" (koja uvijek
moZze biti samo "1", "2" ili isklju€ena) zauzima reSetkaste stupce 1 i 2, dok "desetice" i

Znamenke “jedinica” zauzimaju po tri stupca, kako su znamenke od 0 do 9 prikazane ilustrirano je u nastavku.

EEE (F | [ SE EEE SO
HE (EC LE [(EE S
BHE (S e [ EEE
DEE =) [/ e -

(EE (8] [ I SEE (/S
B EC ] S EEE S
LS eSS &S [
(JEE ([EE (E SR

Makro kontrola 1 koristi se za podeSavanje tempa; njegova LED dioda svijetli svijetlo plavo.

Vanjski sat

Nije potrebno prebacivanje kako bi se Circuit Tracks podredio izvoru vanjskog MIDI takta (podloZno postavkama

sata - pogledajte “Postavke sata” na stranici 106). Ako je primijenjen vaZedi vanjski sat, on

automatski ¢e se odabrati kao izvor takta, a mreZa ce prikazati "SYN" crvenom bojom ako je Makro 1

okrenuo. PodeSavanje Macro 1 nece promijeniti interni tempo kada se koristi vanjski sat.

Dok interni takt tempa dopuSta samo cjelobrojne otkucaje u minuti (tj. bez frakcijskih vrijednosti tempa), Circuit Tracks

e se sinkronizirati s bilo kojim vanjskim taktom - ukljucujuci frakcijske vrijednosti - u rasponu od 30 do 300 BPM.
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Ako se vanjski sat ukloni (ili izade izvan dometa), Circuit Tracks ¢e prestati svirati. “SYN” ostaje prikazan dok se ne pritisne
Play . MreZa tada prikazuje BPM koji je spremljen s projektom, Macro 1 ¢e biti ponovno omogucen i tada moZete prilagoditi

tempo.

Dodirnite Tempo

Ako Zelite uskladiti tempo Circuit Tracksa s postoje¢im glazbenim djelom, a ne znate njegov BPM,
moZete koristiti Tap Tempo. DrZite pritisnut Shift i dodirnite gumb Tempo/Swing u ritmu pjesme koju slusate.
Potrebna su vam najmanje tri dodira da bi Circuit Tracks promijenio postavku tempa u vasu

rucni unos, a zatim ¢e izracunati BPM izracunavanjem prosjeka posljednjih pet dodira.

Mozete koristiti Tap Tempo bilo kada, ali ako ste u Tempo Viewu, vidjet ¢ete aZzuriranje BPM prikaza

sama na step tempo.

Swing

Prema zadanim postavkama, svi su koraci u uzorku jednako rasporedeni u vremenu. Pri tempu od 120 otkucaja u minuti,
uzorak od 16 koraka ponavljat ¢e se svake 2 sekunde, Cineci korake u razmaku od jedne osmine sekunde. Promjena

parametra Swing sa njegove zadane vrijednosti od 50 (raspon je 20 do 80) mijenja vrijeme koraka s parnim brojevima (isklju¢eno
otkucaji); niZza vrijednost zamaha skracuje vrijeme izmedu parnog koraka i prethodnog neparnog koraka, vi$a vrijednost

zamaha ima suprotan ucinak.

Zamah = 50%

Cak i taktovi su napredni
“——— 4+— 44— 44— 44— 4+— 4— 4«
2 14 16

4 6 8 10 12
3 5 7 9 11

1 13 15

Zamah = 25%

Cak i otkucaji kasne
— > _—r —> —> —— —— ——>

1 3 5 7 9 11 13 15

Zamah = 75%

Swing se podesava s Macro 2, dok je u Tempo View; njegova LED dioda svijetli narancasto. Imajte na umu da kada
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naizmjence prilagodavajuci tempo i zamah, moZete primijetiti kratku odgodu prije nego $to podeSavanje gumba stupi na snagu.

Ovo vam omogucuje da provjerite trenutne vrijednosti Tempa i Swinga bez da ih mijenjate.

Swing se moZe koristiti za dodavanje dodatnog "utora" vasem uzorku. Imajte na umu da su to parni koraci

"swung", oni se mogu protumaciti kao 1/16-note (poluglasovi).

Pritisnite trag

Klik (ili metronom) se mozZe aktivirati ili deaktivirati drzanjem Shift i pritiskom na Clear ‘

Jasno ¢e svijetliti svijetlo zeleno kada je Klik omoguéen i priguSeno crveno kada nije. Kada je omoguceno, Cut Cete otkucaj

metronoma na svakoj Cetvrtini na svim audio izlazima kad god sekvencer svira.

Ovo je globalna postavka stoga ce klik ostati uklju€en ili isklju¢en bez obzira na promjene paketa ili projekta. Postavka se ne

sprema kada se Circuit Tracks iskljuci.

Za podesavanje glasnoce klika, pritisnite Tempo/Swing i koristite Macro 5 (onaj iznad Clear/

Kliknite gumb). Razina klika takoder je globalna postavka i stoga se primjenjuje na sve pakete i projekte. Postavka razine se

sprema kada se uredaj isklju¢i pomocu tipke za napajanje . ]

Analogni izlaz za sinkronizaciju

Vrlo je jednostavno sinkronizirati vanjsku opremu - npr. analogne sintisajzere - na Circuit Tracks pomoc¢u Sync Out konektora

na straznjoj ploci . Ovo daje sinkroniza’l@dmpul'si b piriloauppop tako R alitd streaticuerfpad @iy Sinznai jerdjer impidsse

po Cetvrtini.
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Mikser

Circuit Tracks uklju€uje osmokanalni mikser koji vam omogucuje podeSavanje glasnoce svake pjesme u odnosu na ostale.
Prema zadanim postavkama, svi zapisi se reproduciraju na razini glasnoc¢e od 100 (proizvoljne jedinice, raspon 0-127),

ostavljajuci vam glavnu kontrolu glasno¢e 4  podeSavanjeizlazne razine prema potrebi.

Pritisnite Mixer [ da otvorite Mixer View:

= =
2 Oscllator Mod 4 Omotnica filtra O 6 Rezonancija
= =

—=
Omotnica od 3 A 5 Frekvencija filtra 7 Modulacija

1 uscllator

Klik Mutirati paketi

me
- - Duptiat - Projekt

Sint 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4

MUTE
MIDI/AUDIO
u2

MUTE MUTE
SINTET 1 SYNTH 2

MUTE MUTE MUTE MUTE
BUBANJ 1 BUBAN) 2 BUBAN) 3 BUBAN) 4

(Pulsiranje
svijetlo/tamno)|

Podloge za scenu

Osvijetljeni podlozi u retku 1 su gumbi za isklju€ivanje zvuka za svaku pjesmu. Pritisnite tipku kako biste zaustavili sekvencer
koji pokrece note sinteticke pjesme, udarce pjesme bubnja, izlaze nota MIDI pjesme i CC automatizaciju, Sto ¢e zauzvrat utisati

pjesmu; ponovno pritisnite za ukljucivanje zvuka. Osvjetljenje podloge se prigusuje kako bi oznacilo stanje isklju¢enog zvuka.

Kontrola ulazne razine
Prema zadanim postavkama, u prikazu miksera makronaredbe kontroliraju razinu glasnoce svake pjesme. To je oznaceno tipkom ]

Jsvijetli. Makro LED diode svijetle u odgovarajucoj boji staze i slabe kako se razina staze smanjuje.

Makro kontrole 3 i 4 (MIDI zapisi) kontroliraju razinu vanjskih analognih audio izvora

spojen na ulaze 1i2 na straznjoj plo¢i ~ Oni se mogu ko.i za dodavanje vanjskih izlaza
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sintisajzere u miks Circuit Tracksa.

PodeSavanje razine staze pomoc¢u makronaredbi moze biti automatizirano. Ako je Circuit Tracks u nacinu
snimanja, promjene pojedinacnih razina staza bit ¢e snimljene u obrazac. Za brisanje automatizacije razine
glasnoce, drzite Clear i ok@ite Macro kontrolu. Makro LED ¢e svijetliti crveno kao znak

brisanje je dovrseno.

Pomicanje

Takoder moZete postaviti svaki zapis bilo gdje na stereo slici (ali morat cete pratiti

i lijevi i desniizlaz, naravno). Pritiskom na gumb ]  makro kontrole se prOraju u pan

kontrole za svaku pjesmu. Gumb ] se gasi, a gumb K svijetli. Zadana pozicija pomicanja svake pjesme je stereo srediSte,
S$to je oznaceno bijelim makro LED diodama. Pomicanjem staze ulijevo LED dioda postaje sve jace plava; pomicanje

udesno postaje sve jaCe ruzicasto.
Za brzo vracanje pomaknute staze u srediSte stereo slike, drzite Clear i okrenite Macro kontrolu u Qeru kazaljke

na satu. Makro LED svijetlit ¢e ljubicasto kao znak da je radnja dovr3ena.

Pan kontrole su automatizirane na isti nacin kao i Level kontrole. Za brisanje Pan automatizacije,
drzite Clear i okrenite Macro kontrolu suprotno od kazaljke na satu. Makro LED svijetlit ¢e crveno kako bi oznacio da je

akcija je zavrSena.

Pritiskom na K vratit ¢e se makronaredbe na njihovu funkciju kontrole razine.

Izvodenje uz utiSane pjesme

Iskljuc¢ivanje zvuka moZe se koristiti u kreativnije svrhe od jednostavnog utiSavanja zapisa; omogucuje vam izvodenje

u stvarnom vremenu na neutiSanim pjesmama. Kad je pjesma utiSana, njezini step padovi sekvencera postaju neaktivni.

Medutim, tada postaju dostupni za sviranje nota ili akorda sintisajzera ili udaranja bubnjeva u stvarnom vremenu.

Da biste eksperimentirali s ovim, odaberite projekt s aktivnim zapisima bubnja i utiSajte zapis sintisajzera u mikseru
Pogled. Odaberite Note View za utiSanu pjesmu: step padovi ¢e i dalje prikazivati sekvencu u tijeku, ali buduci da je
pjesma utiSana, sekvencer nece aktivirati note. Step padovi se sada mogu koristiti za sviranje sintetickih nota "ru¢no" -
u stvarnom vremenu. Ve¢ moZete svirati note ili akorde

dodijeljeni koracima pritiskom na step padove ili, ako je pjesma prazna, mozete dodijeliti notu(e) bilo kojem od step

padova. Sada imate set od 16 jastuci¢a koji se mogu koristiti za pokretanje bilo koje kombinacije nota kako i kada Zelite.

Nadalje, automatizacija makronaredbi moZe se primijeniti u nacinu uredivanja koraka na bilo koji od programiranih

koraka, Sto bi bilo vrlo teSko uciniti u stvarnom vremenu.

Isti princip se moZe koristiti sa zapisima bubnja, ali ovdje ¢e biti potrebno odabrati ili Velocity
View ili Gate View, jer staze bubnja ne prikazuju zaseban skup koraka sekvencera. Ako koristite Gate View, imate

dodatnu prednost pristupa Drum Micro Steps.
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FX odjeljak

Circuit Tracks ukljuCuje procesor digitalnih efekata (FX) koji vam omogucuje dodavanje efekata kasnjenja i/ili reverbiranja
bilo kojoj ili svim stazama koje €ine vas projekt. Tu je i glavni kompresor koji se prema zadanim postavkama primjenjuje

na vas miks.
Dostupno je Sesnaest odgoda i osam reverb unaprijed postavljenih postavki, a moZete odabrati bilo koju od svake
vrste. Razine slanja iz svake pjesme - tj. koliko je reverba i/ili kaSnjenja dodano - mogu se individualno podesiti za svaku

pjesmu pomoc¢u makro kontrola. Svi dodani efekti mogu se spremiti u projekt na uobicajeni nacin.

Pritisnite FX‘. ” da otvorite FX View.

= = = =
2 Oscilator Mod 4 Omotnica filtra 6 Rezonancija 8 FX

[ = = = -
1 oscilator Omotnica od 3 A 5 Frekvencija filtra 7 Modulacija

Klik Mutirati paketi

em =
Cisto "
- Swing - - - Profe

Sint 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4

Unaprijed postavijene odgode

Aktivna odgoda

wnspried postavens

\

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn

|

Unaprijed podeseni reverb

FX ukfjucenviskljucen

T

Svaki od "breskvastih" padova u redovima 1 i 2 poziva unaprijed postavljenu odgodu, a sli¢no tome, "krem" padovi u redu 3
omogucuju unaprijed postavljene reverb. Daleko najbolji nacin za procjenu razli¢itih efekata je njihovo slusanje, najucinkovitije
koriStenjem jednog ponavljaju¢eg udarca poput malog bubnja. Medutim, kao op¢e pravilo, unaprijed postavljene postavke
reverberacije rasporedene su s pove¢anjem vremena odjeka od Pad 17 do Pad 24, a unaprijed postavljene odgode s

rastu¢om sloZzenos¢u od Pad 1 do Pad 16. Sve unaprijed postavljene odgode imaju povratnu informaciju za viSestruke odjeke,
a neke uklju€uju zanimljive promijenjeno vrijeme i stereo "ping-pong" efekte takoder. U svim slucajevima, vrijeme odgode

je povezano s BPM-om: pogledajte tablicu na stranici 92 za potpuni popis unaprijed postavljenih postavki. 91
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Reverb

Za dodavanje reverb-a jednoj ili viSe pjesama, odaberite unaprijed postavljenu reverb. Plocica koja odgovara aktivnoj unaprijed
postavljenoj postavci svijetli jako. Makronaredbe su sada kontrole razine slanja reverberacije za osam zapisa: ovo je potpuno

isti raspored koji se koristi u Mixer View. Makro LED diode sada su slabo osvijetljene; kako povecavate razinu slanja, ¢ut ¢ete kako
se reverb dodaje pjesmi koju kontrolira i

LED ¢e povecati svjetlinu.

MoZete dodati odabrani efekt reverb-a bilo kojoj ili svim svojim pjesmama u razli¢itim stupnjevima pomocu drugih makro

kontrola. Medutim, nije moguce Koristiti razli¢ite postavke reverb-a na razli¢itim zapisima.

Pojedinosti o 8 unaprijed postavljenih reverberacija dane su u nastavku:

PRESET VRSTA KASNJENJA

1 Mala komora

2 Mala soba 1

3 Mala soba 2

4 Velika soba

5 Dvorana

6 Velika dvorana

7 Dvorana - dugo razmisljanje

8 Velika dvorana - dugo razmiSljanje

Odgoditi

Dodavanje efekta ka3njenja potpuno je isti postupak: odaberite efekt s podloga u redovima 1 i 2. Makronaredbe su sada kontrole
razine slanja kasnjenja; vidjet ¢ete da njihove LED diode sada pokazuju boju breskve za potvrdu

njihova preraspodjela na kasnjenje FX.
Iako se iste makronaredbe koriste kao razine slanja reverb-a i razine slanja kasnjenja, dva efekta

ostaju neovisni: Makronaredbe preuzimaju jednu ili drugu funkciju ovisno o tome je li zadnja pritisnuta FX tipka bila unaprijed

postavljena reverb ili odgoda.
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Pojedinosti 0 16 unaprijed postavljenih odgoda dane su u tablici ispod:

PRESET VRSTA KASNJENJA GLAZBENI OPIS

1 Slapback Fast Vrlo brza ponavljanja

2 Slapback Sporo Brza ponavljanja

3 32. trojke 48 ciklusa po baru

4 32 32 ciklusa po baru

5 16. trojke 24 ciklusa po baru

6 16 16 ciklusa po baru

7 16. ping pong 16. 16 ciklusa po baru

8 ping pong zamah 8. trojke 16 ciklusa po taktu sa zamahom
9 8. tockasti ping pong 12 ciklusa po baru

10 8 ciklusa po 3 otkucaja sa stereo Sirenjem
1 8 8 ciklusa po baru

12 8th Ping Pong 8 ciklusa po baru

13 8th Ping Pong Swung 8 ciklusa po taktu sa zamahom
14 4th Triplets 4th dotted 6 ciklusa po baru

15 Ping Pong Swung 4th Triplets 4 ciklusa po 3 takta sa zamahom
16 Ping Pong Wide 6 ciklusa po baru

Automatiziranje FX slanja

Razine slanja odjeka i odgode mogu se automatizirati okretanjem makro kontrole dok je aktivan nacin snimanja.

MozZete promijeniti koli¢inu efekta tijekom niza. Gumb Clear

moZe se koristiti za brisanje podﬁj&ka automatizacije

za kontrolu slanja FX: drZite Clear i okrenite kontrolu slanja za koju ne

duZe zahtijevaju automatizaciju; LED svijetli crveno za potvrdu akcije.

Takoder pogledajte “Snimanje pokreta gumba” na stranici 37 i stranici 72.

Glavni kompresor

Ovo je omoguceno ili onemoguceno tipkom FX u prikazu postavki: pogledajte stranicu 103.
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Bocni lanci

Svaka sintisajzerska staza i vanjski audio ulazi (predstavljeni MIDI stazama) mogu biti bo¢no povezani.
Side Chains rade na isti nacin kao u uobicajenim dinamickim procesorima kao Sto su kompresori, i mogu se koristiti za

promjenu "omotnice" sintetickih nota u ritmu bilo koje pjesme bubnja.

Side Chain omogucuje da udarci odabrane pjesme bubnja priguse razinu zvuka sintisajzera. Koriste¢i sinteti¢ke zvukove s
dugim sustainom ili dugim Gate vremenima, mozZete natjerati uzorak bubnja da "pumpa" sinteticke zvukove kako bi proizveo

neke zanimljive i neobicne efekte.

Dostupno je sedam Side Chain unaprijed postavljenih postavki, od kojih svaka omogucuje odabranom zapisu bubnja da
modificira zvuk sintisajzera (ili signale na vanjskim audio ulazima) na suptilno razliCite nacine. Zadano stanje je da bocni

lanac bude ISKLJUCEN na oba sintisajzera i na oba MIDI zapisa.

Pogled bocnog lanca je sekundarni prikaz gumba FX Otvorite t’da drzite Shift i pritisnete FX ili pritisnite FX drugi

put ako ste vec u FX prikazu da biste promijenili prikaz.

BUBAN] 1 H CESTAZCESI‘A|3 ‘| BUBAN] 4

Izvor okidaca bocnog lanca
Il I L ] L

Synth 1 Side Chain unaprijed postavljene postavke

1 2 | 3 | | 4 5 6 7
Synth 2 Side Chain unaprijed postavijene postavke
1 2 | 3 | | 4 5 6 7
Pogled sa strane lanca - Stranica 1
(Synth 1/Synth 2)
BUBAN] 1 CESTA 2 CESIVAI 3 CESTA4 | ‘

" Izvor okidaga bo¢nog lanca
9 | 1L 1

Midi (Audio ulaz) 1 Side Chain unaprijed postavljene postavke

1 2] 3 4 5 6 7
Midi (Audio ulaz) 2 prednamjestena bocna lanca
: L sl A s ‘ ,

Pogled sa strane lanca - stranica 2
(MIDI 1/MIDI 2)
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Side Chain View prikazat ¢e ili kontrole bo¢nog lanca za Synth staze ili MIDI staze (vanjski ulazi) ovisno o tome koja je

staza odabrana kada je pritisnut Shift + FX . MoZete koristiti tipke J i K za prebacivanje izmedu Synth i MIDI staze Side

Chain Views. ]

Dva donja reda padova odgovaraju sedam Side Chain unaprijed postavljenih postavki (padovi 2 do 8 u svakom redu) za
Synth 1 i Synth 2 (ili MIDI 1 i MIDI 2); prvi pad u svakom redu je 'gumb za ISKLJUCIVANJE' - to onemogucuje obradu bo¢nog
lanca za sintisajzer (ili audio ulaz). Jastuci¢ 1 svijetli jarko crveno kada je bo¢ni lanac ISKLJUCEN; pritisnite bilo koju drugu
plocicu u nizu kako biste omogucili jednu od Side Chain unaprijed postavljenih postavki, i plocica 1 postaje zatamnjena, a

odabrana plocica svijetli u boji zapisa.

Padovi od 5 do 8 u gornjem redu omogucuju vam da odaberete koji ¢e zapis bubnja biti okida¢ bo¢nog lanca za

odabranu stazu (odabire se pritiskom na predefiniranu stazu bo¢nog lanca).

Kao i kod mnogih drugih znacajki Circuit Tracksa, daleko najbolji nacin za razumijevanje obrade bo¢nog lanca je
eksperimentiranje i sluSanje. Dobro polaziSte je postaviti jednu sintisajzersku notu da ima Gate vrijednost 16 tako da zvuci
kontinuirano i natjerati Drum 1 da odsvira nekoliko udaraca bubnja. Dok odabirete razliCite Side Chain unaprijed
postavljene postavke, Cut Cete razli¢ite nacine na koje kontinuiranu sintisajzersku notu "prekida" bubanj. Isti Side Chain
Preset moZe imati znatno drugaciji uinak kada se koristi s razlicitim zakrpama sintisajzera, stoga vrijedi eksperimentirati
i s razlicitim zvukovima sintisajzera. Takoder imajte na umu da ¢e ucinak biti viSe ili manje zanimljiv ovisno o relativnim

vremenima uzoraka sintetizatora i bubnja 1.

Spustanje bo¢nog lanca nastavit ¢e se Cak i kada se razina izvorne staze smanji na nulu u prikazu miksera. Ovo je
znacajka koja se moze koristiti vrlo kreativno! Medutim, ako utiSate pjesmu bubnja

odabran kao klju¢ u prikazu miksera, okidanje bo¢nog lanca je onemoguceno.

Gumb filtra

Cjelokupni audio izlaz Circuit Tracksa - zbroj zvukova sa svih Sest unutarnjih zapisa plus dva vanjska audio ulaza - prolazi
kroz tradicionalni DJ dio filtera. Kontrola za to je velika tipka Master Filter = Gumb filtra jedna je od klju¢nih kontrola
performansi i moZze biti O

koristi se za radikalnu promjenu ukupnog zvuka.

Filtar obuhvaca niskopropusne i visokopropusne vrste. Visokopropusni filtar uklanja niske frekvencije (bas) iz izlaza, a
niskopropusni filtar uklanja visoke frekvencije (visoki tonovi). Circuit Tracks ' Master Filter kotaci¢ kontrolira niskopropusni
filtar kada ga okrenete u smjeru suprotnom od kazaljke na satu iz srediSnjeg poloZaja i visokopropusni filtar kada ga
okrenete u smjeru kazaljke na satu iz srediSnjeg poloZaja. Imajte na umu da kontrola ima blokadu u sredini - u ovom
polozaju nema filtriranja i LED dioda ispod gumba slabo svijetli bijelo. Dok okrecete gumb u smjeru kazaljke na satu, Cut
Cete bubnjeve i nize note nestaju ostavljajuc¢i vam mnogo tanji zvuk; u suprotnom smjeru, visoke note prvo nestaju,
ostavljajuci vas s priguSenim zvukom. LED lampica postaje blijedoplava kada bilo koji filter

Vrsta je aktivna, a svjetlina se povecava okretanjem kontrole.
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Projekti

Osnovni pregled ucitavanja i spremanja projekata moZe se pronaci na stranici 23. Ovo poglavlje razmatra neke

dodatne aspekte koji okruzuju koriStenje projekata.

Prebacivanje projekata

Postoje neka pravila koja odreduju kako Circuit Tracks reagira kada prijedete s jednog projekta na drugi. Ako ste u
nacinu rada Stop (tj. s neaktivnim sekvencerom) i promijenite projekt u gumbu za reprodukciju projekata , novi projekt
Pogled, kada pritisnete } uvijek pocinje od koraka definiranog kao

Pocetna tocka uzorka (Korak 1 prema zadanim postavkama) za svaku stazu; ako se projekt sastoji od ulan¢anih obrazaca,
pocet ¢e na pocetnoj tocki prvog uzorka. To ce biti slu¢aj bez obzira na koji korak

sekvencer je bio kada je posljednji put zaustavljen. Tempo novog projekta zamijenit ¢e tempo

prethodni.

Postoje dvije opcije za mijenjanje projekata dok ste u nacinu reprodukcije:

1. Ako odaberete novi projekt pritiskom na njegovu plocicu, trenutni uzorak ¢e se reproducirati do zadnjeg koraka
(napomena - samo trenutni uzorak, ne scena ili cijeli lanac uzoraka), a podloga za novi projekt bljeskat ce bijelo
kako bi oznacila da je u "Ceku Cekanja". Novi e se projekt tada poceti reproducirati od pocetne tocke (korak 1
prema zadanim postavkama) svojeg uzorka ili pocetne tocke prvog uzorka u nizu ili njegove prve scene, ovisno o
slucaju.

2. Ako drzite pritisnutu tipku Shift prilikom odabira novog projekta, zapocet ¢e reprodukcija novoodabranog projekta
odmah. Novi projekt ¢e se reproducirati od istog koraka u lancu obrasca do kojeg je doSao prethodni projekt.
Trenutacno prebacivanje projekata moZe postati posebno zanimljivo kada dva projekta ili sadrZze uzorke razlicitih
duljina ili razli¢it broj uzoraka koji ¢ine lanac uzoraka. Kao $to smo spomenuli drugdje u ovom korisnickom vodicu,

eksperimentiranje je Cesto najbolji nacin da se razumije kako Circuit Tracks rjeSava ovo.

Kliring projekti

Clear Qoie se koristiti u prikazu projekata za brisanje nezeljenih projekata. Pritisnite i drzite Clear; to
svijetli jarko crveno i svi se elementi reSetke gase osim za trenutno odabrani projekt,

koja pokazuje blistavo bijelo. Pritisnite ovu plocicu za brisanje projekta.

Imajte na umu da ovaj postupak omogucuje brisanje samo trenutno odabranog projekta; ¢ime se osigurava
zastita od brisanja pogreSnog projekta. Uvijek provjerite sadrZi li Project pad

projekt koji Zelite izbrisati tako da ga pustite prije nego 3to koristite Clear.
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Spremanje projekata u nove utore

UpotrijebiteO/e za pohranu pjesama na kojima ste radili u utor za memoriju projekta. Spremi treba pritisnuti
dvaput kako bi se dovrsio proces pohranjivanja: prvim pritiskom treptat ¢e gumb Spremi ; drugi pritisak
¢e spremiti vas rad u posljednju projektnu memoriju koja je bila u upotrebi. To znaci da ako se vas trenutni rad

temelji na prethodno spremljenom projektu, izvorna verzija e biti prebrisana.

Kako biste bili sigurni da ¢e vas rad biti spremljen u drugu memoriju projekta, prebacite se na Prikaz projekata.
Vidjet Cete da prvi pritisak na Save uzrokuje bijelo pulsiranje podloge za zadnji odabrani projekt. Ako Zelite spremiti
svoj rad u novi memorijski utor, pritisnite plocicu za taj utor: svi ostali ploCice ¢e se zatamniti, a odabrana plocica ¢e brzo

treperiti zeleno nekoliko sekundi.

Imajte na umu da mozete "prekinuti" rutinu Spremi nakon prvog pritiska na Spremi pritiskom na bilo koju drugu tipku.

Promjena boja projekta

Takoder moZete dodijeliti drugu boju bilo kojoj ploci u Project Viewu - to mozZe biti od velike pomoci u izvedbi

uzivo. Vi birate boju kao dio gore opisanih postupaka spremanja. Nakon Sto prvi put pritisnete Spremi, LED pod
Makro 1 rotiraju¢om kontrolom zasvijetlit ¢e u trenutnoj boji podloge za trenutno odabrani projekt: ako vec niste
promijenili boju, bit ¢e tamnoplava. Sada se moZete pomicati kroz paletu od 14 boja okretanjem gumba Macro 1.
Kada vidite Zeljenu boju, ili pritisnite Spremi po drugi put ili pritisnite plocicu koja odgovara memorijskoj lokaciji: ovo

dovrSava proces Spremanja trepcucim zelenim plocicom kao Sto je gore opisano.

Imajte na umu da ¢e podloga postati bijela nakon operacije Spremi, tako da necete odmah vidjeti novu boju, ali cete

to udiniti ¢im odaberete drugi projekt.
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paketi

Paket je definiran kao sve $to je trenutno spremljeno na vasim Circuit Tracks: trenutni paket moZete izvesti na izmjenjivu microSD karticu.

Utor za karticu nalazi se na straznjoj ploci .

Paket sadrzi ukupnost trenutnog rada Circuit Tracksa, ukljucujuci sadrzaj svih 64
Memorije za projekte, svih 128 zakrpa za sintisajzere i svih 64 uzorka za bubnjeve. Kartica moZe sadrzavati 31 dodatni paket: to vam
omogucuje sigurno spremanje ogromne koli¢ine radnog sadrzaja u postojan medij, a to moze ukljucivati projekte vrlo razliitih zanrova,

zajedno s personaliziranim zakrpama i uzorcima prema potrebi. Nacelo se moZe jo$ viSe prosiriti, jer moZete, naravno, koristiti $to vise
microSD kartice po Zelji.

Pogled paketa je sekundarni prikaz gumba Projekti Otvorite tako da dr&hifti pritisnete Projekti ili pritisnite Projekti drugi

put ako ste ve¢ u Prikazu projekata da biste prebacili Prikaz.

VAZNO:

Pregledu paketa moZete pristupiti samo kada je microSD kartica prisutna u utoru na straznjoj ploci.

Paketi se mogu poslati na Circuit Tracks pomoc¢u Novation Components na https://
components.novationmusic.com/. Svaka plocica predstavlja paket: trenutno ucitana bit ¢e upaljena

bijelo, a ostali podlo3ci ¢e svijetliti u svojim dodijeljenim bojama, koje su postavljene u Novation Components.


https://components.novationmusic.com/
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Punjenje paketa

Prvo odaberite paket pritiskom na bilo koju osvijetljenu plo€icu osim one za trenutno ucitani paket. PoCet ce pulsirati izmedu
prigusenog i svijetlog (u dodijeljenoj boji) kako bi potvrdio da je "pripremljen" i da se sada mozZe ucitati. Nije moguce ucitati
"prazan utor paketa", jer nece sadrZavati zakrpe za sintisajzere, MIDI

Sablone ili uzorke bubnja. Takoder nije moguce ponovno ucitati trenutni paket.

[Ako ne Zelite ucitati pripremljeni paket, pripremite drugi paket za ucitavanje ili izadite iz prikaza paketa.

Kada se vratite u prikaz paketa, nijedan paket se nece prikazati kao pripremljen.]

Nakon 3to je paket pripremljen, pritisnite gumb za reprodukciju da biste ga ucitali. Animacija ¢e se reproducirati na podlogama
nekoliko sekundi dok se paket ucitava, a kada ucitavanje zavrsi, Prikaz paketa ponovno ¢e se prikazati s podlogom za novo

ucitani paket koja svijetli bijelo.

UmnoZavanje paketa

Ako vam je ponestalo projekata u paketu, ali Zelite nastaviti raditi na novim projektima s istima

set sintetickih zakrpa i uzoraka, mozete duplicirati trenutni paket.

Za dupliciranje trenutnog paketa, prvo udite u Prikaz paketa. Drzite Duplikat i trenutr@dabrani
Paket Ce treptati zeleno, dok ¢e dostupni utori za paket svijetliti priguSeno plavo. Pritisnite tamnoplavi utor za pisanje

trenutni paket na novu lokaciju.

Imajte na umu da se paketi mogu ukloniti samo putem komponenti i ne mogu se izbrisati s uredaja

direktno.
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KoriStenje microSD kartica

UPOZOREN]JE:
Nemojte uklanjati microSD karticu iz Circuit Tracks tijekom operacija spremanja ili u¢itavanja. To moze dovesti do gubitka
prethodno spremljenog rada. Imajte na umu da operacije spremanja ukljucuju proces dupliciranja paketa i prijenos sadrzaja iz

komponenti.

MicroSD kartica umetnuta u utor za karticu na straznjoj plo¢i omogucuje pristup viSe paketa. Kruzne staze'
interna memorija drzi samo jedan paket: microSD kartica moZe drzati dodatnih 31 paketa, ¢ime se omogucuje dostupnost do 32 paketa

za ucitavanje u Circuit Tracks dok je kartica umetnuta.

Ako microSD kartica nije umetnuta od ukljucivanja, Packs View ¢e prikazati crvenu i Zutu ikonu

to znaci "SD nije dostupan:

(Ikona "no SD" takoder se prikazuje u drugim situacijama, pogledajte "Uklanjanje SD kartice" u nastavku za viSe
pojedinosti.) Circuit Tracks je potpuno operativan bez Micro SD Kartice, ali korisnik ¢e imati pristup samo internom paketu. Ako je
prisutna microSD kartica, Prikaz paketa ¢e prikazati dostupne pakete i omogucditi korisniku da ucita novi paket kao Sto je opisano u

‘Ucitavanje paketa” gore.

Ako je jedinica uklju¢ena bez microSD kartice (Sto rezultira u¢itavanjem internog paketa),
jedan se moze umetnuti u bilo kojem trenutku kako bi se dobio pristup sadrzaju kartice. Ako kartica ima prethodno
uklonjena, ponovnim umetanjem omogucit ¢e se ponovni pristup sadrzaju kartice i normalan rad

nastavite ako je prethodno uklanjanje kartice poremetilo bilo koju funkcionalnost. Uklanjanje microSD kartice

je detaljno opisan u nastavku.
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Ako se microSD kartica ukloni dok je interni paket ucitan, Circuit Tracks ¢e se ponasati kao Sto je opisano
gore za rad od uklju¢enja bez prisustva kartice. Time ne ometate sposobnost korisnika

za ucitavanje sintetickih zakrpa i uzoraka ili za spremanje i u¢itavanje projekata.

Moguce je izvaditi microSD karticu dok je trenutno paket ucitan sa SD kartice

u uporabi. Reprodukcija sekvencerom se nece zaustaviti i sve nespremljene promjene nece biti izgubljene u ovom trenutku.
Medutim, bududi da kartica nije prisutna, nema dostupnih podataka za ucitavanje. Projekt ¢e se nastaviti reproducirati jer se
trenutni projektni podaci ucitavaju u RAM jedinice, ali nije moguce promijeniti projekt

ili spremite trenutni projekt dok ste u ovom stanju. Medutim, moZete promijeniti zakrpu ili uzorak tijekom pakiranja

opterecenje. Kao takav, Prikaz projekata prikazat ¢e ikonu 'No SD' kao Sto je gore opisano i gumb Spremi C
nece svijetliti dok se kartica ponovno ne umetne. Packs View takoder ce prikazivati ikonu 'No SD' dok se kartica ponovno ne
umetne. Ako Zelite ucitati interni paket bez ponovnog umetanja microSD kartice, morate iskljuciti jedinicu i ponovno napraviti

sigurnosnu kopiju kako biste ucitali interni paket.

Ako umetnete drugu microSD karticu, ponasanje Circuit Tracka je nedefinirano. Ako trebate ucitati paket s druge microSD
kartice, trebali biste iskljuciti jedinicu i ponovno napraviti sigurnosnu kopiju. Nova microSD kartica moZe se umetnuti bilo
kada prije, tijekom ili nakon ciklusa napajanja, ali ciklus napajanja mora biti dovrSen prije ucitavanja sadrzaja nove kartice kako

bi se izbjeglo nedefinirano ponasanje.

Kompatibilnost s microSD karticom

MicroSD kartice moraju biti najmanje klase 10 i koristiti FAT32 format. Za viSe informacija o

specificne microSD kartice koje se preporucuju za koristenje s Circuit Tracks, pogledajte Centar za pomo¢ Novation.
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Komponente

O komponentama i navigaciji do kruznih staza

Novation Components je online pratilac za Circuit Tracks. S komponentama mozZete:

* Preuzmite novi sadrzaj

« Stvorite i uredite sinteticke zakrpe
+ UCitajte vlastite uzorke

+ Uredite MIDI predloSke pjesama

+ Sigurnosno kopirajte svoje projekte

* Napunite nova pakiranja

* AZurirajte na najnoviju verziju firmvera

Komponente zahtijevaju preglednik s omogucenim web MIDI-om za komunikaciju s vasim uredajem. Preporucamo koristenje preglednika
Google Chrome ili Opera. Alternativno, moZete preuzeti samostalnu verziju komponenti

nakon $to registrirate svoj proizvod.
Pristupite komponentama na https://components.novationmusic.com/.

BILJESKA:

“Ako imate problema s koriStenjem web verzije komponenti, pokus3ajte instalirati samostalnu

aplikaciju s Novation korisnickog portala. Osim toga, ako koristite Windows, preporuc€ujemo da instalirate Novation Driver.
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dod

atak

AZuriranja firmvera

Kako biste pristupili svim znacajkama, mozda ¢ete morati aZurirati Circuit Tracks na najnoviju verziju
firmvera. Komponente Ce vas obavijestiti je li povezana jedinica azurna, a ako nije, Komponente mogu azurirati

firmware jedinice na najnoviju verziju.

Prikaz

postavki

Prikaz postavki je omoguéen kako bi se omogucile "globalne" postavke jedinice: one ukljucuju dodjelu MIDI

kanala, MIDI I/0 konfiguraciju, odabir izvora takta, eksterni takt, glavni kompresor ukljuc¢en/

iskljuivanje i podeSavanje svjetline. U njega se ulazi tako da se drZzi pritisnut Shift i pritisne Spremi, a izlazi se pomocu

presanje

P 1graj

Otvaranje prikaza postavki proizvodi prikaz prikazan u nastavku:

Synth 1 je trenutno odabran: jastucici

za nedod

ijeljene MIDI kanale

svijetli u boji staze

MIDI 1 i MIDI 2 postavljeni su na
koristiti njihov zadani MIDI
kanali-3i4

odnosno

Zadani MIDI Synth 2 Bubanj 1 Bubanj 2 Bubanj 3 Bubanj 4
kanal za Synth 2
je Kanal 2 By B
Zadani MIDI \-‘-A
kanal za Synth 1 \“_“b
je Kanal 1 i 2 3 4 5 6 7 8 MIDI kanal
MIDI kanali 1-16 16 je rezerviran
Zadani MIDI za Projekt
kanal za ,_,__———————" A
Bubnjevi 1-4 su 9 10 11 12 13 14 15 16 Svjetlina
Kanal 10
podesavanje
Zadani vanjski I I
. - e Stope sinkronizacije sata
brzina sinkronizacije sata
je2ppgn 'y
1 ppan 2 ppan 4 ppagn 8 ppan 24 ppgn
Kontrola MIDI podataka
Rx LS Rx Tx Rx Tx Rx Tx
[revs— I — [rrv— e, skcero Kiteno, [r———
Podaci o MIDI notama MIDI CC podaci MIDI program Kontrola MIDI sata

Promjena podataka
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Svjetlina

Podloga 24 (osvijetljena bijelom bojom) kontrolira svjetlinu podloga reSetke. Zadana postavka je za punu
svjetlinu, ali pritiskom na Pad 24 zatamnjuje ih za priblizno 50%. To moZe biti od koristi ako Circuit Tracks
pokrecete na unutarnju bateriju. MoZda biste takoder Zeljeli tréati sa smanjenom svjetlinom ako radite u

uvjetima slabog ambijentalnog osvjetljenja.

Postavka svjetline se sprema kada se Circuit Tracks iskljuci.

MIDI kanali

Tvornicki zadani MIDI kanali su sljedeci:

Staza MIDI kanal
Sint 1 1

Synth 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4

Bubnjevi 1-4 10

MoZete promijeniti MIDI kanal koji svaka pjesma koristi u Pregledu postavki. Svaki zapis - Synth 1, Synth 2, MIDI 1,
MIDI 2 i Drum 1 - 4 moZe se postaviti na bilo koji od MIDI kanala 1-15. Kanal 16 rezerviran je za Projekt. Imajte na

umu da sva Cetiri zapisa bubnja koriste isti MIDI kanal.

Za promjenu MIDI kanala koji ¢e koristiti bilo koji sintisajzer ili bubanj, pritisnite Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 ili bilo koju od tipki za bubanj za oﬁ)ir Zeljene pjesme. Gornja dva reda padova u Setup
Viewu predstavljaju MIDI kanale 1-16. Pritisnite tipku za Zeljeni MIDI kanal.

Vazno: dva zapisa ne mogu se prenositi na istom MIDI kanalu.

Grafika na stranici 103 prikazuje prikaz kada je odabran Synth 1: boje podloga za nekoristene MIDI kanale
razlikuju se za Synth 2, MIDI staze ili bubnjeve. Svijetla ljubicasta, blijedo zelena,
plavi, ruzi€asti i narancasti jastuci¢i oznacavaju MIDI kanal kojem je svaki zapis trenutno dodijeljen.

Kao i sa svim promjenama prikaza postavki, pritisnite Reproduciraj da biste spremili promjene i izasli iz prikaza postavki.
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MIDI I/O

Circuit Tracks moZze slati i primati MIDI podatke putem USB priklju¢ka i MIDI ulaza/izlaza/ .

Kroz uti¢nice .

Prikaz postavki omogucuje vam da odlucite kako Zelite da Circuit Tracks radi s drugom MIDI opremom za Cetiri kategorije MIDI podataka
neovisno: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) i MIDI Clock. Ovo vam osigurava visok stupanj fleksibilnosti u nacinu na koji

se Circuit Tracks integrira s ostatkom vaseg sustava.

MIDI Rx (prijem) i Tx (prijenos) mogu se omoguciti neovisno za svaku od kategorija podataka.

Jastuici 25 do 32 rasporedeni su kao Cetiri para gumba kao Sto je prikazano u tablici:

Funkcija[podloge Boja
25 Ukljuci/isklju¢i MIDI Note Rx

26 MIDI Note Tx ukljucen/iskljucen

27 MIDI CC Rx uklju¢en/iskljuen

28 MIDI CC Tx ukljugen/isklju¢en

29 MIDI Program Change Rx ukljucivanje/iskljucivanje

30 MIDI Program Change Tx ukljuc¢en/isklju¢en

31 MIDI Clock Rx ukljuivanje/iskljucivanje

32 MIDI Clock Tx ukljugivanje/iskljucivanje

Prema zadanim postavkama, i MIDI Rx i MIDI Tx su UKLJUCENI (gumbi svijetle) za sve kategorije podataka.
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Postavke sata

Kada je Clock Rx ISKLJUCEN, sat je u internom nacinu rada i BPM Circuit Tracksa definira samo interni takt tempa. Svaki vanjski
sat bit ¢e zanemaren. Kada je Clock Rx UKLJUCEN, Circuit Tracks je ukljucen

AUTO nacin rada i BPM bit ¢e postavljeni vanjskim MIDI taktom na MIDI ulazu ili na

USB prikljucci ako je primijenjen valjani; ako to nije slucaj, Circuit Tracks ¢e se automatski prebaciti na svoj

unutarnji sat.

Ako je Clock Tx ukljucen, Circuit Tracks je glavni sat i njegov e sat - bez obzira na izvor - biti
dostupan kao MIDI sat na USB i MIDI Out priklju€cima na straznjoj ploc€i . Postavljanje Clock Tx na OFF ¢e

rezultirati time da se podaci o satu ne prenose.
Takoder pogledajte “Vanjski sat” na stranici 86.

Brzine analognog sata

Circuit Tracks 3alje kontinuirani analogni takt sa Sync Out konektora na straznjoj ploci pri amplitudi od 5 V. Frekvencija & takta
povezana je s taktom tempa (unutarnjim ili vanjskim). Brzina izlaznog takta postavlja se s prvih pet gumba u tre¢em redu reSetke

(plocCice br. 17-21). Mozete odabrati brzinu od 1, 2, 4, 8 ili 24 ppgn (puls po Cetvrtini) pritiskom odgovarajuce tipke

jastuci¢. Zadana vrijednost je 2 ppgn. Sljedeca tablica sazima postavke:

i 1 ppgn
18 2 ppan
19 4 ppgn
20 8 ppan
21 24 ppgn

Imajte na umu da se Swing (ako je postavljen na neSto drugo osim 50%) ne primjenjuje na analogni izlaz sata.
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Prikaz naprednih postavki

Neke dodatne postavke mogu se postaviti u prikazu naprednih postavki. U njega se ulazi pritiskom na tipku Shift

dok ukljucujete jedinicu i izlazite pritiskom na ikonu za reprodukciju > Igraj @

MreZa 8 x 4 nije osvijetljena u prikazu naprednih postavki; prilagodbe se vrSe pomocu razli¢itih

druge tipke.

Alat za jednostavno pokretanje (uredaj za masovnu pohranu)

Alat za jednostavno pokretanje moZe biti onemoguéen u prikazu naprednog postavljanja ako ne Zelite da se Circuit

Tracks pojavi kao uredaj za masovnu pohranu prilikom povezivanja s racunalom.

Za ukljucivanje/isklju€ivanje alata Easy Start pritisnite tipku Napomena Q Ako Note svijetli svijetlo zeleno,

omoguceno je, ako Note svijetli mutno crveno, onemoguceno je.

Za viSe informacija o alatu Easy Start, pogledajte stranicu 9.

MIDI Thru konfiguracija

Mozete odrediti ponasanje MIDI Thru priklju¢ka na straznjoj plo¢i Circuit Tracks u Advanced Setup View. Moguénosti
su da priklju¢ak djeluje kao uobicajeni MIDI Thru priklju¢ak (ovo je zadano) ili da duplicira izlaz MIDI izlaznog prikljucka.
Ovo je korisno ako imate dva komada hardvera

Zele kontrolirati s MIDI stazama koje same nemaju MIDI thru prikljucke.

Koristite gumb Duplicate  za Oavljanje ponasanja. Kada Duplicate svijetli svijetlo zeleno, MIDI Thru
port ¢e djelovati kao drugi MIDI izlaz. Kada svijetli priguSeno crveno, hardverski prekidac je aktiviran i

prikljucak djeluje kao obi¢ni MIDI Thru.

Glavni kompresor

Circuit Tracks ukljucuje glavni kompresor koji se primjenjuje na sve audio izlaze s uredaja. To
moZe se omoguciti ili onemoguciti pritiskom na FX Dk ste u prikazu naprednih postavki. Kada kompresor

je omogucen, tipka FX svijetli svijetlo zeleno: kada je onemogucena, svijetli mutno crveno.
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Spremi zakljuCavanje

Znacajka Spremi zaklju¢avanje omogucuje vam da privrcemeno onemogucdite funkciju Spremi. Ovo moZze biti korisno ako
pripremite live set na svojim Circuit Tracks i ne Zelite riskirati slu¢ajno prepisivanje vaznih projekata. Da biste omogucili
zaklju€avanje spremanja, drzite i Shift i Spremi dok ukljucujete jedinicu.

Dok je omoguceno zaklju¢avanje spremanja, gumb Spremi cijelo vrijeme nije osvijetljen.

Status Save Lock zadrzava se tijekom sljedecih ciklusa napajanja. Iskljucivanje je isti postupak kao i omogucavanje:

ukljucite jedinicu dok drzite pritisnute tipke Shift i Spremi.

Prema zadanim postavkama, zaklju€avanje spremanja je onemoguceno, tako da se projekti mogu spremati i slobodno prepisivati.

Problemi s ucitavanjem projekta

Circuit Tracks ucitava posljednji projekt u upotrebi kada se ukljuci. Moguce je da ako je napajanje prekinuto dok se
spremao projekt, mozda je na neki nacin oStec¢en. To moze znaciti da Circuit Tracks zavrSi u nekom nenormalnom stanju

pri ukljucivanju.

Iako je ovo vrlo malo vjerojatna pojava, ukljucili smo metodu ukljucivanja Circuit Tracksa i prisiljavanja na ucitavanje

praznog projekta umjesto toga. Da biste to ucinili, drzite pritisnute i Shift i Clear dok okrecete

KruZne staze ukljucene.

Ako se neki projekti na bilo koji nacin oStete, uvijek ih je moguce izbrisati brisanjem projekta (pogledajte stranicu 96).

MIDI parametri

Circuit Tracks je dizajniran da na razli¢ite nacine reagira na vanjske MIDI podatke. MIDI nota ukljucena/

Note Off, Program Change (PGM) i Continuous Controller (CC) poruke su sve prepoznate.

Sve pojedinosti MIDI postavki i parametara dostupne su u zasebnom dokumentu: Circuit Tracks

Programmer's Reference Guide, koji se moze preuzeti s novationmusic.com/downloads.
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Nacin pokretanja sustava

U malo vjerojatnom slucaju problema s vasim Circuit Tracks, mozda ce biti potrebno omoguciti Bootloader Mode. Ovo je iskljucivo
“inzenjerski nacin rada” i sve normalne funkcije jedinice postaju neoperativne. Ne biste trebali koristiti Bootloader Mode bez uputa za

to od Novation-ovog tima za tehni¢ku podrsku.

Nacin rada pokretactkog programa omogucuje vam provjeru verzije trenutno instaliranog firmvera, kao i azuriranje firmvera (i tvornickih

zakrpa) ako gore opisani postupak azuriranja firmvera ne radi ispravno iz bilo kojeg razloga.

Za ulazak u nacin pokretanja sustava:

1. Iskljucite Circuit Tracks
2. Drzite pritisnutu vagu , Gumbi Preset i Note

3. Krug napajanja Trake se ponovno ukljucuju

Circuit Tracks ¢e sada biti u nacinu pokretanja sustava, a zaslon s mrezom prikazat ¢e odabir svijetlece zelene boje

jastucidi (koji se mogu razlikovati od dolje prikazanog):

MIDI 1

Synth 1 i Synth 2 svijetle; odabir bilo kojeg od ovih prikazuje uzorak osvijetljenih jastuci¢a; the
uzorak predstavlja brojeve verzija triju firmverskih elemenata u binarnom obliku. MoZda ces trebati

da opiSe te obrasce Novationovom timu za tehni¢ku podrsku u slucaju problema.

Bootloader Mode najlak3e je izaci jednostavnim pritiskom na reboot u normalno > Gumb za reprodukciju . Circuit Tracks ¢e tada

radno stanje.

109



" novation



