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Palun lugege:

Taname, et laadisite alla selle kasutusjuhendi.

Oleme kasutanud masintdlget tagamaks, et meil on teie keeles kasutusjuhend
saadaval. Vabandame vdimalike vigade parast.

Kui soovite oma tdlketddriista kasutamiseks ndha selle kasutusjuhendi
ingliskeelset versiooni, leiate selle meie allalaadimiste lehelt:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com
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Kaubamargid

Kaubamark Novation kuulub ettevéttele Focusrite Audio Engineering Ltd. K&ik muud kaubamérgid, toodete ja ettevotete
nimed ning k&ik muud selles juhendis mainitud registreeritud nimed v&i kaubamargid kuuluvad ettevéttele

nende vastavad omanikud.

Vastutusest loobumine

Novation on astunud k&ik v8imalikud sammud tagamaks, et siin antud teave on nii dige kui ka

taielik. Mingil juhul ei vBta Novation endale vastutust ega vastutust mis tahes kaotuse vdi kahju eest seadme omanikule,

mis tahes kolmandale isikule v8i mis tahes seadmele, mis vdib tuleneda selle juhendi voi selles kirjeldatud seadmete
kasutamisest. Selles dokumendis esitatud teavet vdib igal ajal ilma eelneva hoiatuseta muuta. Tehnilised andmed ja valimus

voivad erineda loetletud ja

illustreeritud.

Autoridigus jajuriidilised teatised
Novation ja Circuit on ettevotte Focusrite Audio Engineering Limited kaubamérgid.
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Sissejuhatus

Circuit Tracks on agar groovebox elektroonilise muusika kiireks ja lihtsaks loomiseks ja esitamiseks.

Selle tunnustatud praktiline sekvenser tagab sujuva t66voo ja selle kaks viimistletud poltfoonilist digitaalset
sunteesrada vdimaldavad teil oma helivdimet laiendada. Neli trummirada vdimaldavad teil laadida oma
sampleid ja kujundada need taiuslikuks. Kaks spetsiaalset MIDI-rada vBimaldavad sujuvat Uhendamist teiste
seadmetega. Sisseehitatud laetava aku abil saate vooluvdrgust lahti Uhendada ja muusikat luua kdikjal. Laske

oma loovusel areneda!

Circuit Tracks on nii kompositsioonitdoriist kui ka live-esitusinstrument. See on kaheksarajaline instrument

— kaks polufooniliste stintide jaoks, neli sémplite jaoks ja kaks véliste MIDI-seadmetega (nt
analoogstintesaatoritega) ilhendamiseks. See vdimaldab teil kiiresti muusikat luua: mustrite kokkupanek on
kiire ja intuitiivne. Kui tootate stuudios, tdhendab Novationi suureparane helikvaliteet, et saate kasutada Circuit

Tracksi oma valmis loo aluseks.

Manguruudustik koosneb 32 valgustatud kiirustundlikust padjast, mis toimivad slintesaatoriklahvide,
trummipadjandite, sekvenseri sammudena ja taidavad palju muid funktsioone. Padjade sisemine valgustus on intelligentne

RGB varvikoodiga*, et saaksite hetkega néha, mis toimub.

Kaheksa poorlevat juhtnuppu vdimaldavad teil slintesaatori- ja trummihelid taiuslikkuseni reguleerida, ning
Master Filter on alati saadaval, et teie jdudlust veelgi tdiustada. Saadaval on hulgaliselt muid kiiresti
ligipdasetavaid funktsioone: valida slintesaatoriplaastrid ja trummisamplid, muusikaskaalade valik, reguleeritav
tempo, swingi ja noodi pikkus ning palju muud. Vdite alustada lihtsast 16 vdi 32 sammust koosneva mustriga ja

seejarel need kiiresti kokku panna keerukamateks ja suure pikkusega mustriteks.

Saate oma t60 salvestada Uhte 64 projektisisesest malust. Lisaks vBimaldab Circuit Tracksi vBimas pakettide

funktsioon juurdepéasu, luua ja salvestada tuhandeid projekte, siinteesparandusi ja naidiseid.
eemaldatav microSD-kaart.

Circuit Tracks integreerub taielikult Novation Componentsiga, voimsa tarkvararakendusega, mis vdimaldab teil
alla laadida, redigeerida ja luua siintesaatoriplaastreid, vahetada oma naidiseid, luua MIDI rajamalle ja

salvestada oma t66d pilves.

Lisateabe, ajakohaste tugiartiklite ja meie tehnilise toe poole p66rdumise vormi saamiseks
Meeskond killastage Novationi abikeskust aadressil: https://support.novationmusic.com/

* RGB LED-valgustus tahendab, et igal padjal on sisemised punased, sinised ja rohelised LED-id, millest igatiks vdib suttida
erineva intensiivsusega. Kolme erineva heledustasemega véarvi kombineerimisega on vdimalik saavutada peaaegu igat véarvi valgustust.


https://support.novationmusic.com/
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Pdhijooned

« Kaks slintesaatorit 6-haalse poliifooniaga

» Kaks programmeeritava CC valjundiga MIDI rada

e Neli samplip8hist trummirada

* RGB ruudustik 32 kiirustundliku padjaga teabe esitamiseks ja kuvamiseks
» Kaheksa kohandatavat makrokodeerijat helide edasiseks kohandamiseks

* Praktiline jarjestamine kaheksa aheldatava 32-astmelise mustriga, kvantifitseerimata kirje, samm

téendosus, mustri mutatsioon, stinkroonimiskiirused ja palju muud
« Reverb, viivitus ja kilgkett FX
e DJ-stiilis pdhifilter (madalp&és/kdrgpaés)
e microSD tugi — salvestage tuhandeid stintesaatoriplaastreid, sampleid ja projekte 32 pakendisse.
* Sisseehitatud laetav aku 4-tunnise to0eaga

» Novation Components integratsioon — téielik stinteesmootori redigeerimine, naidiste tleslaadimine ja projekteerimine

varukoopia
e Taissuuruses 5-pin MIDI sisend, vélja ja labi
» Analoogsuinkroonimine
» 2 monoheli sisendit — segage valine heli omamaiste helidega, rakendage ka FX-i
« Stereoheli valjund

» Kdrvaklappide valjund
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Selle juhendi kohta

Oleme puiidnud muuta selle juhendi véimalikult kasulikuks igat tilpi kasutajatele, nii elektroonilise muusika tegemisega
uustulnukatele kui ka neile, kellel on rohkem kogemusi, ning see tdéhendab paratamatult, et méned kasutajad soovivad
sellest teatud osad vahele jatta, samas kui suhteliselt algajad soovivad selle teatud osi valtida, kuni nad on kindlad, et on

pdhitded omandanud.

Siiski on mdned uldised punktid, mida on kasulik teada enne juhendi lugemise jatkamist. Oleme tekstis
kasutanud mdningaid graafilisi tavasid, millest loodame, et igat tlilipi kasutajad leiavad abi teabes navigeerimisel, et
leida vajalikku teavet.

tea Kiiresti:

Luhendid, kokkulepped jne.

Kui viitame Ulemise paneeli juhtnuppudele v8i tagapaneeli pistikutele, oleme kasutanud numbrit jargmiselt: -Otab
Ulemise paneeli diagrammile ja seega: viitab tagapaneeli di.mmile.

(Vtlk 16 ja 19 ). Oleme kasutanud flusiliste asjade — Glemise paneeli juhtnuppude ja tagapaneeli pistikute —
nimetamiseks paksus kirjas teksti ning kasutasime samu nimesid, mida kasutatakse Circuit Tracksi enda puhul .

Oleme kasutanud vaiksemat paksu kaldkirja erinevate vaadete nimetamiseks, mida ruudustik saab kuvada.

Napunéiteid

Need teevad seda, mis plaadil kirjas: lisame arutatava teemaga seotud néuandeid, mis peaksid
lihtsustama Circuit Tracksi seadistamist, et teha seda, mida soovite. Nende jargimine pole kohustuslik,
kuid Uldiselt peaksid need elu lihntsamaks tegema.

Mis on karbis

Circuit Tracks on tehases hoolikalt pakitud ja pakend on kavandatud taluma karmi kasitsemist. Kui naib, et seade on

transpordi ajal kahjustatud, arge visake pakkematerjali ara ja teavitage sellest muusikamujat.

Kui see on praktiline, sailitage pakkematerjalid edaspidiseks kasutamiseks juhuks, kui teil on vaja seadet uuesti tarnida.

Kontrollige allolevat loendit pakendi sisu suhtes. Kui méni ese on puudu vdi

kahjustatud, vBtke Uhendust Novationi edasimiija voi edasimiijaga, kust seadme ostsite.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
 A-tlilipi C-tutipi USB-kaabel (1,5 m)
e Ohutusteabe leht

 Vahelduvvooluadapter: 5V DC, 2 A, sisaldab vahetatavaid vahelduvvoolu pistikuid
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Ulestdusmine ja jooksmine

Oleme Circuit Tracksiga alustamise ja jooksmise teinud nii lihtsaks kui vimalik, olenemata sellest, kas olete a

uhiuus beatmaker vdi staazikas produtsent.

Easy Start Toolile juurdepaasuks hendage esmalt oma vooluahela rajad arvutiga USB-A kaudu

USB-C kaabel kaasas.

Kui kasutate Maci:

1. Leidke ja avage oma tdolaual kaust nimega TRACKS.

2. KIdpsake kaustas faili Circuit Tracks — Getting Started.

3. Klépsake nuppu Novation Components , et padseda ligi oma vooluahela radade taielikule potentsiaalile, voi kldpsake nuppu Registreeri

Ringrajad , et paaseda juurde oma allalaadimistele.

Teise vBimalusena, kui teil on Circuit Tracksi thendamisel avatud Google Chrome, kuvatakse hipikaken, mis viib teid

otse todriista Easy Start juurde.

Kui kasutate Windowsi:

1. Kldpsake nuppu Start ja tippige "See arvuti", seejarel vajutage sisestusklahvi.

2. Otsige aknast , This PC” Ules draiv nimega TRACKS ja topeltkldpsake seda.
3. Kldpsake draivis linki Alustamiseks kl6psake siin.html.

4. Teid suunatakse Easy Start Tooli, kus me teid seadistame.

Novationi komponentide Ulevaade

Kulastage veebilehte Novation Components aadressil parts.novationmusic.com Ringradade téieliku potentsiaali
avamiseks. Kasutage tarkvara Components, et stiveneda Circuit Tracksi vimsatesse suintesaatoritesse,

laadige oma naidised oma seadmesse lles, seadistage oma vélise varustuse jaoks MIDI-malle ja varundage

teie projektid.


https://components.novationmusic.com
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Ringradadega alustamine

Kui olete Circuiti uus kasutaja, saate kaivitamiseks jargida meie lihtsat alustamise juhendit. Lihtne
kaivitusjuhendi avamiseks ihendage oma ahel Maci v6i PC-arvutiga ja kidpsake kaustal Tracks . Seest
leiate kaks faili nimedega Click Here to Get Started.url ja Circuit Tracks — Getting Started.html.

Kl8psake .url-failil, et minna otse lihtsasse alustamisjuhendisse, vdi avage lisateabe saamiseks .html -fail
sellest.

On probleeme?

Kui teil on seadistamisel probleeme, vitke meie tugitiimiga tihendust!

Lisateavet ja vastuseid KKK-dele leiate Novationi abikeskusest aadressil

support.novationmusic.com.

Voimsusnouded

Ringradasid saab toita kolmel viisil:

* USB 3.0 pordiga arvutist USB-C ihenduse kaudu
« vahelduvvooluvdrgust, kasutades kaasasolevat vahelduvvooluadapterit ja USB-C ihendust

* sisemisest litiumioonakust.

Toide arvutist

Circuit Tracks saab toita arvutist v8i silearvutist USB-Uhenduse kaudu. Kasutage kaasasolevat kaablit, et
Uhendada seade arvuti voi sllearvuti A-tllpi USB-porti. Sisemist akut laetakse, kui seade on Glhendatud

(eeldusel, et arvuti v8i sulearvuti ise on sisse lulitatud).

Vahelduvvooluadapteri kasutamine

Seadmega kaasas olev vahelduvvooluadapter on 5 V alalisvoolu, 2 A tltpi A-tttpi USB-véljundiga ja

vOib todtada vBrgupingel 100 V kuni 240 V, 50 vdi 60 Hz. Adapteril on vahetatav liug

vahelduvvoolu pistikupeades; kaasas on erinevad pistikupead, mis muudavad adapteri Uhilduvaks paljude
erinevate riikide vahelduvvoolu pistikupesadega. Pistikupead saab vajadusel hdlpsasti vahetada, vajutades
adapteri keskel asuvat vedruga poolringikujulist nuppu ja libistades pistikupead tlespoole, et see adapteri
korpusest eraldada. Seejarel libistage dige pistikupea (nagu nooltega naidatud), veendudes, et see lukustub
kindlalt oma kohale.

Kasutage kaasasolevat kaablit, et Uhendada vahelduvvooluadapter seadme tagapaneelil olevasse C-tllpi USB-porti

Ringrajad ( 6 Ik §8).


https://support.novationmusic.com
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Muud talpi vahelduvvooluadapterite kasutamine kui kaasas olev ei ole soovitatav. Vajadusel votke thendust

Novationi edasimiijaga, et saada ndu alternatiivsete toiteallikate kohta.

Sisemise aku kasutamine

Circuit Tracks tootab ka sisemisest liitiumioonakust. Aku ei ole eemaldatav ega vahetatav. Circuit Tracks
tootab olenevalt aku olekust kuni 4 tundi. Kui aku mahutavus langeb alla 15%, kuvatakse aku tiihjenemise

simbol:

Akut laetakse, kui Circuit Tracks on vahelduvvooluadapteri kaudu hendatud vahelduvvooluvdrku voi
arvuti USB 3.0 porti: laadimisaeg on kuni 4 tundi, olenevalt aku algolekust.
Teatamaks, et Circuit Tracks laeb, suttib toitenupp ( 8 Ik 19) roh.elt.

Vaadake ka tootega kaasas olevaid olulisi ohutusjuhiseid, et saada teavet aku kdrvaldamise kohta: selle
teabe saab alla laadida ka Novationi veebisaidilt.
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Riistvara Ulevaade

Sonastik

Mé6nedel selles juhendis kasutatud terminitel on ringradade puhul konkreetne taéhendus. Siin on a

nimekiri:

Tahtaeg

Nupp

Definitsioon

Laiendatud vaade

Tdstuklahv + marge

Kahekordistab stintesaatorite jdudluspadjandite pindala ja vimaldab teil
praegu valitud naidiseid kasutades luua mustreid kdikidele trummiradadele

Uheaegselt.

Véimaldab ruudustiku patjade kiirusreaktsiooni keelata.

Parandatud Shift + kiirus
Voimaldab kasutajal lisada tksikutele lugudele kaja ja viivitust.
FX-vaade FX : g al
Noodi varava vaartus on see, mitu sammu see kélab. Varavavaade
. N vdimaldab redigeerida sammu pikkust.
Varavavaade Varav
Reaalajas salvestuse abil saab méaarata iga Uksikule sammule maaratud
noodi jaoks individuaalsed varava vaartused.
Uks 32 padjast, mis moodustavad peamise esituse
Vore padi |
ala.
Vo6imaldab mustri esitamise ajal reaalajas stintesaatorinoote lisada.
Live Record Salvestus Salvestab ka kaik makro juhtnuppude ligutused.
Kaheksa poordnuppu, mille funktsioon soéltub hetkel valitud vaatest;
Makro juhtnupud kasutatakse peamiselt siintesaatori- ja trummihelide "napistamiseks".

Kasitsi markus

Sissepaas

Slintesaatorinootide méaramine mustri konkreetsele etapile.
Vajutades astmeklahvi, vajutage esitusnuppu, et noot lisada. Saab teha nii,

et sekventser tootab v8i seisatab.

Mikrosamm

Tdstuklahv + vérav

Jarjestikuste etappide vaheline intervall jaotatakse kuueks
mikroetapiks; neid vdib kasutada slintesaatorinootide ja trummihittide "off-

beat" ajastus.
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Tahtaeg

Nupp

Definitsioon

Muteeruda

Tostuklahv + duplikaat

Juhuslikult m&arab mustri sammud, mille puhul méngitakse maératud

slintesaatorinoote v&i trummi hitte.

Markus Vaade

Marge

Vaade, mida kasutatakse siintesaatorinootide ja MIDI-andmete sisestamiseks

ja trummi 166b.

Téielik projektide, plaastrite ja naidiste komplekt. Vélissalvestuseks

Pakkida saab Micro SD-kaardile eksportida kuni 32 pakki.
Eelseadistatud (koos N
Uks 128 plaastrist (neli lehekilge 32-st), mida saab valida iga
Plaaster Siinteesrada o
) stintesaatori loo jaoks.
valitud)
Kuni 32-astmeline siintesaatorinootide ja/v6i trummihittide korduv
Muster tsiikkel. Sisaldab sammupdhiseid andmeid kiiruse, varava, tdendosuse
ja automatiseerimise kohta.
. Tsukliline mustrite komplekt, mida esitati jarjest Uksteise jarel.
Mustri kett
kus muster on salvestatud; iga projekti raja kohta on neid kaheksa.
Mustri méalu

Mustri satted

Vaade

Mustri satted

Vaade, mis vdimaldab méaarata mustri algus- ja I16pp-punkti, mustri

kiiruse BPM-i suhtes ja mustri esitussuuna.

Mustrivaade

Mustrid

See vaade kuvab kaheksa mustrimalu loo kohta (kahe
lehekiljena neljast) ja vdimaldab neid valida eraldi vdi mustriahelana,

kustutada ja dubleerida.

Performance Pad

Vorgustikud, mida kasutatakse stintesaatorinootide voi trummi lI6okide sisestamiseks.

Taasesituse kursor

Taasesituse ajal liigub mustriekraanil valge padi, mis naitab, millist

sammu parasjagu esitatakse. Salvestusreziimis muutub punaseks.

Taasesitusreziim

Circuit Tracks'i tooreziim, kui sekvenser to6tab; nupp Esita pdleb

eredalt roheliselt.
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Tahtaeg Nupp Definitsioon
Mustri iga etapi parameeter, mis maarab, kui tdenéoline on, et etapile
Tdenaosus madratud slintesaatorinoot, MIDI-noodi andmed v&i trummil6ogid
esitatakse.
Tostuklahv + Véimaldab méaarata igale aktiivsele sammule tdendosusvaartused
Tdenaosusvaade )
Mustri séatted rada.
Kdikide lugude téaielikuks taasesitamiseks vajalike andmete kogum,
Projekt sealhulgas mustrid, jarjestused, automatiseerimisandmed jne. Valkmallu

saab pakina salvestada kuni 64 projekti.

Salvestusreziim

Circuit Tracks'i té6reziim, kui mustrile saab lisada slinteesnoote voi

salvestada makro juhtnuppude abil tehtud kohandusi. Salvestamise
nupp on

pdles helepunaselt.

Skaalavaade

Kaalud

Véimaldab kasutajal valida Gihe 16 muusikalise skaala hulgast

stintesaatorit ja ka skaalasid iile kanda.

Projektivaade

Projektid

Vaade, mida kasutatakse projektide salvestamiseks ja laadimiseks.

Eelseadistatud (koos

Uks 64 néidisest (kaks lehekiilge 32-st), mida saab valida iga

Naidis Trummirada o
trummiraja jaoks.
valitud)
Uks 16 malust, millele saab méaérata mitu mustrit ja mustriahelat,
Hoidke tdstuklahvi (samal ajal
) ) nii et pikema jada saab kaivitada Uhe padjaga. Stseene saab
Stseen Mikseri vaade on P J padjag
_ jarjestuse loomiseks veelgi aheldada.
valitud)
Kaiki vaateid, millele paasete juurde tdstuklahvi (Shift) ja mdne muu nupuga
Shift + nupp, kombinatsioonis kasutades, nimetatakse sekundaarseteks vaadeteks.

Sekundaarne vaade

vOi topeltpuudutage a

nuppu

Nendele vaadetele paaseb juurde ka siis, kui vajutate korduvalt

vastavat nuppu, et lilituda teisese ja peamise vaate vahel.

Jarjestus

Aheldatud stseenide komplekt.

Seadistusleht

Tostuklahv + Salvesta

Véimaldab juhtida MIDI-kella ja Tx/Rx-i satteid, valida iga loo jaoks
MIDI-kanalit ja reguleerida plaadi heledust. Tavaline t60 peatatakse,

kui haalestusleht on avatud.
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Tahtaeg Nupp Definitsioon
; B Meetod, mis vBimaldab trummiraja hittidel muuta stintesaatori
Kulgkett Téstuklahv + FX
nootide diinaamikat.
Mustri iga rada p&hineb algselt 16 v6i 32 sammul, kuigi
Samm mustri seadete vaates saab maaratleda mis tahes
pikkusega lihemad mustrid. Vaata ka Micro step.
Kollektiivne nimi nupurihmale, mis sisaldab nuppe Markus,
Sammunupud

Kiirus, Véarav ja T6endosus .

Peatusreziim

Circuit Tracks'i tooreziim, kui sekventser ei toota.

Eelhaalestus

Uks kaheksast mallist, mille jaoks saab valida

Mall . ;
(valitud MIDI-palaga) iga MIDI rada.
Uks kaheksast elemendist, mis v@ivad projekti kaasa aidata:
Rada stintesaatorid 1 ja 2, MIDI 1 ja 2. trummid 1 kuni 4.

Kui vajutate nuppu Track, lahete alati selle loo méarkmevaatesse.

Kiirusevaade

Kiirus

Véimaldab redigeerida sammu kiirust.

Uks erinevatest viisidest, kuidas 32 ruudustikuplokki saab kasutada

Vaade
teabe kuvamiseks ja kasutaja interaktsiooni véimaldamiseks.
Funktsioon, mis sailitab hetkel valitud mustri sammu kuva,
. | mal ajal vali i mustri v8i mangi
Vaate lukk Téstuklahv + mustrid ubades samal ajal valida teistsuguse mustri v6i méangida

mustris teisi mustreid
Kett.
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Pealtvaates

CIRCUIT TRACKS

e - ——
Master Volume 4 g o
i 9 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

s / 4 /-’. /,/'
- - - - o
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation Master Filter

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity

Fixed

Gate

Micro Step

Pattern
\ Settings

Probability

32 padjaga manguruudustik — 4 x 8 padjandite maatriks; seest valgustatud RGB LED-idega.

Olenevalt valitud vaatest voib ruudustik olla jagatud erinevateks loogilisteks aladeks
funktsioonid.

Master Filter — poordnupp keskmise luku ja RGB LED-iga: juhib kogu segu filtrisagedust, nagu
analoogsuntesaatoril. See on alati aktiivne.

makro juhtnuppu 1 kuni 8 — kaheksa multifunktsionaalset poorlevat kodeerijat koos seotud RGB LED-
iga. Nende juhtelementide saadavus ja funktsioon séltub Circuit Tracki erinevatest vaadetest: paneeli
legendid kirjeldavad aga uldiselt iga kodeerija funktsiooni, mis on rakendatud vaikepaikade
slintesaatoriradadele. Makro juhtnuppude liikumist jdudluses saab salvestada ja uuesti esitada.

Master Volume — juhib Circuit Tracksi helivaljundite Gldist taset.
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Enamik Ulejaanud nuppudest valib konkreetse vaate kuvamiseks 32-plaadilise ruudustiku. Iga vaade
annab teavet ja kontrolli konkreetse loo, mustri vdi heli teatud aspekti kohta
valik, ajastuse reguleerimine jne. Pange tahele, et mitmel nupul on tdiendav funktsioon Shift, mida tahistab

nupu peal (voi Ulalpool) vaiksemas kirjas legend.

Paljudel nuppudel — sealhulgas G Record — on nii hetkeline (pikk vajutus) kui ka lukustusreziim (ltihike vajutus).

Pika vajutuse korral kuvatakse ajutiselt selle nupu vaade, kuid ainult siis, kui nuppu all hoitakse. Vabastamisel naaseb
vaade sellele, mis oli enne nupu vajutamist.

Lihike nupuvajutus lilitab ruudustiku vaate nupule programmeeritud vaatele. The

Salvestusnupp on erijuhtum, kuna see ei kdivita alternatiivset ruudustikukuva, kuid selle hetkeline toiming v8imaldab

salvestusreziimi Kiiret sisse- ja valjalllitamist.

@_00 nupud: Synth 1 ja 2/MIDI 1 ja 2/ Drum 1 to 4 — need kaheksa nuppu valivad erinevaid ruudustiku

vaateid. Nende toimimine varieerub veidi s6ltuvalt muudest kasutajatoimingutest.

@ammunupud: Markus, Kiirus, varav ja tdenaosus — need lulitavad ruudustiku edasistele vaadetele ja
vBimaldavad praegu valitud raja jaoks mustri iga sammu parameetreid eraldi sisestada, kustutada vdi muuta.

Pange téhele, et t6endosus on nupu Mustri satted funktsioon Shift.

@Vlustri satted — lilitab ruudustiku vaateks, mis v6imaldab reguleerida mustri pikkust,

parajasti valitud loo taasesituse kiirus ja suund.

@tep Page (1-16/17-32) — valib, kas praegu valitud loo muster on
esialgu 16 v6i 32 sammu pikkune. Kui on valitud 32-astmeline muster, muutub nupu legendi varv jada téétamise
ajal, et ndidata, millist poolt jarjestusest ruudustik parajasti kuvab. Saate valida, kas igal rajal on 16- v&i 32-
astmeline muster.
&cales — avab skaalavaate: voimaldab valida tihe kuueteistkiimne erineva muusikaskaala hulgast
slintesaatoriklaviatuuri ja voimaldab teil ka stintesaatoriklaviatuuri tle kanda k8rgemale v8i madalamale klahvile.
@mustrit —avab mustrite vaate: vdimaldab salvestada mitu mustrit iga siintesaatori, MIDI ja
trummirada ja Uhendada need omavabhel, et luua muster kett.
@Mixer —lubab mikserivaate, kus saate vaigistada vdi reguleerida iga stntesaatori, trummi taset
jada moodustav helisisend, samuti iga loo panoraamimiseks Ule stereopildi.
@FX — avab FX-vaate; vBimaldab lisada igale slintesaatorile, trummile ja helile reverbi ja viivitusefekte
individuaalselt sisestada.
@G Record ja H Play — need kaks nuppu kaivitavad ja peatavad jarjestuse (Esita) ning sisenevad
Salvestusreziim (Record). Esitusreziimis kuuleb k8ike, mida ruudustikul méngite; salvestusreZiimis kuulatakse

kdike, mida esitate, ja lisatakse see ka jarjestusele.

@Eelh'&élestus — avab hetkel valitud loo eelseadistuse vaate . Iga siinteesrada saab kasutada mis tahes 128
patch'ist, iga MIDI rada voib kasutada tikskdik millist kaheksast MIDI-mallist ja iga trummirada saab kasutada

mis tahes 64 [60kriistasamplit. Slntesaatori ja trummi eelseaded on paigutatud 32 lehekilge.
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@J ja K = neil kahel nupul on olenevalt erinevad toimingud (ja varvid).
praegu valitud Vaade. Noodivaates vdéimaldavad need nihutada stintesaatorite vdi MIDI-palade
helikBrgust Uhe kuni viie oktaavi vorra lles vdi nootide sisestamisel Uhe kuni kuue oktaavi vBrra
allapoole: iga loo helikdrguse vahemik on reguleeritav eraldi. Mdnes teises vaates voimaldavad
need valida teise lehe, nt mustrivaates v8imaldab see valida kaheksa mustri hulgast raja kohta,

kuigi korraga kuvatakse ainult neli.

@Tem po ja Swing — Tempo vBimaldab méaarata jada BPM-i (tempo), kasutades makronuppu 1;
Swing muudab mustri "tunnetuse" muutmiseks sammude vahelist aega, kasutades reguleerimiseks
makro 2. Selles reZiimis reguleerib makro 5 klikiraja taset.

@Clear — vBimaldab kustutada Uksikuid jarjestuse etappe, salvestatud makrojuhtimise liigutusi,

mustreid voi projekte.

‘18 Duplicate — to6tab mustrite ja Uksikute sammude jaoks nagu kopeerimis- ja kleepimisfunktsioon.
@Salvesta ja projektid — saate salvestada praeguse projekti ja avada eelnevalt salvestatud.

@Shift — mitmel nupul on “teine funktsioon”, millele paaseb ligi téstuklahvi all hoides

nuppu ja vajutades kdnealust nuppu. Shift -nupu hoidmise valtimiseks saate lubada klahvi Shift. Kui
vajutate klahvi Shift , toimib see nii, nagu oleks see all, kuni seda teist korda vajutate.

Sticky Shift lubamiseks avage héaalestusvaade ja vajutage tostuklahvi. Sticky Shift on vahetuse ajal sisse lilitatud

nupp on heleroheline.
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Tagavaade

MIDI OQutputs Inputs

O/aljundid — L/Mono ja R — Circuit Tracksi peamised helivéljundid kahe ¥s-tollise TS-pistikupesaga.

Max valjundtase on +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Kui R - pesas pole pistikut, on L/Mono pesas L- ja R-kanalite mono
segu.

&ync — 3,5 mm TRS-pistikupesa, mis annab 5 V amplituudiga kellasignaali kiirusega
proportsionaalne tempokellaga: tegelikku suhet saab seadistada seadistusvaates. Vaikimisi on kaks impulssi

kvartali noodi kohta.

e n (Korvaklapid) — Ghendage siia paar stereokdrvaklappe. Peavaljundid jaavad aktiivseks, kui ;.k on

sisestatud. Kdrvaklappide v8imendi suudab juhtida +5 dBu 150-oomiliste stereokdrvaklappide paari.

G/IIDI In, Out ja Thru — kolme MIDI-pistiku standardkomplekt 5-kontaktilistel DIN-pesadel. V&imaldab véliseid
seadmeid kaivitada Circuit Tracksi MIDI-jadadega voi véliste kontrolleritega, et mangida Circuit Tracksi sunte
ning muuta siintesaatori- ja FX-parameetreid. Pange téhele, et MIDI Thru porti v6ib Advanced Setup Views

konfigureerida toimima MIDI véljundi pordi kloonina; vt tiksikasju Ik 107.

eisendid 1 ja 2 — kaks vélist helisisendit: siia ihendatud liinitaseme signaale saab segada
koos sisemiselt loodud helidega ja neid saab FX-i sektsiooniga eraldi k&sitleda. Neid saab ka trummiradade abil

kdrvale ttmmata. Sisendid on tasakaalustamata %" TS-pistikupesadel.

e O%» - USB-C port. See on ka seadme alalisvoolu sisend vélise toite ja aku laadimise jaoks. Seadmega
on kaasas C-tulpi A-titpi kaabel. Novation Componentsiga liidestamiseks ihendage arvutitega. Port on MIDI-
klassiga uhilduv; MIDI-andmete edastamiseks ja vastuvdtmiseks thendage USB kaudu teiste MIDI-d toetavate

seadmetega. Kasutatakse ka piisivara varskendamiseks. MARKUS — Circuit Tracksi USB-port ei kanna heli.

enicroSD — Uhendage siia Uhilduv microSD-kaart, et salvestada vdi importida projektipakette.

e O — “pehme” sisse/vélja luliti; tahtmatu sisse-/véljalllitamise valtimiseks vajutage u. Uks
teine on vajalik seadme sisse- voi valjaltlitamiseks. Nupul on sisseehitatud LED, mis sittib roheliselt, mis

naitab, et sisemine aku laeb.

°<ensington MiniSaver — kinnitage oma ringrajad soovi korral sobiva konstruktsiooni kiilge.
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Pohitded

Seadme sisselllitamine

Uhendage kaasasolev vahelduvvooluadapter kaasasoleva ka. abil USB-porti  ja Uhendage adapter

vahelduvvooluvdrku. See tagab sisemise liitiumaku téieliku laetuse.

Uhendage peamised valjundid seiresiisteemiga (toitega kélarid v6i eraldi véimendi ja

passiivsed monitorid); teise vBimalusena Uhendage paar k8rvaklappe, kui soovite.

Vajutage pikalt toitenuppu . ja ruudustik naitab algkaivituskuva ligikaudu

Péarast esmast kaivitamist muutub ekraan kahvatupunasest erkroheliseks jarjestikku tlalt vasakult alla paremale, mis

viis sekundit:

naitab Paki laadimist.

Parast kaivitamist muutub ruudustiku ekraan jargmiselt:
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Samm, kus
sekvenser on

peatatud, vilgub
smme/va e
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Alustamine

Oleme maludesse eellaadinud 16 demoprojekti, et anda teile aimu, kuidas ringrajad

todtab. Vajutage nuppu ’ Esitusnupp &ksite kuulma esimest demo seanssi.

Kui see veel ei pdle, vajutage nuppu Synth 1 Circuit Tra@&uvab niud suntesaatori 1 noodivaadet . Kaks alumist rida
— slintesaatoripadjad — on “Esitusala”, kus saab kaivitada noote, samas kui kaks tlemist rida — Mustri sammud — naitavad
mustri kulgemist .

Vajutage Synth 2, et vaadata Synth 2 esitusala ja mustreid. Pange téhele, et Synth 1 noodid on kodeeritud violetse ja Synth
2 omad kahvaturohelised; kui vajutatakse Mustri sammu, mis sisaldab nooti, siis

noodile vastav pad muutub valgeks. Samamoodi on mustripadjad kahvatusinised, kuid pédrduvad

valge, kui "esituskursor" liigub labi mustri.

Niud vajutage nuppu Drum 1 : trummide kuvad on vaga sarnased siintesaatorite naidikutega.

Kaks ulemist rida on Mustri sammud ja kaks alumist rida on tks neljast I66kriistandidiste lehekiljest: Ulejaanud
lehekilgi saate valida nuppude J ja K abil. Sa leiad selle

iga leht esindab komplekti. Trummid 1 ja 2 on I166ktrummid, 3 ja 4 on I6ksud, 5 ja 6 on suletud tere

mutsid, 7 ja 8 on avatud hi-kiibarad, 9 kuni 12 on tavaliselt tdiendavad I60kriistad ja 13 kuni 16

on meloodilised helid.

Trummiradadel saab paastikuid sisestada sammude kaupa, puudutades ruudustiku Glemise poolega hamaraid siniseid
padjaid. Paastikut sisaldav samm pdleb helesinine (v8i roosa, kui samm sisaldab Umberpddratud naidist). Paastiku

eemaldamiseks sammult puudutage uuesti vastavat padjakest.

Olete ka nliidseks méarganud, et erinevad rajad kasutavad kiireks tuvastamiseks erinevaid varve: see pdhimote kehtib enamiku

ringraja vaadete puhul. Varvid on (ligikaudu):

Rada _ Padja varv

Siintees 1 violetne

Siintesaator 2 Kahvaturoheline

MIDI 2 Roosa
Trumm 1 Oran?
Trumm 2 Kollane
Trumm 3 Lilla
Trumm 4 Aqua

Vajutage nuppu > Esitusnupp peatamiseks.

Hiljem juhendis selgitame, kuidas saate valida oma mustris soovitud siintesaatori- ja trummiheli ning kuidas saate helisid

reaalajas manipuleerida.
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Laadimine ja salvestamine
Kui vajutate, } Esitage esimest korda pérast sisselulitamist projekti, mis jalgib ringradasid
kasutatakse esitusi viimasena, kui see valja llitati. Eelmises jaotises kirjeldatud tehase demo laaditi

malupesasse 1.

Erineva projekti laadimiseks kasutage projektivaadet. Selle avamiseks véiﬁage Projects

Seal on 64 mélupesa, mis on paigutatud kaheks 32 lehekiljeks. Kasutage lehtede vahel liikumiseks

nuppe J ja K. Iga padi vastab thele mélupesadest. Padja varv naitab

pesa olek:
« Valge — hetkel valitud projekt (ainult Uks padi on valge)
« Helesinine — pesa sisaldab kas kasutaja salvestatud projekti* vdi tehase demoprojekti
» Tume sinine — pesa on tuhi

* Kuid vaadake 16iku "Projekti varvide muutmine" Ik 97.

Kui alles katsetate, saate kuulamiseks ja mangimiseks valida méne muu tehase demo. Saate esitusreziimis
salvestatud projektide vahel hiipata: praegune projekt I6petatakse
selle praegune muster enne uue projekti algust. (Kui hoiate teise projekti valimisel all tdstuklahvi , alustatakse

selle esitamist kohe.)

Projekte, mis laaditakse siis, kui sekventser ei td6ta, esitatakse tempos, mis kehtis projekti
salvestamise ajal.
Sekvenseri to6tamise ajal laaditud projekte esitatakse hetkel maératud tempos.

See tdhendab, et saate erinevaid projekte jarjestikku meelde tuletada kindlustundega, et tempo jaab samaks.
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Tehase demoprojekte sisaldavates pesades pole midagi erilist: saate need soovi korral Ule kirjutada:
saate need alati uuesti laadida, kasutades Novation Components.

Te ei pea olema projektivaates , et salvestada projekti, mille kallal olete to6tanud. Kui vajutatg, a
nuppu Salvesta vilgub valge; kui vajutate seda teist korda, vilgub see salvestamise
kinnitamiseks korraks kiiresti roheliselt. Kuid sel juhul salvestatakse teie t66 viimati valitud projekti

mallu, mis on suure téendaosusega see, kus oli varasem versioon; varasem versioon kirjutatakse Ule.

ToO0 salvestamiseks mdnda teise projekti mallu (jattes algse versiooni muutmata), avage projektivaade.
Vajutage Salvesta; nii Salvesta kui ka hetkel valitud projekti pad vilguvad valgelt.

Vajutage teist malupadjandit: kdik teised padjad lahevad tumedaks ja valitud padi vilgub umbes
sekundi jooksul kiiresti roheliselt, et kinnitada salvestamist.

Projektide tuvastamise hdlbustamiseks saate projektivaates mis tahes plaadile méérata the 14 varvist. Vt

“Projekti varvide muutmine” Ik 97.
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Alustades nullist

Kui olete riistvara abil muusika loomisega juba tuttav, vbite selle jaotise tdenaoliselt vahele jattal

Aga kui olete algaja, vdib see teile kasulikuks osutuda.

Kui olete mdnda aega tehase demomustritega katsetanud, soovite téenaoliselt luua mustri nullist.

Valige Projektid ja valige tihi mélupesa. Nuiud valige markmevaates Drum 1 . Kui vajutate

° Mangimisel néete valget padi (esituskursor), mis liigub labi 16 mustri sammu:

P MANGI
C Padjad 1-16: mustri sammud
/*
L o Padjad 17-32: Trummi naidised
Vaikimisi trumli naidis (Uks lehekiilg neljast) pam—

Sa ei kuule veel midagi.

MARKUS . Ringradadel on mustrid vaikimisi 16 sammu pikkused. Seda saab muuta 32 sammuks iikskdik millise voi

kdigi kaheksa raja jaoks. Seda teemat on selgitatud jaotises ,Step Page” Ik 76.

Lihtsuse huvides kasutatakse selle jaotise arutelus naidetena 16-astmelisi mustreid. (Tegelikult v8ib mustritel olla

suvaline arv samme kuni 32; Mustri pikkust késitletakse hiljem kasutusjuhendis.)

"Neli pdrandal”" trummi loomiseks valige komplekti 1. v6i 2. néidispesast meeleparane trummiheli, kasutades kahte alumist
padjarida: valitud padi pdleb eredalt. Seejarel vajutage luhidalt kahe tlemise rea klahve 1, 5, 9 ja 13, nagu naidatud, ja
vajutage nuppu Esita:

*Paljud Circuit Tracks'i nupud toimivad erinevalt, olenevalt sellest, kas nuppu vajutatakse lihidalt (pool sekundit voi véhem)
vOi pikalt. Sel juhul aktiveerib astmepadja pikk vajutus astme naidiskeeramiseks: seda funktsiooni kéasitletakse Ik 63.
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- VANGI

( Padjad 1-16: mustri sammud
{ .

/ Padjad 17-32: Trummi néidised

Uus trumli naidis

Mustri esitamise ajal saate valida erineva trumli ndidise, vajutades lihtsalt kahel alumises reas erinevat

padjandit: saate kasutada Ukskdik millist neljast naidislehest.

Nuud lisage trummel samamoodi jada teistele etappidele, valides Trummel 2 tolli
Markus Vaata ja vali erinevat trumli ndidist; trummid on peamiselt proovipesades 3 vdi 4
komplekt.. Soovi korral saate muidugi samal sammul ka trummi 1 ja 2 hitte. Taiendavate trummihittide

lisamine lugudele Drum 3 ja Drum 4 on sama protsess.

Kui soovite kustutada trummil6dgi, vajutage lihtsalt selle nuppu uuesti: saate seda teha jada esitamise

vOi peatamise ajal. Eredalt valgustatud padjad Utlevad teile, kus on hitid.

Nuuld saate lisada siinteesmarkmeid. Vajutage Synth 1, et avada Synth 1 markmevaade. Alumised
kaks rida tahistavad klaviatuuri, kaks Ulemist rida naitavad, kus te jarjestuses asute. Kui Play
on vajutatud, naete valget padi, mis liigub labi sammude (ja kuulete kdiki teie trumme

juba programmeeritud).
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Kdigi kaalude puhul (vt “Kaalud” Ik 31), valja arvatud kromaatiline, ndeb ruudustik valja jargmine:

B VANGI

Padjad 1-16: mustri sammud

Padjad 17-32: suintesaatoriklaviatuur

Klaviatuuril on kaks oktaavi, kahvatumad padjad esindavad juurnoote. Samal ajal kui
Salvestusnupp pdleb, kbik, mida esitate mdlemas slintesaatorivaates (Synth 1 vdi Synth 2), salvestatakse

mustri etappidele.
Kui olete Uhe slintesaatori noodivaates, muudavad K ja J nupud 15 vaIitud-%_fjfntesaatoriklaviatuuri
helikdrguste vahemikku Uhe oktaavi vorra iga kord, kui neid vajutatakse. Kui vajutate korraga nii K kui ka J,

lahtestatakse klaviatuur paiga vaikeoktaavile.

Vaikeoktaavi juurnoot on standardsel klaveriklaviatuuril "keskmine C".

mis suttib eredalt. See annab klaviatuurile kromaatilise skaleerimise ja paigutus erineb teiste skaalade

paigutusest:

= MANGI
Padjad 1-16: mustri sammud
C# D# F# G# At
Padjad 17-32: slintesaatoriklaviatuur
© D n F G A B '

Kromaatiline skaleerimine pakub oktaavi kdik kaksteist nooti; nende mahutamiseks on klaviatuuri "suurus".

vahendatud Uhe oktaavini.
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Silintesaatorid

Iga stintesaatorirada kasutab vBimsat ja mitmekilgset stintesaatorimootorit. Circuit Tracks annab teile lihtsa
kasutajaliidese, mis vdimaldab teil vaga kiiresti suureparaseid helisid valja voluda. Suinteisektsioonis on 128

suurepérast tehaseparandust, et pakkuda teile alustuseks laias valikus helisid.

Kasutusjuhendi selles jaotises kasitletakse stinteesfunktsioone uksikasjalikumalt.

Siuntesaatori mangimine

Kaks suntesaatorirada — Synth 1 ja Synth 2 — t66tavad identselt. Ainus erinevus on padja varv — Synth 1
klahvid on valgustatud violetselt ja Synth 2 klahvid on kahvaturohelised; kdrge ja madal
noodid igas oktavis on mélemal juhul kahvatumat varvi kui vahepealsed klahvid. Seda vérvi

kodeerimine on teistes vaadetes uhtlane.

Suintesaatori reaalajas esitamiseks valige Uks slinteesradadest Synth 1 v6i Synth 2  ja seejarel Note See
asetab valitud siintesaatori jaoks markmevaatesse ruudustiku . Marge suttib violetse vdi kahvaturohelisena
vastavalt valitud stinteesrajale. V&rgustiku kaks alumist rida moodustavad siintesaatori

klaviatuuril, samal ajal kui kaks Ulemist rida naitavad mustri 16 sammu*. Pange tahele, et need on kahvatusinisena

valgustatud, valja arvatud kursor, mis vilgub valgelt.

Siintees 1
valitud

Trumm 1 Trumm 2 Trumm 3 Trumm 4

Praegune samm
pulss sinine/valge

\* —— >

1 2 3 4 5 6 7 8

— Mustri kuvamine

17 18 19 20 21 22 23 24

Synth 1 klaviatuur

25 26 27 28 29 30 31 32

*Teil vOib olla ka kuni 32-astmelisi mustreid — vt Ik 76.
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Stntesaator 2

valitud

Astu kuhu
sekvenser on
peatunud impulsid

MIDI 2 Trumm 1 Trumm 2 Trumm 3 Trumm 4

Siintees 1

sinine/valg‘s\
A NGl >
1 2 g 4 5 6 7 8
__ Mustri kuvamine —
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Synth 2 klaviatuur
25 26 27 28 29 30 31 32

Kui vélja arvata kromaatiline skaala (vt “Skaalad”, Ik 31), on stintesaatori tlemine rida
klaviatuur sisaldab noote, mis on ihe oktaavi vorra kdrgemad kui teises reas. Alumise kérgeim noot
oktav (Pad 32) on alati sama, mis kdrgema oktaavi madalaim noot (Pad 17). Seega kuni

mangige noote lle kahe oktaavi kasvavas jarjekorras, alustage padjadest 25 kuni 32, seejarel 18 kuni 24.

Kui Circuit Tracks on sisse lilitatud ja tiihi projekt on valitud, on véimalik seda muuta
klaviatuuri 'paigutus' nii, et oktaavi alumine noot oleks midagi muud kui C — vt Ik 33.
Sintesaatori koguulatus on 10 oktaavi; kasutades paéasete juurde kérgematele v8i madalamatele oktaavipaaridele

nupud J ja K Pange tahele, et madalaima oktaavi seadistusel on klaviatuuri 'suurus'

piiratud.

Laiendatud markmevaade

Laiema ulatusega klaviatuuri saamiseks hoidke all Shift  ja vajutage klahvi s’ Pange nitd tahele

valgustab kulda. Seda nimetatakse laiendatud méarkmevaateks ja see eemaldab mustrikuva ruudustiku kahest tilemisest
reast, asendades selle valitud skaala kahe jargmise kdrgema oktaavi klahvidega.

Teise vdimalusena vajutage markmevaate ja laiendatud vahel vahetamiseks nuppu Méarkus , kui olete juba markmevaates

Markus Vaade.
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S'ur]tees 1
valitud
o
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Synth 1 klaviatuur
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Sunl'esaator 2
valitud

Trumm 1 Trumm 2 Trumm 3 Trumm 4

Siintees 1

9 10 1 12 13 14 15 16
" Synth 2 klaviatuur _

17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32

See vaade on vaga kasulik stinteesmarkmete reaalajas salvestamisel.

Laiendatud markmevaate saab tihistada, vajutades uuesti nuppu Markus ; ruudustiku kaks tlemist rida

jatkavad mustri sammude kuvamist.
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Kaalud

Circuit Tracks on aarmiselt paindlik selles osas, kuidas see vdimaldab teil méanguruudustikus olevaid nooteplokke
konfigureerida nii, et need sobiksid erinevate muusikaliste ideedega nii votmes kui ka skaalas. Markme tapsustamisel on kaks aspekti

padjad on vélja pandud: skaala ja juurnoot.

Saadaval on kuni 16 muusikalist skaalat: nende hulka kuuluvad la&dne muusikastiilides, nagu duur, naturaalmoll,
pentatooniline ja kromaatiline skaala, aga ka ebatavalisemad skaalad (v8i reziimid), nagu Dorian, Lydian ja
Mixolydian. Kdik need skaalad ei sisalda kaheksat nooti, kuigi ainus, millel on rohkem kui kaheksa, on

kromaatiline, 12 nootiga.

Erinevate skaalade kasutamiseks ei pea te muusikateooriast aru saama. Sest
Circuit Tracks vdimaldab teil parast mustri loomist kasutatavat skaalat muuta. Nende mdjust ja
erinevustest on lihtne aimu saada. Salvestage lihtne slintesaatorite muster ja
seejdrel taasesitage seda erinevate skaaladega. Markad, et mone skaala korral nihkuvad teatud noodid ules voi
pooltooni vorra allapoole ja et see annab teie loodud "meloodiale” Gisna selged "meeleolud" voi "tunded”,

millest mdned sobivad paremini sellega, mida proovite saavutada, kui teised.

Veelgi enam, kuigi vaikeklaviatuur pdhineb C-noodil (nagu on kirjeldatud eelmises jaotises), on vdimalik

madalaima kdlaga noot imber méératleda valitud skaala mis tahes nootiks.

Nii skaala kui ka juurnoot maaratakse skaalavaate abil, millele paaseb juurde, vajutades nuppu Kaaluo@-

Kaalude vaade néeb vélja sarnane allolevale:

C# D# F# G# A#
Hetkel-valitud 1 2 3 4 5) 6 7 8
algusnoot _ PBhiettekande valik -
D n F G A B
10 11 12 13 14 15 16
/’LOODUSLIK MAJOR DORIAN FROUGIA MIXOLYDIAN MELOODIKA HAR.MDNIC BEBOP
VAIKE VAIKE VAIKE DORIAN
. 17 18 19 20 21 22 23 24
Hetkel-valitud — Skaal lik
kaal __ Skaala vali
VAIKE UNGARI UKRAANA X TERVE
BECLS! PENTAANILINE VAIKE DORIAN LESZS I TOON KECMAATIE
25 26 27 28 29 30 31 32
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Skaala valik

Skaalavaates voimaldavad kaks alumist rida valida Uhe 16 saadaolevast muusikaskaalast. Need

on toodud allolevas tabelis, kus on loetletud ka noodid, mida iga skaala sisaldab, kui madalaim noot

skaalal on C:
Padjakaal cc# OD# EF F# GG AA# B
17 Natural Minor y vy y gy y
18 Majof y y yy y y y
19 Dorign y yy y y yy
20 friiigia vy y y vy y
21 Miksoliitidiaan y y vy y vy
22 Meloodiline minoor (kasvav) y vy y y y y
23 Harmooniline minoor % Y y Y §
24 Bebop Dorian y yyy y vy
25 Blue y y yyy y
26 Véike-pentatoonika y y y y y
27 Vaikg-Ungari y vy yyy y
28 ukrainlane Dorian y 2% 2% 2%
29 Marva yy y yy y y
30 téna vy y yyy y
31 Tervg toon y y y y y y
32 Krpmaatiline 122202222222

Skaala, mille valite mangimiseks, salvestatakse projekti salvestamisel.

Naete, et kui valite Scales Views erineva skaala, siis padjandite valgustus

kahes Ullemises reas muudatused. Kui olete klaveriklaviatuuriga tuttav, naete, et
padjandite paigutus simuleerib klahvide paigutust tle Uhe oktaavi (alguses C-st),

2. rida tahistab valgeid ja 1. rida musti noote. Pange téhele, et padjad 1, 4, 8 ja 16 on

selles vaates alati keelatud, et padjad 2 ja 3 ning 5, 6 ja 7 toimiksid mustade nootidena. The

eredalt valgustatud padjad on need, mis kuuluvad valitud skaalasse, tuhmid on noodid, mis ei kuulu.

Kui véljute skaalavaatest , vajutades uuesti nuppu Markus , sisaldavad markmevaate kaks

alumist rida ntidd valitud skaala noote kahe oktaavi ulatuses. Sellest on Uks erand — kromaatiline skaala.

Selle skaalaga on saadaval k8ik 12 skaala nooti, mis tdhendab, et nende mahutamiseks on v8imalik

ainult ihe oktaavi klaviatuur. Markmevaate stntesaatoriklaviatuuri padjadel on nitd
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sama paigutus nagu skaalavaate pdhihdéletuse valikupadjad . Laiendatud noodivaates koos valitud kromaatilise

skaalaga kuvatakse kahe oktaavi klaviatuur:

Ulemine oktav (Cn kuni Cn+1)
"’ . . . . . .

Alumine oktav (Cn-1 kuni Cn)

Kromaatiline skaala laiendatud noodivaates (stintesaator 1)

Cn+1

Juuremarkus

Kdigi skaalade vaikimisi juurnoot on C. Lehekuljel 31 ndidatud skaalavaates pbdleb C-le vastav pad

9 tumedamalt siniselt kui teised padjad. Klaviatuuri juurmarkuse muutmiseks

Markmevaates vajutage mastaabivaates mdnda muud pd&hitooni valikuklahvi . (Pange téhele, et pdhikdne
valikupadjad néitavad alati oktaavi C-st B-ni.) Kui on valitud mdni muu juurnoot, muutub padi valgustus, et naidata uue

vBtme jaoks hetkel valitud skaalal saadaolevaid noote.

Naiteks kui téotate majori skaalal ja valite juurnoodiks G, on skaalavaade

néeb vélja selline:

G on valitud juureks

M
arge Péhiettekande valik
__.——'-‘_—_-_F
) 19 20 21 22 23 24
Major skaala — . .
valitud — Skaala valik =
25 26 27 28 29 30 31 32

Ulemised kaks rida naitavad niiiid G-duur skaala noote: G, A, B, C, D, E ja F#.
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Markmevaates on niitid kdik kaks alumist rida (v8i kdik neli rida laiendatud méarkmevaates)
kolab G-duur skaala noote, mis kulgevad G-st G'-ni (kus G' tdhistab nooti, mis on (ks oktaavi G-st kdrgemal). Sama

p&himdtet saab rakendada noodivaadete siinteesmarkmike timber skaleerimiseks mis tahes soovitud juurklahvile .

Kui olete juba loonud siinteesnoote sisaldava projekti, saate p&hitoodi muuta, et noote transponeerida, isegi projekti
esitamise ajal. Samuti saate olemasoleva skaalat ise muuta

Projekt. Sel juhul ei pruugi méned loomise ajal olemas olnud noodid uuel skaalal eksisteerida. Sellises

Sellisel juhul teeb Circuit Tracks intelligentse otsuse, millist nooti selle asemel mangida, millist

tavaliselt kas Uhe pooltooni v8rra kdrgemal vdi allpool algset nooti. Sel viisil skaala muutmine ei ole havitav: saate

naasta algsele skaalale ja noodid kdlavad nagu varem.

Plaastrite valimine

Molemad stintesaatorirajad v8ivad kasutada thte 128 eellaaditud paigast, mis on vélja to6tatud

spetsiaalselt ringradadele. Plaastrid on paigavaates paigutatud nelja lehekiljena 32-st .

Hetkel valitud stintesaatori (st Synth 1 vdi Synth 2) paigavaate avamiseks vajutage Preset See avab ICkUIje
Patch View Page 1, kui on valitud Synth 1, ja Patch View Page 3, kui on valitud Synth 2. Igal juhul saate valida

teisi lehti, kasutades nuppe J ja K Pange tahele, et nuppude J ja K sUmboIite@dxduBI wletgub, et naidata, millisel

Hetkel valitud plaastrile vastav pad on valge ja teised on violetsed (Synth 1) vdi kahvaturohelised (Synth 2). Patch 1 (Pad
1 1. lehekdiljel) on Synth 1 ja vaikeparandus
Patch 33 (Pad 1 lehel 2) on Synth 2 vaikeparandus.

Teise plaastri valimiseks vajutage selle nuppu. Siintesaator (1 v8i 2) vétab nuld kasutusele uue patchiga maaratud
heli. Saate muuta plaastrit, kui muster té6tab, kuigi Gleminek ei pruugi olla téiesti sujuv, olenevalt mustri punktist,
kui plaati vajutatakse. Muutes

Plaaster ei muuda algselt koos mustriga salvestatud paika, vélja arvatud juhul, kui projekt on uuesti salvestatud.

Saate kasutada komponente, et laadida plaastreid vooluringi radadele; sel viisil on teil kontroll uute projektide alustava

paiga ule.

Plaastri eelvaade

Saate kuulda, kuidas paigad kdlavad paigavaates , kasutades Circuit Tracksi paiga eelvaate funktsiooni. Paigutuse
eelvaade votab kuulamisel arvesse praegust mastaabi ja juurmarkuse satet

Plaaster.

Kui hoiate paigavaates klahve vajutades all tdstuklahvi , on eelvaade keelatud; see vdib olla soovitav
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reaalajas esituses, kui tead, millist plaastrit kasutad, ega pea seda valikul kuulma.

Patch Preview on keelatud, kui Circuit Tracks on salvestusreZiimis ja taasesitus on aktiivne.

Valise paiga valimine

Synth Patche'id saab tagasi kutsuda ka valiselt MIDI-kontrollerilt, saates Circuit Tracks MIDI
programmimuutuse (PGM) teateid: MIDI vaikekanalid on Channel 1 (Synth 1) ja Channel 2 (Synth 2), kuigi
MIDI kanaleid saab seadistamises Umber maarata. Vaade. Lisaks peavad Circuit Tracks olema seadistatud

programmi muutmise teadete vastuvotmiseks: see on jallegi vaikeseade, kuid vaadake taielikku teavet Ik 104
teavet.

Eraldi allalaaditav dokument Circuit Tracks Programmer's Reference Guide sisaldab téielikku

Uksikasjad.

Makrode uurimine

Saate Circuit Tracksi stintesaatoriheli ulatuslikult muuta makro juhtnuppudega  Iga sUrﬁaatori jaoks
saadaoleva 128 tehaseparanduse puhul saab iga makronupu abil heli muutmiseks kohandada kuni nelja
parameetrit. Iga makro pdhifunktsioon on naidatud nupu all, kuid mis tahes reguleerimise kuuldav mdju soltub
suurel maaral allika paigast endast: monel

Paigutused antud makro m&ju on ilmsem kui teistel.

Igal makrol on nupu all RGB LED, mis sittib kas violetse vdi kahvaturohelisena vastavalt sellele, millise
slinteesiga on valitud. Pdérlevad juhtnupud on 16putud; LED-id néitavad seega parameetri vaartust, LED-ide

heledus naitab parameetri praegust vaartust.

nupp on keeratud.

Teatud plaastritega maéaratakse monele makrole funktsioon, mis erineb nende tavapéarasest.
Tdendaoliselt kehtib see ka muude kui tehase vaikepaikade puhul, naiteks need, mis on loodud
Novation Componentsi sunteesredaktoriga.

Vaieldamatult parim viis iga makrojuhtelemendi m&ju mdistmiseks on laadida erinevaid plaastreid ja
katsetada kuulamise ajal juhtnuppe. Leiate, et teatud plaastritega

mdne makro juhtnupu pédramisel on teiste makronuppude puhul kuuldavalt erinev méju

on erinevad seaded. Proovige liigutada paari juhtnuppe kokku, et luua ebatavaline ja huvitav heli
variatsioonid. Siiski tuleb rdhutada, et makrode mdju varieerub suuremaks voi

vahemal maaral erinevate plaastritega ja et eksperimenteerimist ei asenda miski!
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Saate kasutada makrosid mustri esitamise ajal, et muuta reaalajas stntesaatoriheli. Kui salvestusreziim
on aktiivne, muutuvad LED-id punaseks kohe, kui nuppu keeratakse, ja parameetrite kdikumised salvestatakse nuid

projekti. Lisateavet leiate Ik 37.

Makrosid saab muuta ka mis tahes valise MIDI-kontrolleriga. Circuit Tracksi MIDI 1/0 konfiguratsioon tuleb seadistada
MIDI Control Change (CC) andmete vastuvbtmiseks — see on vaikeseade, kuid taielikku teavet leiate Ik 104.
Makroparameetrite variatsioonid, mis parinevad valisest

MIDI-kontrollerit saab Circuit Tracks'i salvestada tapselt samamoodi nagu fuusilist nuppu

eespool kirjeldatud liigutused.

Sunteesmustri salvestamine reaalajas

Suntesustri reaalajas salvestamiseks soovite téendoliselt esmalt salvestada trummirada. Trumm

mustreid k&sitletakse tksikasjalikult hilisemas peatukis, kuid ritmi "voodi" lihtne lahtepunkt on valida trummel 1, valida
bassitrummi naidis komplekti nadidispesast 1 v6i 2 ja vajutada Pads 1,

5, 9 ja 13. Siis, kui vajutate tédiendavaid > Mangige, kuulete lihtsat 4/4 bassitrummi. Saate lisada méned
[60kriistasid - 166ktrummi 166k voi moni 1/8 voi 1/16 hi-hat, kui soovite -

valides Uhe v6i mitu teist trummilugu, sisestades mustrisse mdned hitid.

Soovi korral saate juhiste saamiseks lubada Klikiraja: hoidke all tdstuklahvi ja vajutage Clear.
Tuhistamiseks korrake. Tapsemalt Ik 88.

Sisenege Synth 1 v8i Synth 2 markmevaade (vajutage Note ja seejérel Synth 1 vdi Synth 2, kui seda pole veel tehtud
valitud) ja kaivitage muster. Kui soovite, et teie stintesaatorinoodid ulatuksid Ule nelja oktaavi, mitte kahe (v6i kahe kui

Uhe oktaavi, kui valisite Kromaatilise skaala), valige selle asemel Laiendatud noodivaade

(Tostuklahv + mérge). Suntesaatorinoote saate kuulata, méangides neid lihtsalt Klikiraja vastu ja/

vBi oma teisi lugusid paar korda, kuni olete rahul — neid ei salvestata enne, kui vajutate nuppu G Record . Kui olete

valmis need mustrisse salvestama, vajutage nuppu Salvesta ja jatkake mangimist; parast mustri valmimist esitatakse noodid
uuesti. Circuit Tracksi stintesaatorid on "kuue noodiga

poliifooniline” — see tdhendab, et saate mustri mis tahes etapile méarata kuni kuus nooti, kui olete

valitud on sobivalt polifooniline.

Kui olete salvestusreziimis, muutub sammukursor (tavaliselt valge) mustri Iabimisel punaseks, mis tuletab meelde, et

kavatsete nulid mustrit muuta.
Kui olete nButud noodid esitanud, vajutage salvestamise peatamiseks uuesti nuppu Salvesta . Saate ka kustutada voi lisada

margib "kasitsi" — st ajal, mil muster ei to6ota. Kui tdotate kiire tempoga, on see sageli nii

lihtsam. Seda teemat késitletakse Uksikasjalikult kasutusjuhendi jaotises ,Etapiline redigeerimine” (Ik 39).
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Nupul G Record on kahekordne hetkeline/lukustusfunktsioon, mis on saadaval mitmel teisel nupul. Kui
hoiate nuppu all rohkem kui pool sekundit, ltlitub Circuit Tracks salvestusreziimist valja niipea, kui selle
vabastate. See tdhendab, et saate rekordi vaga lihtsalt ihe toiminguga sisse ja valja lita.

Tehase vaikeseade Projektid laaditakse siinteetilise 1 ja poliifooniliste helidega
kdlab Synth 2 jaoks. See téhendab, et saate hdlpsasti kasutada Synth 1 bassirea jaoks ja Synth 2

klaviatuuri helid. Kuid loomulikult saate seda oma aranagemise jargi muuta.

Kuna tavaliselt otsustate salvestamise ajal, millise oktaaviga méangite, ei mojuta kaks oktaavi nuppu  mustri

uuesti esitamisel no@e kdrgust. Kui soovite parast salvestamist mustri oktaavi muuta, hoidke all tdstuklahvi ja seejarel
vajutage oktaavi nuppu.

Nagu ko&igi muudatuste puhul, ei muuda sel viisil oktaavi nihutamine salvestatud projekti enne, kui see on salvestatud

kasitsi.

Skaalavaate kahte parameetrit — Scale ja Root Note — saab mdlemat muuta ka taasesituse ajal, nii et kui teile
meeldib muster, kuid see on mdne muu muusikaelemendiga sobitamiseks vales votmes, vdite lihtsalt vajutada Scales

ja valida muu juurnoot. Valitud skaala ja juurnoot kehtivad mdlemale slintesaatoripalale ja ka mdlemale MIDI-palale.

Sama noodi méangimine erinevatel oktaavidel samal sammul v8ib lisada helile suurt stigavust ja iseloomu. Circuit Tracksi

kuue noodi poliifoonia v8imaldab teil esitada igast slintesaatorist mis tahes kuut nooti ja nad seda ei tee

kéik peavad olema samas oktavis.

Kui olete lihtsa mustri salvestanud, saate katsetada ka erinevate plaastritega. Sisenege mustri esitamise ajal Patch
View'sse (vt Ik 34) ja valige mdned erinevad paigad; kuulete nende mdju kohe, kui jargmine noot kaivitatakse. Kui

hoiate seda tehes all tostuklahvi , siis te ei kuule

madal juurnoot, mida kasutatakse plaastrite kuulamiseks.

Nupu liigutuste salvestamine

Saate slnteeshelisid reaalajas kohandada, kasutades mis tahes kaheksast makronuppust CiroQTracks sisaldab
automatiseerimist, mis tdhendab, et saate lisada nende ndpundidete efekti salvestatud mustrile, sisenedes

salvestusreziimi (vajutades nuppu G Record ja Iiig@es nuppe.
Salvestusreziimi sisenemisel sdilitavad makro juhtnuppude all olevad LED-tuled algselt sama varvi ja

heleduse, mis neil oli varem, kuid niipea, kui teete reguleerimise, muutub LED kinnitamiseks punaseks.

et salvestate nliid nupu liikkumist.
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Nuppude liigutuste taasesitamiseks peate valjuma salvestusreziimist enne jada silmuseid, vastasel juhul kirjutab Circuit
Tracks asja salvestatud automatiseerimisliigutused lle nupu uuele asendile vastavate liigutustega. Eeldusel, et teete

seda, kuulete makro juhtnupu taasesitamise efekti, kui jada jargmisel ringil, mustri punktis, kus péorasite

kontroll.

Saate salvestada ka makrojuhtimise muudatusi, kui jada ei esitata; markmevaates vajutage nuppu G Record, valige
samm, mille juures muudatus peaks toimuma, vajutades ja hoides all sammule vastavat klahvi; see esitab selles
etapis slintesaatori(d). Seejarel reguleerige makro juhtnuppe vastavalt soovile; uued vaartused kirjutatakse
automatiseerimisandmetesse; Salvestusreziimist valjumiseks vajutage uuesti Salvesta. Kui jada t66tab, kuulete
sellel sammul makronupu liigutuste m&ju. Samal viisil saate sel viisil muuta ka makro juhtnuppude automatiseerimist

konkreetsete sammude jaoks, kui sekvenser esitab. Kui salvestusreziim on lubatud, hoidke seda lihtsalt all

astmepadijalt alla ja keerake makro juhtnuppu.

Saate kustutada kdik makroautomaatikaandmed, mida te ei soovi sdilitada, hoides all nuppu Tihjenda ja liigutades kénealust
nuppu vahemalt 20% selle podrdest — nupu all olev LED muutub kinnitamiseks punaseks.

Kuid pange tahele, et see kustutab selle makro automatiseerimisandmed kogu mustri jaoks, mitte ainult

sekvenseri praegune samm.

Kvanteerimata kirje

Kui salvestate stintesaatorinoote Ulalkirjeldatud viisil reaalajas, méarab Circuit Tracks teie ajastuse ja maarab teie
esitatavad noodid lahima sammuni. Kuus “peenemat” intervalli — vdi “mikrosammu” — sisse
kilgnevate mustri etappide vahel saab teha reaalajas salvestamise reziimis kattesaadavaks, keelates kvantiseeritud

salvestamise.

Kvanteeritud salvestamine keelatakse, hoides all Shift ja vajutades nuppu G Record (pange tahele, et nupul on ka
legend Rec Quantise). Niid joondatakse teie markmed aja jargi lahima mikroastmega. Saate alati kontrollida, kas
kvantitud kirje on lubatud, vajutades Shift: kui nuppu Salvesta

pdleb roheliselt, kvantimine on lubatud; kui see on punane, siis salvestust ei kvantifitseerita.

Parast nende salvestamist saate oma slinteesnoote kohandada ka mikrosammuliste intervallidega. Seda

kasitletakse jaotises "Etapiline redigeerimine" Ik 39.
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Salvestamine valisest kontrollerist

Samuti saate Circuit Tracksis luua stuinteesmustri, saates sellele valiselt kontrollerilt MIDI-noodi andmed. See annab
teile véimaluse mangida Circuit Tracksi siintesaatoriplaastreid tavalisest muusikast

klaviatuur. Vaikesatted on jargmised: MIDI noodiandmete vastuvétt on ON; Synth 1 kasutab MIDI kanalit 1 ja

Synth 2 kasutab MIDI kanalit 2. Neid satteid saab seadistusvaates muuta , vt taielikku teavet Ik 104

teave selle kohta, kuidas Circuit Tracks uldiselt MIDI-andmeid saadab ja vastu votab.

Pange tahele, et valitud skaala ja juurnoot jdustuvad endiselt, kui Circuit Tracks v6tab vastu MIDI-noodi andmeid.

Kui valise kontrolleriga esitatakse nooti, mida parajasti valitud skaalas ei esine, ki6psavad Circuit
Tracks praeguses skaalas lahima noodini. Sellest tulenevaid vdimalikke "valesid markmeid" saab véltida,
valides kromaatilise skaala: see

veenduge, et kdik tavalisel klaviatuuril olevad noodid oleksid saadaval.

Samm redigeerimine

Ringradade etapiviisilisi redigeerimistoiminguid saab teha kas siis, kui muster td6tab (st Play

reziimis) voi ei toota (st Stop-reziimis).

Kdik jargmised Uksikasjad kehtivad vordselt — ja sdltumatult — Synth 1 ja Synth 2 kohta; kasuta Synth 1

vBi Synth 2 nupud, et ndha kahe loo individuaalset panust uldisesse mustrisse.

Méarkmevaates ( markus — mitte laiendatud markmevaade) on ruudustikupatjade kaks tlemist rida 16-astmeline muster
ekraan ja kaks alumist rida moodustavad stintesaatoriklaviatuuri. Mustri esitamisel néete, kuidas valge padi liigub

labi 16 sammu. Kui sammul on noot, p8leb méangitavale noodile vastav klaviatuuripadi noodi k6lamise ajal valgelt (kuid
vt allpool

oktaavide kohta).

Stoppreziimis saate kuulata igale etapile maaratud noote ja muuta mustrit kasitsi. Esitusreziimis kuulete iga sammuga
seotud noote ainult siis, kui jada jduab sammuni.
(Kuid kui vaigistate jada esitamise ajal mikserivaates slintesaatoriraja , v8ite vajutada mis tahes valgustatud mustri

astmepadjandit , et kuulda astmele maaratud noote.)

Nende astmete padjad, millel on nendega seotud markmed, valgustatakse helesinisena. Uheastmeline pad vilgub
valge/sinisena: see naitab, kuhu muster selle peatamise ajal jdudis. See on naidatud alloleval esimesel diagrammil. Kuid
pange tahele, et kui vajutate uuesti Esita , kaivitub muster uuesti 1. sammust: selle \’btﬁmuﬁmﬂ\aﬂj& $amolzisagall

vajutades nuppu Esita; sel juhul jatkub muster etapist, kus see peatati.
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Need kaks sammu on
seotud suintesaatorinoodid

rendess \

Uks samm vilgub
|| 1+ — sinine/valge, et néidata, kus

muster on peatatud

Hoidke nuppu all, et ndha, milline
noote(d) mangivad selles etapis

Klaviatuuri pad(id) suttivad
punane, et ndidata méarkust

valitud samm

/

Kui vajutada ja hoida all eresinist sammupadjandit (st seda, mis vastab stintesaatorinoodile), sittib see
punaselt, kdlab selle sammu noot(id) ja ka klaviatuuri noot(id) suttivad punaselt (see pdleb olla kaks padi, kui
see on alumise oktaavi kdrgeim noot vdi vastupidi). Seda illustreerib teine diagramm

eespool. Padjad jaavad punaseks ja noot(id) kdlab(d) seni, kuni astmepatja all hoitakse.
Kui vajutate eredalt valgustatud astmeklahvi, kuid Ukski klaviatuuri padi ei p6le punaselt, tdhendab see, et

kuuldav noot — selle sammu jaoks salvestatud noot — asub teises oktaavis. Kasutage leidmiseks ol@vinuppe

kus on noot: klaviatuuri pad (v0i padjad) sittivad punaselt, kui vajutate Giget oktaavi.
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Markmete kustutamine

Markme kustutamiseks sammust vajutage sammuklahvi (tuleb punaselt) ja seejarel soovimatut klaviatuuriklahvi

(tuleb ka punaselt). Klaviatuuriklahv jatkab teiste (esitamata) nootide loomulikku varvi.

Markmete sisestamine

Saate lisada sammule silintesaatori, hoides all astmeklahvi ja vajutades soovitud nooti. Pange téhele, et
salvestusreziimi ei pea lubama. Naid, kui kasutate mustrit, leiate, et

markus on lisatud. Soovi korral saate samale sammule lisada mitu markust.

Tuhjenda ja dubleeri

Kustutamise etapid

Saate kustutada k&ik madratud stintesaatorinoodid ihest sammust, kasutades nuppu Tiihjenddlh ~Selle

eeliseks on see, et kdigi sammule méaaratud nootide leidmiseks ei pea otsima I&bi mitme oktaavi.

Vajutage ja hoidke all Clear; nupp néitab erepunast, et kinnitada Clear Mode. Nuud vajutage sammupadjandit;
see muutub punaseks ja kdik selle etapi noodid hetkel valitud stinteesraja kohta kustutatakse. Sammupadi teeb

kui see on tehtud, naasta oma hamarale "maaramata” valgustusele. Vabastage nupp Tuhjenda .

Nupul Clear on lisafunktsioon nii mustrite vaates (vt Ik 85) kui ka projektides

Vaade; (vt Ik 96). Pange tahele ka seda, et mustri seadete vaates ei saa samme kustutada .

Sammude dubleerimine

Dubleerimise nupp  tedStab sammudel kopeerimise ja kleepimise toiminguid.

Kasutage duplikaati , et kopeerida kdik sammul olevad slintesaatorinoodid koos nende erinevate

atribuutidega mustri teise sammu.

Slintesaatori noodi kopeerimiseks tihest etapist teise vajutage ja hoidke all Duplicate (Duplikaat): see kuvatakse
erkroheliselt. Vajutage mustriekraanil kopeeritavale etapile vastavat nuppu (allikasamm); see muutub roheliseks
ja sellele maaratud nood(id) muutuvad punaseks (eeldusel, et need on hetkel valitud oktaavis).

Nuud vajutage nuppu, mis vastab sammule, kuhu andmed kopeeritakse ("sihtkoha" samm); see annab Uhe
punase pilgu. Kogu lahtesammu méarkmete teave on nttid sihtkohas dubleeritud. Sihtetapis olev markme

teave kirjutatakse ule. Kui soovite markmete andmeid mitmesse etappi kopeerida, voite jatkata nuppu

Duplicate (Duplikaat) all hoidmist ja lihtsalt korrata toimingu "kleepimise" osa teiste sammudega.
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Kiirus, varav ja tdenaosus

Mustri igal etapil on kolm tdiendavat parameetrit, mida saate kohandada. Need on Velocity, mis maarab,

kuidas noodi helitugevus on seotud padja [66gi tugevusega; Varav, mis maarab noodi kestuse; ja tdenaosus,

mis maarab, kui tdenéoline on toimingu kaivitamine.

Vaikimisi kehtivad nende kolme parameetri vaartused igale sellele sammule maaratud noodile, kuigi samas etapis
on vBimalik erinevatele nootidele méérata ka erinevad kiiruse vaartused (vt nooti kohta

Kiirus Ik 45).

Kuna kiiruse, varava ja tdenaosuse vaartused on maaratud sammule, mitte astme markmetele, séilitatakse need,
kui muudate sammu juures olevat markust, eeldusel, et lisate esmalt uue markuse ja seejarel kustutate soovimatu

markuse. Sel viisil vBtab uus noot lile eelmise noodi kiiruse, véarava ja tdendosuse parameetrite vaartused.

Pange tahele ka seda, et kiiruse, varava ja tdendosuse vaartused saab sama mustri jaoks maarata soltumatult

astuge igale siintesaatorile.

Kiirus

Enamikus slintesaatorites maarab parameeter Velocity seose liikumiskiiruse ja noodi helitugevuse vahel.
Velocity kBrge vaartus tdhendab, et noot on vali; madal vaartus tdhendab, et noodi helitugevus on vaiksem.
Kiirusvaartused salvestatakse igale sammule koos noodiandmetega kas siis, kui esitate stintesaatoriklahvistiku

vOi maarate sammudele noote kasitsi (st stoppreziimis).

Seejarel saate muuta iga sammu kiiruse parameetrit. Circuit Tracks vOimaldab teil parast mustri loomist
sammule maarata Uhe 16 kiiruse vaartusest. Seda tehakse kiiruse vaates, mille valimiseks vajutage nuppu

Velocity  Pange tahele, et nup@kst naitab niud raja varvi.
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Uhesammuline padi pulseerib

- Need kolm sammu on
sinine/valge; see on samm . ) .
. " seotud suntesaatorinoodid
mille kiiruse vaartus on

nendega
kuvatakse / \

E) K
Mustri sammu kuva S
A4 «
e § e e § e - — |
I 1
I |
I |
} 1 2 3 4 5 6 7 8l|
} Kiiruse vaartuse kuva  =—=——— —— RS |
I
I
I
I
| |
} 9 10 11 12 13 14 15 16

See naitab kiirust
vaartus 11

Kiirusevaates tahistavad ruudustiku kaks tlemist rida mustri samme. Naidatud naites
Ulaltoodud sammud 4, 14 ja 16 on eredalt valgustatud, mis naitab, et nende sammudega on seotud markmed.

Uks padi mustri sammu kuval vilgub vaheldumisi valge/sinine: see on samm, mille kiiruse vaartust kuvatakse.

VoBrgustiku kaks alumist rida moodustavad 16-padjalise “faderi"; “liva” valgustusega padjandite arv on valitud sammu
kiiruse vaartus. Naites on kuvatud kiiruse vaartus 11 (vordne tegeliku kiiruse vaartusega 88 — vt |k 44): llejaanud kiiruse

vaartuse kuva ei pole.

Kui salvestate reaalajas — st ajal, mil sekventser t66tab ja salvestab —, maaratakse kiiruse vaartuseks sisemiselt 7-bitine
tapsus: vaartus vahemikus 0 kuni 127. Kuid kiiruse vaade saab kuvada kiiruse vaartust ainult eraldusvéimega Iga 8
vaartuse sammuga 16 sammu (kuna saadaval on ainult 16 padjakest). See tdhendab, et tdenaoliselt ndete ekraani "viimast"
padi, mis pbleb madalama heledusega.

Naiteks kui kiiruse vaartus on 100, néete takkeid 1 kuni 12 taielikult valgustatud ja padja 13 hamaralt valgustatud,

sest vaartus 100 asub kahe kaheksa kordse vahel.
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Allolev tabel naitab tegelike kiiruse vaartuste ja padjakuva suhet:

Valgustatud padjandite arv Kiiruse vaartus Valgustatud padjandite arv Kiiruse vaartus
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Kiiruse vaartust saate muuta, vajutades kiiruse vaartuse kuval vastavat nuppu
Kiiruse vaartus. Kui soovite, et tilaltoodud naite 4. toimingus oleva noodi(te) vaartus oleks kiirus 48

88 asemel vajutaksite 3. reas klahvi 6; Padjad 1 kuni 6 valgustavad seejarel liiva.

Kiirusvaadet saate kasutada ka kiiruse vaartuste muutmiseks mustri esitamise ajal. Sel juhul teie

sammu kiiruse vaartuse muutmiseks tuleb vajutada ja hoida all nuppu; saate seda teha mustri mis tahes punktis. Hoitud astmepadi
suttib punaselt ja kaks alumist rida "kilmuvad".

kuvab valitud sammu kiiruse vaartuse. Vajutage uuele vaartusele vastavat kiiruse nuppu

ndutud. Mustri méngimine jéatkub, nii et saate reaalselt katsetada erinevate kiiruse vaartustega

aega ja kuulda erinevusi.

Fikseeritud kiirus

M@onikord eelistate Velocity'i keelata; siis teie siintesaatorijada sisaldavad noodid
neil on "mehaanilisem" tunne, olenemata sellest, kui kvasti te patjadega tegelikult 166te.

Circuit Tracksil on fikseeritud kiiruse funktsioon, mis seab kiiruse vaartuseks 96.
Fikseeritud kiiruse reziimi saate sisse ja vélja lulitada, vajutades nuppu Velocity ja hoides samal ajal all t6stuklahvi. Fikseeritud
kiirust kinnitab nupp Velocity , mis pdleb roheliselt, kui Shift on vajutatud; muutuva kiiruse reziimis pdleb see punaselt, kui Shift

on vajutatud.

Kui valitud on Fixed Velocity, leiad, et k8igi méngitavate siintesaatorinootide kiiruse vaartus on 96 (12

padjad pélevad).

Pange téhele, et kiiruse maaramine vaartusele Fixed ei muuda varem salvestatud nootide kiiruse vaartusi.
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Kiirus noodi kohta

Samuti on véimalik, et sama sammu siintesaatorinootidel on erinevad kiiruse vaartused, tingimusel et vooluring

Rajad ei ole fikseeritud kiirusega reziimis. Kui markmed sisestatakse kasitsi, kiiruse vaartus, et iga

marge on [66dud salvestatakse sammule. Naiteks kui tabate siintesaatorit suure kiirusega, salvestatakse noodi kiiruse
vaartus; kui siis — sama sammuga valitud — vajutate teistsugust

nooti vaikese kiirusega, salvestatakse selle noodi kiiruse vaartus esimesest séltumatult.

Uhe noodi kiiruse vaartust saab muuta, kustutades selle lihtsalt sammust ja

tabades nooti uuesti soovitud kiirusega.

Uhes etapis olevate kiirusvaartuste vahemikku saab niha kiirusvaates . Eredalt valgustatud padjad tahistavad sammu
vaikseimat kiiruse vaartust, samas kui nérgalt valgustatud padjad esindavad suurimat kiirust
vaartus sammul. Allolev néide nditab, et 12. toimingule méératud nootidele on rakendatav kiiruse vaartuste vahemik

56 (7 padjandit eredalt valgustatud) kuni 104 (padjad 8 kuni 13 ndrgalt valgustatud):

Mustri sammu kuva

. " |
Madalaim kiirus | e e - P TR = e = e g
sedeli vaartus juures Kiiruse vaartuse kuva
samm 12 on 56 (= 7 x 8)
9 10 11 12 13|| 14 15 16

Suurim Kiirus
noodi vaartus sammus
12 on 104 (= 13 x 8)



Machine Translated by Google

Varav

Vérav on sisuliselt sammu noodi kestus sammude Uhikutes. Varava parameeter ei ole
piiratud taisarvudega, lubatud on ka murdarvud: sellel vdib olla mis tahes vaartus vahemikus tiks kuuendik kuni 16,
sammuga Uhe kuuendiku kaupa, mis annab kokku 96 véimalikku vaartust. Number

tahistab aega — sammude arvuna —, mille jooksul sammul k8lavad noodid.

Véarava vaartused maératakse igale noodile, kui méangite stintesaatoripadjakesi; Circuit Tracks kvantifitseerib need vaartusele
lahim 96 vBimalikust vaartusest. Lihike torke padja pihta annab tulemuseks madala varava vaartuse; kui hoiate
padjakest kauem all, on varava vaartus suurem. Varava vaartus 16 tdhendab, et sellel sammul on méarkmed

kdlab pidevalt terve 16-sammulise mustri jooksul.

Circuit Tracks vdimaldab teil muuta sammu varava vaartust parast mustri loomist. Seda tehakse varavavaates, mille

valimiseks vajuta Gate

Need kaks sammu on

seotud slintesaatorinoodid
nendega

Uks samm vilgub

sinine/valge; see on samm
mille Varava vaartus on

kuva'u(sae\‘
> -

Mustri sammu kuva

|
| |
| |
|
|
/‘: 1 2 3 4 5 6 7 8

See téhistab varavat Vérava vaartuse kuva
vaartus 2

Varavavaates tahistavad ruudustiku kaks tlemist rida mustri samme . Ulaltoodud 16-astmelises naites on sammud
1 ja 4 eredalt valgustatud, mis naitab, et nende sammudega on seotud markmed. Uks padi mustri sammu kuval vilgub

vaheldumisi valge/sinisena: see on samm, mille varava vaartust kuvatakse.

Kaks alumist rida naitavad valitud sammu varava vaartust sarnaselt kiirusega: varavas
Vaade, valgustatud padjandite arv on noodi kestus mustri sammude Uhikutes. Aastal

Ulaltoodud naites on vérava vaartus 2: Ulejaéanud varava vaartuse kuva ei pole.
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Varava vaartust saate muuta, vajutades varava vaartuse kuval nuppu, mis vastab varava vaartusele; st mustri
sammude arv, mille jargi sammu juures olev noot peaks kélama. Kui soovite, et tlaltoodud naite 1. toimingu noot k&laks
kahe sammu asemel nelja sammuna, vajutage klahve 4; Padjad 1 kuni 4 valgustavad seejarel liiva (valge). Sel viisil

saate marget kas pikendada v6i lihendada.

Murdvarava vaartused maaratakse, vajutades varava vaartuse kuval veel mitu korda suurema numbriga valgustatud
padi: see lihendab alati varava aega. Iga tdiendav vajutus vahendab varavaaega tUhe kuuendiku vrra ja valgustus
tuhmub iga vajutusega jark-jargult.

Seega, kui 1. sammu jaoks oli vaja varava kestust 3,5, ndeks llaltoodud naide valja jargmine:

Astu kelle varav
kuvatakse vaartus

Mustri sammu kuva

1 2 3| [ 4 5 6 7 8
************ ~ Véarava vaartuse kuva

Pad 4 on ndrgalt valgustatud, mis naitab
Vérava vaartus on praegu

3ja 4 vahel

Pérast padja viiendat vajutamist naaseb varava aeg endise integraalvaartuse juurde kuuendal ja pad jatkab oma

esialgset taielikku heledust.

Varavavaadet saate kasutada ka varava vaartuste muutmiseks mustri esitamise ajal. Sel juhul peate

vajutage ja hoidke astme nuppu, et muuta selle varava vaartust; saate seda teha mustri mis tahes punktis. Hoitud
astmepadi hakkab punaselt pdlema ja varava vaartuse kuva "kilmub”, et kuvada varav

valitud sammu vaartus. Vajutage uuele vajalikule vaartusele vastavat padjandit. Mustri mangimine jatkub, nii et saate

reaalajas katsetada erinevaid varava vaartusi.

Mustri sammudel, millel puuduvad markmed, on null varava vaartus; kdik Gate View selliste sammude varavapadjad

ei pdle. Te ei saa astme varava vaartust redigeerida, kui sellele sammule pole méaratud markmeid.
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Tdenaosus

Saate lisada mustrisse teatud méaéaral juhuslikku variatsiooni, kasutades funktsiooni Circuit Tracks' Probability.
Tdenaosus on sisuliselt jargmise sammu parameeter, mis otsustab, kas sammu markmed on vdi mitte

mangitakse mustri iga labimise ajal.

Kdik sammud on algselt méaératud t6endosuse vaartusega 100%, mis tdhendab, et kdik noodid on alati

mangitakse, valja arvatud juhul, kui nende tdendosusvaartust vahendatakse: seda tehakse tdendosusvaate abil.

Tdendosusvaade on nupu Mustri sétted teisene vaade . Avamiseks hoidke all td{sﬁtlj klahvi ja vajutage Mustri satted
vOi vajutage teist korda Mustri sétted, kui see on juba Mustri satete vaates

Vaade sisselillitamiseks. Valige mustrikuvalt samm, mille puhul soovite selle sammu nootide tdendosust muuta. Padjad
17-24 moodustavad "tdendaosusmddtja”: esialgu on kdik kaheksa padjandit

valgustatud, varv stivendab 17-It 24-le.

Need kolm sammu on
seotud siintesaatorinoodid

nendega
Pulseeriv pad on samm
mille tdendosusvéaartus on
kuvatakse
¥ v A ¥
Mustri sammu kuva
Kui kéik kaheksa padjandit pdlevad, on
tdendosus valitud juures
samm on 100%
Tdenaosusvaartuse kuvamine
1 2 3 | | 4 l | 5/ | 6 7 8

Tdenadosusel on kaheksa voimalikku vaartust, mis maaravad tdendosuse, et valitud sammu noodid mangivad igal mustri
labimisel. Valgustatud padjandite arv nditab tdenéosuse vaartust: rea kdrgemad padjad on tumedad. Véimalikud

téendosusvaartused on jargmised:

Valgustatud padjad Tdendosus Valgustatud padjad Tden&osus
1-8 100% 1-4 50%

1-7 87,5% 1-3 37,5%

1-6 75% 1-2 25%

1-5 62,5% ainult 1 12,5%
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Tdendosuse maaramiseks sammule stoppreziimis vajutage ja vabastage redigeeritava sammu klahvistik ning
vajutage real 3 nuppu, mis vastab téendosuse vaartusele. Esitusreziimis sammule tdendosuse maaramiseks
peate tbendosuse maaramise ajal hoidma astmeplokki. Kdigil sammule maaratud nootidel on kollektiivhe
vBimalus mangida vastavalt ulaltoodud protsentidele. See tdhendab, et méngitakse kdik sammul olevad noodid

vOi mitte Ukski neist.

» Tdendosus 100% tahendab, et sammul olevaid noote méangitakse alati.

» T6enaosus 50% tahendab, et keskmiselt mangitakse astme noote poole vérra
mustrid.

e TGenaosus 25% tahendab, et keskmiselt mangitakse sammu noodid veerandi
mustrid.

Sammude, mustrite ja projektide kustutamisel l&htestatakse ka kdik tbendosused 100%. Uue reaalajas salvestus

Markus sammule lahtestab ka selle sammu tdendosuse 100%-le.

Mikroastmeline redigeerimine

Te ei piirdu sellega, et teie slintesaatorinoote esitatakse tapselt sellel mustri etapil, millele need on
maératud. Saate oma muusika ruudustikust valja vétta, likates sammul Uksikuid noote Uhe kuni viie linnukese
vorra edasi, kus linnuke on kuuendik sammust. See v8imaldab luua keerukamaid ritme, mis muidu poleks

vBimalikud, naiteks triipe Ule 166gi.

Micro Step View on varavanupu teisene vaade . Avage, hoi@ all klahvi Shift ja vajutades Gate vdi
vajutades Gate teist korda, kui see on juba varavavaates, et vaade sisse lilitada. Mikrosammuvaates

valige samm , et ndha astme markme(te) asukohta: seda kuvavad kolmanda ruudustikurea esimesed kuus
padjakest. Vaikimisi, olenemata sellest, kas noot sisestati stoppreziimis vdi otsesalvestuse kaudu (kui Rec
Quantise on sisse lulitatud), sittib esimene padi. See tdhendab, et noodi(te) esialgne viivitus on null ja see on

kuulda tapselt sammul.

49



Machine Translated by Google

Valitud samm
pulss sinine/valge

A ANGI
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Mustri sammu kuva

9 10 11 12 13 14 15 16
i e S e A T e T e T s 1
| . |
| |
| 0 1 2 3 4 5 :
| . .
| Siintees mikro-nuge sammud :

Esita noot valitud etapis.
Padjad 26+ sobivad ka

valgustab, kui mitu nooti
on etapil kohal.

Neljas ruudustiku rida naitab Uhte v8i mitut raja varvi padjakest. Need vdimaldavad teil valida, millised
samm on viivituse muutmine: kui on maaratud ainult tiks noot, pdleb ainult Uks pad. Mitu méarkust kuvatakse
vasakult paremale nende méaaramise jarjekorras, mis tahendab, et

esimene astmele méaratud noot on kdige vasakpoolsem tahis, jargmine marge sellele

dige ja nii edasi. Uhele sammule vdib olla maératud kuni 6 nooti. Siit markuse valimine teeb seda

kuulake seda, et saaksite olla kindel, millist nooti kohandate. Valitud noot sittib eredalt,

samal ajal kui teised on hamarad.

Kui noot on valitud, kasutage suinteetilise mikrosammu padjandeid, et maérata mikrosamm, millel noot kéivitub.
Valitud mikroastme padjake pdleb eredalt, teised aga tuhmid. Iga noot vdib kaivituda ainult tiks kord sammu kohta,
valja arvatud juhul, kui sama noodi kordsed on aktiivsed

salvestatakse ihel sammul.
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Valige vajalik
samm (naitab punast
vajutades,

siis vilgub,valgelt)

MANGI >
1 2 G 4 6 7 8
Mustri sammu kuva
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ e e e S
i
|
! I
o 1 2 3 Ml 4 5 |
|
| Siinteesi mikrosammud |
______ S Jaheceneihaldieein 1 _— |
/ 25 27 28

Uks kolmest markusest kell
valitud samm. Padjad 26+
suttib ka mitme korral

noodid on sammu juures.

Mitu nooti saab valida, vajutades samaaegselt nende padjandeid v&i hoides all Gihte klahvi

ja teiste koputamine. Kdik sammule méaératud markmed valitakse vaikimisi enne kasitsi méarkust

valik tehakse.

Kui on valitud mitu nooti, kuvatakse k8ik mikrosammud, millel valitud noodid kéivitavad. Seda on
naidatud alloleval Varavavaate pildil — valitud on neli nooti, millest méned kaivituvad 1. mikroetapil,

teised aga 4. mikroetapil. Seejarel saab valida iga tUksiku noodi, et maarata, millisel mikroastmel see

kaivitub.

Valitud mérge kell
samm on nlud
hilinenud 3 puugi vorra

51



Machine Translated by Google

MANGI i

1 2 3 4 5 6 7 8

Mustri sammu kuva

© 10 11 12 13 14 15 16

ffffff e
|

! l
o 1 2 3 4 5 |
| |
| R Suntees mikro-nuge sammud ‘[

25 26 27 28

Aadressil on neli nooti

valitud samm; mdned
need on mikroastmel 0
(viivituseta), teised mikros

3. samm (3 linnukese viivitus)

Kui kuulate etappi, mis sisaldab erinevate mikrosammudega noote, jagatakse nootide taasesitus vastavalt nende
mikrosammude viivitustele. See vdimaldab "trummitud" akordide taasesitamist.
Samm esitatakse praeguse mustri tempoga — selle alandamine vdib aidata iga noodi kuulmisel

individuaalselt.

Seotud / drooniga markmed

Noote on vdimalik kokku siduda, et luua drooninoote ja pikki Umbritsevaid padjaid.

Igal sammul vdib olla edasisuunamise sate. Sellele funktsioonile paédseb juurde Gate View abil. Varavavaates _

valige samm, mis sisaldab méarget, mida soovite edasi siduda.

Valige Micro Step View (vt eelmist jaotist) ja ndete jargmist.

Valitud samm
pulss sinine/valge

'Y MANGI
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Mustri sammu kuva
9 10 11 12 13 14 15 16
| [ Sidumine ette/vélja
- e

Mikro sammud
| ‘ 24
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Nuld saate selle sammu jaoks ettepoole sidumise satte sisse/vélja lilitada, vajutades nuppu 24, nagu ulal ndidatud.
Seotud sedeli toimimiseks peate maarama varava pikkuse nii, et sedel I6ppeks vahetult enne

mangitakse jargmine noot voi kattub sellega.

Selles naites on seotav sedel esimesel sammul, nii et varava pikkuse maaramine 16 sammule tdhendab, et see I16peb

vahetult enne jargmise mustri kaivitamist jargmiselt:

Valitud samm
pulss sinine/valge

A MAgsl
1 2 3 4 5 6 7 8
Mustri sammu kuva
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Varava pikkuse naidik
25 26 27 28 29 30 31 P 32

Vajutage Pad 32, et

maarake véarava pikkus
16 sammust

Kui see muster on mustrite vaates ainus esitamiseks valitud, esitatakse ntitd noot
maéramata ajaks. Teise vBimalusena looge jargmise mustri algusesse sama helikdrgusega uus noot

mangige mustriketis ja need kaks nooti seotakse kokku.

Markmevaates naidatakse seotud markmeid oranzina, kui samme hoitakse all, mitte tavaparasest
punane. Kui noodid lisatakse sammule, millele on juba seotud noot maaratud, ei pari need edasiviimise satet ja
kuvatakse punaselt. See tagab seotud noodiga sammu Uledubleerimise

ei too kaasa mitut sidet.

Samulti on nii, et asja lisatud méarkmetel on oma véarava pikkused, mis vdivad olla erinevad

olemasolevate nootide pikkuseni.

Kui soovite lipsule uue sedeli lisada, kasutage sammu valimiseks lihtsalt varavavaadet ja podrake nuppu
sidumise edasiseadistamine ja uuesti sisselllitamine, et rakendada sidumise seadistus kdikidele astme nootidele

nii nagu astme varava pikkust muutes, périvad kdik markmed sama uue véarava pikkuse.
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Mustri satted

Kuigi mustri vaikepikkused on kas 16 vdi 32 sammu (vt ka “Sammuleht ja 16/32-sammulised mustrid” Ik 76),

on vBimalik, et mis tahes raja muster vdib olla mis tahes muu sammu pikkusega, kuni maksimaalselt 32 sammu.

Lisaks vBib mustri algus- ja I6pp-punktid olla sGltumatult maaratletud, nii et mis tahes pikkusega mustri alajaotisi

saab mangida erinevate mustripikkustega lugude vastu, luues vaga huvitavaid efekte. Samuti saate valida mustri

esitusjarjestuse ja maarata raja kiiruse vorreldes teiste lugude kiirusega.

Kdik need suvandid on maaratud mustri séatete vaates; selle avamiseks vajutage Mustri satted :

Selleks vajutage tdstuklahvi
Need neli sammu on
-ga seotud markmed/hitid
neid

Lilitage Mustri algus
punkt mustriga

Ldpp-punkt
\ 4
Alusta K bl
punkt
Mustri sammu kuva
Muster on peatunud ‘ \ Lopp
sinine/valge pulseerib —T> punkt
samm (suintesaator ja MIDI
ainult rajad) ; ‘ |
Stinkroonimiskiiruse kuva
1 2 3 4 ‘ | 5 6 7 8
Mangujarjestuse valik

Mustri seadete vaates tehtud raja mustri muudatused saab salvestada projekti

tavaline viis.

Algus- ja [dpp-punktid

Mustri satete vaate kaks tlemist rida naitavad praegu valitud raja mustri etappe. Kui mustri pikkust pole veel
kohandatud, on Pad 16 valgustatud liivaga: see

téhistab mustri viimast sammu. Kui aga mustri pikkus on 32 sammu, peate vajutama

sammu lehekilje nuppu %:;ét avada leht 2, et ndha IGpuetapi téhist. Et naha, milline samm

on praegu mustri alguspunkt, vajutage ja hoidke all tdstuklahvi. L8pp-punkti samm naaseb siniseks ja a

erinevad astmepadja tuled liiv: see on 1. alus, kui mustri pikkust pole veel muudetud.

Saate muuta raja [dpp-punkti — ja seega lihendada mustri pikkust — vajutades erinevat mustri sammupadjandit.
Uut I8pp-punkti tahistab liivavalgus ja "kdrgem"
padjad muutuvad tumedaks vdi tuhmpunaseks, viimane nditab, et noodi/tabamuse andmed on eelnevalt maaratud

sellele sammule. Kui valite algse 16pp-punkti uuesti, on need andmed endiselt alles ja neid esitatakse.
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Umberpaigutatud ots
unkt — Mustri pikkus H&mar punane padi naitab seda
P P méarkme/tabamuse andmed on endiselt olemas
on nitd 12 sammu
see samm

Mustri sammu kuva

Stinkroonimiskiiruse kuva

1 2 3 4| | 5
. . . . ' T
| || |

Alguspunkti muutmine on tépselt sama protsess, vélja arvatud see, et uue alguspunkti valimisel tuleb Shift

4 L&pp
punkt

all hoida:

Hamar punane padi naitab seda

Vajutage tdstuklahvi, et ndha jg Alguspunkt on timber paigutatud —
mérkme/tabamuse andmed on endiselt olemas

ligutage alguspunkti Mustri pikkus on nitid 13

see samm

sammud

Alusta K

punkt

Mustri sammu kuva

LGpp
punkt

Stinkroonimiskiiruse kuva
4| 5 6 7 8

1 2 3
. . - . ' U
| || ||

Kui todtate 32-astmeliste mustritega, olge ettevaatlik, kummal kahest etapilehest olete. Step Page

8 nupu varv naitab seda alati — sinine 1. Iehek‘ jaoks (sammud 1 kuni 16) ja oranz lehekulg 2
(sammud 17 kuni 32).
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Méangu jarjekord

Padjad 29 kuni 32 mustri satete vaates viimaldavad teil valida esitusjarjestuse, mida praegu valitud muster

kasutab. Valitud esitusjarjestuse pad pdleb eredalt: vaikimisi esitusjarjekord on edasi (st tavaline), mida tahistab

pad 29.

Mangujarjestuse valik
« 29| A 30 A 31| ‘ » 32

Edasi Tagurpidi Lauatennis Juhuslik
(Vaikimisi)

Alternatiivid tavalisele edasimangimise jarjekorrale on jargmised:
e Tagurpidi (Pad 30). Muster hakkab mangima |I6pp-punktis, esitab samme alguspunktile vastupidises

jarjekorras ja kordub.

* Ping-pong (Pad 31). Muster mangib algusest [6puni edasi, tagurdab tagasi algusesse
punkti ja kordab.

e Juhuslik (Pad 32). Mustri samme mangitakse juhuslikult, kuid siiski sammude vahedega.

Kui esitusreziimis esitusjarjekorda muudetakse, I6petab muster alati oma praeguse tsikli, enne kui alustab
tsuklit uue suunaga. See kehtib olenemata praegusest mustri pikkusest véi sammulehest
valik.

Mustri siinkroonimise maar

Mustri seadete vaate kolmas rida maarab kiiruse, millega lugu esitatakse

Projekti BPM. See on t6husalt BPM-i kordaja/jagaja.

(Vaikimisi)
Siinkroonimiskiiruse kuva

1 2 3 A 4 A s Te T7 A s

+
I T

1/4 1/4T 1/8 1/8T 1/16 1/16 T 1/32 1/32T
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Valitud stinkroonimiskiirust naitab eredalt valgustatud padi: vaikekiirus on “x1” (klahv 5 reas 3), mis tdéhendab, et lugu
esitatakse maaratud BPM-iga. Suurema numbriga padja valimine suurendab

kiirus, millega esituskursor liigub mustris eelmisega vorreldes. Samamoodi

madalama numbriga padjad vahendavad esituskiirust. Saadaolevad stinkroonimiskiirused on 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, kusjuures T tahistab kolmikuid.

1/16 on vaikimisi siinkroonimiskiirus, kus iga samm vastab 16. noodile. Stinkroonimiskiiruse suurendamine on
suurepérane viis sekvenseri astmelise eraldusvdime suurendamiseks Uldise esitusaja hinnaga. Véahendades
stinkroonimiskiirus on kasulik pikemate mustrite loomiseks, mis ei ndua nii peeneid detaile, naiteks pikki,

arenevad padjad.

Kui stinkroonimiskiirust esitusreziimis muudetakse, I6petab muster alati praeguse tsukli olemasoleva kiirusega ja

muutub tsikli 18pus uuele kiirusele. See kehtib olenemata praegusest mustri pikkusest véi sammulehe valikust.

Muteeruda

Muteerumine on funktsioon, mis vdimaldab teil lisada Uksikutesse mustritesse loop&hiselt tdiendavaid juhuslikke variatsioone.
Muteerumine segab praeguse mustri noote v8i tabamusi erinevatel sammudel. Mustri nootide/lI6dkide arv ja stintesaatorinoodid
vOi trummindaidised ise on muutumatud, need on lihtsalt méaratud erinevatele etappidele. Mutate maarab imber kdik

sammuparameetrid, sealhulgas mikrosammud, vérava vaartused, naidiste podrded, tbendosuse ja automatiseerimise andmed.

Mustri muteerimiseks hoidke all tc”)stukIO ja vajutage klahvi DupIi& Saate seda teha mis tahes vaates, millel on a
Mustri sammude kuva, st markmevaade , kiiruse vaade, varavavaade v8i mustri satete vaade. Ainult mutatsioon
mojutab praegu mangitavat mustrit, nii et kui see on osa mustriahelast, ei mojuta see teisi ahela mustreid. Markmete/tabamuste
Umberjaotamisel voetakse arvesse sammulehe pikkust. Saate rakendada Muteerimist tihe mustri jaoks nii mitu korda, kui

soovite, vajutades korduvalt Shift + Duplicate: mustri markmed/I66gid maaratakse iga kord juhuslikult tmber.

Pange tahele, et Mutate'i ei saa tagasi votta; algne projekt on hea salvestada, et saaksite parast Mutate'i rakendamist selle

juurde naasta.
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MIDI-lood

Sissejuhatus

Kaks MIDI rada kaituvad tapselt nagu stinteesrajad ja toetavad kdiki samu sekvenseri funktsioone, kuid neil on paar olulist
erinevust. Need ei juhi sisemist slintesaatorit, kuid on mdeldud véalisseadmete vai tarkvara juhtimiseks MIDI kaudu.
Noodiandmed edastatakse noodivaate esitusplokkidelt ja sekventerist nagu stintesaatorirajad. Séltuvalt valitud MIDI-
mallist edastatakse CC-andmeid ka makro-nuppude abil. Neid juhtelemente saab automatiseerida hagu siintesaatori

makrosid. Praegu on iga MIDI malli vaikimisi kaheksa CC indeksit vaartustega 1, 2, 5, 11, 12, 13, 71
ja vastavalt 74.

Nagu slint- ja trummilugude puhul, kasutavad MIDI-rajad helitugevuse ja panoraamimiseks makronuppe

tasemed Mixer View 's ja FX-saatmise tasemed viivituse ja reverbi jaoks FX-vaates. Kull aga MIDI-l

rajad, toimivad need analooghelisignaalile, mida rakendatakse tagapaneeli kahes helisisendise

Soovitatav td6voog on saata MIDI-andmed Circuit Tracksist vélisele stintesaatorile v8i trummile

masin, suunates selle seadme helivaljundid tagasi Circuit Tracksi helisisenditesse: see

annab teile taieliku kontrolli valise seadme panuse tle MIDI-lugude Uldisesse segusse. Saate juhtida ja automatiseerida

helitugevust, panoraami ja efekte tapselt nagu teisi sisemisi lugusid.

Loomulikult on see ainult Uks vBimalik marsruutimise v8imalus ja saate helisisendeid kasutada mis tahes muu jaoks

otstarbel, kuid vélised sisendsignaalid suunatakse alati I&bi Mixeri ja FX sektsioonide.

Mallide valimine

Valige MIDI-lugu ja vajutage mallivaate avar@ks nuppu Preset Kaheksa MIDI-malli on salvestatud Circuit
Tracks'i, mida tahistab tlemine sinine padjarida. lga mall maaratleb MIDI CC sdnumid, mida edastavad makro
juhtelemendid; valige mall, mis vastab MIDI spetsifikatsioonile

teie valisvarustus. Neid malle saab komponentide redaktoris redigeerida ja varundada.

Valige uus mall, vajutades padja; see pdleb valgelt. Makro juhtnupud saadavad nud teistsuguseid sénumeid, kui see
rada on valitud. Iga lugu voib kasutada erinevat malli. Juhtnupud edastavad oma andmed seadistusvaates MIDI raja

jaoks maaratud MIDI kanalil (vt [k 103).

MIDI malli parameetreid saab automatiseerida nagu kdiki teisi parameetreid (vajutage Esita, Salvesta ja liiguta
nupp). Pange tahele, et automaatsed MIDI malli juhtelemendid saadavad andmeid nii MIDI Out DIN porti kui ka

USB-porti, erinevalt teiste radade parameetritest, mis saadetakse ainult USB-porti.

Uue malli valimisel ei kustutata olemasolevaid automatiseerimisandmeid ja neid rakendatakse uuele MIDI-teatele, mis

on nitd maaratud selle salvestamiseks kasutatud makrojuhtelemendile.
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Vaikemallid

Kaheksa vaikimisi MIDI malli on identsed. Valige tikskdik milline ja kasutage komponentide redaktorit, et teha muudatusi, mis on
vajalikud makro juhtelementide tdhusaks toimimiseks teie valisseadmetega.
Vdite avastada, et vaikesatted on kasutatavad, kuna paljud siintesaatorid kasutavad sarnaste parameetrite reguleerimiseks samu CC-

sOnumeid: lisaks vdimaldavad paljud stuntesaatorid CC-s6numite sisemist uuesti vastendamist.

Vaikemallide korral edastavad makro juhtnupud MIDI CC s6numeid vastavalt tabelile:

Makrojuhtimine MID| CC Tavakasufus Mérkused
1 CcC1 Modulatsiooniratas Siintesdatoris sageli uuesti kaardistatav
2 cc2 Hingamise kontroll Sageli uuesti kaardistatav siintesaatoris
3 CC5 Portamento aeg
4 CC11 Valiendus Sageli uuesti kaardistatav stintesaatoris
5 CC12 Efekti juhtimine 1
6 CC13 Efekti juhtimine 2
7 CC71 Resonants
8 CC74 Filtri sagedus

Novation Componentsist saate alla laadida erinevaid valmismalle; need hélmavad nii Novationi tooteid kui ka teiste tootjate tooteid.

Mallide seadistamine komponentides

MIDI mallide juhtimisvahemik

Komponentide redaktori abil saate maarata malli iga juhtelemendi algus- ja I6ppvéaartused.
Algvaartus maarab vaartuse, mis valjastatakse, kui juhtnuppu pooratakse taielikult vastupéaeva, ja I6ppvaartus maarab vaartuse, mis

véljastatakse, kui juhtnupp on pddratud taielikult paripaeva.

MIDI malli juhtimise polaarsus

Komponentide redaktor vdimaldab teil m&éarata ka iga makro juhtelemendi kas unipolaarseks vdi bipolaarseks. See mdjutab ainult
juhtseadme all oleva LED-i reaktsiooni ega mdjuta edastatavaid sdnumeid. Kui valitud on unipolaarne, muutub LED-i heledus
lineaarselt hAmarast heledaks, kui liigutate juhtnuppu

ks piir selle leviala teisele. Kui see on seatud bipolaarsele reZiimile, suttib LED-tuli hAmaras olekus vahemiku keskel, suurendades

heledust, kui juhtnuppu mélemas suunas pdoratakse.
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Vdlise riistvaraga thendamine MIDI-véaljundi kaudu

Circuit Tracksi valisseadmete jarjestamiseks ja juhtimiseks ihendage 5-kontaktiline MIDI-kaabel

Circuit Tracksi MIDI-valjundi port (vdi MIDI Thru , kui see on seadistatud dubleerima MIDI-valjundporti, vt haalestusvaade,
Ik 103). Kui teie valine riistvara ei v6ta vastu markmeid, kella vdi koopiateateid, tehke

veenduge, et kbik kaheksa alumises reas asuvat padjandit on seadistusvaates eredalt valgustatud (sellele paésete, hoides
all tdstuklahvi ja samal ajal vajutades nuppu Salvesta.) Lisateavet nende padjandite funktsioonide kohta saate lugeda lisast

Seadistusvaate jaotist .
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Trummid

Circuit Tracksil on neli eraldi trummirada, trumm 1 kuni drum 4. Trummiradade ruudustikukuvad on sarnased stintesaatoriradade
omadega, kuna kahel Ulemisel real on sama muster.

Iga alumise kahe rea 16 padjast kaivitab erineva 166kpilli ndidise: neid on neli lehektilge (igathel 16 naidist), mida saab valida
nuppude J ja K abil Pange tahele, et i:‘i

nende valgustuse intensiivsus naitab hetkel kasutatavat lehekilge. Saate kasutada ka eelseadistatud vaadet

valige kasutatav naidis (vt Ik 63).

Kdiki neljast trumlist saab valida ja programmeerida eraldi, kasutades Track-nuppe Drum 1 kuni Drum 4  Radadel

kasutatakse identifitseerﬁﬁﬁe hélbustamiseks naidispatjade ja mujal varvikoodi (vt Ik 22).

Vaikimisi néidislehe jaotus on:

Trumm 1: Leht 1, pesa 1 (I66k 1)

Trumm 2: Leht 1, pesa 3 (I8ks 1)

Trumm 3: Leht 1, pesa 5 (suletud hi hat 1)
Trumm 4: Leht 1, pesa 9 (taiendavad I60kpillid 1)

Iga leht esindab komplekti. Trummid 1 ja 2 on [66ktrummid, 3 ja 4 on Idksud, 5 ja 6 on kinnised hi-ktibarad, 7 ja 8 on avatud

hi-ktibarad, 9 kuni 12 on tavaliselt lisal6dkpillid ja 13 kuni 16 on

meloodilised helid.

Trummide méangimine

Nelja trummiraja markmevaated on samad, valja arvatud véarvikood; allpool toodud naide

illustreerib trummi 1:

P MANGI
Mustri sammu kuva
Naidispadjad — varvikood:
Trumm 1
k | - Trumm 2
Trummi naidised Trumm 3
(ks lehekulg neljast) Trumm 4

Hetkel aktiivne naidis
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Proovide saate kuulata, vajutades naidispatjadele. Aktiivse proovi muutmiseks puudutage kiiresti teist naidispatja:

pikemal vajutusel esitatakse naidis, kuid eelmine valim jaab aktiivseks.

Aktiivse naidise maaramiseks peatamis- v8i esitusreziimis Mustri sammudele puudutage mustri sammude padjaid, mis
vastavad sellele, kuhu soovite trummil66gid vallandada. Lodkidega astmed valgustavad helesinist. Sammupadjad on Iulitid

— sammult trummilédgi kustutamiseks puudutage astmepadja uuesti.

Padjade luhikese/pika vajutuse loogika vBimaldab teil méngida taiendavaid trummi I66ke erinevalt ndidisplaadilt mustri
kohal: erineva klahvi vajutamine (erinevalt koputamisest) mangib oma naidist, kuid muster ei vota uut naidist. Kui
puudutate mustri esitamise ajal mdnda muud néidisplaati,

Muster jatkub uue néidisega.

Ulalkirjeldatud peatamis- v6i esitusreziimis programmeeritud trummil6égid maératakse kiiruse, mikrosammu ja
tdenaosuse vaikevaartustega sammudele: neid parameetreid saab hiljem redigeerida. Kui kasutate trummilugudele
salvestamiseks salvestusreziimi, esitate hitte reaalajas naidisplaadil.

Sel juhul méaaratakse 166gi kiirus sammule ja selle vaartust saab vaadata kiirusest

Vaade.

Laiendatud trummivaade

Laiendava vaate abil saate sisestada trummimustri k8ikidele trummiradadele Uheaegselt spetsiaalses neljast padjast
koosnevas komplektis — Uiks iga trummiraja jaoks . Laiendatud trumlivaade on markme teisene vaade
nupp éiage hoides all t6stuklahvi ja vajutades Markus, v6i vajutage Markus teist korda, kui see on juba

markmevaates, et vaade sisse lulitada. Selles vaates on kdik ruudustiku padjad peale 29-32 keelatud, nagu naidatud:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Il Tnusnn ] B i
| |
I |
| |
25 26 27 28 | 29 30 31 32 }
I

Méngupadjad trummidele 1-4
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Kdigi nelja padja esitatavad samplid on iga trumliraja praegune aktiivne naidis.

Laiendatud markmevaates saate trummipatju méangida vabalt reaalajas vdi salvestada need mustrina, kui vajutate
nuppu G Record. Kui Rec Quantise on lubatud, kvantifitseerib Circuit Tracks ajastuse, et asetada trummil66gid tépselt
mustri sammule; kui Rec Quantise on keelatud, asetatakse need Uhele kuuest kdrvuti asetsevate sammude vahel

olevast linnukesest.

Téiendavate tabamuste salvestamiseks saate kasutada ka laiendatud méarkmevaadet juba olemasoleva mustri esitamise ajal.

Naidiste valimine

Kaik neli trummirada rakenduses Circuit Tracks saavad kasutada thte 64 eellaaditud naidist. Sa saad

kas kuulamine ja valige Note View's naidised, neli lehekilge 16 korraga, voi kasutage Preset View, mis avaneb,
vajutades vastavat pala nuppu, seejarel Preset @ Trummiradade eelseadistatud
vaates on naidised paigutatud kahe 32 lehekiljena: need on samas jarjekorras kui markmevaate kaudu .
Eelseadistatud vaade avaneb iga raja aktiivse proovi asukohas. Kui valitud on Drum 1 vdi Drum 2, avaneb
eelseadistatud vaade lehel 1, kui valitud on Drum 3 vdi Drum 4, avaneb see lehel Lehekilg

2. Kasutage lehtede vahetamiseks nuppe J ja K.

Valitud naidist saab kohe valitud trummiraja aktiivne ndidis ja sisse

Markus Vaade, naidispadjad eeldavad lehekiilge (plokk 16-st), mis sisaldab naidist.

Trummiplaastreid saab tagasi kutsuda ka véalise MIDI-kontrolleri abil, saates MIDI CC sénumeid
MIDI kanalil 10. Ringrajad peavad olema konfigureeritud CC-teadete vastuvotmiseks: see on vaikeseade, kuid

taielikku teavet leiate |k 104.

Eraldi allalaaditav dokument Circuit Tracks Programmer's Reference Guide sisaldab téielikku

Uksikasjad.

Proovikeeramine

Kui vajutate nuppu G Re@d saate reaalajas mangida valikut trummisampleid ja ringradasid

salvestab teie esinemise. Seda funktsiooni nimetatakse Sample Flipiks ja saate seda teha kas trummiraja markmevaates
vOi selle eelseadistatud vaates (mis annab teile juurdepaésu korraga kahekordsele arvule néidistele). Saate seda

teha eraldi iga nelja trumli jaoks: see on vaga vdimas funktsioon nagu

see Uletab piirangu Uhe loo kohta ja vdimaldab kasutada kogu trumli naidispaletti

kogu mustri ulatuses. V&ib olla kasulik salvestada p&himuster mdnele teisele rajale, et anda seda tehes ajaviide.

Saate rakendada sammule ka naidispé6ramist sarnaselt siintesaatorinootide maaramisega. Vajutage ja hoidke all nuppu
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pad vajaliku naidise jaoks (see muutub punaseks) ja seejarel vajutage mustriekraanil astmepadjakesi, kus
soovite selle néidise mustrisse paigutada — need muutuvad samuti punaseks. Mustri kéivitamisel esitatakse uut néidist varem

maaratud sammu asemel, millele see oli maaratud.

Ekraanil Muster eristab naidiskeeratud samme: aktiivse naidise tabamustega sammud siittivad eredalt siniselt, kuid k&ik

Umberpooratud sammud valgustavad roosat.

Makrode kasutamine trumli kujundamiseks

Trummihelide reguleerimiseks saate ka‘da makro juhtnuppe samamoodi nagu stintesaatorihelide puhul.
Erinevalt sintekamakrodest on funktsioonid trummide jaoks fikseeritud, kuid nuppude liigutamise tegelik heliline olemus sdltub

kasutatavast naidisest suuresti. Nagu siintesaatorihelide puhul, soovitame teil laadida erinevaid trummihelisid ja katsetada

makrodega, et kuulda, mida nad suudavad.

Kui trummirada on valitud, on aktiivsed ainult paarisnumbritega makrod.

Makro-LED-id siittivad

Ainult makrod 2, 4, 6 ja 8 on aktiivsed
trummiraja koodiga

o e e e e e S e e s i i
varv; heledus on |
seotud makro seadistusega :
|

i = =
2 Ostsillaator Mod 4 Filtreeri Gmbrik 6 Resonants

=
1 Ostsillaator

7 Modﬂatsioon

3 amprine timbrik 5 Filtri sagedus

Allolev tabel votab kokku iga makro juhtnupu funktsioonid trumli radadele rakendatuna.

Makro funktsioon

2 Pitch

4 Lagunemistumbriku aeg
6 Moonutused

8 EQ
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Trummimustri salvestamine

Trummi mustri loomine on stinteesmustri loomisest veidi erinev protseduur. Kui olete trummiraja jaoks
salvestusreziimis ja noodivaates , saab lihtsalt reaalajas naidispatjade tabamine luua tabamuse

mustri nendel astmetel ja mustri astmepadjad helesinised.

Pange téhele, et muster peab to6tama (vajutage Iku&?ﬂ,im)eidunﬂaksﬁddﬁm&anddmidﬂge\}am siaiesatorist
helesinisele sammupadjale, kui muster on peatatud.

(Samas saate kuulda tabamust sel viisil, kasutades Velocity View voi Gate View — vt Ik 69.)

16-astmeline trummimuster luuakse lihtsalt salvestusreZiimi sisenedes ja mdne naidispatja vajutamisega.
Saate soovi korral nelja trummiraja vahel vahetada. P&hitrumli rajamine pole halb méte
Muster vaikimisi trummihelide abil; kui arvate, et jduate groove'iga kuhugi, saate katsetada erinevate

trummihelidega kas méarkmevaates voi eelseadistatud vaates ja/v0i kasutades
Makrod.

Teie tehtud muster moodustab hetkel aktiivse projekti mustri 1 (kaheksast). Iga kaheksa loo jaoks on kaheksa
mustrit — kaks suintesaatorit, kaks MIDI-d ja neli trummi. Muster 1 on vaikemuster kdigis projektides ja see on
see, kuhu salvestate ja mida kuulete, kui vajutate

Mangi. Saate luua pikemaid jadasid, aheldades mustrid kokku, seda on selgitatud Ik 77.

Kvanteerimata kirje

Trummisamplite live-esitus vdib salvestada kvantifitseeritult vdi kvantifitseerimata. Kvanteeritud salvestus

asetab trummil66gid salvestamisel lahimale astmele, samas kui kvantifitseerimata salvestamine asetab tabamused
otse vahepealsetele mikrosammudele. Kvanteeritud ja kvantifitseerimata salvestuse vahel vahetamiseks hoidke

all téstuklahvi ja vajutage nuppu G Record. Kui Record Quantise on lubatud, suttib salvestamise nupp eredalt

roheline, kui Shift on all. Kui Record Quantise on keelatud (kvantimata), suttib salvestamise nupp

hamarpunane, kui Shift on all.

Kasitsi tabamuse sisestamine ja sammude redigeerimine

Kuigi te ei kuule trummi 166ke, vajutades markmevaates valgustatud astmepadjandeid, kui muster ei to6ta (st
stoppreziimis), voimaldab Circuit Tracks teil lisada voi kustutada Uksikuid trummi |[66ke mustrisse/mustrist,

t6husalt "off-line".
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Méarkmevaates p6leb alati tiks naidisplaat, kuigi see ei pruugi olla praegu néhtaval neljal lehel. See on praegune vaikendidis:
kui puudutate (lihikese vajutusega) astmepadjandit, méaratakse sellele sammule vaikenaidis ja astmepadi néitab helesinist
Varvi.

Kui vajutate astmepadjandit pikalt, kuvatakse see punane: nulid saate vajutada mis tahes néidisplaati, see néidis maaratakse

niud valitud sammule ja astmepadi on roosa.

Muude naidiste kui praeguse Vaikenaidisega sammud
vaikevaartusega astmed pdlevad roosalt pdlevad helesinisena
® N ¥

MANGI

Mustri sammu kuva

Trummi naidised
(Uks leht neljast)

A

Vajutage ja hoidke all roosat Praegune vaikenaidis
padjakest, et naha, millise
proovi see kaivitab

Naidisklapp tootab peatamis- ja esitusreziimis: hoidke all astmelist padi: hetkel maaratud naidisega pad pdleb punaselt. Valige

alternatiivne naidis ja samm kaivitab nitd uue proovi.

Valgustatud astmepadja vajutamine kustutab trummil6dgi sellel sammul.
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Mikroastmeline redigeerimine

Kui kvantifitseeritud salvestamine pole lubatud, méaratakse reaalajas salvestatud trumli [66kide ajastus thele kuuest
»mikroastmest” kiilgnevate mustri etappide vahel. Kdik trummil66gid, mis on lisatud "off-line" (st stoppreziimis, vt eelmist

jaotist), maaratakse alati sammu esimesele mikrosammule, mis on sammu tépsel taktil.

MUSTRI SUUND

A 4

BEAT n LOODA n+1 LOODA n+2 LOODA n+3

—t>

Mikrosamm 1 Mikrosamm 3
Mikrosamm 5

) Mikrosamm 6
Mikrosamm 2 Mikrosamm 4

Nagu slintesaatorilugude puhul, saate trummil6dgid nihutada mikrosammude intervallidele, kuid vdite ka valida, et

sama intervalli teistele mikrosammudele maaratakse dubleeritud tabamused.

Mikrosammu vaartuste reguleerimiseks vajutage vastava trummiraja jaoks nuppu Gate View . Padjad 17 kuni 22

naitavad mikrosammu vaartusi. Vajutage astmepadjandit, mille mikrosammu vaartusi soovite reguleerida, ja Uhte jargmistest

mikro astmepadjad valgustavad eredalt.
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Selleks vajutage valgustatud astmepadjandit
mikrosammu kuvamine
vaartus sammul

P MANGI

Mustri sammu kuva

Trummi mikrosammud
k 1 2 3| | 4 5 6

Kui ainult mikrosamm 1 on
hele, trumm tabas
valitud samm on

tapselt taktis
= MANGI
Mustri sammu kuva
Trummi mikrosammud
1 2 3| | 4 4 5 6

/
Mikrosamm 4 on helge:
trummeld6k valitud juures

samm viibib vérra
kolm puuki (pool sammu
intervall)

Kui esimene padi p6leb (nagu tlaltoodud esimeses néites), nditab see, et trummel tabas
valitud samm on mustri sammul tapselt "166gil". Teises Ulaltoodud naites

mikrosammu 1 valiku tihistamine ja mikroastme 4 valimine lukkab tabamust edasi kolm kuuendikku intervallist

sammude vahel.
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Te ei piirdu ainult trumli [66kide ajastuse reguleerimisega — saate 166gi lasta nii paljudel mikrosammudel, kui soovite: iga
mikrosammupadija saab sisse v0i véalja lulitada. Allolevas naites kaivitab 5. samm sellele maaratud proovi kolm korda,

Uks kord 166gil ja veel kaks korda kaks ja neli linnukest hiljem.

MANGI

Mustri sammu kuva

Trummi mikrosammud

k! 2 “3|| 4 4 5 6

/

Valitud samm praegu
kaivitab kolm eraldi

tabab, kaks puuki teineteisest eemal

Kui sisestate trummilddgid salvestusreziimis (kui Rec Quantise on keelatud) ja saate piisavalt kiiresti mangida, saate (olenevalt

BPM-ist!) genereerida (ihe sammuga mitu tabamust. Selle ndgemiseks kontrollige mikrosammuekraani.

Mikrosammude kasutamine vdib lisada igale mustrile taiesti uusi ratmilisi véimalusi ja luua peeneid ritmiefekte v8i dramaatiliselt
tormilisi sooni. Nagu paljude teiste Circuit Tracksi aspektide puhul, me

soovitan teil katsetada!

Pange tahele, et saate Micro Step View's trumli mustri elemente muuta ja ka lisada
taiendavad tabamused, lisades tihjadele sammudele mikrosammu vaartused: need taidetakse kasutatava trummiraja

praeguse vaikenaidisega.

Pange téhele ka seda, et kdik mikrosammu tabamused vdtavad vastu suurele sammule méaratud kiiruse vaartuse ja valimi (vt

allpool).

Nagu suintesaatorilugude puhul, vBivad markmevaatesse sisestatud trummil6ogid kasutada fikseeritud v6i muutuvat
kiirust. Muutuv kiirus on vaikeséte; kui vajutate Shift, néete, et Velocity sittib seda kinnitad@;unaselt. Kui valitud on

muutuv kiirus, salvestatakse naidispatjade abil reaalajas trummiléégid
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omama kiiruse vaartusi, mis on maaratud proovipatjade 166gi tugevuse jargi. See kehtib nii tavaliste kohta

Méarkmevaade ja laiendatud markmevaade.

Fikseeritud kiiruse valimiseks hoidke all tdstuklahvi ja vajutage Kiirus: nupp Kiirus muudab varvi roheliseks.

Nuud on kaigil néidispatjadega sisestatud trummilddkidel alati fikseeritud kiirus 96 (12 padjakest pdleb

Kiirusevaade — vt allpool). See kehtib ka nii tavalise markmevaate kui ka laiendatud méarkmevaate kohta.

Mustri astmepadjanditega programmeeritud trummil66gid kasutavad alati fikseeritud kiirust, olenemata valitud kiirusreziimist.

Pange tahele, et fikseeritud v6i muutuva kiiruse valik on globaalne, st see kehtib

koik rajad.

Péarast mustri loomist saate sammu kiiruse vaartust muuta. Seda tehakse rakenduses Velocity

Vaade, mis valitakse, vajutades Velocity

o

Need neli sammu on
trummi hitid seotud

Uhesammuline padi pulseerib
sinine/valge; see on samm
mille kiiruse vaértus on

kuvatakse =~ ——_

/ neid \
¥ Mustri sammu kuva
S

A e e e | ———— [———————— 1
|
|
|

1 2 3 4 5| 6 7 8
____ T Kiiruse vaartuse kuva

9 10 11 12 13 14 15 16

See naitab, et samm 10
kiiruse vaartus on 5

Kiirusevaates tahistavad ruudustiku kaks tlemist rida hetkel valitud trumli 16-astmelist mustrit, kaks alumist rida aga 16-segmendilist

"faderit", mis on ule kahe rea valatud; arv

padjad valgustatud liiv tahistavad valitud sammu kiiruse vaartust.

Ulaltoodud naites on sammud 4, 8, 10 ja 16 eredalt valgustatud, mis naitab, et nendel sammudel on trummil66gid
nendega seotud. Uks padi mustri sammu kuval vilgub vaheldumisi sinist/valget: see on samm, mille kiiruse vaartust kuvatakse.

Naites on selle sammu kiiruse vaartus 40; 3. rea esimesed viis padjandit on valgustatud liivaga (kuna 5 x 8 = 40), tlejaéanud kiiruse

vaartuse kuva on

valgustamata. Kui kiiruse vaartus ei ole 8-kordne, on Velocity-ekraani "viimane" tahis nérgalt valgustatud.

Pange tahele ka seda, et kui vajutate astmepadja, kuulete trummi 166ki astme juures.
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Kiiruse vaartust saate muuta, vajutades kiiruse vaartuse kuvaridadel nuppu, mis vastab kiiruse vaartusele. Kui soovite, et llaltoodud
naite 12. sammu tabamuse vaartus oleks kiiruse vaartus 96, mitte 40, vajutage klahvikombinatsiooni 12; Padjad 1 kuni 12 valgustavad

nadd liiva. Kui soovite kiiruse vaartust vahendada, vajutage soovitud vaartusele vastavat nuppu.

Valgustatud padjandite arv Kiiruse vaartus Valgustatud padjandite arv Kiiruse vaartus
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Kiirusvaadet saate kasutada ka kiiruse vaartuste muutmiseks mustri esitamise ajal. Sel juhul teie
sammu kiiruse vaartuse muutmiseks tuleb vajutada ja hoida all nuppu; saate seda teha aadressil
mis tahes punkti mustris. Hoitud sammupadi hakkab punaselt pdlema ja tlejaanud kaks rida "kilmuvad", et kuvada valitud
sammu kiiruse vaartus. Vajutage uuele vajalikule vaartusele vastavat padjandit. Mustri mangimine jatkub, nii et saate reaalselt

katsetada erinevate kiiruse vaartustega

aega.

Samuti saate Velocity View 's lisada trummihitte. Hoidke all nuppu, mis vastab 166gi lisamise astmele, ja

"

vajutage kahel alumisel real asuvat klahvi; padi maéarab selle 166gi kiiruse. See sobib suurepéaraselt "kummitus

hittide seeria lisamiseks madala helitugevusega.

Tdenaosus

Circuit Tracks'i tdendosusfunktsiooni saab rakendada Uksikutele sammudele mis tahes trummirajal
tépselt samamoodi nagu tksikute sammude puhul kummalgi Synth rajal. Pange tahele, et mis puudutab
trummiradadele rakendatakse t6endosust astme, mitte mikrosammu kohta, nii et kui erineval mikroastmel on mitu tabamust,

kaivituvad need kdik voi mitte Ukski neist.

‘177?‘.
Tdendosusvaade on nupu Mustri satted teisene vaade . Avamiseks hoidke all tﬁstuklaﬁgi-Pja vajutage Mustri satted voi
vajutage teist korda Mustri satted, kui see on juba Mustri satete vaates

Vaade sisselulitamiseks.

Tdenaosuse taieliku kirjelduse leiate kasutusjuhendi jaotisest Synth: vt Ik 48.
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Nupu lilgutuste salvestamine

Nagu slintesaatorihelide puhul, saate trummihelisid reaalajas kohandada, kasutades makro juhtnupp@

. Circuit Tracks sisaldab automatiseerimist, mis tdhendab, et saate lisada nende népundidete efekti
salvestatud mustrile, sisenedes salvestusreziimi (vajutades nuppu G Reco@ ja liigutades nuppe. Peal
trummiradadel kasutatakse ainult paarisnumbritega makro juhtnuppe ja ainult nuppude liigutusi

salvestatakse, kui valitud on kiirusvaade, varavavaade voi tdendosusvaade .

Salvestusreziimi sisenemisel sdilitavad aktiivsete makronuppude all olevad LED-tuled algselt sama varvi ja
heleduse, mis neil olid varem, kuid niipea, kui teete reguleerimise, muutub LED kinnitamiseks punaseks.

et salvestate nuud nupu liilkumist.

Nupu liigutuste sailitamiseks peate enne salvestusreziimist valjuma
jada silmused paremale ringile, vastasel juhul kirjutab Circuit Tracks automaatika andmed ule uuele nupu
positsioonile vastavate andmetega. Eeldusel, et teete seda, kuulete makro juhtnupu taasesitamist, kui jada

jargmiseks ringiks, mustri kohas, kus te

keeras juhtnuppu.

Saate salvestada ka makrojuhtimise muudatusi, kui jada ei esitata; kiirusvaates, varavavaates v0i
tdendosusvaates vajutage nuppu G Record, valige samm, mille juures muudatus peaks toimuma, vajutades
ja hoides all sammule vastavat klahvi; see mangib sellel sammul trummi 166ki. Siis

reguleerige makro juhtnuppe vastavalt soovile; uued vaartused kirjutatakse automatiseerimisandmetesse;
SalvestusrezZiimist valjumiseks vajutage uuesti Salvesta. Kui jada tootab, kuulete sellel sammul makronupu
ligutuste m&ju. Samal viisil saate sel viisil muuta ka makro juhtnuppude automatiseerimist konkreetsete
sammude jaoks, kui sekvenser esitab. Kui salvestusreziim on lubatud, hoidke lihtsalt astmepadija all ja keerake

makronuppu.

Pange téhele, et automatiseerimisandmed salvestatakse mustriandmetest séltumatult. See tdéhendab, et kdik
mustri osana salvestatud trummi makrodesse tehtud muudatused séilitatakse isegi siis, kui trumm
naidist muudetakse mustri ajal (vt ,Sample Flip” Ik 63). Saate trummiheli konkreetses etapis kohandada ja

seejarel selles etapis naidist muuta: napistamine on endiselt t6hus.

Saate kustutada k&ik makroautomaatika andmed, mida te ei soovi sdilitada, hoides all Clear  ja Iii@des

kdnealust nuppu vastupaeva vahemalt 20% selle pé6rdest — nupu all olev LED.

muutub kinnitamiseks punaseks. Kuid pange tahele, et see kustutab selle makro automatiseerimisandmed tervikuna

Muster, mitte ainult sekvenaatori praegusel sammul.
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Tuhjenda ja dubleeri

Nupud Clear ja Duplicate taidavad trummiradadega samu funktsioone nagu stinteesnootidega (vt Ik 41),
kuigi kuna trummi mustri muutmine on markmevaates nii lihtne protsess , ei kasuta te neid tdenéoliselt

kunagi lihtsalt lisage voi eemaldage trummilédgid.

Pange tahele, et sammu kustutamisel kustutatakse kdik parameetrid (kiirus, mikrosammud ja tdendosus).

astmele maaratud.
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Mustrid

Igal Circuit Tracksi projektil on maluruumi kaheksa eraldiseisva mustri jaoks loo kohta, nii et saate luua kaheksa
mustrit iga stintesaatori jaoks, kaheksa mustrit iga trummi jaoks ja kaheksa mustrit iga kahe valise MIDI-instrumendi

jaoks projekti sees.

Ringradade tegelik potentsiaal hakkab realiseeruma, kui hakkate looma huvitavaid mustri variatsioone, neid
salvestama ja seejarel kokku segama, et mangida kuni 256 (8 x 32) sammust koosneva tervikliku ahelana. Lisaks ei
pea iga raja kdiki mustreid Uhtemoodi aheldama: iga trummiraja jaoks v8iksid olla 64-astmelised trummimustrid
kombineerituna naiteks pikema bassi- ja/v0i siintesaatoriridadega. Erinevate radade mustrite kombineerimisel pole

piiranguid (kuigi Uksikute radade mustrite kasutamisel on piiranguid

on aheldatud; seda selgitatakse Ik 77).

Mustrivaade

Mustrite korraldamiseks ja korraldamiseks kasutage mustrite vaadet, millele paasete juurde, vajutades nuppu Mustrid

Kui avate mustrite vaate uues projektis esimest korda, ndeb see vélja jargmine:

Lehekilg 1 (2-st) naidatud; Lehekiilg 2 valib
Iga raja mustrid 5 kuni 8

B B

Suntees 1

lga muster 1
raja impulsid tuhmid/heledad >
(proportsionaalse maaraga 1 1 1 1 1 1 i
praegusele tempole)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4
Mustrivaates on kaks lehekiilge, mis on valitud nuppude J ja K abil Lehéd on identsed ja mustriméalud vertikaalselt

paigutatud; 1. lehekuljel valivad padjad iga loo jaoks mustrid 1 kuni 4, lehel 2 valivad nad mustrid 5 kuni 8.

Iga padja valgustus néitab selle olekut. Hamar pad tdhendab, et muster pole hetkel valitud 24
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mangida. Uks padi loo kohta pulseerib aeglaselt hAmara ja ereda vahel: see on muster, mida esitati siis, kui esitamine
viimati peatati. Esialgu (st uue projekti kaivitamisel) igas muster 1

rada on selles olekus, k&ik muud malud on tiihjad ja padjad on hamaralt valgustatud.

Mis tahes raja jaoks erineva mustri valimiseks vajutage lihtsalt selle nuppu. Seda saate teha peatamis- v8i esitusreziimis.
Mustri vahetamise oluline omadus on see, et kui valite mustri ajal, mil teine juba mangib, saate valida jargmise

mustri “jarjekorda" esitamise praeguse |6pus voi lulituda kohe teisele mustrile. Vaikimisi esitatakse praegune muster

selle I6puni enne

uus muster hakkab méangima. See annab sujuva tlemineku mustrite vahel. Sel juhul vilgub jargmise mustri padi jarjekorda
asetamise ajal kiiresti, kuni see mangima hakkab. Kui aga hoiate jargmise mustrimalu valimisel all t6stuklahvi , alustatakse
selle esitamist kohe vastavast mustri sammust, tagades sellega, et ildine ajastus sailitab jarjepidevuse. Naiteks kui
praegune muster on jéudnud 11. sammuni, kui vajutate teise mustri klahvi, hoides all tstuklahvi, jatab Circuit Tracks

meelde kursori asukoha ja teist mustrit hakatakse mangima 12. sammust.

Kui olete sel viisil valinud kaks mustrit, liguvad need paarina iga kord, kui vajutate
} Mangige seni, kuni tihistate Uhe neist valiku. See on mustrite aheldamise lihtsaim néide, mis on

Uksikasjalikult arutatud Ik 77.

Praegu valitud muster on see, mida kuulete kas esitus- v8i salvestusreziimis: see muudab toimingu véga lihtsaks ja
labipaistvaks. Valitud mustri praegune sisu esitatakse, kui vajutate nuppu Esita ja kui lisate loo tadiendava teabe —

slintesaatorinoodid, trummihitid v6i MIDI-andmed — salvestatakse see samasse mustri mallu.

vajutate mustri satete va*s)E&masmmmm@Maspunhﬁst ket elalitnd el yiispath st aty aigavdge kiatayikshift ja

Esita koos.

Mustrite puhastamine

Mustrimélusid saab tiihjendada mustrite vaates , hoides all Clear  ja vajutades nuppu @

vastav pad. Nii Clear kui ka padi ise suttivad eredalt punaselt, kui vajutate neid kustutamise kinnitamiseks. Kui taasesitus
on peatatud, kui kustutatud muster ei ole praegu aktiivne muster

(seda naitab raja varvi pulseerimine) ja see ei kuulu mustriahelasse, pdleb valgelt. See naitab, et seda mustrit

kuvatakse raja kdigis sammuvaadetes. See sobib kaitumisega

vaate lukust, vt [k 81.
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Mustrite dubleerimine

Mustrivaates saab dubleerimise nuppu @sutada lihtsa kopeerimis- ja kleepimisfunktsiooni tegemiseks,
vBimaldades teil mustrit ihest méalust teise kopeerida. See on vaga kasulik funktsioon, kuna vdimaldab
kasutada olemasolevat mustrit teise, veidi teistsuguse mustri alusena: sageli on lihtsam muuta olemasolevat

mustrit selliseks, nagu soovite, kui luua nullist uus.

Mustri kopeerimiseks Uihest malust teise hoidke all nuppu Duplicate (see pdleb roheliselt), vajutage

kopeeritava mustriga padjandit (vajutamise ajal sittib see roheliselt) ja seejarel vajutage soovitud maluklahvi.

salvestatav koopia (see suttib punaselt ja kui taasesitus peatatakse, siittib see
muutke valgeks, kui vabastate kédsu Duplicate, mis nditab, et see muster kuvatakse, kui ltlitute astmelisele
vaatele). Nuud on teil mustri identne koopia. Kui soovite mustri andmeid mitmesse maéllu kopeerida, vdite

jatkata nuppu Duplicate (Duplikaat) all hoidmist ja lihtsalt korrata toimingu “kleebi” osa teiste sammudega.

TAHTIS:

Saate kopeerida mustri Ghelt siint- véi MIDI-rajalt teisele vdi stintesaatori ja MIDI-raja vahel, kasutades
Duplicate: saate seda kasutada ka mustri kopeerimiseks Uhelt trummirajalt teisele, kuid te ei saa kopeerida
andmeid Siintesaatori- vdi MIDI-rajast trummirajaks v8i vastupidi.

Sammuleht ja 16/32-astmelised mustrid

Ringradade mustri vaikepikkus on 16 sammu, kuid saate kahekordistada pikkuse 32 sammuni,
kasutades nuppu Step Page (Iege@eritud 1-16/17-32). Mustri pikkus on 16 sammu v8i vdhem
téhistab hamarsinine nupp Step Page. Praegu vaadatava mustri pikkuse pikendamiseks lle 16 sammu,
vajutage nuppu Step Page: niid kuvatakse lehe 1 jaoks helesinist vérvi.

1. kuni 16. sammu kuvamise ajal ja 2. lehe puhul oranz, 17. kuni 32. sammu kuvamise ajal.

See funktsioon vdimaldab teil luua Ghe mustri raames huvitavamaid ja mitmekesisemaid silmuseid.
Kui mdned rajad on 16 sammu ja moned 32 sammu pikad, korduvad 16-astmelised mustrid parast 16.
sammu, samas kui 32-astmelised mustrid jatkuvad sammude 17-32 jaoks, nii et kuulete kahte

[themad rajad igale pikemale.

Sammulehe (1-16/17-32) vajutamine 32-astmelise mustri esitamise ajal muudab kuva teisele lehele, kuid ei
katkesta mustrit. Saate kiiresti seada mustri pikkuse tagasi vaikimisi 16 sammu, hoides all nuppu Tuhjenda
ja vajutades nuppu Step Page: Muster naaseb niiild 16 sammu pikkusele. K8igile 32 sammule méaératud

markmed/tabamused séilivad, kuigi kuulete ainult neid
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maératud esimesele 16 sammule parast Clear kasutamist. Kui pikendate mustri pikkust veel kord 32

sammuni, jaavad k&ik punktidele 17 kuni 32 varem maaratud noodid/I66gid endiselt alles.

Saate kasutada ka dubleerimist nupuga Step Page. Kui hoiate all nuppu Duplicate ja vajutate nuppu Step
Page, pikendatakse praegu valitud raja mustri pikkust 32 sammuni ja kopeeritakse k6ik sammude 1-16 andmed
vastavalt sammudele 17-32, sealhulgas automatiseerimisandmed. Andmed juba olemas

Lehekdljel 2 olev tekst kirjutatakse selle toiminguga ule.

Aheldamise mustrid

Kui olete Uihe vdi mitme raja jaoks loonud mitu mustrit, vBite hakata neid kokku aheldama

teha pikem jada. Mustrivaate avamiseks vaju@ nuppu Patterns

Mustrid saab aheldada rajapdhiselt. Kui mustrid on aheldatud, méangitakse neid jarjest, nt

neljast mustrist koosnev mustrikett esitab need Uksteise jarel numbrilises jarjekorras ja seejarel kordab. Kui
need kdik on 32-astmelised mustrid, on kett 128 sammu pikkune. Teist ainult Ghe 32-astmelise mustriga lugu
mangitakse iga ahela jooksul neli korda; saab olema 16-astmeline muster

mangitud kaheksa korda.

Mustri ahela loomiseks vajutage ja hoidke nuppu madalaima numbriga mustri jaoks ja seejarel vajutage

nuppu, et valida kdige suurema numbriga muster. (V8i tdepoolest, vastupidi.) Naiteks kui soovite aheldada
lugude mustrid malestustes 1 kuni 3, hoidke nuppu 1 all ja seejarel vajutage nuppu 3. Naete, et kdik kolm
padjandit suttivad nttd eredalt raja varvi, mis naitab, et need moodustavad niitid aheldatud jada. Kui soovite
valida ahela Mustrite hulgast tle lehe piiri, toimib valik samamoodi: néiteks ahelana Mustrite 3 kuni 6 valimiseks
vajutage nuppu

ja hoidke 3. mustri nuppu, seejarel vajutage J, et liikuda lehele 2, seejarel vajutage klahvi 6.

Nuud néete, et mustrite 3, 4, 5 ja 6 padjad pdlevad. Sama kasutavate mustrite aheldamiseks

asetage padi kahele lehele algus-/Idpppunktidena (nt 1 ja 5), hoidke esimese mustri jaoks plokki, liikuge lehele 2

ja vabastage seejarel padi. Selles naites luuakse seejarel mustrite 1 kuni 5 ahel.

Oluline on meeles pidada, et kokku aheldatud mustrid peavad olema kilgnevad, st arvuliselt jarjestikused.
Saate aheldada mustrid 1, 2, 3ja4 vdi 5, 6 ja 7 vbi 4
ja 5 koos, aga 1,2 ja 6 kokku aheldada ei saa. (Kuid Circuit Tracksi stseenide funktsioon voimaldab teil sellest

piirangust Ule saada: vaadake Ik 82 iksikasju stseenide kasutamise kohta.)
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Jargmine ndide illustreerib aheldamist:

Stntees 1

MIDI'1

Trumm 1

o

(Pulseerib (Pulseerib (Pulseerib
hele/hamar) hele/hamar) hele/hamar)
vl 1 1 Ll
. A

+

I

I (Pulseerib

: hele/hamar)

| 2 2 T 2 2

T ]

t T

I

| : (Pulseerib

I | hele/hamar)

I Y

L3 3 & v\ 3 3

|

I

I

|
A &

A g 4 4 4

Suntees 1

Mustrivaade — Ik 1

Trumm 1

A
s
|
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|

Trumm 2

Trumm 3

‘; t
I
| (Pulseerib |
I hele/hamar) [
5 5 } 5( (Y : 5
T 1 |
f T T
| I I
(Pulseerib I I |
h‘e'l_e4|ﬁmar) A A 1 I
6 6 A 6 ‘U 6 : 6
‘ |
T
! l
: |
I
7 7 ‘U 7 ! 7
A
|
\
8 8 8 8

Ulaltoodud mustritevaate néide naitab mustrite vdimalikku paigutust 8-mustrilise jada jaoks. Kasutame jargmisi

Mustrivaade — Ik 2

mustreid ja lihtsuse huvides eeldame, et kdik mustrid koosnevad 16 sammust:
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e Slintesaator 1 — mustrid 1

* Synth 2 — ainult muster 1

* MIDI 1 — mustrid 1 ja 2

* MIDI 2 — mustrid 6 ja 7

e Trumm 1 — mustrid 2 ja 3

e Trumm 2 — mustrid 3 kuni 6
e Trumm 3 —mustrid 5 ja 6

e Trumm 4 — mustrid 1 kuni 8

kuni 4

Kui vajutate nuppu Esita, liigub iga lugu tmber oma mustrite ahela. Pikim ahel on Drum 4 — see méérab jada kogupikkuse, antud

juhul 128 (8 x 16) sammu. Trumm 4 méangib mustreid 1 kuni 8 jarjekorras, seejarel naaseb mustrile 1 ja alustab uuesti. Selle vastu

mangib siintesaator 1 mustreid 1 kuni 4 jarjekorras ning teeb seejarel silmuse tagasi ja kordab; Synth 2- on ainult (ks muster,

seega kordub see kaheksa mustriga jarjestuses kaheksa korda. Trumli 1 ja trumli 3 ahelas on kaks mustrit, nii et

neid mangitakse labi neli korda ja Drum 2 ahelas on neli mustrit, seega mangitakse seda labi kaks korda. See, mida kuulete, on

illustreeritud alloleval ajateljel:

8

I

LooB

32

80

9

104

120

Stintees 1

Muster 2 }

Muster 3 | Muster 4 ‘ Muster 1

Muster 2

Muster 3

| Muster 4

’—’ ‘ Muster 1 |

PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI

Suntesastor 2

Muster 1 ‘

Muster 1 | Muster 1 ‘ Muster 1

Muster 1

Muster 1

| Muster 1

[—»\ |

PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI

MIDI 1

PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI

e e e e e )

MIDI 2
‘ Muster 6 | Muster 7 | Muster 6 | Muster 7 | Muster 6 ] Muster 7 | Muster 6 | Muster 7. |
PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI
Trumm 1
Muster 2 I Muster 3 | Muster 2 | Muster 3 | Muster 2 | Muster 3 | Muster 2 | Muster 3 |
PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI
Trumm 2
| Muster 3 | Muster 4 | Muster 5 ‘ Muster 6 J Muster 3 ‘ Muster 4 | Muster 5 | Muster 6 |
PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI
Trumm 3
Muster 5 | Muster 6 ‘ Muster 5 | Muster 6 ‘ Muster 5 } Muster 6 | Muster 5 | Muster 6 |
PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI
Trumm 4
Muster 2 I Muster 3 | Muster 4 ‘ Muster 5 | Muster 6 I Muster 7 l Muster 8

I—> ‘ Muster 1 |

PARAST 128 LOOKI KERGIS TAGASI

Ulaltoodud naide illustreerib p&hipunkte, mis on seotud mustrite aheldamisega, et luua a

pikem jada. Pikemate, keerukamate ja huvitavamate jadade loomine on lihtsalt tiks
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nende pbhimotete laiendamine. Circuit Tracks v8imaldab kuni 256 (8 x 32) sammu pikkusi mustrikette, kus tkskdik milline

kaheksast rajast saab muuta oma mustrit iga 16 sammu jarel (v8i vahem, kui ka algus-/I6pppunkte muudetakse vaikevaartusest).

Saate keti taaskaivitada puhstmgemmmwmmmmmmpgm, kui ketti vajutate, esimese mustri alguspunktist.

hoides samal ajal all tdstuklahvi.

Mustri oktav

Saate nihutada terve suintesaatori voi MIDI mustri kérgust Ghe v8i mitme oktaavi vOrra ules vdi alla, hoides all Shift  ja seejarel
vajutades J vﬁigﬂ Seda saate teha mustri esitamis@l el
seiskamisreziimis. Mustrioktaavi saab muuta mis tahes sammuvaates, st markmevaates , kiiruse

vaates, varavavaates voi mustri satete vaates. Reguleeritakse ainult hetkel valitud raja kdrgust, st

teised jadvad puutumata.

Kui muster sisaldab noote, mis on juba kérgeimas oktavis, mida Circuit Tracks suudab genereerida,
neid ei mdjuta Ulespoole suunatud mustri oktaavi nihe; sama kehtib ka kéige madalamate nootide ja allapoole suunatud

oktaavinihke kohta. Sel juhul sittib nupp J vdi K punane, mis naitab, et

kasku ei saa taita.
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Vaate lukk

Vaikimisi muutub mustri sammu kuva kahel tlemisel real vastavalt valitud mustrile (ja praegusele Ilehele), nii et
esituskursor on alati nahtav. Kui soovite redigeerida tihte mustrit, jatkates samal ajal teise mustri esitamist voi I6petades
mustriahela, saate kasutada vaate lukku. Uks vaateluku kasutamise vdimalus on Mustri sammu kuva "kilmutamine"
praegusele mustrile (ja lehekiljele), hoides all tdstuklahvi ja vajutades klahvi Patterns Kaks tlemist rida lukustatakse

niud mustriga, mis kuvati, l@alisite Vaate lukustus.

Mustrivaates pdlevad praegu vaadatavad mustrid valgelt . Pulseeriv valge padi naitab, et mustrit vaadatakse ja
esitatakse, samal ajal kui Ghtlane valge naitab, et mustrit vaadatakse samal ajal, kui esitatakse teist (sama lugu): see
pad vilgub raja varviga. Vaadatud mustri muutmiseks hoidke t@stuklahvi all ja vajutage mustri klahvi. Saate endiselt
muuta, milliseid mustreid ja

Mustriketid méngivad tavaparasel viisil, mida on kirjeldatud jaotises Mustrivaade |k 74.

Vaate lukk vB8imaldab ka 32-sammulise mustri kallal tdétades 32-astmelise mustri kallal astmete kuva kilmutada
praegusel mustri lehel. Kui vaate lukk on aktiivne, jatkatakse mustri esitamist
mdlemad lehekiiljed, kuid ntitid kuvatakse ainult see leht, mis oli vaates vaateluku valimisel. The

alternatiivse Step Page saab kuvada vajutades Step Page nuppu Q

Kui Shift on all, sittib nupp Patterns roheliselt, kui View Lock on aktiivne; passiivsena on see punane.

V@ite igal ajal vajutada Shift : nupu varv kinnitab, kas vaate lukk on aktiivne v&i mitte.

Vaate lukk rakendub kdigile radadele ja kehtib ka k&ikidele vaadetele, millel on mustri sammu kuva (st kiirusvaade,
varavavaade jne, aga ka markmevaade). Selle saab tiihistada, vajutades Shift + Patterns
uuesti. Pange téhele, et vaate lukustuse olekut ei salvestata. See on vaikimisi "mitteaktiivne"”, kui Circuit

Rajad on sisse lulitatud.
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Stseenid

Stseenid vdimaldavad teil maarata projekti sees mitu mustrit ja mustriketti tihele padjale, vimaldades teil osa laulust

hdlpsasti kdivitada. Stseene saab ka aheldada, et korraldada palju pikemaid jadasid ja luua seelébi terviklikke laulustruktuure.

Stseenidele paaseb juurde mikserivaates: selle avamiseks vajutage Mixerit :

Suntees 1

B B

(Pulseerib
hele/hamar)

Stseenipadjad

Mikserivaate kaks alumist padjarida esindavad 16 stseeni, mis on saadaval Circuit Tracksis.
Uues projektis kaivitavad kdik padjad mustri 1 kdigist kaheksast rajast, kuna Uhtegi mustriketti pole
maaratletud v6i maaratud. Esimene (Pad 17) vilgub erkroheliselt. mis néitab, et praegu esitatavad mustrid vastavad

viimati valitud stseenile (vaikimisi stseen 1).

Stseenidele mustrite maaramine

Avage mustrite vaade ja maérake iga raja jaoks k8ik mustrite ahelad, mis peavad moodustama stseeni.
Lilituge mikserivaatele, vajutage ja hoidke all tdstuklahvi: stseeni padjad muudavad varvi tuhmiks kuldseks. Vajutage stseeni
klahvi (hoides samal ajal klahvi Shift all) — see sittib vajutamisel eredalt kuldseks, mis naitab, et mustrid on nd

sellele maaratud.
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Mikseri vaade vajutatuna Shift:

Siintees 1 MIDI 2 Trumm 1 Trumm 2 Trumm 3 Trumm 4

Stseenipadjad

— ]

Pad, kuhu stseeni salvestatakse
pdleb eredalt, kui klahvi Shift all hoitakse

Kaik valitud mustriketid salvestatakse niid selle stseenina. Tostuklahvi vabastamisel kuvatakse

salvestatud stseeniga padi nitid helevalge:

Mikseri vaade Shift vabastamisel:

B B o

(Pulseerib
hele/hamar)

i —_ Stseenipadjad

Helevalge tahistab stseeni
on sellele plokile salvestatud

Nud, kui vajutate nuppu, valitakse stseen ja see esitab varem olnud mustriahelate komplekti

sellele maaratud jargmisel korral, kui vajutate nuppu Esita.
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Kui valite Mixer View, naete kohe, kus stseenid on juba salvestatud, kuna nende padjad suttivad erkvalge voi

helekuldselt, kui vajutate Shift.

Mustriahelate maaramine stseenile ei mgjuta praegust taasesitust ja ei vali stseeni ega muuda stseeniahelat
(vt allpool), kui olete juba esitusreziimis: valitud stseen kaivitub

kui praegune muster vdi mustrite ahel on I6ppenud — vaadake allpool jaotist "Jarjekorrastseenid".

Stseeni andmed salvestatakse praeguse projektiga, kui sooritate salvestamise, vajutades kaks korda nuppu @-esta

Kui stseeni pad vilgub roheliselt, naitab see i) et see on hetkel valitud stseen ja ii) et hetkel valitud mustrid
vastavad stseenile maaratud mustritele. Kui valitud mustreid muudetakse mustrite vaates, muutub stseenipadi
tuhmvalgeks. Kui sobivad mustrid valitakse uuesti, vilgub stseeni pad uuesti roheliselt. Pange tahele, et see

kaitumine toimub ainult viimati valitud stseeni puhul — kui valite stseeni mustrid, mis ei ole viimati valitud

Uks, vastav padi ei muutu roheliseks.

Aheldades stseene korralduse loomiseks

Nii nagu saate aheldada mustreid kokku mustrite vaates, nii saate aheldada stseene kokku mikserivaates
pikemate jadade loomiseks. Selleks hoidke esimese stseeni jaoks nuppu all, seejarel vajutage viimase stseeni
jaoks nuppu: need padjad ja kdik nende vahel olevad helendavad roheliselt. Esitatav stseeniahel sisaldab niiud
stseene, mis on maaratud kdigile kahe vajutatud klahvistiku vahele; Naiteks kui soovite stseeniahelat, mis
koosneb stseenidest 1 kuni 5, hoidke all stseeni 1 nuppu ja vajutage 5. stseeni nuppu. lga stseen esitab tUhe
korra sellele maaratud mustriahelat ja lUlitub seejarel jargmisele stseenile. The

Stseene esitatakse numbrilises jarjekorras ja seejarel korratakse.
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B N o o

(Pulseerib

hele/hamar)

Stseenipadjad  _, /

/

Stseeniahelat méaaratleb siin
presspadjad 4 ja 6.

Nuld méangitakse sisse 4., 5. ja 6. stseen

jarjestus; stseeni 4 padja pulseerimine
kinnitab, et mangib esimesena.

Pange tahele, et saate kasutada stseene, et lletada mustrivaate piirangut, mille kohaselt ei saa maaratleda
mittekllgnevate mustrite mustrite ahel. Saate maarata killgnevad mustrite rihmad jarjestikustele
stseenimélestustele ja seejarel esitada need stseeniahelana. Naiteks kui soovite méangida mustreid 1, 2, 5
ja 6 jarjekorras, saate luua mustrite ahela 1 ja 2 ja maarata selle stseeniméallu ning neile veel ihe mustrite
ahela 5 ja 6 ning maarata. see jargmisele

Stseeni mélu. Seejarel saate maératleda nende kahe stseeni stseeniahela ja saate neli n6utavat

Mustrid jarjestuses.

Jarjekorrastseenid

Stseene saab "eelvalida” samamoodi nagu mustreid, nii et kui stseen juba esitatakse, on jargmine jarjekord.
Jéarjekorras oleva stseeni pad vilgub roheliselt ja praegu méngitava trumli 1 mustri I6pus hakkab uus stseen

mangima algusest ilma stinkroonimist kaotamata.

Stseenide kustutamine

Stseeni méalu tihjendamiseks hoidke all Clear @/ ja vajutage selle stseeni nuppu, mida soovite kustutada. See

taastab stseeni malu vaikeolekusse — muster 1 kdigi lugude jaoks.

Stseenide dubleerimine

Stseeni kopeerimiseks hoidke all nuppu Duplicate vajutage kopeeritava stseeni nuppu ja seejarel stseeni
malu nuppu, kuhu soovite koopiat salvestada. Vabasta duplikaat. Siiski saate kopeeritud stseeni mitu korda

kleepida (erinevatesse malukohtadesse), kui hoiate duplikaadi all .
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Tempo ja Swing

Tempo ja Swing on omavahel tihedalt seotud ning nende reguleerimise meetodid on vaga sarnased.

Aeg

Ringrajad to6tavad mis tahes tempos vahemikus 40 kuni 240 BPM; uue vaiketempo
Projekt on 120 BPM. Tempot saab méaérata sisemise tempokella vai valise MIDI-kella abil

allikas. Vélist MIDI-kella saab rakendada kas USB-pordi v6i MIDI- sisendpordi kaudu.

Sisemise tempokella BPM-i kuvamiseks ja reguleerimiseks vajutage tempovaate avamiseks nuppu Ten./
Swing (Nagu enamiku Circuit Tracksi nuppe, saate ruudustiku lulitamiseks luhidalt vajutada

Tempovaade vdi vajutage pikalt, et BPM-i hetkeks kontrollida.)

BPM kuvatakse ruudustikul kahe vdi kolme suure sinise ja valge numbrina. "Sadu" number (mis v&ib olla ainult

"1", "2" vdi valja lulitatud) hdivab ruudustiku veerud 1 ja 2, samas kui "kimned" ja

"Uhikute" numbrid hdlmavad igaiiks kolme veergu. Numbrite 0 kuni 9 kujutamist on naidatud allpool.
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Makronuppu 1 kasutatakse tempo reguleerimiseks; selle LED pdleb eredalt siniselt.

Valine kell

Lulitamine pole vajalik, et vbimaldada vooluringi lugude allutamist valise MIDI-kella allikale (s6ltub kella
seadistustest — vt ,Kella seaded” Ik 106). Kui rakendatakse kehtivat vélist kella, siis see

valitakse automaatselt kella allikaks ja ruudustik kuvab punaselt "SYN" , kui makro 1 on

podratud. Makro 1 reguleerimine ei muuda sisemist tempot, kui kasutatakse valist kella.

Kui sisemine tempokell lubab ainult tisarvulisi BPM-e (st ilma murdosa tempovéaartusteta), stinkroniseeritakse

ringrajad mis tahes valise taktsagedusega, sealhulgas murdarvudega, vahemikus 30 kuni 300 BPM.
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Kui véline kell eemaldatakse (voi laheb levialast vélja), I6petab Circuit Tracks esitamise. “SYN” jadb ekraanile
seni, kuni vajutatakse nuppu Esita . Seejarel naitab ruudustik BPM-i, mis projektiga salvestati, makro 1 lubatakse

uuesti ja seejarel saate tempot reguleerida.

Puudutage valikut Tempo

Kui soovite Circuit Tracksi tempot sobitada olemasoleva muusikapalaga ja te ei tea selle BPM-i,
saate kasutada Tap Tempo. Hoidke all t6stuklahvi ja puudutage kuulatava looga samal ajal nuppu Tempo/
Swing . Peate rakenduse Circuit Tracks jaoks vahemalt kolme puudutust puudutama, et muuta selle tempo omaks

kasitsi ja seejarel arvutab see BPM-i, vbttes keskmise viie vimase puudutuse.

Funktsiooni Tap Tempo saate kasutada igal ajal, kuid kui olete Tempo vaates, ndete BPM-ekraani varskendust

ise taktitempole.

Vaikimisi on k8ik mustri sammud ajaliselt vérdselt paigutatud. Tempoga 120 |66ki minutis kordub 16-sammuline
muster iga 2 sekundi jarel, muutes sammude vahe kaheksandiksekundi vrra. Parameetri Swing muutmine selle
vaikevaartusest 50 (vahemik on 20 kuni 80) muudab paarisarvuliste sammude ajastust (véljas

|66b); madalam p66rde vaartus lihendab paarisastme ja eelmise paaritu astme vahelist aega, kdrgem podrde

vaartus annab vastupidise efekti.

Kiik = 50%

Isegi biidid on edasijdudnud
“——— 44— t— — t— 44— — —
2 16

4 6 8 10 12 14
3 5 7 9 11 13

1 15

Kiik = 25%

Isegi 166gid viibivad
—> _— s —> —r —— ——> —>

1 3 5 7 9 11 13 15

Kiik = 75%

Tempovaate ajal saab Swingi reguleerida makro 2 abil ; selle LED pdleb oranzilt. Pange tahele, et millal
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vaheldumisi tempot ja 8dtsumist reguleerides, vdite margata liihikest viivitust, enne kui nupu reguleerimine joustub. See

vBimaldab teil kontrollida praeguseid Tempo ja Swingi vaartusi neid muutmata.

Swingi saab kasutada oma mustrile tdiendava "soonega" lisamiseks. Pange tahele, et need on paarisastmed

“kiikunud”, v8ib neid télgendada 1/16-noodidena (poolquavers).

Kldpsake rada

Kliki (v6i metronoomi) saab aktiveerida v8i deaktiveerida, hoides all t6stuklahvi ja vajutades klahvi Clear Q
Clear p0leb erkroheliselt, kui Click on lubatud, ja tuhmub punaselt, kui see pole lubatud. Kui see on sisse lilitatud,
kuulete sekvenser mangimise ajal kdigis helivaljundites iga kvartali noodi juures metronoomi linnukest.

See on globaalne sate, mistéttu Click jaab sisse vdi valja, olenemata paketi vdi projekti muudatustest. Seadet ei

salvestata, kui Circuit Tracks on valja lulitatud.
Kldpsu helitugevuse reguleerimiseks vajutage nuppu Tempo/Swing ja kasutage makrot 5 (Uksiku Clear/Swing kohal

Kldpsake nuppu). Klikitase on ka globaalne seadistus, mist6ttu kehtib see kdikide pakettide ja projektide kohta.

Taseme seadistus salvestatakse, kui seade lilitatakse toitenupu  abil valja . -

Analoogstnkroonimise valjund

Véliseid seadmeid — nt analoogsiintesaatoreid — on vaga lihtne siinkroonida vooluahela radadega tagapaneeli Sync

Out pistiku  abil . See annab sUnkro.MahhismMadﬂssm@ispmtﬁmmhauﬁnmeuam&Pm;k@gzeliidpmlsshet

kvartali noodi kohta.
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Mikser

Circuit Tracks sisaldab kaheksa kanaliga mikserit, mis vdimaldab teil reguleerida iga loo helitugevust
teistega vorreldes. Vaikimisi esitatakse k&iki lugusid helitugevusega 100 (suvalised thikud, vahemik 0-127),

jattes teile helitugevuse peanupu et reguleerid@ Waljundtaset vastavalt vajadusele.

Mikserivaate avamiseks vajutage nuppu Mixer

= =1

4 Filtreeri timbrik 8FX

= =
O Ostsillaator Mod O 6 Resonants
= = =

=
1 Ostsillaator 3 amprine timbrik 5 Filtri sagedus 7 Modulatsioon

Kiopsake Muteeruda Pakid

--

o o N B o
MUTE
MUTE MUTE MIDVAUDIO MUTE MUTE MUTE MUTE
SUNTH 1 SUNTH 2 2 TRUMM 1 TRUMM 2 TRUMM 3 TRUMM 4

Projektid

(Pulseerib
hele/hamar)

Stseenipadjad

1. rea valgustatud padjad on iga raja vaigistuse nupud. Vajutage nuppu, et peatada sekvenser, mis
kaivitab stintesaatori nootid, trummiraja tabamused, MIDI-loo nootide véaljundid ja CC-automaatika, mis

omakorda vaigistab loo; vaigistuse tluhistamiseks vajutage uuesti. Padja valgustus tuhmub, mis néitab vaigistatud olekut.

Sisendtaseme juhtimine

Vaikimisi reguleerivad mikserivaates makrod iga loo helitugevust. Seda naitab nupp J

L5y pbleb. Makro LED-id stittivad vastava raja vérviga ja tuhmuvad, kui raja taset vahendatakse.

Makro juhtnupud 3 ja 4 (MIDI rajad) juhivad véliste analoogheliallikate taset
Uhendatud tagapaneeli sisenditega 1 ja 2 Nei.aab kasutada valiste valjundite lisamiseks
89



Machine Translated by Google

suintesaatorid Circuit Tracksi segusse.

Raja taseme reguleerimine makrodega voib olla automatiseeritud. Kui Circuit Tracks on salvestusreziimis,
salvestatakse Uksikute radade tasemete muudatused mustrisse. Helitugevuse taseme automatiseerimise
kustutamiseks hoidke all C@r ja keerake makro juhtnuppu. Makro LED suttib punaselt, mis naitab seda

kustutamine on I6petatud.

Panoraam

Samuti saate iga pala stereopildis Ukskdik kuhu paigutada (kuid peate seda jalgima

loomulikult nii vasak kui ka parem véljund). NupuJ  vajutamine muOb makro juhtnupud panoraamimiseks
iga raja juhtnupud. Nupp J kustub ja nupp K sittib. Iga loo vaikepaneerimisasend on stereokeskne, mida naitavad
valged makro-LED-id. Raja vasakule panoraamimine muudab LED-i Giha heledamaks siniseks; paremale

panoraamimine muudab selle Uha heledamaks roosaks.

Panoraamraja kiireks stereopildi keskele naasmiseks hoidke all Clear  ja keerake makronup@éripéeva.

Makro LED-tuli sittib lillalt, mis naitab, et toiming on I8pule viidud.

Panuse juhtnupud on automatiseeritud samamoodi nagu taseme juhtnupud. Pan-automaatika kustutamiseks
hoidke all Clear ja keerake makronuppu vastupéeva. Makro LED siittib punaselt, mis naitab, et

tegevus on Idpetatud.

K vajutamisel naasevad makrod nende tasemekontrolli funktsioonile.

Esinemine summutatud lugudega

Vaigistamist saab kasutada loovamatel eesmarkidel kui lihtsalt raja vaigistamine; see véimaldab teil
vaigistamata lugudel reaalajas esineda. Kui lugu on vaigistatud, muutuvad selle sekventseri sammupadjad passiivseks.

Seejarel on need aga saadaval reaalajas stintesaatorinootide voi akordide v&i trummihittide esitamiseks.

Selle katsetamiseks valige aktiivsete trummilugudega projekt ja vaigistage Mixeris stintesaatorirada

Vaade. Valige vaigistatud raja jaoks Note View : astmepadjad naitavad endiselt kdimasolevat jada, kuid

kuna lugu on vaigistatud, ei kéivita sekvenser noote. Sammupadjandeid saab nuld kasutada siintesaatorinootide
"kasitsi" esitamiseks — reaalajas. Saate juba mangida noote vdi akorde

astmetele maaratud, vajutades astmepadjandeid, v6i kui rada on tiihi, saate maéarata mis tahes astmeklahvistikule
noodi(d). NUud on teil 16 padjast koosnev komplekt, mida saab kasutada mis tahes nootide kombinatsiooni
kaivitamiseks, kui soovite. Lisaks saab makroautomaatikat rakendada sammude redigeerimise reziimis mis

tahes programmeeritud sammupadjale, mida oleks reaalajas vaga raske teha.

Sama pdhimotet saab kasutada ka trummiradadega, kuid siin tuleb valida kas Velocity
Vaade v0i varavavaade, kuna trummiradadel ei kuvata eraldi sekvenseri sammude komplekti. Kui kasutate

Gate View't, on teil taiendavaks eeliseks juurdepaés Drum Micro Steps'ile.
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FX sektsioon

Circuit Tracks sisaldab digitaalefektide protsessorit (FX), mis vBimaldab teil lisada viivitus- ja/vdi reverbefekte mis tahes voi

kdikidele teie projekti moodustavatele radadele. Samuti on olemas p&hikompressor, mida vaikimisi teie segule rakendatakse.

Saadaval on kuusteist viivitust ja kaheksa reverbi eelseadistust ning igast tlubist saate valida Uhe. Iga raja saatmistasemed

— st kui palju jarelkaja ja/v0i viivitust lisatakse — on iga raja jaoks eraldi reguleeritavad, kasutades makro juhtnuppe. Kdik

lisatud efektid saab projekti salvestada tavaparasel viisil.

FX-vaate a\iamiseks vajutage FX

= =
2 Ostsillaator Mod 4 Filtreeri tmbrik

=
1 Ostsillaator 3 amprine timbrik 5 Filtri sagedus

MIDI 2

Siintees 1

Kidpsake

Selge

Trumm 1

=
6 Resonants

7 Modulatsmcm

Muteeruda Pakid

Projektid

Trumm 2 Trumm 3 Trumm 4

— Viivituse eelseaded

[ —

\

Aktiivne reverb

|

eelseadistatud

Reverbi eelseaded

FX sisse/valja

Kaik "virsiku" padjad ridadel 1 ja 2 kutsuvad esile viivituse eelseadistuse ja samamoodi véimaldavad 3. rea "koorevarvi" padjad

Aktiivne viivitus

eelseadistatud

kaja eelseadeid. Vaieldamatult parim viis erinevate efektide hindamiseks on neid kuulata, kasutades k8ige tdhusamalt Gihte

korduvat 166ki nagu trummi. Uldreeglina on reverbide eelseadistused paigutatud nii, et jarelkdla aeg padjalt 17-le klahvile 24-

le suureneb ja viivituse eelseadistused kasvavad keerukamaks, alates klahvist 1 kuni padjani 16. K8ik viivituse eelseadistused

sisaldavad tagasisidet mitme kaja jaoks ja m&ned sisaldavad huvitavat. Swingi ajastus ja stereo "ping-pong" efektid samuti.

Kaikidel juhtudel on viivitusaeg seotud BPM-iga: eelseadistuste téieliku loendi leiate tabelist Ik 92.
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Reverb

Uhele vai mitmele loole kaja lisamiseks valige kaja eelseadistus. Aktiivsele eelseadele vastav padi pdleb eredalt.
Makrod on niilid kaheksa raja reverbi saatmise taseme juhtelemendid: see on tapselt sama paigutus, mida kasutatakse
Mixer View's. Macro LED-id on niitid hamaralt kreemikad; saatmistaseme suurendamisel kuulete, kuidas see juhitavale
rajale lisatakse kaja ja

LED-i heledus suureneb.

Saate lisada valitud reverb efekti mis tahes v&i kbikidele oma lugudele erineval mééral, kasutades teisi makro juhtnuppe.

Erinevatel lugudel ei ole aga v8imalik kasutada erinevaid reverbi eelseadistusi.

8 reverbi eelseadistuse Uksikasjad on toodud allpool:

PRESSET HILISTUS TUUP

Vaike kamber

Vaike tuba 1

Vaike tuba 2

Suur tuba
Hall

Suur saal

Hall — pikk peegeldus

0 N[ | o |~ 1w (N |-

Suur saal — pikk peegeldus

Viivitus

Viivitusefekti lisamine on téapselt sama protsess: valige efekt ridade 1 ja 2 padjadest. Makrod on niitid saatmise viivituse
taseme juhtelemendid; ndete, et nende LED-id naitavad niid kinnituseks virsikuvarvi

nende Umbermé&éaramine viivitusega FX-i.
Kuigi samu makrosid kasutatakse reverb saatmise tasemetena ja saatmisviivituse tasemetena, on need kaks efekti

jadvad soéltumatuks: makrod kasutavad Uht vdi teist funktsiooni vastavalt sellele, kas viimati vajutatud FX-klahvistik oli

reverbi eelseadistus vdi viivituse eelseadistus.
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16 viivituse eelseadistuse Uksikasjad on toodud allolevas tabelis:

PRESSET HILISTUS TUUP MUUSIKALINE KIRJELDUS

1 Slapback Kiire Vaga kiired kordused

2 Slapback Slow Kiired kordused

3 32. kolmikud 48 tsiiklit baari kohta

4 32 32 tsiiklit baari kohta

5 16. Kolmikud 24 tsiiklit baari kohta

6 16 16 tsiiklit baari kohta

7 16. pingpong 16. 16 tsuklit baari kohta

8 lauatennis 8. kolmikud 8. 16 tsuklit kiiguga baari kohta

9 punktidega pingpong 12 tsuklit baari kohta

10 Stereo Spreadiga 8 tstklit 3 166gi kohta
11 8 8 tsiklit baari kohta

12 8. pingpong 8. 8 tsuklit baari kohta

13 lauatennis 166k 4. kolmikud 8 tsiiklit kiigega baari kohta

14 4. punktidega pingpong 4. 6 tsiiklit baari kohta

15 kolmik lauatennis lai 4 tsiklit 3 takti kohta koos kiiguga
16 6 tsiiklit baari kohta

FX-saadete automatiseerimine

Reverbi ja viivituse saatmise tasemeid saab automatiseerida, keerates makronuppu, kui salvestusreziim on aktiivhe. Saate
efekti ulatust jada ajal muuta. Tihjenda nuppu  saab kasutada FX - saatmisjuhtimise automatiseerirﬁsandmete
kustutamiseks: hoidke all Clear ja keerake saatmisnuppu, mille jaoks te ei ole.

kauem vajavad automatiseerimist; LED muutub toimingu kinnitamiseks punaseks.

Vt ka “Nupu liigutuste salvestamine” |k 37 ja Ik 72.

Peakompressor

Selle lubab v6i keelab FX nupp seadistusvaates: vt Ik 103.
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Kiilgketid

Kdiki stintesaatoreid ja valiseid helisisendeid (mida esindavad MIDI-rajad) saab kiilgahelaga tihendada.
Kilgahelad t6étavad samamoodi nagu tavalistes diinaamikaprotsessorites, naiteks kompressorites, ja neid saab kasutada

siintesaatorinootide "Umbriku" muutmiseks mis tahes trummirajal.

Side Chain v8imaldab valitud trummiraja hittidel slintesaatorite helitaset alandada. Kasutades pika séilivusajaga voi pikkade
varavaaegadega sUntesaatorihelisid, saate panna trummiproovi stintesaatorihelid "pumpama", et tekitada huvitavaid ja

ebatavalisi efekte.

Saadaval on seitse kilgahela eelseadistust, millest igaliks v6imaldab valitud trummirajal muuta stntesaatoriradade heli (vGi
véliste helisisendite signaale) peenelt erineval viisil. Vaikimisi on Side Chain nii slintesaatorite kui ka mélema MIDI loo

puhul VALJAS.

Kulgvaade on FX - nupu  teisene vaade . Avage, hoides all klar&hift ja vajutades FX, vdi vajutage teist korda FX,

kui see on juba FX-vaates, et vaade sisse lilitada.

TRUMM 1 TRUMM 4

2, ME=3, TEF

Kulgahela paastiku allikas
] | ] 1 I 1

Synth 1 Side Chain eelseadistused

. I ‘ :

Synth 2 Side Chain eelseadistused

1 2|| 3|| 4|| 5 6 7

Kulgvaade — Ik 1

(Stntesaator 1/Stintesaator 2)

TRUMM 1

2. TEE 3.TiE+4 | ‘

Kilgahela paastiku allikas
1 | N I

N I [
Midi (helisisend) 1 kiilgahela eelseaded

1 2| | o] | all 5 6 7

Midi (helisisend) 2 kiilgahela eelseadistust

. d1 8| e s ‘ .

Kulgvaade — Ik 2
(MIDI 1/MIDI 2)
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Side Chain View kuvab kas stintesaatorilugude vdi MIDI-lugude (valised sisendid) kilgahela juhtnupud, olenevalt
sellest, milline lugu Shift + FX vajutamisel valiti. Saate kasutada nuppe J ja K et lllituda stintesaatori ja MIDI raja

kiilgahelavaadete vahQ

Kaks alumist padjade rida vastavad seitsmele killgahela eelseadistusele (padjad 2 kuni 8 igas reas) vastavalt stintesaatori
1ja 2 (vdi MIDI 1 ja MIDI 2) jaoks; esimene pad igas reas on "OFF-nupp" — see keelab slintesaatori (v0i helisisendi)
kilgahela to6tlemise. Pad 1 pdleb helepunaselt, kui killgkett on VALJAS; ihe kiilgahela eelseadistuse lubamiseks vajutage

reas mis tahes teist padjandit ja Pad 1 muutub tuhmiks ja valitud padi on raja vérviga eredalt.

Ulemises reas olevad padjad 5 kuni 8 vdimaldavad teil valida, milline trummirada on valitud raja kiillgahela

paastikuks (valitakse, vajutades raja jaoks eelseadistatud kilgahelat).

Nagu paljude teiste Circuit Tracksi funktsioonide puhul, on kilgahela tdotlemisest kdige parem mdistmine katsetamine ja
kuulamine. Hea lahtepunkt on méaérata Uhe siintesaatori noodi Gate vaartuseks 16, et see kdlaks pidevalt, ja panna
trumm 1 mangima mdnda trummi 166ki. Kui valite erinevaid kiilgahela eelseadistusi, kuulete erinevaid viise, kuidas trumm
"katkestab" pidevat slintesaatorit. Sama Side Chain Preset v8ib erinevate siintesaatoritega kasutades anda margatavalt
erineva efekti, seega tasub katsetada ka erinevate slintekahelidega. Pange téhele ka seda, et efekt on enam-vahem

huvitav olenevalt siinteesmustrite ja trummi 1 suhtelistest ajastustest.

Side Chain ducking jatkub isegi siis, kui lahteraja tase on mikserivaates nulli viidud . See on funktsioon, mida saab
Uisna loovalt kasutada! Kui aga vaigistate trummiraja

Mikserivaates vBtmeks valitud, on kulgahela kéivitamine keelatud.

Filtri nupp

Kogu Circuit Tracksi helivaljund — kdigi kuue sisemise raja helide summa pluss kaks vélist helisisendit — juhitakse l&abi
traditsioonilise DJ-stiilis filtriosa. Selle juhtnupp on suur peafiltri nupp  Filtri nupp on ks peamisi jéudluse juhtnuppe

ja vaib olla $

kasutatakse Uldise heli radikaalseks muutmiseks.

Filter hdlmab nii madalp&és- kui kérgpaastiipe. Kdrgpaasfilter eemaldab véljundist madalad sagedused (bassi) ja
madalpaasfilter kdrged sagedused (kbrged). Circuit Tracksi peafiltri nupp juhib madalpaasfiltrit, kui keerate seda
keskasendist vastupaeva, ja kdrgpaasfiltrit, kui keerate seda keskasendist paripdeva. Pange téhele, et juhtnupul on keskel
lukustus — selles asendis filtreerimist ei toimu ja nupu all olev LED pdleb ndrgalt valgelt. Kui keerate nuppu paripéeva,
kuulete trummid ja madalamad noodid kaovad, jattes teile palju 6hema kola; vastupidises suunas kaovad esmalt kdrged

noodid, jattes sulle summutatud heli. Kummagi filtri korral muutub LED-tuli kahvatusiniseks

tilp on aktiivne ja heledus suureneb, kui juhtnuppu keerata.
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Projektid

Pdhillevaate projektide laadimisest ja salvestamisest leiate Ik 23. Selles peatikis vaadeldakse

moningaid projektide kasutamisega seotud taiendavaid aspekte.

Projektide vahetamine

Seal on mdned reeglid, mis reguleerivad seda, kuidas Circuit Tracks reageerib, kui vahetate thelt projektilt
teisele. Kui olete seiskamisreziimis (st sekvenser ei to6ta) ja muudate nuppu Project meniis Projects
Kuva, kui vajutate nuppu ’ Play , algab uus projekt alati sammust, mis on maératletud

Mustri alguspunkt (vaikimisi 1. samm) iga raja jaoks; kui projekt sisaldab aheldatud mustreid,

see algab esimese mustri alguspunktist. See kehtib olenemata sammust

sekvenser oli siis, kui see viimati peatati. Uue Projekti tempo asendab projekti tempo

eelmine.

Projektide muutmiseks esitusreZiimis on kaks v8imalust.

1. Kui valite uue projekti, vajutades selle nuppu, esitatakse praegune muster kuni vimase sammuni
(méarkus — ainult praegune muster, mitte stseen vai taielik mustrite ahel) ja uue projekti tahis vilgub
valgelt, mis nditab, et see on jarjekorda asetatud. Seejarel alustatakse uue projekti esitamist oma mustri

alguspunktist (vaikimisi 1. samm) v8i ahela esimese mustri v8i esimese stseeni alguspunktist.

2. Kui hoiate uue projekti valimisel all tdstuklahvi , alustatakse asja valitud projekti esitamist
kohe. Uus projekt hakkab méangima mustriahela samast etapist, kuhu eelmine projekt jdudis.
Kiirprojektide vahetamine v8ib muutuda eriti huvitavaks, kui need kaks projekti sisaldavad erineva
pikkusega mustreid v0i erinevat arvu mustreid, mis moodustavad mustrite ahela. Nagu oleme selles
kasutusjuhendis mujal maininud, on katsetamine sageli parim viis mdista, kuidas Circuit Tracks sellega

tegeleb.

Projektide puhastamine

Clear s@ab kasutada projektivaates soovimatute projektide kustutamiseks. Vajutage ja hoidke all Clear; seda
sittib helepunaselt ja k&ik ruudustiku padjad kustuvad, vélja arvatud hetkel valitud projekti puhul,

mis naitab helevalget. Projekti kustutamiseks vajutage seda nuppu.

Pange tahele, et see protseduur v8imaldab kustutada ainult hetkel valitud projekti; pakkudes seega
kaitset vale projekti kustutamise vastu. Kontrollige alati, kas Project pad sisaldab

projekti, mille soovite kustutada, esitades selle enne funktsiooni Clear kasutamist.
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Projektide salvestamine uutesse pesadesse

Kasutage nOu Salvesta et salvestada t66d, millega olete td6tanud, projekti mélupesa. Salvestamise I6petamiseks
tuleb vajutada kaks korda: esimesel vajutamisel vilgub nupp Salvesta ; teine vajutus
salvestab teie t60 viimasesse projekti mallu, mis oli kasutusel. See tdéhendab, et kui teie praegune t66 pdhines varem

salvestatud projektil, kirjutatakse algne versioon ule.

Tagamaks, et teie t60 salvestatakse mdnda teise projekti mallu, lilituge projektivaatesse. Naete, et esimene nupu
Salvesta vajutus paneb viimati valitud projekti padja valge vilkuma. Kui soovite oma t66 uude mélupessa salvestada,

vajutage selle pesa nuppu: kdik teised padjad lahevad tumedaks ja valitud pad vilgub kiiresti mdneks sekundiks roheliselt.

Pange tahele, et saate salvestamise rutiini katkestada pérast esimest nuppu Salvesta , vajutades mis tahes muud nuppu.

Projekti varvide muutmine

Samuti saate projektivaates maarata monele padjale erineva varvi — see voib reaalajas esituses suureks abiks olla.
Varvi valite tlalkirjeldatud salvestamisprotseduuride osana. Parast nupu Salvesta esmakordset vajutamist suttib

makro 1 pé6rdnupu all olev LED hetkel valitud projekti plaadi praeguses vérvitoonis: kui te pole varvi veel muutnud, on
see tumesinine. NUUd saate 14 varviga paletti kerida, pddrates nuppu Macro 1. Kui néete soovitud varvi, vajutage kas
teist korda nuppu Salvesta v@i vajutage malukohale vastavat nuppu: see |dpetab salvestamise protsessi vilkuva rohelise

padjaga, nagu Ulal kirjeldatud.

Pange tahele, et padjake muutub pérast salvestamistoimingut valgeks, nii et te ei nde uut varvi kohe, kuid ndete seda

kohe, kui valite mdne muu projekti.
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Pakid

Pakett on defineeritud kui kdik, mis on hetkel teie vooluahela radadele salvestatud: saate eksportida praeguse

paketi eemaldatavale microSD-kaardile. Kaardipesa asub tagapaneelil .

Pakett sisaldab kdiki ringradade praeguseid toiminguid, sealhulgas k8igi 64 sisu

Projektimalud, k8ik 128 suntesaatoripaika ja k6ik 64 trummisamplit. Kaardile mahub 31 lisapakki: see voimaldab
teil turvaliselt salvestada tohutul hulgal t66tavat sisu pusivale andmekandjale ja see v6ib h6lmata vaga erineva
Zanri projekte, vajadusel koos isikuparastatud paikade ja naidistega. P6him&tet saab veelgi laiendada, kuna saate
loomulikult kasutada nii palju

microSD-kaarte vastavalt soovile.

Pakkide vaade on nupu Projektid teisene vaade Avage, hﬁ&es all téstuklahvi ja vajutades nuppu

Projektid, vdi vajutage nuppu Projektid teist korda, kui see on juba projektivaates, et vaade sisse lilitada.

TAHTIS:

Pakkide vaatele paasete juurde ainult siis, kui tagapaneeli pesas on microSD-kaart.

Pakke saab saata Circuit Tracksile, kasutades Novation Components'i
aadressil https://components.novationmusic.com/. Iga pad tahistab pakki: hetkel laaditud margutuli pdleb

valge ja teised padjad sittivad neile maaratud varvides, mis on maaratud jaotises Novation Components.


https://components.novationmusic.com/
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Paki laadimine

Esmalt valige pakk, vajutades mdnda muud pdlevat nuppu peale praegu laaditud paki oma. See hakkab pulseerima
héamara ja ereda (oma méaaratud varviga) vahel, et kinnitada, et see on "krunditud" ja saab niud laadida. "Tuhja Packi
pesa” pole vdimalik laadida, kuna see ei sisalda stintesaatoriplaastreid, MIDI

mallid v&i trumli néidised. Samuti ei ole vdimalik praegust pakki uuesti laadida.

[Kui te ei soovi laaditud pakki laadida, siis laadige laadimiseks mdni muu pakett v8i véljuge pakkide vaatest.

Kui naasete Packs View'sse, ei kuvata Uhtki pakki valmisolevana.]

Kui pakk on taidetud, vajutage paketi laadimiseks esitusnuppu. Paki laadimise ajal mangitakse padjadel mdne sekundi
jooksul animatsiooni ja kui laadimine on I6ppenud , kuvatakse uuesti pakkide vaade ja &sja laaditud paki padi pdleb

valgelt.

Pakkide dubleerimine

Kui teil saavad komplektis olevad projektid otsa, kuid soovite samaga jatkata uute projektidega

stintesaatori paikade ja naidiste komplekti, vBite praeguse paketi dubleerida.

Praeguse paketi dubleerimiseks sisestage esmalt Packs View. Hoidke Duplicate hetkel valitud

Pack vilgub roheliselt, samas kui saadaolevad Packi pesad p6levad tuhm siniselt. Kirjutamiseks vajutage tumesinist pesa

praegune pakk uude asukohta.

Pange tahele, et pakette saab eemaldada ainult komponentide kaudu ja neid ei saa seadmest eemaldada

otse.
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microSD-kaartide kasutamine

HOIATUS:

Arge eemaldage salvestamise voi laadimise ajal microSD-kaarti Circuit Tracks'ist. See vdib kaasa tuua varem salvestatud

t60 kadumise. Pange téhele, et salvestustoimingud hélmavad paketi dubleerimist ja sisu Ulekandmist komponentidest.

Tagapaneeli kaardipessa sisestatud microSD-kaart véimaldab juurdepaasu mitmele pakendile. ringrajad
sisemallu mahub ainult tiks pakk: microSD-kaardile mahub veel 31 pakki, véimaldades seega kuni 32 pakki vooluringi radadele

laadimiseks, kui kaart on sisestatud.

Kui microSD-kaarti pole parast sisselilitamist sisestatud, kuvatakse Packs View'is punane ja kollane ikooni

see téhendab "SD-d pole saadaval":

(Ikoon "SD-kaart puudub" kuvatakse ka muudes olukordades, lisateabe saamiseks vaadake allpool jaotist "SD-kaardi eemaldamine”
Uksikasjad.) Circuit Tracks to6tab téielikult ilma Micro SD-kaardita, kuid kasutajal on juurdepéas ainult sisemisele paketile. Kui
microSD-kaart on olemas, kuvab Packs View saadaolevad paketid ja lubab kasutajal laadida uue paketi, nagu on kirjeldatud ulal

jaotises ,Paki laadimine”.

Kui seade on sisse lulitatud ilma microSD-kaardita (selle tulemuseks on sisemise paketi laadimine),
selle saab kaardi sisule juurdepaasu saamiseks sisestada mis tahes kohas. Kui kaardil on varem
eemaldatud, vdimaldab selle uuesti sisestamine uuesti juurdepaasu kaardi sisule ja tavaparane toimimine

jatkake, kui kaardi eemaldamine oli varem mis tahes funktsiooni hairinud. MicroSD-kaardi eemaldamine

kirjeldatakse uksikasjalikult allpool.

100



Machine Translated by Google

Kui microSD-kaart eemaldatakse sisemise paketi laadimise ajal, toimivad vooluahela rajad kirjeldatud viisil
Ulaltoodud, et todtada sisselllitamisel iima kaardita. See ei takista kasutaja véimeid

suntesaatori paikade ja naidiste laadimiseks v6i projektide salvestamiseks ja laadimiseks.

Kui praegu on SD-kaardilt laaditud pakett, saate microSD-kaardi eemaldada

kasutusel. Jada taasesitus ei peatu ja kdik salvestamata muudatused ei lahe sel hetkel kaotsi.

Kuna aga kaarti pole, pole laadimiseks saadaval andmeid. Projekt jatkab mangimist, kui praegused projekti

andmed laaditakse seadme RAM-i, kuid projekti pole vdimalik muuta

vOi salvestage praegune projekt selles olekus. Pakkimise ajal saate aga plaastrit vi naidist muuta

koormus. Sellisena kuvab projektivaade ulalkirjeldatud ikooni ,SD-d puuduvad” ja nuppu Salvesta @
ei sutti enne, kui kaart uuesti sisestatakse. Pakkide vaade kuvab ka ikooni ,SD-d puuduvad”, kuni kaart uuesti
sisestatakse. Kui soovite laadida sisemist pakki ilma microSD-kaarti uuesti sisestamata, peate sisemise paketi

laadimiseks seadme vélja lulitama ja uuesti sisse lulitama.

Kui sisestate teise microSD-kaardi, on Circuit Tracki kditumine maéaratlemata. Kui teil on vaja laadida pakk
teiselt microSD-kaardilt, peaksite seadme vélja lilitama ja uuesti sisse lilitama. Uue microSD-kaardi saab
sisestada igal ajal enne toitetstiklit, selle ajal vdi parast seda, kuid toitetsiikkel tuleb enne uue kaardi sisu laadimist

I6pule viia, et valtida maaratlematut kaitumist.

MicroSD-kaardi Uhilduvus

MicroSD-kaardid peavad olema vahemalt klass 10 ja kasutama FAT32-vormingut. Lisateabe saamiseks

konkreetseid microSD-kaarte, mida soovitatakse kasutada koos Circuit Tracksiga, vaadake Novationi abikeskust.
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Komponendid

Teave komponentide ja ringradadele navigeerimise kohta

Novation Components on Circuit Tracksi virgukaaslane. Komponentide abil saate:

* Laadige alla uut sisu

 Looge ja redigeerige slintesaatoriplaastreid
 Laadige oma proovid

* Redigeerige MIDI-lugude malle

» Varundage oma projekte

* Laadige uued pakendid

« Varskendage uusimale pisivara versioonile

Komponendid néuavad teie seadmega suhtlemiseks Web MIDI-toega brauserit. Soovitame kasutada Google Chrome'i v8i Opera.
Teise vBimalusena saate alla laadida komponentide eraldiseisva versiooni

kui olete oma toote registreerinud.

Juurdepéaés komponentidele aadressil https://components.novationmusic.com/.
MARGE:

"Kui teil on Componentsi veebiversiooni kasutamisel probleeme, proovige installida eraldiseisev versioon

rakendus Novationi kliendiportaalist. Lisaks, kui kasutate Windowsi, soovitame installida Novation Driver.
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Lisa

Pusivara varskendused

seadme pusivara uusimal

le versioonile.

Kdigi funktsioonide kasutamiseks peate vdib-olla varskendama Circuit Tracks uusimale pusivara versioonile.

Komponendid annavad teile teada, kas Uhendatud seade on ajakohane, ja kui ei ole, saavad komponendid varskendada

Seadistusvaade

Seadistuse vaade vdimaldab teha "globaalseid" seadme satteid: need hdlmavad MIDI-kanali maaramist, MIDI I/O

konfiguratsiooni, kella allika valikut, valist taktsagedust, peakompressori sisselllitamist.

véljalulitamine ja heleduse reguleerimine. Selle sisestamiseks hoidke all tdstuklahvi ja vajutage nuppu Salvesta ning valjumiseks

vajutades > Méangi

Seadistusvaate avamisel kuvatakse jargmine ekraan:

Hetkel on valitud siintees 1: padjad

méaaramata MIDI-kanalite jaoks
valgustada raja varviga

MIDI 1 ja MIDI 2 on seatud
kasutada nende vaike-MIDI-d

kanalid - 3 ja 4

vastavalt
h

Vaikimisi MIDI Stintees 1 Trumm 3 Trumm 4
kanal Synth 2 jaoks
on Kanal 2 ___\
Vaikimisi MIDI ___\_‘_-‘ -_-_*
kanal Synth 1 jaoks >
on Kanal 1 1 2 3 4 5 6 7 8
MIDI kanalid 1-16
Vaikimisi MIDI
kanal jaoks ____| ———1P A
Trummid 1-4 on
Kanal 10 o w il 12 13 14 15 16
Vaikimisi valine I B
Kella siinkroonimiskiirus i Kella stinkroonimismaarad
on 2 ppgn &
1 ppan 2 ppan 4 ppgn 8 ppgn 24 ppgn
n 1T
MIDI andmete juhtimine
Rx T Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Sisse vilja Sisse vilja Sisse vélja Sisse vilja Sisse vélja Sisse vélja Sisse vélja Sisse vélja

MIDI noodi andmed

MIDI CC andmed

MIDI programm
Muuda andmeid

MIDI kella juhtimine

MIDI kanal
16 on reserveeritud

projekti jaoks

Heledus
reguleerimine
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Heledus

Pad 24 (valgustatud valge) juhib ruudustiku patjade heledust. Vaikesate on tais heledus, kuid nupule Pad 24
vajutamine hadmardab neid umbes 50%. See vdib olla kasulik, kui kasutate Circuit Tracks'i selle sisemisel akul.

Samuti vdite soovida todtada vahendatud heledusega, kui téotate vahese valgustusega.

Heleduse séte salvestatakse, kui Circuit Tracks on vélja lulitatud.

MIDI kanalid

Tehase vaikimisi MIDI-kanalid on jargmised:

Rada MIDI kanal
Siintees 1 1

Siintesaator 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4
Trummid 1-4 10

Saate seadistusvaates muuta MIDI-kanalit, mida iga lugu kasutab. Iga lugu — Synth 1, Synth 2, MIDI 1, MIDI 2 ja
Drum 1 - 4 saab seadistada mis tahes MIDI-kanalitele 1-15. Kanal 16 on projekti jaoks reserveeritud. Pange tahele,

et kbik neli trummilugu kasutavad sama MIDI-kanalit.

Sintide voi trummide poolt kasutatava MIDI-kanali muutmiseks vajutage nuppu Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 v&i mis tahes trummipalade padjad @t valida soovitud lugu. Setup View kaks Ulemist
padjarida tahistavad MIDI-kanaleid 1-16. Vajutage soovitud MIDI-kanali nuppu.

Tahtis: samal MIDI-kanalil ei saa edastada kahte lugu.
Graafika lehekdljel 103 illustreerib kuva, kui on valitud Synth 1: kasutamata MIDI-kanalite padjandite varvid
erinevad Synth 2, MIDI-lugude vdi trummide puhul. Sérav violetne, kahvaturoheline,

sinised, roosad ja oranzid padjad naitavad MIDI-kanalit, millele iga lugu on hetkel maaratud.

Nagu kdigi haalestusvaate muudatuste puhul, vajutage muudatuste salvestamiseks ja haalestusvaatest valjumiseks nuppu Esita .
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MIDI I/O

Circuit Tracks on vBimeline saatma ja vastu vétma MIDI-andmeid nii USB- pordi  kui ka MIDI sise./véljundi/ kaudu.

Léabi pistikupesado i

Seadistusvaade vB8imaldab teil otsustada, kuidas soovite, et Circuit Tracks tdotaks koos teiste MIDI-seadmetega eraldi nelja

kategooria MIDI-andmete jaoks: méarkus, CC (juhtimismuutus), programmivahetus (PGM) ja MIDI-kell. See tagab teile suure

paindlikkuse selles, kuidas Circuit Tracks integreerub teie tlejadnud ststeemiga.

MIDI Rx (vastuvdtt) ja Tx (edastus) saab lubada iga andmekategooria jaoks eraldi.

Padjad 25 kuni 32 on paigutatud nelja paari nupuna, nagu on naidatud tabelis:

Padja funktsioon

25 MIDI Note Rx sisse/vélja

26 MIDI Note Tx sisse/vélja

27 MIDI CC Rx sisse/vélja

28 MIDI CC Tx sisse/vélja

29 MIDI programmi muutmine Rx sisse/valja
30 MIDI programmi muutmine Tx sisse/valja
31 MIDI Clock Rx sisse/vélja

32 MIDI Clock Tx sisse/vélja

Varv

Vaikimisi on nii MIDI Rx kui ka MIDI Tx kdigi andmekategooriate jaoks ON (nupud eredalt valgustatud).
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Kella seaded

Kui Clock Rx on VALJAS, on kell sisemises reziimis ja Circuit Tracks'i BPM on méaaratud ainult sisemise tempokellaga.
Igasugust valist kella ignoreeritakse. Kui Clock Rx on ON, on Circuit Tracks sees
AUTO reziim ja BPM seadistatakse valiselt rakendatud MIDI-kellaga kas MIDI sisendis voi

USB-pordid, kui see on kehtiv; Kui see nii ei ole, lulitub Circuit Tracks automaatselt sellele

sisemine kell.

Kui Clock Tx on ON, on Circuit Tracks kella juht ja selle kell — olenemata allikast — on
saadaval MIDI-kellana tagapaneeli USB- ja MIDI-valjundi pistikutes. Seadistades Clock Tx asendisse OFF

mille tulemusena kellaandmeid ei edastata.

Vt ka “Valine kell” Ik 86.

Analoogkella sagedused

Circuit Tracks valjastab pideva analoogkella tagapaneeli Sync Out pesast amplituudiga 5 V. Selle kella sage. on
seotud tempokellaga (sisemine voi valine). Valjundi taktsagedus méaratakse esimese viie nupuga ruudustiku kolmandal
real (padjad nr 17-21). Saate valida sageduseks 1, 2, 4, 8 vdi 24 ppgn (impulss veerandnoodi kohta), vajutades vastavat
nuppu

pad. Vaikevaartus on 2 ppgn. Jargmine tabel vGtab satete kokkuvétte:

Pad | Analoog taktsagedus
17 1 ppan

18 2 ppan

19 4 ppan

20 8 ppan

21 24 ppgn

Pange tahele, et Swingi (kui see on seatud millekski muuks kui 50%) ei rakendata analoogkella valjundile.
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Tapsema hé&alestuse vaade

Tapsema héaédlestuse vaates saab maarata méned tédiendavad eelistused . Selle sisestamiseks hoidke all Shift

seadme sisselilitamisel ja valjumiseks vajutades Esitusikooni Lisa > Méng@~

8 x 4 ruudustik ei ole tdpsema héaélestuse vaates valgustatud; kohandusi tehakse erinevate abil

muud nupud.

Easy Start Tool (massmaéluseade)

Kui te ei soovi, et vooluringi rajad kuvatakse arvutiga Uhendamisel massméaluseadmena, voidakse Easy Start

Tooli tooriist tdpsema haalestuse vaates keelata.

Easy Start Tooli sisse/valja lulitamiseks vajutage markuse nuppu @ Kui Note pdleb eredalt roheliselt, on

see lubatud, kui Note pdleb tuhmpunaselt, on see keelatud.

Lisateabe saamiseks Easy Start Tooli kohta vt Ik 9.

MIDI Thru konfiguratsioon

Tapsema haélestuse vaates saate maarata Circuit Tracksi tagapaneelil oleva MIDI Thru pordi kditumist.
V&imalused on, et port toimib tavalise MIDI Thru pordina (see on vaikeseade) v6i dubleerib MIDI Out pordi valjundit.
See on kasulik, kui teil on kaks riistvara

soovivad juhtida MIDI-lugudega, millel endal pole MIDI-porte.

Kaitumise maaramiseks kasutaprpu Duplicate Kui Duplicate pdleb eredalt roheliselt, stittib MIDI Thru
port toimib teise MIDI-véljundina. Kui see tuhmpunaselt pdleb, aktiveeritakse riistvaraldliti ja

port toimib tavalise MIDI Thruna.

Peakompressor

Circuit Tracks sisaldab pdhikompressorit, mida rakendatakse seadme kdikidele helivaljunditele. See
saab lubada vdi keelata, vajutades tdpsema haaIeSOe vaates FX Kui kompressor

on sisse lilitatud, pdleb FX - nupp eredalt roheliselt: kui see on keelatud, stittib see tuhmpunaselt.
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Salvesta lukk

Funktsioon Save Lock v8imaldab salvestamise funktsiooni ajutiselt keelata. See vdib olla kasulik, kui
Laske oma Circuit Tracks'il ette valmistada reaalajas komplekt ja te ei soovi riskida, et kirjutate kogemata tUhegi olulise
projekti Uile. Salvestusluku lubamiseks hoidke seadme sisselilitamise ajal all nii tdstuklahvi kui ka salvestamist .

Kui Salvestamise lukk on lubatud, ei p6le nupp Salvesta kogu aeg.

Salvesta Luku olek sailib jargmiste toitetsiklite ajal. Selle keelamine on sama, mis lubamine: lllitage seade sisse,

hoides samal ajal all Shift ja Save.

Vaikimisi on Salvesta lukk keelatud, nii et projekte saab vabalt salvestada ja Ule kirjutada.

Projekti laadimise probleemid

Circuit Tracks laadib sisselulitamisel viimase kasutatava projekti. Voimalik, et kui projekti salvestamise ajal toide
katkes, vdis see mingil moel rikkuda. See vdib tdhendada, et Circuit Tracks jouab sisselllitamisel mingisse

anomaalsesse olekusse.

Kuigi see on vaga ebatdenaoline juhtum, oleme lisanud meetodi Circuit Tracks sisselulitamiseks ja selle asemel

thja projekti laadimiseks. Selleks hoidke podramise ajal all nii Shift kui Clear

Ringrajad sisse lulitatud.

Kui moni projekt saab mingil viisil rikutud, on alati véimalik need kustutada, kustutades projekti (vt Ik 96).

MIDI parameetrid

Circuit Tracks on loodud reageerima erinevatel viisidel valistele MIDI-andmetele. MIDI méarkus sees/

Markus Véljas, programmimuutuse (PGM) ja pideva kontrolleri (CC) teated tuvastatakse.

Taielikud Uksikasjad MIDI satete ja parameetrite kohta on saadaval eraldi dokumendis: Circuit

Tracks Programmer's Reference Guide, mille saab alla laadida saidilt novationmusic.com/downloads.
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Alglaaduri reziim

Ebat6enaolisel juhul, kui teie ringradadega tekib probleem, v8ib osutuda vajalikuks alglaaduri reziim lubada. See on rangelt "tehniline

reziim" ja kbik seadme tavalised funktsioonid ei to6ta. Arge kasutage alglaaduri reziimi ilma Novationi tehnilise toe meeskonna juhisteta.

Alglaaduri reziim vdimaldab teil kontrollida praegu installitud pusivara versiooni ning varskendada pusivara (ja tehase paigad) juhul, kui

Ulalkirjeldatud pusivara varskendamise protseduur mingil péhjusel korralikult ei to6ta.

Alglaaduri reziimi sisenemiseks:

1. Lulitage Circuit Tracks vélja

2. Hoidke all kaalu Eelseadistatud nupud  ja markus

3. Lilitage toiteahela rajad uuesti sisse

Circuit Tracks on nlitid alglaaduri reZiimis ja ruudustiku ekraanil kuvatakse valik roheliselt

padjad (mis vBivad erineda allpool néidatud):

o . N N

Trumm 4

Silintees 1 ja Synth 2 pdlevad; tUhe neist valides kuvatakse valgustatud padjandite muster; a
muster tahistab kolme pusivara elemendi versiooninumbreid binaarsel kujul. Teil v8ib tekkida vajadus

kirjeldada neid mustreid probleemi korral Novationi tehnilise toe meeskonnale.

Alglaaduri reziimist on kdige lihtsam véljuda, vajutades lihtsalt taaskaivitusklahvi > Esita nupp. Circuit Tracks teeb siis

tavalisse todolekusse.
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