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Laes venligst:

Tak fordi du downloadede denne brugervejledning.

Vi har brugt maskinoverszettelse for at sikre, at vi har en brugervejledning tilgaengelig pa
dit sprog, vi beklager eventuelle fejl.

Hvis du foretraekker at se en engelsk version af denne brugervejledning for at bruge dit
eget overseettelsesveerktgj, kan du finde det pa vores downloadside:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Varemeaerker

Novation-varemeerket ejes af Focusrite Audio Engineering Ltd. Alle andre maerke-, produkt- og virksomhedsnavne og andre
registrerede navne eller varemaerker neevnt i denne vejledning tilhgrer

deres respektive ejere.

Ansvarsfraskrivelse

Novation har taget alle mulige skridt for at sikre, at oplysningerne her er bade korrekte og

komplet. Novation kan under ingen omsteendigheder patage sig noget ansvar eller ansvar for tab eller skade pa ejeren af udstyret,
nogen tredjepart eller noget udstyr, der matte vaere resultatet af brugen af denne manual eller det udstyr, som den beskriver.
Oplysningerne i dette dokument kan til enhver tid eendres uden forudgaende varsel. Specifikationer og udseende kan afvige fra de
angivne og

illustreret.

Ophavsret og juridiske meddelelser

Novation og Circuit er varemeerker tilhgrende Focusrite Audio Engineering Limited.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. Alle rettigheder forbeholdes

Novation
TIf.: +44 1494 462246

En afdeling af Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road Cressex . . .
e- mail: sales@novationmusic.com

Business Park, High Wycombe ) )
Hjemmeside: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, HP12 3FX
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Introduktion

Circuit Tracks er en smidig groovebox til at skabe og fremfare elektronisk musik hurtigt og nemt.

Dens roste, hands-on sequencer giver dig en problemfri arbejdsgang, og dens to raffinerede, polyfoniske
digitale synth-spor giver dig mulighed for at udvide dine soniske muligheder. De fire trommespor lader dig
indleese dine egne samples og forme dem til perfektion. To dedikerede MIDI-spor tillader problemfri
sammenkobling med andet udstyr. Med et indbygget genopladeligt batteri kan du tage stikket ud og skabe

musik hvor som helst. Lad din kreativitet trives!

Circuit Tracks er bade et kompositorisk veerktgj og et instrument til liveoptreeden. Det er et instrument

med otte spor - to til polyfoniske synths, fire til samples og to til interfacing med eksterne MIDI-enheder

som analoge synths. Det lader dig skabe musik hurtigt: Det er hurtigt og intuitivt at samle mgnstre. Hvis du
arbejder i studiet, betyder Novations overlegne lydkvalitet, at du kan bruge Circuit Tracks som grundlag for dit

feerdige nummer.

Spillegitteret er et seet af 32 oplyste, velocity-falsomme pads, som fungerer som synth-keys, tromme-pads,
sequencer-trin og udfgrer adskillige andre funktioner. Pudernes indvendige belysning er intelligent

RGB-farvekodet*, s du med et gjeblik kan se, hvad der foregar.

Otte drejeknapper er til rAdighed, sa du kan justere synth- og trommelydene til perfektion, og Master Filter-
kontrollen er altid tilgaengelig for at forbedre din praestation yderligere. Der er et veeld af andre hurtigt
tilgeengelige funktioner: synth-patches og trommesamples at vaelge imellem, et udvalg af musikalske skalaer,
justerbart tempo, swing- og nodeleengde og mere. Du kan starte med et simpelt mgnster pa 16 eller 32 trin og

derefter hurtigt samle disse sammen til mere komplekse mgnstre af stor leengde.

Du kan gemme dit arbejde i en af 64 interne projekthukommelser. Derudover giver Circuit Tracks' kraftfulde

Packs-funktion dig adgang til, oprette og gemme tusindvis af projekter, synth-patches og samples pa en
aftageligt microSD-kort.

Circuit Tracks integreres fuldsteendigt med Novation Components, en kraftfuld softwareapplikation, som lader
dig downloade, redigere og oprette synth-patches, udskifte dine samples, oprette MIDI-sporskabeloner og

gemme dit arbejde i skyen.

For yderligere information, opdaterede supportartikler og en formular til at kontakte vores tekniske support
Hold venligst besag i Novation Hjeelpecenter pa: https://support.novationmusic.com/

* RGB LED-belysning betyder, at hver pude har interne rgde, bla og granne LED'er, som hver kan lyse med forskellig
intensitet. Ved at kombinere de tre farver ved forskellige lysstyrkeniveauer kan naesten enhver belysningsfarve opnas.


https://support.novationmusic.com/
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Ngglefunktioner

* To synth-numre med 6-stemmers polyfoni

* To MIDI-spor med programmerbar CC-udgang

* Fire sample-baserede trommespor

* RGB-gitter med 32 hastighedsfglsomme pads til afspilning og visning af information
« Otte tilpasselige makrokodere til yderligere "tweaking" af lyde

» Hands-on sekventering med otte keedebare 32-trins mgnstre, ikke-kvantiseret registrering, trin

sandsynlighed, mgnstermutation, synkroniseringshastigheder og mere
* Reverb, delay og side chain FX
» Master-filter i DJ-stil (lavpas/hgjpas)
» microSD-understgttelse — gem tusindvis af synth-patches, samples og projekter pa tveers af 32 pakker.
« Indbygget genopladeligt batteri med 4 timers batterilevetid

» Novation Components-integration — fuld synth-motorredigering, prgveupload og projekt

backup
* Fuld stgrrelse 5-bens MIDI In, Out og Thru
* Analog synkronisering ud
« 2 monolydindgange — bland ekstern lyd med oprindelige lyde, anvend ogsa FX
« Stereo lydudgang

» Hovedtelefonudgang
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Om denne manual

Vi har forsagt at ggre denne manual sa nyttig som muligt for alle typer brugere, bade nybegyndere til at lave
elektronisk musik og dem med mere erfaring, og det betyder uundgaeligt, at nogle brugere vil springe over visse
dele af den, mens slaegtninge nybegyndere vil gnsker at undga visse dele af det, indtil de er sikre p4, at de har

mestret det grundleeggende.

Der er dog et par generelle punkter, som er nyttige at vide om, fgr du fortseetter med at lsese manualen.
Vi har vedtaget nogle grafiske konventioner i teksten, som vi haber, at alle typer brugere vil finde nyttige ved
at navigere gennem informationen for at finde det, de skal bruge.

ved hurtigt:

Forkortelser, konventioner mv.

Hvor vi henviser til toppanelkontroller eller bagpanelstik, har vi brugt et tal saledes: for at krydshen@ til
toppaneldiagrammet og dermed: for at krydsreference t‘gpaneldiagrammet.

(Se side 16 og 19). Vi har brugt fed tekst til at navngive fysiske ting — kontrolpanelerne pa toppanelet og

stik p& bagpanelet, og vi har gjort os umage med at bruge de samme navne, der bruges pa selve Circuit Tracks.

Vi har brugt mindre fed kursiv til at navngive de forskellige visninger, som gitteret kan vise.

Tips

Disse ggr, hvad der star pa dasen: Vi inkluderer rad, der er relevante for det emne, der diskuteres,
og som skulle forenkle opsaetningen af Circuit Tracks til at ggre, hvad du vil. Det er ikke obligatorisk,
at du fglger dem, men generelt burde de gare livet lettere.

Hvad er | seesken

Circuit Tracks er blevet omhyggeligt pakket pa fabrikken, og emballagen er designet til at modsta hardhaendet
handtering. Hvis enheden ser ud til at veere blevet beskadiget under transporten, ma du ikke kassere noget af
emballagen og underrette din musikforhandler.

Hvis det er praktisk muligt, skal du gemme emballagen til fremtidig brug, hvis du nogensinde far brug for at sende enheden igen.

Tjek venligst listen nedenfor i forhold til indholdet af emballagen. Hvis der mangler noget eller

beskadiget, skal du kontakte Novation-forhandleren eller -distributaren, hvor du kgbte enheden.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
* USB Type A til Type C-kabel (1,5 m)
» Sikkerhedsinformationsblad

» AC-adapter: 5V DC, 2 A; inkluderer udskiftelige AC-stik
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Komme op og kare

Vi har gjort det s& nemt som muligt at komme i gang med Circuit Tracks, uanset om du er en

helt ny beatmaker eller en garvet producer.

For at f4 adgang til Easy Start Tool skal du farst tilslutte dine Circuit Tracks til din computer med USB-A til

USB-C kabel medfalger.

Hvis du er pa en Mac:

1. Find og &bn mappen med navnet TRACKS pa dit skrivebord.
2. Klik pa filen Circuit Tracks — Getting Started inde i mappen .

3. Klik p& Novation Components for at fa adgang til det fulde potentiale af dine Circuit Tracks, eller klik pa Register

Circuit Tracks for at fa adgang til dine downloads.

Alternativt, hvis du har Google Chrome aben, nar du forbinder Circuit Tracks, vises en pop-up, der farer dig direkte

til Easy Start-veerktgijet.

Hvis du er pa Windows:

1. Klik pa knappen Start, og skriv "Denne pc", og tryk derefter pa Enter.
2. 1 vinduet "Denne pc" skal du finde drevet med navnet TRACKS og dobbeltklikke pa det.

3. Klik pa linket Klik her for at komme i gang inde i drevet.html.

4. Du vil blive fart til Easy Start Tool, hvor vi seetter dig op.

Oversigt over Novation-komponenter

Besgg Novation Components pd components.novationmusic.com for at frigare det fulde potentiale af Circuit
Tracks. Brug Components-software til at dykke ned i Circuit Tracks' kraftfulde synth-motorer,
upload dine egne samples til din enhed, opseet MIDI-skabeloner til dit eksterne gear, og sikkerhedskopier

dine projekter.


https://components.novationmusic.com
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Kom godt i gang med Circuit Tracks

Hvis du er helt ny til Circuit, kan du fglge vores Easy Start Guide for at komme i gang. For at f& adgang til Easy
Start Guide, skal du slutte din Circuit til din Mac eller pc og klikke pa mappen Tracks . Indeni finder du to filer med
navnet Klik her for at komme i gang.url og Circuit Tracks - Getting Started.html.

Klik p& .url-filen for at komme direkte til Easy Start Guide, eller &bn .html -filen for at laere mere
om det.

Har problemer?

Hvis du har problemer med at konfigurere, sa tgv ikke med at kontakte vores supportteam!

Du kan finde flere oplysninger og svar pa ofte stillede spgrgsmal i Novations Hjeelpecenter pa
support.novationmusic.com.

Stroamkrav

Circuit Tracks kan forsynes med strem pa en af tre mader:

« fra en computer med en USB 3.0-port via USB-C-forbindelsen
« fra lysnettet ved hjeelp af den medfglgende AC-adapter og USB-C-forbindelsen

« fra det interne lithium-ion-batteri.

Strgm fra en computer

Circuit Tracks kan strgmforsynes fra en computer eller baerbar via USB-forbindelsen. Brug det medfglgende
kabel til at tilslutte enheden til en Type 'A' USB-port pa computeren eller den baerbare computer. Det interne batteri

oplades, mens enheden er tilsluttet (forudsat at selve computeren eller den baerbare computer er teendt).

Brug af AC-adapteren

AC-adapteren, der fglger med enheden, eren 5V DC, 2 A type med en Type ‘A" USB-udgang og kan fungere
pa netspaendinger fra 100 V til 240 V, 50 eller 60 Hz. Adapteren har udskiftelig glide

i AC-stikhoveder; Der medfglger forskellige stikhoveder, som ggr adapteren kompatibel med stikkontakter i
mange forskellige lande. Stikhoveder kan nemt udskiftes, hvis det er ngdvendigt, ved at trykke pa den
fiederbelastede halvcirkulzere knap i midten af adapteren og skubbe stikhovedet opad for at adskille det fra
adapterhuset. Skub derefter det korrekte stikhoved ind (som vist med pilene), og s@rg for, at det laser sikkert pa
plads.

Brug det medfalgende kabel til at tilslutte AC-adapteren til Type 'C' USB-porten pa bagpanelet af
Kredslgbsspor ( @ side 19).

10
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Det anbefales ikke at bruge AC-adaptere af en anden type end den medfglgende. Kontakt venligst din Novation-

forhandler for at f& rad om alternative PSU'er, hvis det er ngdvendigt.

Brug af det interne batteri

Circuit Tracks vil ogsa fungere fra dets interne lithium-ion-batteri. Batteriet er ikke-aftageligt og ikke-udskifteligt. Circuit
Tracks vil fungere i op til 4 timer, afheaengigt af batteriets tilstand. Nar batterikapaciteten falder til under 15 %, vises et

symbol for lavt batteri:

Batteriet oplades, mens Circuit Tracks er tilsluttet lysnettet via AC-adapteren eller til en computers USB 3.0-port:
opladningstiden er op til 4 timer, igen afhaengigt af den oprindelige batteritilstand.

For at angive, at Circuit Tracks oplades, lyser teend/sluk-knappen ( 8 pa ’ 19) gront.

Se ogsa de vigtige sikkerhedsinstruktioner, der er pakket med produktet, for information om bortskaffelse af batterier:

denne information kan ogs& downloades fra Novations websted.

11
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Hardware oversigt

Ordliste

Nogle af de termer, der bruges i denne vejledning, har en specifik betydning som anvendt pa Circuit Tracks. Her er en

liste:

Semester

Knap

Definition

Udvidet visning

Shift + Note

Fordobler arealet af performance-pads for synths og giver dig
mulighed for at skabe mgnstre pa alle trommespor samtidigt ved at

bruge de aktuelt valgte samples.

Ggar det muligt at deaktivere gitterpudernes hastighedsrespons.

Fast Shift + Hastighed
FX visning EX Giver brugeren mulighed for at tilfgje rumklang og delay til
individuelle spor.
Gateveerdien af en node er, hvor mange trin den lyder for. Gate
Portudsigt Port View ggr det muligt at redigere leengden af et trin.
Individuelle gate-veerdier kan indstilles for hver tone, der er tildelt et
enkelt trin, ved at bruge live record.
] En af de 32 puder, der udggr hovedydelsen
Gitterpude
areal.
Giver dig mulighed for at tilfgje synth-noter i realtid, mens et
Live Record Optage manster afspilles. Registrerer ogsa alle beveegelser af
makrokontrollerne.
Otte drejeknapper, hvis funktion varierer med den aktuelt valgte
Makro kontrol visning; primaert brugt til at "tweake" synth- og trommelydene.
Tildeling af synth-noter til et specifikt trin i et mgnster.
Manual Bemaerk Med en trin-tast trykket ned, tryk pa ydeevne-tasten for den node, der
Indgang skal tilfgjes. Kan gares med sequenceren enten karende eller stoppet.
Intervallet mellem pa hinanden falgende trin er yderligere
Mikro trin Shift + Gate opdelt i seks mikrotrin; disse kan bruges til "off-beat" timing af synth-

noter og trommehits.
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Semester Knap Definition
, Tilfeeldigger trinene i et manster, hvor de tildelte synth-toner eller
Muter Shift + Dupliker
trommehits vil spille.
. Visningen, der br il atin nth-noter, MIDI-
Bemaerk Vis Bemaerk sningen, der bruges til at indtaste synth-note data
og trommeslag.
Et komplet seet af projekter, patches og prgver. Op til 32 pakker kan
Pakke eksporteres til et Micro SD-kort til ekstern lagring.
Forudindstillet (med
En af de 128 patches (fire sider af 32), som kan veelges for hvert synth-
Lappe Synth-spor
spor.
valgt)
En gentagende cyklus af synth-noter og/eller trommehits pa op til 32 trin.
Mgnster

Indeholder per-trin data for hastighed, gate, sandsynlighed og

automatisering.

Mgnster keede

Et cyklisk seet mgnstre spilles kontinuerligt efter hinanden.

Mgnsterhukommelse

Hvor et mgnster er gemt; der er otte pr. spor i hvert projekt.

Mgansterindstillinger
Udsigt

Mgnsterindstillinger

En visning, der lader dig indstille mgnsterstart- og slutpunkter,

mgnsterhastighed i forhold til BPM og mgnsterafspilningsretning.

Mgnstervisning

Mgnstre

Denne visning viser de otte mgnsterhukommelser pr. spor (som
to sider af fire), og tillader deres valg individuelt eller som en

mgnsterkeede, sletning og duplikering.

Performance Pad

Gitterpuderne bruges til at indtaste synth-noter eller trommehits.

Afspilningsmarkar

Under afspilning vises den hvide pad, som bevaeger sig gennem
mgnsteret, og angiver hvilket trin, der i gjeblikket afspilles. Skifter til rad

i optagetilstand.

Afspilningstilstand

Circuit Tracks' driftstilstand med sequenceren kagrende; Afspil-

knappen lyser lysegrgnt.

13



Machine Translated by Google

Sandsynlighedsvisning

Mgnsterindstillinger

Semester Knap Definition
En parameter for hvert trin i et mgnster, som definerer, hvor sandsynligt det
Sandsynlighed er, at synth-tonen, MIDI-nodedata eller trommehit, der er tildelt trinnet, bliver
spillet.
Skift +

Giver dig mulighed for at tildele sandsynlighedsveaerdier til hvert aktivt trin i

et spor.

Projekt

Et seet af alle ngdvendige data til fuld afspilning af alle spor, inklusive
mgnstre, sekvenser, automatiseringsdata osv. Op til 64 projekter kan

gemmes som en pakke i flashhukommelsen.

Optagetilstand

Circuit Tracks' driftstilstand, nar synth-noter kan tilfgjes til Pattern, eller nar

justeringer ved hjeelp af makrokontrollerne kan gemmes. Optag- knappen

vil veere

lyser knaldrgdt.

Skalavisning

Veegt

Giver brugeren mulighed for at veelge en af 16 musikalske skalaer til

synth og ogsa at transponere skalaerne.

Projektvisning

Projekter

Visningen, der bruges til at gemme og indleese projekter.

Forudindstillet (med

En af de 64 samples (to sider af 32), som kan veelges for hvert

Opsaetningsside

Prgve Trommespor
trommespor.
valgte)
En af 16 hukommelser, hvortil flere mgnstre og mgnsterkeeder kan
Hold Shift nede (mens
. ) tildeles, sa en leengere sekvens kan udlgses af en enkelt pad. Scener
Scene Mixer View er
kan keedes yderligere sammen for at skabe en sekvens.
valgte)
Alle visninger, der tilgas via Shift i kombination med en anden knap,
Skift + knap, kaldes sekundaere visninger.
Sekundeer visning eller dobbelttryk pa a Disse visninger kan ogsa tilgas ved at trykke pa den tilsvarende
knap knap gentagne gange for at skifte mellem den sekundeere og den primaere
visning.
Sekvens Et seet laenkede scener.
Tillader kontrol af MIDI clock og Tx / Rx indstillinger, MIDI kanalvalg for
hvert spor og justering af pad lysstyrke. Normal drift afbrydes, mens
Shift + Gem Vert Spor og Justering ai pad lyssty T airy

opsaetningssiden er aben.
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Semester Knap Definition
. ) En metode til at tillade hits fra et trommespor at eendre dynamikken i
Sidekeede Shift + FX P 4
synth-noter.
Hvert spor i et mgnster er til at begynde med baseret pa& 16 eller
Trin 32 trin, selvom kortere mgnstre af enhver leengde kan defineres i
visning af mgnsterindstillinger. Se ogsa Micro step.
) Samlet navn for knapgruppen, der omfatter knapperne Note,
Trinknapper

Velocity, Gate og Probability .

Stoptilstand

Circuit Tracks' driftstilstand, nar sequenceren ikke karer.

Forudindstillet (med

En af de otte skabeloner, der kan veelges til

Skabelon
MIDI-spor valgt) hvert MIDI-spor.

Et af de otte elementer, der kan bidrage til et projekt: Synths 1 og 2,
MIDI 1 og 2. Trommer 1 til 4.

Spore
Nar du trykker pa en sporknap, gar du altid til notevisning for det
pageeldende spor.

Velocity View Hastighed Tillader redigering af et trins hastighed.

Udsigt En af forskellige mader, de 32 gitterpuder kan bruges til at vise
information og tillade brugerinteraktion.
En funktion, der bevarer trinvisningen af det aktuelt valgte

I i I ller afspill
Vis I&s Shift + Manstre mgnster, mens du lader dig vaelge et andet manster eller afspille

andre mgnstre i et mgnster
Leenke.
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Ovenfra

CIRCUIT TRACKS

Master Volume 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

s / 4 /-’. /,/'
- - - - o
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation Master Filter

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity

Fixed

Gate

Micro Step

Pattern
\ Settings

Probability

32-pads spillegitter — en 4 x 8 matrix af pads; internt belyst med RGB LED'er.

Afheengigt af den valgte visning kan gitteret veere "opdelt" i logiske omrader med forskellige
funktioner.

Master Filter — drejekontrol med midterspaerre og RGB LED: styrer filterfrekvensen for hele mixet,
som pa en analog synth. Den er altid aktiv.

makrokontroller 1 til 8 — otte multifunktionelle drejekodere med tilhgrende RGB LED. Tilgeengeligheden
og funktionen af disse kontroller varierer med Circuit Tracks forskellige visninger: panelforklaringerne
beskriver dog i generelle vendinger hver encoders funktion som anvendt pa& synth-sporene for
standard patches. Beveegelsen af makrokontroller under opfgrelse kan optages og afspilles igen.

Master Volume — styrer det overordnede niveau af Circuit Tracks' lydudgange.
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De fleste af de resterende knapper veelger 32-pad-gitteret for at vise en bestemt visning. Hver visning
giver information og kontrol over et bestemt aspekt af et bestemt spor, mgnster eller lyd
valg, timing-justeringer osv. Bemeerk ogs3, at flere knapper har en ekstra 'Shift'-funktion, angivet pa (eller over)

knappen med en forklaring i en mindre skrift.

Mange knapper - inklusive G Record - har bade et kortvarigt (langt tryk) og en lasende (kort tryk) tilstand. Et langt

tryk vil midlertidigt vise den pagaeldende knaps visning, men kun mens knappen holdes nede. Nar den slippes, vil
visningen vende tilbage til, hvad den var fgr knappen blev trykket.

Et kort tryk pa en knap vil skifte gittervisningen til den, der er programmeret i knappen. Det

Optag -knappen er et seerligt tilfeelde, da den ikke kalder pa en alternativ gittervisning, men dens gjeblikkelige handling

tillader hurtig punch-in og punch-out af Record Mode.

&porknapper: Synth 1 og 2/MIDI 1 og 2/Drum 1 til 4 — disse otte knapper veelger forskellige gittervisninger .

Deres betjening varierer lidt afhaengigt af andre brugerhandlinger.

&tep-knapper: Note, Velocity, Gate og Probability — disse skifter gitteret til yderligere visninger og tillader
parametrene for hvert trin i mgnsteret at blive individuelt indtastet, slettet eller eendret for det aktuelt valgte spor.

Bemeerk, at Sandsynlighed er Shift-funktionen pa knappen Mgnsterindstillinger .

@nﬂnsterindstillinger — skifter gitteret til en visning , der tillader justering af mgnsterleengden,

afspilningshastighed og retning for det aktuelt valgte spor.

@Step Page (1-16/17-32) — veelger, om mgnsteret for det aktuelt valgte spor er
i farste omgang 16 eller 32 trin i leengden. Nar et 32-trins mgnster er valgt, eendres farven pa knapforklaringen,
nar sekvensen kgrer, for at angive, hvilken "halvdel" af sekvensen gitteret viser i gjeblikket. Du kan veelge at have

et 16- eller 32-trins mgnster pa ethvert spor.

&cales — abner Scales View: tillader valg af en af seksten forskellige musikskalaer til

synth keyboardet, og lader dig ogsa transponere synth keyboardet til en hgjere eller lavere toneart.

MPatterns — bner Patterns View: lader dig gemme flere mgnstre for hver synth, MIDI og

trommespor, og at forbinde dem til at lave en mgnsterkeede.

mMixer — aktiverer Mixer View, hvor du kan sla lyden fra eller justere niveauet for hver synth, tromme

og lydindgang, der udggr sekvensen, og ogsa til at panorere hvert spor hen over stereobilledet.

@FX — abner FX View; lader dig tilfgje rumklang og delay-effekter til hver synth, tromme og lyd
input individuelt.

‘@G Record og H Play — disse to knapper starter og stopper sekvensen (Play), og géar ind
Optagetilstand (Optag). | afspilningstilstand vil alt, hvad du spiller pa nettet, blive hart; i optagetilstand vil alt,
hvad du spiller, blive hart og ogsa fgijet til sekvensen.

@Preset — abner Preset View for det aktuelt valgte spor. Hvert synth-spor kan bruge en hvilken som helst af 128
patches, hvert MIDI-spor kan bruge en hvilken som helst af otte MIDI-skabeloner, og hvert trommespor kan bruge

en hvilken som helst af 64 percussion-samples. Synth- og trommeforudindstillingerne er arrangeret pa sider af 32.
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@J og K - disse to knapper har forskellige handlinger (og farver) afhaengigt af
aktuelt valgt Vis. | Note View lader de dig flytte tonehgjden pa synth-pads eller MIDI-sporene op med
en til fem oktaver eller ned med en til seks oktaver, nar du indtaster toner: tonehgjden for hvert spor kan
justeres uafhaengigt. | nogle andre visninger tillader de valg af en anden side, f.eks. i mgnstervisning

giver dette dig mulighed for at veelge mellem otte mgnstre pr. spor, selvom der kun vises fire ad gangen.

@Tempo og Swing — Tempo lader dig indstille BPM (tempo) for sekvensen ved hjeelp af makrokontrol 1;
Swing aendrer timingen mellem trinene for at eendre ‘fornemmelsen’ af et manster ved hjeelp af makro
2 til justering. | denne tilstand justerer Macro 5 niveauet for kliksporet.

@Slet — tillader sletning af individuelle sekvenstrin, gemte makrokontrolbevaegelser, mgnstre eller
projekter.

@Dupliker — fungerer som en kopi-og-indsaet-funktion til mgnstre og individuelle trin.

@Gem og projekter — lad dig gemme dit nuvaerende projekt og abne et tidligere gemt.

@Shift — flere af knapperne har en "anden funktion”, som tilgas ved at holde Shift nede
knap og tryk pa den pageeldende knap. For at undga at holde Shift - knappen nede kan du aktivere 'Sticky
Shift'. Nar du trykker pa Shift , virker den, som om den holdes nede, indtil du trykker pa den en gang til.
For at aktivere Sticky Shift skal du ga ind i Setup View og trykke pa Shift. Sticky Shift er aktiveret, nar Shift

knappen er lysegran.
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Bagfra

MIDI OQutputs Inputs

ongange - L/Mono og R - Circuit Tracks' primzere lydudgange pa to ¥4" TS-jackstik.
Maks. udgangsniveauet er +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Uden stik i R - stikket, baerer L/Mono -stikket en
monoblanding af L- og R-kanaler.

eSync — et 3,5 mm TRS-stik, der leverer et kloksignal pa 5 V amplitude med en hastighed
proportional med tempo-uret: det faktiske forhold kan indstilles i Setup View. Standardhastigheden er to
pulser pr. kvart node.

e n (Hovedtelefoner) — tilslut et par stereohovedtelefoner her. Hovedudgangene  forbliver a.e, nar
et stik seettes i. Hovedtelefonforsteerkeren kan kgre +5 dBu ind i et par 150 ohm stereohovedtelefoner.

e\/IIDI In, Out og Thru — standardsaet med tre MIDI-stik pa 5-bens DIN-stik. Tillader eksternt udstyr at blive
udlgst af Circuit Tracks' MIDI-sekvenser, eller eksterne controllere til at spille Circuit Tracks' synths og
gndre synth- og FX-parametre. Bemeerk, at MIDI Thru-porten kan veere konfigureret i Advanced Setup
View til at fungere som en klon af MIDI Out-porten; se side 107 for detaljer.

endgange 1 og 2 —to eksterne lydindgange: linjeniveausignaler tilsluttet her kan blandes
med de internt genererede lyde, og kan behandles individuelt af FX-sektionen. De kan ogsa dukkes ved
trommesporene. Indgangene er ubalancerede pd ¥” TS jack-stik.

e %» — USB-C-port. Dette er ogsa DC-strgmindgangen til enheden til ekstern stremforsyning og
batteriopladning. Et Type C-til-Type A-kabel leveres med enheden. Tilslut til computere for at oprette
forbindelse til Novation Components. Porten er MIDI-klassekompatibel; tilslutte til andre enheder, der
understgtter MIDI via USB for at sende og modtage MIDI-data. Bruges ogsa til firmwareopdateringer.
BEM/AERK — Circuit Tracks' USB-port baerer ikke lyd.

enicroSD — seet et kompatibelt microSD-kort i her for at gemme eller importere pakker med projekter.

@ O — “blgd” teend/sluk-knap; for at forhindre utilsigtet op-/nedstramning skal et tryk pa ca. en
sekund er ngdvendig for at teende eller slukke enheden. Knappen har en integreret LED, som lyser

grent for at angive, at det interne batteri oplades.

@ensington MiniSaver — fastger dine Circuit Tracks til en passende struktur, hvis det gnskes.
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Grundlaeggende

Teend for enheden

Tilslut den medfglgende AC-adapter til USB-porten ved I.Ip af det medfglgende kabel, og saet

adapteren i lysnettet. Dette vil sikre, at det interne lithiumbatteri bliver fuldt opladet.

Tilslut hovedudgangene til et overvagningssystem (forsynede hgittalere eller en separat forsteerker og

passive skeerme); alternativt tilslut et par hovedtelefoner, hvis du foretraekker det.

Tryk leenge p4 POWER - knappen . og gitteret vil vise opstartsdisplayet i ca
fem sekunder:

Efter den farste opstart vil skeermen skifte farve fra blegrad til lysegran sekventielt fra gverst til venstre til nederst

til hgjre, hvilket indikerer, at Pack loading.

Efter opstart vil gittervisningen aendre sig til noget som vist nedenfor:
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Trin hvor
sequenceren

er stoppet
pulserer 1&/hvid
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Kom godt i gang

Vi har forudindleest 16 demoprojekter i minderne for at give dig en idé om, hvordan Circuit Tracks

arbejder. Tryk p& ’ Afspil knap .mr hgre den farste demo-session.

Hvis den ikke allerede er teendt, skal du trykke pa Synth 1 - kaen Circuit Tracks viser nu Note View for Synth 1. De to
nederste raekker - synth pads - er "Play Area", hvor noder kan trigges, mens de to gverste raekker - Pattern steps - viser
progressionen gennem Pattern.

Tryk pa Synth 2 for at se Synth 2's spilleomrade og megnstre. Bemeerk, at tonerne af Synth 1 er kodet violette og tonerne af
Synth 2 lysegrenne; nar der trykkes pé et mgnstertrin, der indeholder en node, trykkes pa

pad, der svarer til noden, skifter til hvid. P& samme made er mgnsterpuderne lysebld, men vender

hvid, nar "afspilningsmarkgren" beveeger sig gennem mgnsteret.

Tryk nu p& Drum 1- knappen: displayene for trommerne ligner meget dem for synths.

De to gverste reekker er mgnstertrinene, og de to nederste reekker er en af fire sider med percussion-eksempler: Du kan
veelge de andre sider med J- og K-knapperne. Det finder du ud af

hver side repraesenterer et seet. Trommer 1 og 2 er kick-trommer, 3 og 4 er snares, 5 og 6 er lukkede hej

hatte, 7 og 8 er abne hi-hatte, 9 til 12 har en tendens til at veere ekstra percussion, og 13 til 16

er melodiske lyde.

P& trommesporene kan triggere indtastes ved trin ved at trykke pa de svage bl& puder, der optager den gverste halvdel af
gitteret. Et trin, der indeholder en udlgser, lyser klart blat (eller lysergdt, hvis trinnet indeholder en vendt prgve). For at fierne en

udlgser fra et trin skal du trykke pa den tilsvarende pude igen.

Du har ogsa nu bemeerket, at de forskellige spor bruger forskellige farver til hurtig identifikation: Dette princip geelder for de fleste

Circuit Tracks Views. Farverne er (cirka):

Spore _‘ Pad farve
Synth 1 Violet
Synth 2 Lysegron
MIDI 2 Lyserad
Tromle 1 orange
Tromme 2 Gul
Tromme 3 Lilla
Tromme 4 Aqua

Tryk pd > Afspil- knap for at stoppe.

Senere i manualen forklarer vi, hvordan du kan veelge den synth- og trommelyd, du gnsker i dit mgnster, og ogsa hvordan du

kan manipulere lydene i realtid.
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Indleeser og gemmer

Nar du trykker pa, ’ Spil for farste gang efter at have teendt, Project which Circuit Tracks
vil afspilning veere den sidste, der blev brugt, da den blev slukket. Fabriksdemoen beskrevet i det foregdende afsnit

blev indleest i Memory Slot 1.

e
For at indlzese et andet projekt, bruger du Projects View. Tryk p& Projects  for at @bne dette:

Der er 64 hukommelsespladser, arrangeret som to sider af 32. Brug J- og K-knapperne til at rulle mellem siderne. Hver

pude svarer til en af hukommelsespladserne. Pudens farve indikerer

pladsens status:
* Hvid — det aktuelt valgte projekt (kun én blok vil vaere hvid)
« Lysebla — slot indeholder enten et projekt gemt af brugeren* eller et fabriksdemoprojekt
* Svag bla — bningen er tom

* Men se afsnittet om "ZEndring af projektfarver" pa side 97.

Hvis du stadig eksperimenterer, kan du veelge en anden fabriksdemo at lytte til og lege med. Du kan springe mellem gemte
projekter, mens du er i afspilningstilstand: det aktuelle projekt afsluttes
dets nuveerende mgnster, fgr det nye projekt starter. (Hvis du holder Shift nede, mens du veelger et andet projekt, begynder det

at spille med det samme.)

Projekter indlzest, n&r sequenceren ikke karer, vil spille i det tempo, der var geeldende, da projektet blev gemt.

Projekter, der er indleest, mens sequenceren karer, afspilles i det tempo, der aktuelt er indstillet.

Det betyder, at du kan genkalde forskellige projekter sekventielt med tillid til, at tempoet forbliver konstant.
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Der er ikke noget seerligt ved de slots, der indeholder fabriksdemoprojekter: du kan overskrive disse, hvis du gnsker

det: du kan altid genindleese dem ved at bruge Novation Components.

Du behgver ikke at veere i Projects View for at gemme et projekt, du har arbejdet pa. Hvis du trykker pa Gem @ , det
blinker  -knappen hvidt; Hvis du trykker p& den en gang til, blinker den kortvarigt hurtigt grent for at bekrzefte
lagringsprocessen. Men i dette tilfeelde vil dit arbejde blive gemt i den sidst valgte projekthukommelse, som hgjst

sandsynligt vil veere den, der havde en tidligere version; den tidligere version vil blive overskrevet.

For at gemme dit arbejde i en anden projekthukommelse (forbliver den originale version usendret), skal du ga
ind i Projects View. Tryk pd Gem; bade Gem og tastaturet for det aktuelt valgte projekt blinker hvidt.
Tryk p& en anden hukommelsestast: alle de andre tastaturer bliver mgrke, og den valgte plade blinker hurtigt grant

i et sekund eller deromkring for at bekreefte lagringsprocessen.

For at ggre det nemmere at identificere projekter, kan du tildele en af 14 farver til enhver af puderne i projektvisning.

Se "Zndring af projektfarver" pa side 97.
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Starter fra bunden

Hvis du allerede er fortrolig med at producere musik ved hjeelp af hardware, kan du sikkert springe dette afsnit over!

Men hvis du er en novice, kan du finde det nyttigt.

Nar du har eksperimenteret med fabriksdemomenstrene i et stykke tid, vil du sikkert gerne lave et mgnster fra

bunden.

Veelg Projekter , og veelg en tom hukommelsesplads. Veelg nu Drum 1 i Note View. Nar du trykker pa

© Afspil vil du se den hvide blok (afspilningsmarkgren) bevaege sig hen over de 16 mgnstertrin:

B SPIL
C Puder 1-16: Mgnstertrin
/*
Pads 17-32: Tromleprgver
Standard trommeprgve (En side af fire) r—

Du hgrer ikke noget endnu.

BEM/RK: Pa kredslgbsspor er mgnstre som standard 16 trin lange. Dette kan aendres til 32 trin for et hvilket som
helst eller alle af de otte spor. Dette emne er forklaret i "Trinside" pa side 76.

For nemheds skyld bruger diskussionen i dette afsnit 16-trins mgnstre som eksempler. (Faktisk kan mgnstre have et
hvilket som helst antal trin op til 32; mgnsterleengde diskuteres senere i brugervejledningen.)

For at lave en "fire-pa-gulvet" kick-tromme, skal du veelge en trommelyd, du kan lide, fra sample slots 1 eller 2 i et seet
ved at bruge de to nederste raekker af pads: den valgte pad lyser kraftigt. Tryk derefter kort pa* pad 1, 5, 9 og 13 pa de

to gverste reekker som vist, og tryk p& Afspil:

*Mange af Circuit Tracks' knapper producerer forskellig adfeerd afhaengigt af om knappen er "kort-trykket" (et halvt sekund eller
mindre) eller "langt trykket". | dette tilfelde vil et langt tryk pa en steppad aktivere trinnet til en prevevending: denne funktion er

beskrevet pa side 63.
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- SPIL

( Puder 1-16: Mgnstertrin

/ Pads 17-32: Tromleprgver

Ny trommeprgve

Du kan veelge en anden trommeprave, mens Pattern spiller, ved blot at trykke p& en anden pad pa de to

nederste raekker: Du kan bruge enhver af de fire eksempelsider.

Tilfgj nu en lilletromme til andre trin i sekvensen pa samme made ved at veelge Drum 2 in
Bemeerk Se og veelg en anden trommeprgve; lilletrommer er hovedsageligt i sample slots 3 eller 4 af
et seet.. Du kan selvfglgelig have hits fra Drum 1 og Drum 2 pa samme trin, hvis du gnsker det. Tilfgjelse af

yderligere trommehits pa numrene Drum 3 og Drum 4 er den samme proces.

Hvis du vil slette et trommeslag, skal du blot trykke pa knappen igen: du kan ggre dette, mens sekvensen

spiller eller stoppes. De steerkt oplyste puder forteeller dig, hvor hits er.

Nu kan du tilfgje synth-noter. Tryk pa Synth 1 for at &bne Synth 1 Note View. De nederste to raekker
repraesenterer et musiktastatur, de to gverste viser dig, hvor du er i reekkefglgen. Nar man spiller
er trykket ned, kan du se den hvide pude, der gar gennem trinene (og hgre eventuelle trommer, du har

allerede programmeret).
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Med alle skalaer (se "Skalaer" pa side 31) undtagen Chromatic ser gittervisningen sadan ud:

B SPIL

Puder 1-16: Mgnstertrin

Pads 17-32: Synth keyboard

"Keyboardet" er to oktaver, hvor de "blegere" pads repreesenterer grundtonerne. Mens
Optageknappen lyser, alt hvad du spiller i en af Synth-visningerne (Synth 1 eller Synth 2) vil blive

optaget til trinene i mgnsteret.
Nar du er i Note View for en af syntherne, eendrer K- og J-knapperne toneﬁg_j:jdeomrédet for det aktuelt
valgte synth-keyboard med en oktav, hver gang der trykkes pa dem. Hvis du trykker pa bade K og J

samtidig, nulstilles klaviaturet til standardoktaven for patchen.

Grundtonen i standardoktaven er 'midterste C' pa et standard klaverkeyboard.

For et konventionelt klaverkeyboard skal du veelge Scalés og derefter trykke pa Pad 32 (den
nederste hgjre), som lyser klart. Dette giver tastaturet kromatisk skalering, og layoutet adskiller
sig fra det i de andre skalaer:

- SPIL
Puder 1-16: Mgnstertrin
C# D# F# G# EN#
Pads 17-32: Synth keyboard
C D s F G EN B c

Kromatisk skalering tilbyder alle tolv toner i oktaven; for at imgdekomme dem er tastaturets "stgrrelse".
reduceret til en oktav.
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Syntherne

Hvert synth-spor anvender en kraftfuld og alsidig synth-motor. Circuit Tracks giver dig en enkel
brugergreenseflade, der giver dig mulighed for at fremtrylle fantastiske lyde meget hurtigt. Synth-sektionen

kommer fyldt med 128 fantastiske fabrikspatches for at give dig en bred vifte af lyde at starte fra.

Dette afsnit af brugervejledningen diskuterer synth-funktionerne mere detaljeret.

Spiller en synth

De to synth-spor — Synth 1 og Synth 2 — fungerer identisk. Den eneste forskel er pad-farven — Synth 1-
tangenter er belyst violet og Synth 2-tangenter er lysegrgnne; det hgje og det lave
tonerne i hver oktav er en lysere farve end de mellemliggende tangenter i begge tilfaelde. Denne farve

kodning er konsekvent i andre visninger.

For at afspille en synth i realtid skal du veelge et af synth-sporene Synth 1 eller Synth2 = og derefter Note
Dette placerer gitteret i Note View for den valgte synth. Note vil lyse violet eller lysegrant, alt efter hvilket synth-
spor der er valgt. De to nederste raekker af gitteret udgar synthen

tastatur, mens de to gverste raekker viser magnsterets 16 trin*. Bemeerk, at disse lyser lyseblat bortset fra

"markaren", som blinker hvidt.

Synth 1
valgte
Symh 2 MIDI 1 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4
Nuveerende trin
pulser bl&/hvid
\* SPIL >
1 2 3 4 5 6 7 8

_ Mgnstervisning _

17 18 19 20 21 22 23 24
Synth 1 keyboard

25 26 27 28 29 30 31 32

*Du kan ogsa have mgnstre med op til 32 trin — se side 76.
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Synth 2
valgte
Trin hvor
Synth 1 MIDI 1 MIDI 2 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4
sequencer er
stoppede pulser
bl&/hvid
A spiL >
1 2 3 4 5 6 7 8
__ Mgnstervisning __
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Synth 2 keyboard _
25 26 27 28 29 30 31 32

Med undtagelse af den kromatiske skala (se "Skalaer", side 31), er den gverste raekke af synth
keyboardet indeholder toner en oktav over dem i anden raekke. Den hgjeste tone af den nederste
oktav (Pad 32) er altid den samme som den laveste tone af den hgjere oktav (Pad 17). Saledes til

spil tonerne over to oktaver i stigende reekkefglge, start med Pads 25 til 32, derefter 18 til 24.

Nar Circuit Tracks er teendt og et tomt projekt valgt, er det muligt at aendre
keyboard 'layout’, s& den nederste tone i en oktav er noget andet end C — se side 33.
Synthen har en samlet reekkevidde pa 10 oktaver; du kan fa adgang til hgjere eller lavere oktaverpar ved at bruge

knapperne J og K Bemeerk, at ved den laveste oktavindstilling er 'stgrrelsen' pa klaviaturet

begreenset.

Udvidet notevisning

For at f4 et tastatur med et bredere omrade skal du holde Shift  nede og trykke p& Note %/ Bemeerk nu
lyser guld. Dette kaldes udvidet nodevisning, og fijerner mgnstervisningen i de to gverste reekker af gitteret,
og erstatter det med tangenter for de neeste to hgjere oktaver af den valgte skala.

Alternativt kan du trykke pa Note , nar du allerede er i notevisning for at skifte mellem notevisning og udvidet

Bemeerk Vis.
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Synth 1
valgte
. o
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Synth 1 keyboard
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Synth 2
valgte

Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Synth 1

9 10 11 12 13 14 15 16
& Synth 2 keyboard :

17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32

Denne visning er meget nyttig, nar du optager synth-noter i realtid.

Udvidet notevisning kan annulleres ved at trykke pa Note igen; de gverste to reekker i gitteret vil

genoptage mgnsterets trinvisning.
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Veegt

Circuit Tracks er ekstremt fleksibel i, hvordan den lader dig konfigurere noteblokkene i spillegitteret, s& de passer til forskellige
musikalske ideer i bade toneart og skala. Der er to aspekter til at specificere, hvordan noten

pads er lagt ud: skalaen og grundtonen.

Op til 16 musikalske skalaer er tilgeengelige: disse inkluderer dem, der er almindelige i vestlige musikstile som dur, naturlig
mol, pentatonisk og kromatisk samt mere ussedvanlige skalaer (eller modes) som Dorian, Lydian og Mixolydian. Ikke alle

disse skalaer indeholder otte toner, selvom den eneste, der har mere end otte, er Chromatic, med 12.

Du behgver ikke at forstd musikteori for at bruge forskellige skalaer. Fordi
Circuit Tracks giver dig mulighed for at eendre skalaen i brug, efter du har oprettet et mgnster, det er nemt at fa
en idé om deres effekt og deres forskelle. Optag et simpelt mgnster af synth-noter, og

afspil det derefter ved hjeelp af forskellige skalaer. Du vil bemaerke, at med nogle skalaer skifter visse toner op eller

ned en halvtone, og at dette giver den "melodi", du har komponeret, ganske tydelige "stemninger" eller "fornemmelser",

hvoraf nogle vil vaere mere egnede til det, du forsgger at opna, end andre.

Selvom standardtastaturet er baseret pa en tone af C (som beskrevet i det foregéende afsnit), er det muligt at omdefinere

den lavest klingende tone til at veere en hvilken som helst tone af den valgte skala.

Bade skala og grundtone indstilles ved hjzelp af Scales View, som du far adgang til ved at trykke pa Scales-knappe@ :

Scales View vil ligne den, der er vist nedenfor :

C# D# Fi# G# EN#
| gjeblikket valgt 1 2 3 4 5 6 7 8
startnote - Keynote valg n
D o6 F G EN B
10 11 12 13 14 15 16
’NATURLIG MELODISK HARMONISK BEBOP
/ MINDRE MAJOR DORIAN FRYGISK MIXOLYDISK MINDRE MINDRE DORIAN
blikk | 17 18 19 20 21 22 23 24
| gjeblikket valgt L —
veegt __ Valg af skala —_
MINDRE UNGARSK UKRANISK HEL
BEUES) PENTATONISK MINDRE DORIAN MASVA DA TONE KEOMATISK
25 26 27 28 29 30 31 32
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Valg af skala

| Scales View tillader de nederste to reekker valg af en af de 16 tilgeengelige musikskalaer. Disse

er angivet i tabellen nedenfor, som ogsa viser de toner, som hver skala inkluderer, nar den laveste tone er

i skalaen er C:
Pad Skala CC# OD# EF F# GG AA# B
17 Natuflig mol y yy y yy y
18 Majof y y yy y y y
19 Dorign y yy y y yy
20 frygigk vy y y vy y
21 | Mixolydisk y y vy y vy
22 Melofisk mol (stigende) ¥ 2 y y y y
23 Harmonisk mol y gy y vy y
24 Bebop Dorian y yyy y vy
25 Blue y y yyy y
26 mingire pentatonisk y y y y y
27 Ungarsk mindre y vy yyy y
28 ukrainsk Dorian y gy vy yy
29 Marvp yy y yy y y
30idag vy y yyy y
31 Heltdne y y y y y y
32 Kronfatisk yyyyyyyypyyy

Den skala, du veelger at spille i, gemmes, nar du gemmer projektet.

Du vil se, at ndr du veelger en anden skala i Scales View, lyser puderne

i de gverste to reekker eendringer. Hvis du er bekendt med et klaverkeyboard, vil du se, at
arrangement af pads simulerer layoutet af tangenter over en oktav (startende ved C), med

Reaekke 2 repreesenterer de hvide sedler og Raekke 1 de sorte. Bemeerk, at pads 1, 4, 8 og 16 er
altid deaktiveret i denne visning, for at lade pads 2 og 3 0og 5, 6 og 7 fungere som de sorte toner. Det
steerkt oplyste pads er dem, der hgrer til den valgte skala, de svage er de toner, der ikke hagrer

hjemme.

Nar du afslutter Scale View ved at trykke pa Note igen, indeholder de to nederste reekker i Note View
nu noderne i den valgte skala over to oktaver. Der er én undtagelse til dette — kromatisk skala.
Med denne skala valgt er alle 12 toner i skalaen tilgeengelige, hvilket betyder, at kun et en-oktavs

keyboard er muligt at rumme dem. Synth-tastaturet i Note View har nu 32
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samme layout som keynote-markeringsblokkene i Scales View. | udvidet nodevisning med kromatisk

skala valgt, vises et to-oktaver tastatur:

@vre oktav (Cn til Cn+1)
"’ . . . . . .

Grundnote

Nedre oktav (Cn-1 til Cn)

Kromatisk skala i udvidet nodevisning (synth 1)

Cn+1

Standard grundtonen for alle skalaer er C. | skalavisningen vist pa side 31 er Pad 9,

svarende til C, oplyst mgrkere blat end de andre pads. For at eendre tastaturets grundtone

i notevisning skal du trykke pa et andet keynote-valgfelt i skalavisning. (Bemeaerk, at hovedtonen

Select-pads viser altid en oktav fra C til B.) Nar en anden grundtone er valgt, eendres pad-belysningen for

at angive de tilgeengelige toner i den aktuelt valgte skala for den nye toneart.

Hvis du f.eks. arbejder i dur-skalaen og veelger G som grundtone, skalavisningen

vil se sddan her ud:

G valgt som rod

Bemeerk

w

N

Major skala

) Val-g . - -

G#

EN#

19

valgte

25

26

27

20 21]
= Valg af skala

28

29

22

23

24

30

31

32

De gverste to raekker viser nu tonerne, der udger G-dur skalaen: G, A, B, C, D, E og F#.
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I notevisning vil hver af de to nederste raekker (eller hver af alle fire reekker i udvidet notevisning) nu
lyd tonerne i G-dur skalaen, der gar fra G til G' (hvor G' betegner en tone en oktav over G). Det samme princip kan anvendes

til at omskalere synth-noteblokkene i nodevisningerne til enhver gnsket grundtone.

Hvis du allerede har oprettet et projekt med synth-noter, kan du eéendre grundtonen for at transponere tonerne, selv mens projektet
afspilles. Du kan ogsa eendre selve skalaen for en eksisterende

Projekt. | dette tilfeelde eksisterer nogle noter, der var til stede, da de blev oprettet, muligvis ikke i den nye skala. | en sadan

| en sag treeffer Circuit Tracks en intelligent beslutning om, hvilken tone der skal spilles i stedet for, hvilken vil

normalt vaere enten en halvtone over eller under den oprindelige tone. At skifte skala p& denne made er ikke gdeleeggende: du

kan vende tilbage til den originale skala, og tonerne vil lyde, som de gjorde far.

Valg af patches

Hvert af de to synth-spor kan bruge en hvilken som helst af de 128 forudindlaeste patches, som er blevet udviklet

specielt til Circuit Tracks. Patches er arrangeret som fire sider af 32 i Patch View.

For at &bne Patch View for den aktuelt valgte synth (dvs. Synth 1 eller Synth 2), skal du trykke pa Preset Dette é‘r Patch
View Side 1, hvis Synth 1 er valgt, og Patch View Side 3, hvis Synth 2 er valgt. | hvert tilfeelde kan du veelge de andre sider

ved at bruge J- og K-knapperne Bemaerk, at lysstyrken pa J- og K-knappens symbol@mlrp&.for at angive, hvilken side du

Den pad, der svarer til den aktuelt valgte Patch, vil veere hvid oplyst, og de andre vil veere violette (Synth 1) eller lysegrgnne (Synth
2). Patch 1 (Pad 1 pa side 1) er standard Patch for Synth 1 og

Patch 33 (Pad 1 pa side 2) er standard patch til Synth 2.

Tryk pa knappen for at veelge en anden patch. Synthen (1 eller 2) vil nu overtage lyden defineret af den nye Patch. Du kan
aendre Patch, mens et Pattern karer, selvom overgangen maske ikke er helt jeevn, afhaengigt af punktet i Pattern, nar pad
trykkes. Zndring af

Patch eendrer ikke den patch, der oprindeligt blev gemt med mgnsteret, medmindre projektet bliver gemt igen.

Du kan bruge komponenter til at indleese patches pa kredslgbsspor; pa denne made har du kontrol over startpatchen til nye

projekter.

Forhandsvisning af patch

Du kan hgre, hvordan patches lyder, mens du er i Patch View ved at bruge Circuit Tracks' Patch Preview-funktion. Patch Preview

tager hgjde for den aktuelle skala- og rodnote-indstilling, nar du prever en

Lappe.

Hvis du holder Shift nede, mens du trykker pa en pad i Patch View, er Preview deaktiveret; dette kan vaere gnskeligt
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i live-optraeden, nar du ved, hvilken patch du bruger og ikke behgver at hgre den ved valg.

Patch Preview er deaktiveret, nar Circuit Tracks er i Record Mode og afspilning er aktiv.

Ekstern Patch Veelg

Synth Patches kan ogsa genkaldes fra en ekstern MIDI controller ved at sende Circuit Tracks MIDI Program Change (PGM)
beskeder: standard MIDI kanalerne er Channel 1 (Synth 1) og Channel 2 (Synth 2), selvom MIDI kanaler kan omtildeles i Setup
Udsigt. Derudover skal Circuit Tracks indstilles til at modtage programaendringsmeddelelser: igen, dette er standardindstillingen,

men se side 104 for fuld

Information.

Det separate dokument, der kan downloades, Circuit Tracks Programmer's Reference Guide indeholder fuld

detaljer.

Udforsk makroerne

Du kan eendre Circuit Tracks' synth-lyde omfattende med makrokontrollerne  Hver af de 128 fabrikspatcr.der er tilgaengelige for
hver synth, kan have op til fire af sine parametre "tweaked" af hver makrokontrol for at eendre lyden. Den primeere funktion af hver

makro er angivet under knappen, men den hgrbare effekt af enhver justering vil i hgj grad afhaenge af selve kildepatchen: pa nogle
Patches effekten af en given makro vil veere mere indlysende end pa andre.

Hver makro har en RGB LED under knappen, som lyser i enten violet eller lysegrant alt efter hvilken synth der er valgt. Drejeknapperne
er 'endelgse’; LED'erne giver derfor en indikation af parametervaerdien, hvor LED'ernes lysstyrke angiver den aktuelle vaerdi af

parameteren som

knappen drejes.

Med visse patches vil nogle makroer blive tildelt en funktion, der er helt anderledes end deres normale. Dette
vil sandsynligvis ogsa veere tilfseldet med andre patches end standard fabriksprogrammer, sdsom dem, der er

oprettet ved hjeelp af Novation Components' Synth Editor.

Langt den bedste made at forsta effekten af hver makrokontrol pa er at indleese nogle forskellige patches og eksperimentere
med kontrollerne, mens du lytter. Du vil opdage, at med visse patches,

at dreje nogle af makrokontrollerne vil have en harbar anden effekt, nar andre makrokontroller

har forskellige indstillinger. Prgv at flytte par af kontroller sammen for at skabe ussedvanlig og interessant lyd

variationer. Det skal dog understreges, at virkningerne af Makroerne vil variere til et starre eller

mindre grad med forskellige Patches, og at der ikke er nogen erstatning for eksperimenter!
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Du kan bruge makroerne, mens et mgnster afspilles, til at eendre synth-lyde i realtid. Hvis optagetilstand
er aktiv, skifter LED'erne til rade, sa snart knappen drejes, og parametervariationer vil nu blive registreret i projektet. Se

side 37 for flere detaljer.

Makroerne kan ogsa varieres med en ekstern MIDI-controller af enhver art. Circuit Tracks' MIDI I/O-konfiguration skal
indstilles til at modtage MIDI Control Change (CC)-data — dette er standardindstillingen, men se side 104 for fuld
information. Makroparametervariationer, der stammer fra en ekstern

MIDI controller kan optages i Circuit Tracks pa ngjagtig samme made som den fysiske knap

bevaegelser beskrevet ovenfor.

Optagelse af et synthmgnster i realtid

For at optage et synthmgnster i realtid, vil du sandsynligvis farst optage et trommespor. Tromme

mgnstre diskuteres i detaljer i et senere kapitel, men et let udgangspunkt for en rytme-"seng" er at veelge tromme 1,
veelge en stortromme-sample fra sampleslot 1 eller 2 i et saet og trykke pa Pads 1,

5, 9 og 13. Nar du sé trykker pa ekstra > Spil, du vil hgre en simpel 4/4 stortromme. Du kan tilfgje nogle
percussion - s slar lillebitter pa eller uden for trommeslaget eller en eller anden 1/8 eller 1/16 hi-hat, hvis du gnsker det -

ved at veelge et eller flere af de andre trommespor indtastning af nogle hits i mgnsteret.

Du kan aktivere kliksporet for vejledning, hvis du gnsker det: hold Shift nede og tryk pa Slet.
Gentag for at annullere. Flere detaljer pa side 88.

Ga ind i Note View for Synth 1 eller Synth 2 (tryk pa Note og derefter Synth 1 eller Synth 2, hvis ikke allerede

valgt) og ker mgnsteret. Hvis du gnsker, at dine synth-noter skal streekke sig over fire oktaver i stedet for to (eller to i
stedet for én, hvis du har valgt kromatisk skala), skal du veelge udvidet nodevisning i stedet

(Shift + Note). Du kan "audition" synth-noterne blot ved at spille dem mod kliksporet og/

eller dine andre spor et par gange, indtil du er glad — de bliver ikke optaget, far du trykker p& G Record - knappen.

Nar du er klar til at ggmme dem i mgnsteret, skal du trykke pa Optag og fortsaette med at spille; nr mgnsteret er feerdigt,
afspilles tonerne igen. Circuit Tracks' synth-motorer er "seks-noter

polyfonisk” — det vil sige, du kan tildele op til seks toner til ethvert trin i mansteret, hvis den patch du har

valgt er passende polyfonisk.

Mens du er i optagetilstand, skifter trinmarkgren (normalt hvid) til r@d, nar den beveeger sig gennem mgnsteret som en ekstra

pamindelse om, at du nu er ved at e&endre mgnsteret.

Nar du har spillet de ngdvendige toner, skal du trykke pa Optag igen for at stoppe optagelsen. Du kan ogsa slette eller tilfaje
noter "manuelt" - altsd mens mansteret ikke karer. Hvis du arbejder i et hurtigt tempo, er dette ofte

nemmere. Dette emne diskuteres detaljeret i afsnittet "Trin redigering” i brugervejledningen (side 39).
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G Record -knappen har den dobbelte gjeblikkelige/lasende handling tilgeengelig pa flere andre

knapper . Hvis du holder knappen nede i mere end et halvt sekund, vil Circuit Tracks falde ud af

Record Mode, sa snart du slipper den. Det betyder, at du meget nemt kan punch-in og punch-
out af record med en enkelt handling.

Fabriksindstillingen Projekter indlaeses med monofoniske lyde til Synth 1 og polyfonisk
lyde til Synth 2. Det betyder, at du nemt kan bruge Synth 1 til en baslinje, og Synth 2 til

tastaturlyde. Men du kan selvfglgelig eendre dette efter behag.

Da du normalt vil bestemme, hvilken oktav du vil spille i pa optagelsestidspunktet, har de to Octave -
knapper  ingen @ﬂydelse pa tonernes tonehgjde, nar du afspiller mgnsteret igen. Hvis du vil &endre
mgnsterets oktav efter optagelse, skal du holde Shift nede og derefter trykke pa en Oktav - knap.

Som med alle eendringer sendrer skift af en oktav pd denne made ikke det gemte projekt, far det er gemt

manuelt.

De to parametre i Scales View — Scale og Root Note — kan begge ogsa aendres under afspilning, sa hvis
du kan lide mgnsteret, men det er i den forkerte toneart til at passe med et andet musikalsk element, kan du
bare trykke pa Scales og veelge et andet grundnote. Den valgte skala og grundtone gzelder for bade synth-

spor og begge MIDI-spor.

At spille den samme tone i forskellige oktaver i samme trin kan tilfgje stor dybde og karakter til lyden. Circuit

Tracks' seks-node polyfoni lader dig spille alle seks toner fra hver synth, og de gar det ikke
alle skal veere i samme oktav.

Du kan ogsa eksperimentere med forskellige patches, nar du har optaget et simpelt mgnster. Ga ind i
Patch View , mens mgnsteret afspilles (se side 34), og veelg nogle forskellige Patches; du vil hgre deres

effekt, sa snart den naeste tone udlgses. Hvis du holder Shift nede, mens du ggr dette, harer du ikke

den lave grundtone, der bruges til at prgve Patches.

Optagelse af knapbevaegelser

Du kan justere synth-lydene i realtid ved at bruge en af de otte makrokontroller  Circuit Qcks har
automatisering, hvilket betyder, at du kan tilfgje effekten af disse tweaks til det optagede mgnster ved at ga

ind i Record Mode (ved at trykke pa G Record @ens du flytter knapperne.
Nar du gér ind i optagetilstand, bevarer LED'erne under makrokontrollerne oprindeligt den farve og

lysstyrke, de havde tidligere, men sa snart du foretager en justering, bliver LED'en rgd for at bekreefte

at du nu optager knappens beveegelse.
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For at knopbevaegelserne kan afspilles igen, skal du afslutte Record Mode far sekvensen looper, ellers vil Circuit Tracks
overskrive de automatiseringsbeveegelser, du lige har optaget, med det svarende til den nye knopposition. Forudsat at
du ger dette, vil du hgre effekten af, at makrokontrollen afspilles igen, nar sekvensen naeste gang gar rundt, pa det punkt i

mgnsteret, hvor du drejede

kontrollen.

Du kan ogsa optage eendringer i makrokontrol, nar sekvensen ikke afspilles; i Note View, tryk pd G Record, veelg

det trin, hvor aendringen skal ske, ved at trykke og holde pa tastaturet, der svarer til trinnet; dette vil spille synth-
tonerne pa det trin. Juster derefter makrokontrollerne som gnsket; den eller de nye veerdier vil blive skrevet til
automatiseringsdataene; tryk pa Optag igen for at afslutte optagetilstand. Nar sekvensen karer, vil du hgre effekten

af makro-knappens beveegelser pa det trin. PA samme made kan du ogsa redigere automatiseringen af makrokontroller

for specifikke trin pa denne made, mens sequenceren afspilles. Med optagetilstand aktiveret, skal du blot holde

ned ad en steppad og drej en makrokontrol.

Du kan slette alle makroautomatiseringsdata, du ikke gnsker at beholde, ved at holde Clear nede og flytte den pageeldende
knap med mindst 20 % af dens rotation — LED'en under knappen bliver ragd for at bekreefte.

Men bemeerk, at dette vil rydde automatiseringsdataene for den pagzeldende makro for hele mgnsteret, ikke kun ved

sequencers nuvaerende trin.

Ikke-kvantiseret rekord

Nar du optager synth-noter i realtid som beskrevet ovenfor, vil Circuit Tracks "kvantisere" din timing og tildele de
toner, du spiller, til det naermeste trin. Seks "finere" intervaller - eller "mikrotrin” - ind

mellem tilstadende mgnstertrin kan gares tilgeengelige i liveoptagelsestilstand ved at deaktivere kvantiseret optagelse.

Kvantiseret optagelse deaktiveres ved at holde Shift nede og trykke pa G Record (bemazerk, at knappen ogsa er angivet
som Rec Quantise). Nu vil dine noter blive tidsjusteret til det neermeste mikrotrin. Du kan altid kontrollere, om kvantiseret
post er aktiveret ved at trykke pa Shift: hvis knappen Optag

lyser grgnt, kvantisering er aktiveret; hvis den er rgd, vil optagelsen ikke blive kvantiseret.

Du kan ogsa justere dine synth-noter til mikrotrinintervaller, efter du har optaget dem. Dette er diskuteret i "Trin

redigering" p& side 39.
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Optagelse fra en ekstern controller

Du kan ogsa oprette et synthmgnster i Circuit Tracks ved at sende det MIDI-nodedata fra en ekstern controller. Dette
giver dig mulighed for at afspille Circuit Tracks' synth-patches fra en standardmusik

tastatur. Standardindstillingerne er: Modtagelse af MIDI-nodedata er ON; Synth 1 bruger MIDI Channel 1 og

Synth 2 bruger MIDI Channel 2. Disse indstillinger kan eendres i Setup View, se side 104 for fuld

oplysninger om opseetning af, hvordan Circuit Tracks generelt sender og modtager MIDI-data.

Bemeerk, at den valgte skala og grundtone stadig traeder i kraft, nar Circuit Tracks modtager MIDI-nodedata.

Hvis en tone, som ikke forekommer i den aktuelt valgte skala, spilles pa en ekstern controller, vil Circuit
Tracks 'snap' til den nsermeste tone i den aktuelle skala. Eventuelle "forkerte toner" som fglge af dette kan
undgas ved at vaelge Chromatic Scale: dette vil

sikre, at alle toner pa et normalt tastatur er tilgeengelige.

Trin redigering

Trinredigeringsoperationer i Circuit Tracks kan enten udfgres med mgnsteret kagrende (dvs. i Play

tilstand) eller kagrer ikke (dvs. i stoptilstand).

Alle fglgende detaljer geelder lige - og uafhaengigt - for Synth 1 og Synth 2; brug Synth 1

eller Synth 2- knapper for at se de individuelle bidrag fra de to spor til det overordnede Pattern.

I notevisning (bemaerk — ikke udvidet notevisning) er de to gverste raekker af gitterpuder 16-trinsmgnsteret

display og de to nederste reekker udger synth-tastaturet. Nar et megnster afspilles, kan du se den hvide pude beveege
sig gennem de 16 trin. Hvor et trin har en tone til stede, lyser det tastatur, der svarer til den tone, der spilles hvidt, mens
tonen lyder (men se nedenfor

vedrgrende oktaver).

| stoptilstand kan du lytte til de toner, der er tildelt hvert trin, og eendre mgnsteret manuelt. | afspilningstilstand hgrer du kun
de toner, der er knyttet til hvert trin, nar sekvensen nar trinnet.
(Men hvis du slar synth-sporet fra i Mixer View , mens sekvensen afspilles, kan du trykke pa en hvilken som helst af de

oplyste mgnstertrinpuder for at hgre den eller de toner, der er tildelt et trin.)

Puderne til de trin, der har noter knyttet til dem, vil veere lysende blat. En trinpude vil blinke hvidt/blat: dette viser, hvor
mgnsteret var naet, da det blev stoppet. Dette er vist i det farste diagram nedenfor. Bemeerk dog, at nar du trykker pa Afspil
igen, vil mgnsteret genstarte fra trin 1: dette kan dog tilsideseettes ved at holde Shift n.emfaalwadzil tnykketguat Absisistial tie

det trin, hvor det blev stoppet.
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Disse to trin har
synth noter tilknyttet

med dem \

Et trin-pude blinker
| | _————— bl&/hvid for at vise hvor

mganster er stoppet

Hold puden nede for at se hvilken
node(r) afspilles pa dette trin

Tastaturplade(r) lyser
rad for at angive note ved

valgte trin

/

Hvis en lysebla steppad (dvs. en, der svarer til en synth-tone) trykkes ned og holdes nede, lyser den radt,
tonerne ved det trin vil lyde, og tangenterne vil ogsa lyse rgdt (det vil veere to pads, hvis det er den hgjeste
tone i den nederste oktav eller omvendt). Dette er illustreret i det andet diagram

over. Pads forbliver rade, og noderne lyder, sa leenge step pad holdes nede.
Hvis du trykker pa en stzerkt oplyst step-pad, men ingen keyboard-pad lyser rgdt, betyder det, at den tone, du

harer - den, der er optaget for det step - ligger i en anden oktav. Brug Octave- knapperne til at@ie

hvor noten er: en keyboard-pad (eller pads) lyser rgdt, nar du rammer den rigtige oktav.
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Sletning af noter

Hvis du vil slette en note fra et trin, skal du trykke pa trintastaturet (lyser rgdt) og derefter trykke pa det ugnskede

tastatur (lyser ogsa rgdt). Tastaturtastaturet vil genoptage den oprindelige farve pa de andre (uspillede) toner.

Indseettelse af noter

Du kan tilfgje en synth-note til et trin ved at holde steppad nede og trykke pa den gnskede tone. Bemeaerk, at
optagetilstand ikke behaver at veere aktiveret. Nar du nu karer mgnsteret, vil du opdage, at

note er tilfgjet. Du kan tilfgje flere noter til det samme trin, hvis du gnsker det.

Ryd og dupliker

Rydningstrin

Du kan slette alle tildelte synth-noter fra et trin pa én gang ved at bruge knappen Ryd Dette O den fordel, at

du ikke behgver at sgge gennem flere oktaver for at finde alle de toner, der er tildelt trinnet.

Tryk og hold Slet nede; knappen viser lyse ragdt for at bekreefte Clear Mode. Tryk nu pa step pad; den bliver rad,
og alle toner pa dette trin for det aktuelt valgte synth-spor vil blive slettet. Trinpuden vil

vende tilbage til sin svage "utildelte" belysning, nar dette er gjort. Slip knappen Ryd .

Knappen Ryd har en ekstra funktion i bade Patterns View (se side side 85) og Projects

Udsigt; (se side 96). Bemaerk ogs4, at du ikke kan rydde trin, nar du er i visning af mansterindstillinger.

Duplikere trin

Dupliker - knappen ut&er "kopier-og-indseet"-handlinger pa trin.

Brug Dupliker til at kopiere alle synth-noterne pa et trin, sammen med deres forskellige attributter, til et

andet trin i m@nsteret.

Hvis du vil kopiere en synth-note fra et trin til et andet, skal du trykke pa og holde Dupliker nede: den viser
lysegrent. Tryk p& knappen i Pattern-displayet, der svarer til det trin, der skal kopieres (‘kilde'-trinnet); den bliver
gren, og den eller de toner, der er tildelt den, bliver rgde (forudsat at de er i den aktuelt valgte oktav).

Tryk nu pa& knappen svarende til det trin, hvor dataene skal kopieres til (‘'destinationstrinnet’); dette vil give et
enkelt radt blink. Alle noteoplysninger i kildetrinnet vil nu veere blevet duplikeret i destinationen. Enhver
allerede eksisterende noteinformation i destinationstrinnet vil blive overskrevet. Hvis du vil kopiere notedataene
til flere trin, kan du fortsaette med at holde Dupliker - knappen nede og blot gentage "indseet"-delen af

handlingen til de andre trin.
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Hastighed, port og sandsynlighed

Hvert trin i et m@nster har yderligere tre parametre, som du kan justere. Disse er Velocity, som bestemmer,
hvordan lydstyrken af en node er relateret til, hvor hardt puden slds; Gate, som indstiller varigheden af noten; og
Sandsynlighed, som bestemmer, hvor sandsynligt et trin er til at udlgse.

Som standard vil veerdierne af disse tre parametre gaelde for hver tone, der er tildelt det pagaeldende trin, selvom
det ogsa er muligt at tildele forskellige Velocity-veerdier til forskellige toner pa samme trin (se Per-note

Hastighed pa side 45).

Fordi veerdier af Velocity, Gate og Probability er tildelt til trinnet i stedet for tonerne ved trinnet, vil de blive bibeholdt,
hvis du aendrer en note pa trinnet, forudsat at du tilfgjer den nye tone farst og derefter sletter den ugnskede note.

P& denne méade overtager den nye node parameterveerdierne Velocity, Gate og Probability fra den forrige node.

Bemazerk ogs4, at veerdier for hastighed, port og sandsynlighed kan indstilles uafhaengigt for det samme manster

treede pa hver synth.

Hastighed

| de fleste synths bestemmer Velocity-parameteren forholdet mellem beveaegelseshastigheden og nodens lydstyrke.
En hgj veerdi for Velocity betyder, at tonen bliver hgj; en lav veerdi betyder, at noden bliver lavere i volumen.
Velocity-vaerdier gemmes til hvert trin sammen med nodedataene, enten nar du spiller pa synth-pads, eller tildeler

toner til trin manuelt (dvs. i stoptilstand).

Du kan efterfglgende sendre Velocity-parameteren for hvert trin. Circuit Tracks giver dig mulighed for at tildele
en af 16 Velocity-veerdier til et trin, efter du har oprettet et mgnster. Dette ggres i Velocity View, som veelges

ved at trykke pa Velocity Bem@ at knapteksten nu viser sporets farve.
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One step pad pulserer

bl&/hvid; dette er skridtet

hvis hastighedsveerdi er
vises

Disse tre trin har

synth noter tilknyttet
med dem

/

x K /
Mgnstertrinvisning | \
A4 «

e § e e § e - — |
[ i
[ |
[ I
} 1 2 3 4 5 6 7 8l|
} Visning af hastighedsveerdi —— — —— EEEE e e J

[
[

\
[
| |
} 9 10 11 12 13 14 15 16

Dette indikerer en hastighed
veerdi af 11

| hastighedsvisning repraesenterer de to gverste raekker af gitteret mgnstertrinene. | det viste eksempel
ovenfor er trin 4, 14 og 16 steerkt oplyste, hvilket indikerer, at disse trin har noter tilknyttet.
En pad i Pattern step displayet vil blinke skiftevis hvid/bla: dette er det trin, hvis hastighedsvaerdi bliver

vist.

De to nederste raekker af gitteret udger en 16-pads "fader"; antallet af pads oplyst "sand" er Velocity-veerdien
for det valgte trin. | det viste eksempel er den viste Velocity-veerdi 11 (svarende til en faktisk Velocity-veerdi

pé 88 — se side 44): resten af Velocity-veerdivisningen er slukket.

Hvis du optager i realtid — dvs. mens sequenceren kgrer og optager — indstilles hastighedsveerdien internt til 7-
bit ngjagtighed: en veerdi mellem 0 og 127. Velocity View kan dog kun vise hastighedsveerdien til en oplgsning
pa 16 trin af 8 veerditrin hver (fordi der kun er 16 pads tilgaengelige). Det betyder, at du sandsynligvis vil se den
"sidste" plade i displayet teendt med en lavere lysstyrke.

For eksempel, hvis Velocity-veerdien er 100, vil du se Pads 1 til 12 fuldt oplyst og Pad 13 svagt oplyst,

fordi veerdien 100 ligger midt imellem to multipla af otte.
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Tabellen nedenfor viser forholdet mellem faktiske Velocity-veaerdier og pad-displayet:

Antal teendte puder Hgstighedsveerdi Antal teendte puder Hastighedsveerdi
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Du kan zndre Velocity-veerdien ved at trykke pa pad i Velocity-veerdidisplayet svarende til
Hastighedsveerdi. Hvis du gnskede, at tonerne i trin 4 i eksemplet ovenfor skulle have en Velocity-vaerdi pa 48

i stedet for 88, ville du trykke pa knap 6 i reekke 3; Puderne 1 til 6 vil derefter oplyse sand.

Du kan ogsé bruge Velocity View til at eendre Velocity-veerdier, mens et mgnster afspilles. | dette tilfeelde, dig

ngdt til at trykke pa og holde knappen nede, for at trinnet skal zendre sin Velocity-veerdi; du kan ggre dette nar som helst i mgnsteret.
Den fastholdte trinpude vil lyse rgdt, og de to nederste raekker vil “fryse" til

f& vist hastighedsveerdien for det valgte trin. Tryk pa Velocity-knappen, der svarer til den nye veerdi

pakraevet. Mansteret fortseetter med at spille, s du kan eksperimentere med forskellige Velocity-vaerdier i virkeligheden

tid og har forskellene.

Fast hastighed

Du kan nogle gange foretreekke at deaktivere Velocity; sa vil de toner, der bestar af din synth-sekvens

har en mere "mekanisk” fornemmelse for dem, uanset hvor hardt du faktisk slar pa puderne.

Circuit Tracks har en Fixed Velocity-funktion, som indstiller Velocity til en vaerdi pa 96.

Du kan sla tilstanden Fixed Velocity til og fra ved at trykke p& Velocity , mens du holder Shift nede. Fixed Velocity bekraeftes ved,
at Velocity- knappen lyser grgnt, mens Shift er trykket ned; i variabel hastighedstilstand lyser den rgdt, mens der trykkes pa Shift.
Med Fixed Velocity valgt, vil du opdage, at alle synth-noter, du spiller, har en Velocity-veerdi p& 96 (12

puder teendt).

Bemeerk, at indstilling af Velocity til Fixed ikke eendrer Velocity-veerdierne for nogen tidligere indspillede toner.
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Hastighed pr. tone

Det er ogsa muligt for synth-noter pa det samme trin at have forskellige Velocity-veerdier, forudsat Circuit

Spor er ikke i Fixed Velocity Mode. Nar toner indsaettes manuelt, er den velocity vaerdi, som hver

noten er sladet med vil blive gemt péa trinnet. For eksempel, hvis du rammer en synth-tone med hgj anslagshastighed,
vil anslagsveerdien for noden blive gemt; hvis du sa - med det samme trin valgt - rammer et andet

tone med lav anslagshastighed, gemmes anslagsveerdien for denne tone uafhaengigt af den farste.

Hastighedsvaerdien for en af tonerne kan aendres ved blot at slette den pagaeldende tone fra trin og

at sla tonen igen med den gnskede hastighed.

Omradet af hastighedsveerdier, der findes i et enkelt trin, kan ses i hastighedsvisning. De stzerkt oplyste pads
repreesenterer den laveste hastighedsveerdi ved trinnet, mens de svagt oplyste pads repraesenterer den hgjeste hastighed
veerdi pa trinnet. Eksemplet nedenfor viser, at et omrade af Velocity-veerdier er geeldende for toner tildelt til trin

12, fra 56 (7 pads steerkt oplyste) til 104 (Pads 8 til 13 svagt oplyst):

Mgnstertrinvisning

_— )

\ hastiohed | 1 2 3 4 5 6 7 8
Den aveste hastighe . ettt Ve e Visning af hastighedsveerdi -————— i _— ——
veerdien af en seddel pa
trin 12 er 56 (=7 x 8)
9 10 11 12 13 l 14 15 16
******************** 7‘ =

Den hgjeste hastighed
veerdien af en seddel ved trin
12 er 104 (=13 x 8)
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Port

Gate er i det vaesentlige varigheden af noten ved et trin, i enheder af trin. Gate-parameteren er ikke
begreenset til heltalsveerdier, er brakveerdier ogsa tilladt: Det kan have en hvilken som helst veerdi mellem en sjettedel
og 16, i trin pa en sjettedel af et trin, hvilket giver i alt 96 mulige veerdier. Nummeret

repraesenterer den tid - som antallet af trin - for hvilket tonerne ved trinnet vil lyde.

Gate-vaerdier tildeles hver tone, mens du spiller pa synth-pads; Circuit Tracks kvantiserer dem til
naermeste af de 96 mulige veerdier. Et kort stik i en pude vil resultere i en lav Gate-veerdi; Hvis du holder en pad nede i
lzengere tid, vil Gate-veerdien veere hgjere. En portveerdi pa 16 betyder, at noter pa det trin

vil lyde kontinuerligt i et helt 16-trins mgnster.

Circuit Tracks lader dig eendre Gate-veerdien for et trin, efter du har oprettet et mgnster. Dette ggres i Gate View, som
e

veelges ved at trykke pa Gate

Disse to trin har

synth noter tilknyttet
med dem

Et trin-tastatur blinker

bl&/hvid; dette er skridtet
hvis Gate veerdi er

Ny X

Mgnstertrinvisning

|
| |
| |
|
|
/‘: 1 2 3 4 5 6 7 8

Dette indikerer en port Visning af portveerdi
veerdi af 2

| Gate View repraesenterer de to gverste raekker af gitteret mgnstertrinene. | 16-trinseksemplet vist ovenfor er trin 1 og
4 kraftigt oplyst, hvilket indikerer, at disse trin har noter tilknyttet. En knap i Pattern step-displayet vil blinke skiftevis hvid/

bl&: dette er det trin, hvis Gate-vaerdi bliver vist.

De to nederste reekker viser Gate-veerdien for det valgte trin p& samme méade som Velocity: in Gate
Se, antallet af oplyste puder er notens varighed i enheder af mgnstertrin. |

eksempel vist ovenfor, portveerdien er 2: resten af portveerdivisningen er slukket.
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Du kan aendre portveerdien ved at trykke pa knappen i portveerdidisplayet, der svarer til portveerdien; det vil
sige antallet af mgnstertrin, som tonen ved trinnet skal lyde for. Hvis du gnskede, at noden i trin 1 i eksemplet
ovenfor skulle lyde i fire trin i stedet for to, ville du trykke pa tasten 4; Pads 1 til 4 belyser derefter sand (off

white). Du kan enten forlaenge eller forkorte noten pa denne made.

Fractional Gate-vaerdier tildeles ved at trykke pa det hgjest nummererede oplyste felt i Gate-veerdidisplayet
et yderligere antal gange: dette vil altid forkorte Gate-tiden. Hvert ekstra tryk reducerer Gate-tiden med en
sjettedel af et trin, og belysningen deempes trinvist ved hvert tryk.

Sa hvis en gate-varighed pa 3,5 var pakraevet til trin 1, ville eksemplet ovenfor se sadan ud:

Trin hvis Port
veerdien vises

Mgnstertrinvisning

5 6 7 8

|
|
\
|
\
-, Visning af portveerdi

Pad 4 lyser svagt, hvilket indikerer
Portveerdien er nu

mellem 3 og 4

Efter det femte tryk pa tastaturet, vender Gate-tiden tilbage til den tidligere integralveerdi p& den sjette, og

tastaturet genoptager sin oprindelige fulde lysstyrke.

Du kan ogsa bruge Gate View til at eendre Gate-veerdier, mens et mgnster afspilles. | dette tilfeelde skal du

tryk og hold knappen nede for at fa trinnet aendret Gate-veerdi; du kan gare dette nar som helst i mgnsteret.
Den holdte trinknap vil lyse rgdt, og portveerdidisplayet vil "fryse" for at vise porten

veerdien af det valgte trin. Tryk pa knappen svarende til den nye veerdi, der kraeves. Mansteret fortseetter med at

spille, sa du kan eksperimentere med forskellige Gate-veerdier i realtid.

Mgnstertrin uden noder har en Gate-veerdi pa nul; alle Gate-puder i Gate View til sddanne trin vil veere slukket.

Du kan ikke redigere et trins gateveerdi, hvis der ikke er tildelt nogen noter til det trin.
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Sandsynlighed

Du kan indfgre en grad af tilfeeldig variation i et mgnster med Circuit Tracks' Sandsynlighedsfunktion.
Sandsynlighed er i det vaesentlige en yderligere trinparameter, som afgar, om noterne pa trinnet eller ej

vil blive spillet under hvert pass af mgnsteret.

Alle trin tildeles i farste omgang en sandsynlighedsvaerdi pa 100 %, hvilket betyder, at alle noder altid vil veere
spillet, medmindre deres Sandsynlighedsveerdi er reduceret: dette ggres ved hjeelp af Sandsynlighedsvisning.
Sandsynlighedsvisning er den sekundaere visning af knappen Mgnsterindstillinger Ab‘i‘;ﬁ:/,\ed at holde Shift nede og trykke pa
Mgnsterindstillinger, eller tryk pA Mgnsterindstillinger en anden gang, hvis du allerede er i Mgnsterindstillinger .

for at skifte visningen. Veelg det trin i Pattern-displayet, for hvilket det gnskes at eendre sandsynligheden for tonerne pa det trin. Pads
17 — 24 udger en "sandsynlighedsmaler": i farste omgang vil alle otte pads veere

teendt, med farven dybere fra 17 til 24.

Disse tre trin har
synth noter tilknyttet

med dem
Den pulserende pude er trinnet
hvis sandsynlighedsveerdi er
vises
¥ - A ¥
Mgnstertrinvisning
Med alle otte puder teendt
sandsynlighed ved den valgte
trin er 100%
I r »
Visning af sandsynlighedsveerdi
1 2 3| | 4[ | 5 | 6 7 8

Der er otte mulige veerdier af sandsynlighed, der bestemmer sandsynligheden for, at tonerne pa det valgte trin vil spille i en hvilken
som helst passage gennem mgnsteret. Antallet af teendte pads angiver sandsynlighedsveerdien: de hgjere pads i reekken vil veere

mgrke. De mulige sandsynlighedsveerdier er:

Oplyste puder Sandsynlighed Oplyste puder Sandsynlighed
1-8 100 % 1-4 50 %

1-7 87,5 % 1-3 37,5%

1-6 75 % 1-2 25%

1-5 62,5 % kun 1 125%
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For at tildele en sandsynlighed til et trin i stoptilstand, skal du trykke og slippe knappen for det trin, du gnsker at redigere, og
trykke pa knappen i reekke 3, der svarer til sandsynlighedsvaerdien. For at tildele sandsynlighed til et trin, mens du er i Play
Mode, skal du holde trintastaturet nede, mens du indstiller en sandsynlighed. Alle toner tildelt til trinnet vil have en kollektiv
chance for at blive spillet i henhold til procenterne ovenfor. Det betyder, at enten vil alle tonerne pa trinnet spille, eller ingen af

dem vil spille.

« En sandsynlighed p& 100% betyder, at tonerne pa trinet altid vil blive spillet.

 En sandsynlighed pa 50 % betyder, at tonerne i trinet i gennemsnit vil blive spillet i halvdelen af

mganstre.

« En sandsynlighed p& 25 % betyder, at tonerne pa trinnet i gennemsnit vil blive spillet om en fierdedel af

mgnstrene.

Rydning af trin, mgnstre og projekter vil ogsa nulstille alle sandsynligheder til 100 %. Live optagelse af en ny

note til et trin vil ogsa nulstille sandsynligheden ved det trin til 100 %.

Mikro trin redigering

Du er ikke begraenset til, at dine synth-noter kun spilles preecist pa det mgnstertrin, de er tildelt. Du kan tage din

musik 'off the grid' ved at forsinke individuelle toner pa et trin med mellem et og fem 'ticks', hvor et flueben er en sjettedel af et

trin. Dette lader dig skabe mere komplekse rytmer, som ellers ikke ville veere mulige, for eksempel trillinger pa tveers af beatet.

Micro Step View er den sekundaere visning af Gate- knappen  Abn th holde Shift nede og trykke pa Gate, eller

tryk pd Gate en anden gang, hvis du allerede er i Gate View for at skifte visningen. | Micro Step View skal du vaelge et
trin for at se placeringen af noten(erne) pa trinnet: de fgrste seks taster i den tredje gitterraekke vil vise dette. Som standard,
uanset om noden blev indtastet i stoptilstand eller via live-optagelse (med Rec Quantise aktiveret), vil den fgrste pad veere
teendt. Det betyder, at tonerne har en indledende forsinkelse pa nul og vil

blive hert praecis pa trappen.
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Valgt trin
pulser bla/hvid
A IL
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Mgnstertrinvisning
9 10 11 12 13 14 15 16
s i e R S e T o 1
| . |
| I
il o 1 2 3 4 5 |
: Synth mikro-nudge-trin :

Spil node ved det valgte trin.
Pads 26+ vil ogs&

lyser hvis flere toner
er til stede pa trinnet.

Den fierde gitterraekke vil vise en eller flere pads i sporfarven. Disse lader dig veelge hvilken

note ved trinnet er at fa en forsinkelse aendret: hvis der kun er tildelt én tone, vil kun én pad veere teendt. Flere noter vises
fra venstre mod hgjre i den raekkefglge, de blev tildelt, hvilket betyder, at

den farste tone, der blev tildelt til trinnet, er den laengst til venstre blok, den neeste tone, der tildeles, vil veere dens

rigtigt, og sa videre. Der kan veere tildelt op til 6 toner til et enkelt trin. Valg af en note her vil

prave den, s& du kan veaere sikker pa, hvilken tone du justerer. Den valgte node vil lyse kraftigt,

mens de andre vil veere svage.

Nar en node er valgt, skal du bruge synth-mikro-trinpuderne til at indstille det mikro-trin, hvorpa noden skal udlgses. Puden for
det valgte mikrotrin vil lyse kraftigt, mens de andre mikrotrinpuder vil veere svage. Hver node kan kun udlgses én gang pr. trin,
medmindre multipla af den samme node er live

optaget pa et enkelt trin.
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Veelg pakraevet
trin (viser radt

mens der trykkes,
blinker dergfter hvidt)

SPIL 2
1 2 3 4 6 7 8
Mganstertrinvisning
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ S e s e
|
I
! I
il o 1 2 3 M 4 5 |
| . '
| Synth mikro trin |
______ = R e |
/ 25 27 28
\
Valgt note ki

En af tre sedler ki skridtet er nu

valgte trin. Pu.der 26+ forsinket med 3 krydser
lyser ogsa, hvis der er flere
noter er til stede pa trinnet.

Flere noder kan veelges ved at trykke pa deres pads samtidigt eller ved at holde en pad nede

og tappe andre. Alle noter, der er tildelt et trin, vaelges som standard far manuel note

udveelgelse foretages.

Nar der er valgt flere noder, vises alle de mikrotrin, som de valgte noder udlgser. Dette er vist i Gate View -billedet nedenfor
— fire toner er valgt, hvoraf nogle trigger pa mikrotrin 1, mens andre trigger pa mikrotrin 4. Hver enkelt tone kan derefter veelges

for at bestemme, hvilket mikrotrin den udlgser.
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SPIL Yo

1 2 3 4 5 6 7 8

Mgnstertrinvisning

9 10 11 12 13 14 15 16
,,,,,, B — e —. ——
i
! 1
o 1 2 3 4 5 |
I
: y Synth mikro m;?ge-trin !
25 26 27 28

Der er fire noter ved

valgt trin; noget af
de er p& mikrotrin O
(ingen forsinkelse), andre p& mikro
trin 3 (3 ticks forsinkelse)

Ved audition af et trin, der indeholder toner med forskellige mikrotrin, vil afspilningen af noderne blive forskudt i
overensstemmelse med deres mikrotrinsforsinkelser. Dette giver mulighed for afspilning af "strumpede" akkorder.

Trinet afspilles i det aktuelle mgnstertempo - saenkning af dette kan hjeelpe med at hgre hver tone

individuelt.

Bundet / Drone-noter

Det er muligt at binde noter sammen for at skabe drone noter og lange ambient pads.
Hvert trin kan have en tie-forward indstilling. Denne funktion tilgas ved hjeelp af Gate View. | Gate View,

veelg et trin, der indeholder den note, som du vil binde videre.

Veelg Micro Step View (se forrige afsnit), og du vil se fglgende:

Valgt trin
pulser bl&/hvid

A SpIL
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Mgnstertrinvisning
9 10 11 12 13 14 15 16
| [ Forleens til/fra
o

Mikro trin
| | 24
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Du kan nu sla tie-forward-indstillingen til/fra for dette trin ved at trykke pa knappen 24 som vist ovenfor.
For at fa den bundne seddel til at virke, skal du indstille portlzengden, sa sedlen slutter lige far

naeste tone spilles eller overlapper med den.

| dette eksempel er sedlen, der skal bindes, pa det farste trin, s& indstilling af portleengden til 16 trin betyder, at den

slutter lige far det naeste mgnster udlgses som fglger:

Valgt trin
pulser bl&/hvid
\ SPIL
b >
1 2 3 4 5 6 7 8
Mgnstertrinvisning
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Portleengde display
25 26 27 28 29 30 | w 32

Tryk pa Pad 32 for at

indstille en portleengde

pa 16 trin

Hvis dette mgnster er det eneste, der er valgt til at spille i Patterns View, afspilles noden nu
pa ubestemt tid. Alternativt kan du oprette en ny tone med samme tonehgijde i begyndelsen af det neeste mgnster til

spil i mgnsterkaeden, og de to toner bliver bundet sammen.

I notevisning vises bundne noter som orange, nar trinene holdes nede i modsaetning til det saedvanlige
rod. Hvis noter fgjes til et trin, der allerede har en bundet note tildelt, vil de ikke arve indstillingen for viderekobling
og vil blive vist med rgdt. Dette sikrer, at overdubbing pa et trin med en bundet tone

resulterer ikke i flere band.

Det er ogsa sadan, at nytilkomne sedler vil have deres egne portleengder, som kan veere forskellige

til leengden af eventuelle allerede eksisterende noter.

Hvis du vil tilfgje en ny seddel til slipset, skal du blot bruge Gate View til at veelge trinnet og dreje
tie-forward indstilling fra og tilbage igen for at anvende tie-forward indstillingen p& alle noder pa trinnet

ligesom nar du redigerer portleengden pa et trin, arver alle toner den samme nye portleengde.
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Mgnsterindstillinger

Selvom standard mgnsterlzengder er enten 16 eller 32 trin (se ogsa "Trinside og 16/32-trins mgnstre" pa side 76), er det
muligt for mgnsteret i ethvert spor at veere et hvilket som helst andet antal trin i leengden, op til maksimalt 32 trin. Ydermere
kan start- og slutpunkterne for et megnster defineres uafheengigt, s& underafsnit af et mgnster, uanset lzengde, kan afspilles
mod andre spor med forskellige mansterleengder, hvilket skaber nogle meget interessante effekter. Du kan ogsa veelge

Mgnsterafspilningsraekkefglge og indstille sporets hastighed i forhold til andre spors.

Alle disse muligheder er indstillet i visningen af mgnsterindstillinger; tryk pa Mansterindstillinger for at &bne denne:

Tryk p& Shift for at

sl& Mgnsterstart til/fra Disse fire trin har
noter/hits tilknyttet
punkt med mgnster dem
Slutpunkt
L4
Start K| Y
punkt
Mgnstertrinvisning
Mgnster stoppes kl ‘ \ Ende
den bl&/hvide pulserende ~ T punkt
trin (Synth & MIDI
kun spor) |
Visning af synkroniseringshastighed
1 2 3 4 | 5 6 7 8
Valg af spillereekkefglge

Eventuelle aendringer af sporet. Mgnster lavet i mgnsterindstillingsvisningen kan gemmes i projektet i

seaedvanlig made.

Start- og slutpunkter

De gverste to reekker i mgnsterindstillingsvisningen viser mgnstertrinene for det aktuelt valgte spor. Hvis der endnu ikke
er foretaget justeringer af mgnsterleengden, vil Pad 16 veere belyst sand: dette

angiver det sidste trin i mgnsteret. Men hvis mgnsterleengden er 32 trin, skal du trykke

knappen Trin Side for at ét@ide 2 for at se sluttrinsindikationen. For at se hvilket trin

er i gjeblikket mgnsterets startpunkt, skal du trykke og holde Shift nede. Slutpunkttrinnet vender tilbage til blat og a

forskellige step pad lyser sand: dette vil veere Pad 1, hvis mgnsterleengden endnu ikke er blevet aendret.

Du kan aendre endepunktet for sporet — og dermed forkorte Pattern-laengden — ved at trykke pa en anden Pattern step-pad.
Det nye endepunkt er angivet med en sandbelysning, og det "hgjere"
pads bliver enten marke eller deempet rade, sidstneevnte indikerer, at node/hitdata tidligere er blevet tildelt

til det trin. Hvis du veelger det oprindelige slutpunkt igen, vil disse data stadig vaere der og afspilles.
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Omplaceret ende
punkt — Mgnsterleengde
ernu 12 trin

Svag rad pude indikerer det
note/hit data eksisterer stadig for

dette trin

Mgnstertrinvisning

Visning af synkroniseringshastighed

al 2 3 4| | 5
Valg af spilleraekkefalge
| | /|

AEndring af startpunktet er ngjagtig den samme proces, bortset fra at Shift skal holdes nede, mens du

veelger det nye startpunkt:

Svag red pude indikerer det

; . " Tryk p& Shift for at Omplaceret startpunkt —
note/hit data eksisterer stadig for vipa Shittforat se og P p

i flytte startpunktet Mgnsterleengden er nu 13
dette trin vt P trin
Start &
punkt
Mgnstertrinvisning
Ende
punkt
Visning af synkroniseringshastighed
6 7 8

1 2 3 4| 5
| | I
|Valg af spiil(-_\lraekkelegel |

Hvis du arbejder med 32-trins mgnstre, skal du veere forsigtig med, hvilken af de to trinsider du er

pa. Farven pa Trinside-knappen angiver altid ‘e — bla for Side 1 (trin 1 til 16) og orange for
side 2 (trin 17 til 32).
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Spillereekkefglge

Pads 29 til 32 i Pattern Settings View giver dig mulighed for at veelge den afspilningsreekkefalge, som det aktuelt valgte Pattern
vil bruge. Pad'en for den valgte afspilningsreekkefalge lyser kraftigt: Standardafspilningsreekkefalgen er fremad (dvs. normal),

angivet med Pad 29.

Valg af spillereekkefglge

« 29 /‘ 30 \ 31 ‘ k<
Forleengere Bagleens Bordtennis Tilfeeldig

(Standard)

Alternativer til den normale fremadrettede spillereekkefglge er:
* Omvendt (Pade 30). Mgnsteret begynder at spille ved slutpunktet, spiller trinene i omvendt reekkefalge af startpunktet og

gentager.

* Ping-pong (Pad 31). Mgnsteret afspilles fremad fra start til slut, vender tilbage til starten

punkt og gentager.

« Tilfeeldig (Pad 32). Mgnstertrinene spilles tilfaeldigt, dog stadig med trinintervaller.

Hvis afspilningsraekkefglgen eendres i afspilningstilstand, fuldfarer mgnsteret altid sin nuveerende cyklus, far du starter en

cyklus med den nye retning. Dette geelder uanset den aktuelle mgnsterleengde eller trinside

udveelgelse.

Mgnstersynkroniseringshastighed

Den tredje reekke af mgnsterindstillingsvisning bestemmer den hastighed, hvormed sporet afspilles i forhold til

Projektets BPM. Det er faktisk en multiplikator/deler af BPM.

(Standard)

Visning af synkroniseringshastighed
L4 o[ 4o 4o as| 4[| 4] 4

+
T

1/4 14T 1/8 18T 1/16 1/16 T 1/32 1/32T
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Den valgte synkroniseringshastighed er angivet af den steerkt oplyste pad: standardhastigheden er "x1" (plade 5 i reekke 3),

hvilket betyder, at sporet afspilles ved det indstillede BPM. Valg af en hgjere nummereret pad gger

hastigheden, hvormed afspilningsmarkaren beveeger sig gennem mgnsteret i forhold til det foregdende. Tilsvarende

de lavere nummererede pads vil reducere afspilningshastigheden. De tilgeengelige synkroniseringshastigheder er 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, hvor T repreesenterer trillinger.

1/16 er standardsynkroniseringshastigheden, hvor hvert trin svarer til en 16. tone. Forggelse af synkroniseringshastigheden er
en fantastisk made at gge sequencerens trinoplgsning pa bekostning af den samlede afspilningstid. Reducerer
synkroniseringshastigheden er nyttig til at skabe lzengere manstre, der ikke kraever helt s& fine detaljer, sdsom lange,

udviklende puder.

Hvis synkroniseringshastigheden aendres i Play Mode, fuldfgrer mgnsteret altid den aktuelle cyklus med den eksisterende
hastighed og aendres til den nye hastighed ved slutningen af cyklussen. Dette geelder uanset den aktuelle mgnsterlaeengde

eller valg af trinside.

Mutér

Mutate er en funktion, der lader dig introducere yderligere tilfeeldige variationer i individuelle mgnstre pa en pr. spor-basis. Mutate
"blander" tonerne eller hits i det aktuelle mgnster til forskellige trin. Antallet af toner/hits i Pattern og selve synth-noterne eller
trommepraverne er begge usendrede, de er blot omfordelt til forskellige trin. Alle trinparametre tildeles igen af Mutate, herunder

mikrotrin, gateveerdier, sample flips, sandsynlighed og automatiseringsdata.

For at mutere et mgnster skal du holde Sf‘l nede og trykke pa Duplic@ Du kan ggre dette i enhver visning, der har en

Visning af mgnstertrin, dvs. notevisning, hastighedsvisning, portvisning eller visning af mgnsterindstillinger. Mutér kun
pavirker det menster, der afspilles i gjeblikket, s& hvis det er en del af en mgnsterkaede, vil de andre manstre i keeden vaere

upavirket. Omfordelingen af noter/hits vil tage hgjde for trinsidens lezengde. Du kan anvende Mutate s& mange gange, som du gnsker,

for et mgnster ved at trykke gentagne gange pa Shift + Duplicate: tonerne/hitsene i mgnsteret vil blive tilfeeldigt tildelt hver gang.

Bemeerk, at Mutate ikke kan "fortrydes"; det er en god idé at gemme det originale projekt, sa du kan vende tilbage til det efter at

have anvendt Mutate.
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MIDI-sporene

Introduktion

De to MIDI-spor opfarer sig ligesom Synth-sporene og understgtter alle de samme sequencer-funktioner, men har et
par vigtige forskelle. De styrer ikke en intern synth-motor, men er beregnet til at styre eksternt udstyr eller software via
MIDI. Nodedata overfgres fra performance-pads i Note View og fra sequenceren ligesom synth-sporene. CC-data
overfgres ogsa af makroknapperne, afhaengigt af den valgte MIDI-skabelon. Disse kontroller kan automatiseres ligesom

synth-makroerne. | gjeblikket er hver MIDI-skabelon standard til otte CC-indekser med veerdierne 1, 2, 5, 11, 12, 13, 71
og 74 hhv.

Som med Synth- og Drum-sporene bruger MIDI-sporene makroknapperne til at indstille lydstyrke og panorering
niveauer i Mixer View og FX sender niveauer for forsinkelse og rumklang i FX View. Dog pa& MIDI

spor, virker disse pa det analoge lydsignal, der tilfares ved de to lydindgange 5 bagpanel.

Den anbefalede arbejdsgang er at sende MIDI-data fra Circuit Tracks til din eksterne synth eller tromme

maskine, mens du dirigerer lydudgangene fra den enhed tilbage til Circuit Tracks' lydindgange: dette

giver dig fuld kontrol over den eksterne enheds bidrag til det samlede mix fra MIDI-sporene. Du kan kontrollere og

automatisere lydstyrken, panoreringen og effekter ligesom dine andre interne spor.

Dette er selvfglgelig kun én mulig routing-mulighed, og du kan bruge lydindgangene til enhver anden

formal, men de eksterne indgangssignaler dirigeres altid gennem Mixer- og FX-sektionerne.

Valg af skabeloner

Veelg et MIDI-spor, og tryk pa Preset for@‘é adgang til skabelonvisning. Otte MIDI-skabeloner er gemt i

Circuit Tracks, repreesenteret af den gverste raekke af bla puder. Hver skabelon definerer de MIDI CC-meddelelser,
der transmitteres af makrokontrollerne; veelg en skabelon, der matcher MIDI-specifikationen for

dit eksterne udstyr. Disse skabeloner kan redigeres og sikkerhedskopieres i Components Editor.

Veelg en ny skabelon ved at trykke pa en pad; den lyser hvidt. Et andet saet beskeder vil nu blive sendt af
makrokontrollerne, nar det spor er valgt. Hvert spor kan bruge en anden skabelon. Kontrollerne sender deres data pa

den MIDI-kanal, der er defineret for MIDI-sporet i Setup View (se side 103).

MIDI skabelonparametre kan automatiseres ligesom enhver anden parameter (tryk pa Play, Record og flyt
knappen). Bemaerk, at automatiserede MIDI-skabelonkontroller vil sende data til MIDI Out DIN-porten savel som

USB-porten, i modsaetning til parametre pa de andre spor, som kun sendes til USB-porten.

Nar en ny skabelon er valgt, slettes eksisterende automatiseringsdata ikke og vil blive anvendt pa den nye MIDI-

besked, der nu er tildelt den makrokontrol, der blev brugt til at optage den.
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Standard skabeloner

De otte standard MIDI-skabeloner er identiske. Veelg en, og brug Components Editor til at foretage de sendringer, der er
nadvendige for at f& makrokontrollerne til at fungere effektivt med dit eksterne udstyr.
Du kan opleve, at standardindstillingerne er brugbare, da mange synths bruger de samme CC-meddelelser til at justere

lignende parametre: desuden tillader mange synths intern re-mapping af CC-meddelelser.

Med standardskabelonerne transmitterer makrokontrollerne MIDI CC-meddelelser som i tabellen:

Makrokontrol MIDI CIC Normal brug Bemeerkninger
1 CC1 Modulationshjul Kan ofte [omkortlaegges i en synth
2 Cc2 Andedraetskontrol Ofte re-mapping i en synth
3 CC5 Portamento tid
4 CC11 Udtryk Ofte re-mapping i en synth
5 CC12 Effektkontrol 1
6 CC13 Effektkontrol 2
7 CC71 Resonans
8 CC74 Filterfrekvens

Du kan downloade forskellige praefabrikerede skabeloner fra Novation Components; disse daekker en raekke Novation-

produkter sdvel som dem fra andre producenter.

Opseetning af skabeloner i komponenter

MIDI-skabelonkontrolomrade

Ved hjeelp af Components Editor kan du definere start- og slutvaerdierne for hver kontrol i skabelonen.
Startveerdien indstiller den vaerdi, der udlaeses, nar styringen drejes helt mod uret, og slutveerdien indstiller den veerdi,

der udlzeses, nar styringen drejes helt med uret.

MIDI-skabelonkontrolpolaritet

Components Editor lader dig ogsa definere hver makrokontrol som enten unipolzer eller bipolser. Dette pavirker kun
responsen fra lysdioden under styringen og pavirker ikke de sendte beskeder. Nar unipolzer er valgt, vil lysstyrken pa
LED'en beveege sig lineeert fra svag til lys, nar du flytter kontrollen fra

den ene greense af dens raekkevidde til den anden. Nar den er indstillet til bipolar, vil LED'en lyse i sin deempede tilstand i

midten af omradet, hvilket gges i lysstyrke, nar kontrollen drejes i begge retninger.
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Tilslutning til ekstern hardware via MIDI Out

For at sekvensere og styre eksternt udstyr fra Circuit Tracks skal du tilslutte et 5-benet MIDI-kabel fra

Circuit Tracks' MIDI Out -port (eller MIDI Thru , hvis den er indstillet til at duplikere MIDI Out-porten, se Setup View,
side 103). Hvis noter, ur eller CC-meddelelser ikke modtages af din eksterne hardware, skal du ggre

sgrg for, at alle otte puder i den nederste raekke er steerkt oplyste i Setup View (tilgas ved at holde Shift nede,
mens du trykker pa Gem). Du kan leese mere om funktionen af disse pads i appendiks

afsnittet om Setup View.
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Trommerne

Circuit Tracks har fire separate trommespor, Drum 1 til Drum 4. Gittervisningerne for trommesporene ligner dem for synth-sporene,
idet de gverste to raekker viser det samme Pattern-display.

Hver af de 16 pads i de to nederste raekker udlgser en anden percussion sample: Der er fire sider af disse (hver med 16 samples),
som kan veelges med J og K knapperne Bemeerk, at iji

intensiteten af belysningen af disse angiver den side, der aktuelt er i brug. Du kan ogsa bruge Forudindstillet visning til

veelg den prgve, der skal bruges (se side 63).

Hver af de fire trommer kan veelges og programmeres uafhaengigt ved hjeelp af sporknapperne Drum 1 til Drum 4 Sporene

bruger farvekodning til prtf\%&;uderne og andre steder for at lette identifikation (se side 22).

Standard prgvesideallokering er:

tromme 1: Side 1, slot 1 (Spark 1)

tromme 2: Side 1, slot 3 (snare 1)

tromme 3: Side 1, plads 5 (Lukket hi hat 1)
tromme 4: Side 1, slot 9 (Yderligere percussion 1)

Hver side repreesenterer et seet. Trommer 1 og 2 er kick-trommer, 3 og 4 er snares, 5 og 6 er lukkede hi-hatte, 7 og 8 er abne hi-

hatte, 9 til 12 har tendens til at veere ekstra percussion, og 13 til 16 er

melodiske lyde.

Spiller trommer

Notevisningerne for de fire trommespor er de samme, bortset fra farvekodningen; eksemplet nedenfor

illustrerer Drum 1:

- SPIL
Mgnstertrinvisning
Prgvepuder — farvekodning:
Tromle 1
k Tromme 2
Tromleprgver Tromme 3
(en side af fire) Tromme 4

Aktuelt aktiv prave
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Du kan prgve samplerne ved at trykke p& sample pads. For at zendre den aktive prave, giv en anden prgveplade et

hurtigt tryk: et leengere tryk afspiller prgven, men lader den forrige pragve veere tildelt som den aktive.

For at tildele den aktive prgve til mgnstertrin i stoptilstand eller afspilningstilstand skal du trykke p& mgnstertrinpuderne, der
svarer til det sted, hvor du gnsker, at trommeslag skal udlgses. Trinene med hits vil lyse lyse blat. Trinpuderne er skifter — for at

slette trommeslag fra et trin skal du trykke pa trinpuden igen.

Den korte/lange tryklogik pa pads giver dig mulighed for at spille yderligere trommehits fra en anden sample-pad over
mgnsteret: ved at trykke (i modsaeetning til at trykke pa) vil en anden pad spille dens sample, men mgnsteret antager ikke den
nye sample. Hvis du trykker p& en anden sample-pad, mens Pattern afspilles, vil

Mgnsteret fortseetter med den nye prgve.

Trommeslag programmeret i Stop- eller Play Modes som beskrevet ovenfor vil blive tildelt trin med standardveerdier for
Velocity, Micro Step og Probability: Disse parametre kan efterfglgende redigeres. Hvis du bruger Record Mode til at optage
pa trommesporene, spiller du hits i realtid pa sample-pad‘en.

| dette tilfeelde tildeles hastigheden af slaget til trinnet, og dets veerdi kan inspiceres i Velocity

Udsigt.

Udvidet trommevisning

Du kan indtaste et trommemgnster for alle trommespor samtidigt pa et dedikeret saet med fire pads — en for hvert trommespor
— ved at bruge Expand View. Udvidet trommevisning er den sekundeere visning af noten
knap fbﬁved at holde Shift nede og trykke p& Note, eller tryk p4 Note en anden gang, hvis du allerede er i Note View for

at skifte visningen. | denne visning er alle gitterpuder undtagen 29-32 deaktiveret, som vist:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Il Tnusnn ] B i
| |
I |
| |
25 26 27 28 | 29 30 31 32 }
I

Spillepuder til trommer 1 - 4

62



Machine Translated by Google

Samplerne afspillet af hver af de fire pads er den aktuelle aktive sample for hvert trommespor.

Du kan spille pa drum pads i Expanded Note View frit i realtid, eller optage dem i et mgnster, hvis du trykker p& G Record. Hvis
Rec Quantise er aktiveret, vil Circuit Tracks kvantisere timingen for at placere trommeslagene preecist pa et mgnstertrin; hvis Rec

Quantise er deaktiveret, vil de blive placeret ved et af de seks flueben mellem tilstadende trin.

Du kan ogsa bruge udvidet notevisning , mens et allerede eksisterende mgnster afspilles, til at optage yderligere hits.

Valg af praver

Hvert af de fire trommespor i Circuit Tracks kan bruge en hvilken som helst af 64 forudindleeste samples. Du kan

enten pragve og veelge samples i Note View, fire sider af 16 ad gangen, eller brug Preset View, som abnes ved at trykke pa den
relevante sporknap og derefter Preset O I Preset View for trommesporene

er samplerne arrangeret som to sider af 32: de er i samme reekkefglge, som nar de abnes via Note View. Forudindstillet visning
abnes ved placeringen af den aktive sample for hvert spor. Hvis tromme 1 eller tromme 2 er valgt, &bnes forudindstillet visning pa
side 1, hvis tromme 3 eller tromme 4 er valgt, &bnes den pa side

2. Brug knapperne J og K til at skifte sider.

Den valgte sample bliver straks den aktive sample for det valgte trommespor og ind

Bemeerk View, prgvepuderne antager siden (blok pa 16), der indeholder prgven.

Drum Patches kan ogsa genkaldes ved at bruge en ekstern MIDI controller ved at sende MIDI CC beskeder
pa MIDI Channel 10. Circuit Tracks skal konfigureres til at modtage CC-meddelelser: dette er standardindstillingen, men se side

104 for fuldsteendig information.

Det separate dokument, der kan downloades, Circuit Tracks Programmer's Reference Guide indeholder fuld

detaljer.

Eksempel Flip

Hvis du rammer G Record @ kan du spille et udvalg af trommeprgver i realtid og Circuit Tracks

vil optage din praestation. Denne funktion kaldes Sample Flip, og du kan ggre det enten i trommesporets Note View eller i dets
Preset View (som giver dig adgang til dobbelt s& mange samples pa én gang). Du kan ggre dette uafhaengigt for hver af de fire
trommer: dette er en meget kraftfuld funktion som

det overvinder begraensningen med én prgve pr. spor og lader dig bruge hele paletten af trommeprgver

i hele Mgnsteret. Det kan veere nyttigt at optage et grundleeggende manster pa et andet spor for at give en timingreference,

nar du ger dette.

Du kan ogsa anvende en prgvevending pa et trin p& samme made som tildeling af synth-noter. Tryk pa og hold
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pad for den gnskede sample (den bliver rgd), og tryk derefter pa step pads i Pattern displayet hvor
du vil placere den prgve i mansteret — de bliver ogsa rede. Nar du kgrer mgnsteret, afspilles den nye prave ved de trin,

den blev tildelt i stedet for den, der tidligere blev tildelt.

Mgnsterdisplayet skelner mellem trin, der er prgvevendt: trin med hits af den aktive prave lyser lyse blat, men alle, der

er blevet vendt, lyser lysergdt.

Brug af makroerne til trommedesign

Du kan bruge Macro controls il at j‘re trommelyde pa samme made, som du kan med synth-lyde.
I modseetning til synth-makroerne er funktionerne faste for trommer, men den faktiske soniske karakter af at flytte
knapperne vil variere meget med den sample, der bruges. Som med synth-lydene anbefaler vi, at du indleeser forskellige

trommelyde og eksperimenterer med makroerne for at hgre, hvad de kan.

Kun makroer med lige numre er aktive, nar et trommespor er valgt.

Makro-LED'er lyser med Kun makroerne 2, 4, 6 og 8 er aktive
trommesporets kode @~ @2800@0mB———————m e — |

|
farve; lysstyrke er |
relateret til makroindstilling :
|

2 Oscillator Mod 4 Filterkonvolut 6 Resonans

= = = -
1 Oscillator 3 Amp kuvert 5 Filterfrekvens 7 Modulering

Tabellen nedenfor opsummerer funktionerne for hver makrokontrol, som anvendes pa trommesporene:

Makro funktion
2 Tonehide
4 Decay konvolut tid
6 Forvraengning
8 EQ
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Optagelse af et trommemaganster

At skabe et trommemaganster er en lidt anderledes procedure end at lave et synthmgnster. Nar du er i optagetilstand
og notevisning for et trommespor, etableres hits bare ved at trykke pa sample pads i realtid

ved disse trin i Pattern, og Pattern step pads lys lyse bla.

Bemeerk, at Pattern skal kgre (tryk pa spor, du vil i.e e iy estti dNickarVingine, Hitss iduodseataingntilysybitheteppad
med Pattern stoppet.

(Du kan dog hare hits pa denne made ved at bruge Velocity View eller Gate View - se side 69.)

Et 16-trins trommemgnster skabes blot ved at ga ind i Record Mode og trykke p& nogle sample pads.
Du kan skifte mellem de fire trommespor efter behag. Det er ikke en darlig idé at etablere en basistromme
Mgnster ved hjeelp af standard trommelyde; nar du farst tror, du kommer et sted hen med rillen, kan du

eksperimentere med forskellige trommelyde enten i Note View eller Preset View, og/eller ved at bruge
Makroer.

Det mgnster du laver vil udgere mgnster 1 (af otte) for det aktuelt aktive projekt. Der er otte mgnstre for hvert af
de otte spor — to synths, to MIDI og fire trommer. Mgnster 1 er standardmgnsteret i alle projekter, og vil veere
det, du optager til, og det, du vil hgre, nar du rammer

Spil. Du kan oprette leengere sekvenser ved at kaede mgnstre sammen, dette er forklaret pa side 77.

Ikke-kvantiseret rekord

Live afspilning af trommeprgver kan optages kvantiseret eller ikke-kvantiseret. Kvantiseret optagelse

vil placere trommeslag pa det neermeste trin, nar det optages, mens ikke-kvantiseret optagelse vil placere slag
direkte pa de mellemliggende mikrotrin. For at skifte mellem kvantiseret og ikke-kvantiseret optagelse skal du holde
Shift nede og trykke pd G Record. Hvis Record Quantise er aktiveret, vil Record -knappen lyse klart

grgn, nar Shift holdes nede. Hvis Record Quantise er deaktiveret (ikke-quantized), vil Record - knappen lyse

daempes rgdt, nar Shift holdes nede.

Manuel hitindtastning og trinredigering

Selvom du ikke kan hgre trommeslagene ved at trykke pa teendte steppads i Note View , nar mgnsteret ikke karer
(dvs. stoptilstand), lader Circuit Tracks dig tilfaje eller slette individuelle trommeslag til/fra et mgnster,

effektivt "off-line".
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I notevisning vil én prgveblok altid veere teendt, selvom den muligvis ikke er pa den aktuelt synlige side af fire. Dette er den
aktuelle standardeksempel: Hvis du trykker (kort-tryk) pa et trinfelt, vil standardeksemplet blive tildelt det trin, og trinfeltet vil
vise lyseblat.

Hvis du trykker leenge pa en trinknap, vil den vise rgdt: nu kan du trykke pa en hvilken som helst pragvetast, den prgve vil nu

blive tildelt det valgte trin, og trintasten vil vise pink.

Trin med standardeksemplet

Trin med andre prgver end den
lyser klart blat

aktuelle standard lyser lysergdt

¥ < ¥

SPIL

Mgnstertrinvisning

Trommepraver
(en side af fire)

A

Tryk og hold e_n lyserad pude Nuveerende standardeksempel
for at se, hvilken progve de
udlgser

Sample flip fungerer i stop- og afspilningstilstande: hold en steppad nede: Pad'en med den aktuelt tildelte sample vil lyse radt.

Veelg en alternativ prgve, og trinnet vil nu udlgse den nye prgve.

Hvis du trykker p& en teendt trinknap, slettes trommeslaget ved det trin.
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Mikro trin redigering

Nar kvantiseret optagelse ikke er aktiveret, tildeles timingen af trommeslag optaget i realtid til et af seks

"mikrotrin” mellem tilstedende mgnstertrin. Ethvert trommeslag, der tilfgjes "off-line" (dvs. i stoptilstand, se

foregdende afsnit) vil altid blive tildelt trinnets farste mikrotrin, som er pa det ngjagtige beat af trinnet.

M@NSTERRETNING

A 4

BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3
—1 >
Mikro trin 1 Mikro trin 3 ) .
Mikro trin 5
i i Mikro trin 6
Mikro trin 2 Mikro trin 4

Som med synth-numre kan du skifte trommehits til mikrotrinintervaller, men du kan ogsa veelge at fa

duplikerede hits tildelt andre mikrotrin inden for samme interval.

For at justere mikrotrinveerdierne skal du trykke pa Gate View for det relevante trommespor. Pads 17 til

22 viser mikrotrinvaerdierne. Tryk pa den trinknap, hvis mikrotrinveerdier skal justeres, og en af de
micro step pads lyser kraftigt.

67



Machine Translated by Google

Tryk pd en teendt trinknap for at
vise mikrotrinnet
veerdi p& trinnet

- SPIL

Mgnstertrinvisning

Tromme mikro trin

1 2 3||

4 5 6

Nar kun mikrotrin 1 er

lyse, trommen ramte pa
det valgte trin vil veere
preecis pa beatet

= SPIL

Mgnstertrinvisning

Tromme mikro trin
1 2 3| | 44 5
i

/
Mikrotrin 4 er lyst: den
trommeslag ved det valgte

trin vil blive forsinket med
tre kryds (et halvt skridt
interval)

Hvis den farste pad er oplyst (som i det farste eksempel ovenfor), indikerer det, at tromlen ramte ved
det valgte trin vil vaere preecist "pa beatet" ved manstertrinnet. | det andet eksempel ovenfor,

fravalg af mikrotrin 1 og valg af mikrotrin 4 forsinker hittet med tre sjettedele af intervallet

mellem trin.
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Du er ikke begreenset til at justere timing af trommeslag — du kan have slaget pa lige s& mange mikrotrin,
som du vil: hver mikrotrinpude kan slas "til" eller "slukket". | eksemplet nedenfor vil trin 5 udlgse den prgve,

der er tildelt den tre gange, én gang p& beatet og to gange mere to og fire kryds senere.

Mgnstertrinvisning

Tromme mikro trin

k! 2 “3|| 4| 4 5 6

/

Det valgte trin nu
udlgser tre separate
hits med to kryds fra hinanden

Hvis du indtaster trommehits i Record Mode (med Rec Quantise deaktiveret) og kan spille hurtigt nok, kan du

(afhaengigt af BPM!) generere flere hits inden for et enkelt trin. Undersgg mikrotrindisplayet for at se dette.

Brug af mikrotrin kan tilfgje en helt ny reekke af rytmiske muligheder til ethvert mgnster og kan skabe subtile
rytmiske effekter eller dramatisk skaeve grooves. Som med mange andre aspekter af Circuit Tracks, har vi

opfordrer dig til at eksperimentere!

Bemaerk, at du kan eendre elementer i et trommemgnster fra Micro Step View og ogsa tilfgje
yderligere hits ved at tilfgje mikrotrinveerdier til tomme trin: disse vil blive udfyldt med det aktuelle

standardeksempel for trommesporet, der er i brug.

Bemeerk ogs4, at alle mikrotrinhits anvender den hastighedsvaerdi og sample, der er tildelt hovedtrinnet (se

under).

Hastighed

Som med synth-numre kan trommehits, der indtastes i Note View , bruge Fixed eller Variable Velocity.
Variabel hastighed er standardindstillingen; hvis du trykker p& Shift, vil du se, at Ve@g}ity lyser rgdt,

hvilket bekreefter dette. Med Variable Velocity valgt vil trommehits, der er optaget live ved hjeelp af sample-pads
69
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har hastighedsvaerdier bestemt af, hvor hardt pravepuderne er slaet. Dette gzelder bade for alm

Notevisning og udvidet notevisning.

For at veelge Fixed Velocity skal du holde Shift nede og trykke pa Velocity : Velocity -knappen skifter farve til gran.
Nu vil alle trommeslag, der indtastes ved hjeelp af sample-pads, altid have en fast hastighed pa 96 (12 pads teendt i

Velocity View — se nedenfor). Dette geelder ogsa bade for normal notevisning og udvidet notevisning.

Trommeslag, der er programmeret ved hjaelp af mgnstertrin-pads, vil altid bruge Fixed Velocity, uanset den valgte velocity-

tilstand. Bemeerk, at valget af fast eller variabel hastighed er globalt, dvs. det geelder for

alle spor.

Du kan aendre hastighedsveerdien for et trin, efter du har oprettet et mgnster. Dette gares i Velocity
e:“zq1

View, som veelges ved at trykke pa Velocity v

Disse fire trin har
trommehits forbundet med

/N N

One step pad pulserer

bld/hvid; dette er skridtet | |

hvis hastighedsveerdi er

vises L
T Mgnstertrinvisning

[f————= e — —————— 1

Visning af hastighedsveerdi

15

16

Dette indikerer, at trin 10
har en hastighedsveerdi pa 5

| Velocity View repraesenterer de to gverste raekker af gitteret 16-trinsmgnsteret for den aktuelt valgte tromle, mens de to nederste

raekker repraesenterer en 16-segments "“fader", der er spildt over to reekker; antallet af

puder belyst sand repreesenterer hastighedsveaerdien for det valgte trin.

| eksemplet ovenfor er trin 4, 8, 10 og 16 steerkt oplyste, hvilket indikerer, at disse trin har trommeslag
forbundet med dem. En pad i Pattern step displayet blinker skiftevis blat/hvidt: dette er det trin, hvis hastighedsveerdi bliver vist. |

eksemplet er hastighedsvaerdien for dette trin 40; de farste fem puder i reekke 3 er oplyst sand (fordi 5 x 8 = 40), resten af

hastighedsveerdivisningen er

slukket. Hvis Velocity-veerdien ikke er et multiplum af 8, vil den "sidste" pad i Velocity-displayet lyse svagt.

Bemaerk ogsa, at du harer trommen sla ved skridtet, nar du trykker pa step-knappen.
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Du kan eendre Velocity-veerdien ved at trykke pa pad i Velocity-veerdivisningsraekkerne, der svarer til Velocity-veerdien. Hvis du
gnskede, at slaget ved trin 12 i eksemplet ovenfor skulle have en Velocity-veerdi pa 96 i stedet for 40, ville du trykke pa pad 12;

Puder 1 til 12 belyser nu sand. Hvis du vil seenke en Velocity-vaerdi, skal du trykke pa knappen svarende til den gnskede veerdi.

Antal teendte puder Hastighedsveerdi Antal teendte puder Hastighedsveerdi
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Du kan ogsa bruge Velocity View til at @endre Velocity-veerdier, mens et manster afspilles. | dette tilfeelde, dig
nadt til at trykke pa og holde knappen nede, for at trinnet skal aendre sin Velocity-vaerdi; du kan gere dette pa

ethvert punkt i mgnsteret. Den fastholdte trinpude vil lyse rgdt, og de to andre raekker vil "fryse" for at vise hastighedsvaerdien
for det valgte trin. Tryk p& knappen svarende til den nye veerdi, der kraeves. Mansteret fortseetter med at spille, sa du kan

eksperimentere med forskellige Velocity-veerdier i virkeligheden
tid.

Du kan ogsa tilfgje trommehits i Velocity View. Hold knappen nede svarende til det trin, hvor et hit skal tilfgjes,
og tryk pa en pad pa de to nederste raekker; puden definerer hastigheden af det padgeeldende hit. Dette er

fantastisk til at tilfgje en raekke "spggelses”-hits ved lav lydstyrke.

Sandsynlighed

Circuit Tracks' Sandsynlighedsfunktion kan anvendes pa individuelle trin pa ethvert af Drum-sporene
pa ngjagtig samme made som de enkelte trin pa begge synth-spor. Bemaerk at mht
trommesporene anvendes sandsynlighed pr. trin, ikke pr. mikrotrin, sa hvis der er flere hits pa forskellige mikrotrin, vil enten

alle de alle trigge, eller ingen af dem vil.

Sandsynlighedsvisning er den sekundeere visning af knappen Mgnsterindstillinger @ved at holde Shift nede og trykke
pa Mansterindstillinger, eller tryk p& Mgnsterindstillinger en anden gang, hvis du allerede er i Mgnsterindstillinger .

for at skifte visningen.

En fuldsteendig beskrivelse af Sandsynlighed kan findes i Synth-sektionen i brugervejledningen: se side 48.
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Optagelse af knapbevaegelser

Som med synth-lyde kan du justere trommelydene i realtid ved hjeelp af makrokontrollerne 0
. Circuit Tracks har automatisering, hvilket betyder, at du kan tilfgje effekten af disse tweaks til det optagede mgnster ved at
gaind i Record Mode (ved at trykke p& G Record mens du flytter knapperne. P& ‘

trommesporene, kun de lige numre Macro-kontroller bruges, og kun knapbevaegelser

optages, nar Velocity View, Gate View eller Probability View er valgt.

Nar du gar ind i optagetilstand, bevarer LED'erne under de aktive makrokontroller oprindeligt den farve og lysstyrke, de havde
tidligere, men s& snart du foretager en justering, bliver LED'en rgd for at bekraefte

at du nu optager knappens bevaegelse.

For at knappens bevaegelser skal bevares, skal du droppe optagelsestilstanden far
sekvens slgijfer lige rundt, ellers vil Circuit Tracks overskrive automatiseringsdataene med dem, der svarer til den nye
knapposition. Forudsat at du gar dette, vil du hare effekten af, at makrokontrollen afspilles igen, ndr sekvensen nzeste gang gar

rundt, pa det punkt i mgnsteret, hvor du

drejede kontrollen.

Du kan ogsa optage aendringer i makrokontrol, nér sekvensen ikke afspilles; i Velocity View, Gate View eller Probability View,
tryk p& G Record, veelg det trin, hvor eendringen skal ske, ved at trykke og holde pé tastaturet, der svarer til trinnet; dette vil
spille trommehittet pa det trin. Derefter

juster makrokontrollerne som gnsket; den eller de nye veerdier vil blive skrevet til automatiseringsdataene; tryk pa Optag igen for
at afslutte optagetilstand. Nar sekvensen kerer, vil du hegre effekten af makro-knappens bevaegelser pa det trin. Pa samme made
kan du ogsa redigere automatiseringen af makrokontroller for specifikke trin p& denne made, mens sequenceren afspilles. Med

optagetilstand aktiveret skal du blot holde en trinknap nede og dreje p& en makrokontrol.

Bemeerk, at automatiseringsdata optages uafhaengigt af mgnsterdata. Dette betyder, at alle sendringer, der er foretaget i
trommemakroer, som er optaget som en del af mgnsteret, vil blive bibeholdt, selvom trommen
sample andres under mgnsteret (se "Sample Flip" pa side 63). Du kan justere trommelyden pa et bestemt trin og derefter sendre

samplet pa det trin: tweaken vil stadig veere effektiv.

Du kan slette alle makroautomatiseringsdata, du ikke gnsker at beholde, ved at holde Clear  nede og flytte den péga‘nde

knap mod uret med mindst 20 % af dens rotation — LED'en under knappen

bliver rad for at bekraefte. Men bemeerk, at dette vil rydde automatiseringsdataene for den pageeldende makro for det hele

Magnster, ikke kun pa sequencerens nuveerende trin.
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Ryd og dupliker

Knapperne Clear og Duplicate udfgrer de samme funktioner med trommespor, som de ggr med synth-noter

(se side 41), selvom det er s simpelt at aendre et trommemgnster i Note View, at du sandsynligvis aldrig vil
bruge dem til at blot tilfgje eller fierne trommehits.

Bemaeerk, at sletning af et trin vil slette alle parametre (hastighed, mikrotrin og sandsynlighed), der var
tildelt trinnet.
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Mgnstre

Hvert projekt i kredslgbsspor har hukommelsesplads til otte separate mgnstre pr. spor, sa du kan oprette otte

magnstre for hver synth, otte mgnstre for hver tromme og otte mgnstre for hver af to eksterne MIDI-instrumenter i et

projekt.

Det sande potentiale ved Circuit Tracks begynder at blive realiseret, nar du begynder at skabe interessante

variationer af et mgnster, gemme dem og derefter sejle dem sammen for at blive spillet ud som en komplet kaede pa

op til 256 (8 x 32) trin. Desuden behgver ikke alle mgnstrene for hvert spor at veere keedet pa samme made: du kunne
have 64-trins trommemgnstre for hvert trommespor kombineret med en leengere sekvens af bas- og/eller synth-linjer, for
eksempel. Der er ingen begraensning pa, hvordan du kombinerer mgnstrene fra forskellige spor (selvom der er en
begreensning pa, hvordan mgnstrene for individuelle spor

er lenket; dette er forklaret pa side 77).

Mgnstervisning

For at arrangere og organisere dine manstre skal du bruge Patterns View, som du kan f& adgang til ved at frykke pa

Patterns Farste gang du &bner Patterns View i et nyt projekt, vil det se sadan ud:

Side 1 (af 2) vist; Side 2 veelger
Menstre 5 til 8 af hvert spor

Synth 2 MIDI 1 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Synth 1

Mgnster 1 til hver
sporpulser svage/lyse
(til en proportional sats 1 1 1 1 1
til nuveerende tempo)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4
Patterns View har to sider, valgt med J- og K-knapperne Siderne er identiske og mgnsterhukommelserne arrangeret

lodret; pa side 1 veelger pads mgnstre 1 til 4 for hvert spor, pa side 2 vaelger de manstre 5 til 8.

Hvordan hver plade lyser angiver dens status. En dim pad betyder, at Pattern ikke er valgt i gjeblikket 74
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Spil. En pad pr. spor vil pulsere langsomt mellem svagt og lyst: dette er det mgnster, der spillede, da afspilningen sidst blev
stoppet. Indledningsvis (dvs. nar et nyt projekt startes), mgnster 1 i hver

sporet vil vaere i denne tilstand med alle de andre hukommelser tomme, og pads svagt oplyst.

For at veelge et andet mgnster for ethvert spor skal du blot trykke pa dens pad. Du kan ggre dette i stop- eller afspilningstilstand.
En vigtig egenskab ved mgnsterskifte er, at hvis du veelger et mgnster, mens et andet allerede spiller, kan du veelge at

"kg" det naeste magnster for at spille i slutningen af det nuveerende, eller at skifte til et andet mgnster med det samme.

Standard er, at det aktuelle mgnster afspilles til dets ende far

nyt mgnster begynder at spille. Dette giver dig en glidende overgang mellem mgnstre. | dette tilfeelde vil tastaturet for det naeste
mgnster blinke hurtigt, mens det bliver "i kg", indtil det begynder at spille. Men hvis du holder Shift nede, mens du veelger den
naeste Pattern-hukommelse, vil den begynde at spille med det samme fra det tilsvarende Pattern-trin, og derved sikre, at den
overordnede timing bevarer kontinuiteten. For eksempel, hvis det aktuelle mgnster havde ndet trin 11, nar du trykker pa et andet
mansters pad, mens du holder Shift nede, vil Circuit Tracks huske, hvor markgaren er, og det andet mgnster vil begynde at

spille fra trin 12.

Nar du har valgt to mgnstre pa denne méade, vil de ga rundt som et par, hver gang du trykker
’ Spil indtil du fraveelger en af dem. Dette er det enkleste eksempel p& Pattern Chaining, som er

diskuteret i detaljer p& side 77.

Det aktuelt valgte mgnster er det, du vil hgre i enten Play eller Record Mode: Dette ggr betjeningen meget enkel og
gennemsigtig. Det aktuelle indhold af det valgte Pattern afspilles, nar du trykker pa Play, og hvis du tilfgjer ekstra

sporinformation — synth-noter, trommehits eller MIDI-data — gemmes det i den samme Pattern-hukommelse.

trykker i visningen af mznhri&pﬁlt,i Inegeteréhde dstaitdofrsettte n@tistedet fralgiet stantdy hivor seuessigesn lsigstdalay stioppet,
skal du trykke pa Shift og Play samtidig .

Rydning af mgnstre

Mgnsterhukommelser kan ryddes i Patterns View ved at holde Clear  nede og trykke p& @

tilsvarende pude. Bade Clear og selve puden lyser lyse rgdt, mens du trykker pa dem for at bekreefte sletningen. Mens
afspilningen er stoppet, hvis det magnster, der slettes, ikke er det aktuelt aktive mgnster

(angivet ved at sporets farve pulserer), og er ikke en del af en Pattern Chain, vil den lyse hvid. Dette indikerer, at dette
mgnster vil blive vist i alle trinvisninger for sporet. Dette matcher adfeerden

for View Lock, se side 81.
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Duplikere mgnstre

| Patterns View kan duplicate - knappen @ges til at udfare en simpel kopier-og-indsaet-funktion, sa du kan
kopiere et mgnster fra en hukommelse til en anden. Dette er en meget nyttig funktion, da den lader dig bruge et
eksisterende mgnster som grundlag for et andet, lidt anderledes: det er ofte nemmere at aendre et eksisterende

mgnster, s& det bliver, som du vil have det, end at oprette et nyt fra bunden.

For at kopiere et mgnster fra en hukommelse til en anden skal du holde Duplicate nede (det lyser gragnt), trykke pa
tastaturet med det mgnster, du vil kopiere (det lyser grgnt, mens du trykker pa det), og derefter trykke pa tastaturet for
den hukommelse, hvor du gnsker kopien, der skal gemmes (den lyser rgdt, og hvis afspilningen stoppes, vil den lyse radt
bliver hvid, nar du slipper Duplicate, hvilket indikerer, at dette mgnster vil blive vist, nar du skifter til en trinvis
visning). Du har nu en identisk kopi af mgnsteret. Hvis du vil kopiere mgnsterdataene til flere hukommelser, kan

du fortseette med at holde knappen Dupliker nede og blot gentage "indseet"-delen af operationen til de andre trin.

VIGTIG:

Du kan kopiere et mgnster fra et synth- eller MIDI-spor til det andet, eller mellem et synth-spor og et MIDI-
spor ved hjeelp af Duplicate: du kan ogsa bruge det til at kopiere et mgnster fra et trommespor til et andet,
men du kan ikke kopiere data fra en Synth- eller MIDI-spor til et trommespor eller omvendt.

Trinside og 16/32-trins mgnstre

Standardleengden af et mgnster i kredslgbsspor er 16 trin, men du kan fordoble leengden til 32 trin med Step
Page-knappen (legende 1-16/17-32@n megnsterlaengde pa 16 trin eller mindre er

angivet ved, at knappen Trinside viser svagt blat. For at forleenge leengden af det manster, der i gjeblikket
vises, ud over 16 trin, skal du trykke pa knappen Trin Side: det viser nu lyseblat for Side 1 -

mens trin 1 til 16 vises, og orange for side 2 - mens trin 17 til 32 vises.

Denne funktion lader dig skabe mere interessante og varierede loops inden for rammerne af et enkelt mgnster.
Hvis nogle spor er 16 trin lange og nogle 32 trin lange, gentages 16-trins mgnstrene efter trin 16, mens 32-trins
mgnstrene fortseetter i trin 17 til 32, s& du vil hgre to gentagelser af

kortere spor for hver af de leengere.

Hvis du trykker p& Step Page (1-16/17-32), mens et 32-trins manster afspilles, skifter displayet til den anden
side, men afbryder ikke mansteret. Du kan hurtigt indstille en mansterlaengde tilbage til standarden pé 16 trin
ved at holde Clear nede og trykke pa knappen Trinside: Mgnsteret vil nu vende tilbage til 16 trin i leengden. Noter/

hits tildelt alle 32 trin bevares, selvom du kun vil hgre dem
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tildelt de fagrste 16 trin efter brug af Clear. Hvis du forlaeenger mgnsterleengden til 32 trin igen, vil alle toner/hits, der
tidligere er tildelt trin 17 til 32, stadig veere der.

Du kan ogsa bruge Dupliker med knappen Trinside. Holder du Dupliker nede og trykker pa Trin Page-knappen,
forleenges mansterlaengden for det aktuelt valgte spor til 32 trin, og alle data fra henholdsvis trin 1 til 16 til trin 17 til 32
kopieres, inklusive automatiseringsdata. Allerede data

tilstede pa side 2 vil blive overskrevet af denne handling.

Keedemgnstre

Nar du har oprettet flere mgnstre til et eller flere spor, kan du begynde at keede dem sammen til

lave en lzengere sekvens. Tryk pa Patterns fcﬁ abne Patterns View.

Mgnstre kan kaedes pa et spor pr. spor. Nar manstre er lzenket, afspilles de sekventielt, f.eks.

en mgnsterkaede bestaende af fire mgnstre vil afspille dem i numerisk reekkefalge efter hinanden og derefter
gentage. Hvis de alle er 32-trins mgnstre, vil keeden veere 128 trin i leengden. Et andet spor med kun et enkelt 32-trins
mgnster vil blive spillet fire gange i hver keede; et 16-trins mgnster vil veere

spillet otte gange.

For at oprette en mgnsterkeede skal du trykke pa og holde knappen nede for det kreevede mgnster med lavest
nummer og derefter trykke pa knappen for det kreevede mgnster med hgjest nummer. (Eller faktisk omvendt.) Hvis du
f.eks. vil keede et spors menstre i hukommelse 1 til 3 sammen, skal du holde Pad 1 nede og derefter trykke pa Pad 3.
Du vil se, at alle tre pads nu lyser klart i sporets farve, hvilket indikerer, at de nu danner en keedet sekvens. Hvis du vil
veelge en kaede fra Mgnstre pa tveers af sidegreensen, fungerer markeringen p& samme made: for f.eks. at vaelge
Mgnstre til 3 til 6 som en keede, skal du trykke pa

og hold knappen nede for megnster 3, tryk derefter pa J for at ga til side 2, og tryk derefter pa knappen for mgnster 6.
Du vil nu opdage, at puderne til mgnster 3, 4, 5 og 6 alle lyser. At keede mgnstre, der bruger det samme

pad pa de to sider som start-/slutpunkter (f.eks. 1 og 5), hold puden for det fgrste mgnster, flyt til side 2, og slip derefter

puden. | dette eksempel oprettes derefter en kaede af mgnstre 1 til 5.

Det, der er vigtigt at huske, er, at de mgnstre, du keeder sammen, skal veere sammenhaengende, det vil sige numerisk
fortlgbende. Du kan keede mgnstre 1, 2, 3 og 4 sammen eller 5, 6 og 7 sammen eller 4
og 5 sammen, men du kan ikke keede 1,2 og 6 sammen. (Circuit Tracks' Scenes-funktion giver dig dog mulighed for at

overvinde denne begreensning: se side 82 for detaljer om, hvordan du bruger scener.)
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Falgende eksempel vil illustrere keede:

Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Synth 1 Synth 2

(Pulser (Pulser (Pulser
lyst/deempet) lyst/deempet) lyst/deempet)
L} L Y
‘.‘ 1 1 1 1 1 A 1
i
I (Pulser
: { rs_t(dampet)
[ 2 A 2 2 2
T I
i T
I |
| | (Pulser
I | lyst/deempet)
I Y
L8 3 3 3| ML 8 | 3 3
| e
I \
I
! |
Y I
A g 4 4 4 4 |4 4
1
Mgnstervisning — Side 1 |
|
|
|

Synth 1 Synth 2 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3
| i
| (Pulser |
} ‘I)rlildaempet) :
5 5 5 5 5 ‘ 5 A i 5
T 1 |
T T T
| I 1
(Pulser | I |
Ixslldaempet) Y | 1 I
6 6 6| TA 6 6[|“* 6[|¥YL 6 I 6
1
‘ |
T
! i
: i
I
7 7 7 ‘U 7 7 7 7 ! 7
H
|
\ 8
8 8 8 8 8 8 8 8

Mgnstervisning — Side 2

Eksemplet med mgnstervisning ovenfor viser et muligt arrangement af mgnstre for en 8-
manstersekvens. Vi bruger falgende manstre, og for nemheds skyld vil vi antage, at alle mgnstrene bestar af
16 trin:
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* Synth 1 - mgnstre 1 til 4

» Synth 2 - Kun mgnster 1

* MIDI 1 — Mgnster 1 og 2

* MIDI 2 — Mgnster 6 og 7

e Tromle 1 - Mgnster 2 og 3
* Tromme 2 — mgnstre 3 til 6
» Tromle 3 - Mgnster 5 og 6

e Tromle 4 — Mgnster 1 til 8

Nar du trykker pa Afspil, vil hvert spor ga rundt om sin egen keede af manstre. Den lzengste kaede er Drum 4 — dette definerer den

samlede lzengde af sekvensen, i dette tilfaelde 128 (8 x 16) trin. Drum 4 vil spille manster 1 til 8 i reekkefalge, derefter ga tilbage til

mgnster 1 og starte igen. | modsaetning hertil vil Synth 1 spille manster 1 til 4 i reekkefolge, og derefter ga tilbage og gentage; Synth

2 har kun ét mgnster, sa dette gentages otte gange i 8-mgnster sekvensen. Drum 1 og Drum 3 har to mgnstre i deres keeder, sa

de vil hver blive spillet igennem fire gange, og Drum 2 har fire Patterns i sin keede, sa den bliver spillet igennem to gange. Det du

hgrer er illustreret i tidslinjen nedenfor:

8
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32

40

64

96

104

112
120

128

Synth 1

| Menster 2

Menster 3 |

Menster 4 ‘ Meanster 1

Menster 2

Menster 3

| Menster 4

’_, ‘ Manster 1

SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT

Menster 1 | Mgnster 1

Menster 1 |

Menster 1 ‘ Mgnster 1

Mgnster 1

Menster 1

| Menster 1

Synth 2

SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT

MIDI 1

—

SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT

_j

MIDI 2
‘ Menster 6 | Menster 7 | Manster 6 | Menster 7 | Menster 6 J Menster 7 | Manster 6 | Menster 7 |
SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT
Tromle 1
| Menster 2 | Menster 3 | Menster 2 | Menster 3 | Menster 2 | Menster 3 | Menster 2 | Menster 3 |
SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT
Tromme 2
| Mgnster 3 | Menster 4 | Manster 5 ‘ Menster 6 J Mnster 3 ‘ Menster 4 | Manster 5 | Menster 6 |
SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT
Tromme 3
‘ Menster 5 | Menster 6 ‘ Menster 5 | Menster 6 ‘ Menster 5 } Manster 6 | Menster 5 | Manster 6 |
SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT
Tromme 4
Menster 2 1 Manster 3 | Menster 4 ‘ Menster 5 | Menster 6 I Menster 7 I Menster 8

l—> ‘ Menster 1 |

SL@GER TILBAGE EFTER 128 BEAT

Ovenstaende eksempel illustrerer de grundlzeggende punkter, der er involveret i at keede mgnstre sammen for at lave en

leengere sekvens. At skabe leengere, mere komplekse og mere interessante sekvenser er blot en
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udvidelse af disse principper. Circuit Tracks tillader mgnsterkeeder pa op til 256 (8 x 32) trin, hvor ethvert af
de otte spor kan aendre deres manster for hvert 16. trin (eller feerre, hvis start-/slutpunkter ogsa aendres fra
standard).

du trykker pa keeden. »kasmbgemmrteedmn&md@danmdmmmmddnItwrsmamenstedidm,teylgmgé
Afspil

mens du holder Shift nede.

Mgnster oktav

Du kan flytte tonehgjden for en hel synth eller MIDI Pattern en eller flere oktaver op eller ned ved at holde
Shift ned@g derefter trykke pa J eller K @u kan ggre dette enten mens mgnsteret afspilles, eller
i stoptilstand. Mgnsteroktav kan aendres i alle trinvisningerne, dvs. Notevisning, Velocity View, Gate

View eller Mgnsterindstillingsvisning. Kun tonehgjden for det aktuelt valgte spor justeres, dvs

de andre forbliver upavirkede.

Hvis mgnsteret indeholder toner, som allerede er i den hgjeste oktav, som Circuit Tracks kan generere,
de vil forblive upavirket af et opadgaende mansteroktavskifte; det samme gaelder de laveste toner og et

nedadgaende oktavskifte. Hvis dette er tilfaeldet, lyser J- eller K-knappen radt for at angive, at
kommandoen kan ikke udfgres.
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Vis las

Som standard e&endres Mgnstertrin-displayet pa de to gverste raeekker med det valgte mgnster (og den
aktuelle side), sa afspilningsmarkgren altid er synlig. Hvis du vil redigere et manster, mens du fortszetter med
at spille et andet mgnster eller komplet mgnsterkaede, kan du bruge View Lock. En brug af View Lock er at
"fryse" menstertrin-displayet til det aktuelle manster (og side) ved at holde Shift nede og trykke pa Patterns

De gverste to raekke@ nu veere last til det mgnster, der blev vist, da du valgte View Lock.

| Patterns View vil de aktuelt viste mgnstre lyse hvidt. En pulserende hvid pad indikerer, at et mgnster
bade ses og afspilles, mens konstant hvid indikerer, at et mgnster ses, mens et andet (af samme spor)
afspilles: denne pad vil pulsere i sporets farve. For at gendre det viste mgnster skal du holde shift nede og
trykke pa en mgnsterknap. Du kan stadig aendre hvilke mgnstre og

Pattern Chains spiller pa den seaedvanlige made, beskrevet i Patterns View pa side 74.

View Lock lader dig ogsa fryse trinvisningen pa den aktuelle side i mansteret, nar du arbejder pa et 32-
trins mgnster. Nar View Lock er aktiv, vil mgnsteret fortseette med at spille igennem
begge sider, men kun den side, der var vist, da View Lock blev valgt, vises nu. Det

alternativ Trinside kan vises ved at trykke p& Trinside-knappen Q

Mens Shift holdes nede, lyser M@nstre- knappen grgnt, nar View Lock er aktiv; nar den er inaktiv, er den rgd.

Du kan trykke pa Shift nar som helst: knappens farve bekreefter, om View Lock er aktiv eller ej.

Visningslas anvendes pa alle spor og geelder ogsa for alle visninger, der har et mgnstertrin-display (dvs.
Velocity View, Gate View, osv., sdvel som Note View). Det kan annulleres ved at trykke p& Shift + Manstre
igen. Bemazerk, at tilstanden for View Lock ikke er gemt. Den vil som standard veere 'inaktiv', nar Circuit

Spor er teendt.
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Scener

Scener giver dig mulighed for at tildele flere mgnstre og mansterkaeder i et projekt til en enkelt pad, s& du nemt kan udlgse
en del af en sang. Scener i sig selv kan ogsa keedes sammen for at arrangere meget la&engere sekvenser og dermed opbygge

komplette sangstrukturer.

Der er adgang til scener i Mixer View: tryk pa Mixer for at &bne denne:

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

(Pulser
lyst/deempet)

Scene pads

De to nederste reekker af pads i Mixer View repraesenterer de 16 scener, der er tilgaengelige i Circuit Tracks.
| et nyt projekt vil alle pads udlgse mgnster 1 af alle otte spor, da ingen mgnsterkaeder har veeret
defineret eller tildelt endnu. Den farste (Pad 17) vil pulsere lysegrgn. hvilket angiver, at de aktuelt afspillede mgnstre

svarer til den sidst valgte scene (scene 1 som standard).

Tildeling af mgnstre til scener

Abn Patterns View og definer alle Pattern Chains for hvert spor, der skal udggre en Scene.
Skift til Mixer View, tryk og hold Shift nede: Scene-puderne skifter farve til deempet guld. Tryk pa en Scene-knap (mens du
stadig holder Shift nede) — den vil lyse klart guld, mens den trykkes ned, hvilket indikerer, at mgnstre nu er

tildelt den.
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Mixervisning med Shift trykket:

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Scene pads

— ]

Pad, hvor scenen bliver gemt
lyser kraftigt, mens Shift holdes nede

Alle de valgte mgnsterkaeder er nu gemt som denne Scene. Nar du slipper Shift, viser puden med den

gemte scene nu lys hvid:

Mixervisning, ndr Shift slippes:

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Tromle 1 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

(Pulser
lyst/deempet)

/ __ Scene pads _

Klar hvid angiver en scene
er blevet gemt pa dette felt

Nar du nu trykker pa tastaturet, er scenen valgt og vil spille det szt af mgnsterkeeder, som var

tildelt den naeste gang du trykker pa Afspil.
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Nar du vaelger Mixer View, vil du med det samme kunne se, hvor scener allerede er gemt, da deres pads lyser klart

hvidt eller klart guld, nar du trykker pa Shift.

At tildele mgnsterkaeder til en scene pavirker ikke den aktuelle afspilning og vil ikke veelge scenen eller zendre din
scenekaede (se nedenfor), hvis du allerede er i afspilningstilstand: den valgte scene starter

nar det aktuelle mgnster eller mgnsterkaede er fuldfgrt — se "Kgscener" nedenfor.

Scenedata gemmes med det aktuelle projekt, nar du udfgrer en Gem ved at trykke p&d Gem  to gange@

Hvis en Scene-tast pulserer grgnt, indikerer den i) at dette er den aktuelt valgte scene, og ii) at de aktuelt valgte
mgnstre matcher dem, der er tildelt scenen. Hvis de valgte mgnstre sendres i Patterns View, vender Scene-tasten
tilbage til deempet hvid. Hvis de matchende mgnstre veelges igen, vil Scene-tasten igen blinke grgnt. Bemeerk, at
denne adfaerd kun vil forekomme for den senest valgte scene — hvis du veelger mgnstrene for en scene, der ikke er
den senest valgte

en, den tilsvarende pude bliver ikke gran.

Sammenkaede scener for at skabe et arrangement

Ligesom du kan keede magnstre sammen i Patterns View, s& kan du keede scener sammen i Mixer View

at skabe leengere sekvenser. Du gor dette ved at holde knappen nede for den farste scene, og derefter trykke pa
knappen for den sidste scene: disse pads og alle dem mellem dem vil lyse grant. Scenekaeden, der skal afspilles, vil nu
omfatte de scener, der er tildelt alle pads mellem de to, du trykkede pa; Hvis du f.eks. vil have en Scenekaede, der
bestar af Scene 1 til 5, skal du holde Scene 1-tasten nede og trykke pa Scene 5-tasten. Hver scene vil afspille den
tildelte mgnsterkaede én gang og derefter skifte til den neeste scene. Det

Scener afspilles i numerisk reekkefglge og gentages derefter.
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. B . .

(Pulser

lyst/deempet)

Scene pads _ [

/

En scenekaede er her defineret af
trykplader 4 og 6.

Scene 4, 5 og 6 vil nu spille ind

sekvens; pulseringen af Scene 4's pad
bekreefter, at det vil vaere den farste til at spille.

Bemeerk, at du kan bruge Scener til at overvinde begreensningen i Patterns View med ikke at veere i stand til at definere
en Mgnsterkaede af ikke sammenhaengende Mgnstre. Du kan tildele de sammenhaengende grupper af mgnstre til

pa hinanden fglgende scenehukommelser og derefter afspille dem som en scenekaede. Hvis du f.eks. gnskede at

spille Pattern 1, 2, 5 og 6 i reekkefglge, kan du lave en Pattern Chain af Pattern 1 og 2 og tildele den til en
scenehukommelse, og dem en anden Pattern Chain of Pattern 5 og 6 og tildele dem det til den neeste
Scenehukommelse. Sa kan du definere en scenekaede af disse to scener, og du far de fire pakreevede

Mgnstre i reekkefalge.

Scener i kg

Scener kan veere "forudvalgt" pa samme made som Patterns, sa hvis en scene allerede afspilles, er den neeste i kg. Pad'en
for en scene i kg blinker grgnt, og i slutningen af det tromme 1-mgnster, der afspilles i gjeblikket, begynder den nye scene

at spille fra starten uden at miste synkronisering.

Rydning af scener

For at rydde en scenehukommelse skal du holde Clear) nede og trykke pa knappen for den scene, du gnsker at rydde.

Dette vil returnere scenehukommelsen til dens standardtilstand - mgnster 1 for alle spor.

Duplikere scener

For at kopiere en scene skal du holde Duplicaf[e‘ nede , trykke pa knappen for den scene, der skal kopieres, og
derefter trykke p& knappen for den scenehukommelse, hvor du vil have kopien gemt. Frigiv duplikat. Du kan dog indseette

den kopierede scene flere gange (i forskellige hukommelsesplaceringer), hvis du holder Duplicate tilbage.
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Tempo og Swing er teet besleegtede, og metoderne til at justere dem er meget ens.
Circuit Tracks vil fungere i ethvert tempo i omradet 40 til 240 BPM; standardtempoet for en ny

Projektet er 120 BPM. Tempoet kan indstilles af det interne tempo-ur eller af et eksternt MIDI-ur

kilde. Eksternt MIDI-ur kan anvendes enten via USB-porten eller MIDI In -porten.

for at ébn.
Tempo View. (Som de fleste af Circuit Tracks' knapper kan du trykke kort for at skifte gitteret til

For at fa vist og justere BPM for det interne tempo ur, tryk pd Tempo/Swing knappen

Tempo View, eller tryk laenge for at kontrollere BPM et gjeblik.)

BPM vises pa tastaturgitteret som to eller tre store cifre i blat og hvidt. "Hundrede"-cifferet (som kun altid kan

veere et "1", "2" eller deaktiveret) optager gitterkolonne 1 og 2, mens "tiere" og

"enheder"-cifre optager tre kolonner hver. Hvordan cifrene 0 til 9 er afbildet er illustreret nedenfor.
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Makrokontrol 1 bruges til at justere tempoet; dens LED lyser klart blat.

Eksternt ur

Der kreeves ingen skift for at tillade kredslgbsspor at blive slave til en kilde til eksternt MIDI-ur

(afhzengigt af urindstillinger — se "Urindstillinger" pa side 106). Hvis et gyldigt eksternt ur anvendes, vil det
vil automatisk blive valgt som urkilde, og gitteret vil vise "SYN" i rgdt, hvis makro 1 er

vendte. Justering af makro 1 vil ikke andre det interne tempo, nar et eksternt ur er i brug.

Mens det interne tempo-ur kun tillader heltal BPM'er (dvs. ingen brgk-tempoveerdier), vil Circuit Tracks

synkronisere til enhver ekstern clock-hastighed - inklusive brgkveerdier - i omradet 30 til 300 BPM.
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Hvis et eksternt ur fiernes (eller gar uden for reekkevidde), stopper Circuit Tracks med at spille. "SYN"
forbliver vist, indtil der trykkes pa Afspil . Gitteret viser derefter den BPM, der blev gemt med projektet, Macro

1 vil blive genaktiveret, og du kan derefter justere tempoet.

Tryk pa Tempo

Hvis du vil matche Circuit Tracks' tempo til et eksisterende stykke musik, og du ikke kender dets BPM,
du kan bruge Tap Tempo. Hold Shift nede, og tryk p& Tempo/Swing- knappen i takt med det nummer,
du lytter til. Du skal bruge mindst tre tryk for at Circuit Tracks kan eendre tempoindstillingen til din

manuel indtastning, og den vil derefter beregne BPM ved at beregne et gennemsnit af de sidste fem tryk.

Du kan bruge Tap Tempo til enhver tid, men hvis du er i Tempo View, vil du se BPM-skeermopdateringen

sig til taptempoet.

Svinge

Som standard er alle trin i et m@nster jeevnt fordelt i tid. Ved et tempo pa 120 BPM gentages et 16-trins manster
hvert 2. sekund, hvorved trinene er en ottendedel af et sekund fra hinanden. £ndring af Swing-parameteren

fra dens standardvaerdi pa 50 (omradet er 20 til 80) aendrer timingen af lige trin (fra

beats); en lavere swingveerdi forkorter tiden mellem et lige trin og det forrige ulige trin, en hgjere swingvaerdi

har den modsatte effekt.

Sving = 50 %

Selv beats er avancerede

“—— t— — — — — —
16

2 4 6 8 10 12 14
1 3 5 7 9 11 13

15

Sving = 25 %

Selv beats er forsinket
—> _— > —>> —>r —r ——> —>

2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Swing =75 %

Swing justeres med Macro 2, mens i Tempo View; dens LED lyser orange. Bemaerk, hvornar
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justeres tempo og swing skiftevis, kan du bemaerke en kort forsinkelse, far justeringen af drejeknappen treeder i kraft. Dette

er for at give dig mulighed for at kontrollere de aktuelle Tempo- og Swing-veerdier uden at eendre dem.

Swing kan bruges til at tilfgje en ekstra "rille" til dit mgnster. Bemeerk, at da det er de lige trin, der er

"svinget", disse kan tolkes som 1/16-noter (halvkvadrende).

Klik pa spor

Click (eller metronomen) kan aktiveres eller deaktiveres ved at holde Shift nede og trykke pa Clear @
Clear lyser lyse grent, nar klik er aktiveret og daempes radt, nar det ikke er det. Nar den er aktiveret, vil du hgre en
metronom tikke ved hver kvart tone pa alle lydudgange, nar sequenceren spiller.

Dette er en global indstilling, derfor vil Click forblive til eller fra uanset pakke- eller projektsendringer. Indstillingen gemmes

ikke, nar Circuit Tracks er slukket.

For at justere lydstyrken pa klikket skal du trykke p& Tempo/Swing og bruge Macro 5 (den over Clear/
Klik pa knappen). Klikniveau er ogsa en global indstilling og geelder derfor for alle pakker og projekter. Niveauindstillingen

gemmes, nar enheden slukkes med teend/sluk-knappen . .

Analog synkronisering ud

Det er meget nemt at synkronisere eksternt udstyr — f.eks. analoge synths — til Circuit Tracks med Sync Out -stikket
pa bagpanelet . Dette giver en synkror.riag&m@tfdxhnkﬂlerm hadstjles Setgp pieportisedideiiG8nttancat BRIy eeten
er to pulser

per kvart seddel.
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Blander

Circuit Tracks inkluderer en otte-kanals mixer, sa du kan justere lydstyrken pa hvert spor i forhold til de andre.
Som standard afspilles alle spor ved et lydstyrkeniveau pa 100 (vilkarlige enheder, omrade 0-127),

efterlader dig med Master Volume -kontrollen  for 'at'justere outputniveauet efter behov.

Tryk pa Mixer (iBfor at &bne Mixer View:

= = =

O Oscillator Mod 4 Filterkonvolut 6 Resonans
= =

= =
1 Oscillator 3 Amp kuvert 5 Filterfrekvens 7 Modulering
Tk ph Klik Mutér Pakker

J Tid Klar Duplikere Projekter
Svinge

. . N N

STUM
MIDILYD STUM STUM STUM STUM

12 TROMLE 1 TROMMEL 2 TROMMEL 3 TROMLE 4

Tromme 3 Tromme 4

STUM STUM
SYNTH 1 SYNTH 2

(Pulser
lyst/deempet)

Scene pads

De oplyste pads pa Row 1 er Mute-knapper for hvert spor. Tryk p& en pad for at stoppe sequenceren med
at udlgse synth-spornoterne, trommesporhits, MIDI-spornodeoutput og CC-automatisering, som igen vil deempe

sporet; tryk igen for at sla lyden til. Pudens belysning deempes for at angive en Mute-tilstand.

Indgangsniveau kontrol

I Mixer View kontrollerer makroerne som standard lydstyrkeniveauet for hvert spor. Dette er angivet med J-knappen

iis)teendes. Makro-LED'er lyser i den tilsvarende sporfarve og deempes, nér sporniveauet reduceres.

Makrokontrol 3 og 4 (MIDI-sporene) styrer niveauet af eksterne analoge lydkilder
tilsluttet bagpanelet Indgange 1 og 2  Disse kan.:ges til at tilfgje output fra eksterne
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synths ind i Circuit Tracks' mix.

Justering af sporniveau med makroerne kan veere automatiseret. Hvis Circuit Tracks er i Record Mode, vil
eendringer af de individuelle sporniveauer blive optaget til Pattern. For at slette volumenniveauautomatisering
skal du holde Clear  nede @dreje pa makrokontrollen. Makro-LED'en lyser radt for at indikere det

sletningen er gennemfart.

Panorering

Du kan ogsa placere hvert spor hvor som helst i stereobilledet (men du skal overvage

bade venstre og hgjre udgange, selvfglgelig). Ved at trykke pa J-knappen @onverteres makrokontrollerne til panorering
kontroller for hvert spor. J-knappen slukker, og K-knappen lyser. Standard panoreringsposition for hvert spor er stereo-
centreret, angivet ved at makro-LED'erne viser hvidt. Hvis du panorerer et spor til venstre, bliver LED'en mere og mere

lysende bl&; panorering til hgjre bliver mere og mere lys pink.

For hurtigt at returnere et panoreret spor til midten af stereobilledet skal du holde Clear = nede og er

makrokontrollen med uret. Makro-LED'en lyser lilla for at angive, at handlingen er fuldfart.

Panoreringskontrollerne er automatiseret p& samme made som niveaukontrollerne. For at slette Pan Automation,
hold Clear og drej makrokontrollen mod uret. Makro-LED'en lyser r@dt for at angive, at

handling er gennemfart.

Et tryk pa K vil returnere makroerne til deres niveaukontrolfunktion.

Optreede med Muted Tracks

Muting kan bruges til mere kreative formal end blot at deempe et spor; det giver dig mulighed for at optreede i realtid
over de ikke-deempede spor. Nar et spor er slaet fra, bliver dets sequencer-trinpuder inaktive.

Men de bliver sa tilgeengelige til at spille synth-noter eller akkorder eller trommehits i realtid.

For at eksperimentere med dette skal du veelge et projekt med aktive trommespor og sla et synth-spor fra i Mixer

Udsigt. Veelg Note View for det deempede spor: trinene viser stadig den igangveerende sekvens, men fordi sporet er
slaet fra, vil ingen noder blive udlgst af sequenceren. Step pads kan nu bruges til at spille synth-noter "manuelt” - i realtid.
Du kan enten spille noder eller akkorder allerede

tildeles til trin ved at trykke pa trinene, eller, hvis sporet er tomt, kan du tildele noder til enhver af trinene. Du har nu et
saet pa 16 pads, som kan bruges til at udlgse enhver kombination af noder, nar du gnsker det. Desuden kan
makroautomatisering anvendes i trinredigeringstilstand pa enhver af de programmerede steppads, hvilket ville veere

meget vanskeligt at udfare i realtid.

Samme princip kan bruges med Drum tracks, men her vil det veere ngdvendigt at veelge enten Velocity
View eller Gate View, da Drum-sporene ikke viser et separat seet sequencer-trin. Hvis du bruger Gate View, har du

den ekstra fordel ved adgang til Drum Micro Steps.
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FX sektion

Circuit Tracks inkluderer en digital effektprocessor (FX), som lader dig tilfgje delay- og/eller rumklangseffekter til et
hvilket som helst eller alle sporene, der udgger dit projekt. Der er ogsa en master-kompressor, som som standard

anvendes pa dit mix.
Seksten delay og otte rumklangsforudindstillinger leveres, og du kan veelge en af hver type. Sendeniveauerne fra
hvert spor — dvs. hvor meget rumklang og/eller forsinkelse der tilfgjes — kan justeres individuelt for hvert spor ved hjeelp

af makrokontrollerne. Eventuelle tilfgjede effekter kan gemmes i projektet p& den seedvanlige made.

Tryk pa FX{H for at &bne FX View.

= = =
2 Oscillator Mod 4 Filterkonvolut 6 Resonans 8 X
= = .
1 Oscillator 3 Amp kuvert 5 Filterfrekvens 7 Module""g
Klik Mutér Pakker

Trykpa

Tid
Svinge Kiar e Projekter

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Aktiv forsinkelse

= forudindstillet

\

— Forsinkede

Aktiv rumklang

Forudindstillinger for rumklang

|
|

forudindstillet

Hver af "peach”-pads pa reekke 1 og 2 kalder en delay-forudindstilling frem, og pa samme made aktiverer "creme"-pads
pa raekke 3 rumklangsforudindstillinger. Langt den bedste made at evaluere de forskellige effekter pa er at lytte til dem,
mest effektivt ved at bruge et enkelt gentaget hit som en lilletromme. Som en generel regel er forudindstillingerne for
rumklang arrangeret med stigende efterklangstid fra Pad 17 til Pad 24, og delay-forudindstillingerne med stigende
kompleksitet fra Pad 1 til Pad 16. Alle delay-forudindstillingerne har feedback for flere ekkoer, og nogle inkluderer
interessante swing timing og stereo "ping-pong" effekter ogsa. | alle tilfeelde er forsinkelsestiden relateret til BPM: se

tabellen pa side 92 for en komplet liste over forudindstillinger.
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rumklang

For at tilfgje rumklang til et eller flere af dine spor skal du veelge en forudindstilling af rumklang. Pad, der svarer til den
aktive forudindstilling, lyser kraftigt. Makroerne er nu kontrol af rumklangssendingsniveauet for de otte numre: dette er
ngjagtig det samme arrangement som brugt i Mixer View. Makro-LED'erne er nu svagt oplyste creme; efterhdnden som
du gger et sendeniveau, vil du hgre rumklang blive tilfgjet til det spor, det styrer og

LED vil stige i lysstyrke.

Du kan tilfgje den valgte rumklangseffekt til et hvilket som helst eller alle dine spor i forskellig grad ved at bruge de andre

makrokontroller. Det er dog ikke muligt at bruge forskellige forudindstillinger for rumklang pa forskellige spor.

Detaljer om de 8 forudindstillinger for rumklang er givet nedenfor:

FORUDINDSTILLING FORSINKELSESTYPE

1 Lille Kammer

Lille veerelse 1

Lille veerelse 2

2

3

4 Stort veerelse
5 Hal
6

7

8

Stor sal

Hall — lang refleksion

Stor sal — lang refleksion

Forsinke

Tilfgjelse af en delay-effekt er ngjagtig den samme proces: veelg en effekt fra pads pa reekke 1 og 2. Makroerne er nu kontrol
med delay send-niveau; du vil se, at deres LED'er nu viser fersken for at bekreefte

deres omplacering til delay FX.

Selvom de samme makroer bruges som rumklangs sendeniveauer og delay sendeniveauer, er de to effekter
forbliv uafheengige: Makroerne anvender den ene eller den anden funktion alt efter om den sidst trykket FX-pad var en

forudindstillet rumklang eller en delay-forudindstilling.
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Detaljer om de 16 forsinkelsesforudindstillinger er angivet i tabellen nedenfor:

FORUDINDSTILLING FORSINKELSESTYPE MUSIKALSK BESKRIVELSE

1 Slapback Hurtigt Meget hurtige gentagelser

2 Slapback Slow Hurtige gentagelser

3 32. trillinger 48 cyklusser pr. bar

4 32 32 cyklusser pr. bar

5 16. trillinger 24 cyklusser pr. bar

6 16 16 cyklusser pr. bar

7 16. Ping Pong 16. 16 cyklusser pr. bar

8 Ping Pong Swung 8. 16 cyklusser pr. stang med gynge

9 Trillinger 8. prikket Ping 12 cyklusser pr bar

10 Pong 8 cyklusser pr. 3 slag med Stereo Spread
11 8 8 cyklusser pr bar

12 8. bordtennis 8. 8 cyklusser pr bar

13 bordtennis swing 4. 8 cyklusser pr. stang med sving

14 trilinger 4. prikket 6 cyklusser pr. bar

15 bordtennis swing 4. trillinger 4 cyklusser pr. 3 steenger med sving
16 bordtennis bred 6 cyklusser pr. bar

Automatisering af FX-afsendelser

Niveauerne for rumklang og delay afsendelse kan automatiseres ved at dreje p& en makrokontrol, mens optagetilstand er

aktiv. Du kan aendre maengden af en effekt under en sekvens. Slet - knappen  kan bruges til at sle@;fautomatiseringsdata

for FX-send-kontrollen: hold Slet nede , og drej sendekontrollen, som du ikke

leengere kreever automatisering; LED'en bliver rad for at bekraefte handlingen.

o

Se ogsa "Optagelse af knapbeveegelser" pa side 37 og side 72.

Master kompressor

Dette aktiveres eller deaktiveres med FX-knappen i Setup View: se side 103.

93



Machine Translated by Google

Sidekaader

Hvert af synth-sporene og eksterne lydindgange (repraesenteret af MIDI-sporene) kan sidekaedes.
Sidekeaeder fungerer p& samme made som i almindelige dynamikprocessorer som f.eks. kompressorer og kan bruges til at

agendre "indhyllingen" af synth-noter i takt med et hvilket som helst af trommesporene.

Side Chain tillader hits fra det valgte trommespor at undvige synths lydniveau. Ved at bruge synth-lyde med lange sustain- eller
lange Gate-tider kan du fa en trommeprgve til at "pumpe" synth-lydene for at producere nogle interessante og usaedvanlige

effekter.

Syv sidekaedeforudindstillinger er tilgaengelige, som hver tillader det valgte trommespor at eendre lyden af synth-sporene (eller
signalerne ved de eksterne lydindgange) pa subtilt forskellige mader. Standardtilstanden er, at Side Chain er OFF pa begge

synths og begge MIDI-spor.

Side Chain View er den sekundeere visning af FX- knappen Abn.i at holde Shift nede og trykke pa FX, eller tryk pa

FX en anden gang, hvis du allerede er i FX View for at skifte visningen.

TROMLE 1 TROMLE 4

‘ VEJ2VEJF| ‘

Sidekeedeudlgserkilde
] L .1 L

Synth 1 Side Chain forudindstillinger
1 2| | 3| | 4] | 5 6 7

Synth 2 Side Chain forudindstillinger

1 2| | 3| all 5 6 7

Sidekeedevisning — Side 1
(Synth 1/Synth 2)

TROMLE 1

| VEJ 2 VEJ|3|\/EJ 4 | ‘

| Sidekeedeudlgserkilde
H L I L J

Midi (Audio In) 1 sidekaede forudindstillinger
. o | sl e s 6 ’

Midi (Audio In) 2 sidekaedeforudindstillinger

1 ZH 3|| 4|| 5 6 7

Sidekaedevisning — Side 2
(MIDI 1/MIDI 2)
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Side Chain View viser enten sidekaedekontrollerne for Synth-sporene eller MIDI-sporene (de eksterne indgange), afhaengigt
af hvilket spor der blev valgt, da Shift + FX blev trykket. Du kan bruge J og K knapperne til at skifte mellem Synth og MIDI
spor Side Chain Viewo

De to nederste reekker af pads svarer til de syv Side Chain Presets (Pads 2 til 8 i hver reekke) for henholdsvis Synth 1 og
Synth 2 (eller MIDI 1 og MIDI 2); den fagrste pad i hver reekke er 'OFF-knappen’' — dette deaktiverer sidekeedebehandling for
synth (eller lydinput). Pad 1 lyser klart rgdt, nar sidekaeden er FRA,; tryk pa en hvilken som helst anden pad i raekken for at

aktivere en af Side Chain Presets, og Pad 1 bliver svag, og den valgte Pad viser lyst i sporfarven.

Pads 5 til 8 p& den gverste reekke giver dig mulighed for at veelge, hvilket trommespor der skal veere sidekeedeudlgseren

for det valgte spor (valgt ved at trykke pa en forudindstillet sidekaede for sporet).

Som med mange af Circuit Tracks' andre funktioner, er langt den bedste made at forsta sidekaedebehandling pa at
eksperimentere og lytte. Et godt udgangspunkt er at indstille en enkelt synth-tone til at have en Gate-veerdi pa 16, sa den
lyder kontinuerligt, og f& Drum 1 til at spille et par kick-trommeslag. Nar du veelger forskellige Side Chain Presets, vil du hgre
de forskellige mader, hvorpa den kontinuerlige synth-tone "afbrydes” af trommen. Den samme Side Chain Preset kan have
en markant anderledes effekt, nar den bruges med forskellige synth-patches, sa det er veerd at eksperimentere med
forskellige synth-lyde ogsa. Bemzerk ogsa, at effekten vil veere mere eller mindre interessant afhaengig af de relative timings

af synth-mgnstrene og Drum 1.

Side Chain ducking vil fortsaette, selv nar niveauet af kildesporet er reduceret til nul i Mixer View. Dette er en funktion,
som kan bruges ret kreativt! Men hvis du slar trommesporet fra

valgt som ngglen i Mixer View, er sidekeedeudlgsning deaktiveret.

Filterknappen

Hele lydoutputtet fra Circuit Tracks — summen af lydene fra alle seks interne spor plus de to eksterne lydindgange — fares
gennem en traditionel DJ-stil filtersektion. Styringen til dette er den store Master Filter- knap  Filterknappen er en af de
vigtigste praestationskontroller og ka@re

bruges til radikalt at a2endre den overordnede lyd.

Filteret omfatter bade lavpas- og hgjpastyper. Et hgjpasfilter fierner lave frekvenser (bas) fra udgangen og et lavpasfilter
fierner hgje frekvenser (diskant). Circuit Tracks' Master Filter -knap styrer et lavpasfilter, nar du drejer det mod uret fra
midterpositionen, og et hgjpasfilter, nar du drejer det med uret fra midterpositionen. Bemaerk, at betjeningen har en hak i
midten — i denne position finder der ingen filtrering sted, og LED'en under knappen lyser svagt hvidt. Nar du drejer knappen
med uret, vil du hgre trommerne og de lavere toner forsvinde og efterlade dig med en meget tyndere lyd; i den modsatte

retning forsvinder de hgije toner farst og efterlader dig med en deempet lyd. LED'en skifter til lysebld, nar begge filtre

type er aktiv, med lysstyrken stigende, nar kontrollen drejes.
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Projekter

En grundleeggende oversigt over indlaesning og lagring af projekter kan findes pa side 23. Dette kapitel

ser pa nogle yderligere aspekter omkring brugen af projekter.

Skifte projekter

Der er nogle regler, der styrer, hvordan Circuit Tracks reagerer, nar du skifter fra et projekt til et andet. Hvis
du er i stoptilstand (dvs. med sequenceren ikke kgrende) og aendrer knappen Projekt i projekter Afspil ,
Se, nar du trykker pa ’ begynder det nye projekt altid pa det trin, der er defineret som

Startpunkt for mgnsteret (trin 1 som standard) for hvert spor; hvis projektet omfatter keedede mgnstre,

det begynder ved startpunktet for det fgrste mgnster. Dette vil veere tilfaeldet uanset hvilket trin

sequencer var p3, da den sidst blev stoppet. Tempoet for det nye projekt vil erstatte tempoet for

forrige.

Der er to muligheder for at eendre projekter i Play Mode:

1. Hvis du veelger et nyt projekt ved at trykke pa dens pad, vil det aktuelle mgnster blive spillet igennem til dets sidste trin
(bemeerk — kun det nuveerende mgnster, ikke en scene eller en komplet keede af mgnstre), og tastaturet
til det nye projekt vil blinke hvidt for at indikere, at det er i "kg". Det nye projekt vil derefter begynde at
spille fra startpunktet (trin 1 som standard) for dets mgnster, eller startpunktet for det fgrste mgnster i en

kaede eller dets farste scene, alt efter tilfeeldet.

2. Hvis du holder Shift nede, nar du vaelger et nyt projekt, begynder det nyligt valgte projekt at spille
straks. Det nye projekt vil spille fra det samme trin i mgnsterkaeden, som det tidligere projekt havde naet.
@jeblikkelig projektskift kan blive sezerligt interessant, nar de to projekter enten indeholder manstre af
forskellig leengde eller forskelligt antal mgnstre, der udger en mgnsterkeede. Som vi har neevnt andetsteds
i denne brugervejledning, er eksperimenter ofte den bedste made at forsta, hvordan Circuit Tracks

handterer dette.

Rydning af projekter

Clear @(an bruges i Projects View til at slette ugnskede projekter. Tryk og hold Slet nede; det
lyser klart rgdt, og alle gitterpuderne slukker, undtagen for det aktuelt valgte projekt,

som viser lys hvid. Tryk pa denne knap for at slette projektet.

Bemeerk, at denne procedure kun ggr det muligt at slette det aktuelt valgte projekt; giver saledes en
sikring mod sletning af det forkerte projekt. Kontroller altid, at en Project pad indeholder

det projekt, du vil slette, ved at afspille det, far du bruger Ryd.
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Gem projekter til nye slots

Brug Gem @I at gemme de spor, du har arbejdet p4, i en projekthukommelsesplads. Gem skal trykkes to gange for at
fuldfgre butiksprocessen: det farste tryk vil blinke med knappen Gem ; et andet tryk
vil gemme dit arbejde til den sidste projekthukommelse, der var i brug. Det betyder, at hvis dit nuvaerende arbejde var

baseret pa et tidligere gemt projekt, vil den originale version blive overskrevet.

Skift til Projektvisning for at sikre, at dit arbejde bliver gemt i en anden projekthukommelse . Du vil se, at det farste
tryk pa Gem far tastaturet til det sidst valgte projekt til at pulsere hvidt. Hvis du vil gemme dit arbejde i en ny
hukommelsesplads, skal du trykke pa knappen for det slot: alle andre pads bliver mgrke, og den valgte pad vil hurtigt

blinke grgnt i et par sekunder.

Bemeerk, at du kan "afbryde” Gem-rutinen efter det farste tryk pa Gem ved at trykke pa en hvilken som helst anden knap.

Andring af projektfarver

Du kan ogsa tildele en anden farve til en hvilken som helst af pads i Project View — dette kan veere en stor hjzaelp

ved liveoptraeden. Du veelger farven som en del af de ovenfor beskrevne Gem-procedurer. Efter at have trykket pa

Gem farste gang, lyser LED'en under Macro 1-drejeknappen i den aktuelle farve pa puden for det aktuelt valgte projekt:
hvis du ikke allerede har eendret farven, vil den vaere magrkebla. Du kan nu rulle gennem en palet med 14 farver ved at
dreje pa Makro 1-knappen. Nar du ser den farve, du gnsker, skal du enten trykke pa Gem for anden gang eller trykke
pa tastaturet, der svarer til hukommelsesplaceringen: dette afslutter Gem-processen med en blinkende grgn plade som
beskrevet ovenfor.

Bemazerk, at puden bliver hvid efter handlingen Gem, sa du vil ikke umiddelbart se den nye farve, men du vil ggre det, s&

snart du veelger et andet projekt.
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Pakker

En pakke er defineret som alt, der i gjeblikket er gemt pa dine kredslgbsspor: du kan eksportere den aktuelle pakke til et

udtageligt microSD-kort. Kortdbningen er p& bagpanelet . .

En pakke indeholder hele Circuit Tracks' nuveerende drift, inklusive indholdet af alle 64

Projektminder, alle 128 synth-patches og alle 64 trommesamples. Et kort kan rumme 31 ekstra pakker: Dette giver dig mulighed
for sikkert at gemme en enorm maengde arbejdsindhold i et ikke-flygtigt medie, og dette kan omfatte projekter af meget
forskellige genrer, komplet med personlige patches og samples efter behov. Princippet kan udvides yderligere, da du selvfglgelig
kan bruge s& mange

microSD-kort, som du @gnsker.

Packs View er den sekundaere visning af knappen Projekter Abn@ at holde Shift nede og trykke pa Projekter,

eller tryk pa Projekter en anden gang, hvis du allerede er i Projektvisning for at skifte visningen.

VIGTIG:

Du kan kun f& adgang til Packs View, nar der er et microSD-kort i stikket pa bagpanelet.

Pakker kan sendes til Circuit Tracks ved hjzelp af Novation Components pa https:/
components.novationmusic.com/. Hver pude repraesenterer en pakke: den aktuelt indlaeste vil veere teendt

hvid og de andre puder vil lyse i deres tildelte farver, som er indstillet i Novation Components.


https://components.novationmusic.com/
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Indlaeser en pakke

Veelg farst en pakke ved at trykke pa en anden teendt knap end den for den aktuelt indleeste pakke. Det vil begynde at pulsere
mellem svagt og lyst (i dens tildelte farve) for at bekreefte, at det er "primet" og nu kan indlaeses. Det er ikke muligt at indlaese en
"tom pakkeplads", da den ikke vil indeholde nogen synth-patches, MIDI

skabeloner eller tromlepraver. Det er heller ikke muligt at genindleese den aktuelle pakke.

[Hvis du ikke gnsker at indleese en primet pakke, skal du enten prime en anden pakke til indleesning eller afslutte pakkevisningen.

Nar du vender tilbage til Packs View, vises ingen Pack som primet.]

Nar en pakke er klaret, skal du trykke pa afspilningsknappen for at indleese pakken. En animation vil afspilles p& puderne i et par
sekunder, mens pakken indleeses, og nar indleesningen er feerdig , vises pakkevisningen igen med puden til den nyindleeste

pakke lyser hvidt.

Duplikering af pakker

Hvis du lgber tar for projekter i en pakke, men gerne vil fortseette med at arbejde pa nye projekter med samme

seet synth-patches og samples, kan du duplikere den aktuelle pakke.

For at duplikere den aktuelle pakke skal du ferst gé ind i Packs View. Hold Duplicate g den aktuelt valgte
Pakken blinker grant, mens de tilgeengelige Pakkepladser lyser svagt blat. Tryk pa en svag bl& spalte for at skrive

den aktuelle pakke til den nye placering.

Bemaeerk, at pakker kun kan fiernes via komponenter og ikke kan slettes fra enheden

direkte.
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Brug af microSD-kort

ADVARSEL.:

Fjern ikke microSD-kortet fra Circuit Tracks under lagring eller indlsesning. Hvis du gar det, kan det resultere i tab af tidligere

gemt arbejde. Bemaerk, at Gem-handlinger omfatter processen med at duplikere en pakke og overfgre indhold fra komponenter.

Et microSD-kort indsat i kortslotten pa bagpanelet giver adgang til flere pakker. Circuit spor'
intern hukommelse rummer kun en enkelt pakke: microSD-kortet kan rumme yderligere 31 pakker, hvilket giver mulighed for op til 32

pakker til indleesning til kredslgbsspor, mens kortet er isat.

Hvis microSD-kort ikke er blevet isat siden opstart, vil Packs View vise et radt og gult ikon

det betyder "ingen SD tilgeengelig":

(Ikonet "ingen SD" vises ogsa i andre situationer, se "Fjernelse af et SD-kort" nedenfor for mere
detaljer.) Circuit Tracks er fuldt funktionsdygtige uden et Micro SD-kort, men brugeren vil kun have adgang til den interne pakke. Hvis
der er et microSD-kort til stede, vil Packs View vise de tilgeengelige pakker og give brugeren mulighed for at indlaese en ny pakke som

beskrevet i “Indleese en pakke™ ovenfor.

Hvis enheden er teendt uden et microSD-kort til stede (hvilket resulterer i, at den interne pakke indleeses),
en kan indseettes pa ethvert tidspunkt for at fa adgang til kortets indhold. Hvis kortet har tidligere
blevet fiernet, vil genindsaettelse af det give adgang til kortets indhold igen, og normal drift vil

fortseet, hvis fjernelse af kortet tidligere havde afbrudt nogen funktionalitet. Fjernelse af microSD-kortet

er beskrevet detaljeret nedenfor.
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Hvis et microSD-kort fijernes, mens den interne pakke er indlaest, vil Circuit Tracks opfare sig som beskrevet
ovenfor for drift fra opstart uden et kort til stede. At ggre det heemmer ikke brugerens evner

for at indleese synth-patches og samples, eller for at gemme og indleese projekter.

Det er muligt at fierne microSD-kortet, mens en pakke indlaest fra SD-kortet er den nuvaerende

i brug. Sequencer-afspilning stopper ikke, og eventuelle ikke-gemte aendringer vil ikke ga tabt pa dette tidspunkt.

Men da kortet ikke er til stede, er der ingen tilgeengelige data at indleese. Projektet fortsaetter med at afspille, da de aktuelle
projektdata indleeses i enhedens RAM, men det er ikke muligt at sendre projekt

eller gem det aktuelle projekt i denne tilstand. Du kan dog sendre Patch eller sample under Pack

belastning. Som sadan vil Projects View vise 'Ingen SD'-ikonet som beskrevet ovenfor, og knappen Gem Q
vil ikke lyse, for kortet er sat i igen. Packs View vil ogsa vise 'Ingen SD'-ikonet, indtil kortet er indsat igen. Hvis du gnsker at
indleese den interne pakke uden at genindsaette microSD-kortet, skal du slukke for enheden og genoplade den igen for at

indleese den interne pakke.

Hvis du indseetter et andet microSD-kort, er Circuit Tracks adfaerd udefineret. Hvis du har brug for at indleese en pakke fra
et andet microSD-kort, skal du slukke for enheden og genoplade den igen. Det nye microSD-kort kan indsaettes pé et hvilket
som helst tidspunkt fgr, under eller efter teend/sluk-cyklussen, men teend/sluk-cyklussen skal afsluttes, far det nye kortindhold

indleeses, for at undgé udefineret adfeerd.

MicroSD-kortkompatibilitet

MicroSD-kort skal som minimum veere klasse 10 og bruge FAT32-format. For mere information vedr

specifikke microSD-kort, der anbefales til brug med Circuit Tracks, se venligst Novation Help Center.
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Komponenter

Om komponenter og navigation til kredslgbsspor

Novation Components er online-ledsageren til Circuit Tracks. Med komponenter kan du:

* Download nyt indhold

» Opret og rediger synth-patches
* Indlees dine egne prgver

» Rediger MIDI-sporskabeloner

» Sikkerhedskopier dine projekter
* Indlees nye pakker

» Opdater til den seneste firmwareversion

Komponenter kraever en web-MIDl-aktiveret browser for at kommunikere med din enhed. Vi anbefaler at bruge Google Chrome eller
Opera. Alternativt kan du downloade en selvsteendig version af komponenter

nar du har registreret dit produkt.

Fa adgang til komponenter pa https://components.novationmusic.com/.
BEMARK:

"Hvis du har problemer med at bruge webversionen af Components, s& prgv at installere den selvsteendige

ansggning fra Novation Kundeportal. Derudover, hvis du er pa Windows, anbefaler vi, at du installerer Novation-driveren.
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bilag

Firmwareopdateringer

enhedens firmware til den

nyeste version.

For at fa adgang til alle funktioner skal du muligvis opdatere Circuit Tracks til den seneste firmwareversion.

Komponenter vil forteelle dig, om den tilsluttede enhed er opdateret, og hvis den ikke er det, kan komponenter opdatere

Opseatningsvisning

Setup View er tilvejebragt for at ggre det muligt at foretage "globale" enhedsindstillinger: disse inkluderer MIDI-

kanaltildeling, MIDI I/O-konfiguration, valg af urkilde, ekstern clockfrekvens, masterkompressor til/

slukket og lysstyrkejustering. Den indtastes ved at holde Shift nede og trykke pa Gem, og afsluttes med

trykke > Spil

Abning af Setup View producerer displayet vist nedenfor:

Synth 1 er i gjeblikket valgt: pads
for de ikke-tildelte MIDI-kanaler
lyser i sporfarven

MIDI 1 og MIDI 2 er indstillet til
bruge deres standard MIDI
kanaler - 3 og 4
henholdswi

Tromle 1

Tromme 2

Tromme 3

Tromme 4

Standard MIDI Synth 1
kanal til Synth 2
er kanal 2 S~
Standard MIDI ;__\___‘\\-* &
kanal til Synth 1 Ea . ! . ,
er kanal 1 S 3 G g
MIDI-kanaler 1 -16
Standard MIDI
kanal for - 7" A
Trommer 1-4 er 9 10 1 12 13 14 15 16
Kanal 10
11 1T
Standard ekstern
= i Ursynkroniseringshastigheder
synkroniseringshastighed for ur
er 2 ppgn 'y
1 ppgn 2 ppgn 4 ppan 8 ppan 24 ppan
MIDI data kontrol
Rx T Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Teend sluk Teend sluk Teend sluk Teend sluk Teend sluk Teend sluk Teend sluk Teend sluk
MIDI Note-data MIDI CC data MIDI program MIDI ur kontrol
Skift data

MIDI kanal
16 er reserveret

for projektet

Lysstyrke
justering
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Lysstyrke

Pad 24 (belyst hvid) styrer lysstyrken af gitterpuderne. Standardindstillingen er for fuld lysstyrke, men et tryk pa Pad 24 deemper
dem med cirka 50 %. Dette kan veere en fordel, hvis du kerer Circuit Tracks pa dets interne batteri. Du kan ogsa gnske at kare

med reduceret lysstyrke, hvis du optreeder under forhold med lavt omgivende lys.

Lysstyrkeindstillingen gemmes, nar Circuit Tracks slukkes.

MIDI kanaler

Fabriksstandard MIDI-kanaler er som falger:

Spore MIDI-kanal
Synth 1 1

Synth 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4
Trommer 1—-4 10

Du kan aendre den MIDI-kanal, som hvert spor bruger i Setup View. Hvert spor - Synth 1, Synth 2, MIDI 1, MIDI 2 og Drum 1 - 4 kan
indstilles til enhver af MIDI-kanalerne 1-15. Kanal 16 er reserveret til Projektet. Bemaerk, at alle fire trommespor bruger den samme MIDI-

kanal.

Tryk pa Synth 1, Synth for at zendre den MIDI-kanal, der vil blive brugt af en af syntherne eller af trommerne
2, MIDI 1, MIDI 2 eller en af trommesporene  for at veelge det Ukede spor. De to gverste reekker af pads i Setup View

repraesenterer MIDI-kanalerne 1-16. Tryk pa knappen for den gnskede MIDI-kanal.

Vigtigt: Der kan ikke sendes to spor pa den samme MIDI-kanal.

Grafikken pa side 103 illustrerer displayet, nar Synth 1 er valgt: farverne pa pads for de ubrugte MIDI-kanaler er forskellige for Synth
2, MIDI-sporene eller rommerne. Den lyse violette, lysegranne,

bla, lysergde og orange pads angiver den MIDI-kanal, som hvert spor i gjeblikket er tildelt.

Som med alle eendringer i Setup View skal du trykke pa Afspil for at gemme dine aendringer og afslutte Setup View.
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MIDI I/O

Circuit Tracks er i stand til at sende og modtage MIDI-data bade via USB -porten ’\/IIDI In/Out/

Gennemgéende stikdéO .

Setup View giver dig mulighed for at bestemme, hvordan du vil have Circuit Tracks til at fungere med andet
MIDI-udstyr for fire kategorier af MIDI-data uafhaengigt: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) og
MIDI Clock. Dette sikrer, at du har en hgj grad af fleksibilitet i, hvordan Circuit Tracks integreres med resten af dit

system.

MIDI Rx (receive) og Tx (transmit) kan aktiveres uafheengigt for hver af datakategorierne.

Puderne 25 til 32 er arrangeret som fire par knapper som vist i tabellen:

Pad fuL\ktion Farve

25 MIDI Note RXx til/fra

26 MIDI Note Tx til/fra

27 MIDI CC Rx til/fra

] orange
28 MIDI CC Tx til/fra

29 MIDI Program Change Rx til/fra

Lilla

30 MIDI Program Change Tx til/fra
31 MIDI Clock Rx til/fra

32 MIDI Clock Tx til/fra

Som standard er bade MIDI Rx og MIDI Tx ON (knapperne lyser steerkt) for alle datakategorier.
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Urindstillinger

Nar Clock Rx er OFF, er uret i intern tilstand, og Circuit Tracks' BPM er kun defineret af det interne tempo ur.
Ethvert eksternt ur vil blive ignoreret. Nar Clock Rx er ON, er Circuit Tracks inde
AUTO-tilstand og BPM vil blive indstillet af et eksternt anvendt MIDI-ur ved enten MIDI In eller

USB-porte, hvis en gyldig er anvendt; hvis dette ikke er tilfeeldet, skifter Circuit Tracks automatisk til dens

internt ur.

Hvis Clock Tx er ON, er Circuit Tracks urets master, og dets ur - uanset kilden - vil veere
tilgaengelig som MIDI Clock pa bagpanelets USB- og MIDI Out -stik. Indstilling af Clock Tx til OFF vil

resultere i, at der ikke transmitteres urdata.

Se ogsa "Eksternt ur" pa side 86.

Analoge klokkeslaet

Circuit Tracks udsender et kontinuerligt analogt ur fra bagpanelets Sync Out -stik med en amplitude pé./.
Frekvensen af dette ur er relateret til tempo-uret (internt eller eksternt). Output clock rate indstilles med de farste
fem knapper pa den tredje reekke af gitteret (Pad nr. 17-21). Du kan veelge hastigheden til at veere 1, 2, 4, 8 eller
24 ppgn (puls pr. kvart node) ved at trykke pa den relevante

pude. Standardveerdien er 2 ppgn. Fglgende tabel opsummerer indstillingerne:

Pad Analog clock rate
17 1 ppgn

18 2 ppgn

19 4 ppgn

20 8 ppgn

21 24 ppgn

Bemaeerk, at Swing (hvis indstillet til noget andet end 50%) ikke anvendes pa den analoge urudgang.
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Avanceret opsaetningsvisning

Nogle yderligere preeferencer kan indstilles i Avanceret opseetningsvisning. Den indtastes ved at holde Shift nede

mens du teender for enheden og afsluttede ved at trykke pad Indsaet afspilningsikon > Spil O

8 x 4 gitteret er ikke oplyst i Avanceret opseaetningsvisning; justeringer foretages ved hjeelp af forskellige

andre knapper.

Nem startveerktgj (masselagerenhed)
Easy Start Tool kan veere deaktiveret i Advanced Setup View , hvis du ikke gnsker, at Circuit Tracks skal vises som en

masselagerenhed, nar den tilsluttes til en computer.

Tryk pa knappen Note 6 at sla Easy Start Tool til/fra . 0 Hvis Note lyser lysegrant, er det

aktiveret, hvis Note lyser svagt radt, er det deaktiveret.

For mere information om Easy Start Tool, se side 9.

MIDI Thru konfiguration

Du kan bestemme opfarselen af MIDI Thru -porten pa Circuit Tracks' bagpanel i Advanced Setup View. Mulighederne er, at
porten fungerer som en almindelig MIDI Thru -port (dette er standarden), eller at duplikere output fra MIDI Out -porten. Dette er
nyttigt, hvis du har to stykker hardware, som du

gnsker at styre med MIDI-numre, der ikke selv har MIDI-gennem-porte.

Brug knappen Dupliker 18  at inr‘e adfeerden. Nar Duplicate lyser lysegrgnt, vil MIDI Thru
port vil fungere som en anden MIDI Out. Nar den lyser deempet ragdt, aktiveres en hardware-thru switch, og den

port fungerer som en almindelig MIDI Thru.

Master kompressor

Circuit Tracks inkluderer en masterkompressor, som anvendes til alle lydoutput fra enheden. Det
kan aktiveres eller deaktiveres ved at trykke pa FX i AOnced Setup View. Nar kompressoren

er aktiveret, lyser FX- knappen lysegrgnt: nar den er deaktiveret, lyser den deempet radt.
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Gem las

Funktionen Gem las giver dig mulighed for midlertidigt at deaktivere funktionen Gem. Dette kan veere nyttigt, hvis du
fa forberedt et live-seet pa dine Circuit Tracks, og du vil ikke risikere at overskrive vigtige projekter ved et uheld. For at aktivere Save Lock
skal du holde bade Shift og Save nede, mens du teender for enheden.

Mens Save Lock er aktiveret, er knappen Save slukket hele tiden.

Gem lasestatus bevares under efterfglgende stramcyklusser. Deaktivering er den samme procedure som aktivering: Teend for

enheden, mens du holder Skift og Gem nede.

Som standard er Save Lock deaktiveret, sa projekter kan gemmes og overskrives frit.

Problemer med projektindlaesning

Circuit Tracks indleeser det sidste projekt i brug, nar det er teendt. Det er muligt, at hvis stremmen blev afbrudt, mens et projekt blev
gemt, kan det veere blevet gdelagt pa en eller anden made. Dette kan betyde, at Circuit Tracks ender i en eller anden unormal tilstand

ved opstart.

Selvom dette er en meget usandsynlig haendelse, har vi inkluderet en metode til at sl& Circuit Tracks til og tvinge den til at indleese

et tomt projekt i stedet for. For at gere dette skal du holde bade Shift og Clear nede, mens du drejer

Circuit spor pa.

Hvis nogen projekter bliver beskadiget pa nogen méade, er det altid muligt at slette dem ved at rydde projektet (se side 96).

MIDI parametre

Circuit Tracks er designet til at reagere pa forskellige mader pa eksterne MIDI-data. MIDI Note On/

Bemeerk Off, Program Change (PGM) og Continuous Controller (CC) meddelelser genkendes alle.

Alle detaljer om MIDI-indstillinger og -parametre er tilgaengelige i et separat dokument: Circuit

Tracks Programmer's Reference Guide, som kan downloades fra novationmusic.com/downloads.
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Bootloader-tilstand

| det usandsynlige tilfeelde af et problem med dine Circuit Tracks, kan det blive ngdvendigt at aktivere Bootloader Mode. Dette
er strengt taget en "ingenigrtilstand”, og alle normale enhedsfunktioner bliver ude af drift. Du bar ikke bruge Bootloader-

tilstand uden instruktioner fra Novations tekniske supportteam.

Bootloader Mode giver dig mulighed for at kontrollere versionen af den aktuelt installerede firmware og ogsa at opdatere
firmware (og fabrikspatches), hvis firmwareopdateringsproceduren beskrevet ovenfor af en eller anden grund ikke fungerer

korrekt.

For at ga ind i Bootloader Mode:

1. Sla Circuit Tracks fra
2. Hold veegten nede , Preset Z20g Note knapper

3. Power Circuit Tracks teendt igen

Circuit Tracks vil nu veere i Bootloader Mode, og gitterdisplayet vil vise et udvalg af grant lys

puder (som kan afvige fra det, der er vist nedenfor):

n - B B

Tromme 2 Tromme 3 Tromme 4

Synth 1 og Synth 2 lyser; valg af en af disse viser et mgnster af oplyste puder; det
mgnster repreesenterer versionsnumrene for de tre firmwareelementer i binaer form. Det kan veere ngdvendigt

at beskrive disse mgnstre til Novations tekniske supportteam i tilfeelde af et problem.

Bootloader-tilstand afsluttes nemmest ved blot at trykke p& genstarten til > Afspil- knap. Circuit Tracks vil derefter

normal driftstilstand.
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