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Prosi m i tajte:

[Akujeme, 7 e ste si stiahli tito pouZ i vatel' sk pri rucku.

Pouz ili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Z e mame k dispozi cii pouz ivatel'skd pri rucku vo

vasom jazyku, ospravedIfujeme sa za pri padné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouZ ivatel skej pri ru¢ky na pouz itie vlastného
prekladatel' ského nastroja, najdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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ochranné znamky

Ochrannu znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3etky ostatné nazvy znaciek, produktov a spolo¢nosti
a akékol'vek iné registrované nazvy alebo obchodné znacky uvedené v tejto pri rucke patria spolo¢nosti

ich pri slusnych vlastni kov.

Vylt Eenie zodpovednosti

Spolo€nost’ Novation podnikla vSetky moz né kroky, aby zabezpecila, Z e informacie tu uvedené si spravne a zaroven
kompletny. Novation neméz e v z iadnom pri pade prijat Z iadnu zodpovednost alebo zodpovednost’ za akukol vek stratu
alebo poskodenie vlastni ka zariadenia, akejkol vek tretej strany alebo akéhokol'vek zariadenia, ktoré mdz e vyplynat z
pouz ivania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informacie uvedené v tomto dokumente méz u byt kedykol vek

zmenené bez predchadzajuceho upozornenia. Specifikacie a vzhl'ad sa mé? u li $it od uvedenych a

ilustrovany.

Autorské prava a pravne upozornenia

Novation a Circuit si ochranné zndmky spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2021 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSetky prava vyhradené

Novacia
Tel: +44 1494 462246

Divi zia spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road Cressex ) . .
e-mailom: sales@novationmusic.com

Business Park, High Wycombe , . .
9 y Webstranka: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, HP12 3FX

Spojene kralovstvo
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Uvod

Circuit Rhythm je vSestranny sampler na vytvaranie a predvadzanie beatov. Nahrajte vzorky priamo na hardvér,
potom bez namahy krajajte, tvarujte a prevzorkujte svoje zvuky. Zachyt' te svoj groove bud kvantovany alebo
mimo mrieZ ky do sekvencera a navrstvite ho cez osem samplov. OZ ivte svoj live set pomocou performance FX:
prijmite nedokonalost pomocou vinylovej simulacie, zakoktajte svoj mix opakovani m rytmu... a dalSie. Integrujte
Circuit Rhythm do svojho Studia alebo ho odpojte a vytvorte kdekol vek pomocou

vstavana nabi jatel na batéria.

Circuit Rhythm je kompozi¢ny nastroj aj nastroj na z ivé vystupenie. Je to 8 stopovy groovebox zaloZz eny na
vzorkach s moz nost ou pitchingu a slicingu. Umoz nuje vam vytvarat' hudbu rychlo: vytvaranie vzorov je rychle
a intuiti vne. Ak pracujete v Stadiu, vynikaju ca kvalita zvuku Novation znamend, Z e méz ete pouZ it Circuit

Rhythm ako zaklad vasej hotovej skladby.

Hracia mrieZ ka je sada 32 osvetlenych padov citlivych na rychlost’ , ktoré funguju ako chromaticka klaviattra, vzorky
slice, bicie pady, kroky sekvencera a vykonavaju mnoz stvo dalSi ch funkcii . Vnatorné vloz ky

osvetlenie je farebne odli Sené RGB*, takZz e na prvy pohlad vidi te, ¢o sa deje.

K dispozi cii je osem oto¢nych ovladacov, ktoré vam umoz nia vyladit parametre vzorky k dokonalosti a ovlddac
Master Filter je vz dy k dispozi cii na dalSie zvySenie vykonu. M6z ete zaCat' s jednoduchym vzorom 16 z 32 krokov
a potom ich rychlo zostavit do zloZ itejSi ch vzorov

velka diz ka.

Svoju pracu simoéz ete uloz it do jednej zo 64 internych projektovych pamati. Okrem toho vam vykonna
funkcia bali kov Circuit Rhythm umoZ? fuje pristupovat , vytvarat a ukladat tisi ce projektov a vzoriek na

odni matel' nd microSD karta.

Circuit Rhythm sa integruje s Novation Components, vy konnou softvérovou aplikaciou, ktora vam umoz fuje

vymiefiat’ vzorky a ukladat’ va3u pracu v cloude.

Pre dalSie informacie, aktudlne ¢lanky podpory a formular na kontaktovanie nasej technickej podpory

Ti m navsti vte Centrum pomoci Novation na adrese: support.novationmusic.com

* RGB LED osvetlenie znamend, Z e kaz dy pad ma vnutorné cervené, modré a zelené LED, z ktorych kaz d& méz e svietit

réznou intenzitou. Kombindciou troch farieb pri réznych Grovniach jasu je moz né dosiahnut takmer aku kol vek farbu osvetlenia.


https://support.novationmusic.com/

Machine Translated by Google

KI'G¢ové vlastnosti

+ Osem ukaz kovych skladieb

* Rozdel'te vzorky alebo ich prehrajte chromaticky

* Flexibilné moZ nosti prehravania: Loop, Reverse, One Shot, Gated & Choke

* RGB mrieZ ka s 32 padmi citlivymi na rychlost pre prehravanie a zobrazovanie informacii
* Osem prisp&sobitel nych makro kédovacov pre dalSie ,ladenie” zvukov

* Praktické sekvenovanie s 6smimi zret' azitel ny mi 32-krokovy mi vzormi, nekvantizovany zaznam, krok

pravdepodobnost , mutdcia vzoru, rychlost synchronizécie a dalSie
* Vzorkovanie zdznamu cez stereo vstup alebo prevzorkovanie interného zvuku
* Okamz ita kontrola vykonu s Grid FX
* Vykonny reZz im Drum Pad s funkciou opakovania rytmu
* Reverb, delay a side chain FX
* Master filter v Style D) (ni zkopriepustny/vysokopriepustny)
» Podpora microSD - uloZ te si tisi ce vzoriek a projektov v 32 baleniach.
* Vstavana nabi jatel na batéria s vydrz ou 4 hodiny
+ Integracia komponentov Novation - odosielanie vzoriek, Uprava Grid FX a zalohovanie projektov
* PInéd vel'kost" 5-pinovych MIDI In, Out a Thru
* Analégovy vystup synchronizacie
+ Stereo audio vystup (par L/P)

* Vystup na sltchadla
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O tejto pri rucke

Snaz ili sme sa, aby bola tato pri ruc¢ka ¢o najuz itocnejSia pre vietky typy pouz ivatel ov, pre zaciato¢ni kov v tvorbe
beatov, ako aj pre tych, ktori maju viac skisenosti. Ak sa uz nejaky €as venujete tvorbe beatov, moZ no budete chciet
preskocit  niektoré ¢asti ndvodu. Ak prave zaci nate, moZ no budete chciet

vyhybajte sa niektorym €astiam, kym si nebudete isti, Z e ste zvladli zaklady.

Existuje v3ak niekol ko vS8eobecnych bodov, o ktorych je uz itocné vediet , kym budete pokracovat v ¢itani navodu.
V texte pouz ivame niektoré grafické konvencie, ktoré difame, Z e kaz dému poméz u pri navigacii v informaciach, aby

rychlo nasli to, ¢o potrebujete vediet' :

Skratky, konvencie a pod.

Tam, kde odkazujeme na ovladacie prvky horného panela alebo konektory na zadnom paneli, sme pouz ili ¢i slo tQ:

na kriZ ovy odkaz na schému horného panela, ateda: na kr.va odkaz na schému zadného panela. (Pozri

strany 16 a 19). Tucny text sme pouz ili na pomenovanie fyzickych veci - ovladacie prvky na hornom paneli a konektory
na zadnom paneli a dali sme si zalez at' na pouz iti rovnakych nazvov, aké sa pouz ivaji na samotnom obvode Rytmus.

Na pomenovanie réznych zobrazeni, ktoré méz e mriez ka zobrazit , sme pouz ili mensiu tu¢nd kurzi vu .

Tipy
Patria medzi ne rady tykajuce sa témy, o ktorej sa diskutuje, ktoré by vam mali zjednoduSit' nastavenie
Circuit Rhythm tak, aby robil to, o chcete. Nie je povinné ich dodrZ iavat , ale vo vSeobecnosti by mali
ul'ah¢it' Z ivot.
© je v krabici

Skontrolujte prosi m niz Sie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak nejaké poloZ ky chybaju resp

poskodené, kontaktujte predajcu Novation alebo distribltora, u ktorého ste jednotku zaku pili.

* Novation Circuit Rhythm Groovebox
» Kabel USB typu A natyp C(1,5m)
* Karta bezpecnostnych informécif

+ AC adaptér: 5V DC, 2 A; obsahuje vymenitel né AC zastrcky
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Vstavanie a beh

Urobili sme vstavanie a beh s Circuit Rhythm ¢o najjednoduchsim, ¢iuz stea
Uplne novy beatmaker alebo skiseny producent. Easy Start Journey vas prevedie zakladmi vytvarania prvého rytmu pomocou
Circuit Rhythm s videami pokryvajucimi zaklady

pracovny postup stroja.

Ak chcete zi skat' pri stup k Easy Start Journey, najprv pripojte svoj obvodovy rytmus k poci tacu pomocou

Dodavany kabel USB-A na USB C.

Ak pouz ivate Mac:

1. Na pracovnej ploche najdite a otvorte priecinok s ndzvom RHYTHM.

2.V priecinku kliknite na stbor Circuit Rhythm - Getting Started.

3. Vo vnutri jednotky kliknite na odkaz Kliknite sem a zacnite.html.

4. Dostanete sa na stranku Easy Start Journey, kde vas nastavi me.

Pri padne, ak mate po pripojeni Circuit Rhythm otvoreny prehliada¢ Google Chrome, zobrazi sa kontextové okno, ktoré vas

prenesie priamo na cestu Easy Start Journey.

Ak pouz ivate systém Windows:

1. Kliknite na tlac¢idlo Start a napi §te ,Tento po¢i tac” a stlacte klaves Enter.

2.V okne ,This PC" najdite jednotku s nazvom RHYTHM a dvakrat na fu kliknite.
3. Vo vnutri jednotky kliknite na odkaz Zacnite kliknuti m sem.html.

4. Dostanete sa do nastroja Easy Start Tool, kde vdm ho nastavi me.

Prehl'ad komponentov Novation

Navsti vte Novation Components na strdnke components.novationmusic.com na odomknutie plného potencialu Circuit
Rhythm. Pomocou softvéru Components naci tajte svoje vlastné vzorky, zi skajte nové bali ¢ky vytvorené umelcami, vytvorte

Sablony Grid FX, zalohujte svoju pracu a nainstalujte najnovsie aktualizacie firmvéru.

DOLEZ ITE!
Aby ste zabezpecili, 7 e va$ obvodovy rytmus bude mat’ pri stup ku vSetkym svojim funkcidm, aktualizujte svoju jednotku

pomocou komponentov.
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Mat" problémy?

V pri pade, Z e mate problémy s nastaveni m, nevahajte kontaktovat nas ti m podpory!

@lsie informacie a odpovede na ¢asto kladené otazky najdete v Centre pomoci Novation na adrese

support.novationmusic.com.

PoZ iadavky na napajanie

Circuit Rhythm méz e byt napajany niektorym z troch spésobov:

+ z pocitaca s portom USB 3.0 cez pripojenie USB-C
+ z elektrickej siete pomocou dodaného siet’ ového adaptéra a pripojenia USB-C

* zinternej li tium-iénovej batérie

Napajanie z poci taca
Circuit Rhythm je moZz né napajat’ z pocitaca alebo notebooku cez USB pripojenie. Pomocou dodaného kabla pripojte jednotku k

portu USB typu ,A” na poci taci alebo notebooku. Vnltorna batéria sa bude nabi jat' , ked je jednotka pripojend (za predpokladu,

7 eje pocitac¢ zapnuty a jeho porty USB maju primerany vykon).

V pri pade potreby mé? ete svoj obvodovy rytmus napéjat  pomocou kabla USB-C na USB-C. Kabel podobnej di# ky ako priloZ eny

kabel USB-A na USB-C pontkne rovnaky vykon.

Pomocou AC adaptéra

Siet' ovy adaptér dodavany s jednotkou je typu 5V DC, 2 A's vystupom USB typu ,A” a m&Z e pracovat so siet ovym

napati m od 100 V do 240V, 50 alebo 60 Hz. Adaptér ma vymenitel né zasuvné hlavy AC zastrcky; dodavaju sa rézne hlavy zastrciek,
vdaka ktorym je adaptér kompatibilny so siet’ ovymi zasuvkami

v mnohych réznych krajinach. Hlavy zastréky je moz né v pri pade potreby vymenit stlaceni m pruz iny

polkruhovym tlac¢idlom v strede adaptéra a posunuti m hlavy zastr¢ky nahor ju oddeli te od tela adaptéra. Potom zasunte

spravnu hlavu zastrcky (ako je znazornené Si pkami) a uistite sa, Z e je

pevne zapadne na miesto.

Pomocou dodaného kabla pripojte siet’ ovy adaptér k portu USB typu ,,C* na zadnom paneli

Okruhovy rytmus ( 6‘trane 19).

Neodport¢ame pouz ivat adaptéry striedavého pradu iného typu, ako st dodavané. Kontaktujte prosi m svojho

Predajcovi Novation v pri pade potreby poskytne radu o alternati vnych zdrojoch napéjania.
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Pouz itie internej batérie

Circuit Rhythm bude fungovat' aj z internej li tium-iénovej batérie. Interna batéria nie je opravitel na pouz ivatel om.

Ak mate problémy s batériou, kontaktujte svojho distribUtora alebo priamo ti m podpory Novation.

Circuit Rhythm bude fungovat' az 4 hodiny v zavislosti od stavu batérie. Pri zapnuti okruhu
Rytmus, zostavaju ca Uroven nabitia sa zobrazi na podloz kach. Ak je stredovych 12 podloz iek zelenych,
Uroven nabitia je vysoka. Ked sa Uroven nabitia zni Z i, v batérii bude svietit' menej centralnych podloz iek

indikacny pohl'ad:

Batéria na 100%

Batéria na 50%

Batéria sa bude nabi jat , ked je Circuit Rhythm pripojeny k elektrickej sieti cez AC adaptér alebo k portu USB 3.0
poci taca: doba nabi jania je az 4 hodiny, opat’ v zavislosti od pociatoného stavu batérie.

Na indikovanie nabf jania Circuit Rhythm sa tlacidlo napajania ( 8 na stra.l 9) rozsvieti na zeleno.

Pozrite sitiez Ddlez ité bezpecnostné pokyny pribalené k produktu, kde najdete informacie o likvidacii batérie:

tieto informacie siméz ete tiez stiahnut' z webovej stranky Novation.

11
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Prehl ad hardvéru

Slovni k pojmov

Niektoré vyrazy pou?z ité vtomto ndvode maju Specificky vyznam, ktory sa vzt ahuje na obvodovy rytmus. Tu je a

zoznam:

Termin

Tlacidlo

Defini cia

Pohl'ad na bicie podloZ ky

Shift + Ukaz ka

Rec

UmoZ fuje manudlne prehrdvat vzorky aktudlne priradené ku kaz dej
skladbe. M6z ete ich hrat manualne alebo s notou

opakovat' .

RozSi rené zobrazenie

Shift + Pozndmka

Zdvojnéasobi vel'kost' notovej kldvesnice z jednej na dve

oktavy.

UmozZ nuje deaktivaciu rychlostnej odozvy mriez kovych podloz iek.

Opravene Shift + Velocity
FX pohlad FX Umoz fiuje pridat’ reverb a delay k jednotlivym stopam.
Hodnota brany samplu je pocet krokov, na ktoré znie. Gate View umo? fuje
3 upravit diZ ku kroku.
Pohl'ad na branu Brana
Jednotlivé hodnoty brany je moZ né nastavit' pre kaz du vzorku
priradenu jednému kroku pomocou 7 ivého zdznamu.
Zbierka siedmich réznych prispésobitel nych naz ivo
Mriez ka FX Shift + Mixér

vykonnostné efekty.

Mriez kové podloZ ka

Jeden z 32 padov, ktoré tvoria hlavny vykon

oblast’ .

Pockat

Ak podrz ite urcité tlacidla stlacené dlhSie ako pol sekundy, vysledkom bude iny
vysledok ako ,klepnutie” na ne. Takato akcia sa nazyva ,zadrz anie”. Pozri tiez

T uknutie”

Vstupny atenudtor

Prepi natel'ny 12 dB pad na zni Z enie Grovne nahravania vzoriek.

Monitorovanie vstupu

Vyberte, ¢i bude zvuk zo vstupov pocut alebo nie.

Zapadka

Funkcia dostupna v zobrazeni Grid FX a Drum Pads

ktory zmeni spravanie tlacidla z momentalneho na prepi nacie.

12
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Termin

Tlacidlo

Defini cia

7 ivy zdznam

Zaznam

Umoz nuje pridavat  vzorky v realnom case do vzoru pocas jeho

prehravania. Zaznamendava aj vSetky pohyby makra

ovladacie prvky.

Ovladanie makra

Osem oto¢nych ovladacov, ktorych funkcia sa meni podl'a aktualne

zvoleného zobrazenia; pouz iva sa na,doladenie” vzorky

zvuky.

Manualna vzorka

Priradenie vzoriek ku konkrétnemu kroku vo vzore. So stla¢enym krokom

padom stlacte vy konnostny panel pre vzorku, ktord chcete pridat’ . Da sa

Vstup to urobit’ so spustenym alebo zastavenym sekvencerom.
Interval medzi po sebe nasledujicimi krokmi vo vzore je dalej rozdeleny
Mikro krok Shift + brana do Siestich mikrokrokov; méz u sa pouZ it na ¢asovanie vzoriek
.mimo mriez ky".
, Nahodne upravi kroky Patternu, v ktorom budu hrat' priradené sample.
Mutovat

Shift + Duplikovat

Poznamka Zobrazit’

Pozndmka

Pohl'ad, ktory vdm poskytuje Standardnt chromatickd klaviatdru na

prehravanie vybranej vzorky.

Balenie

Kompletna sada projektov a vzoriek. Az 32 bali kov je moz né exportovat

na kartu Micro SD na externé Gloz isko.

Vzor

Opakujuca sa sekvencia az 32 krokov v ktorejkol'vek z ésmich skladieb.
Zahfnia U daje o jednotlivych krokoch pre rychlost , branu,

pravdepodobnost’ a automatizaciu.

Ret' az so vzorom

Cyklicka sada Patternov prehravanych nepretrz ite jeden po druhom

iné.

Pamat’ vzorov

Kde je uloZ eny vzor; v kaz dom projekte ich je osem na skladbu.

Nastavenia vzoru

vyhliadka

Nastavenia vzoru

Zobrazenie, ktoré vam umozZ fiuje nastavit pociatocné a koncové body vzoru,

Tempo vzoru v pomere k BPM a hre vzoru

smer.

Zobrazenie vzorov

Vzory

Toto zobrazenie zobrazuje osem pamati vzorov na stopu (ako
dve strany zo Styroch) a umozZ fuje ich vyber jednotlivo alebo ako

ret azec vzorov, vymazanie a duplikovanie.
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Termin Tlacidlo Defini cia
Pri prehravani biely pad, ktory sa pohybuje po displeji vzoru, ¢o
Kurzor prehravania ukazuje, ktory krok sa prave prehrava. V rez ime nahravania sa zmeni
na Cervend.
Parameter kaz dého kroku v Pattern, ktory definuje, aka je
Pravdepodobnost’
pravdepodobnost’ , Z e sa krok prehra.
Shift +vzor Umo? fiuje vam priradit hodnoty pravdepodobnosti kaz dému akti vnemu kroku v a
Pravdepodobny pohlad ,
nastavenie trat .
Subor vietkych potrebnych tGdajov pre pIné prehravanie vietkych
skladieb, vratane vzorov, sekvencii, automatizacnych Gdajov atd. Az 64
Projekt
projektov je moz né uloZ it interne alebo ako bali k vo flash pamati.
Prevadzkovy rez im Circuit Rhythm, ked je moz né do vzoru pridat
.. . vzorky, alebo pri Gpravach pomocou
ReZ im nahravania
Ovladanie makra je moz né uloz it . Tlacidlo Record bude
svieti jasne ¢ervenou farbou.
Moz ete bud nahrat’ svoje vzorky z externého zdroja zvuku, alebo
Zdroj nahravania .prevzorkovat’ “ interne spracované zvuky: vybraté v zobrazeni Sample Rec
View.
Pouz ivatelom volitel nd moZz nost pouz ivana prinahravani vzoriek:
Nahravanie
prah ked je akti vna, nahravanie sa nezacne, kym Uroven signdlu neprekroci
prednastavenu Uroven.
Zobrazenie, ktoré vam poskytuje pri stup ku vietkym uloz enym
Ukaz ka zobrazenia Ukaz ka vzorkdm a sekvencii vzorov. Vzorky méz ete priradit’ ku krokom v

zobrazeni Sample View.

Ukaz kovy rez im

vyhliadka

Shift + Ukaz ka

Pohl ad, ktory vdm ddva moZ nosti, ako sa ma vzorka prehrat , vratane

smeru, slucky, hradlovania a krajania.

Vzorovy zdznam

Vzor Rec Zobrazenie pouz ivané prinahravani novych vzoriek.
vyhliadka
Zobrazenie projektu projekty Zobrazenie pouZ ivané na ukladanie a naci tanie projektov.
Jedna zo 16 pamati, ku ktorym je moZ né priradit viacero
, L Patternov a Pattern Chainov, takz e dlhSia sekvencia méz e byt
Scéna Mie3acka

spustena jedinym padom. Scény méz u byt dalej ret azené, aby sa

vytvorila sekvencia.
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Termin

Tlacidlo

Defini cia

Sekundarny pohlad

Shift + tlacidlo alebo

dvakratt uknite na a

tlacidlo

VSetky zobrazenia pri stupné pomocou klavesu Shift v kombinacii s inym
tlacidlom sa oznacuju ako sekundarne zobrazenia.

K tymto zobrazeniam moZ no pristupovat aj opakovanym stlacani m
pri sludného tlacidla na prepi nanie medzi sekundarnym a primarnym

zobrazeni m.

Nastavenie zobrazenia

Shift + UlozZ it

UmozZ rfiuje ovlddanie MIDI hodi n a nastaveni Tx / Rx, vyber MIDI kanalov
pre kaz du stopu a nastavenie jasu padu. Normalna prevadzka je

pozastavena, kym je otvorené zobrazenie Setup View .

Boc¢na ret az

Shift + FX

Metéda umoz fiujica vzorkam na jednej stope modifikovat' dynamiku samplov

nainej.

Krok

KaZ da stopa v Sabléne je spociatku zaloZ ena na 16 alebo 32 krokoch,
hoci kratgie 3ablény ubovol nej diz ky je moz né definovat v

zobrazeni nastaveni Sablény. Pozritiez Mikro krok.

Krokové tlacidla

Sthrnny nazov pre skupinu tlacidiel, ktord obsahuje

Pozndmka, Rychlost' , Brana, Mikrokrok a Pravdepodobnost’

tlacidla.

Klepnite

Ry chlym dotykom ur€ity ch tlacidiel (menej ako pol sekundy) dosiahnete iny
vysledok ako ich ,podrz ani m“. Takato akcia sa nazyva ,klepnutie”. Pozri tiez

LPodrz at’ “.

Sledovat’

Jeden z ésmich prvkov, ktoré méz u prispiet ka
Projekt: Ked'stlaci te tlacidlo Track, prejdete na Sample
Zobrazenie alebo zobrazenie pozndmok (podl'a toho, ¢o bolo vybraté naposledy).

trat’ .

Pohl'ad na rychlost’

Rychlost

Umoz fuje Gpravu rychlosti kroku.

vyhliadka

Jednym z réznych spdsobov, ako moz no pouz it 32 mriez kovych podloz iek

na zobrazenie informacii a umoZ nenie interakcie pouz ivatela.

Zobrazit zamok

Shift + vzory

Funkcia, ktord zachovava zobrazenie krokov aktualne zvoleného vzoru, pricom

vam umoz fuje vybrat iny vzor alebo prehravat’ iné vzory v ret' azcivzorov.
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Pohl ad zhora

@ E}-@

&2-padové hracia mrieZ ka - matica 4 x 8 RGB padov. V zavislosti od zvoleného zobrazenia mriez ka

moz u byt ,rozdelené” do logickych oblasti s réznymi funkciami.

g/laster Filter - oto¢ny ovladac so stredovou zaraz kou a RGB LED: ovlada frekvenciu filtra celého mixu, ako na

analégovom syntetizatore. Je vz dy akti vny.

&vlédanie makra 1 az 8 - osem multifunk&nych oto¢nych kédovacov s pridruz enou RGB LED.
Dostupnost’ a funkcia tychto ovladaci ch prvkov sa li Si v zavislosti od réznych zobrazeni Circuit
Rhythm: legendy panelov v3ak popisuju funkcie kddovacov v ukdz kovom zobrazeni, zobrazeni
poznamok alebo v akomkol' vek inom zobrazeni zameranom na stopu. Pohyb ovladaci ch prvkov Macro

pocas vykonu moz no zaznamenat a prehrat’ .
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o-llavné hlasitost - Ovlada celkovu Groven audio vystupov Circuit Rhythm.

Vacsina zostavajucich tlacidiel vyberie mrieZz ku s 32 padmi na zobrazenie konkrétneho zobrazenia. Kaz dy pohl'ad
poskytuje informacie a ovladanie konkrétneho aspektu konkrétnej stopy, vzoru alebo zvuku
vyber, Upravy ¢asovania atd. VSimnite si tieZ , Z e niekol'ko tlac¢idiel ma& dodato¢nud funkciu ,Shift”, ktord je na

tlacidle (alebo nad ni m) ozna¢end legendou v menSom pi sme.

Mnohé tlacidld - vratane G Record - maju okamz ity (dIhé stlacenie) aj blokovaci reZz im (kratke stlacenie). Dlhym
stlaeni m sa doCasne zobrazi pohl'ad na toto tlacidlo, ale iba vtedy, ked je tlacidlo stlatené. Po uvol neni sa zobrazenie
vrati do stavu pred stlaceni m tlacidla.

Kratke stlacenie tlacidla prepne zobrazenie mrieZz ky na zobrazenie naprogramované v tlacidle.

Tlacidlo Record je Specialny pri pad, kedZ e nevyvolava alternati vne zobrazenie mriez ky, ale jeho

okamz itad akcia umoz fiuje rychle zapnutie a vypnutie reZ imu nahravania.

@Iafidlé skladieb: Skladby 1 az 8 -t uknuti m zmeni te zobrazenie mriez ky na ukdz kové zobrazenie pre danu
skladbu; stlateni m sa docasne zobrazi ukaz kové zobrazenie pre danu stopu, ale po uvol'neni tlacidla sa mriez ka

vrati do zobrazenia a stopy, ktora bola viditel na pri stlaceni .

alaéidiel krokov: Pozndmka, Rychlost’ , Brana a Pravdepodobnost’ - prepi naju mriez ku na dalSie zobrazenia a
umoZ fuju individudlne zadanie, vymazanie alebo Gpravu parametrov kaz dého kroku vzoru pre aktudlne zvolenu
stopu. VSimnite si, Z e Pravdepodobnost  je funkcia posunu tlacidla Pattern Settings a Z e Micro Step je funkcia

posunu tlacidla Gate .

elastavenia vzoru - prepne mriez ku do zobrazenia, ktoré umoz fuje Upravu dlZ ky vzoru,

rychlost prehravania a smer pre aktualne zvolenu skladbu.

atep Page (1-16/17-32) - voli, &i ma Pattern pre aktualne zvolent stopu di? ku 16 alebo 32 krokov. Ked je vybraty 32-
krokovy vzor, farba legendy tlacidla sa po¢as behu sekvencie zmeni, aby indikovala, ktort ,polovicu” sekvencie

prave zobrazuje mriez ka. M6z ete si vybrat' 16- alebo 32-krokovy vzor na ['ubovol nej stope.

eample Rec - otvori zobrazenie Sample Record: toto zobrazenie moZ no pouZ it na nahravanie novych vzoriek

Circuit Rhythm cez audio vstupy alebo z interného mixu.

@’atterns - otvori Patterns View: umoZ fiuje ulozZ it viacero vzorov pre kaz du stopu a spojit’ ich, aby vytvorili

ret azec vzorov.

@VIixer - umozZ nuje zobrazenie Mixer View, kde méz ete stimit' alebo upravit UGroven kaz dej stopy tvoriacej sekvenciu

atiez posuvat kaz du stopu cez stereo obraz.
@:X - otvara pohl'ad FX; umozZ fiuje pridat’ efekty reverb a delay ku kaZz dej stope jednotlivo.

@3 Record a H Play - tieto dve tlacidla spuSt’ aju a zastavuju sekvenciu (Play) a vstupuju
ReZz im nahravania (Record). V rez ime prehravania bude pocut’ vSetko, o hrate na mriez ke; vrez ime nahravania

bude v3etko, ¢o prehravate, poCut atieZz sa prida do sekvencie.
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@ample - otvori ukaZz kové zobrazenie pre aktualne zvolenu skladbu. Kaz da skladba si méz e vybrat' z

128 vzoriek, usporiadanych na &smich stranach zo 16 v dvoch spodnych radoch mriez ky.

@ a K - tieto dve tlacidld maju réznu Cinnost’ (a farby) v zavislosti od aktudlne zvoleného zobrazenia, napr.
v zobrazeni poznamok z klavesnice vam umoz fuju posunut vy3ku padov klavesnice nahor alebo nadol

ojednuaz pat oktav, zatial ¢ovreZ ime Sample Pozrite si, ako sa posUvaju cez osem stran ukdz ok.

@Tempo and Swing - Tempo vam umoZ fuje nastavit BPM (tempo) sekvencie pomocou Macro control 1; Swing
meni nac¢asovanie medzi krokmi, aby sa zmenil 'pocit' zo vzoru, pomocou Macro 2 na Gpravu. V tomto rez ime

Macro 5 upravuje Uroven kliknutia.

&Iear - umoZ fuje vymazat jednotlivé kroky sekvencie, vzory, projekty, vzorky alebo uloZ ené
Makro ovladacie pohyby.

@Duplikovat’ - funguje ako funkcia kopi rovania a vkladania vzorov a jednotlivy ch krokov.
@Jloi it aprojekty - umoz ni vdmuloz it aktualny projekt a otvorit predtym uloZz eny projekt.

@hift - Viaceré tlac¢idld maju ,druht funkciu”, ku ktorej sa dostanete podrz ani m tlacidla Shift pri stlaceni
prisluSného tlacidla. Je tieZ moZ né nakonfigurovat &innost tlacidla Shift ako prepi naciu funkciu; toto sa
vykonava v zobrazeni Setup View (pozrite si stranu 88). V tomto pri pade jediné stlaenie zapne a zablokuje druhu

funkciu, druhé stlacenie ju vypne.
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Zadny pohlad

Q/ystupy - L/Mono a R - Hlavné audio vystupy Circuit Rhythm na dvoch ¥%TS jack konektoroch.

Max. vystupna uroven je +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Bez zastrcky v zasuvke R poskytuje zasuvka L/Mono mono mix
L a R kanalov.

e_»ync -3,5mm TRS jack konektor dodavajuci hodinovy signal s amplitidou 5V rychlost ou
proporcionalne k hodinam tempa: skuto¢ny pomer je moz né nastavit v Setup View. Predvolena rychlost je

dva impulzy na Stvrt’ hodinu.

o n (Slichadld) - sem pripojte par stereo sltchadiel. Hlavné vystupy zostavaju .
akti vny, ked'su pripojené sltchadla. Sldchadlovy zosilfiovac dokaz e dostat +5 dBu do paru 150 ohmovych

stereo slUchadiel.

GIIIDI In, Out a Thru - tri MIDI konektory na 5-pinovych DIN zdsuvkach. Umoz fiuje externé
zariadenia, ktoré maju byt spustené sekvenciami Circuit Rhythm, alebo externymi oviadacmi na spustenie
sekvencii Circuit Rhythm a na zmenu vzoriek, Grid FX a FX parametrov. VSimnite si, Z e port MIDI Thru mé&z e
byt nakonfigurovany v zobrazeni Advanced Setup View, aby fungoval ako klon portu MIDI Out: podrobnosti

najdete na strane 92.

Qample In L/Mono a R - mono alebo stereo externé audio vstupy na nahravanie vzoriek do

Okruhovy rytmus. Vstupy su nevyvaz ené na 1/4" TS jack zasuvkach.

@ "%" - USB-C port. Toto je tieZ jednosmerny vstup do jednotky pre externé napdjanie a nabi janie batérie.
S jednotkou sa dodava kabel typu C na typ A. Pripojte sa k poci tatom na rozhranie s komponentmi Novation.
Port je kompatibilny s triedou MIDI; pripojte k inym zariadeniam podporujudcim MIDI cez USB na prenos a
pri jem MIDI dat. Pou? iva sa aj na aktualizacie firmvéru. POZNAMKA - Port USB Circuit Rhythm neprené3a

zvuk.
Q'nicroSD -vloZ te sem kompatibilnd kartu microSD na uloZ enie alebo import bali kov.
O - ,makky” vypi nac; aby ste predisli nelimyselnému zapnutiu/vypnutiu, stlate cca. jeden
druhy je potrebny na zapnutie alebo vypnutie jednotky. Tlacidlo ma LED di6édu, ktora svieti na zeleno, o

znamena, Z e sa interna batéria nabi ja.

&ensington MiniSaver - v pri pade potreby zabezpecte svoj obvodovy rytmus na vhodnu Struktdru.
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Zaklady

Zapnutie jednotky

Pripojte dodany siet’ ovy adaptér k portu USB pomoco.odaného kabla a zapojte adaptér do

elektrickej siete. Tym sa zabezpedi Uplné nabitie vnltornej batérie.

Pripojte hlavné vystupy k monitorovaciemu systému (napajané reproduktory alebo samostatny zosilfiovac a

pasi vne monitory); pri padne zapojte sltichadla, ak chcete.

Dlho stlacte tlacidlo POWER . anamriez ke sa pribliz ne zobrazi Gvodny displej

Po vodnom spusteni sa farba displeja zmeni z bledoCervenej na jasne zelenu postupne zhora zl'ava doprava,

dve sekundy:

¢o indikuje naci tanie bali ka.
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Po spusteni sa zobrazenie mriez ky zmeni na nieco také, ako je uvedené niz Sie:
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Zaci name

Do pamati sme vopred nahrali 16 demo projektov, aby ste mali predstavu o tom, ako tlacidlo Circuit Rhythm Play

Tvorba. Stlacte tlacidlo ’ mali by ste‘éut’ prvé demo Projekt.

Ak eSte nesvietia, stlacte tlacidlo 1.5  teraz zobraz‘, pre vyber stopy 1 a vzorky Okrm/)’/ rytmus
Sample View pre stopu 1.V tomto zobrazeni dva spodné riadky predstavuju banku vzoriek, ktoré moz no
spustit’ klepnuti m, zatial ¢o dva horné riadky - Kroky vzoru - ukazuju postup cez vzor. Stla¢eni m tlacidla 2 5

sample a zadate kroky na stope 2. VSimnite si, Z e pady vz‘k stopy 1 su kédované oranZz ovo a pady
stopy 2 su 7 Ité.

Pady Pattern su bledomodré, ale menia sa na biele, ked sa ,kurzor prehravania“ pohybuje vzorom.

V ukaz kovom zobrazeni méz ete prechadzat bankami vzoriek pomocou tlacidiel J a K zisti te, Dkai da
z prvych Siestich stran predstavuje Z anrovu st pravu pozostavajlcu zo 16 vzoriek. Kaz da suprava ma dvanast
perkusi vnych zvukov a Styri melodické zvuky. Banka 7 obsahuje dalSie melodické a

harmonické zvuky, zatial' €¢o Bank 8 obsahuje 12 melodickych sluciek plus 3tyri prestavky na bicie.

Ukaz kové spust ace je moZz né zadavat postupne poklepani m na timené modré pady, ktoré zaberaju hornu
polovicu mriez ky. Krok, ktory obsahuje spust’ , bude svietit jasne modro (alebo ruz ovo, ak krok obsahuje

prevratenu vzorku). Ak chcete odstranit’ spust z kroku, znova klepnite na pri slusny pad.

zobrazeni mriez ky. Farby su (pribliz ne):

Sledovat' Farba podloZ ky

1 Oranz ova

7 Ita

Fialova

Agua

fialovy

Svetlo zelena

| N]Joju]lb~lWIN

RuZ ova

Stlacte tlacidlo ’ Tlacidlo Play na zastavenie.

Neskér v pri rucke vysvetli me, ako si méz ete vybrat' zvuk, ktory chcete vo svojom patterne, a tiez ako méz ete

so zvukmi manipulovat’ v redlnom case.
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Naci tavanie a ukladanie
Ked'stlaci te ’ Zahrajte si prvykrat po zapnuti Project that Circuit Rhythm
prehravanie, bude to posledné pouz ité privypnuti. Tovarenské demo popi sané v predchadzaju cej Casti

bolo naci tané do pamat ového slotu 1.

e
Ak chcete naditat iny projekt, pouZ ite zobrazenie projektov. Stlaeni m Projects  otvorte toto:

K dispozi cii je 64 pamat’ ovych slotov, ktoré su usporiadané ako dve strany po 32. Na rolovanie medzi

stranami pouz ite tlacidla ] a K. Kaz da podloZ ka zodpoveda jednému z pamat ovych slotov. Farba podloZz ky oznacuje
stav slotu:

* Biela - aktualne vybrany projekt (biely bude len jeden pad)

« Jasna farba (na zaciatku modra) - slot obsahuje bud projekt uloZ eny pou? ivatel om* alebo tovarensky
demo Projekt

* Dim blue - slot je prazdny

* Pozrite si odsek ,Prispésobenie farieb relacie” na strane 82.

M6z ete sivybrat inu tovarenskd ukaz ku na poc€lvanie a hranie. V rez ime prehravania méz ete preskakovat
medzi uloz enymi projektmi: aktudlny projekt dokonci svoj aktualny vzor pred spusteni m nového projektu. (Ak

vSak pri vybere iného projektu podrZ ite klaves Shift, projekt, ktory sa prave hrd, sa okam? ite zastavi a spusti sa

novy.)

Projekty naci tané, ked sekvencer nie je spusteny, sa budu prehravat v tempe pouz itom pri ukladani
projektu.

Projekty naci tané pocas spustenia sekvencera sa budu prehravat' v aktudlnom tempe. To znamena, z e siméz ete

vyvolat' rézne projekty postupne s istotou, Z e tempo zostane konstantné.
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Na slotoch obsahujucich tovarenské demo projekty nie je nic zvlastne: ak chcete, méz ete ich prepisat : vz dyich

mo&z ete znova nacitat z Novation Components.

Ak chcete uloz it projekt, na ktorom ste pracovali, nemusi te byt v zobrazeni Projekty . Ak stlaci te Save @ na
tlacidlo blika na bielo; ak ho stlaci te druhykrat, rychlo zablika na zeleno, ¢i m potvrdi proces ukladania.
V tomto pri pade sa vSak vaa praca uloZ i do poslednej vybranej pamate projektu, ¢o bude s najvac¢sou

pravdepodobnost” ou td, ktord obsahovala starSiu verziu; starSia verzia bude prepi sana.

Ak chcete svoju pracu uloZ it do inej pamate projektu (pdvodnu verziu ponechat’ nezmenenu), prejdite do
zobrazenia projektov. Stlacte Uloz it ; Save a pad pre aktudlne vybrany projekt budu blikat bielo.
Stlacte iny pamat’ ovy pad: vietky ostatné pady stmavnu a vybrany pad bude pribliz ne sekundu blikat' nazeleno,

aby sa potvrdil proces uloZ enia.

Na ul'ahenie identifikacie projektov méz ete priradit’ jednu zo 14 farieb ktorejkol' vek podloZ ke v zobrazeni

Projekty. Pozrite si ¢ast' ,Zmena farby projektu” na strane 82.
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Pocnuc od nuly

Ak ste uz oboznameni s tvorbou hudby pomocou hardvéru, pravdepodobne méz ete tito cast' preskocit’ !

Ale ak ste novacik, méz e sa vam to hodit’ .

Ked budete chvi l'u experimentovat s ukaZz kovymivzormiz vyroby, pravdepodobne budete chciet’ vytvorit' vzor od

zacCiatku.

Vyberte Projekty a vyberte prazdny pamat ovy slot (podloZ ka s tmavomodrou farbou). Teraz stlacte 1 pre vstup@ukéi kového

zobrazenia stopy 1 . Ked stlaci te > Prehravanie uvidi te postupovanie bieleho pol a (kurzor prehravania).

cez 16 krokov vzoru:

HRAT

C Pads 1-16: Pattern Steps

/-V
Podloz ky 17-32: Vzorky

Predvolend vzorka bubna (edna strana z dsmich)

Zatial nebudete ni¢ pocut .

POZNAMKA: V rez ime Circuit Rhythm st 3ablény standardne dihé 16 krokov. Toto je moZ né zmenit na 32 krokov pre

ktoru kol vek alebo v3etky z &smich skladieb. Tato téma je vysvetlend v €asti “Krokova stranka” na strane 49.

Pre jednoduchost’ pouZ iva diskusia v tejto €asti 16-krokové vzory ako pri klady.

Ak chcete vytvorit' rytmus, najprv klepnite na sloty vzorky 1 alebo 2 (slot 1 je pad 17, slot 2 je pad 18) a vyberte kopaci bubon
ukaz ku, potom t uknuti m na* kroky pridajte spust’ aCe do vzoru. Ak chcete vytvorit' zakladny rytmus hip-hopu, pridajte kopy

na kroky zobrazené na obrazku niz Sie (1, 3, 8,9, 11 a 14). Teraz stlacte tlaCidlo prehravania, aby ste si vypoculi svoj rytmus.

*Mnoho tlacidiel Circuit Rhythm produkuje rézne spravanie v zavislosti od toho, €i je tlacidlo ,stlacené” (pol sekundy alebo menej) alebo

LpodrZz ané”. V tomto pri pade podrz ani m podloZz ky krokov aktivujete krok pre otocenie vzorky: tato funkcia je popi sana na strane 31.
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Prehrat’ kurzor (biela podloZ ka)
postupuje cez Pattern

Jasne osvetlené podloz ky naznacuji

kroky (1, 3,8,9,11 a 14)

ktoré splst’ aju vybrané

ukaz ka kopu

Y

/

Vybrany kop ]

vzorka bubna

P HRAT
1 2 3 4 5 6 7 8
C Pads 1-16: Pattern Steps
9 10 11 12 13 14 15 16
=
/
17 18 19 20 21 22 23 24
Podloz ky 17-32: Vzorky
25 26 27 28 29 30 31 32

Pocas prehravania Patternu méz ete vybrat' iny sample stlaceni m iného padu na

spodné dva riadky: méz ete pouZ it ktorukol'vek z 6smich vzorovych stran.

A
Teraz rovnaky m spésobom pridajte maly bubon k dal3i m krokom v poradi . Stlaéte 2 pre vstup do Sample View Track 2, potom

stlacte sample sloty 3 alebo 4 (pady 19 alebo 20) pre vyber snare sample. Klepnite na kroky

5a 13, ako je vidiet niZ Sie, aby ste pridali sluc¢ky na 2. a 4. takt taktu.

Vybrana néstraha

vzorka bubna

Vybrana néstraha

vzorka sa spusti
v krokoch 5a13

- HRAT /
1 2 3 4 5 6 7 8
C Pads 1-16: Pattern Steps
9 10 11 12 13 14 15 16
P
__‘____,_—‘-'—‘
.————__r—_—‘—‘-
17 18 19 20 21 22 23 24
Podloz ky 17-32: Vzorky
25 26 27 28 29 30 31 32
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Ak chcete vymazat' Uder bubna, staci znova stlacit jeho vzorovy krokovy pad: méz ete to urobit' pocas

sekvencia sa prehrava alebo je zastavena. Jasne osvetlené podloz ky vam povedia, kde su hity.

Ak chcete do rytmu pridat melddiu, budete musiet pouZ it zobrazenie pozndmok. Najprv@éte 3 prevstup

do zobrazenia Sample Track 3 a vyberte melodickii sample z poslednych Styroch slotov banky (Pady 29 - 32).

Teraz stlaCte Note @ ste vstu pili do zobrazenia poznamok Track 3. Teraz uvidi te, Z e spodnych 16 podloz iek ma
sa zmenil na chromatickd klavesnicu s ,bielymi tonmi” v spodnom riadku a ,Ciernymi ténmi” nad ni m. Stlateni m
padov spusti te vybrany sample v réznych vySkach. Pouz ite Sipky]Ja K  narolovanie cez vy3Sie a niz Sie oktavy.

Sucasnym stﬁ%m’ m J a K sa vy3Ska ténu nastavi na predvolent oktavu.

Zakladna nota predvolenej oktavy je ,stredné C" na Standardnej klavi rnej klaviature.

- HRAT
Pads 1-16: Pattern Steps
C# D# F# G# A#
— Pads 17-32: Chromaticka kldvesnica —
C D A F G A B c

Poznamka Zobrazenie pre stopu 3. Klavesnica pre ostatné
stopy budi v zodpovedaju cej farbe stopy.

Ak chcete zadat' noty do Patternu, méZ ete bud klepnit na krok, aby ste pridali poslednd hrand notu do kroku,
alebo nahrat" svoju hru v redlnom Case (toto sa nazyva ,Zz ivy zdznam"). Ak chcete povolit' 7 ivy zdznam, stlacte
tlacidlo Zaznam , aby sa rozsvietilo nacerveno G - ked je zapnuty Z ivy zdznam, prehravané noty sa budd nahravat do
krokov. Kedykol vek sa méZ ete vratit do zobrazenia Sample View a zmenit vybratd vzorku - bude sa prehravat v

ténoch zvolenych pre kaz dy krok.

27



Machine Translated by Google

Druhym stlaceni m Note méz ete prejst do rozsi reného zobrazenia poznamok. V tomto zobrazeni sekvencer

kroky su nahradené druhou chromatickou klaviatdrou, ktora spust’ a sample o oktavu vyssie
ako niz Sie:

o D#' F# G#' A#'

€ D' F G A B' @
c# D# F#t G# A#

C D A F G A B c

Roz3i rené zobrazenie poznamky pre stopu 3.

Opéatovnym stlaceni m Note sa vratite do Standardného zobrazenia poznamok.
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Pouz ivanie ukaz kovych stop

Circuit Rhythm ma osem samostatny ch vzorovych stép, ktoré zodpovedaju ésmim tlacidlam 1 az 8

@ad hlavnou hracou mriez kou. Kaz dy zo 16 padov spodnych dvoch riadkov spust’ a ind sample: z nich je osem stran

(kaZz da so 16 vzorkami), ktoré je moZz né zvolit pomocou J

aKtlacidla Vgi@si, 7 e ked prechadzate vzorovymi strankami, stranka, ktorou ste

aktudlne prezeranie bude indikované jednym z 1 aZ 8 tlacidiel, ktoré sa na chvi I'u rozsvietia jasnou bielou farbou; tj ak

prejdete na stranu 5, tlacidlo 5 sa kratko rozsvieti. Intenzita J a K

podsvietenie tlacidiel tieZz indikuje prave pouZ ivanu stranku.

Kaz du skladbu je moZ né zvolit a naprogramovat nezavisle pomocou tlacidiel skladieb 1 az 8.

Stopy pouz ivaju farebné kédovanie pre vzorkové podloz ky a inde pre 'ahku identifikaciu

(pozri stranu 22).

Predvolené pridelenie vzorovej stranky je:

Stopa 1:

Strana 1, slot 1 (Kick 1)

Stopa 2:

Strana 1, priestor 3 (Snare 1)

Stopa 3:

Strana 1, slot 5 (uzavreta hi-hat 1)

Stopa 4:

Strana 1, slot 7 (Otvorit’ hi-hat 1)

Stopa 5:

Strana 1, priestor 9 (tlieskanie)

Stopa 6:

Strana 1, priestor 11 (Tom)

Stopa 7:

Strana 1, slot 13 (Synth Pluck)

Stopa 8:

Strana 1, slot 15 (syntezator)

KaZ da z prvych Siestich stran predstavuje supravu: sloty 1 a 2 su kopacie bubny, 3 a 4 st snare, 5 a 6 su uzavreté hi-klobuky,
7 a 8 s otvorené hi-klobuky, 9 aZ 12 maju tendenciu byt dodatocné perkusie a 13 az 16 si melodické zvuky. Strana 7

pontka rozsah 16 melodicky ch samplov, zatial ¢o Strana 8 ma dalsi ch 12 melodicky ch sluciek plus Styri prestavky na bicie

(sloty 13 az 16).

Ukaz ka zobrazenia

Ukaz kové zobrazenie je predvolené zobrazenie pre kaz du skladbu. Stlaceni m tlacidla stopy sa dostanete priamo do

ukdz kového zobrazenia danej stopy. Toto zobrazenie je identické pre kaz du stopu, okrem farebného kédovania.

Nasledujuci pri klad ilustruje stopu 1.
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P HRAT

Zobrazenie kroku vzoru

Vzorové podloZ ky - farebné kédovanie:

Stopa 1

k Stopa 2

Vzorky (jedna Stopa 3

Stopa 4

strana z ésmich)

Stopa 5

Stopa 6

Stopa 7
Stopa 8

Aktudlne akti vna vzorka

Vzorky si méz ete vyskuSat stlaeni m samplov. Ak chcete zmenit  akti vny sample, rychlym t* uknuti m na iny samplovy pad:

dIhdi m stlaceni m sa vzorka prehra, ale predchadzaju ca vzorka zostane priradena ako akti vna.

Ak chcete priradit’ akti vny sample k krokom Pattern, klepnite na pady Pattern step, ktoré zodpovedaju tomu, kde chcete, aby sa
vzorky spust’ ali. Kroky s hitmi budu svietit jasne modrou farbou. Krokové pady su prepi nacie - ak chcete odstranit sample z kroku,

znova klepnite na krokovy pad.

Ak chcete zmenit  akti vny sample, klepnite na iny sample pad. To ovplyvni prehravanie sekvencera - jasné
modré kroky vz dy spustia aktualne akti vnu vzorku stopy. Stlacenie sample padu (na rozdiel od poklepania) nezmeni akti vny sample.
Toto spravanie je uz itocné pri preklapani vzoriek, ktoré méz ete

predi tajte si viac na strane 31 (pozri tiez niz Sie).

Ukaz kové spust ace naprogramované poklepani m v krokoch, ako je popi sané vyssie, budu priradené k vzoru s predvolenymi

hodnotami Velocity, Gate, Micro Step a Probability: tieto parametre je potom moZ né upravit .

Ukaz kové spust ate mdz u byt tieZ zaznamenané naz ivo do sekvencera. Najprv aktivujte rez im nahravania stlaceni m tlacidla
Rec 13 aby sa roQtiIo]asne cervenou farbou G. Teraz stlacte tlacidlo Prehrat tibzé&saﬂy@azﬁekaﬁkﬂmdrdwﬁd@b@dov -
VSimnite si, Z e tieto kroky budu svietit' fialovo - to znamena, Z e kroky

mat  pridelend vzorku. Tieto kroky budu ignorovat aktudlne akti vnu vzorku stopy, namiesto toho sa spustia

vzorka, ktoru ste prave pouz ili. Toto spravanie sa nazyva Sample Flip, o ktorom si méZ ete precitat viac

strana 31
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Ukaz ka prevratenia

Aj ked je kaz da stopa na Circuit Rhythm monofénna, je moz né k nej priradit’ rézne vzorky
jednotlivé kroky na jednej stope. To je uz ito¢né pri vytvarani zauji mavych a zloz itych Gderov bubna. The

akcia priradenia réznych vzoriek na krok sa nazyva Sample Flip.
Kroky méz u byt priradené k vzorke dvoma réznymi spésobmi:

* Prvy je prostredni ctvom Z ivého zdznamu v ukaz kovom zobrazeni . Ak to chcete urobit , najskdr povolte rez im nahravania
stlaeni m tla¢idla Rec sa rozsvieti jasne Cervend G. Teraz stlatte Play sample pads - ’ azasiahnut  niektoré
tieto zasahy budu zaznamenané do krokov. VSimnite si, Z e tieto kroky budu svietit' fialovo - to znamena,

7 e Sample Flip bol pou? ity na priradenie inej vzorky. Tieto kroky budu ignorovat’ aktualne akti vnu vzorku

stopy, namiesto toho prehraju priradend vzorku.

* Druhé je pomocou manudlneho priradenia. Stlacte a podrZ te vzorkovaciu podloZ ku (po a
moment) a potom stlacte kroky, kam chcete umiestnit’ sample - kroky sa sfarbia nacerveno, kym neuvol ni te
sample pad, kedy sa sfarbia do fialova, ¢i m indikuju, Z e maju priradeny sample. Ak znova stlaci te a podrz ite
samplovy pad, kroky, ktoré zodpovedaju priradenému samplu, sa sfarbia nacerveno, ¢i m sa oznaci vzt ah.
Stla¢enim a podrz ani m kroku s priradenym samplom sa pri sluSny sample pad rozsvieti na ¢erveno - toto

spravanie je uz ito¢né, ked mate v jednom vzore vel a krokov s rznymi priradeny mi vzorkami.

Kroky, pri ktorych je vzorka prevratend, budu svietit' jasne fialovo, zatial ¢o kroky, ktoré prehraju akti vnu vzorku,

budt svietit jasne modro.

Kroky s inymi vzorkami ako Kroky s predvolenou hodnotou

aktulna predvolena hodnota je osvetlena lila vzorky svietia jasne modrou farbou

P HRAT
Zobrazenie kroku vzoru
S
e
=~
] Vzorky (jedna
/ strana z 6smich)
Stlatte a podrZ te lila pad Aktuélna predvolena vzorka

aby ste videli, ktora vzorka to je

spust ace
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Vzorové rez imy

Circuit Rhythm ponuka niekol' ko moZ nosti prehrdvania vzoriek: tieto sa vyberaju v rez ime Sample View.

Vst pte do zobrazenia Sample Mode stlacenim Sh@ a Sample

O, alebo znova stlacte Sample , ak ano

uz vo vzorovom zobrazeni . V3etky moZ nosti zobrazenia Sample Mode View moZ no pouz it nezavisle na

ktorukol vek z Gsmich skladieb.

22

23

24

25

26

27

28

29

Jeden vystrel

Gated

Vzorové rez imy prehravania

Slucka

Obratené

Choke

Zobrazenie ukaZ kového rez imuvrez ime klavesnice

Klavesnica

Tri modré pady (Pady 25 az 27) ur€uju, ako sa bude hrat' aktualne akti vny sample

sa spusti.

32

Platok

* One Shot (predvolené nastavenie) - ukaz ka sa prehra od zaciatku do konca bez ohl'adu na to, kedy Pozndmka

Vypne sa (tj ked sa uvol'ni klavesnica).

* Gated - vzorka sa prehra raz, kym nenastane Note Off, kedy sa prehravanie vzorky zastavi (podla obalky).

* Slu€ka - vzorka sa bude nepretrz ite opakovat' od zaciatku do konca, kym nenastane funkcia Note Off.

Obratené

Pad 28 - Reverse - voli smer prehravania samplov. Predvolené nastavenie je vypnuté (svieti slabo ruz ovo), ked sa

prehravanie ukaz ky bude spravat’ tak, ako je popi sané vyssie. Ked zvoli te Reverse (jasne svieti), sample sa prehra -

vo zvolenom rez ime Sample Playback - dozadu, po¢nuc od jeho konca.

Choke

Pad 29 - Choke - kaz da stopa mdz e byt priradena k jednej skupine timicov. Len jedna stopa v timivke

skupina méz e prehravat zvuk naraz. StlaCeni m tlacidla aktivujete sytenie (svieti jasne, ked je akti vny). Ked sa spusti

sample pre ktort kol vek stopu v skupine timivky, kaz da ina stopa v skupine timivky, ktora prave prehrava zvuk, sa

sti Si, ¢i m sa uvol ni miesto naposledy spustenej stope.
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Zobrazenia poznamok z klavesnice a vyrezu

Pady 31 (klavesnica) a 32 (vyrez) vdm umoz Auju prepi nat medzi tymito dvoma reZ imami; rez im sa zmeni
vzhl'ad Note View (pozrite si stranu 25). Klavesnica je predvolena pre kaz du skladbu (Pad 31 svieti jasne

cervena a Pad 32 slabo cervenad).

ReZ im poznamky

Note View vam umoz nuje prehravat vzorky chromaticky alebo rozrezané, o vam umozZ fuje vytvarat basové linky, melédie alebo

nasekané beaty pomocou Circuit Rhythm

Zobrazenie pozndmok z kldvesnice
V predvolenom nastaveni bude zobrazenie poznamok kaz dej stopy v rez ime klavesnice. V tomto rez ime su dva spodné riadky
zobrazenia poznamok - zvolené tla¢idlom Pozndmka - u‘iadané tak, aby predstavovali jednu oktadvu chromatickej klaviattry. (K

dispozi cii je aj roz3i rené zobrazenie poznamok s dvomi oktavami klavesnice.)

Hra na klaviatUru spusti prehravanie akti vnej vzorky stopy v polténovych pri rastkoch.

VysSie a niz Sie tdny je moZz né dosiahnut’ stlda¢ani m i pok  nahor a nadol na rolovanie .

oktavy. Maximalne mnoZ stvo, ktoré méz e byt vzorka zdvihnuté alebo zni Z ené, su tri oktavy. VSimnite si, Z e toto

je ovplyvnené ladiacim parametrom tak, Z e ak je Tune nastavené na maximalnu kladnG hodnotu (+1 oktava), noty hrané na klaviattre,
ktoré su vyssie ako dve oktavy nad stredom C, budl hrat s pevnou maximalnou vy3kou. Ak chcete obnovit' predvolenud polohu

klavesnice (so strednym C na 'lavom spodnom paneli), stlacte obe tlacidla 3i pok st asne.

Prehravanie ukaz ky v zobrazeni poznamok z kldvesnice méz e byt pri prehravani sekvencera naz ivo zaznamenané do patternov

je akti vny povoleni m rez imu nahravania. Alternati vne je moz né poznamky zadavat manualne krokmi t' uknutia.

Kroky budu priradené aktualne zvolenej hodnote noty, ktora na klaviatire jasne svieti.

Na rozdiel od akti vneho samplu v Sample View budu kroky vz dy hrat' notu vybranu v ¢ase

zadanie. Ak chcete zmenit' notu priradenu ku kroku pri zachovani ostatnych parametrov kroku (Velocity, automatizacia atd.), podrz te

poznamkovy blok a stlacte krok alebo naopak.

Zobrazenie poznameky slice

Pomocou zobrazenia Slice Note View m&z ete sekat' vzorky a prehravat €asti, €o vdm umozZ ni vytvarat slucky

vlastné.

Ak chcete aktivovat' rez im Slice, prejdite do rez imu ukaz kového zobrazenia a potom stlacte pravy dolny panel oznaceny Slice. Tri
Pady budu teraz v riadku vy3Sie svietit nabielo, ¢o sa da pouz it na vyber poctu platkov

vzorka bude automaticky rozrezana na.
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4 8 16
PLATY PLATY PLATY
22 23 24
25 26 27 28 29 31
Jeden vystrel Gated Slutka Obréatené Choke Klavesnica Platok

Zobrazenie ukaZ? kového rez imuvreZ ime Slice

Vyber bieleho padu tplne vl'avo rozdeli vzorky na 4 rovnaké rezy, stredny panel tak urobi s 8 rezmi a pole Gplne vpravo tak urobi so

16 rezmi. Predvolené nastavenie je 16 rezov. Pri obnoveni pozn

View, 4, 8 alebo 16 padov sa rozsvieti podl'a vasho vyberu v rez ime Sample View.

Pads 1-16: Pattern Steps

KRAJ 1 KREZ 2 KREZ 3 KREZ 4 KRIK 5 KREZ 6 KROK 7 KROK 8
Pads 17-32: Klavesnica ,Slice”.
PRIEKA 9 KROK 10 KRQK|11 KROK 12 KRQK 13 KROK 14/KROK 15 KROK 16|

Poznédmka Zobrazenie stopy 3 v reZ ime 16 rezov

V predvolenom nastaveni kaz dy rez zaci na tam, kde konci predchadzajuci a vSetky rezy spolu tvoria celok

vzorka. V zobrazeni poznamky k rezu je moz né upravit zaciatok a diZ ku kaz dého rezu, €o umo? RAuje, aby sa rezy v pri pade

potreby prekryvali. Na jemné doladenie tychto hodnét podrz te Shift pri nastavovani zaiatku a diZ ky.

VSimnite si, Z e ked je akti vny Slice Mode, celd vzorka sa prehrad v Sample View, ¢o vdm umoZ ni prehliadat vase vzorky ako celok.

Okrem toho makra 2 a 3 nebudu fungovat av ukaZ kovom zobrazeni budid zhasnuté.
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Zadavanie krokov v zobrazeni Slice Note View sa bude spravat’ rovnako ako v zobrazeni pozndmok z kldvesnice popi sané vyssie.
Prepi nanie medzi Slice Note View a Keyboard Note View m&z e ¢asto viest k St astnym nehoddm a méz e byt pouz ité ako nastroj na

zvySenie vykonu.

Z ivé nahravanie bodu rezu
Niektoré vzorky sa nerozdelia na 4, 8 alebo 16 rezov a body, do ktorych chcete rezy umiestnit , méZz u byt vo vzorke rozloZz ené

nerovnomerne. Tu je vel mi uz ito¢né nahravanie bodov Z ivého rezu.

Ak chcete naz ivo zaznamenavat body rezu, v zobrazeni poznamky rezu zadajte roz3i rené zobrazenie poznamok. PodloZ ky rezov v

tomto bode zozlatnu, €o znamena, Z e je aktivované nahravanie bodu Z ivého rezu.

Klepnuti m na podloZ ku rezu spusti te nahravanie bodu z ivého rezu. Vybrana vzorka sa teraz prehra od zaciatku samplu po koniec
samplu. Pocas prehravania samplu klepnite na druhy pad, aby ste nastavili pociato¢ny bod padu a koncovy bod predchadzajuceho padu.
Pokracujte v tomto procese, kym nedosiahnete koniec vzorky.

Teraz sa vrat te do zobrazenia pozndmok, kde zisti te, Z e zaciatocné a koncové body vasich rezov si nastavené presne na

moment, ktory ste zaznamenali v roz$i renom zobrazeni pozndmok. Ak chcete vykonat' dalsi pokus o Z ivé nahrdvanie bodov rezu, znova

vstl pte do rozsi reného zobrazenia pozndmok .

VSimnite si, Z e Live Slice Point Recording nemoZ no pou? it pocas prehravania sekvencera
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Pouz itie makier na vyrezavanie vzoriek

Makro ovlddacie prvky Circuit Rhythm poskytuju kl'ti€ové parametre na ladenie zvuku vaSich vzoriek. The

parameter, ktory kaz dé makro ovlada, je vytlateny pod nim.

* Macro 1 - (Tune) zmeni ladenie vzoriek na stope v rozsahu +/-1 oktavy.
Ladenie sa bude menit v prirastkoch 20 centov (1/5 polténu). Ak chcete zmenit' pri rastky polténu, pocas

nastavovania podrZ te Shift.

» Makro 2 - (Start) zmeni pociatoény bod vzoriek na stope a makro 3 (DiZ ka) zmeni
zmenit diZ ku. To znamena, bod vo vzorke, v ktorom sa pri spusteni spusti prehravanie, a kol ko vzorky sa prehra
od potiato¢ného bodu. Ak chcete doladit  zaciatok alebo diZ ku, podrz te Shift , aby ste zvy3ili rozli $enie a oto¢te

pri slusné makro.

« Makro 4 - (Sklon) zmeni sklon, ktorym sa riadi hlasitost  vzorky pri spusteni . Oto¢eni m v smere hodinovych ruciciek
pridate fazu Gtoku, po ktorej bude nasledovat faza doznievania v rez imoch prehrdvania s hradlovym alebo slu¢kovym
prehravani m: hlasitost’ sa po spusteni zvySi a poklesne po uvol'neni hradla v reZz imoch prehravania s hradlom alebo
slu¢kou. ¢ m vacsia je rotacia v smere hodinovych ruciciek, tym dihsia bude rampa. Ota¢anie proti smeru hodinovych
ruticiek prida fazu rozpadu. Po spusteni vzorky sa hlasitost zni? i. @ m va&Sia rotacia proti smeru hodinovy ch rudiciek,
tym rychlejsi bude rozpad az do kratkej doby

kliknutie zostava.

* Makro 5 - (Distortion) pridd do zvuku harmonické vo forme skreslenia. Ked sa ovladanie zvySsi, ukaz ky bici ch za¢nu

zniet' agresi vnejsie, zatial ¢o melodické zvuky budd mat' prehnany charakter.

* Macro 6 - (HP Filter) upravuje medznu frekvenciu hornopriepustného filtra. Ota¢ani m ovladaca v smere hodinovych

ruciCiek sa odstrani viac ni zkych frekvencii, vdaka Comu méz e zvuk lepSie sediet’ v mixe.

* Macro 7 - (LP Filter) funguje v opa¢nom zmysle ako Macro 6 a upravuje medznu frekvenciu dolnopriepustného filtra.
Otoceni m ovladaca proti smeru hodinovych ruci¢iek odstranite obsah hornej frekvencie zvuku. M&Z e sa pouz it na

odstranenie vysokych frekvencii, ked nie st potrebné, a na tvarovanie zvukov.

» Macro 8 - (Resonance) upravuje rezonanciu dolnopriepustného filtra. Namiesto plynulého poklesu odozvy filtra nad
medznu frekvenciu su frekvencie okolo medzného bodu zosilnené. Pouz ite to v spojeni s Macro 7 na ,ladenie”

aspektu zvuku, ktory chcete zvyraznit' .

Makro LED sa rozsvietia v

farba stopy; jas suvisi
na hodnotu parametra Makro.

=
2 Zaénite 4 Sklon 6 HP filter 8 Rezonancia

=
1 Naladit

= [ ==}
5 Skreslenie 7 LP filter
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Nasleduju ca tabul'ka sumarizuje funkcie kaz dého ovlddacieho prvku makra, ako su pouz ité na vzorky:

Makro Funkcia

1 Tuning

2 Vychodiskovy bod

3 DI ka vzorky

4 Utok/rozpad

5 Skreslenie

6 HP filter

7 LP filter

8 Rezonancia LP filtra

Zmeny ovladaci ch prvkov Macro moz no zaznamenat do Sablény - viac informacii najdete na strane 43 .

-
)

Ovladacie prvky makra moz no obnovit na predvolené hodnoty podrZ ani m tla¢idla Clear ¥ a otoZeni m ovladaca

v smere hodinovy ch ruciciek, kym sa jeho LED nerozsvieti na modro.

Nekvantifikovany zaznam

Z ivé prehrévanie vzoriek mé? e byt zaznamenané kvantované alebo nekvantifikované. Kvantované nahravanie umiestni Gdery
bubna na najbliz Si krok pri nahravani, zatial ¢o nekvantizované nahravanie umiestni zadsahy priamo na medzil ahlé mikrokroky. Ak
chcete prepi nat medzi kvantovanym a nekvantovanym zaznamom, podrzZ te Shift

a stlacte G Record. Ak je zapnutéa funkcia Record Quantise, tla¢idlo Record bude svietit' jasne zelenou farbou, ked podrzZ i te Shift .

Ak je Record Quantise vypnuté (nekvantizované), tla¢idlo Record sa rozsvieti na ¢erveno
ked podrz ite Shift.

Uprava mikrokrokov

Ked je Record Quantise vypnuté, naasovanie Gderov na bicie zaznamenané v redlnom case je priradené jednému zo Siestich
mikrokrokov medzi susedny mi krokmi Patternu. VSetky Gdery na bicie pridané ru¢ne budu vz dy priradené prvému mikro kroku

kroku, ktory je na presnom tdere kroku.

SMER VZORU

v

BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3

| —

Mikro krok 1 Mikro krok 3
Mikro krok 5

i Mikro krok 6
Mikro krok 2 Mikro krok 4
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Vstu pte do Micro Step View stlaceni m Shift ’.i;,a Gate Gaté;-‘r, alebo znova stla¢te Branu, ak ste uz dnu

View. Pady 17 az 22 zobrazuju hodnoty mikro kroku aktualne zvoleného kroku. Stlaceni m dalSieho panela

krokov ho vyberte a pozrite si jeho mikrokroky.

Stlacte rozsvieteny krokovy panel
zobrazi mikrokrok
hodnota v kroku

- HRAT

Zobrazenie kroku vzoru

Mikro kroky
KT 2 3| | 4 5 6

Ked je iba mikro krok 1
svetly, vzorka na
vybrany krok bude
presnev rytme

- HRAT
Zobrazenie kroku vzoru
Mikro kroky
1 2 3 | | 44 5 6
/

Mikro krok 4 je jasny:

ukaz ku vo vybranom kroku
bude meskat o tri
klieSte (pol kroku intervalu)

Ak sa rozsvieti prva podloz ka (ako v prvom pri klade vy3Sie), znamena to, Z e vzorka na
vybrany krok bude presne ,v rytme” v kroku vzoru. V druhom pri klade vy3Sie, zruSenie vyberu mikrokroku
1 a vyber mikrokroku 4 oneskori pri stup o tri Sestiny intervalu

medzi krokmi.

Nie ste obmedzeni na ladenie vzorkovacieho nacasovania - méz ete pouz it tol ko mikro krokov, kol ko
chcete: kaz dy mikrokrokovy pad moz no zapnut alebo vypnut .V niz Sie uvedenom pri klade krok 5 spusti

vzorku, ktord je mu priradenad, trikrat, raz v takte a dvakrat o dva a Styri tiky neskér.
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B HRAT
Zobrazenie kroku vzoru
Mikro kroky
R 2 A 3| | 4 /4 5 6

Vybraty krok teraz
spust’ a priradené
vzorka trikrat, dva

klieste od seba

Ak zadavate vzorky v reZ ime nahravania (s vypnutym Rec Quantise) a dokaz ete hrat dostatocne rychlo, méz ete (v

zavislosti od BPM!) generovat viacero zasahov v ramci jedného kroku. Ak to chcete vidiet' , skontrolujte displej mikrokrokov.

Pouz itie mikro krokov méZ e pridat Uplne novy rozsah rytmickych moz nosti k akémukol'vek vzoru a méz e vytvorit
jemné rytmické efekty alebo dramaticky napadné draz ky. Rovnako ako pri mnohych inych aspektoch obvodového rytmu

vas vyzyvame, aby ste experimentovali!

VSimnite si, Z e prvky vzoru méz ete upravit v zobrazeni Micro Step View a tiez pridat’ dalSie pri stupy pridani m hodn6ot
mikrokrokov do prazdnych krokov: tieto budu vyplnené aktualnym predvolenym nastaveni m.

vzorka pre pouz {vanu bubnovu stopu.

VSimnite si tieZ , Z e vSetky mikrokrokové zasahy priji maju hodnotu rychlosti a vzorku priradent ku kroku, ktorym su

obsiahnuté vo vnutri (pozri niz Sie).

Rychlost

Vzorky zadané v zobrazeni pozndmky m&z u pouzZ ivat pevnu alebo variabilnd rychlost . Variable Velocity je

predvolené nastavenie; ak stlaci te Shift, uvidi te, Z e Velocity s@zsvieti nacerveno, €o to potvrdzuje. Pri zvolenej Variable
Velocity budd mat’ vzorky nahrané naz ivo hodnoty Velocity uréené podl a tvrdosti vzorky

podloZ ky su zasiahnuté. Plati to pre zobrazenie poznamok ( vyrez aj kldvesnica), rozsi rené zobrazenie pozndmok z kladvesnice,

Ukaz kové zobrazenie a zobrazenie bici ch podloz iek.

Ak chcete vybrat' Fixed Velocity, podrz te SQ a stlacte Velocity tI@Io Velocity zmeni farbu na zelend. Teraz budu

mat  vSetky vzorky zadané pomocou sample padov vz dy pevnu rychlost 96 (12 padov
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svieti v zobrazeni Velocity View - pozri niZ Sie). Plati to aj pre zobrazenie poznamok ( vyrez aj klavesnica), rozsi rené

Zobrazenie pozndmok z kldvesnice, zobrazenie vzorky a zobrazenie bubnovych podloz iek.

Vzorky naprogramované pomocou padov vzorového kroku budu vz dy pouz ivat Fixed Velocity, bez ohl'adu
na zvoleny rez im rychlosti. VSimnite si, Z e vyber pevnej alebo premennej rychlosti je globalny, tj plati

na vietky skladby.

Po vytvoreni vzoru méz ete zmenit' hodnotu rychlosti kroku. Robi sa to vo Velocity

Gl
Zobrazenie, ktoré sa vyberie stlateni m Velocity @ -

Tieto Styri kroky maju
bubnové hity spojené s

T . =

Jednokrokové impulzy podloZ ky >
modra/biela; toto je krok ‘ N
ktorého hodnota rychlosti je
zobrazené 7
¥ Zobrazenie kroku vzoru
B
e  —_— ———— — 1
| |
I |
I |
I
i 1 2 3 4 5] 6 7 8
r———— e s e e
Zobrazenie hodnoty rychlosti
9 10 11 12 13 14 15 16

To znamena, z e krok 10
ma hodnotu rychlosti 5

Vo Velocity View predstavuju dva horné riadky mriez ky 16-krokovy vzor pre aktualne zvolenud vzorku, zatial
¢o dva spodné riadky predstavuju 16-segmentovy ,fader” rozliaty cez dva riadky; pocet podloZ iek osvetlenych

pieskom predstavuje hodnotu Velocity pre zvoleny krok.

Vo vysSie uvedenom pri klade st kroky 4, 8, 10 a 16 jasne osvetlené, o znamen4, 7 e tieto kroky maju priradené
vzorky. Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat" striedavo modro/bielo: toto je krok, ktorého hodnota Velocity
sa zobrazuje. V pri klade je hodnota Velocity pre tento krok 40; prvych pat  poli v 3. rade je osvetleny piesok (pretoZ e

71

5 x 8 = 40), zvySok displeja hodnoty Velocity je neosvetleny. Ak hodnota Velocity nie je nasobkom 8, ,posledny” pad
na displeji Velocity bude slabo svietit” .
na oznacenie, Z e je medzi hodnotami podloZ ky. Takéto hodnoty m&z u byt zaznamenané prostredni ctvom Z ivého prehravania, ale nemusia

naprogramovat manualne.

VSimnite si tiez , Z e ked stlaci te step pad, budete pocut’ sample v kroku.

Hodnotu Velocity méZ ete zmenit stla¢eni m padu v riadkoch zobrazenia hodnoty Velocity, ktory zodpoveda hodnote

Velocity. Ak ste chceli, aby zdsah v kroku 12 v pri klade vy3Sie mal hodnotu Velocity
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96 namiesto 40, stlaci te pad 12; Podloz ky 1 aZz 12 teraz osvetl'uju piesok. Ak chcete zni Z it hodnotu Velocity, stlacte pad

zodpovedajuci poz adovanej hodnote.

Pocet svietiacich paddqv Hodnota rychlosti Potet zapélenych podioz iek Hodnota rychlosti
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

M6z ete tiez pouz it Velocity View na zmenu hodnét Velocity pocas prehravania patternu. V tomto pri pade musi te

stla¢it a podrz at pad pre krok, aby sa zmenila jeho hodnota Velocity; méz ete to urobit’ v ktoromkol vek bode vzoru.

PodrZz any panel kroku sa rozsvieti nacerveno a dalSie dva riadky ,zamrznu*“, aby sa zobrazila hodnota Velocity zvoleného kroku.

Stlacte pad zodpovedaju ci novej hodnote

poz adovany. Vzor sa nadalej prehrava, takZz e méz ete experimentovat' s réznymi hodnotami Velocity

v redlnom Case.

Vzorky méz ete pridat’ aj v zobrazeni Velocity. PodrZ te pad zodpovedajici kroku, v ktorom sa ma pridat’
zasah, a stlacte pad v dvoch spodnych radoch; pad definuje rychlost tohto Uderu. Je to skvelé na pridanie série

»duchovskych” hitov pri ni zkej hlasitosti.

Pravdepodobnost

Funkciu pravdepodobnosti Circuit Rhythm je moZ né aplikovat' na jednotlivé kroky na ' ubovol nej stope. Pravdepodobnost’
zavadza urcity stupen nahodnych variacii do vzoru. Ide v podstate o dal3i krokovy parameter, ktory

rozhoduje o tom, €i sa noty na kroku budu hrat' pocas kaz dého prechodu Patternu.

VSetkym krokom je na zaciatku priradena hodnota pravdepodobnosti 100 %, ¢o znamena, Z e vSetky kroky budu vz dy

prehrané, pokial sa ich hodnota pravdepodobnosti nezni Z i: toto sa vykondva pomocou zobrazenia pravdepodobnosti.

Zobrazenie pravdepodobnosti je sekundarne zobrazenie tlacidla Nastavenia vzoru (mte ho podrz ani m Shift a stla¢enim
Nastavenia vzoru alebo stlacte Nastavenia vzoru druhykrat, ak ste uZz v zobrazeni Nastavenia vzoru

pre prepnutie zobrazenia.

Vyberte krok na obrazovke Pattern, pre ktory chcete zmenit pravdepodobnost bankoviek v tomto kroku. Pady 17 - 24

predstavuju ,meter pravdepodobnosti”: na za¢iatku bude svietit vietkych osem poli ¢ok, pri¢om farba sa prehibi od 17 do 24.
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Tieto tri kroky maji
im pridelené vzorky
Pulzujica podloZ ka je krok
ktorého hodnota Pravdepodobnosti je
zobrazené

/

¥ v L4

Zobrazenie kroku vzoru

Pri rozsvieteny ch vietkych ésmich podloz kach
pravdepodobnost  pri vybranom
krok je 100%

| I | z

Zobrazenie hodnoty pravdepodobnosti

1 2 3‘ 4l | 5| | 6 7 8

Existuje osem moZ nych hodnét pravdepodobnosti, ktoré urcuji pravdepodobnost’ , Z e tony zvoleného kroku zahraju pri
kaz dom prechode cez Pattern. PoCet rozsvietenych padov oznacuje hodnotu pravdepodobnosti: vy3Sie pady v rade budd tmavé.

Moz né hodnoty pravdepodobnosti su:

Rozsvietené podlo? Ky (3. riaddk) Pravdepodobnost
1-8 100%

1-7 87.5%

1-6 75 %

1-5 62,5 %

1-4 50 %

1-3 375%

1-2 25%

iba 1 12,5 %

Pre priradenie pravdepodobnosti ku kroku, ked je prehravanie sekvencera zastavené, stlacte a uvol nite pad pre krok, ktory
chcete upravit' a stlacte pad v riadku 3 zodpovedajucom hodnote pravdepodobnosti. Ak chcete priradit pravdepodobnosti
kroku, ked je prehravanie sekvencera akti vne, musi te pocas nastavovania pravdepodobnosti drz at' krokovy pad. V3etky
mikrokroky obsiahnuté v kroku budd mat  spolo¢nu Sancu, Z e sa budu hrat' podla vy3Sie uvedenych percent. To znamena, Z e
bud vSetky mikro kroky v kroku

bude hrat' , alebo nikto z nich nebude.
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* Pravdepodobnost’ 100 % znamena, Z e vzorky v kroku sa budu vz dy prehravat’ .

* Pravdepodobnost’ 50 % znamena, Z e v priemere sa vzorky v kroku prehraju v polovici

vzory.

* Pravdepodobnost’ 25 % znamena, Z e v priemere sa vzorky v kroku prehraju za Stvrtinu

Z0 VZOorov.

Vymazanie krokov, vzorov a projektov tie? vynuluje vietky pravdepodobnosti na 100 %. Z ivé nahréavanie novej vzorky do

kroku tiez vynuluje pravdepodobnost’ v tomto kroku na 100 %.

Pohyby gombi ka nahravania (automatizacia)

Zvukové parametre priradenych vzoriek méz ete vyladit' v redlnom ¢ase pomocou ovladaci ch prvkov Macro O
Circuit Rhythm obsahuje automatizaciu, ¢o znamend, Z e mé:z ete pridat’ efekt tychto vylepSeni

nahrany vzor vstupom do reZz imu nahravania (stlac¢eni m G Record pri pohybOmel' kov.

Pri vstupe do reZ imu nahravania si LED diédy pod akti vnymi ovladaci mi prvkami makra najprv zachovaju farbu a
jas, ktory mali predtym, ale akondhle vykonate Gpravu, LED diéda sa rozsvieti naerveno na potvrdenie

7 e teraz zaznamenavate pohyb gombi ka.

Aby sa pohyby gombi ka zachovali, musi te opustit’ rez im nahravania predtym, ako sa sekvencia vrati za bod vzoru,
kde ste pévodne otocili makro, inak Circuit Rhythm prepi Se automatizacné data Udajmi zodpovedaju cimi novej polohe
gombi ka.

Za predpokladu, Z e to urobi te, budete pocut efekt prehravania ovladacieho prvku Macro, ked sa bude sekvencia dalej

otacat , v bode vzoru, kde ste ovladac otocili.

M&Z ete tiez zaznamenat zmeny ovlddania makra, ked sa sekvencia neprehrava: vo Velocity View, Gate
View alebo Probability View, stlate G Record, vyberte krok, v ktorom by mala nastat’ zmena stlacenim a

podrz ani m padu zodpovedajuceho kroku; toto prehra ukaz ku v tomto kroku. Potom podl'a potreby upravte ovladacie
prvky Macro (Makro); nova hodnota (hodnoty) sa zapi Se do Udajov automatizacie; stlacte tlacidlo

Nahrdvani m znova ukonci te reZ im nahravania.

Ked sekvencia bez i, budete vtomto kroku pocut’ efekt pohybov gombi ka Macro. Rovnakym spdsobom méz ete tymto
sp6sobom upravovat automatizaciu ovladaci ch prvkov Macro pre konkrétne kroky pocas prehravania sekvencera. Ked

je zapnuty rez im nahravania, podrz te stlateny krokovy ovladac a otolte a

Ovladanie makra.

Akékol'vek zmeny vykonané v hodnotach makra, ktoré si zaznamenané ako sucast’ vzoru, sa zachovaju aj v pri pade,
Z e savzorka pocas vzoru zmeni (pozri,Prevratenie vzorky” na strane 31). Zvuk m&z ete vyladit' v konkrétnom kroku a

potom v tomto kroku zmenit  vzorku: vyladenie bude stale Gcinné.
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VSetky G daje automatizacie makier, ktoré si nechcete ponechat , méZ ete vymazat podrZz ani m kldvesov C.' a

posunuti m pri sluSného gombi ka proti smeru hodinovych ruciciek aspori o 20 % jeho otdcania - LED pod gombi kom

sa zmeni na Cervenu na potvrdenie. VSimnite si vSak, Z e sa tym vymaz U (daje automatizacie pre toto makro pre celok

Vzor, nielen v aktudlnom kroku sekvencera.

Vymazat a duplikovat

Ak chcete odstranit  krok zo vzoru, podrzZ te tlacidlo ‘:r a stlacte panel krokov. Tym sa vzorka odstrani

spust , ako aj vSetky automatické parametre (Rychlost , Mikro kroky a Pravdepodobnost’ ), ku ktorym boli priradené
krok.

Ak chcete duplikovat' krok v ramci vzoru, podrz te Duplicate @stlaéte krok. Skopi rovany krok sa rozsvieti
svetlozelena. Zatial o stale drZ ite Duplikovat , stlacte tlacidla krokov, aby ste prilepili Gdaje pévodného kroku. Toto

bude duplikovat prevratenie vzorky, parametre kroku (rychlost’ , mikrokroky, brana a pravdepodobnost ) a makro

automatizacie do nového kroku.
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Pohl'ad na bicie podloZ ky

Drum Pads View je skvely na hranie naz ivo. Vzorky pre vSetkych osem stép méz ete spustit manualne a tiez
automaticky opakovat kaz dé spustenie prijednej z 6smich rychlosti sdvisiacich s tempom. Toto zobrazenie vdm

umozZ fuje pridat’ rychle Gdery bubnov, najma vzory hi-hat v Style trapu s pocitom tripletu.

Drum Pads View je sekundarny pohl'ad na tlacidlo Sample Rec Otvo.ho podrz ani m Shift a stlacenim

Sample Rec, alebo stlacte Sample Rec druhykrat, ak ste uz v zobrazeni Sample Rec, aby ste prepli

Vyhliadka.

Predvolena konfiguracia zobrazenia Drum Pads je zndzornena niz Sie:

Podr? te tlatidlo opakovania Ak svieti Latch, nie je

nadol a stlatte a potrebné podrz at' a

ukaz kovy spust aci pad do opakovat  sadzbu. Stlacte tlacidlo

prehrévanie skladby je akti vne znova zrudit’ .

vzorka opakovane pri

zvolent sadzbu Opakujte sadzby

! |
| |
l 11T | y
. . |
| Tripletové sadzby |
| i LATCH
| 1/4T 1/8T 1/16T 1/32T |
| |
! i
! I
I Standardné sadzby I
I
! I
! I
L 4

kaz kové spust ace

u
. . . . . '.

Ak ste lavak, méZ ete radSej zmenit rozloZ enie padov stlaceni m tlacidla J:

Opakujte sadzby

I

|

I 11

|

Tripletové sadzb

LATCH || iy

| 1/4T 1/8T |l 1/16T 1/32T

|

|

|

: Standardné sadzby

I

I

|

Ukéaz kové spust ace
.UKLADBA '- - . . .

Zobrazenie bubna v rez ime pre I avakov

i

Stlaceni m K sa vratite a vymeni te spat . Niz Sie uvedené popisy odkazuju na verziu pre pravd ruku.
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Osem padov napravo od dvoch spodnych radov st spust acie pady pre kaz du stopu. Stlaceni m jedného z nich spusti te
aktualne akti vnu vzorku pre danu stopu: to plati bez ohl'adu na to, ¢i sekvencia bez i alebo nie. Ak chcete pridat dalSie Z ivé
vzorky do Patternu pocas jeho prehravania, vstl pte do rez imu nahravania stlateni m Rec G: vSetky dalSie vzorky pridané v
redlnom Case sa teraz pridaju do Patternu na

podl a jednotlivych skladieb. Po stlaeni spust acieho padu sa makro gombi ky aktualizuju a zobrazia sa parametre stopy

pre naposledy spustenu stopu - to poskytuje rychly spdsob, ako vyladit' zvuk

kaz da stopa so vzajomnym odkazom.

Poznamka Miera opakovania

Osem padov nal'avo od dvoch hornych riadkov vdm umoZ nuje zvolit' rychlost opakovania nét. PodloZz ky 9 az 12 zapnuté
Riadok 2 vyberd Standardné rychlosti v nasobkoch aktudlne nastaveného BPM, pricom Pad 9 je samotny BPM.

Pady 1 aZz 4vrade 1 vyberaju trojnasobok tychto hodnét.

Ak chcete prehrat’ sample s opakovani m nét, podrz te stlateny pad Repeat Rate a stlacte tlacidlo spuste samplu pre poz adovanu
stopu. Vzorka sa bude opakovat tak dlho, kym budu oba pady stlacené. MéZ ete odstranit’

musi te pouzZ it dva prsty stlaCeni m Padu 5, ¢i m pady Repeat Rate zapadnu, ked na ne klepnete. Pad 5 svieti jasnou bielou, ked
je akti vna funkcia zapadky. Druhym stlateni m vypnete funkciu zapadky. Upozorfiujeme, Z e opakované prehravanie prepi Se
vSetky existujuce Udaje o kroku v ramci vzoru. Napri klad, ak hrate s %frekvenciou opakovania nét, ale existujuci vzor pozostava z
krokov, z ktorych kaz dy obsahuje Sest’ mikro krokov, budete poc€ut’ iba %frekvencie nét pocas trvania akti vneho opakovania

ndt. Toméz e byt vel'mi uZ ito€né pri vytvarani dramatickych vypini priZ ivom hrani.

Ked je akti vny reZ im nahravania, méZ ete nahrdvat' opakovanie nét priamo do patternov.
Opakovanie nét nahravania je deStrukti vne a prepi Se vSetky mikrokroky, ktoré momentélne existuju v patterne - to, ¢o

pocujete pocas nahrdvania, sa stane tym, ¢i m sa pattern stane.

Pozrite si obrazky mriez ky na strane 45, aby ste videli, ktory pad v zobrazeni Drum Pads voli jednotlivé frekvencie opakovania.
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Vzory

Kaz dy projekt v Circuit Rhythm ma pamat’ ovy priestor pre osem samostatnych Patternov na stopu.

Skutocny potencial Circuit Rhythm sa zaci na realizovat' , ked za€nete vytvarat zauji mavé variacie Patternu a potom ich
spajate dohromady, aby ste mohli hrat' ako kompletny ret” azec az 256 (8 x 32) krokov. Navy3e, nie v3etky Patterny pre kaz du
stopu musia byt ret’ azené rovnakym spésobom: méZ ete mat' 64-krokové patterny bici ch na stopach 1 a 2 v kombinacii s
dihSou sekvenciou basovych a/alebo syntezatorovych liniek na stopach 3 a 4, napr. pri klad. Neexistuju Z iadne obmedzenia,

pokial ide o spdsob kombinovania vzorov z réznych stdp (aj ked vzory méz u byt ret azené iba postupne; pozri stranu 50

Pre viac informdcii ).

Zobrazenie vzorov

Ak chcete usporiadat’ a usporiadat svoje vzory, pouZ ite zobrazenie vzorov, ku ktorému sa dostanete stlaceni m tlacidla Vzory

Ked prvykrat otvori te zobrazenie vzorov v novom projekte, bude to vyzerat takto:

Zobrazena strana 1 (z 2); Strana 2 vyberie
Vzory 5az 8zkaz dejstopy

sledovat’ pulzy timené/jasné »

(Gmernou sadzbou 1 1 1 1 1
na aktualne tempo)

Vzor 1 pre kaz dého

=
N

2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Zobrazenie vzorov ma dve stranky, ktoré sa vyberaji pomocou tlacidiel J a K Sfrénky su identické a pamate vzorov
usporiadané vertikalne; na strane 1 pady vyberd Patterny 1 aZz 4 pre kaz du stopu, na strane 2

vyberl vzory 5 az 8.

Ako kaz dy pad svieti, indikuje jeho stav. Slaby pad znamena, Zz e Pattern nie je momentalne vybraty na prehravanie.
Jeden pad na stopu bude pulzovat medzi slabym a jasnym: toto je Pattern, ktory sa prehraval, ked bolo prehravanie naposledy
zastavené. Na zaCiatku (tj ked sa spusti novy projekt), Pattern 1 v kaZ dej stope bude v tomto stave so vSetky mi ostatny mi

pamat’ ami prazdnymi a pady budu slabo svietit' .
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Ak chcete vybrat iny Pattern pre ktoru kol vek stopu, stlacte jej pad. Ak to urobi te, kym uz existuje iny vzor

prehravani, novy Pattern sa zaradi do ,poradia“, aby sa zacal hrat' na konci aktudlneho vzoru, ¢i m zi skate a

hladky prechod medzi vzormi. V tomto pri pade bude pad pre nasledujuci Pattern rychlo blikat' , kym je ,zaradeny”, kym
nezacne hrat' . Ak v3ak pri vybere nasledujicej Sablony podrz ite stlaceny klaves Shift, zacne sa prehravat okamz ite od
pri sluSného kroku Sablény, ¢i m sa zabezpedi, Z e celkové nacasovanie zachova kontinuitu. Napri klad, ak aktualna Sabléna
dosiahla krok 11, ked'stlaci te pad druhej Sablény a zaroven podrz i te stlaceny klaves Shift, Circuit Rhythm si zapamatd, kde

je kurzor a druha Sabléna sa za¢ne prehravat od kroku 12.

pri kaz dom stlaceni tlacidla PI’boaktuﬁkaE mvolgbéata blaodb sazeritarasiaeah kisahidinggledodvadem p ohrat ovst’ S pastérn

od bodu, v ktorom bol sekvencer naposledy zastaveny, stlacte sucasne Shift a Play .

dstenie vzorov

Pamate vzorov je moZz né vymazat v zobrazeni vzorov podrz ani m tlacidla Clear (svie@ Cerveno) a stlaceni m
prislusnd podloz ku. Zvoleny Pattern pad sa rozsvieti jasne ¢ervenou farbou - na potvrdenie vymazania - kym vy

stlacte to. Ked je prehravanie zastavené, ak vzor, ktory je vymazany, nie je aktualne akti vny vzor (indikované

pulzovani m farby stopy) a nie je sti¢ast ou ret' azca vzorov, rozsvieti sa bielo. To znamena, Z e tento vzor bude zobrazeny vo
vsetkych zobrazeniach krokov pre stopu. To zodpoveda spravaniu funkcie View Lock,

pozri stranu 54.

Duplikovanie vzorov

V zobrazeni vzorov moz no tlacidlo Duplikovat'@ pouZ it na vykonanie funkcie kopi rovania a vkladania, ktord vam umoz ni
skopirovat' vzor z jednej pamate do druhej. Toto je velmi uz itocna funkcia, pretoz e vdm umoz fuje pouz it existujlci vzor
ako zaklad pre iny, trochu odliSny vzor: Casto je jednoduchSie upravit  existujuci vzor tak, aby bol taky, aky chcete, ako vytvorit

novy od zaciatku.

Ak chcete skopirovat’ Pattern z jednej pamate do druhej, podrz te stlacené tlacidlo Duplikovat’ (svieti na zeleno), stlacte pad
so vzorom, ktory chcete skopi rovat (pristlaceni sa rozsvieti na zeleno) a potom stlacte pad pre pamat , kam chcete. képia,
ktora sa ma uloZ it : rozsvieti sa naerveno, potom, ak sa prehravanie zastavi, po uvol' neni Duplikovat" sa zmeni na bielu,
¢o znamena, Z e tento vzor sa zobrazi, ked prepnete na zobrazenie krokov. Teraz mate identickd képiu vzoru. Ak chcete
skopi rovat' Udaje vzoru do niekol kych pamati, m&z ete nadalej drz at stlacené tlacidlo Duplikovat a zopakovat cast
operacie ,prilepit “do

iné spomienky.

Vzory je moz né duplikovat: medzi stopami, ako aj v rdmci jednej stopy.
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Krokova stranka a 16/32-krokové vzory

Predvolena di? ka Patternu v Circuit Rhythm je 16 krokov, ale pomocou tlacidla Step Page (s oznaceni m 1-16/17-32)

moz ete diZ ku zdvojnasobit n@ krokov. Di% ka vzoru 16 krokov alebo menej je oznacena tlagidlom Step Page, ktoré je
svetlomodré. Ak chcete prediz it diZ ku aktudlne prezeraného vzoru na viac ako 16 krokoy, stla¢te tlacidlo Step Page:
teraz sa zobrazuje jasne modra pre stranu 1 - pri zobrazeni krokov 1 aZz 16 a oranZ ova pre stranu 2 - pri zobrazeni krokov

17 az 32.

Tato funkcia vdm umozZ fuje vytvarat’ zauji mavejSie a rozmanitejSie slu¢ky v rdmci jedného vzoru. Ak st niektoré skladby dlihé
16 krokov a niektoré 32 krokov, 16-krokové Sablény sa zopakuju po kroku 16, zatial ¢o 32-krokové Sablény budu pokracovat’

krokmi 17 aZz 32, takZ e budete pocut’ dve opakovania kratsi ch skladieb pre kaz du jeden z dIh&i ch.

Stlaceni m Step Page (1-16/17-32) pocas prehravania 32-krokového Patternu zmeni te zobrazenie na inu stranku, ale
neprerusi te Pattern. Podr? ani m méz ete nastavit di? ku vzoru spat na predvolent hodnotu 16 krokov

dole Vyma? te a stlacte tlatidlo Step Page: vzor sa teraz vrati na diz ku 16 krokov. Vzorky priradené vetkym 32 krokom sa
zachovaju, aj ked po pou? iti Clear budete pocut iba tie priradené k prvym 16 krokom . Ak edte raz predi? ite diZ ku Patternu
na 32 krokov, v3etky noty/tdery boli predtym priradené

kroky 17 az 32 tam budu stale.

Duplikovat: m&z ete aj pomocou tlacidla Step Page. PodrZz ani m tlacidla Duplikovat' a stlaceni m tlacidla Step Page
predi? ite di? ku vzoru pre aktuaine zvolent stopu na 32 krokov a skopi rujete vietky tidaje na
Kroky 1az 16 az kroky 17 az 32, vratane automatizacnych dat. VSetky daje sa uZz na stranke nachadzaju

2 sa touto operaciou prepf Se.
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Ret' azové vzory

Ked vytvori te niekol ko vzorov pre jednu alebo viac stdp, méz ete ich zaat' spajat’ a vytvorit tak dlh3iu sekvenciu. Stlateni m

Patterns  otvorte Patterns View. .

Vzory m&z u byt ret azené na zaklade jednotlivych skladieb. Ked st vzory zret' azené, prehravaju sa postupne, napr. ret’” azec
vzorov obsahujuci Styri vzory ich prehra v ¢i selnom poradi jeden po druhom a potom sa zopakuje. Ak su to vSetky 32-krokové
vzory, ret az bude mat' diZ ku 128 krokov. @l3ia skladba s jedinym 32-krokovym vzorom sa prehra Styrikrat pocas kaz dého

ret’ azca; 16-krokovy Pattern sa prehra osemkrat.

Ak chcete vytvorit' Pattern Chain, stlacte a podrZ te pad pre poZz adovany Pattern s najniz $i m ¢i slom a potom stlacte
pad pre poz adovany Pattern s najvyssi m ¢i slom. (Alebo naopak.) Napri klad, ak chcete spojit' Patterny stopy v pamatiach 1 az
3, podrz te Pad 1 a potom stlacte Pad 3. Uvidi te, Z e vSetky tri pady sa teraz jasne rozsvietia. farba stopy, ¢o naznacuje, Z e teraz

tvoria ret’” azenu sekvenciu.

Ak chcete vybrat' ret azec zo vzorov cez hranicu stranky, vyber funguje rovnakym spésobom: napri klad, ak chcete ako

ret azec vybrat vzory od 3 do 6, stlacte a podrz te pad pre vzor 3 a potom stlacte |

prejdite na stranu 2, potom stlacte pad pre Pattern 6. Teraz zisti te, Z e vSetky pady pre Patterny 3, 4, 5 a 6 svietia. Na ret’ azenie
Patternov, ktoré pouz ivaju rovnaky pad na dvoch strandch ako zaciatocné/koncové body (napr. 1 a 5), podrz te pad pre prvy

Pattern, prejdite na stranu 2 a potom pad uvol nite. V tomto pri klade a

potom sa vytvori ret azvzorov 1az 5.

Dolez ité je zapamatat si, Z e vzory, ktoré spajate, musia byt za sebou. Vzory 1, 2,3 a4 mdz ete spojit dohromady alebo 5,
6 a 7 spolu alebo 4 a 5 dohromady, ale nem&z ete spojit’ vzory 1, 2 a 6. (Funkcia Circuit Rhythm's Scenes vdm vSak umoz fuje

prekonat toto obmedzenie: podrobnosti o pouz ivani scén najdete na strane 59.)
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Nasledujuci pri klad ilustruje ret’ azenie:

Zobrazenie vzorov - strana 1

(Pulzovani i (Pulzovanie
svetly/tmavy) svetly/tmavy) s‘\ﬁgyltmavy) svetly/tmavy)
1 1 A 1 1 1 1 1 ’1 1
! |
t
! I
| (Pulzovanie |
| svetly/tmavy) !
Y ¥y
2 2/ YL 2 2| (YA 2 2 2|1 2
‘ 1
! I
: |
| (Pulzovanie
| svetly/tmavy) :
Y
3 3 3 3/1YL 3|y 3 311[1 3
X
I
|
I
Y |
= 4 4 4 4 4 4 4 4
T
I
I
I
I
I

A
1
I
|
I
I
I
t
I
|
|
I
|
|

1 2 3 4
i
I
I
5 5 5 5 5 5
T
i
(Pulzovanie 1
svetly/tmavy) A &
6 6 6| Th 6 6| L 6
I
T
|
1
1
7 7 7| S 7 7
8 8 8 8 8 8

Zobrazenie vzorov - strana 2

VysSie uvedeny pri klad zobrazenia vzorov ukazuje moz né usporiadanie vzorov pre sekvenciu 8 vzorov. Pouz ivame

nasledujulce vzory a pre jednoduchost’ budeme predpokladat , Z e v3etky vzory pozostavaju zo 16 krokov:

*Stopa 1-Vzory 1az 4
* Stopa 2 - iba Pattern 1
* Stopa3-Vzory1a2
* Stopa4-Vzory6a7
» Stopa5-Vzory2a3
+Stopa6-Vzory3az 6
* Stopa7-Vzory5a6

+ Stopa 8 -Vzory1az 8
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Ked stlaci te tla¢idlo Prehrat’ , kaz da skladba sa bude otacat' okolo vlastného ret’ azca vzorov. NajdlhSia ret” az je Track 8

- ta definuje celkovti diZ ku sekvencie, v tomto pri pade 128 (8 x 16) krokov. Stopa 8 prehra Patterny 1 az 8 v poradi, potom
sa prehra spat’ na Pattern 1 a zacne znova. Oproti tomu stopa 1 prehra Patterny 1 az 4 v poradi a potom sa bude opakovat
a opakovat ; Stopa 2 ma iba jeden vzor, takZ e sato bude opakovat osemkrat

8 vzorova sekvencia. Stopy 5 a 7 maju vo svojich ret’” azcoch dva vzory, takZ e sa kaz dy prehrd Styrikrat a stopa 6 ma vo

svojom ret” azci Styri vzory, takZ e sa prehrd dvakrat. To, ¢o pocujete, je

znazornené na casovej osi niz Sie:

0 32 64 96 128
16 48 80 12
8 24 40 56 72 88 104 120
A S L] | | | |
Stopa 1
I Vzor 1 \ Vzor 2 | Vzor 3 I Vzor 4 | Vzor 1 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 4 | Em—
SLUKA SPAT PO 128 BOTACH
Stopa 2
> | Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 | Vzor 1 | Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ ]

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Stopa 3

> | Vzor 1 [ Vzor 2 | Vzor 1 { Vzor 2 | Vzor 1 I Vzor 2 ] Vzor 1 | Vzor 2 ‘ R

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Stopa 4

> | Vzor 6 I Vzor 7 | Vzor 6 | Vzor 7 ‘ Vzor 6 I Vzor 7 | Vzor 6 | Vzor 7 ‘ —

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Stopa 5
—» | Vzor 2 \ Vzor 3 | Vzor 2 ‘ Vzor 3 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 2 | Vzor 3 | —
SLUKA SPAT PO 128 BOTACH
Stopa 6
— I Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | —

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Stopa 7
— _ ]

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

Stopa 8

— l Vzor 1 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | Vzor 7 | Vzor 8 J —

SLUKA SPAT PO 128 BOTACH

VysSie uvedeny pri klad ilustruje zdkladné body spojené s ret’” azeni m vzorov, aby sa vytvorila dlhSia sekvencia. Vytvaranie
dlIhsi ch, komplexnejsi ch a zauji mavejsi ch sekvencii je ich rozsirenim
zasady. Circuit Rhythm umoZ nuje ret’ azce vzorov s az 256 (8 x 32) krokmi, pricom kaz da z ésmich stép

mo&Zz u zmenit' svojvzor kaz dych 16 krokov (alebo menej, ak st pociatocné/koncové body tieZ zmenené z predvoleného nastavenia).

Pri kaz dom stlaceni ’ Hrajte, ret’ azec vzorov sa reStartuje od pociato¢ného bodu prvého vzoru v hre
ret az. Ret azec méZ ete reStartovat’ od bodu, v ktorom bol sekvencer zastaveny, stlaceni m tlacidla Play

podrZz ani m klavesu Shift.
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Vzorova oktava

VySku aktudlne prezeraného Patternu méz ete posunut nahor alebo nadol o jednu alebo viac oktav podrz ani m Shift
a nmdnym stlaceni m ] alebo K Nladbé(tmummm frudpdCad predméyawn i cateing ddadt e seknazecdr kaskaverkrem
zobrazenia ukadz ky a zobrazenia pozndmky rezu

a zobrazenie zdznamu bodu rezu. Upravi sa iba vySka aktualne vybranej stopy a ostatnych

zostane nedotknuta.

Ak vzor obsahuje tony, ktoré su uz v najvysSej oktave, ktord Circuit Rhythm dokaZ e generovat , zostanu nedotknuté
posunom oktavy vzoru smerom nahor; to isté plati pre najniz Sie tony a oktdvovy posun smerom nadol. V takom

pri pade sa tlacidlo ] alebo K rozsvieti nacerveno, ¢o znamena, Z e pri kaz nemoz no vykonat' . Existuje aj horny limit pre
vy Sku prehravania vzoriek (ako je popi sané v ¢asti o

Keyboard Note View - pozri str. 33) - m&Z ete sa s tym stretndt’ pred dosiahnuti m maximalnej hratel nej oktavy, v

zavislosti od nastavenia parametra Tune (Macro 1).
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Zobrazit zamok

Standardne sa zobrazenie Pattern Step v horny ch dvoch riadkoch meni s vybratym Patternom (a aktualnou strankou),

takZ e kurzor prehrdvania je vz dy viditel'ny. Ak chcete upravit jednu Sablénu a zaroven pokracovat’ v hrani inej Sablény
alebo dokoncit ret azec Sablén, méz ete pouz it zamok zobrazenia. Jednym z pouz iti funkcie View Lock je ,zmrazit “
zobrazenie Pattern Step na aktudlnu Sablénu (a stranku) podrZz ani m Shift a stlaceni m Patterns Horné dva riadky budu

teraz uzamknuté na vzor, ktO bol zobrazeny, ked ste vybrali Zdmok zobrazenia.

V zobrazeni vzorov budu aktualne zobrazené vzory svietit' nabielo. Pulzujuci biely pad indikuje, Z e Pattern je prezerany
aj prehravany, zatial Co stala biela signalizuje, Z e Pattern je zobrazeny, zatial ¢o sa prehrava ina (rovnaka stopa): tento
pad bude pulzovat' vo farbe stopy. Ak chcete zmenit' zobrazenu 3ablénu, podrzZ te Shift a stlacte pad Pattern. Stale

mo&z ete zmenit |, ktoré vzory a ret’ azce vzorov sa prehravaju obvyklym spdsobom, ktory je popi sany v Casti Zobrazenie

vzorov na strane 47.

Zamok zobrazenia vam tiez umoz huje zmrazit' zobrazenie kroku na aktualnej strdnke vzoru, ked pracujete na
vzore s 32 krokmi. Ked je akti viny zdmok zobrazenia , vzor bude pokracovat v prehravani
obe stranky, ale teraz je zobrazen4 iba stranka, ktora bola zobrazena, ked bol vybraty zdmok zobrazenia. The

alternati vnu Step Page je moZ né zobrazit stlaceni m tlacidla Step Page Q

Ked je stlaceny klaves Shift, tlacidlo Patterns svieti nazeleno, ked je akti vna funkcia View Lock ; pri ne¢innosti je Cervena.

Kedykol'vek méz ete stlacit' Shift : farba tlacidla potvrdi, &i je funkcia View Lock akti vna alebo nie.

Zamok zobrazenia je aplikovany na v3etky stopy a tiez sa vzt ahuje na v3etky zobrazenia, ktoré maju zobrazenie Pattern
Step (napr. Velocity View, Gate View, atd., ako aj Note View). Da sa zruSit' stlaceni m Shift + Patterns

znova. VSimnite si, Z e stav View Lock sa neuloz i. Predvolene sa nastavi na ,neakti vny” vz dy, ked je okruh

Rytmus je zapnuty.
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Nastavenia vzoru

Hoci predvolena di? ka 3ablény je bud 16 alebo 32 krokov (pozri tiez ,Stranka krokov a 16/32-krokové vzory” na strane

49), je moZ né, Z e Sabldna v akejkol vek stope bude mat' akykol'vek iny pocet krokov, az do maximalne 32 krokov.

Okrem toho méZ u byt zaciatocné a koncové body Sablény nezavisle definované, takz e podsekcie Sablony 'ubovol nej

diz ky moZ no prehravat protiinym stopam s réznymi diz kami 3ablény, ¢ m sa vytvarajd niektoré vel mi zauji mavé efekty.

M&Z etesitiez vybrat poradie prehravania vzoru a nastavit' rychlost' skladby vzhl'adom na rychlost’ ostatnych skladieb.

VSetky tieto moZ nosti sa nastavuju v zobrazeni nastaveni vzoru; stla¢eni m Nastavenia vzoru otvorte toto:

Stlacte Shift na

prepnat Pattern Start Tieto 3tyri kroky maju
bod so vzorom vzorky spojené s
Kor[ovy bod ich
\4 \l‘
Start |
bod

Zobrazenie kroku vzoru

‘ \ Koniec

bod

I

Zobrazenie rychlosti synchronizacie

1 2 3 4 ‘ 5 6 7 8

el i

Vyber poradia prehravania

Akékol vek zmeny vzorov vykonané v zobrazeni nastaveni vzoru je moz né uloz it do projektu zvy€ajnym sposobom: stlacte
UlozZ it - zmé nabielo, znova ho stlacte - zablikd nazeleno na potvrdenie uloZz enia. (Zapamataj si to
tym sa prepi Se predchadzajlca verzia Projektu; ak chcete, vyberte inl pamat’ projektu

ponechajte starsiu verziu.)

Pociatocny a koncovy bod

Horné dva riadky zobrazenia Pattern Settings zobrazuju kroky Pattern pre aktualne zvolenu stopu. Ak eSte neboli vykonané
7 iadne Gpravy di? ky vzoru, podlo? ka 16 bude osvetlena pieskom: toto

oznatuje posledny krok vo vzore. Ak je viak di? ka vzoru 32 krokov, budete musiet’  stlacit

tlacidlo Step Page otvorte @nu 2, aby ste videli indikaciu ukoncenia kroku. Aby ste videli, ktory krok

je momentalne pociatocny bod Pattern, stlacte a podrz te Shift. Krok koncového bodu sa vrati na modru farbu a a

ina podlo? ka kroku svieti piesok: toto bude Pad 1, ak di? ka vzoru edte nebola zmenena.
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Mé? ete zmenit koncovy bod pre stopu - a teda skratit diz ku Pattern - stlateni m iného Pattern step padu. Novy

koncovy bod je oznaceny pieskovym osvetleni m a ,vyS3ou”

pady bud stmavnu, alebo stmavnu na Cervend, pricom to druhé znamena, Z e data noty/Gderu boli predtym priradené

tomuto kroku. Ak znova vyberiete povodny koncovy bod, tieto Udaje tam budu stale a budu sa prehravat .

Premiestneny koniec

I~ Tlmena cervena podloZ ka to naznacuje
bod - DIZ ka vzoru P .
) 12 krok Gdaje pozndmky/pri stupov stale existuju pre
jeteraz rokov
tento krok

Zobrazenie kroku vzoru

Koniec

bod

Zobrazenie rychlosti synchronizacie

1 2 3 4]| 5 6 7

Al

Vyber poradia prehravania

Zmena pociatocného bodu je presne ten isty proces, s vynimkou toho, Z e pri vybere nového pociato¢ného bodu je

potrebné podrz at' klaves Shift :

Timena cervend podioZ ka to naznatuje Stlateni m Shift zobrazi te a Zmeneny pociatocny bod -
vzorové Udaje stale existuju pre iy .
J frok i p posuiite potiatoény bod DIz ka vzoru je teraz 13
tento krol kroky
Start
bod
Zobrazenie kroku vzoru
Koniec
bod
Zobrazenie rychlosti synchronizacie
1 2 3 4| 5 6 7 8
_Vyber poradia prehréavania

Ak pracujete s 32-krokovy mi vzormi, davajte pozor, na ktorej z dvoch krokovych stranok sa nachadzate. Farba

tlacidla Step Page to vz dy oznacuje - modra pre s1.u 1 (kroky 1 az 16) a oranZz ova pre stranu 2 (kroky
17 az 32).
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Poradie prehravania

Pady 29 az 32 v zobrazeni Pattern Settings umoZ fuju zvolit poradie prehravania, ktoré bude aktualne zvoleny Pattern
pouz ivat .Pad pre zvolené poradie prehravania sa jasne rozsvieti: predvolené poradie prehravania je dopredu (tj normalne),

indikované Padom 29.

| | 11 1{

Vyber poradia prehravania

PR | R BN |

Utoeni ci Obratené Stolny tenis Nahodny

(predvolené)

Alternati vy k normalnemu poradiu hry dopredu su:
+ Spatny chod (Pad 30). Pattern sa za¢ne prehravat v koncovom bode, prehra kroky v opacnom poradi

pociatocny bod a opakuje sa.

* Ping-pong (Pad 31). Vzor sa prehrava dopredu od zaciatku do konca, dozadu sa vracia na zaciatok

bod a opakuje sa.

* Nahodné (Pad 32). Kroky stopy sa prehravaju nahodne, bez ohl'adu na priradenie noty/Gderu,

aj ked stéle v krokovy ch intervaloch.

Ak sa poradie prehrdvania zmeni v rez ime prehravania, vzor vz dy dokon¢i svoj aktudlny cyklus predtym
zacatie cyklu s novym smerom. Toto plati bez ohl'adu na aktudlnu di# ku vzoru alebo krok

Vyber stranky.

Rychlost' synchronizacie vzoru

Treti riadok zobrazenia Pattern Settings urcuje rychlost’ , akou sa stopa prehrava vzhladom na

BPM projektu. V skutocnosti je to multiplikator/deli¢ BPM.

(predvolené)

Zobrazenie rychlosti synchronizacie

1 A 2 A 3 A 4 A s fe T7 A s

*
T

1/4 174T 1/8 1/8T 1716 1716 T 1/32 1/32T

Zvolena synchronizacna rychlost’ je indikovana jasne osvetlenym padom: predvolena rychlost' je ,x1“(pad 5 v rade 3), ¢o
znamena, Z e skladba sa bude prehravat pri nastavenom BPM. Vyber padu s vy33i m ¢&i slom zvySuje rychlost’ , akou kurzor

prehravania postupuje cez Pattern v porovnani s predchadzajdcim. Podobne a
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Pady s niz §im ¢islom zni Z ia rychlost prehravania. Dostupné synchronizacné rychlosti su 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16,

1/16T, 1/32, 1/32T, pri€om T predstavuje triplety.

1/16 je predvolena synchronizaéna rychlost , kde kaz dy krok zodpoveda 16. ténu. ZvySenie rychlosti synchronizacie je
skvely spbsob, ako zvysit' rozli Senie krokov sekvencera za cenu celkového €asu prehravania. Zni z enie
synchronizacna frekvencia je uz ito¢na na vytvaranie dlhsi ch vzorov, ktoré nevyz aduju az také jemné detaily, ako

napri klad spust’ anie rezov dlhej vzorky.

Ak sa synchroniza¢na frekvencia zmeni pocas prehrdvania sekvencera, vzor vz dy dokon¢i aktudlny cyklus s existujicou
rychlost ou a na konci cyklu sa zmeni na novti rychlost . Toto plati bez ohl'adu na aktualnu di# ku vzoru alebo vyber

stranky krokov.

Mutovat’

Mutate je funkcia, ktord vdm umoz nuje zaviest dalSie nahodné variacie do jednotlivych vzorov na per
trat’ ova zdkladna. Mutate ,zamie$a” noty alebo hity v aktudlnom vzore do réznych krokov. Po€et nét/U derov vo vzore a
samotnych samplach bici ch sa nemeni, len su priradené k réznym krokom. V3etky parametre kroku su priradené Mutate,

vratane mikro krokov, hodnét brany, preklopenia vzoriek, pravdepodobnosti a automatizanych tdajov.

Ak chcete zmenit' vzor, podrz te Shift ‘fsstla(“:te Duplikovat’ Mﬁi‘ to urobit’ v akomkol'vek zobrazeni, ktoré ma a
Zobrazenie krokov vzoru, tj zobrazenie poznamky, zobrazenie rychlosti, zobrazenie brany alebo zobrazenie nastavenia vzoru. Iba mutovat’
ovplyvruje aktudlne hrany vzor, takZ e ak je sti¢ast ou ret’ azca vzorov, ostatné vzory v ret azci nebudud ovplyvnené. Zmena
priradenia nét/zasahov bude brat’ do tvahy diZ ku stranky krokov. Opakovanym stla¢ani m Shift + Duplicate mé? ete pou? it

Mutate tol kokrat, kol'kokrat si Z elate na ktorykol'vek Pattern : noty/Udery v Patterni budd zakaz dym nahodne priradené.

VSimnite si, Z e Mutate nemoZ no vratit spat ;je dobré uloz it pdvodny projekt, aby ste sa k nemu mohli vratit po

pouzZ iti Mutate.
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Sceny
Scény vam umoz fuju priradit’ viacero Patternov a Pattern Chainov v ramci projektu jednému padu, €¢o vam umoz ni jednoducho
spust at rézne Casti skladby. Samotné scény méz u byt tieZz ret azené, aby sa toho vel a zariadilo

dlh3ie sekvencie a tym vybudovat' kompletné Struktury skladieb.

K scénam sa pristupuje v zobrazeni Mixer: stlateni m tlacidla Mixer otvori te toto:

Zobrazenie mixéra po uvol neni Shift :

--

(Pulzovanie
svetly/tmavy)

Scénické podloz ky

Dva spodné rady padov v zobrazeni Mixer predstavuju 16 scén, ktoré su dostupné v aktudlnom projekte. V novom projekte budu
vietky pady spust at' Pattern 1 zo vSetkych &smich stdp, pretoz e zatial neboli definované ani priradené 7 iadne Pattern Chains.
Prvy (Pad 17) bude pulzovat' jasne zelenou farbou. ¢o naznacuje, Z e

aktualne prehrdvané Patterny zodpovedaju poslednej zvolenej scéne (predvolend scéna 1).

Predin3talované tovarenské vzory vo vel kej miere vyuz ivaju funkcie Scenes - urcite

pozrite si ich, aby ste videli, ako sa pouZ ivaju v akcii.

Priradenie vzorov k scénam

Otvorte vzory Zobrazte a definujte vSetky ret’ azce vzorov pre kaz du stopu, ktoré maju tvorit' scénu.
Zmente na zobrazenie Mixer, stlaCte a podrz te Shift: Scene pady zmenia farbu na slabu zlatu. Stlacte tlacidlo Scene (priCom stale drz ite
Shift) - pri stlaeni sa rozsvieti jasne zlato, o znamena, Z e vzory su teraz

k tomu pridelené.
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Zobrazenie mixéra so stlacenym Shiftom :

-

Scénické podloz ky

Pad, kde sa uklada scéna
svieti jasne, ked'drz i te Shift

VSetky vybrané ret’ azce vzorov su teraz uloZz ené ako scéna. Po uvol' neni Shift sa teraz panel s uloz enou

scénou zobrazuje jasne bielo:

Zobrazenie mixéra po uvol neni Shift :

| 2 3 -

(Pulzovanie
svetly/tmavy)

Scénické podloz ky

Jasna biela oznacuje scénu
bol uloz eny do tejto podloz ky

Teraz, ked'stlaci te pad, scéna sa vyberie a prehra sadu Pattern Chains, ktoré boli

pri dalSom stlaceni tlacidla Prehrat } ]
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Ked vyberiete moz nost Mixer View, okamz ite uvidi te, kde su scény uz uloz ené, pretoz e ich pady sa po stlaceni

Shift rozsvietia jasnou bielou alebo jasnou zlatou farbou.

Priradenie ret’ azcov vzorov k scéne neovplyvni aktualne prehravanie a nezvoli scénu ani nezmeni ret azec scén
(pozri niz Sie), ak ste uz vreZ ime prehravania: zvolend scéna sa spusti

po dokonceni aktualneho vzoru alebo ret azca vzorov - pozrite si Cast ,Zaradenie scén do poradia” na strane 62.

Udaje o scéne sa ulo? ia s aktudlnym projektom, ked vykonate Ulo? it dvojitym stlaceni m tlacidla Ulo? it @

Ak pad Scene pulzuje na zeleno, znamend to i) Z e toto je aktualne zvolena scéna a ii) Z e aktudlne zvolené 3ablény sa
zhoduju so vzormi priradenymi scéne. Ak sa vybrané vzory zmenia v zobrazeni Patterns, panel Scene sa vrati na tmavu
bielu. Ak sa znova vyberu zodpovedaju ce Patterny, pad Scene bude znova pulzovat zelenou farbou. VSimnite si, Z e toto

spravanie sa prejavi iba pri naposledy vybratej scéne - ak vyberiete vzory scény iné ako naposledy vybraté

jeden, pri slusna podloz ka nezozelenie.

Ret" azové scény na vytvorenie usporiadania

Rovnako ako m&z ete spajat’ vzory v zobrazeni Patterns, méZ ete spajat scény v zobrazeni Mixer

na vytvorenie dlhsi ch sekvencii . Urobi te to tak, Z e podrzZ ite pad pre prvd scénu a potom stlaci te pad pre poslednu

scénu: tieto pady a vSetky medzi nimi sa rozsvietia na zeleno. Scene Chain

ktoré sa maju prehrat , budu teraz obsahovat scény priradené vSetkym padom medzi dvoma, ktoré ste stlacili; napr.
ak chcete ret’ azec scén zloZ eny zoscén 1 az 5, podrz te pad Scene 1 a stlacte pad Scene 5. Kaz da scéna raz prehra
ret azec vzorov, ktory jej bol priradeny, a potom sa prepne na dalSiu scénu.

Scény sa prehraju v ¢i selnom poradi a potom sa zopakuju.
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-

Pulzovanie
syetly/tmavy) f

Scénické podioz ky /

\ /

Scene Chain je tu definovany stlaceni m padov 4 a 6.

Scény 4, 5 a 6 sa teraz prehraju v poradi;
pulzovanie podloz ky Scene 4 to potvrdzuje
bude hrat' prvy.

VSimnite si, Z e m&Z ete pouz it Scény na prekonanie obmedzenia v zobrazeni Patterns, ktoré spoci va v nemoz nosti definovat’

vzorovy ret’ azec nesekvencnych vzorov. Postupné skupiny vzorov méz ete priradit’ k po sebe iddcim
spomienkam scén a potom ich prehrat’ ako ret azec scén. Napri klad, ak ste chceli hrat" vzory1,2,5a6v
poradi, méZ ete vytvorit ret azecvzorov zo vzorov 1 a2 a priradit ho k pamati scén a potom dalsi ret azec
vzorov 5 a 6 a priradit’ to do dalSieho

Pamat scény. Potom méz ete definovat' ret azec scén z tychto dvoch scén a zi skate Styri poz adované

Vzory v poradi .

Scény v radeni

Scény méz u byt ,vopred vybraté” rovnaky m spésobom ako vzory, takz e ak sa scéna uz prehrava, dalSia sa
zaradi do radu. Pad pre scénu zaradenu do frontu blika na zeleno a na konci aktualne prehravaného vzoru Track

1 sa nova scéna zacne prehravat’ od zaciatku bez straty synchronizacie.

Gstenie scén

Ak chcete vymazat' pamat scény, podrz te tlacidlo/Clear  a stlacte pad pre scénu, ktord chcete vymazat . Toto

vrati pamat scény do pévodného stavu - Pattern 1 pre vSetky stopy.

Duplikovanie scén

Ak chcete skopi rovat scénu, podrz te stla€ené tlacidlo Duplicate stlacte tlacidlo pre scénu, ktoru chcete
skopirovat , a potom stlacte tlacidlo pre pamat scén, do ktorej chcete kdpiu uloz it . Uvol nite duplikat.

Skopi rovanu scénu vsak méz ete vloz it viackrat (na rézne miesta v pamati), ak ponechate Duplikat pozastaveny.
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Tempo a swing

Tempo a Swing spolu Uzko suvisia a spdsoby ich Gpravy st vel mi podobné.

~

@s

Circuit Rhythm bude fungovat’ pri akomkol' vek tempe v rozsahu 40 az 240 BPM; predvolené tempo pre novy projekt je 90
BPM. Tempo je moZ né nastavit internymi hodinami tempa alebo externymi hodinami MIDI

zdroj. Externé MIDI hodiny je moZz né pouZ it bud cez USB port alebo MIDI In port.

Ak chcete zobrazit' a upravit BPM vnutornych hodin tempa, stlacte tlacidlo Tempo /Swing ¢i m otvori te Temp.ew.
(Rovnako ako vacsina tlacidiel Circuit Rhythm méz ete mriez ku prepnit kratkym stlateni m

Tempo View alebo dlhym stlac¢eni m na chvi ' u skontrolujte BPM.)

BPM sa zobrazuje na mrie? ke podlo? ky ako dve alebo tri vel'ké ¢&i slice v modrej a bielej farbe. G slica ,stovky” (ktord méz e
byt vz dyiba,1” ,2" alebo vypnuta) zabera stipce mriez ky 1 a 2, zatial' ¢o ,desiatky” a

@ slice ,jednotky” zaberaju kaz dy tri st pce. Ako st zobrazené &islice 0 aZ 9, je znazornené niz Sie.

EEE (B0 (BN EEE B
BN OB C0N (me B0
BN O80 OBC (8 e
EEE OB0 CEE BBE (O

N (N (N NN [ Se
N D] L N [ e
U (S (LS ECE (L
(NN [N (Y S -

Ovladanie makra 1 (Tune) sa pouz iva na nastavenie tempa; jeho LED svieti jasne modro.

VonkajSie hodiny

Na umoz nenie synchronizacie Circuit Rhythm so zdrojom externych MIDI hodi n nie je potrebné Z iadne prepi nanie (v
zavislosti od nastaveni hodi n - pozri ,Nastavenia hodi n“ na strane 91). Ak sU pouz ité platné externé hodiny
sa automaticky vyberie ako zdroj hodi n a mrieZ ka zobrazi ,SYN” Cervenou farbou, ak je makro 1

otocil. Uprava Makro 1 nezmeni interné tempo, ked sa pou? ivaju externé hodiny.
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Zatial Co interné hodiny umoZ nuju len celoci selné BPM (tj Z iadne zlomkové hodnoty tempa), Circuit Rhythm sa bude

synchronizovat s akymikol'vek externymi taktovaci mi frekvenciami - vratane zlomkovych hodnét - v rozsahu 30 az 300 BPM.

Ak su externé hodiny odstranené (alebo si mimo dosahu), Circuit Rhythm prestane hrat’ . ,SYN" zostava
sa zobrazi, kym nestlaci te tlacidlo Prehrat’ . MrieZ ka potom zobrazuje BPM, ktory bol uloZ eny s projektom, Macro 1 bude

znovu zapnuté a méZ ete upravit tempo.

Klepnite na poloz ku Tempo

Ak chcete prispsobit tempo Circuit Rhythm's existujucej hudbe, ale nepoznate jej BPM, méz ete pouz it Tap Tempo.
Podrz te stlaceny klaves Shift a klepnite na tla¢idlo Tempo/Swing v stlade so skladbou, ktort poctvate. Na zmenu
nastavenia tempa na manualne zadanie potrebujete aspon tri t uknutia pre Circuit Rhythm a potom vypoci ta BPM

spriemerovani m poslednych piatich t' uknuti.

Tap Tempo méZ ete pouz it kedykol'vek, ale ak ste v Tempo View, uvidi te, Z e zobrazenie BPM sa aktualizuje na tempo

tap.

Hojdacka

V predvolenom nastaveni su vSetky kroky vo vzore rovnako rozmiestnené v Case. Pri tempe 120 BPM sa 16-krokovy vzor bude
opakovat  kaz dé 2 sekundy, pricom medzi jednotlivy mi krokmi bude jedna osmina sekundy. Zmena parametra Swing

z predvolenej hodnoty 50 (rozsah je 20 az 80) sa zmeni nacasovanie parnych krokov (vyp.

bije); niz Sia hodnota swingu skracuje ¢as medzi parnym krokom a predchadzajicim neparnym krokom, vy3sia

Hodnota swingu ma opacny efekt.

Swing =50 %

Dokonca aj takty st pokrocilé

€
2 4 6 8 10 12 14 16
1 3 5 7 9 11 13 15

Swing =25 %

Dokonca aj idery st oneskorené
_— —>

3 5

—> ——> ——>» ——» ——> ——»
6 8 10 12 14 16
7

I -

Swing =75 %

T
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Swing sa nastavuje pomocou Macro 2, zatial ¢o v Tempo View; jeho LED svieti na oranz ovo. VSimnite si, Z e pri
striedavom nastavovani tempa a swingu si méz ete vSimnut' kratke oneskorenie, kym sa nastavenie gombi ka prejavi .

To vam umozZ ni skontrolovat aktualne hodnoty Tempo a Swing bez toho, aby ste ich menili.

Swing moz no pouZ it na pridanie dal3ej,draZz ky” do vasho vzoru. VSimnite si, Z e ide o parne kroky

,Swing”, moZ no ich interpretovat ako 1/16-néty (polokvadraty).

Kliknite na stopu

Kliknutie (alebo metrondm) je moZz né aktivovat alebo deaktivovat podrZz ani m Shift a stlaceni m Clear ‘
Jasné sa rozsvieti jasne nazeleno, ked je aktivované Kliknutie, a stmavne na Cerveno, ked nie je. Ked je aktivovany,
budete pocut tikot metrondému pri kaz dej Stvrtine ténu na vSetkych audio vystupoch, kedykol vek hra sekvencer.
Toto je globalne nastavenie, preto Click zostane zapnuté alebo vypnuté bez ohl'adu na zmeny bali ka alebo projektu. Ked

je obvod Circuit Rhythm vypnuty, nastavenie sa neuloz i.

Ak chcete upravit hlasitost kliknutia, stla¢te Tempo/Swing a pou? ite Macro 5 (Distortion). Urover kliknutia je tieZ
globalnym nastaveni m, a preto sa vzt ahuje na v3etky bali ¢ky a projekty. Nastavenie Grovne sa uloZ i, ked sa zariadenie

vypne pomocou vypi naca .

Analdgovy vystup synchronizacie

M&Z ete synchronizovat externé zariadenia - napr. analégové syntetizatory - do Circuit Rhythm so zadnym
Sync Out konektor panela To‘kytuje synchronizacny impulz s rychlost’ ou Gmernou tempom (BPM); skuto¢ny

pomer je moz né nastavit' v Setup View - vid strana 88. Predvolena frekvencia je dva impulzy na

Stvrt’ ovd pozndmka.
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MieSacka

Circuit Rhythm obsahuje osemkanalovy mixaz ny pult, ktory vam umoz ni upravit' hlasitost kaZz dej stopy vzhladom na

ostatné. V predvolenom nastaveni sa vSetky skladby prehravajd na Grovni hlasitosti 100 (I ubovol né jednotky, rozsah 0-127),

ponechava vam ovlada¢ Master Volume  na Gpravu vystupnej Grovne podla potreby.

Stlaceni m tlacidla Mixer  otvori te zobrazenie Mixer:

Q = =
O 2 Zacmle O 4 5klon 6 HP filter O 8 Rezonancia
= = =

1 Naladit 3Di% ka 5 Skreslenie 7 LP filter

Q

Kieprite Kliknite Mutovat’ Nastavit' Bali ¢ky

jasny

Duplicitné

projekty

MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE
SKLADBA 1 SKLADBA 2 SKLADBA 4 SKLADBA 5 SKLADBA 6 SKLADBA 7 SKLADBA 8
(Pulzovanie

svetly/tmavy)

Scénické podioz ky

Osvetlené pady v rade 1 su tlacidla Mute pre kaz du skladbu. Stlaceni m padu zastavi te sekvencer
spust anie vzoriek stopy a automatizacia CC; toto zase stimi stopu. Opatovnym stlaCeni m vypnete zvuk.

Osvetlenie podloZ ky sa stimi, ¢i m indikuje stav Mute.

Uroven stopy

V predvolenom nastaveni makra v zobrazeni Mixer ovladdaju Uroven hlasitosti kaZ dej stopy. Toto je indikované tlacidlom J

svieti . Makro LED sa rozsvieti v zodpovedaju cej farbe stopy a stmavne, ked sa Uroven stopy zni Z i.

Nastavenie Urovne stopy pomocou makier méz e byt automatizované. Ak je Circuit Rhythm v rez ime nahravania, zmeny
jednotlivych Grovni stép sa zaznamenaju do Sablény. Ak chcete odstranit’ automatizaciu Urovne hlasitosti, podrz te

tlatidlo Clear  a ototte ovlad@&Macro. Makro LED sa rozsvieti nacerveno, o znamena, ? e vymazanie bolo dokoncené.
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RyZ ovanie

Kaz du stopu moz ete tiez umiestnit kdekolvek v stereo obraze (ale budete musiet’ monitorovat obe

['avy a pravy vystup alebo pouz itie slichadiel na vypocutie akéhokol vek efektu). Stlaceni m tlacidla ] lOertujete
ovladacie prvky Macro na ovladanie panoramy pre kaz du stopu. Tlacidlo | zhasne a tlacidlo K sa rozsvieti.

Predvolena poloha panoramy kaz dej stopy je stred stereo, ¢o je indikované bielymi LED diédami Macro.

Posuvani m stopy dol ava sa LED didda zmeni na €oraz jasnejSiu modru; postvani m doprava sa stava €oraz jasnejSou

ruz ovou.

Ak chcete rychlo vratit posuvanu skladbu do stredu stereo obrazu, podr? te tlacidlo Clear  a otolte c@iaé Macro

v smere hodinovych rucic¢iek. Makro LED sa rozsvieti nafialovo, €0 znamena, Z e akcia bola dokonc¢ena.

Ovladacie prvky Pan st automatizované rovnaky m spésobom ako ovladacie prvky Level. Ak chcete odstranit automatizaciu posuvania,
podrz te Clear a otoCte ovlada¢ Macro proti smeru hodinovych ruci¢iek. Makro LED sa rozsvieti na ¢erveno, ¢o znamena, Z e

akcia bola dokoncena.

Stlaceni m K sa makra vratia do ich funkcie ovlddania Grovne.

Hranie so stimenymi skladbami

Stimenie sa da pouz it na kreati vnejSie UCely, nez je jednoduché sti Senie skladby; umoz fuje vam vystupovat
v redlnom case cez nestimené skladby. Ked je stopa stimena, jej krokové pady sekvencera sa stanu neakti vnymi.
Potom sa v3ak stanu dostupnymi na prehravanie vzoriek v redlnom €ase vo Velocity View, Gate View alebo

Pravdepodobny pohlad.

Ak s tym chcete experimentovat , vyberte projekt a stimte stopu v zobrazeni Mixer. Zvol te Velocity View, Gate View
alebo Probability View pre stimenu stopu: krokové pady budu stale zobrazovat prebiehajicu sekvenciu, ale pretoz e je
stopa stimend, sekvencer nespusti Z iadne vzorky. Krokové pady moZ no teraz pouz it na prehravanie vzoriek
L,manualne” - v redlnom case. Tato funkcia sa stava obzvlast' vykonnou, ked sa pouZ iva v spojeni so vzorom, ktory

obsahuje automatizaciu makier, pretoz e kaz dy krok sa prehra s uloZ enou automatikou, ¢o vam umoz ni vytvorit si

paletu zvukov, s ktorymi méz ete hrat’ .

Vsimnite si, Z e kym prehravanie krokov tymto spésobom méz e byt zaznamenané do inych vzorov pomocou View

Lock, automatizacné data z krokov sa nezaznamenaju.
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FX sekcia

Circuit Rhythm obsahuje procesor digitalnych efektov (FX), ktory vdm umozZ nuje pridat efekty delay a/alebo reverb do
ktorejkol vek alebo do v3etky ch stép tvoriacich vas projekt. K dispozi cii je tieZ hlavny kompresor, ktory sa Standardne aplikuje
navas mix.

K dispozi cii je Sestnast’ predvolieb oneskorenia a osem predvolieb dozvuku a méz ete si vybrat ktorykolvek z kaz dého
typu. Urovne odosielania z kaz dej stopy - tj kol ko sa prida reverb a/alebo oneskorenie - st individudlne nastavitel né pre

kaz du stopu pomocou ovladaci ch prvkov Macro. VSetky pridané efekty je moz né uloz it do projektu obvyklym spésobom.

Stlateni m FX (# otvorte FX View.

ZZacmte O 4 Sklon I 6 HP fl\ter O 8 Rezonancla

1 Naladit' 3Diz ka 5 Skreslenie 7 LP filter
Kliknite Mutovat’ Nastavit Bali cky

1-16
17-32 projeky

Predvol by oneskorenia

Akti vne oneskorenie

= prednastavené

B

‘/‘

Akti vny reverb

Predvol by dozvuku

|
|

Kaz dy z,broskynovych” padov na riadkoch 1 a 2 vyvolava predvol bu oneskorenia a podobne ,krémové” pady na riadku 3

umoZ fuju predvol by reverbu. Zdaleka najlepsi spésob, ako vyhodnotit rézne efekty, je poc¢uvat ich, najefekti vnejSie pomocou
jediného opakovaného uderu, ako je maly bubon. Vo vieobecnosti vSak plati, Z e predvol by dozvuku su usporiadané so

zvysSuju cim sa ¢asom dozvuku od Padu 17 po Pad 24 a predvol by oneskorenia so zvySuju cou sa zlozZ itost ou od Padu 1 po Pad
16. VSetky predvol by oneskorenia su vybavené spatnou vazbou pre viaceré ozveny a niektoré zahffiaju swing. casovanie a stereo
.ping-pongové” efekty. Pre predvol'by 3 aZ 16 sa ¢as oneskorenia vzt ahuje na BPM: Uplny zoznam predvolieb ndjdete v tabul ke

na strane 70.
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Reverb

Ak chcete pridat reverb do jednej alebo viacerych skladieb, vyberte predvol bu reverbu. Pad zodpovedajuci akti vnej
predvol be sa jasne rozsvieti. Makra su teraz ovldada¢mi Grovne odoslania reverbu pre osem stop:

toto je presne rovnaké usporiadanie, aké sa pouz iva v zobrazeni Mixer. Makro LED diddy teraz svietia slabo krémovo; Ked
zvySite Uroven odosielania, budete po¢ut’ pridavanie reverbu do stopy, ktord ovlada, a LED bude

zvySenie jasu.

Pomocou inych ovladdaci ch prvkov Macro méz ete pridat vybrany efekt reverbu do ktorejkol' vek alebo do vSetkych

skladieb v réznej miere. Nie je vS8ak moZz né pouz it rézne predvol by reverbu na réznych stopach.

Podrobnosti o &smich predvol bach reverbu su uvedené niz Sie:

PRESET TYP ONESKORENIA

1 Mala komora

2 Mala izba 1

3 Mala izba 2

4 Vel ka izba

5 hala

6 Vel'ké sala

7 Sala - dhé zamyslenie
8 Vel'ka séla - dihy odraz

Oneskorenie

Pridanie oneskorenia je rovnaky proces ako reverb: ak chcete pridat oneskorenie svojim stopam, vyberte efekt z
pady na riadkoch 1 a 2. Makra su teraz ovladace Grovne oneskorenia odosielania na skladbu; uvidi te, Z e ich LED diédy

teraz zobrazuju broskyriu, aby potvrdili ich opatovné priradenie k delay FX.

Hoci sa rovnaké makra pouZ ivaju ako Urovne odoslania reverbu a Grovne oneskorenia odoslania, tieto dva efekty
zostavaju nezavislé: makra priji maju jednu alebo druht funkciu podla toho, ¢i posledny stlaceny FX pad bol

prednastaveny reverb alebo delay.
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Podrobnosti o 16 predvol bach oneskorenia si uvedené v tabul ke niz Sie:

PRESET TYP ONESKORENIA POPIS HUDBY

1 Slapback Fast Vel mi rychle opakovania

2 Slapback Slow Ry chle opakovania

3 32. trojcata 48 cyklov na bar

4 32 32 cyklov na bar

5 16. Trojcata 24 cyklov na bar

6 16 16 cyklov na bar

7 16. ping pong 16. 16 cyklov na bar

8 ping pong 3vih 8. trojicky 16 cyklov na ty€ s vy kyvom
9 8. bodkovany ping pong 12 cyklov na bar

10 8 cyklov po 3 tideroch so Stereo Spread
11 8 8 cyklov na bar

12 8. ping pong 8. 8 cyklov na bar

13 ping pong 4. trojica 4. 8 cyklov na ty¢ s vykyvom
14 bodkovany ping pong 4. 6 cyklov na bar

15 trojica ping pong Siroky 4 cykly na 3 tyée s vykyvom
16 6 cyklov na bar

Upozoriiujeme, Z e pod urcitymi hodnotami BPM sa predvol by oneskorenia nezhoduju s vysSie uvedenymi rychlost’ ami.

Automatizacia posielania FX

Urovne odoslania dozvuku a oneskorenia mo? no automatizovat’ otoceni m ovlddaca Macro, ked je akti vny reZ im

,\ﬁ'?'_—,\_
nahravania. Pocas sekvencie méz ete zmenit mnoz stvo efektu. Tlacidlo Clear  moz no pouz it @.uaf‘vymazanie
automatiza¢nych dat pre ovlddanie FX send: podrZ te Clear a otocte ovladacom send, pre ktory

dlhSie vyz aduju automatizaciu; LED sa rozsvieti na Cerveno, ¢i m potvrdi akciu.

Pozrite si tiez ,Nahravanie pohybov gombi ka" na strane 43.

Hlavny kompresor

Toto sa aktivuje alebo deaktivuje tlac¢idlom FX v zobrazeni pokrocilych nastaveni: pozri stranu 92.
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BoCné ret” aze

Kaz da zo stép méZ e byt nezdvisle prepojend s bo¢nym ret azcom. Side Chain umoZz fuje, aby hity jednej stopy zni Z ili Grover
zvuku inej stopy. Pomocou Side Chains méZ ete svojim rytmom pridat’ pocit napumpovania - toto je zakladny zvuk hip-hopu a EDM.

Vysku Sajte Side Chaining vasu basovu linku alebo sekvenciu hlavného akordu pomocou kopaku.

K dispozi cii je sedem predvolieb Side Chain, z ktorych kaz da umoZ nfuje vybranému zdroju splist’ ania Side Chain stlacit stopu so

zvySujucou sa intenzitou od predvol by Gplne vl'avo po predvol bu Gplne vpravo. Predvoleny stav je

aby bol Side Chain vypnuty pre vSetky skladby.

Side Chain View je sekundarny pohl'ad na tlacidlo FX Otvorte podrz a.1 Shift a stlateni m FX, alebo stlacte FX druhykrat, ak

ste uz v FXView, aby ste prepli zobrazenie.

Pad pre akti vny spat aci zdroj sa rozsvieti Z Ito
ak bola posledna vybrana predvol ba Side Chain pre stopu 2

Podlo? ka pre akti vny spast’ aci zdroj rozsvieti aqua
ak bola posledna vybrané predvol ba Side Chain pre stopu 4

SKLADBA 1 SKIADBA 2 SKLADBA 3 *LlADBAA 1 ‘ SKLADBA 5 | | SKLADBA 6 SKUADBA 7 SKLADBA 8

Boény ret’ azovy spust acl zdroj

! |
! |
! I
I |
SKLADBA 1 SKIADBA 2 SKUKDBAB*\[ADBA4 } I SKLADBA 5 [ I—SKLADBASS IADBA 7 SKLADBA 8 ! |
‘ I
BoZny ret azovy spust aci zdroj ] |
|
I I J | I Il

11 I I 11 1T 1T

Predvol by Track 2 Side Chain Predvol by Track 4 Side Chain

11 I I 1T 1T I
Predvol by Track 1 Side Chain Predvolby Track 3 Side Chain
1 2|| 3|| 4|| 5 6 7 1 z” 3“ 4|| 5 6 7

1 2| | 5| 4| s . 7 1 2| | 5| | all s s 7
Pohl'ad na bo¢ndi ret” az - strana 1 Pohl'ad na bo¢nu ret' az - strana 2
(Stopy 1a2) (Stopy 3a4)

Pad pre akti vy spust aci zdroj sa rozsvieti bledozeleno
ak bola posledna vybrané predvol ba Side Chain pre stopu 6

Pad pre akti vny spust aci zdroj sa rozsvieti na ruz ovo |
ak bola posledna vybrana predvol ba Side Chain pre stopu 8

|ADBA 2 5KLADEA3S+(L‘ADBAA | | SKLADBA 5 | | SKLADBA 6 SKUADBA 7 SKLADBA 8
1

Bocny ret azovy spust’ aci zdroj 1

| | Il I 1

[}

| |
| |
I |
| |
| | SKLADBA 1 SKIADBA 2 SKLADBA 3 S}(LlADBA 4 | ] SKLADBA 5 | ‘ SKLADBA 6 SKUADBA 7 SKLADIBA 8 |
| |
i BoZny ret’ azovy spust acl zdroj ;
|

I |

1T 1T 1] 1T 11 1T

Predvol by Track 6 Side Chain Predvol by Track 8 Side Chain

I 11 1T 11 11 11
Predvol by Track 5 Side Chain Predvol by Track 7 Side Chain
1 z|| 3|| 4” s 6 7 1 2| 5] | 4 | 5 6 7

1 z|| 3“ 4” 5 6 7 1 2“ 3” 4|| 5 6 7
Pohlad na botnu ret’ az -strana 3 Pohl'ad na bocnui ret’ az - strana 4
(Stopy 5 a 6) (Stopy 7 a 8)

Side Chain View zobrazi bud ovladacie prvky Side Chain pre stopu, ktora bola zobrazena po stlac¢eni Shift + FX. M6z ete
pouz it tlacidld Ja K  narolovanie cez Styri strany Side .

Zobrazenia ret azca: kaz da stradnka zobrazuje ovladacie prvky Side Chain pre par stdp (ako je uvedené vyssie).

Dva spodné rady padov zodpovedaju siedmim predvol bdm bo¢ného ret' azca (pady 2 az 8 v kaz dom rade) pre
stopa s neparnym a parnym ¢i slom; prvy pad v kaz dom riadku je ,tlacidlo OFF” - toto deaktivuje spracovanie bo¢ného ret azca pre

stopu. Pad 1 svieti jasne Cervenou farbou, ked'je bo¢na ret’ az
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je vypnuty; stlaceni m akéhokol vek iného padu v rade aktivujete jednu z predvolieb bo¢ného ret' azca: Pad 1 sa stimi

a vybrany Pad sa zobrazi vo svetlej farbe stopy.

Pady 1 az 8 v hornom rade vam umoz nuju vybrat , ktora stopa bude spu st aci m zdrojom Side Chain pre

zvolenu stopu (vyberie sa stlaceni m predvol by Side Chain pre stopu).

Rovnako ako u mnohych dalsi ch funkcii Circuit Rhythm je to zdaleka najlepSi spdsob, ako porozumiet’ Side Chain
spracovanie je experimentovat  a pocuvat . Dobrym vychodiskovym bodom je nastavit' stopu tak, aby hrala dlhd
vzorku, aby znela nepretrz ite, a prinatit dalSiu stopu, aby prehrala niekol' ko samplov na bicie. Ked'si vyberiete
rézne predvol by Side Chain, budete po¢ut rdzne spdsoby, akymi je kontinudlny sample , prerusovany” bubnom.

Tiez sivSimnite, Z e efekt bude viac alebo menej vplyvny v zavislosti od relati vneho nacasovania vzorky, ktora sa ma

schovat' , a jej spust acieho zdroja.

Side Chain bude pokracovat , aj ked sa Uroven zdrojovej stopy zni Z i na nulu v zobrazeni Mixer. Toto je funkcia,
ktora sa da vyuz it celkom kreati vne! Ak vSak stimi te bubnovu stopu

vybraty ako kl'G€ v zobrazeni Mixer, spust’ anie bo¢ného ret’ azca je vypnuté.

Gombi k filtra

Cely audio vystup Circuit Rhythm - st €et zvukov zo vSetky ch ésmich stdp - je napdjany cez tradi¢nu sekciu
filtrov v Style D). Na ovladanie sliZ i vel ky gombi k Master Filter O

Gombi k Filter je jednym z kI'ti €ovy ch ovladaci ch prvkov vykonu a moz no ho pouz it na radikalnu zmenu celku

zvuk.

Filter zahffia dolnopriepustné aj hornopriepustné typy. Hornopriepustny filter odstranuje ni zke frekvencie (basy) z

vystupu a dolnopriepustny filter odstranuje vysoké frekvencie (vysky).

Gombi k Master Filter Circuit Rhythm ovlada dolnopriepustny filter, ked ho otoci te proti smeru hodinovych ruciciek zo
strednej polohy, a hornopriepustny filter, ked ho oto¢i te zo stredovej polohy v smere hodinovych ruciciek. VSimnite si,
7 eovlddac ma v strede zardZ ku - v tejto polohe nedochadza k Z iadnemu filtrovaniu a LED pod riou

gombi k svieti slabo bielou farbou.

Ked otoci te gombi kom v smere hodinovych ruciciek, budete po€ut’ , ako spodné frekvencie mizn a zanechavaju
vam ovel a tenSi zvuk; v opatnom smere najskor zmiznu vysoké frekvencie a zostane vam timeny zvuk. Ked je akti vny

ktorykol vek typ filtra, LED sa zmeni na bledomodru, pricom jas sa zvySuje s ota¢ani m ovladaca.
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Mriez ka FX

Circuit Rhythm's Grid FX vdm umoz ni rychlo pridat’ cely rad dal3i ch zvukovy ch efektov zo Specidlnej sady padov: je to skvely

spbsob, ako pridat’ variacie k vaSim patternom naz ivo.

Grid FX su pri stupné v Grid FX View, €o je sekundarny pohl'ad na tla¢idlo Mixer Otvorte tak, Z e podrz ite@ft a stlaci te
Mixer, alebo stlacte Mixer druhykrat, ak ste uz v zobrazeni Mixer , aby ste prepli zobrazenie. Ovladacie prvky makra zostavaju
akti vne, pretoZ e ovladdacie prvky Grovne stdp v mixéri a horny riadok mriez ky je tieZ nezmeneny v zobrazeni Mixer, pricom
nadalej zostavaju tlacidlami Mute pre kaz du skladbu. Dva spodné rady (Pady 17 aZ 32) sU dostupné ako Grid FX performance

pady. V predvolenom nastaveni su Grid FX on Circuit Rhythm:

SLOT EFEKT

1 Beat Repeat, 1/4 rychlost’

2 Beat Repeat, rychlost 1/8

3 Beat Repeat, rychlost 1/16
4 Opakovanie Uderov, rychlost 1/32
5 Beat Repeat, frekvencia 1/8T
6 Beat Repeat, frekvencia 1/16T
7 Obrateny, 1/4 sadzba

8 Obrateny, kurz 1/16

9 Ulice, 1/4 sadzba

10 Ulice, sadzba 1/8

" Ulice, sadzba 1/16

12 Ulice, sadzba 1/32

13 Phaser, svetlo

14 Phaser, t a7 ky

15 Vinyl, svetlo

16 Vinyl, t a# ky

Grid FX je moZ né nakonfigurovat: pomocou komponentov Novation. V komponentoch méz ete priradit kaz dy efekt
ktorémukol vek zo 16 slotov. K dispozi cii je sedem réznych typov efektov, z ktorych kaz dy ma vlastnd sadu parametrov na
preskimanie. M6z ete pouz it viacero verzii toho istého efektu s réznymi parametrami na réznych padoch. Sada Grid FX sa
uloZ i s kaz dym bali kom (pozrite si stranu 83) a aky mkol'vek projektom v fiom

Pack ma pri stup ku konfigurdcidm Grid FX, ktoré boli uloZ ené spolu s bali kom.

Ked je naci tana sada Grid FX, stlaCenie padu, ktory ma naci tany efekt, spusti efekt, ktory
zostava akti vny, kym sa podloz ka neuvol'ni. M&Zz ete stlacit' viacero padov Grid FX na spustenie niekol kych efektov
naraz, ale ak mate varianty rovnakého efektu na viacerych padoch (teda s réznymi parametrami), akti vny bude iba posledny

stlaeny. Ak potom uvol ni te pad, zatial ¢o je stlaCeny iny pad pre variant s rovnaky m efektom, prevezme to skorsi pad.
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MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE
SKLADBA 1 SKLADBA 2 SKLADBA 4 SKLADBA 5 SKLADBA 6 SKLADBA 7 SKLADBA 8
LATCH

GRID FX

Grid FX performance podlozZ ky

V Grid FX je k dispozi cii sedem typov efektov:

Beat Repeat @rvend

Obratené

Ulice

Automaticky filter zelend
Digitalizovat’ Modra
Phaser

Vinylova simulacia

Efekty su farebne odli Sené, takZz e po ich nahrati do Circuit Rhythm méz ete identifikovat' rézne dostupné typy.

Rovnako ako pri mnohych inych funkciach Circuit Rhythm odport¢ame experimentovat s Grid FX, aby ste pochopili, ktory typ a

nastavenie efektu funguje dobre pre vas konkrétny styl vyberu vzoriek. Stru¢ne povedané, zakladné tinky su:

+ Beat Repeat - zachytenie kratkeho Gseku tempovo synchronizovaného zvuku z hlavného mixu a jeho opakovani m pre efekt

koktania. Prehravanie Beat Repeat nie je synchronizované s prehravani m sekvencera.

* Reverser - okamz ité spatné prehravanie hlavného mixu v kratkych segmentoch suvisiacich s tempom.

Reverzné prehrdvanie nie je synchronizované s prehravani m sekvencera.

* Gater - Stvorcové LFO, ktoré ovplyvriuje hlasitost hlavného mixu rychlost ou suvisiacou s tempom.

Po stlaceni bude Gater vz dy na maximalnej hlasitosti. Prehravanie brany nie je synchronizované s prehravani m sekvencera.

* Auto-Filter - variabilny stav (Low/Band/High-Pass) 12/6 dB/oktavovy filter s tempom synchronizovanym LFO. Tvar LFO mé&z e byt
nastaveny na Triangle, Square, ramp-up alebo ramp-down a synchronizovany kl't¢om tak, aby sa po spusteni efektu

restartoval. Hi bka modulacie méz e byt tieZ prispésobena.
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+ Digitalizacia - zni Z enie vzorkovacej frekvencie hlavného mixu a pou? itie efektu bit-crush.

» Phaser - 4-pélovy fazovaci efekt na hlavny mix s tempom synchronizovanym LFO. Hibka LFO

mo&z u byt prispésobené a méz e byt zavedend spatna vazba

+ Simulacia vinylu - efekt Lo-Fi do hlavného mixu, ktory simuluje zvuk zlého vinylu

zaznam. Aplikujte rézne stupne koli sania vy3ky tonu, praskania a sy€ania spolu s parametrom 3i rky, ktory zniz uje

vysoké a ni zke frekvencie.

Blokovanie efektu

Pad 16 v Grid FX View umo? fiuje funkciu Latch. Standardne svieti slabo bielou farbou; po stlaceni sa rozsvieti jasnou
bielou a ktorykol vek teraz vybrany efektovy pad Grid FX zostane akti vny, kym bud nebude, alebo

tlacidlo Latch, stlaci te znova. VSimnite si, Z e ked deaktivujete efekt priamo (tj nie stlateni m tlacidla Latch), efekt sa

deaktivuje po uvol neni .

Ked je aktivovana funkcia latching, viaceré efekty budu zablokované, ked su vybraté, aviak naraz méz e byt zablokovany

iba jeden efekt z kaz dého zo siedmich typov.

Stav Latch pre kaz dy typ efektu sa uloZ i s projektom, takz e niektoré alebo v3etky efekty méz u byt aktivované ihned po

nacitani projektu.

Pouz ivanie Grid FX s externym zvukom

Audio signaly privedené do externych audio vstupov budu spr.vané pomocou Grid FX. Pocas sledovania
je povolena v zobrazeni Sample Record View, prichadzaju ci zvuk bude smerovany cez Grid FX (v stereo). Toto
umoz fuje Circuit Rhythm pouZ it ako stereo FX jednotku. NavySe s povolenym prevzorkovani m v Sample

Record View, Grid FX akti vny po¢as nahravania vzorky bude odovzdany nahratej vzorke ako

pocul.

MIDI ovladanie Grid FX

Roz3i rené ovladanie parametrov Grid FX je moZz né pomocou externého MIDI ovladania, napr. z MIDI ovladaca
alebo sekvencera. V3etky podrobnosti st dostupné v samostatnom dokumente Circuit Rhythm Programmer's Reference

Guide, ktory siméz ete stiahnut' z novationmusic.com/downloads.
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Nahravanie vzoriek (Ukaz ka zaznamu)

Circuit Rhythm ma schopnost’ zaznamendvat vzorky cez externé vstupy .

Urobi te to v zobrazeni Sample Rec: stlaceni m tlacidla Sample Rec ot\. te toto:

Aktualne vybrana vzorka

/

— 16 vzorovych slotov (jedna strana z Gsmich) —_—

v
|| | ||

Zobrazenie diz ky vzorky / potiatoéného bodu

| | | | |

Zapnutie/vypnutie timica

Zapnutie/vypnutie sledovania vstupu
Zapnutie/vypnutie prahu P Vyp! p

Zapnutievypnutie prevzorkovania

Dva horné riadky v zobrazeni Sample Rec View predstavuju jednu z ésmich stran zo 16 vzoriek; zodpovedaju
6smim strankam ukaZ ok zobrazenych v ukdZz kovom zobrazeni. Strdnky méZ ete postUvat pomocou tlacidiel J a
K. V8imnite si, Z e ked prechadzate vzorovy mi strdnkami, strdnka, ktoru si prave prezerate, bude oznacena
jednym z tlacidiel 1 aZ 8, ktoré sa na chvi |'u rozsvieti jasnou bielou farbou; tj ak prejdete na stranu 5, tlacidlo 5

sa kratko rozsvieti. Intenzita osvetlenia tlacidiel ] a K tiez indikuje prave pouz ivanu stranku.

TImena siva podloz ka oznacuje obsadeny pamat ovy slot - ten, ktory uz ma vzorku; je prazdny slot

indikovany matnym €ervenym padom. Pad pre aktudlne zvolenu vzorku bude osvetleny jasnejSi m odtiefiom

biela alebo ¢ervena.

Stlaceni m padu pre obsadeny slot sa prehra sample. Ak chcete vymazat' obsadeny slot, aby ste ho mohli pouz it

na novu vzorku, podrZ te tlaCidlo Clear  a stlacte tlacidlo slotu, E.ho vymaZ ete z pamate flash.

Upozornujeme, Z e vyber vzorky sa resetuje, ak sa vloz i novy bali k.
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Nahrdvanie

Ak chcete nahrat' novu vzorku, vstupte do zobrazenia Sample Rec View a vyberte prazdny slot pre vzorky: Record O
tlacidlo sa rozsvieti slabo oranz ovo, ¢i m sa potvrdi, Z e méZ ete nahravat' do slotu. Stlacte Record, rozsvieti sa jasne

oranz ovo a dva spodné riadky mriez ky budu spociatku svetlosivé, ale po jednotlivych padoch zmenia farbu na oranz ovu,
poéntic padom 17 (prvy pad na riadku 3). Toto funguje ako indikator priebehu a ukazuje, kol' ko z maximalnej diz ky zaznamu
sa pouz ilo. Maximalny €¢as zaznamu na jeden vzorkovaci slot je 32 sekind, takz e kaz dy zo 16 padov v dvoch spodnych
radoch mriez ky

predstavuje dve sekundy.

Ak v Circuit Rhythm zostadva menej ako 32 sekdind uloZ enia vzoriek, bude svietit menej ako 16 padov. Pocet podloz? iek,
ktoré svietia, zodpoveda zostdvaju cemu dostupnému casu. Napri klad, ak zostava 6 sekiind, prvé tri pady budu svietit slabo

sivo a zvy$né pady budul zhasnuté.

Nahravanie zastavi te opatovny m stlaceni m Record . Ak sa dosiahne maximalny €as vzorky 32 sekiind alebo ak nie je k

dispozi cii Z iadna pamat’ pre vzorky, nahravanie sa automaticky zastavi .

Pocas nahravania vzorky je tlacidlo Record dostupné v inych zobrazeniach, takZz e nahravanie vzorky je moz né zastavit z

inych zobrazeni .

Ak potrebujete nahravat’ viac ako 32 sekiind, méZ ete vybrat' iny prazdny slot. V tomto pri pade sa nahravanie do
prvého slotu zastavi, ale bude pokracovat' priamo do druhého slotu, ¢o umoz ni bezproblémové nahravanie cez viacero
slotov.

Vzorky budid po nahrdvani normalizované, ¢i m sa zabezpedi, Z e vietky zaznamenané vzorky budd mat vhodnu Uroven
hlasitosti. Uvedomte si, Z e ak sa zaznamena ticho, ni zka hladina hluku sa znormalizuje

vo vel mi hlasnej vzorke.

Po nahrati vzorky bude okamz ite k dispozi cii na pouz itie, ale uloZ enie do balenia bude chvil'u trvat . Pocas ukladania
vzorky bude slot pre vzorky v zobrazeni Sample Rec View blikat nazeleno - nevypi najte Circuit Rhythm ani nevyberajte kartu
microSD, kym tento proces prebieha alebo kym déjde k strate G dajov.

moZ e sastat .

77



Machine Translated by Google

Nastavenia zaznamu

Existuju Styri dalSie nastavenia, ktoré ovplyviuju fungovanie nahravania vzoriek: Threshold, Attenuator, Recording Source a

Input Monitor. Tieto nastavenia sa uloZ ia pri vypnuti .

Zapnutie/vypnutie prahu nahravania

Pad 29 v riadku 4 (nad textom Choke ) zapi na alebo vypi na funkciu prahu nahravania.

Ked je prah vypnuty (podloZz ka svieti slabo na ¢erveno), nahravanie sa spusti ihned po stlaceni tlacidla Record . Ked je prah
zapnuty (podloZ ka svieti jasne nazeleno a na mriez ke sa nakratko zobrazi , Thr"), bude prebiehat iba nahravanie

spusti sa, ked Groven signdlu prekroc¢i ur€itd hranicu (-54 dBFS) po stlaceni tlacidla Record .

Povolenie prahu je uz ito¢né, ked chcete spustit nahravanie hned po spusteni zvuku, ¢i m predi dete potrebe orezavat ticho

od zaciatku samplu.

Zapnutie/vypnutie Utlmu

Pad 30 v rade 4 zapi na alebo vypi na 12 dB atenuator ako stast cesty nahravacieho signalu. Predvolene,

timic je vypnuty (podloZ ka svieti slabo na €erveno, mriez ka kratko zobrazi ,0", ¢o predstavuje zni Z enie Grovne o 0 dB).
Ked je aktivovany atenuator (podloZz ka svieti jasne nazeleno a mriez ka kratko zobrazi ,-12"), nahravanie
Urovefisazniz io 12 dB. Ak je Uroven signalu z externého zdroja zvuku pri li$ vysoka a spésobuje neZ iaduce skreslenie

nahravky, pouz ite timic.

Prevzorkovanie zapnuté/vypnuté

Pad 31 v riadku 4 (nad textom klavesnice ) vybera zdroj zvuku pre zdznam vzorky.

Predvolené nastavenie (klavesnica svieti slabo na ¢erveno) umoz fuje nahravanie z externych audio vstupov. Stlaceni m
padu (rozsvieti sa jasne zeleno a na mriez ke sa kratko zobrazi 'RSP') sa zvoli interny audio engine ako zdroj nahravania:
tito moZz nost vyberte, ak chcete prevzorkovat interne spracované zvuky alebo samplovat externé vstupy po spracovani

pomocou Grid FX. S povolenym prevzorkovani m méz ete nahravat zvuk

z externych a internych zdrojov sti¢asne.

Monitorovanie vstupu

Pad 32 v riadku 4 (nad textom Slice ) aktivuje monitorovanie vstupu. Ked je akti vne monitorovanie vstupu (podloZ ka svieti

jasne nazeleno a mrieZz ka kratko zobrazi ,Mn")

Zakazat monitorovanie vstupu na stimenie prichddzajiceho zvuku - méz e to byt uz itocné ako stcast SirSieho nastavenia

zvuk méZ e byt smerovany ako cez obvodovy rytmus na vzorkovanie, tak aj priamo zo zdroja do a

mixér alebo audio rozhranie.

Tento pad mozZ no pouz it aj ako prepi nac vykonu pre externy zvuk, o je uz ito¢né pri pouz iti Circuit Rhythm ako efektovej

jednotky pre externy zvuk. 78
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Uroveri monitora

Pouz ite Macro 8 na aplikovanie digitalneho zisku na prichadzajuci zvuk. Po zapnuti sa predvolene nastavi 0 dB a nikdy sa neulozZ i.

Tato hodnota méz e byt zvySena na +12 dB alebo zni Z ena na ticho.

Vzorové orezavanie

M6z ete pouz it Macro control 2 (Start) na orezanie pociato¢ného bodu zaznamenanej vzorky a Macro control 3 (Length) na skratenie
jej trvania. Ked sa posunie niektory z ovlddaci ch prvkov Makro, podloz ky v riadku 3 mriez ky

osvetlite piesok, aby ste oznacili zaciatok a trvanie vzorky. Ked je rozsvietenych vsetkych osem padov, vzorka bude hrat’ celd svoju
pdvodnu dobu od bodu, v ktorom sa zacalo nahravanie. Pociato¢ny bod moZz no posunut ,vpred” pomocou ovladdaca Start a koncovy
bod posuntt ,spat “ pomocou ovlddaca Length : oba ovlddace maju za nasledok skratenie celkovej diz ky vzorky. Na ilustraciu su
podloz ky tmavé

G ¢inok orezania; véimnite si, 7 e pociato¢ny bod a diz kaméz umat hodnoty, ktoré nie st integralne

pocet pri rastkov: indikuje to podsvietenie na ,koncovej’ podloZ ke. Grafika

niz Sie ilustrujte toto:

ety

Di7 ka vzorky a zatiatok podla zaznamu Vzorovy pociato¢ny bod orezany o 2-3 pri rastky

rm—r—r——r— — 1 — —r—r— 1

Vzorka s pociato¢nym bodom orezanym o 3-4 pri rastky

Diz kavzorky skratena o 2-3 pri rastky )
adlz kaorezana o 1-2 pri rastky

Hned ako sa upravi zatiatok alebo di# ka, Save za¢ne pulzovat . Stlatte UloZ it pre uloZ enie nového zadiatku a diz ky. Ked je

vzorka uloZz end, méz e byt dalej orezana, ale nie je moz né vratit uloZ ené zmeny.
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VSimnite si, Z e riadok 3 neuvadza absolltny ¢as samplovania: kratka a dlha vzorka zobrazia celé trvanie ako osem rozsvietenych

padov. VSimnite si tieZ , Z e sample je moZ né iba skratit - neméz ete pridat’ ticho na zaciatku alebo na konci samplu.

Predvolend presnost’ pociato¢nej a koncovej polohy je 10 ms na pad, podrZz ani m Shift zvacsi te

presnost’ do 1 ms.

ReZ imy prehravania

Prehravanie vzorky v zobrazeni Sample Record View m&z e byt nastavené na One Shot, Gated alebo Looped; Spatny
chod je moz né dodatocne povolit alebo zakazat . Tieto rez imy sa spravaju rovnako ako stopy 1-8 (pozri Sample Modes na
strane 32). Predvoleny reZ im je One Shot, ktory sa vyberie po zapnuti . Tento vyber je

neuloZ ené s projektom.

Nastavenie prehravania na Looped je uz ito¢né, ak chcete zabezpecit , aby boli vzorky v slucke (napri klad preruSenia

bubna) perfektne orezané.

Obratené prehravanie méz e byt uz ito¢né na jemné doladenie koncového bodu samplu. M&z ete napri klad
chciet' izolovat jeden Uder v bubnovej slucke a odstranit’ prechodny jav dalSieho Uderu a zaroven zachovat
€o najvacsiu Cast' predchadzajuceho konca - so zapnutym spatnym chodom nemusi te

pockajte, kym sa vzorka prehra celd, aby ste skontrolovali, ¢i ste orezali spravne.
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projekty

Zakladny prehl'ad naci tania a ukladania projektov najdete na strane 23. Tato kapitola sa zaobera niektorymi dalSi mi

aspektmi tykajucimi sa pouz fvania projektov.

Prepi nanie projektov

Existuje niekol ko pravidiel, ktoré upravuju, ako obvodovy rytmus reaguje, ked prechadzate z jedného projektu do druhého. Ak
sa prehravanie sekvencera zastavi, ked vyberiete novy projekt v zobrazeni Projekty, stlaceni m
na > Prehrat’ , novy projekt vz dy zaci na krokom definovanym ako pociato¢ny bod

Vzor (Standardne krok 1) pre kaz du stopu; ak Projekt obsahuje ret' azené vzory, zatne o

pociatocny bod prvého vzoru. Bude to tak bez ohl'adu na to, v ktorom kroku sa sekvencer nachadzal, ked bol naposledy zastaveny.

Tempo nového projektu nahradi tempo predchddzajuceho.

Existuju dve moZ nosti na zmenu projektov, ked je prehravanie sekvencera akti vne:

1. Ak vyberiete novy projekt stlaceni m jeho padu, aktudlny Pattern sa prehrd az do posledného kroku
(pozndmka - iba aktualny vzor, nie scéna alebo cely ret’ azec vzorov) a panel nového projektu bude blikat' nabielo, ¢o
znamena, Z e je ,zaradeny do frontu”. Novy projekt sa potom za¢ne prehravat od pociato¢ného bodu (Standardne je to

krok 1) svojej Sablény alebo od pociato€ného bodu prvej Sablény v ret’ azci alebo podl a okolnosti od prvej scény.

2. Ak privybere nového projektu podrz i te stlaceny klaves Shift, novo zvoleny projekt sa zacne prehravat
okamz ite. Novy projekt sa prehra od rovnakého kroku v ret" azci vzorov, ktory dosiahol predchadzajuci projekt. Okamz ité
prepi nanie projektov mé? e byt obzvlast zauji mavé, ked dva projekty obsahuju vzory réznych diz ok alebo rézne pocty
vzorov, ktoré tvoria

Retiazka so vzorom.

Ako sme uz spomenuli na inom mieste tejto pouz i vatel skej pri ruc¢ky, experimentovanie je ¢asto najlepsi m spdsobom

pochopit’ , ako sa s tym Circuit Rhythm vysporiada

Vycistenie projektov

Clear OZ no pouz it v zobrazeni projektov na odstranenie nechcenych projektov. Stlacte a podrz te Clear; to
svieti jasne Cervenou farbou a vSetky mriez kové podloz ky zhasnu okrem aktudlne zvoleného projektu,

ktory ukazuje Z iarivu bielu. Stlaceni m tohto tlacidla vymaZ ete projekt.

Upozorfiujeme, Z e tento postup umoZ fuje vymazat iba aktudlne vybraty projekt; poskytuje tak ochranu proti
vymazaniu nespravneho projektu. VZ dy skontrolujte, ¢i obsahuje Project pad

projekt, ktory chcete vymazat , prehrani m pred pouz iti m Clear.
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Ukladanie projektov do novych slotov

Pouz ite Sav@; na uloZz enie tras, na ktorych ste pracovali, do slotu Project memory. UloZ it je potrebné dvakrat stlacit' ,
aby sa dokonil proces ukladania: pri prvom stlaceni sa rozblika tlacidlo UloZ it ; druhé stlacenie
uloZ i vasu pracu do poslednej pamate projektu, ktord sa pouz ivala. To znamena, Z e ak vasa aktualna praca bola

zaloZ ena na predtym uloZ enom projekte, pévodna verzia sa prepi Se.

Ak chcete zabezpecit' , aby sa vasa praca uloZ ila do inej pamate projektu, prepnite na zobrazenie projektov. Uvidi te, Z e
prvé stlacenie Save spdsobi, 7 e pad pre posledny vybrany projekt bude pulzovat bielou farbou. Ak chcete uloZ it svoju
pracu do nového pamat ového slotu, stlacte pad pre tento slot: vSetky ostatné pady stmavnu a vybrany pad bude na par
sekdnd blikat' na zeleno.

VSimnite si, Z e rutinu UloZ it méZ ete ,prerusit “ po prvom stlaCeni tlacidla Uloz it stlaceni m akéhokol vek iného tlacidla.

Zmena farieb projektu

Moz ete tiez priradit inU farbu ktorémukol'vek z padov v Project View - to méZz e byt vel'ka pomoc pri Z ivom vystdpeni .

Farbu si vyberate v rdmci vyssie popi sanych procedur uloz enia.

Po prvom stlaceni Save sa LED pod oto¢nym ovlddacom Macro 1 rozsvieti v aktualnej farbe padu pre aktualne vybrany
projekt: ak ste eSte nezmenili farbu, bude tmavomodra. Teraz m&z ete rolovat’ cez paletu 14 farieb otac¢ani m gombi ka Macro
1. Ked uvidi te poz adovanu farbu, stlacte tlacidlo Save (Uloz it ) druhykrat, alebo stlacte tlacidlo zodpovedaju ce umiestneniu

v pamati: tym sa dokonci proces Save s blikaju cim zelenym tlacidlom, ako je popi sané vysSie.

VSimnite si, Z e podloZ ka sa po operacii UloZ it zmeni na bielu, takZz e novu farbu neuvidi te okamz ite, ale uvidi te ju hned,

ako vyberiete iny projekt.
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Bali cky

Bali k je definovany ako Uplna sada vzoriek, projektov a Grid FX: aktualny bali k méZ ete exportovat do

odni matel nd microSD karta. Slot na kartu je na zadnom paneli .

Bali k obsahuje sihrn aktualnych operacii Circuit Rhythm vratane obsahu vietkych 64

Projektové pamate, vSetkych 128 vzoriek a 16 Grid FX presetov. Karta pojme 31 dalsi ch bali ¢kov: toto

vam umoz nuje bezpecne uloz it obrovské mnoZ stvo pracovného obsahu a méz e zahffat" projekty vel mi odliSnych

z anrov, doplnené o prispdsobené vzorky podl'a potreby. Princi p sa da eSte rozsirit' , kedZ e samozrejme méz ete pouz it

tol' ko microSD kariet, kol ko chcete.

Zobrazenie bali kov je sekundarnym zobrazeni m tlacidla Projekty Otvo@ak, Z e podrz ite Shift a stlaci te Projekty, alebo

druhykrat stlacte Projekty , ak ste uZz v zobrazeni Projekty, ¢i m prepnete zobrazenie.

DOLEZ ITE:

Pri stup k Packs View je moZ ny len vtedy, ked je v slote na zadnom paneli pri tomna karta microSD.

Bali ky méz u byt odoslané do Circuit Rhythm pomocou Novation Components na adrese
komponenty.novationmusic.com. Kaz dy pad predstavuje Pack: aktualne vioz eny bude svietit nabielo

a ostatné pady budu svietit' priradenymi farbami, ktoré su nastavené v Novation Components.
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Naci tanie bali ka

Najprv vyberte bali ek stla¢eni m 'ubovol ného rozsvieteného padu, ktory nie je prave naloz eny. Za¢ne pulzovat medzi
slabym a jasnym svetlom (vo svojej priradenej farbe), aby sa potvrdilo, Z e je ,naplnené” a teraz ho moz no naci tat' .Je moz né
vloZ it prazdne sloty na balenie, o vam poskytne prazdne platno na nahravanie nového

vzorky. TaktieZ nie je moZ né znovu nacitat aktualny bali k.

[Ak sineZ elate vloZ it pripraveny bali k, bud naplfite iny bali k, alebo ukoncite zobrazenie bali kov.

Ked sa vratite do zobrazenia bali kov, Z iadny bali k sa nezobrazi ako oznaceny.]

Po naplneni bali ¢ka stlacte tlacidlo prehravania, aby sa bali ¢ek vloZ il. Po¢as naci tania bali ¢ka sa na padoch bude niekol ko
sekund prehravat  animacia a po dokonceni naci tania sa znova zobrazi zobrazenie Packs , pricom pad pre novo vloZz eny

bali ¢ek bude svietit' nabielo.

M6z ete vytvorit' novy bali k bez vzoriek alebo projektov vioZz eni m prazdneho slotu bali ka. Novo vytvorené bali ¢ky budu

obsahovat predvolené rozloZ enie Grid FX (zodpovedaju ce tovarenskému baleniu).

Duplikovanie bali kov

Ak vam dgjdu projekty v bali ku, ale chceli by ste pokraCovat’ v praci na novych projektoch s tym istym

sadu vzoriek, méz ete duplikovat aktualny bali k.

Ak chcete duplikovat' aktudlny bali k, najprv zadajte zobrazenie bali kov. Podrz te DupIi@ a aktualne vybraté
Bali k bude pulzovat' na zeleno, zatial ¢o dostupné sloty na bali ky budu svietit' slabo modro. Ak chcete pisat’ , stlacte tmavi modrd drdz ku

aktualny bali k na nové miesto.

Upozorfujeme, Z e bali ky moZ no odstranit’ iba odstraneni m stboru z karty SD a nemoz no ich vymazat

priamo zo zariadenia.
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Pouz ivanie kariet microSD

VSTRAHA:

Pocas operacii uloz enia alebo naci tania nevyberajte kartu microSD z obvodu Circuit Rhythm. Ak tak urobi te, méz e dgjst’ k

strate predtym uloZ enej prace. VSimnite si, Z e operacie ukladania zahffaju proces duplikovania bali ka, prenos obsahu z

komponentov a ukladanie novo zaznamenanych a orezany ch vzoriek.

Karta microSD vloZ end do slotu na kartu na zadnom paneli umoZ fuje pri stup k viacerym baleniam. Vnutorna pamat Circuit Rhythm
pojme iba jeden bali ¢ek: karta microSD pojme dalsi ch 31 bali ¢kov, ¢o umoz fuje dostupnost az 32 bali ¢kov na naci tanie do Circuit

Rhythm, ked je karta vloZ ena.

Ak od zapnutia nebola vloZ end microSD karta, Packs View zobrazi ¢ervenu aZ Ita ikonu

to znamena ,nie je k dispozi cii SD*:

Ikona ,no SD" sa zobrazuje aj v inych situaciach, dalSie podrobnosti ndjdete v ¢asti ,Vybratie karty MicroSD" niz Sie. Circuit Rhythm je
plne funkény bez MicroSD karty, ale budete mat' pri stup len k internému Packu. Ak je pri tomna karta microSD, zobrazenie bali kov

zobrazi dostupné bali ky a umoz ni vam nacitat novy balik, ako je popi sané vy3Sie v Casti ,Naci tanie bali ka".

Ak je jednotka zapnuta bez vloz enej karty microSD (vysledkom je vloZ enie interného bali ka),
jeden méz e byt vloz eny v ktoromkol'vek bode, aby ste zi skali pri stup k obsahu karty. Ak karta predtym
bola odstranena, jej opatovné vloz enie umoz ni opatovny pristup k obsahu karty a bez na prevadzka

pokracujte, ak predtym vybratie karty prerusilo akt kol vek funkénost’ .
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Vybratie karty microSD

Ak kartu microSD vyberiete, kym je vloZ eny interny bali k, obvodovy rytmus sa bude spravat  ako
popi sané vysSie pre prevadzku po zapnuti bez pritomnej karty. Ak tak urobi te, nebude to branit’ vasej schopnosti

nacitat vzorky alebo uloz it anacitat projekty.

Kartu microSD je moZ né vybrat' , kym sa prave pouz iva bali k naci tany z karty SD. Prehravanie sekvencie

sa nezastavi a 7 iadne neuloZz ené zmeny sa v tomto bode nestratia.

KedZ e v3ak karta nie je pri tomna, nie su k dispozi cii Z iadne U daje na naci tanie. Projekt sa bude nadalej
prehravat , ked sa aktualne Udaje projektu naci taju do pamate RAM jednotky, ale projekt nie je moz né zmenit
alebo uloz it aktualny projekt v tomto stave. Pocas naci tania balenia vSak méz ete vzorku zmenit .V zobrazeni
projektov sa ako taka zobrazi ikona ,No SD* ako je popi sané vySSie, a tlacidlo Uloz it nebude O

svieti, kym sa karta znova nevloz i.V zobrazeni Packs satiez zobrazi ikona 'No SD', kym sa karta znova

nevloZ i. Ak chcete vloZ it interny bali k bez opatovného vloz enia karty microSD, musi te ho zapnut

jednotku sklopte a znova vrat' te, aby ste vioz ili interny bali k.

Ak vloZ {te ind microSD kartu, spravanie Circuit Rhythm nebude definované. Ak potrebujete naci tat
a Bali te z inej karty microSD, mali by ste jednotku vypnut aznova zapnut . Nové
Kartu microSD je moZ né vloz it kedykol vek pred, pocas alebo po cykle napajania, ale cyklus napajania sa musi

dokoncit' pred naci tani m obsahu novej karty, aby sa prediSlo nedefinovanému spravaniu.

Kompatibilita kariet MicroSD

MicroSD karty musia byt minimalne triedy 10 a musia pouz ivat format FAT32. Pre viac informacii na

konkrétne karty microSD odporucané na pouz itie s Circuit Rhythm najdete v Centre pomoci pre Novation.
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Komponenty

V4

O komponentoch a navigacii k rytmu okruhu

Novation Components je online spolo¢ni k pre Circuit Rhythm. Pomocou komponentov méz ete:

« Stiahnite si novy obsah

+ Nahrajte svoje vlastné vzorky
« Upravit mriez ku FX

* Zalohujte svoje projekty
*VloZ te nové balenia

+ Aktualizujte na najnovsiu verziu firmvéru

Komponenty vyZz aduju na komunikaciu s vasi m zariadeni m webovy prehliada¢ s podporou MIDI. Odporutame
pouz it Google Chrome alebo Opera. Pri padne si m&z ete stiahnut' samostatnu verziu komponentov

z vasho U ¢tu Novation po registracii produktu.

Ku komponentom mate pri stup na strdnke components.novationmusic.com.

POZNAMKA:
Ak mate problémy s pouz {vani m webovej verzie komponentov, sklste nainStalovat’ samostatnu aplikaciu

zo zakazni ckeho portalu Novation. Okrem toho vam odporuame, ak pouz i vate systém Windows
nainstalujte ovliada¢ Novation Driver z novationmusic.com/downloads.

87


https://components.novationmusic.com/
https://novationmusic.com/downloads

Machine Translated by Google

Dodatok

Aktualizacie firmvéru

Aby ste zi skali pri stup ku vSetkym funkciam, moZz no budete musiet' aktualizovat' Circuit Rhythm na
najnovsiu verziu firmvéru. Components vam oznami, i je pripojena jednotka aktualna, a ak nie je,
Components méz e aktualizovat' firmvér jednotky na najnovsiu verziu.

Nastavenie zobrazenia

Pohl'ad na nastavenie umoz fiuje vykonat' ,globalne” nastavenia jednotky: tieto zahfiaju priradenie MIDI
kanalov, konfiguraciu MIDI I/O, vyber zdroja hodi n, externu frekvenciu hodi n a nastavenie jasu. Zadava
sa podrz ani m Shift a stlaceni m Uloz it . a ukondi te stlacenim ’

Hrat’

Po otvoreni Setup View sa zobrazi niz Sie uvedené zobrazenie:

Aktualne je vybrata stopa 1: stopa Skladby 2 az 8 su

&i slo svieti jasne. priradené k MIDI
Kanély 2 az 8 by
predvolend. PodloZ ky pre

tieto kanaly
PodloZ ka1 je svetla
5 slabo svietit' v
osvetlené, .
N . farba stopy, ktora je
Conaznacuje, z e
. ) im pridelené.
aktualne vybrané 1 2 3 4 3 7 7
stopa (Track 1) je //
priradené k MIDI V4
Kanal 1 ( | _— VY YV 7 vk
redvolené) s
predve . } |
| |
|
1 } 2 3 4 5 6 7 8| | MIDI kanal
——————— — —————— MIDIkanaly 1-16 e s et el e e s i S 16 je rezervovany
pre Projekt
9 10 1" 12 13 14 15 16 Jas
Uprava
5 s 11 1T
Predvolend externa
) e B > Sadzby synchronizacie hodi n
rychlost” synchronizécie hodin
je2 ppgn (
1 ppgn 2 ppgn 4 ppgn 8 ppgn 24 stran
1T  ” )
MIDI ovladanie dat
Rx Tx Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Zap.Vyp Zap./Vlyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Vyp Zap./Nyp
Udaje MIDI Note MIDI CC data Program MIDI Ovladanie MIDI hodi n

Zmeiite Udaje
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Jas

Pad 24 (biele podsvietenie) ovlada jas mriez kovych podloZ iek. Predvolené nastavenie je pre plny jas, ale stla¢enim

Pad 24 ho stImi te asi 0 50 %. To m6Z e byt vyhodné, ak behate

Circuit Rhythm na vnutornej batérii. Pri vykone méz ete tiez chciet bez at sozniZ enym jasom

v podmienkach slabého okolitého osvetlenia.

Po vypnuti Circuit Rhythm sa nastavenie jasu uloz i.

MIDI kanaly

Predvolené MIDI kandly z vyroby su nasledovné:

Sledovat’

MIDI kanal

0 (N |o

0 (N |Oo

MIDI kanal, ktory pouz iva kaZz da stopa, méz ete zmenit v zobrazeni

MIDI kanaly 1-15. Kanal 16 je vyhradeny pre Projekt.

Setup View. KaZz da stopa mdz e byt nastavend na ktorukol'vek z nich

Ak chcete zmenit' MIDI kanal, ktory bude stopa pouz ivat , stlacte tlacidlo vyberu stopy alebo poz ‘vanu stopu. Dva

horné rady padov v Setup View predstavuju MIDI kanaly 1-16. StlaCte podloZz ku pre

poZ adovany MIDI kandl.

Ddle? ité: Z iadne dve stopy nemd? u vysielat na rovnakom MIDI kanali.

Grafika na strane 88 ilustruje displej, ked je zvolena stopa 1 a zobrazuje predvolené priradenia MIDI kanalov: farby padov

pre nepouz ivané MIDI kanaly su oranz ové (farba stopy 1), ale budu sa riadit farbou aktualne vybratej stopy. . Pady

pre MIDI kanaly 2 az 8 su slabo podsvietené vo farbe stopy, ktora je im priradena: v pri klade su to predvolené

Glohy.

Rovnako ako pri vSetky ch zmenéch zobrazenia nastavenia stlacte tlacidlo Prehrat , aby ste uloZ ili zmeny a ukoncili zobrazenie nastavenia.
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MIDI I/O

Circuit Rhythm je schopny odosielat’ a/alebo priji mat" MIDI data cez USB port a MIDI In/

Vystupné/priechodné zésuvLo .

Setup View vdm umozZ fiuje rozhodnut , ako chcete, aby Circuit Rhythm fungoval s inym MIDI zariadeni m pre Styri kategdérie MIDI dat nezavisle:

Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) a MIDI Clock. To zaist" uje, Z e mate vysoky stupen flexibility pri integracii Circuit Rhythm so

zvySkom vasho systému.

MIDI Rx (priji manie) a Tx (vysielanie) je moZz né aktivovat nezavisle pre kaz du z kategérii Udajov.

Pady 25 aZ 32 su usporiadané ako Styri pary tlacidiel, ako je znazornené v tabul ke:

Funkcia

podloz ky

25

Zapnutie/vypnutie MIDI Note Rx

26

Zapnutie/vypnutie MIDI Note Tx

27

Zapnutie/vypnutie MIDI CC Rx

28

Zapnutie/vypnutie MIDI CC Tx

29

Zapnutie/vypnutie MIDI Program Change Rx

30

Zapnutie/vypnutie MIDI Program Change Tx

31

Zapnutie/vypnutie MIDI Clock Rx

32

Zapnutie/vypnutie MIDI Clock Tx

Standardne s MIDI Rx aj MIDI Tx zapnuté (tlacidl4 jasne svietia) pre vietky kategérie G dajov.

Farba
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Nastavenia hodi n

Ked je Clock Rx OFF, hodiny su v internom rez ime a BPM Circuit Rhythm je definovany iba
vnutorné hodiny tempa. Akékol'vek externé hodiny budu ignorované. Ked su hodiny Rx zapnuté, rytmus okruhu je zapnuty
ReZ im AUTO a BPM budu nastavené externe aplikovany mi MIDI hodinami bud na MIDI In alebo na

porty USB, ak je pouz ity platny; ak tomu tak nie je, Circuit Rhythm sa automaticky prepne na svoj

vnutorné hodiny.

Ak st hodiny Tx ZAPNUTE, obvodovy rytmus je vodcom hodi n a jeho hodiny - bez ohl'adu na zdroj - budu
dostupné ako MIDI Clock na konektoroch USB a MIDI Out na zadnom paneli . Nastavenie Clock Tx na OFF bude

vysledkom nebude prenos tdajov o hodinach.

Pozrite si tiez Cast ,Externé hodiny” na stranke 63.

Analégové hodiny

Circuit Rhythm vydava nepretrz ité analégové hodiny z konektora Sync Out na zadnom paneli s amplitidou 5 V. Fre.ncia
tychto hodi n stvisi s tempom (internym alebo externym). Vystupna frekvencia hodi n sa nastavuje pomocou prvych piatich
tlacidiel v tret om rade mriez ky (Pad €. 17-21). Rychlost mé&Zz ete vybrat' na 1, 2, 4, 8 alebo 24 ppqn (pulz za Stvrt’ ton)
stlaCeni m pri sludného tlacidla

podloZ ka. Predvolend hodnota je 2 ppgn. Nasleduju ca tabul ka sumarizuje nastavenia:

Pad | Analégova frekvencia hodi n
7 1ppgn

8 2 ppgn

19 4ppan

20 8 ppan

21 24 stran

VSimnite si, Z e Swing (ak je nastaveny na nieco iné ako 50%) sa nepouzZ ije na vystup analégovych hodi n.

Sticky Shift

Sticky Shift je funkcia dostupnosti, ktora umoz fiuje, aby tlacidlo Shift fungovalo ako prepi na¢ namiesto a
momentdlna kontrola. Ak chcete aktivovat' funkciu Sticky Shift, stlacte Shift v zobrazeni Setup View , aby sa rozsvietila jasne zelend. Komu

deaktivujte funkciu, znova stlacte Shift, aby sa rozsvietil slabo nacerveno.
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Pokrocilé zobrazenie nastavenia

Niektoré dalSie predvol by moZ no nastavit v zobrazeni rozsi renych nastaveni. Do tohto zobrazenia vstu pite podrz anim

kldvesu Shift pri zapi nani zariadenia a opusti te ho stlaceni m ikony VloZ it prehravanie ’ Hrat .

MrieZ ka 8 x 4 nie je osvetlend v zobrazeni rozsi renych nastaveni; Upravy sa vykonavaji pomocou réznych

iné tlacidla.

Easy Start Tool (Mass Storage Device)

Nastroj Easy Start Tool méz e byt deaktivovany v zobrazeni rozsi renych nastaveni , ak nechcete, aby sa obvodovy rytmus

pri pripajani k pocitau zobrazoval ako vel kokapacitné pamat ové zariadenie.

Ak chcete zapnut /vypnut nastroj Easy Start Tool, stlacte tlacidlo Pozna mk@ Ak Note svieti jasne zelenou farbou,

je aktivovana, ak Note svieti slabo nacerveno, je vypnuta.

Blsie informéacie o nastroji Easy Start Tool n4jdete na strane 8.

Konfiguracia MIDI Thru

Spravanie MIDI Thru portu na zadnom paneli Circuit Rhythm md&z ete urcit' v zobrazeni Advanced Setup View. MoZ nosti su,
aby port fungoval ako bez ny port MIDI Thru (toto je predvolené nastavenie), alebo aby duplikoval vystup portu MIDI Out . Je to
uz ito¢né, ak mate dva kusy hardvéru

chcete ovladat' , ktoré samotné nemaju MIDI porty.

Na nastavenie spravania pouz iteOidIo Duplikovat Ked Duplicate svieti jasne nazeleno, MIDI Thru
port bude fungovat’ ako druhy MIDI vystup. Ked' svieti slabo nacerveno, aktivuje sa hardvérovy spinac a

port funguje ako bez ny MIDI Thru.

Hlavny kompresor

Circuit Rhythm obsahuje hlavny kompresor, ktory sa aplikuje na vSetky audio vystupy zo zariadenia. D4 sa povolit' alebo zakazat
stlatenim FX v zobrazeni roz3i renych nastaveni . Ke.kompresor zapnuty, tlacidlo FX sa rozsvieti nazeleno a na mriez ke sa
kratko zobrazi ,CMP”. Ked je deaktivovana,

tlacidlo FX sa rozsvieti na ¢erveno.
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UloZ it zamok
Funkcia Save Lock (UlozZ it zamok) vdm umoZ huje docasne vypnut funkciu Save. To m&z e byt uz itocné, ak ste
majte na svojom Circuit Rhythm pripravenu z ivd stpravu a nechcete riskovat nahodné prepi sanie dolez itych projektov. Ak

chcete povolit uzamknutie uloZ enia, podrZ te stlacené tlacidla Shift a Save pocas napajania jednotky

na. Ked je aktivovany zamok UlozZ it’ , tlacidlo UloZ it vZ dy nesvieti.

Stav Save Lock sa zachova pocas nasledujtcich cyklov napdjania. Deaktivacia je rovnaka ako aktivacia: zapnite jednotku a

st asne podrzZ te stlacené Shift a Save.

V predvolenom nastaveni je zamok uloZ enia vypnuty, takZ e projekty je moz né vol ne ukladat’ a prepisovat’ .

Problémy s naci tani m projektu
Circuit Rhythm naci ta posledny pouz ivany projekt, ked je zapnuty. Je moz né, Z e keby sila bola
preruseny pocas ukladania projektu, mohol byt nejakym spésobom poskodeny. To méz e znamenat , Z e obvodovy rytmus
skonéi pri zapnuti v nejakom anomalnom stave.
Hoci je to nepravdepodobny vyskyt, zahrnuli sme metédu zapnutia obvodového rytmu a prindtit. ho, aby namiesto toho naci tal

prazdny projekt. Ak to chcete urobit’ , podrZ te stlacené tlacidla Shift a Clear a st casne zapnite Circuit Rhythm.

Ak sa nejaké projekty akymkol'vek spdsobom poskodia, vz dy je moz né ich vymazat vymazani m projektu (pozri stranu 81).

MIDI parametre

Circuit Rhythm bol navrhnuty tak, aby réznymi spésobmi reagoval na externé MIDI data. MIDI poznamka zapnuta/

Poznamka Vypnuté, spravy Program Change (PGM) a Continuous Controller (CC) su rozpoznané.

UpIné podrobnosti o MIDI nastaveniach a parametroch st dostupné v samostatnom dokumente: Circuit Rhythm Programmer's

Reference Guide, ktory si méZ ete stiahnut z novationmusic.com/downloads.
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ReZ im zavadzaca

V pri pade problému s vasim obvodovym rytmom méz e byt potrebné povolit' reZ im zavddzaca. Toto je ,technicky rez im”a

vSetky normalne funkcie jednotky sa stant nefunkénymi. ReZ im zavadzaca by ste nemali pouz ivat bez pokynov od ti mu

technickej podpory spolo¢nosti Novation.

ReZ im zavadzaca vam umoz nuje skontrolovat’ verziu aktualne nainstalovaného firmvéru a tiez aktualizovat' firmvér (a

tovarenské opravy), ak vySSie popi sany postup aktualizacie firmvéru z akéhokol vek dévodu nefunguje spravne

Pre vstup do rez imu zavadzaca:
1. Vypnite Circuit Rhythm
2. Podrz te stlacené tlacidla Sample Rec ¢ Sample  a Note

3. Rytmus napajacieho okruhu opat’ zapnuty

Circuit Rhythm bude teraz v reZz ime zavddzaca a na mrieZ ke sa zobrazi zelena

rozsvietené podloZ ky (ktoré saméz u li Sit' od znazornenia niz Sie):

o o a -

Bubon 3 Bubon 4

Tlacidla stop 1 a 2 svietia; vyber jedného z tychto displejov vzoru osvetlenych podlozZ iek; na
vzor predstavuje i sla verzii troch prvkov firmvéru v bindrnej forme. Bude$ potrebovat’

opi sat’ tieto vzory ti mu technickej podpory spolo€nosti Novation v pri pade problému.

ReZ im zavadzaca sa najjednoduchSie ukon¢i jednoduchym stlaceni m tlacidla > Tlacidlo Prehrat’ . Okruhovy rytmus bude

potom restartujte do normalneho prevadzkového stavu.
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