i

Sample Rec

Sample 2 Patterns
sample Mod iew Lock
Mixer

Note
Grid FX

Expand

Velocity
Side Chain

Fixed

Gate
Micro Stey

Pattern
Settings

Prabability

CIRCUIT RHYTHM

User Guide

" novation Version 1.0



Machine Translated by Google

Kérlek olvass:

Kbszonju k, hogy letoltdtte ezt a hasznalati G tmutatot.

Gépi fordi tast alkalmaztunk, hogy megbizonyosodjunk arrél, hogy az On nyelvén elérhetd hasznélati

U tmutat6 all rendelkezésu nkre. Az esetleges hibakért elnézést kéri nk.

Ha sajat fordi tédeszkdze hasznalatdhoz szeretné Iatni ennek a hasznalati U tmutaténak az angol nyelv(

valtozatat, azt a letdltési oldalunkon talalja meg:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Védjegyek

A Novation védjegy a Focusrite Audio Engineering Ltd. tulajdona. Minden mas marka-, termék- és cégnéyv, valamint
minden mas, a jelen kézikdnyvben emli tett bejegyzett név vagy védjegy

megfeleld tulajdonosaik.
Jogi nyilatkozat

A Novation minden lehetséges |épést megtett annak érdekében, hogy az itt kdzolt informaciok mind helyesek, mind
teljes. A Novation semmilyen esetben sem vallal felel6 sséget a berendezés tulajdonosat, harmadik felet vagy barmely
berendezést ért veszteségért vagy karért, amely a jelen kézikdnyv vagy az abban lei rt berendezés hasznalatabdl
eredhet. A jelen dokumentumban kézolt informaciok el zetes figyelmeztetés nélku | barmikor médosi thatok. A

mU szaki adatok és a megjelenés eltérhet a felsoroltaktol és

illusztralt.

Szerzd ijogi és jogi megjegyzések
A Novation és a Circuit a Focusrite Audio Engineering Limited védjegyei.

2021 © Focusrite Audio Engineering Limited. Minden jog fenntartva

Novacio
Tel: +44 1494 462246

A Focusrite Audio Engineering Ltd. részlege. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road . . .
email: sales@novationmusic.com

Cressex Business Park, High Wycombe Weboldal: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, HP12 3FX

Egyesu It Kiralysag
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Bevezetés

A Circuit Rhythm egy sokoldaltd sampler U temek készi téséhez és el adasahoz. Rogzi tsen mintakat kozvetlent | a hardverre,
majd kdnnyedén szeletelje fel, alaki tsa ki és ismételje meg a hangmintakat. R6gzi tse a groove-jat kvantaltan vagy off-grid-ben
a szekvenszerbe, és rétegezzen fel nyolc mintasavon. Elénki tsd é16 szettedet a performansz FX-el: dleld &t a tokéletlenséget a
bakelit szimulaciéval, dadogtasd a mixedet U temismétléssel... és i gy tovabb. Integralja a Circuit Rhythm-et stu diéjaba, vagy
ha zza ki a konnektorbdl, és készi tsen barhol

a beépi tett U jratolthetd akkumulator.

A Circuit Rhythm egyszerre kompozi ciés eszkdz és é16 eld adoi eszkdz. Ez egy nyolc sdvos minta alapt groovebox, pitching
és szeletel6 képességekkel. Lehet§ vé teszi a zene gyors létrehozasat: a mintak dsszedlli tasa gyors és intuiti v. Ha stu diéban

dolgozik, a Novation kivalé hangmind sége azt jelenti, hogy a Circuit Rhythm-et hasznalhatja a kész szam alapjaként.

A jatékracs egy 32 megvilagi tott, sebességérzékeny padbdl all6 készlet, amelyek kromatikus billentyl zetként, mintaszeletekként,
dobpdarnakként, szekvenszerlépésként md kédnek és szdmos egyéb funkcidt is elldtnak. A parnak belsé része

A megvilagi tds RGB szi nkodolasu *, i gy egy pillantassal lathatja, mi torténik.

Nyolc forgathaté vezérl6 elem all rendelkezésre a mintaparaméterek tokéletes bealli tdsahoz, a Master Filter vezérld pedig mindig
rendelkezésre all, hogy tovabb fokozza a teljesi tményt. Kezdheti egy 32 1épéshbd | 16 egyszerli mintaval, majd gyorsan
Osszealli thatja ezeket 6sszetettebb mintakka.

nagy hosszd sagu .

Munkajat a 64 belsé projektmemoria egyikébe mentheti. Ezenki vl | a Circuit Rhythm eré teljes Packs funkciéja lehetd vé

teszi tobb ezer projekt és minta elérését, létrehozasat és mentését egy

kivehet6 microSD kartya.

A Circuit Rhythm integralhaté a Novation Components-szal, egy nagy teljesi tmény(i szoftveralkalmazassal, amely leheté vé teszi a

mintdk kicserélését, és a munka felhé ben valé tarolasat.

Tovabbi informaciokért, naprakész tdmogatasi cikkekért és egy G rlapért, amellyel kapcsolatba Iéphet mU szaki tAmogatasunkkal

Kérju k, latogassa meg a Novation SU got a kdvetkezd ci men: support.novationmusic.com

* Az RGB LED-es megvildgi tas azt jelenti, hogy minden pad belsé piros, kék és zold LED-ekkel rendelkezik, amelyek mindegyike

ki 16nb6z6 intenzitdssal vilagi t. A hdrom szi n ki 16nb6z6 fényerd szintl kombinaldsaval szinte barmilyen szi ni megvilagi tas érhetd el.
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F6 bb jellemzd k

* Nyolc mintasav

+ Szeletelje fel a mintakat, vagy jatssza le 6 ket kromatikusan

* Rugalmas lejatszasi lehet§ ségek: Loop, Reverse, One Shot, Gated & Choke

* RGB racs 32 sebességérzékeny paddal az informéacidk lejatszadsdhoz és megjeleni téséhez
* Nyolc testreszabhaté makrékédold a hangok tovabbi ,bealli tasahoz".

* Gyakorlati szekvenalas nyolc lancolhaté 32 |épéses mintaval, nem kvantalt rekord, 1épés

valészi nl ség, minta mutdcid, szinkronizalasi sebesség stb
* Mintafelvétel sztere6 bemeneten keresztu |, vagy belsé hang U jramintavétele
+ Azonnali teljesi tményszabalyozas Grid FX segi tségével
* Drum Pad teljesi tmény U zemmod U temismétlés funkciéval
* Reverb, késleltetés és oldallanc FX
* DJ-sti lusu f6 szl r6 (alulatereszté /magas ateresztd )
* microSD tdmogatas - tobb ezer mintat és projektet menthet el 32 csomagban.
* Beépi tett U jratoltheté akkumulator 4 6ras G zemidd vel
* Novation Components integracié - mintak ki Idése, Grid FX szerkesztése és biztonsagi mentési projektek
* Teljes méret(i , 5t s MIDI In, Out és Thru
* Analég szinkronkimenet
« Sztereé hangkimenet (L/R par)

* Fejhallgaté kimenet
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Erré | a kézikonyvr6 |

Megprobaltuk ezt a kézikdnyvet a lehetd leghasznosabba tenni minden ti pustd felhasznalé szdmara, mind az U joncok,
mind a nagyobb tapasztalattal rendelkezé k szdmara. Ha mar egy ideje beatmakeszel, érdemes atugrani a kézikonyv
bizonyos részeit. Ha még csak most kezdi, érdemes lehet

kert 1jon bizonyos részeket, ami g nem biztos abban, hogy elsajati totta az alapokat.

Azonban van néhany altaldnos szempont, amelyeket hasznos tudni, miel6 tt tovabb olvassa a kézikdnyvet. A
szovegben néhany grafikus konvenciét alkalmazunk, amelyekrd | remélja k, hogy mindenki segi tségére lesz az

informaciokban valé eligazoddsban, hogy gyorsan megtalalja, amit tudnia kell:

Rovidi tések, konvencidk stb.

Ahol a fels6 panel vezérl§ ire vagy a hatsé panel csatlakozéira hivatkozunk, egy szdmot hasznaltunk a kt’)vetkeOé ppen:
afelsé panel diagramjara, ési gy: a hatsé6 panel diagran.a. (Lat

16. és 19. oldal). Félkovér szoveget hasznaltunk a fizikai dolgok - a fels6 panel vezérl§ inek és a hatso panel

csatlakozéinak - megnevezésére, és arra torekedtl nk, hogy ugyanazokat a neveket hasznaljuk, mint a Circuit Rhythm esetében.

Kisebb félkovér dé It betli ket haszndltunk a racs altal megjeleni theté ki 16nféle nézetek megnevezésére.

Tippek

Ide tartoznak a megvitatott témahoz kapcsol6do tanacsok, amelyek leegyszer( si tik a Circuit
Rhythm bealli tadsat, hogy azt csindlhassa, amit akar. Nem kotelez6 kovetni 6 ket, de altaldban

megkonnyi tik az életet.

Mi van a dobozban

Kérju k, ellend rizze az alabbi listat a csomagolds tartalmaval. Ha valamelyik elem hianyzik, ill

séri It, forduljon ahhoz a Novation kereskedd hoz vagy forgalmazéhoz, ahol az egységet vasarolta.

+ Novation Circuit Rhythm Groovebox
« A-C ti pusu USB-kdbel (1,5 m)
* Biztonsagi adatlap

* AC adapter: 5V DC, 2 A; cserélhet§ valtéaramu csatlakozdkat tartalmaz
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Felkelés és futas

A Circuit Rhythm segi tségével a lehet6 legegyszer( bbé tettli k az indulést és a futast, fii ggetlend | attél, hogy On a
vadonatl j beatmaker vagy egy tapasztalt producer. Az Easy Start Journey végigvezeti Ont a Circuit Rhythm elsé (i temének
alapjain, a

a gép munkafolyamata.

Az Easy Start Journey eléréséhez el szor csatlakoztassa Circuit Rhythm készi [ékét a szami togéphez a

USB-A-USB C kabel mellékelve.

Ha Mac gépet hasznal:

1. Az Asztalon keresse meg és nyissa meg a RHYTHM nevl mappat.

2. A mappaban kattintson a Circuit Rhythm - Getting Started fajlra.

3. A meghajté belsejében kattintson a Click Here to Get Started.html hivatkozasra.

4. Az Easy Start Journey oldalra ker( |, ahol elvégezzii k a bealli tast.

Alternati v megoldasként, ha a Circuit Rhythm csatlakoztatasakor nyitva van a Google Chrome, megjelenik egy el6 ugré ablak,

amely egyenesen az Easy Start Journey oldalra viszi.

Ha Windows rendszert hasznal:

1. Kattintson a Start gombra, i rja be a , This PC" szét, majd nyomja meg az Enter billenty( t.
2. A, This PC" ablakban keresse meg a RHYTHM nevli meghajtét, és kattintson ra duplan.

3. A meghajté belsejében kattintson a Click Here to Get Started.html hivatkozasra.

4. Megjelenik az Easy Start Tool, ahol elvégezzu k a bedlli tast.

A Novation Components attekintése

Latogassa meg a Novation Components webhelyet a parts.novationmusic.com oldalon hogy felszabadi tsa a Circuit Rhythmben
rejl6 teljes potencialt. A Components szoftverrel téltse be sajat mintait, szerezzen be U j mi vészek altal készi tett csomagokat, hozzon

létre Grid FX sablonokat, készi tsen biztonsagi masolatot munkajarél, és telepi tse a legu jabb firmware-frissi téseket.

FONTOS!

Annak érdekében, hogy a Circuit Rhythm hozzaférjen a teljes funkciéjahoz, frissi tse az egységet az Gsszetevé k segi tségével.
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Gondja van?

Ha barmilyen problémaja adédna a bealli tassal, ne habozzon kapcsolatba Iépni U gyfélszolgalatunkkal!

Tovabbi informacidkat és a GYIK-re adott valaszokat a Novation SU géban taldlja a ci men

support.novationmusic.com.

Teljesi tménykovetelmények

A Circuit Rhythm haromféleképpen taplalhato:

+ USB 3.0 porttal rendelkezd szami tégépré |, USB-C kapcsolaton keresztu |
* AC halézatrdl, a mellékelt AC adapter és az USB-C csatlakozas segi tségével

*abelsé li tium-ion akkumulatorrol

Taplalas szami tégéprd |
A Circuit Rhythm szami tégépré | vagy laptoprdl is taplalhaté az USB kapcsolaton keresztu I. A mellékelt kabel segi tségével

csatlakoztassa az egységet a szami togép vagy laptop ,A” ti pusi USB-portjdhoz. A belsé akkumulator tolté dik, mikézben az

egység csatlakoztatva van (feltéve, hogy a szami tégép be van kapcsolva, és USB-portjai megfeleld teljesi tményl ek).

Sz kség esetén a Circuit Rhythm aramellatasat USB-C-USB-C kabellel is ellathatja. A mellékelt USB-A-USB-C kabelhez hasonlé

hosszl sagu kabel ugyanolyan teljesi tményt nyu jt.

Avaltéaramu adapter hasznalata

Az egységhez mellékelt AC adapter 5V DC, 2 A ti pusu , 'A' ti pusi USB kimenettel, és 100 V és 240V, 50 vagy 60 Hz kozotti
halézati feszl ltségen mi kodik. Az adapter cserélhetd , becsu sztathaté AC csatlakozéfejekkel rendelkezik; Ki 16nb6z8
csatlakozofejek szalli tjdk, amelyek az adaptert AC aljzatokkal kompatibilissé teszik

sok kil 16nb6z8 orszagban. A dugaszfejek szl kség esetén a rugds nyomdassal cserélhetd k

félkor alaki gombot az adapter kdzepén, és a csatlakozofejet felfelé csi sztatva elvalasztja az adapter testété |. Ezutan
csu sztassa be a megfeleld dugoéfejet (a nyilak szerint), U gyelve arra, hogy az legyen

szildrdan a helyén rogzu |.

A mellékelt kabel segi tségével csatlakoztassa a valtéarami adaptert a hatsé panelen talalhaté C ti pust USB-porthoz

Aramkéri ritmus (6 a.oldalon).

A mellékelttd | eltérd ti pust haldzati adapterek hasznalata nem javasolt. Kérju k, [épjen kapcsolatba a

A Novation keresked6 tanacsot kér az alternati v tdpegységekrd |, ha szii kséges.

10
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A belsé akkumulator hasznéalata

A Circuit Rhythm a belsé |i tium-ion akkumulatorardél is mi kodik. A belsé akkumulatort a felhasznalé nem javi thatja.

Ha problémai vannak az akkumulatorral, forduljon kdzvetlent | a forgalmazéhoz vagy a Novation tdmogatasi csapatahoz.

A Circuit Rhythm az akkumulator allapotatol fu ggé en legfeljebb 4 6ran kereszti | mi kodik. Az aramkér bekapcsolasakor
Ritmus, a maradék toltési szint megjelenik a padokon. Ha a k6zéps6 12 parna z4ld, a

toltési szintje magas. A toltési szint csdkkenésével az akkumulatorban egyre kevesebb kdézponti parna vilagi t

jelz6 nézet:

100%-os akkumuléator

50%-0s akkumulator

Az akkumulator akkor t6lt6 dik, amikor a Circuit Rhythm a valtéaramu adapteren kereszti | csatlakozik a halézathoz, vagy
a szami tégép USB 3.0 portjahoz: a toltési idd akar 4 dra is lehet, szintén az akkumulator kezdeti allapotatol fi ggé en.

A Circuit Rhythm toltésének jelzésére a bekapcsologomb ( 8, 19. oldal) zijlde.légl’ t.

Az akkumulatorok artalmatlani tasaval kapcsolatos informaciokért tekintse meg a termékhez mellékelt Fontos biztonsagi

utasi tasokat is: ez az informacié a Novation webhelyéré | is letdlthetd .
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Hardver attekintése

Szbjegyzék

Az ebben a kézikonyvben hasznalt kifejezések egy része sajatos jelentéssel bi r az aramkori ritmusra vonatkoztatva. Itt van egy

lista:
Term Gomb Meghatarozas
Lehetd vé teszi az egyes szamokhoz jelenleg hozzarendelt mintak
) Shift + Minta
Drum Pads View Rec manudlis lejatszasat. Lejatszhatja 6 ket manualisan vagy hangjegyekkel

ismétlés.

Kibontott nézet Shift + Megjegyzés

Egyré | kettdé re megduplazza a jegyzetbillenty(i zet méretét

oktav.

Lehetd vé teszi a rdcsparnak sebességvalaszanak letiltasat.

Rogzi tett Shift + sebesség

FX nézet FX Lehetd vé teszi zengetés és késleltetés hozzdadasat az egyes szamokhoz.
A minta kapuértéke az, hogy hany lépést szélaltat meg. A Gate View

) lehetd vé teszi a lépések hosszdnak szerkesztését.

Kapu nézet Kapu
Egyedi kapuértékek alli thaték be minden egyes, egyetlen
|épéshez rendelt mintdhoz az é16 rekord hasznalataval.
Hét ki 16nb6z6 testreszabhaté él6 gyl jtemény

Grid FX Shift + Mixer
teljesi tményhatasok.

] A6 teljesi tményt alkotd 32 pad egyike

Racs pad terli let
Ha bizonyos gombokat fél masodpercnél hosszabb ideig lenyomva tart, az

Tart

mas eredményt ad, mint a . koppintas”. Az ilyen mU veletet ,tartdsnak”

nevezik. Lasd még: ,Tap”

Bemeneti csillapi to

Kapcsolhaté 12 dB-es pad a mintafelvételi szint csokkentésére.

Bemenet figyelése

Vélassza ki, hogy hallhaté legyen-e a hang a bemenetekré |.

Retesz

Grid FX és Drum Pads nézetben elérheté funkcio

amely egy gomb viselkedését pillanatrél valtasra valtoztatja.
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Term Gomb Meghatéarozas
Lehet6 vé teszi, hogy valés id6 ben mintakat adjon a mintdhoz
EI6 felvétel Rekord lejatszas kozben. Régzi ti a makré minden mozgasat is
vezérl6 k.
Nyolc forgathaté vezérlé , amelyek funkcidja az aktualisan kivalasztott
Makrovezérld k nézet fi ggvényében valtozik; a minta ,csi pésére” hasznaljak
hangokat.
Mintédk hozzarendelése egy minta adott [épéséhez. Lenyomott |éptetd pad
Kézi minta mellett nyomja meg a teljesi tményparnat a hozzaadand6 mintahoz.
Belépés Megtehetd U gy, hogy a szekvenszer fut vagy leallt.
A minta egymast kdvetd |épései kozotti intervallum tovabbi hat
Mikro 1épés Shift + kapu mikrolépésre van felosztva; ezek felhasznalhaték a mintak ,halézaton
ki vu li"id6 zi tésére.
L Véletlenszer( vé teszi a minta azon |épéseit, amelyeknél a hozzarendelt
Mutacio

Shift + Duplicate

mintak lejatszanak.

Megjegyzés Nézet

jegyzet

Nézet, amely szabvanyos kromatikus billenty( zetet biztosi t a kivalasztott

minta lejatszasahoz.

Projektek és mintak teljes készlete. Legfeljebb 32 csomag exportélhatd

Csomag
Micro SD kartyara ki Isé tarolas céljabol.
Akar 32 1épésbé | all6 ismétlé d6é sorozat a nyolc sdv barmelyikén.
Minta Tartalmazza a sebesség, a kapu, a valészi nl ség és az automatizalas
|épésenkénti adatait.
) . A mintak ciklikus halmaza folyamatosan lejatszva az egyik utan
Minta lanc

Egyéb.

Minta memoria

A minta tarolasi helye; palyanként nyolc van minden projektben.

Minta bedlli tadsok

Kilatas

Minta bealli tdsok

Nézet, amely lehetd vé teszi a minta kezdd - és végpontjdnak bedlli tasat,

A minta ardnya a BPM-hez és a mintajatékhoz viszonyi tva

irdny.

Mintdk megtekintése

Mintak

Ez a nézet sdvonként nyolc minta-memoriat jeleni t meg (négybé |
két oldalként), és lehetd vé teszi ki 16n-ku 16n vagy mintaldncként

torténd kivalasztasat, torlését és masolasat.
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Term Gomb Meghatéarozas
Lejatszaskor a fehér pad, amely végighalad a mintakijelz6 n, jelezve,
Lejatszasi kurzor hogy éppen melyik [épést jatszik le. Felvétel médban pirosra valt.
A minta minden |épésének paramétere, amely meghatarozza, hogy
Valészi nd ség
mekkora valdszi n séggel kerU | lejatszasra a 1épés.
Shift + minta

Valoszi nli ségi nézet

Bealli tdsok

Lehetd vé teszi a valdszi nl ségi értékek hozzarendelését minden akti v 1épéshez a

vagany.

Projekt

Az 6sszes szU kséges adatkészlet az 6sszes szam teljes lejatszasahoz,
beleértve a mintakat, a szekvencidkat, az automatizalasi adatokat stb.
Akar 64 projekt menthetd el belsé leg vagy csomagként a flash

memoriaba.

Felvétel méd

A Circuit Rhythm md kédési médja, amikor mintékat lehet hozzaadni a

mintahoz, vagy ha a bealli tasokat a

A makrovezérl6 k elmenthetd k. A Felvétel gomb lesz

élénkvorosen vilagi tott.

Felvételi forras

Felveheti a mintdkat egy ki Isé hangforrasbdl, vagy
.U jramintazhatja” a belsd leg feldolgozott hangokat: a Sample Rec

nézetben kivalasztva.

A felhasznal¢ altal valaszthato lehetd ség a mintafelvételeknél: akti v

Felvétel
Kil sz6b allapotban a felvétel addig nem indul el, ami g a jelszint meg nem halad
egy el6 re bealli tott szintet.
Nézet, amely hozz&férést biztosi t az 6sszes tarolt mintdhoz és a
Mintanézet Minta mintasorozathoz. A Mintanézetben mintakat rendelhet a |épésekhez.
Minta mod Nézet, amely lehetd séget ad a minta lejatszasanak médjara vonatkozéan,
L Shift + Minta
Kilatas beleértve az irdnyt, a hurkot, a kapuzast és a szeletelést.
Mintafelvétel
o Minta Rec Az U j mintdk rogzi tésekor hasznalt nézet.
Kilatas
Projektnézet Projektek A projektek mentésére és betdltésére hasznalt nézet.
A 16 memoria egyike, amelyhez tdbb minta és mintalanc is
hozzarendelhetd , i gy egyetlen pad segi tségével hosszabb
Szi nhely Keverd 9y €9y P 9 9

sorozatot lehet elindi tani. A jelenetek tovabb lancolhaték sorozat

létrehozasahoz.
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Term

Gomb

Meghatéarozas

Masodlagos nézet

Shift + gomb, vagy

koppintson duplan a

gomb

Minden nézet, amelyhez a Shift billenty( vel és egy masik gombbal egy( tt
érheté el, masodlagos nézetnek ming su I.
Ezek a nézetek a megfelel§ gomb ismételt megnyomasaval is

elérheté k a masodlagos és az elsé dleges nézet kozotti valtashoz.

Bealli tas nézet

Shift + Mentés

Lehet6 vé teszi a MIDI 6ra és a Tx / Rx bedlli tasok vezérlését, a MIDI
csatorna kivalasztasat az egyes szamokhoz és a pad fényerejének bedlli tasat.

A normal mi kodés felfi ggesztésre kerti |, ami g a Setup View nyitva van.

Oldallanc

Shift + FX

Egy médszer, amely lehetd vé teszi, hogy az egyik sdvon 1évé mintdk moédosi tsak

a masik sdvon lévé mintak dinamikajat.

Lépés

A mintdban [évé minden egyes sav kezdetben 16 vagy 32 Iépésen
alapul, bar a Mintabedlli tasok nézetben barmilyen hosszu sagu

révidebb mintat lehet megadni . LAsd még Micro step.

Lépés gombok

A kovetkez6 t tartalmazé gombcsoport gyl jté neve
Megjegyzés, sebesség, kapu, mikrolépés és valdszi nli ség

gombokat.

Koppintson a

Bizonyos gombok gyors megérintése (kevesebb, mint fél masodperc) mas
eredményt eredményez, mint azok ,lenyomva tartasa”. Az ilyen mi veletet

.Csapolasnak” nevezik. Ldsd még: ,Tartas".

Vagany

A nyolc elem egyike, amely hozzajarulhat a
Projekt: Ha megnyom egy Track gombot, a Minta elemre 1ép
Nézet vagy Jegyzetnézet (amelyik utoljara volt kivalasztva).

vagany.

Velocity View

Sebesség

Lehetd vé teszi a [épés sebességének szerkesztését.

Kilatas

A 32 racslap az informaciék megjeleni tésére és a felhasznaléi interakcié

lehetd vé tételére a ki I16nféle médok egyike.

View Lock

Shift + mintak

Egy funkcié, amely fenntartja az aktudlisan kivalasztott minta |épéses
megjeleni tését, mikdzben leheté vé teszi egy masik minta kivalasztasat, vagy

mas mintak lejatszasat egy mintalancban.
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FelU Inézet

@ E}@

ﬂib 32 lapos jatékracs - 4 x 8-as RGB padok matrixa. A kivalasztott nézetté | fi ggé en aracs

ki 16nb6z6 funkcidju logikai tert letekre ,,bonthatd”.

g/laster Filter - forgathatd vezérlés k6zéps6 reteszeléssel és RGB LED-del: a teljes mix szl r6 frekvenciajat

szabalyozza, mint egy analdg szintinél. Mindig akti v.

Qnakrévezérl()’ 1-1t6 |8 -ig - nyolc tébbfunkcids forgé jeladd, a hozza tartozé RGB LED-del.
Ezeknek a vezérl§ knek a rendelkezésre allasa és funkcidja a Circuit Rhythm ki [6nb6z6 nézeteitd |
fu gg6 en valtozik: a panelek jelmagyarazatai azonban lei rjak a kddoldk funkcioit Mintanézetben,
Jegyzetnézetben vagy barmely mas, savra fékuszalt nézetben. A makrévezérlé k mozgasa a

teljesi tményben régzi thetd és visszajatszhato.
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ollaster Volume - Szabalyozza a Circuit Rhythm hangkimeneteinek altalanos szintjét.

A fennmaraddé gombok tébbsége a 32 lapos racsot valasztja egy adott nézet megjeleni téséhez. Minden Nézet
informaciot és vezérlést biztosi t egy adott ml sorszam, minta vagy hang egy adott aspektusardl
kivalasztas, id8 zi tés bedlli tdsa stb. Vegye figyelembe azt is, hogy szdmos gombnak van egy tovabbi ,Shift”

funkcidja, amelyet a gombon (vagy felett) egy kisebb betl ti pusu felirat jelzi.

Sok gombnak - kdztl k a G Record -nak is - van pillanatnyi (hosszan lenyomva) és reteszel6 (révid megnyomas)
U zemmoddja is. Hosszan megnyomva ideiglenesen megjelenik a gomb nézete, de csak addig, ami g a gombot lenyomva
tartja. Elengedés utan a nézet visszadll a gomb megnyomasa el§ tti dllapotba.

Egy gomb révid megnyomasaval a racsnézet atvalt a gombba programozottra.

A Rogzi tés gomb egy specialis eset, mivel nem egy alternati v grid megjeleni tést hi v meg, hanem azt

A pillanatnyi md velet lehet6 vé teszi a rogzi tési mdéd gyors be- és kil tését.

@rack gombok: Tracks 1-8 - egy érintéssel a racs kijelzése az adott sav mintanézetére valtozik ; a megnyomas
ideiglenesen megjeleni ti az adott sdv mintanézetét, de a gomb elengedésekor a racs visszatér a nézethez és a

savhoz, amely a megnyomasakor lathaté volt.

aépés gombok: Megjegyzés, sebesség, kapu és valdszi nl ség - ezek a racsot tovabbi nézetekre valtjak, és leheté vé
teszik a minta egyes |épéseinek paramétereinek egyedi bevitelét, torlését vagy mddosi tasat az aktudlisan kivalasztott
savhoz. Ne feledje, hogy a Valészi nl ség a Mintabealli tdsok gomb Shift funkcidja, a Mikrolépés pedig a Kapu gomb

Shift funkcioja.

O/Iintabeélll’ tasok - a racsot nézetre valtja, amely lehet6 vé teszi a minta hosszanak bealli tasat,

lejatszasi sebesség és irdny az aktualisan kivalasztott md sorszamhoz.

@tep Page (1-16/17-32) - kivalasztja, hogy az aktualisan kivalasztott m{ sorszdm mintaja 16 vagy 32 [épés hosszu
legyen. Ha egy 32 1épésbé | 4ll6 mintat valaszt ki, a gombok jelmagyardzatanak szi ne a szekvencia futdsa kdzben
megvaltozik, jelezve, hogy a szekvencia melyik ,fele” jelenik meg a racson. Bdrmely sdvon vélaszthat, hogy 16 vagy

32 1épéshd | 4ll6 mintat ki van-e hasznalni.

@ample Rec - megnyitja a Sample Record View nézetet: ez a nézet hasznalhaté U j mintak rogzi tésére

Circuit Rhythm az audio bemeneteken vagy a belsé mixen keresztu |.

@‘ninta - megnyitja a Mintak nézetet: lehetd vé teszi tdbb minta taroldsat minden savhoz, és ezek 6sszekapcsolasat

egy mintaldnc létrehozdsahoz.

m\/lixer - lehetd vé teszi a Mixer View-t, ahol elnémi thatja vagy bealli thatja a sorozatot alkoté egyes md sorszamok

szintjét, valamint az egyes m{ sorszamok pasztazasat a sztereé képen.
@X - megnyitja az FX nézetet; lehetd vé teszi zengetd és késleltetési effektusok hozzdadasat az egyes szamokhoz.

@S Felvétel és H Lejatszas - ez a két gomb elindi tja és ledlli tja a sorozatot (Lejatszas), majd belép
Felvétel mdd (Rogzi tés). Lejatszas mddban barmi, amit a rdcson jatszik, hallhaté lesz; Felvétel médban barmi, amit

lejatsz, hallhatd lesz, és hozzdadddik a sorozathoz. 17
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@Minta - megnyitja az aktualisan kivalasztott md sorszam mintanézetét . Mindegyik mié sorszam kozu | valaszthat

128 minta, nyolc 16 oldalas elrendezésben a két alsé racssorban.

@ és K - ennek a két gombnak az aktualisan kivalasztott nézettd | fii ggé en ki 16nb6z6 md veletei (és
szi nei) vannak, pl. a BillentyU zet jegyzet nézetben lehetd vé teszik a billenty(i zet padjainak
hangmagassaganak egy-6t oktavval felfelé vagy lefelé torténé eltolasat, mi g a minta médban Tekintse meg

a mintak nyolc oldalat gorgetik.

@Tempo and Swing - A Tempo lehetd vé teszi a sorozat BPM (tempd) bealli tasat az 1. makrévezérld vel; A
Swing médosi tja a [épések kozotti idd zi tést a minta ,érzetének” megvaltoztatasahoz, a 2. makré

segi tségével a bedlli tdshoz. Ebben a médban a Macro 5 bedlli tja a Click track szintjét.

maear - lehetd vé teszi az egyes sorozatlépések, mintak, projektek, mintak vagy tarolt torlését

Makrévezérl6 mozgdsok.

@Duplicate - masolas és beillesztés funkcioként md kodik a mintakhoz és az egyes Iépésekhez.
@\/Ientés és projektek - elmentheti aktualis projektjét, és megnyithat egy kordbban mentett projektet.

@Shift - T6bb gombnak van ,masodik funkciéja”, amely a Shift gomb lenyomva tartasaval érheté el, mikdzben
lenyomva tartja a kérdéses gombot. Lehetd ség van arra is, hogy a Shift gomb mu veletét kapcsold funkcioként
konfiguraljuk; ez a Bealli tds nézetben torténik (Iasd : 88. oldal ). Ebben az esetben egyetlen megnyomassal

bekapcsolja és reteszeli a masodik funkciot, egy masodik megnyomasaval pedig kikapcsolja.

18



Machine Translated by Google

Hatsd nézet

ndmenet - L/mono és R - A Circuit Rhythm f6 audiokimenetei két %"-os TS jack aljzaton.

Max. a kimeneti szint +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Ha nincs dugé az R aljzatban, az L/Mono aljzat az L és R csatornak
mono keverékét hordozza.

Qync - egy 3,5 mm-es TRS jack aljzat, amely 5 V-os amplitd déju érajelet biztosi t bizonyos sebességgel
aranyos a tempo érajaval: a tényleges ardny a Setup View -ban alli thaté be . Az alapértelmezett sebesség negyed

hangonként két impulzus.

9 n (Fejhallgatd) - csatlakoztasson ide egy sztere6 fejhallgatét. A f6 kimenetek megmaradnak .
akti v, ha fejhallgaté van csatlakoztatva. A fejhallgaté-eré si t6 +5 dBu-t tud vezetni egy par 150 ohmos

sztere¢ fejhallgatéba.

G/IIDI In, Out és Thru - harom MIDI csatlakoz6 5 tl s DIN aljzatokon. Lehetd vé teszi a ki Is6
a Circuit Rhythm szekvenciai altal kivaltott berendezések vagy ki I1sé vezérl6 k az Circuit Rhythm szekvencidinak
kivaltasara és a mintak, Grid FX és FX paraméterek megvaltoztatasara. Ne feledje, hogy a MIDI Thru port az
Advanced Setup View -ban bedlli thaté U gy, hogy a MIDI Out port klénjaként mU kodjon: a részleteket lasd a
92. oldalon.

Qample In L/Mono és R - moné vagy sztere6 ki Is6 audio bemenetek mintak régzi téséhez

Aramkéri ritmus. A bemenetek kiegyenst lyozatlanok az 1/4” TS jack aljzatokon.

G "%" - USB-C port. Ez egyben az egység egyenaramu tapellatasais a ki Is6 tapellatashoz és az
akkumulator toltéséhez. Az egységhez egy C-ti pusui A-ti pusu kabel tartozik. Csatlakozzon szdmi tégépekhez
a Novation Components interfészhez. A port MIDI osztaly kompatibilis; MIDI-adatok atviteléhez és fogadasahoz
csatlakozzon mas, MIDI-t tdmogatd eszkdzokhdz USB-n kereszti I. Firmware frissi tésekhez is hasznalhatd.
MEGJEGYZE S - A Circuit Rhythm USB-portja nem tovébbi t hangot.

onicroSD - helyezzen be egy kompatibilis microSD-kartyat a csomagok mentéséhez vagy importalasahoz.

1
9 O - ,lagy” be/ki kapcsolo; a véletlen fel-/lekapcsolas elkerl |ése érdekében kb. egy
masodpercre van szi kség a készu Iék be- vagy kikapcsolasahoz. A gombon van egy LED, amely zélden

vilagi t, jelezve, hogy a bels6 akkumulator téltd dik.

a(ensington MiniSaver - szl kség szerint rogzi tse Circuit Rhythm-ét egy megfelel8 szerkezethez.
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Alapok

Az egyséqg bekapcsolasa

Csatlakoztassa a mellékelt AC adaptert az USB-porthoz  a me.elt kabel segi tségével, majd csatlakoztassa az

adaptert a valtakozé aramu halézathoz. Ez biztosi tja, hogy a belsé akkumulator teljesen feltolté djon.

Csatlakoztassa a f6 kimeneteket egy fell gyeleti rendszerhez (tapfeszu Itségl hangszérok vagy ki 16n erd si té és

passzi v monitorok); vagy csatlakoztasson egy fejhallgatét, ha U gy tetszik.

Nyomja meg hosszan a POWER gombog, és aracs koru Ibelt | a rendszerindi tasi képernyd t fogja mutatni

A kezdeti rendszerindi tas utan a kijelz6 szi ne halvanypirosrél élénkzoldre valt, sorrendben balrél fentrd | jobbra lent,

két masodperc:

jelezve a csomag betoltését.
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A rendszerindi tas utan a racs kijelzése az alabbihoz hasonléra valtozik:
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Elkezdeni

El§ re betoltottu nk 16 demdprojektet az emlékek k6zé, hogy képet adjunk arrdl, hogyan mi kodik a Circuit Rhythm Play gomb

md vek. megnyomni a ’ hallania kell‘lsc’i deméprojektet.

Ha még nem vilagi tanak, nyomja meg az 1 -es gombot . ‘ aTrack 1 és a Sample kivélasztésého,ramk‘ori ritmus

most az 1. szdm mintanézete jelenik meg. Ebben a nézetben a két als6 sor a mintak egy csoportjat képviseli, amely egy

érintéssel indi thaté, mi g a két fels6 sor - a Minta |Iépései - a mintan kereszti li el§ rehaladast mutatjak. Nyomja meg a 2
gombot a mintak indi tdsahoz, és adja meg a |épéseket a 2. sdvon. Vegye &Iembe, hogy az 1. sdv mintalapjai narancssargaval,
a 2. sav mintalapjai pedig sargaval vannak kédolva.

A mintaparnak halvanykék szi nl ek, de fehérek lesznek, ahogy a ,play kurzor” mozog a mintan.

A Mintanézetben a J és Kgombok  segi tségével gérgetheti a mintak bankjait : latni fogja, hogy az elsé hat old indegyike
egy 16 mintabdl allé md faji készletet képvisel. Mindegyik készlet tizenkét U t6 s hangot és négy dallamos hangot tartalmaz. A
7. bank tovabbi dallami és

harmonikus hangokat, mi g a Bank 8 12 dallamhurkot és négy dobszl netet tartalmaz.

A minta triggereket |épésenként adhatja meg a racs felsé felét elfoglalé, halvany kék parndk megérintésével. A triggert tartalmazé
|épés élénk kéken vilagi t (vagy rézsaszi nen, ha a |épés megfordi tott mintat tartalmaz). Ha el szeretné tavoli tani a triggert egy

|épésré |, koppintson U jra a megfelel6 padra.

A Circuit Rhythm-en a ki 16nb6z6 savok ki 16nb6z8 szi neket hasznalnak a gyors azonosi tas érdekében: ez az elv a

legtobb racsnézetre érvényes. A szi nek (kb.):

Véagany Pad szi ne
1 narancssarga
2 Sarga
3 Lila
4 Aqua
5 Ibolya
6 Halvany zold
7
8 Rézsaszi n

megnyomni a > Lejatszas gomb a lealli tashoz.

A kézikdnyv késd bbirészében elmagyarazzuk, hogyan valaszthatja ki a ki vant hangot a mintaban, és hogyan manipulalhatja a

hangokat valés id6 ben.
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Betoltés és mentés

Amikor megnyomja, ’ Bekapcsolas utan jatssza le el szor a Project which Circuit Rhythm-et
a lejatszas lesz az utolsd, amelyet kikapcsolt dllapotban hasznal. Az el§ z8 részben lef rt gyari bemutatét az 1.

memoériahelyre toltottl k be.

e
Mésik projekt betdltéséhez hasznalja a Projects View-t. Nyissa meg a Projects ~ gombot :

64 mem©ériabd vi tmény van, amelyek 32-b6 | két oldalt helyeznek el. A J és K gombokkal Iépkedhet az oldalak kozott.

Minden pad egy memériahelynek felel meg. A betét szi ne jelzi

a slot allapota:
* Fehér - az aktualisan kivalasztott projekt (csak egy pad lesz fehér)

« Elénk szi n (kezdetben kék) - a nyi 14s vagy a felhasznalé altal mentett projektet* vagy egy gyérat tartalmaz

demd projekt
» Halvany kék - a nyi 1as U res

* Lasd a ,Munkamenet szi neinek testreszabdsa” ci ml részt a 82. oldalon.

Kivalaszthat egy masik gyari demoét, amelyet meghallgathat és jatszhat vele. Lejatszas médban ugralhat a mentett projektek
kozott: az aktudlis projekt befejezi a jelenlegi mintajat, mield tt az U j projekt elindulna. (Ha azonban lenyomva tartja a Shift

billentyl t, mikézben masik projektet valaszt, az éppen lejatszott projekt azonnal ledll, és elindul az U j.)

Azok a projektek, amelyeket akkor téltdttek be, amikor a szekvenszer nem fut, a projekt mentésekor hasznalt

tempdban fognak jatszani.

A szekvenszer futdsa kdzben betoltott projektek az aktualis tempdban fognak jatszani. Ez azt jelenti, hogy egymas utan

elé hi vhatja a kil 16nb6z6 projekteket, és biztos lehet benne, hogy a tempé allandé marad.
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A gyari demoprojekteket tartalmazé slotokban nincs semmi ki [6n6s: ezeket tetszés szerint felU |i rhatod: a Novation

Componentsbd | barmikor U jratdltheted.

Nem kell Projektnézetben lennie ahhoz, hogy elmentse egy projektjét, amelyen dolgozott. Ha megnyomja a Mentés@, az
gombot, fehéren villog; ha masodszor is megnyomja, a mentési folyamat meger§ si téseként gyorsan zélden villog.
Ebben az esetben azonban a munkaja az utoljara kivalasztott projektmemdériaba kert | mentésre, amely nagy

valdszi nli séggel az lesz, amelyik egy korabbi verziét tartalmazott; a korabbi verzié felt Ii rasra keru .

Ha a munkajat egy masik projektmemoriaba szeretné menteni (az eredeti verzio valtozatlan hagyasaval), |épjen be
a Projektnézetbe . Nyomja meg a Mentés gombot; a Mentés és az aktudlisan kivalasztott projekt padja fehéren villog.
Nyomjon meg egy masik memoriapadot: az 6sszes tébbi pad elsététu |, és a kivalasztott pad zélden villog egy masodpercig,

hogy megerd si tse a mentési folyamatot.

A projektek azonosi tasanak megkdnnyi tése érdekében a 14 szi n egyikét hozzarendelheti a Projects View barmelyik

lapjahoz. Lasd: ,A projekt szi nének megvaltoztatasa”, 82. oldal.
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Kezdve a semmibo |

Ha mar ismeri a hardveres zenekészi tést, valoszi nu leg kihagyhatja ezt a részt!

De ha kezdd vagy, hasznosnak talalhatod.

Miutan egy ideig ki sérletezett a gyari bemutaté mintakkal, valészi nii leg a semmibd | szeretne mintat |étrehozni.

Vélassza a Projektek lehet8 séget, és valasszon ki egy U res memoriahelyet (egy halvany kék szi nli pad). Most nyomja meg az 1 @nbot , hogy
belépjen az 1. szdm mintanézetébe. Amikor megnyomja > Lejatszas kdzben a fehér pad (a lejatszasi kurzor) halad eld re

a 16 mintalépésen keresztu I:

JATEK

C 1-16. padok: Minta lépései

/-V
17-32. padok: Mintak
Alapértelmezett dobminta

(Egy oldal a nyolchdl)

Még nem fogsz hallani semmit.

MEGJEGYZE S: Az dramkéri ritmusnal a mintak alapértelmezés szerint 16 1épés hosszl ak. Ez 32 [épésre médosi thaté a nyolc sav

barmelyikénél vagy mindegyikénél. Ennek a témanak a magyarazata: ,Lépésoldal”, 49. oldal.

Az egyszer(i ség kedvéért ebben a részben a 16 1épésbd | allé6 mintakat hasznaljuk példaként.

Az U tem felépi téséhez el§ szOr érintse meg az 1. vagy 2. mintanyi last (az 1. rés a 17-es, a 2-es a 18-as pad) a dob kivalasztasahoz.
mintat, majd koppintson a* |épésekre, hogy triggereket adjon a mintdhoz. Az alapszintl hip-hop dobu téshez adj hozza ru gasokat az

alabbi képen lathato lépésekhez (1, 3, 8, 9, 11 és 14). Most nyomja meg a lejatszast, hogy hallja a ritmust.

*A Circuit Rhythm szdmos gombja eltéré viselkedést produkal attél fi ggé en, hogy a gombot ,megérinti” (fél masodperc vagy kevesebb), vagy

Jtartva van”. Ebben az esetben, ha egy 1épésparnat tart, élesi ti a [épcsé t egy mintafordi tdshoz: erré | a funkciérdl a 31. oldalon olvashat.
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Lejatszasi kurzor (fehér pad)
a mintan kereszti | halad el re

Fényesen vilagi té parnak jelzik

lépések (1, 3,8,9,11 és 14)

amelyek kivaltjdk a kivalasztott

rd gas minta

P ATEK J
1 2 ) 4 5 6 7 8
C 1-16. padok: Minta lépései
9 10 11 12 13 14 15 16
>

Kivalasztott ra gas//

dobminta 17 18 19 20 21 22 23 24
17-32. padok: Mintak

25 26 27 28 29 30 31 32

Kivalaszthat egy masik mintat a minta lejatszdsa kdzben, ha megnyom egy masik padot a mintan

alsé két sor: a nyolc mintaoldal barmelyikét hasznélhatja.

T
Most ugyani gy adjon hozza pergé dobot a sorozat tébbi lépéséhez. Nyomja meg a2 gombot a 2. szammintanézetébe val6

belépéshez, majd nyomja meg a 3. vagy 4. mintanyi last (19. vagy 20. pad) a pergé minta kivalasztadsdhoz. Koppintson a |épésekre

5és 13, amint az alabb 1athatd, hogy pergé ket adjon a 2. és 4. U temben.

Kivélasztott pergd

minta aktivalodik

az 5. és 13. |épésben

- ATEK /
1 2 3 4 5) 6 7 8
C 1-16. padok: Minta lépései
9 10 11 12 13 14 15 16
P

Kivalasztott pergé _’_____,__—-—"f/—‘

dobminta 17 18 19 20 21 22 23 24
17-32. padok: Mintak

25 26 27 28 29 30 31 32
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Ha térolni szeretne egy dobi tést, csak nyomja meg ismét a minta léptet6 padjat: ezt megteheti, mikdzben a

sorozat lejatszasa vagy ledlli tdsa van folyamatban. Az eré sen megvilagi tott parnék jelzik, hol vannak a slagerek.

Ha dallamot szeretne hozzdadni az U temhez, a Note View alkalmazast kell hasznalnia. EI§ szér nyomja me@ gombot, hogy

belépjen a 3. szdm mintanézetébe , és valasszon egy dallammintat a bank utolsé négy nyi lasabdl (29-32. padok).

Most nyomja meg a n@gyzés gombot, hogy belépjen a 3. szdm jegyzetnézetébe. Most latni fogja, hogy az alsé 16 parna van
megvaltozott, hogy egy kromatikus billenty(i zetet képviseljen, az alsé sorban ,fehér jegyzetekkel”, felette pedig ,fekete jegyekkel”.
Nyomja meg a parnéakat, hogy a kivalasztott mintat ki 16nb6z6 hangmagassagokkal aktivalja. Haszndlja a] és K nyilak ~ a magasabb és

alsé oktavok k‘ti gorgetéshez. AJ és K egyl ttes megnyomasaval a hangmagassag visszaall az alapértelmezett oktavra.

Az alapértelmezett oktav gyokérhangja a "k6zépsé C" egy szabvanyos zongorabillenty( zeten.

P ATEK
1-16. padok: Minta lépései
C# D# F# G# A#
— 17-32. padok: Kromatikus billenty( zet
C D Es F G A B c

Megjegyzés Nézet a 3. szamhoz. Billenty( zet padok masokhoz
a szamok a megfelel6 sav szi nben lesznek.

Ha hangjegyeket szeretne bevinni egy mintdba, megérinthet egy I1épést, hogy hozzéadja az utoljara lejatszott hangot a |épéshez, vagy
régzi theti a lejatszast valds id6 ben (ezt nevezzl k €16 felvételnek”). Az é16 felvétel engedélyezéséhez nyomja meg a Felvétel gombot,
hogy az pirosan vilagi tson G - ami g az él6 felvétel engedélyezve van, a lejatszott hangok Iépésenként rogzi tésre kerti Inek. BArmikor

visszatérhet a Mintanézethez , és médosi thatja a kivalasztott mintat - az egyes lépésekhez kivalasztott hangmagassagon fog lejatszani.
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A Jegyzet masodszor megnyomasaval beléphet a kibé vi tett jegyzetnézetbe. Ebben a nézetben a szekvenszer

|épéseit egy masodik kromatikus billentyd zet valtja fel, amely egy oktavval magasabb mintakat indi t el
mint az also:

C#' D#' F#' G#' A#'

C D Es F G' A B C
C# D# F# G# A#

C D Es F G A B c

Kibontott jegyzetnézet a 3. szdmhoz.

Nyomja meg ismét a Megjegyzés gombot , hogy visszatérjen a normal jegyzetnézethez.
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Mintasavok hasznalata

A Circuit Rhythm nyolc ki 16nallé mintasavot tartalmaz, amelyek megfelelnek a nyolc 1-8 gombnak

@ fé jatékracs felett. Az alsé két sor mind a 16 padja mas mintat valt ki: ezekbd | nyolc oldal van (mindegyik 16
mintaval), amelyek a ] gombbal valaszthatok ki.

és K gombok I\@eledje, hogy amikor a mintaoldalak kézétt gérget, az az oldal, amelyik On

az aktualis megtekintést az 1-8 gombok egyike jelzi, amely pillanatnyilag élénk fehéren vilagi t; azaz ha az 5.
oldalra gorget, az 5 gomb révid id8 re vilagi t. AJ és K intenzitasa

A gombok megvilagi tasa az éppen hasznalt oldalt is jelzi.
Minden mU{ sorszamot egymastél fi ggetlent | lehet kivalasztani és programozni az 1-8 sav gombokkal .
A savok szi nkédolast haszndlnak a mintaparndkhoz és mas helyekhez a kdnnyebb azonosi tds érdekében

(lasd 22. oldal).

Az alapértelmezett mintaoldal-kiosztas:

1.szam: 1. oldal, 1. hely (1. rd gas)

2.szam: 1. oldal, 3. hely (1. pergd )

3.szam: 1. oldal, 5. hely (Zart hi-hat 1)
4.szam: 1. oldal, 7. hely (Nyissa ki az 1. hi-hat)
5.szam: 1. oldal, 9. hely (taps)

6.szam: 1. oldal, 11. hely (Tom)

7.szam: 1. oldal, 13. nyi 14s (szinti pengetd )
8. szam: 1. oldal, 15. nyi 1&s (szintetizal6 vezeték)

Az els6 hat oldal mindegyike egy-egy készletet képvisel: az 1. és 2. hely a dobok, a 3. ésa4.apergd ,az5.ésab.a
zart hi-kalapok, a 7. és a 8. a nyitott hi-kalapok, a 9-t6 | 12-ig altalaban kiegészi t6 U t6 hangszerek, és 13-16
dallamhangok. A 7. oldal 16 dallammintat tartalmaz, mi g a 8. oldal tovabbi 12 dallamhurkot és négy dobszu netet

tartalmaz (13-16. hely).

Mintanézet

A Mintanézet az egyes savok alapértelmezett nézete. Egy mi sorszam gomb megnyomasaval kdzvetlenu | az
adott szam mintanézetébe kerl I. Ez a nézet minden savnal azonos, a szi nkédolason ki vi . Az aldbbi példa az

1. savot mutatja be.
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P ATEK
Minta lépések megjeleni tése
Mintalapok - szi nkéd:
1. pélya
. z 2. paly
L Mintak (egy pebe
3. pal
nyolcas oldal) peve
4. palya
5. pélya
6. palya

7. palya
8. palya

Jelenleg akti v minta

A mintakat meghallgathatja a mintaparnak megnyomasaval. Az akti v minta megvaltoztatdsahoz érintsen meg gyorsan

egy masik mintaparnat: hosszabb lenyomasra a minta lejatszhato, de az el6 z6 minta akti vnak marad.

Az akti v minta mintalépésekhez valé hozzarendeléséhez érintse meg azokat a Minta Iépésparnakat, amelyek megfelelnek annak
a helynek, ahol a mintakat aktivalni szeretné. A 1épések U tésekkel élénk kéken vilagi tanak. A 1épésparnak valtégombok - a minta

1épéshd | vald torléséhez koppintson U jra a lépéspdrnara.

Az akti v minta megvaltoztatdsahoz érintsen meg egy masik mintaparnat. Ez hatdssal lesz a szekvenszer lejatszdsara - fényes
a kék l1épések mindig kivaltjak a sdv aktualisan akti v mintajat. A mintaparna megnyomasa (ellentétben a koppintassal) nem
valtoztatja meg az akti v mintat. Ez a viselkedés hasznos a mintafordi tadshoz, amelyre leheté ség van

b8 vebben a 31. oldalon (lasd még lent).

Afent lei rt |épésenkénti érintéssel programozott minta triggerek a mintahoz lesznek rendelve alapértelmezett sebesség, kapu,

mikrolépés és valoszi nl ség értékekkel: ezek a paraméterek ezutan szerkeszthetd k.

A minta triggerek él6 ben is rogzi thetd k a szekvenszerre. EI6 sz6r engedélyezze a Felvétel médot a Rec gomb
megnyomasaval , thz élénkvorosen vilagi tson G. Most nyomja meg a Lejatszas ’nb«éﬁ,rt;mk]jaréal’éémrkyépiéﬁepﬁémét -
lesznek rogzi tve. Vegye figyelembe, hogy ezek a Iépések lila szi ni ek lesznek - ez azt jelzi, hogy a Iépések

van hozzarendelt mintdja. Ezek a Iépések figyelmen ki vi | hagyjék a sav jelenleg akti v mintdjat, hanem aktivaljak

az imént hasznalt mintat. Ezt a viselkedést mintafordi tdsnak nevezik, amelyré | b6 vebben olvashat

31. oldal
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Minta Flip

Bar a Circuit Rhythm minden egyes savja egyszélamu , lehet6 ség van ki [6nb6z8 mintak hozzarendelésére
egyes lépések egyetlen palyan. Ez érdekes és bonyolult dobu tések Iétrehozdsahoz hasznos. Az

A kU 16nb6z8 mintak [épésenkénti hozzarendelésének mi veletét mintafordi tdsnak nevezzi k.
A lépésekhez két kii 16nb6z8 maddon lehet mintat rendelni:

*Azels6 él6 felvételen keresztii | torténik a mintanézetben. Ehhez el§ szor engedélyezze a Record Mode by

Nyomja meg a Rec gombot, hogy az élénkvordsen vilagi tson G. Most nyomja meg a ’ és megl tott néhanyat
Play sample pads gombot - ezek a talalatok Iépésenként lesznek rogzi tve. Ne feledje, hogy ezek a |épések lilan
vildgi tanak - ez azt jelzi, hogy a Sample Flip-t egy masik minta hozzarendelésére hasznaltak. Ezek a [épések

figyelmen ki vi | hagyjak a sav aktudlisan akti v mintajat, ehelyett a hozzarendelt mintat jatsszak le.

* A masodik kézi hozzarendelés. Nyomja meg és tartsa lenyomva a mintaparnat (az a utan pirosra valt
pillanat), majd nyomja meg azokat a Iépéseket, ahova a mintat el szeretné helyezni - a 1épések pirosak lesznek,
ami g el nem engedi a mintaparnat, ekkor lilava valnak, jelezve, hogy van hozzarendelt minta. Ha ismét
megnyomja és lenyomva tartja a mintaparnat, a hozzarendelt mintanak megfelel§ |épések pirosra valtanak,
jelezve a kapcsolatot. Ha lenyomva tart egy |1épést egy hozzarendelt mintaval, akkor a megfelel§ mintaparnais

pirosan vilagi t - ez a viselkedés akkor hasznos, ha tébb [épést tartalmaz ki 16nbdz6 hozzarendelt mintakkal

egyetlen mintaban.

A minta megfordi tott Iépései élénk lilan vildgi tanak, mi g az akti v mintat lejatszo 1épések élénk kéken vilagi tanak.

Lépések més mintakkal, mint Lépések az alapértelmezett értékkel

ajelenlegi alapértelmezés szerint a lilan vilagi tanak minta fényes kéken vilagi t

P JATEK
Minta lépések megjeleni tése
S
e
=~
1 Minték (egy
/ nyolcas oldal)
Nyomja meg és tartsa lenyomva egy lila parnat Jelenlegi alapértelmezett minta

hogy melyik minta
kivaltok

31



Machine Translated by Google

Minta mddok

A Circuit Rhythm szamos mintalejatszasi lehetd séget ki nal: ezek a Sample Mode View menu ben valaszthaték ki.

Lépjen be a Minta méd nézetbe a Shift  ésa mint‘gnyoméséval O , vagy nyomja meg U jra a Minta gombot , ha igen

mar mintanézetben van. A Sample Mode View 6sszes bedlli tdsa egymastdl fi ggetlent | alkalmazhaté a nyolc sav

barmelyikére.

22 23 24

32

25 26 27 28 29

Egy lovés Kapuzott Hurok Fordi tott Fojtas Billentyii zet Szelet

Minta méd nézet billentyl zet médban

Minta lejatszasi médok
A harom kék pad (25-t6 | 27-ig) hatdrozza meg, hogyan jatssza le az aktudlisan akti v mintat, amikor
aktivalodik.
* One Shot (az alapértelmezett bedlli tas) - a minta elejétd | a végéig lejatszhatd, fi ggetlent | attdl, hogy mikor. Megjegyzés
Kikapcsol (vagyis a billentyd zet elengedésekor).
» Kapuzott - a mintat egyszer jatssza le, ami g a Megjegyzés kikapcsoldsa meg nem torténik, ekkor a minta lejatszasa leall (a
bori téktdl fi ggé en).

* Hurok - a minta az elejété | a végéig folyamatosan hurkolddik, ami g a Megjegyzés kikapcsolasa meg nem torténik.

Fordi tott

Pad 28 - Reverse - a minta lejatszasi irdnyanak kivalasztasa. Az alapértelmezett bedlli tas ki van kapcsolva (halvany
rézsaszi nben vilagi t), amikor a lejatszasi minta a fent lef rtak szerint térténik. Ha a Reverse van kivalasztva (fényesen vilagi t),

a minta lejatszasa - a kivalasztott minta lejatszasi médban - visszafelé, a végén kezd6 dik.

Fojtas

Pad 29 - Fojt6é - minden sav hozzarendelhet egyetlen fojtécsoporthoz. Csak egy sav van a fojtéban

csoport egyszerre lejatszhatja a hangot. Nyomja meg a padot a fojtészelep engedélyezéséhez ( akti v dllapotban fényesen

vildgi t). Ha a fojtécsoport barmely mi sorszamahoz mintat indi tanak, a fojtécsoport barmely méasik, éppen hangot lejatszott

mU sorszama elnémul, dtadva a helyét a legutdbb aktivalt mi sorszamnak.

32



Machine Translated by Google

Billentyl zet és Slice Note nézetek

A 31 -es (billentyl zet) és a 32-es (szelet) padokkal valthat a két méd kozott; a méd megvaltoztatja a
a Note View megjelenése (lasd 25. oldal ). A billenty( zet az alapértelmezett minden savhoz (a 31-es pad fényesen vilagi t

piros és Pad 32 dim red).

Megjegyzés méd

Megjegyzés: A nézet lehetd vé teszi a mintak kromatikus vagy szeletelt lejatszasat, lehetd vé téve basszusvonalak, dallamok vagy

feldarabolt G temek Iétrehozasat a Circuit Rhythm segi tségével

Billentyl zet Megjegyzés nézet
Alapértelmezés szerint az egyes szdmok Jegyzetnézete Billenty(i zet médban lesz. Ebben a médban a Note View alsé két
sora-a Megjegyzés gombbal kivalasztva - U gy van e‘dezve, hogy a kromatikus billenty(i zet egy oktavjat képviselje.

(Kib& vi tett hangjegynézet, két oktavos billentyl zettel is elérhetd .)

A billenty( zet lejatszasa elindi tja a szam akti v mintajanak félhangos Iépésekben torténd lejatszasat.

Magasabb és alacsonyabb hangmagassag érhetd el a felfelé és lefelé mutaté  nyilak megnyomésé\‘gérgetéshez

oktav. A minta maximalis hangmagassaga harom oktav. Vegye figyelembe, hogy ez

hatassal van a hangoldsi paraméterre, i gy ha a Tune a maximalis poziti v értékre van alli tva (+1 oktav), akkor a billenty(i zeten
lejatszott hangok, amelyek két oktavnal magasabbak a kozépsé C felett, rogzi tett maximalis hangmagassaggal szélalnak meg.

A billenty( zet alaphelyzetbe 4lli tdsahoz (a k6zépsd C-vel a bal als6 padban), nyomja meg egyszerre a két nyi Igombot.

A Billenty(i zet Megjegyzés nézetben lejatszott mintak a szekvenszeres lejatszas soran él6 ben is rogzi thetd k mintakba

a Felvétel méd engedélyezésével akti v. Alternati v megoldasként a jegyzeteket kézzel is bei rhatja a Iépések megérintésével.
A lépések az aktudlisan kivalasztott hangjegyértékhez lesznek hozzarendelve, amely er6 sen vilagi t a billentyl zeten.

A Mintanézetben lévé akti v mintatdl eltéré en a Iépések mindig a kivalasztott hangot jatsszak le

feladat. A Iépéshez rendelt jegyzet mdédosi tasdhoz a tobbi Iépésparaméter (sebesség, automatizalas stb.) megtartdsa mellett

tartsa lenyomva a jegyzettombot, és nyomjon meg egy |épést, vagy fordi tva.

Szelet Jegyzetnézet

A Slice Note View hasznalataval mintakat vaghat fel és szeleteket jatszhat le, i gy hurkokat készi thet

sajat.

A Szelet méd engedélyezéséhez |épjen be a Minta méd nézetbe, majd nyomja meg a jobb alsé Szelet feliratd panelt. Harom
a padok most fehéren vilagi tanak a fenti sorban, amivel kivalaszthato, hogy hany szelet

a minta automatikusan fel lesz vagva.
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4 8 16
SZELETEK SZELETEK SZELETEK
22 23 24
25 26 27 28 29 31
Egy lovés Kapuzott Hurok Fordi tott Fojtas Billenty( zet Szelet

Minta moéd nézet Szelet médban

Abal szélsé fehér pad kivalasztasaval a mintak 4 egyenld szeletre oszthatdk, a k6zépsé pad 8, a jobb széIs6 pad pedig 16 szeletre osztja.

Az alapértelmezett bedlli tas 16 szelet. A Megjegyzés folytatasakor

Nézet, 4, 8 vagy 16 pad vilagi t a mintamdd nézetben kivalasztottnak megfeleld en.

-16. padok: Minta lépései

SZELETE 1 SZELETE 2 SZBLETE 3 SZELE|E|4 5. SZELET 6. SZELETE T 9ZELETE 8

17-32. padok: ,Slice” billenty(i zet

9. SZELETE SZELETE 10 $ZELETE 11 SZELETE 12 SZELETE|13 SZELETE 14 §ZELETE 15 SZELETE 16

Megjegyzés A 3. szdm nézete 16 szeletes médban

Alapértelmezés szerint minden szelet ott kezd6 dik, ahol az el§ z6 véget ér, és az Osszes szelet egyl tt alkotja a teljes
minta. A Szelet megjegyzés nézetben minden szelet kezdete és hossza médosi thato, lehetd vé téve a szeletek atfedését, ha szl kséges.

Tartsa lenyomva a Shift billenty( t, mikézben bedlli tja a kezdetet és a hosszt az értékek finomhangolasdhoz.

Ne feledje, hogy akti v Szelet méd esetén a teljes minta lejatszasa Mintanézetben torténik , i gy a mintak teljes egészében béngészhet.
Ezenki v | a 2. és 3. makré nem mU kodik, és nem vilagi t a mintanézetben.
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A Slice Note View Iépésben torténd bevitele a fent lei rt Billentyl zet jegyzet nézetével megegyez6 en fog mU kodni . A Slice Note

View és a Keyboard Note View kozotti valtas gyakran szerencsés balesetekhez vezethet, és teljesi tményeszkdzként is hasznalhaté.

El§ szeletpont felvétel
Egyes mintak nem osztédnak 4, 8 vagy 16 szeletre, és el6 fordulhat, hogy azok a pontok, ahol a szeleteket el szeretné helyezni,

egyenetlenii | oszlanak el a mintan. Itt nagyon hasznos az EI§ szeletpontfelvétel.

A szeletpontok él6 rogzi téséhez [épjen be a Kibd vi tett jegyzet nézetbe a Szelet jegyzet nézetben. Ezen a ponton a szeletparnak

aranyszi n(i vé vélnak, jelezve, hogy az E16 szeletpont régzi tése fel van toltve.

Erintse meg a szelet padot az EI6 szeletpont régzi tésének elindi tdsdhoz. A kivalasztott minta most a minta elejéts | a minta vége
felé fog jatszani. A minta lejatszasa kdzben érintsen meg egy masodik padot az adott pad kezdé pontjanak és az el6 z6 pad
végpontjanak bealli tdsdhoz. Folytassa ezt a folyamatot, ami g el nem éri a minta végét.

Most térjen vissza a Jegyzetnézethez, ahol azt tapasztalja, hogy a szeletek kezdé - és végpontja pontosan arra a pillanatra van
bedlli tva, amelyet a kiterjesztett jegyzetnézetben rogzi tett. Ha U jabb ki sérletet szeretne tenni a szeletpontok é16 régzi tésére,

|épjen be ismét a Kiterjesztett jegyzetnézetbe .

Vegye figyelembe, hogy a Live Slice Point Recording nem hasznalhaté szekvenszeres lejatszas kdzben
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Makrok hasznalata mintak faragasahoz

A Circuit Rhythm makrévezérl§ i kulcsfontossagu paramétereket biztosi tanak a mintdk hangzasanak bedlli tdsdhoz. Az

Az egyes makrok altal vezérelt paraméterek ki vannak nyomtatva alatta.

* A Macro 1 - (Tune) +/-1 oktav tartomanyban médosi tja a mintak hangolasat a savon.
A hangolas 20 centes (félhang 1/5) Iépésekben valtozik. Ha félhangonként szeretne valtoztatni, tartsa lenyomva a Shift

billentyl t a bedlli tas kdzben.

* A 2. makro (Start) megvaltoztatja a mintak kezdd pontjat a savon, a 3. makro ( hosszu sag) pedig
valtoztassa meg a hosszat. Ez azt jelenti, hogy a minta azon pontja, ahol a lejatszas elindul, amikor elindi tjak, és a minta
mekkora részét jatssza le a kezdd ponttdl kezdve. A kezdés vagy a hossz finomhangoldsahoz tartsa lenyomva a Shift

billentyl t a felbontas noveléséhez, majd forgassa el a megfelel6 makrot.

* A 4-es makro (Slope) megvaltoztatja a minta térfogatat szabalyozé meredekséget, amikor aktivalédik. Az dramutaté jarasaval
megegyez6 irdnyba forgatva egy tdmadasi fazist, majd egy lassulasi fazist ad hozza kapuzott vagy hurkolt lejatszasi médban:
a hangerd a triggert kdvetd en felfelé mozdul, és a kapu elengedése utan csdékken a kapuzott vagy hurkolt lejatszasi
modokban. Minél nagyobb az 6ramutato jarasaval megegyezd forgas, annal hosszabb lesz a rampa. Az 6ramutatoé jarasaval
ellentétes irdnyl elforgatas egy lecsengési fazist ad hozza. A minta elindi tasa utan a hangerd csékken. Minél nagyobb az

6ramutaté jarasaval ellentétes forgds, annal gyorsabb lesz a csillapi tds egészen révidzarlatig

kattintds marad.

* Macro 5 - (torzi tas) torzi tas formajaban harmonikusokat ad a hanghoz. A vezérlés névelésével a dobmintak agresszi vabban

szélalnak meg, mi g a dallamhangok tu Ihajszolt karakter( ek lesznek.

* Macro 6 - (HP Filter) a fel lateresztd szl ré vagasi frekvenciajat alli tja be. A vezérlé t az dramutaté jarasaval megegyezé

irdnyba forgatva tobb alacsony frekvenciat tavoli tunk el, amité | a hang jobban illeszkedik a keverékbe.

* A 7-es makro (LP Filter) a 6-os makroéval ellentétes értelemben md kodik, és bealli tja az alulatereszté szl ré vagasi
frekvenciajat. A vezérl6 t az dramutaté jardsaval ellentétes irdnyba forgatva eltavoli tja a hang fels§ frekvenciaju

tartalmat. Hasznalhaté a magas frekvenciak eltavoli tasara, amikor nincs rajuk szt kség, valamint hangok formazasara.

* Macro 8 - (Rezonancia) az alulatereszt6 szl r6 rezonanciajat alli tja be. Ahelyett, hogy a szl r6 valasza siman a vagasi
frekvencia félé csokkenne, a vagasi pont koru i frekvencidk megemelkednek. Haszndlja ezt a Macro 7-el egyu tt, hogy

.behangoljon” a hang azon aspektusara, amelyet hangsu lyozni szeretne.

A makré LED-ek vilagi tanak
palya szi ne; a fényer6é 6sszefl gg
a Makré paraméter értékére.

= = =
2Indi tsael 4 Lejtése 6 HP sz(i r6 8 Rezonancia

= =
1 dallam 3 Hossz 5 Torzi tas 7LPsziré
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Az aldbbi tdblazat 6sszefoglalja az egyes makrévezérlé k mintdkra alkalmazott funkcioit:

Makré Funkcio

1 Hangolas

2 Kezdd pont

3 A minta hossza

4 Tamadas/bomlas

5 Torzi tas

6 HP szl ré

7 LP szl ré

8 LP sz{ r6 rezonancia

A makrévezérld k médosi tasai rogzi theté k a mintdban - tovabbi informacidkért lasd a 43. oldalt .

&

. ",‘
A makrévezérl§ k visszaalli thatok az alapértelmezett értékekre a Clear  nyomva tartasaval s a vezérls elforgatasaval

az 6ramutaté jardsaval megegyezé irdnyba, ami g a LED kéken vilagi t.

Nem kvantalt rekord

A mintak é16 lejatszasa rogzi theté kvantdlt vagy nem kvantdlt formaban. A kvantalt felvétel rogzi téskor a legkdzelebbi [épésre
helyezi a dobtaldlatokat, mi g a nem kvantalt felvétel kozvetlenl | a kdzbensé mikrolépésekre. A kvantalt és nem kvantalt felvétel
kozotti valtashoz tartsa lenyomva a Shift billenty(d t

és nyomja meg a G Felvétel gombot. Ha a Record Quantise engedélyezve van, a Felvétel gomb élénkzdlden vilagi t, ha a Shift

lenyomva van. Ha a Record Quantise ki van kapcsolva (nem kvantifikalva), a Record gomb halvany pirosan vilagi t

amikor a Shift le van nyomva.

Mikrolépéses szerkesztés

Ha a Record Quantise ki van kapcsolva, a valés id6 ben rogzi tett dobtalalatok id6 zi tése a szomszédos mintalépések kozotti hat
mikrolépés egyikéhez van hozzarendelve. A manudlisan hozzaadott dobu tések mindig a |épés els6 mikrolépéséhez lesznek

hozzarendelve, amely a I1épés pontos U temében van.

MINTAZAT IRANYA

v

BEATn BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3

| —

Mikro 1épés 1 Mikro 1épés 3
Mikro 1épés 5
f P Mikro |épés 6
Mikro lépés 2 Mikro lépés 4
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PN =

Lépjen be a Micro Step View nézetbe a Shift  ésa Gaté&_«Gate View gomb’l&(__} , vagy nyomja meg U jra a Gate gombot, ha mar bent van

megnyomasaval . A 17-22. padok az aktudlisan kivalasztott [épés mikrolépéseinek értékeit jeleni tik meg. Nyomja meg egy masik

|épéspadot a kivalasztasahoz és a mikrolépések megtekintéséhez.

Nyomja meg a vilagi té lépteté padot
jeleni tse meg a mikrolépést
érték a lépésnél

- JATEK

Minta lépések megjeleni tése

Mikro [épések
! 2 3| | 4 5 6

Amikor csak az 1. mikrolépés az
vilagos, a minta a
a kivalasztott 1épés lesz
pontosan U temben

P JATEK

Minta lépések megjeleni tése

Mikro lépések

1 2 3|| E 5 6

/

A 4. mikrolépés vilagos: a
mintat a kivalasztott Iépésben
harmat késik

kullancsok (fél 1épéses intervallum)

Ha az elsd pad vilagi t (mint a fenti elsé példaban), az azt jelzi, hogy a minta a
a kivalasztott |épés pontosan ,az U temben” lesz a mintalépésnél. A fenti masodik példaban az 1.
mikrolépés kijelolésének torlése és a 4. mikrolépés kivalasztasa késlelteti a talalatot az intervallum haromhatodaval

|épések kozott.

Nem korlatozédhat a mintaidd zi tés bedlli tdsara - tetszé leges szamu mikrolépésen érheti el a taldlatot:
minden mikrolépcsé pad ,be” vagy ,kikapcsolhatd”. Az alabbi példaban az 5. 1épés haromszor indi tja el a hozza

rendelt mintat, egyszer az G temben, majd még kétszer kett6 t és négy pipat késé bb. 38
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P ATEK
Minta lépések megjeleni tése
Mikro [épések
1 2 3 | | 4 5 6
LY A v
/

/

A kivélasztott Iépés most
kivéltja a hozzarendelt
minta haromszor, kett§

ketyeg egymastol

Ha Record moédban ad meg mintakat (kikapcsolt Rec Quantise mellett), és elég gyorsan tud jatszani, akkor (a BPM-
t6 | fi ggb en!) tobb talalatot generalhat egyetlen Iépésben. Ennek megtekintéséhez nézze meg a mikrolépcsé s

kijelz6 t.

A mikrolépcsé k hasznalataval a ritmikai lehetd ségek teljesen U j skalajat adhatja hozza barmely mintahoz, és finom
ritmikai hatdsokat vagy dramaian kavargé barazdakat hozhat létre. A Circuit Rhythm sok mas aspektusahoz hasonldan

arra biztatjuk, hogy ki sérletezzen!

Ne feledje, hogy médosi thatja a minta elemeit a Micro Step View-bdl, és tovabbi taldlatokat is hozzdadhat
mikrolépésértékek hozzaadasaval az U res |épésekhez: ezek az aktudlis alapértelmezett értékkel lesznek kitdltve.

minta a hasznalt dobsavhoz.

Vegye figyelembe azt is, hogy minden mikrolépéses talalat atveszi a Iépéshez rendelt sebességértéket és mintat

bell | taldlhato (Iasd alabb).

Sebesség

A Jegyzetnézetbe bevitt mintdk fix vagy valtozé sebességl ek lehetnek. A Variable Locity az alapértelmezett

bedlli tas; ha megnyomija a Shift billentyd t, 1atni fogja, hogy a@ocity pirosan vilagi t, meger§ si tve ezt. A Variable
Locity kivalasztdsa esetén az é16 ben régzi tett mintak sebességértékei a minta keménysége alapjan lesznek meghatarozva
parnak u tottek. Ez vonatkozik a Jegyzetnézetre (mind a szeletre , mind a billenty( zetre), a kibontott billenty( zet-jegyzetnézetre,

Mintanézet és dobparnak nézete.

A Fix Velocity kivalasztasahoz tartsa Ienyog a Shift  gombot, és ngﬂa meg a Velocity gombot : a Velocity gomb

szi ne zoldre valtozik. Mostantdl a mintalapokkal bevitt 6sszes minta fix sebessége mindig 96 (12 pad
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Velocity View -ban vilagi t - lasd alabb). Ez vonatkozik a kibontott jegyzetnézetre is (mind a szelet, mind a billentyl zet).

Billentyl zet jegyzet nézet, minta nézet és dobparnak nézet.

A mintalépcsé kkel programozott mintak mindig fix sebességet hasznalnak, fi ggetlenu | a kivalasztott sebességi

modtél. Vegye figyelembe, hogy a régzi tett vagy valtozo sebesség kivalasztasa globalis, azaz érvényes

minden palyara.

A minta [étrehozasa utdn mddosi thatja a 1épés sebességét. Ez a Velocityben térténik

Gl
Nézet, amelyet a Velocity megnyomasaval valaszthatki’ -

Ez a négy Iépés megvan
kapcsolédé dobslagerek

j

Egylépcsé s pad pulzus 7 I
kék fehér; ez a Iépés q
amelynek Velocity értéke az
Megjelenik
i Minta lépések megjeleni tése
U

=  —_— ———— — N
! I
! I
| |
|
i 1 2 3 4 5] 6 7 8
e o e et o Sebesség érték kijelzése

9 10 11 12 13 14 15 16

Ez azt jelzi, hogy a 10. [épés
Velocity értéke 5

A Velocity View-ban a racs két fels§ sora az aktualisan kivalasztott minta 16 [épésbé | allé mintajat jelenti, mi g a
két alsé sor egy 16 szegmensbd | all6 ,fadert” jelképez, amely két sorban van szétszérva; a megvilagi tott homokkal ellatott

parndk szdma a kivalasztott Iépés sebességét jelenti.

A fenti példaban a 4., 8., 10. és 16. 1épés erd sen vilagi t, jelezve, hogy ezekhez a Iépésekhez mintak vannak tarsi tva. A
Pattern step kijelz6 n az egyik pad felvaltva kék/fehér szi nben villog: ez az a Iépés, amelynek sebességértéke jelenik
meg. A példaban ennek a Iépésnek a Velocity értéke 40; a 3. sor elsd 6t lapja homokkal vilagi t (mert 5 x 8 = 40), a
sebességérték kijelz8 tdbbirésze nem vilagi t. Ha a Velocity értéke nem 8 tdbbszérdse, a Velocity kijelz6 ,utolsd” panelje
gyengén vilagi t

jelzi, hogy a pad értékei kozott van. Ezeket az értékeket €16 lejatszas soran lehet régzi teni, de nem

manualisan programozhaté be.

Vegye figyelembe azt is, hogy a 1épésnél hallja a mintat, amikor megnyomja a step padot.

A sebesség értékét i gy mddosi thatja, hogy megnyomja a Sebesség érték megjeleni tési soraiban a Sebesség értéknek

megfelel6 gombot. Ha azt szeretné, hogy a fenti példa 12. 1épésében 1évd talalat Velocity értéke legyen
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40 helyett 96-ot nyomna a 12-es pad; Az 1-12 parnak most megvilagi tjadk a homokot. Ha egy Velocity értéket szeretne csdkkenteni,

nyomja meg a ki vant értéknek megfelel6 gombot.

Megvilagi tott padok sgdma Sebességérték vilagi té padok szama Sebesség értéke
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

A Velocity View (Velocity View) segi tségével médosi thatja a sebességértékeket egy minta lejatszasa kozben. Ebben az

esetben meg kell nyomnia és lenyomva kell tartania a |épéshez tartoz6 padot, hogy a Velocity értéke megvaltozzon; ezt a minta
barmely pontjdn megteheti. A tartott Iépéspad pirosan vilagi t, a masik két sor pedig ,lefagy”, hogy megjeleni tse a kivalasztott
|épés sebességének értékét. Nyomja meg az U j értéknek megfelel6 padot

ki vant. A minta tovabbra is jatszik, i gy ki sérletezhet a kii 16nb6z8 sebességértékekkel

valés idé ben.

A Velocity View -ban is hozzdadhat mintdkat . Tartsa lenyomva annak a |épésnek megfelel6 padot, amelyhez a
talalatot hozza kell adni, és nyomja meg a két alsé sorban 1évé padot; a pad hatdrozza meg az U tés sebességét.

Ez kivaléan alkalmas egy sor ,szellem” slager hozzdadasahoz alacsony hangerd n.

Valdszi nd ség

A Circuit Rhythm valészi nl ségi fu ggvénye barmely sdv egyes |épéseire alkalmazhaté. Valészi nli ség
bizonyos foku véletlenszer( variaciot visz be egy mintdba. Ez |ényegében egy tovabbi Iépés paraméter, amely

elddnti, hogy a |épés hangjait a minta minden egyes dtaddsa soran lejatssza-e vagy sem.

Minden Iépéshez kezdetben 100%-o0s valdszi nli ségi érték van hozzarendelve, ami azt jelenti, hogy minden Iépés mindig az lesz

lejatszottak, hacsak nem csokkentik a valdszi nl ségi értéku ket: ez a Valdszi nli ség nézet hasznalataval torténik.

AVal6szi nl ségi nézet a Mintabedlli tAsok gomb masodlagos nézete . Nyissa meg a Shimllentyﬁ lenyomva tartasaval és a
Mintabedlli tdsok megnyomadsaval, vagy nyomja meg masodszor is a Mintabedlli tdsok gombot, ha mar a Mintabedlli tdsok nézetben van

a Nézet valtasahoz.

Vélassza ki a Minta képerny6 n azt a 1épést, amelynél médosi tani ki vanja a jegyzetek valészi nli ségét abban a [épésben. A 17-24-

es padok ,valészi nli ségméré t” alkotnak: kezdetben mind a nyolc pad vilagi t, a szi n pedig 17-r6 | 24-re mélyu I.
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Ez a hdrom Iépés megvan
a hozzajuk rendelt mintakat
A pulzalé pad a lépés
amelynek Valdszi nl ségi értéke az

Megjelenik
¥ v A ¥
Minta lépések megjeleni tése
Ha mind a nyolc betét vilagi t, a
valdszi nl sége a kivalasztottnal
1épés 100%
[~
Valészi nli ségi érték megjeleni tése
1 2 3] | 4| | 5| | 6 7 8

Avaldszi nl ség nyolc lehetséges értéke hatarozza meg annak valészi nl ségét, hogy a kivalasztott |épés hangjai
megszoélalnak a mintan kereszti |. A vilagi t6 padok szdma a valészi nl ségi értéket jelzi: a sorban a magasabb

padok sotétek lesznek. A lehetséges valdszi nG ségi értékek a kovetkezd k:

Megilagf tott parnék (3. sor) Valészi nii ség
1-8 100%

1-7 87,5%

1-6 75%

1-5 62,5%

1-4 50%

1-3 37.5%

1-2 25%

csak 1 12,5%

Ha egy lépéshez valészi nl séget szeretne rendelni, mikdzben a szekvenszer lejatszasa le van alli tva, nyomja

meg és engedje fel a szerkeszteni ki vant [épés padjat, majd nyomja meg a 3. sorban a valészi nii ségi értéknek

megfelel6 gombot. Ha egy Iépéshez Valoszi nl séget szeretne rendelni, mikdzben a szekvenszerlejatszas akti v,

akkor a Iépéspadot nyomva kell tartania a valdszi nl ség bealli tasa kdzben. A [épésben szerepl§ 6sszes

mikrolépésnek kollekti v esélye lesz a jatékra a fenti szazalékok szerint. Ez azt jelenti, hogy vagy az 6sszes mikrolépést a Iépésné

jatszani fog, vagy egyiki k sem fog.
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* A 100%-o0s valdszi nl ség azt jelenti, hogy a Iépésben 1évé mintdk mindig lejatszanak.

* Az 50%-0s valoszi nl ség azt jelenti, hogy az adott |épésben 1év8 mintak atlagosan a

mintak.

* A 25%-0s valdszi nl ség azt jelenti, hogy az adott Iépésben [évé mintdkat dtlagosan egy negyedben jatsszak le

a mintak kozu |.

Alépések, mintak és projektek térlése szintén visszaalli tja az 9sszes valdszi nii séget 100%-ra. minta él6 felvétele eqy

|épéshez szintén visszaalli tja az adott Iépés valdszi nl ségét 100%-ra.

A gomb mozgasanak rogzi tése (automatizalas)

A hozzarendelt mintdk hangparamétereit valés id6 ben médosi thatja a makrévezérld kkel O
A Circuit Rhythm automatizalassal rendelkezik, ami azt jelenti, hogy hozzdadhatja ezeknek a finomi tdsoknak a hatasat a

roégzi tett mintat a Felvétel médba |épéssel (a G Record  gomb megnyomasaval ), rrOzben mozgatja a gombokat.

Felvétel médba Iépéskor az akti v makré vezérl6 k alatti LED-ek kezdetben megtartjak a szi nt és
fényerd vel korabban rendelkeztek, de amint elvégzi a bedlli tast, a LED pirosra valt meger6 si tésképpen

hogy most régzi ti a gomb mozgasat.

A gombmozgasok megé rzéséhez ki kell Iépnie a rogzi tési modbdl, mield tt a sorozat visszalépne azon a ponton ti | a
mintaban, ahol eredetileg elforgatta a makrot, ki I6nben a Circuit Rhythm fell Ii rja az automatizalasi adatokat az U j
gombpozi ciénak megfelel6 adatokkal.

Ha ezt megteszi, akkor hallani fogja a Makré vezérl§ visszajatszasanak hatdsat, amikor a sorozat kovetkezé korben kérbefut,

a minta azon a pontjan, ahol a vezérlé t elforgatta.

A makrévezérlési valtozasokat akkor is rogzi theti, ha a sorozat nem jatszik le: sebességnézetben, Gate
Nézet vagy Valészi nl ségi nézet, nyomja meg a G R6gzi tés gombot, valassza ki azt a Iépést, amelynél a valtozas
megtorténik a [épésnek megfelel§ pad lenyomasaval és lenyomva tartdsaval; ez lejatssza a mintat abban a Iépésben. Ezutan
alli tsa be a makrovezérld (ke)t a ki vant modon; az U j érték(ek) be lesznek i rva az automatizalasi adatokba; nyomja meg

R&gzi tse U jra a felvétel médbol vald kilépéshez.

Amikor a sorozat fut, hallani fogja a Makré gomb mozgasanak hatdsat az adott [épésben. Ugyani gy szerkesztheti a
makrévezérl§ k automatizalasat bizonyos |épésekhez, mikdzben a szekvenszer lejatssza. Ha a rogzi tési méd engedélyezve

van, tartsa lenyomva a léptetd padot, és forgassa el a

Makroévezérlés.

A minta részeként rogzi tett makréértékeken végzett minden valtoztatds akkor is megmarad, ha a mintdt megvaltoztatjdk a
minta soran (lasd: ,Mintafordi tas”, 31. oldal ). Bealli thatja a hangot egy adott |épésnél, majd médosi thatja a mintat abban a

|épésben: a csi pés tovabbra is hatékony lesz.
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Toérélhet minden olyan makréautomatizalasi adatot, amelyet nem szeretne megtartani, ha lenyomva tartja a Clear ~ és a billentyd k’

a széban forgé gombot az 6ramutaté jarasaval ellentétes irdnyba mozgatva legalabb a forgas 20%-aval - a gomb alatti LED

pirosra valt a meger6 si téshez. De vegye figyelembe, hogy ez az egész makré automatizalasi adatait torli

Minta, nem csak a szekvenszer jelenlegi [épésénél.

Torlés és masolas

Egy lépés eltavoli tdsahoz a mintabdl tartsa lenyomva a Clear ’)ot, és nyomja meg a léptetd padot. Ezzel eltavoli tja a mintat

trigger, valamint az 6sszes automatizalt paraméter (sebesség, mikrolépések és valészi nli ség), amelyek hozza vannak rendelve

alépés.

A mintan bell li |épések megkett zéséhez tartsa lenyomva a Duplicate g.ot, és nyomja meg a ki vant 1épést. A masolt 1épés vilagi t
vildgos zéld. Mikézben tovabbra is lenyomva tartja a Duplicate gombot, nyomja meg a Iépésparnakat az eredeti [épés adatainak beillesztéséhez. Ez

megkettd zi a minta megfordi tasat, a [épésparamétereket (sebesség, mikrolépések, kapu és valdszi nl ség) és makrot

automatizalas az U j lépésre.
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Drum Pads View

A Drum Pads View nagyszerl €16 jatékhoz. Manudlisan indi thatja a mintdkat mind a nyolc szamhoz, és automatikusan
megismételheti az egyes triggereket a nyolc tempoéhoz kapcsolddoé sebesség valamelyikével. Ez a nézet lehetd vé teszi, hogy

gyors dobU téseket adjon hozza, ki 16ndsen a trap-sti lust hi-hat mintadkhoz, triplett érzéssel.

A Drum Pads View a Sample Rec gomb masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift biIIenty.nyomva tartasaval és a Sample Rec

megnyomasaval, vagy nyomja meg masodszor is a Sample Rec nézetet, ha mar a Sample Rec nézetben van.

Kilatas.

A Drum Pads View alapértelmezett konfiguraciéja az aldbbiakban lathato:

Tartsa az ismétlési G temet Ha a Retesz vilagi t, akkor nem

le, és nyomja meg a a szii kséges lenyomva tartani a

minta trigger pad to ismétlési arany pad. nyomja meg
ismét a torléshez.

RETESZ
1/4T 1/8T
:Normélér:k . . . . .
|

Minta triggerek

Ha n balkezes, akkor inkdbb megfordi thatja a pad elrendezését a | gomb megnyomasaval:

az akti v szam lejatszasa
mintaismételtenat = s )

a kivalasztott ardny Ismétlési aranyok
1|

Tripla arak

1/16T 1/32T

Ismétlési aranyok

I
|
I 11
: Tripla arak
RETESZ |
| 1/4T 1/8T l 1/16T 1/32T
|
I : :
. . . .: K

I

|

|

- trlg-gerek - . . .

Dobpad nézet balkezes médban

Nyomja meg a K gombot a visszatéréshez a visszavaltashoz. Az alabbi lei rasok a jobbkezes valtozatra vonatkoznak.
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A két alsé sor jobb oldalan taldlhaté nyolc pad az egyes savok indi tébetétje. Ezek egyikének megnyomasa elindi tja az

aktudlisan akti v mintat az adott sdvhoz: ez attél fu ggetlent | érvényes, hogy a sorozat fut-e vagy sem. Ha tovabbi él§ mintékat
szeretne hozzdadni a mintdhoz lejatszas kozben, lépjen felvétel mddba a Rec G megnyomaésaval: a valés idé ben hozzdadott tovabbi
mintdk most hozzdadédnak a mintahoz

savonkénti alapon. A trigger pad megnyomasakor a makré gombok frissti Inek, hogy megjeleni tsék a legutébb elindi tott szam

savparamétereit - ez gyors modot biztosi t a hangzas bealli tasara.

mindegyik sdv egymasra vonatkoztatva.

Megjegyzés Ismétlési aranyok

A két felsé sor bal oldalan talalhaté nyolc pad lehetd vé teszi a hang ismétlési gyakorisdaganak kivalasztasat. Parnak 9-t6 | 12-ig
A 2. sorban az aktualisan bealli tott BPM tobbszordsein valaszthatd standard di jak, a 9. pad pedig maga a BPM.

Az 1. sor 1-t6 | 4-ig tarté padjai ezeknek az aranyoknak a harmas tobbszorését valasztjak.

Ha hangismétléssel szeretne lejatszani egy mintat, tartsa lenyomva a Repeat Rate gombot, és nyomja meg a minta indi tégombjat a

ki vant szamhoz. A minta mindaddig ismétl6 dik, ami g mindkét parna le van nyomva. Eltavoli thatja a

két ujjat kell haszndlnia a Pad 5 megnyomdsaval, ami azt eredményezi, hogy az ismétlési sebesség parnak bekattannak, amikor
megérinti 6 ket. Az 5. pad vildgos fehéren vilagi t, ha a reteszel6 funkcié akti v. Nyomja meg mésodszor is a reteszel6 funkcié
kikapcsolasahoz. Megjegyzés: Az ismételt lejatszas fell I r minden meglévd |épésadatot a mintan bell |. Példaul, ha % hangismétlési
frekvenciaval ad el6 , de a meglévé minta olyan Iépésekbd | &ll, amelyek mindegyike hat mikrolépést tartalmaz, akkor csak %
hangfrekvenciat fog hallani, ami g a hangismétlés akti v. Ez nagyon hasznos lehet dramai kitoltések létrehozasahoz é16 el adas

kdzben.
Az ismétlé dé hangok eld adasait kdzvetlent | mintakba régzi theti, mikdzben a Felvétel méd akti v.
A hangjegyismétlés rogzi tése rombold hatasu , és felt li r minden, a mintaban jelenleg létez6 mikrolépést - amit a felvétel

kézben hall, az lesz a minta.

Tekintse meg a racsképeket a 45. oldalon , hogy megtudja, hogy a Drum Pads View melyik pad vélasztja ki az egyes ismétlési frekvencidkat.
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Mintak
A Circuit Rhythm minden projektjében nyolc ki [6nallé minta szamara van meméoriateru let savonként.
A Circuit Rhythmben rejlé valodi leheté ségek akkor kezdenek kibontakozni, amikor elkezdesz Iétrehozni egy Minta érdekes
variaciéit, majd 6sszedolgozod 6 ket, hogy akar 256 (8 x 32) |épésbd | all6 teljes lancként jatsszak le & ket. Ezenki vi | nem kell az
egyes szamokhoz tartozé 6sszes mintat egyforman lancolni: az 1. és 2. sdvon 64 1épésbé | all6 dobmintakat alkalmazhat a 3. és 4.
szdmon egy hosszabb basszus- és/vagy szintisor-sorozattal kombindlva, példa. Nincs korlatozas arra vonatkozdan, hogyan

kombinalhatja a ki 16nb6z8 savokbdl szarmazé mintakat (bar a mintadk csak egymas utan lancolhatok; lasd 50. oldal

tovabbi informacidért).

Mintak megtekintése
A mintdk rendezéséhez és rendszerezéséhez hasznalja a Mintdk nézetet, amelyet a Patterns ~ gomb megnyomasaval érhet el .

Amikor el6 szdr nyitja meg a Patterns View -t egy U j projektben, az i gy fog kinézni:

1. oldal (/2) Iathato; 2. oldal kivalasztja
Minden sav 5-8 mintaja

Mindegyikhez 1 minta
nyomon kévetési impulzusok halvany/vildgos »
(arédnyos aranyban 1 1 1 1 1 1 1
az aktudlis tempora)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

A Patterns View két oldalt tartalmaz, amelyeket a J és K gombokkal  valaszthat ki . Az oldalak azonosak, és a minta-memériak
fi ggd legesen vannak elrendezve; az 1. oldalon a padok valassza ki az 1-4. mintat minden szamhoz, a 2. oldalon

az 5-8. mintakat valasztjak.

Az egyes padok vilagi tdsanak maodja jelzi az dllapotukat. A halvany pad azt jelenti, hogy a minta jelenleg nincs lejatszasra kivalasztva.
Szamonként egy pad pulzal a halvany és a vildgos kozott: ez az a minta, amely a lejatszas legutdbbi ledlli tasakor szélt. Kezdetben
(vagyis amikor egy U j projekt indul), az 1. minta minden sdvban ebben az allapotban lesz, az 6sszes tobbi meméria U res, és a padok

halvanyan vilagi tanak.
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Ha barmelyik m{i sorszamhoz mas mintat szeretne kivalasztani, nyomja meg a gombjat. Ha ezt akkor teszi meg, amikor mar van egy masik minta
lejatszasakor az U j minta ,sorba ker(i I, hogy a jelenlegi végén kezdje meg a lejatszast, i gy Onnek a

sima atmenet a mintak kozott. Ebben az esetben a kdvetkezd minta padja gyorsan villog, mikdzben ,sorba all”, ami g el nem kezd
jatszani. Ha azonban lenyomva tartja a Shift billentyl t, mikézben kivalasztja a kovetkez§ mintat, az azonnal elkezdd dik a megfelel6
minta lépéstd |, i gy biztosi tva, hogy az altaldnos id6 zi tés megd rizze a folytonossdgot. Példaul, ha az aktudlis minta elérte a 11.
|épést, amikor megnyom egy mésodik minta padjat, mikdzben lenyomva tartja a Shift billentyd t, a Circuit Rhythm megjegyzi, hogy

hol van a kurzor, és a masodik minta lejatszasa a 12. 1épéstd | kezdd dik.

Minden alkalommal, amikor megn’njaaa bejastissrlinridasztotutasstn kvidldstdratolé pdisttal et yaslokdlézetberindaastdl a

ponttdl szeretné folytatni a mintat, ahol a szekvenszert utoljara ledlli tottak, nyomja meg a Shift és a Play egy tt billentyd ket.

Mintak torlése

A mintamem©ériak a mintak nézetben térélhetd k, ha lenyomva tartja a Clear  gombot (pirosar‘gi t), és megnyomja a gombot.
amegfelel6 pad. A kivalasztott mintaparna élénkvorésen vilagi t - a térlés megerd si téséhez - mikézben (n

nyomd meg. Ha a lejatszas ledlli tva van, és a torolt minta nem az aktudlisan akti v minta (ezt a sav szi ne pulzald), és nem

része egy mintalancnak, akkor fehéren vilagi t. Ez azt jelzi, hogy ez a minta a sdv 0sszes |épésnézetében megjelenik. Ez megfelel a View
Lock viselkedésének,

lasd az 54. oldalon.

Megketté z6 mintak

A Mintadk nézetben a Masolas gomb hasznélhatOmésoIés és beillesztés funkcié végrehajtasara, leheté vé téve a mintak
atmasolasat egyik memoriabdl a masikba. Ez egy nagyon hasznos funkcié, mivel lehet6 vé teszi, hogy egy meglévé mintat egy masik,
kissé eltéré minta alapjaként hasznalhasson: gyakran konnyebb egy meglévé mintat i gy médosi tani, ahogyan szeretné, mint U jat

|étrehozni a semmibé .

Ha egy mintat az egyik memoriabdl a masikba szeretne masolni, tartsa lenyomva a Duplicate (zélden vilagi t) gombot, nyomja meg a
masolni ki vant mintaval rendelkezd padot (z6lden vilagi t, ami g lenyomja), majd nyomja meg a memoria padjat a ki vant helyre. a
tarolandé masolat: pirosan vilagi t, majd ha a lejatszast lealli tjdk, a Duplicate felengedése utan fehérre valt, jelezve, hogy ez a minta
jelenik meg, ha Iépéses nézetre valt. Most megvan a Minta egyforma méasolata. Ha toébb memdéridba szeretné 4tmdsolni a mintaadatokat,

tovabbra is tartsa lenyomva a Duplicate gombot, és ismételje meg a muU velet ,beillesztés” részét a

egyéb emlékek.

Lehetd ség van mintak megkettd zésére a savok kozott, valamint egyetlen savon beli I.
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Lépésoldal és 16/32 [épéses mintak

A Circuit Rhythm mintazat alapértelmezett hossza 16 1épés, de a  [épés oldal gombjaval ( 1-16/17-32 ci mkével)
megduplazhatja a hosszt 32 Ié@re. A 16 vagy annal kevesebb |épésbd | 4ll6 mintat a Step Page gomb halvanykék
szi nével jelzi. Ha az éppen megtekintett minta hosszat 16 1épés folé ki vanja ndvelni, nyomja meg a Lépésoldal
gombot: most élénk kéken jelenik meg az 1. oldal - az 1-16. Iépések megjeleni tése kdzben, és narancssarga a 2.

oldal -, mikdézben a 17-32.

Ezzel a funkciéval érdekesebb és valtozatosabb hurkokat hozhat |étre egyetlen mintan bell |. Ha egyes ml sorszamok
16 [épés hosszu ak és néhany 32 [épés hosszu ak, a 16 1épésbd | allé6 mintak ismétld dnek a 16. [épés utan, mi g a 32
lépésbd | allé mintak a 17-32. [épésekig folytatédnak, i gy a révidebb szamok kétismétlé dését hallja minden
alkalommal. az egyik hosszabb.

A Step Page (1-16/17-32) megnyomasa egy 32 1épésbd | allé minta lejatszasa kdzben a kijelz8 a masik oldalra valt,

de nem szaki tja meg a mintat. Tartassal visszaalli thatja a minta hosszat az alapértelmezett 16 |épésre

le Térdlje és nyomja meg a Step Page gombot: a minta most visszaall 16 1épés hosszu sdgu ra. A mind a 32 [épéshez
rendelt mintdk megmaradnak, bar a Clear hasznalata utdn csak az els6 16 |épéshez rendelt mintakat fogja hallani.

Ha a minta hosszat ismét 32 Iépésre noveli, az 6sszes korabban hozzarendelt hangjegy/talalat

a 17-32. |épések tovabbra is ott lesznek.

A Masolas a Step Page gombbal is hasznalhaté . Ha lenyomva tartja a Duplicate gombot, és megnyomja a Step
Page gombot, az aktualisan kivalasztott sdv minta hosszat 32 Iépésre noveli, és az 0sszes adatot atmasolja
[épések 1-16. |épések, illetve 17-32. [épések, beleértve az automatizalasi adatokat. Az oldalon mar jelen 1évé adatok

2-t felU li rja ez a md velet.
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Lancoldsi mintak

Miutan tobb mintat készi tett egy vagy tobb savhoz, elkezdheti 6sszefl zni 6 ket egy hosszabb sorozat lIétrehozasahoz.

Nyomja meg a Patterns  gombot a Mintanézet n‘wyitéséhoz .

A mintak savonként lancolhatok. Amikor a mintdk lancba vannak kotve, sorban jatszanak, példaul egy négy mintabdl allo
mintalanc egymas utan numerikus sorrendben jatssza le 6 ket, majd megismétli. Ha mindegyik 32 [épésbd | allé minta, a
lanc 128 |épés hosszu lesz. Egy masik, egyetlen 32 1épésbd | all6 mintaval rendelkezd szam négyszer fog lejatszani minden

lanc soran; egy 16 1épésbd | 4ll6 minta nyolcszor kerU | lejatszasra.

Mintalanc létrehozasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a szu kséges legalacsonyabb szamid mintahoz tartoz6
padot, majd nyomja meg a gombot a legmagasabb szamu szl kséges mintadhoz. (Vagy fordi tva.) Példaul, ha éssze akarja
lancolni egy zeneszam mintait az 1-3 memoriaban, tartsa lenyomva az 1-es gombot, majd nyomja meg a Pad 3-at. Latni

fogja, hogy most mindharom pad er6 sen vilagi t a sav szi nét, jelezve, hogy most lancolt sorozatot alkotnak.

Ha egy lancot szeretne kivalasztani az oldalhataron atnyd 16 mintak kozi |1, a kijelolés ugyanu gy mu kodik: példaul a 3-

tol 6-ig terjedd mintak lancként valé kivalasztdsahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a 3. minta gombjat, majd nyomja meg a |
a 2. oldalra Iépéshez, majd nyomja meg a 6. minta padjat. Most latni fogja, hogy a 3., 4., 5. és 6. minta padjai mind

vildgi tanak. Olyan mintdk ldncoldsdhoz, amelyek ugyanazt a padot hasznaljdk a két oldalon, mint a kezd6 /végpont (pl. 1 és

5), tartsa az els6 minta padjat, Iépjen a 2. oldalra, majd engedje el a padot. Ebben a példdban a

ezutan létrejon az 1-5. mintak lanca.

Amit fontos megjegyezni, hogy az dsszefli z6tt mintaknak egymas utan kell lennit k. Az 1-es, 2-es, 3-as és 4-es mintakat,
vagy az 5-0s, 6-0s és 7-es, vagy a 4-es és 5-6s mintadkat 6sszelancolhatja, de az 1-es, 2-es és 6-0s mintakat nem. (A Circuit
Rhythm jelenetek funkcidja azonban lehetd vé teszi, hogy lekl zdje ezt a korlatozast: lasd az 59. oldalon a Jelenetek

hasznalatanak részleteit.)
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A kovetkez6 példa szemlélteti a [ancolast:

-

(Pulzélo (Pulzalo (Pulzalo (Pulzalo
i 4 4 vil ] vilagos/halvény)
e 11| TA 1 1 1 1 1|7 1
| |
f T
! I
| (Pulzalo 1
V : :‘lé os/halvény) ]
2 2| R 2 A 2 2 2 ! 2
T
; i
} (Pulzal6 !
. | vildgos/halvany) :
3 3 3 3| [ " 3 3 13
1 1
] |
| I
1 |
A 4 l |
A g 4 4 4 4 4 4 , 4
i |
Mintak nézet - 1. oldal } 1
|
| |
|

| 2

i
|
I
5 5 5 5 5 5
i
(Pulzalo 1
vildgos/halvany) V |
6 6 6| [T 6 6[| L+ 6
I
T
|
1
1
7 7 7| S 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8

Mintdk nézet - 2. oldal

A fenti mintak nézet példaja a mintak lehetséges elrendezését mutatja egy 8-mintas sorozathoz.
A kdvetkezd mintakat hasznaljuk, és az egyszer( ség kedvéért feltételezzl k, hogy az 8sszes minta 16

|épéshbd | all:

*1.sav - 1-4. mintak
+2.sav-csak az 1. minta
*3.sav-1.és 2. minta
*4.sav-6.és 7. minta
*5.sav-2.és 3. minta

* 6. 54V - 3-6. mintak
*7.sav -5.és 6. minta

* 8.s5av - 1-8. mintak
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Ha megnyomija a Lejatszas gombot, minden sav a sajat mintalanca koru | fog kérbejarni. A leghosszabb ldnc a Track 8 - ez
hatdrozza meg a sorozat teljes hosszat, jelen esetben 128 (8 x 16) [épést. A 8. szdm sorban lejatssza az 1-8. mintakat, majd
visszaugrik az 1. mintdra, és U jrakezdi. Ezzel szemben az 1. szdm sorban lejatssza az 1-t6 | 4-ig terjedd mintdkat, majd
visszafelé hurkolva ismétli; A 2. sdvnak csak egy mintdja van, tehat ez nyolcszor fog megismétld dni

8-mintds sorozat. Az 5. és 7. szam lancaban két minta van, i gy mindegyiket négyszer kell végigjatszani, a 6. szam lancaban

pedig négy mintat, tehat kétszer. Amit hallasz, az

az alabbi idé vonalon lathaté:

0 32 64 % 128
16 48 80 12
8 24 40 56 72 88 104 120
- ‘ ‘ ‘ ‘
1. palya
I 1. minta ‘ 2. minta | 3. minta l 4. minta | 1. minta | 2. minta | 3. minta | 4. minta ] Em—
128 UTES UTAN VISSZA HUZIK
2. pélya
> | 1. minta ‘ 1. minta ‘ 1. minta ‘ 1. minta | 1. minta | 1. minta ‘ 1. minta ‘ 1. minta ‘ — ]
128 UTES UTAN VISSZA HEIK
3. pélya
> 1. minta [ 2. minta | 1. minta ’ 2. minta | 1. minta l 2. minta ] 1. minta | 2. minta ‘ R
128 UTES UTAN VISSZA HUZIK
4.palya
> | 6. minta I 7. minta | 6. minta | 7. minta ‘ 6. minta I 7. minta | 6. minta | 7. minta ‘ —
128 UTES UTAN VISSZA HAIK
5. palya
— | 2. minta \ 3. minta | 2. minta ‘ 3. minta | 2. minta | 3. minta | 2. minta | 3. minta | —
128 UTES UTAN VISSZA HZIK
6.palya
— | 3. minta | 4. minta | 5. minta | 6. minta | 3. minta | 4. minta | 5. minta | 6. minta | /]
128 UTES UTAN VISSZA HZIK
7. pélya
— _ ]
128 UTES UTAN VISSZA HAIK
8. palya
— l 1. minta | 2. minta | 3. minta | 4. minta | 5. minta | 6. minta | 7. minta | 8. minta J —_—
128 UTES UTAN VISSZA HUIK

A fenti példa szemlélteti a mintak 6sszelancolasanak alapvet6 pontjait, hogy hosszabb sorozatot hozzanak létre. Hosszabb,
Osszetettebb és érdekesebb sorozatok [étrehozasa ezek kiterjesztése
elveket. A Circuit Rhythm lehetd vé teszi akar 256 (8 x 32) Iépésbd | allé6 mintaldncokat, ahol a nyolc sav barmelyike

16 |épésenként valtoztathatja a mintajat (vagy kevesebbet, ha a kezd6 /végpontok is médosulnak az alapértelmezetttd I).

Minden alkalommal, amikor megnyomja ’ Lejatszaskor a mintalanc az elsé minta kezdd pontjatél indul G jra
lanc. A Lejatszas kdzben gomb megnyomasaval U jraindi thatja a lancot attél a ponttdl, ahol a szekvenszer leallt

lenyomva tartva a Shift billenty( t.
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Minta oktav

Az éppen megtekintett minta hangmagassagat egy vagy tobb oktavval felfelé vagy lefelé tolhatja a Shift  lenyomva
tarta s@, majd a J vagy a K megnyon@&hﬂ tEztARetehe DldiateAad ikoeydh | péyrarnéitbea széloshshatde kigdve
a mintanézetet, a szeletjegyzet nézetet

és Slice Point Record View. Csak az aktudlisan kivalasztott sdv hangmagassaga van médosi tva, a tobbié
érintetlen marad.

Ha a minta olyan hangokat tartalmaz, amelyek mar a legmagasabb oktavban vannak, amit a Circuit Rhythm

generalhat, akkor azokat nem érinti a felfelé iranyul6 mintaoktav eltol6das; ugyanez vonatkozik a legalsé hangokra

és a lefelé iranyulo oktaveltolodasra is. Ebben az esetben a ] vagy K gomb pirosan vilagi t, jelezve, hogy a parancs

nem hajthato végre. A lejatszasi hangmagassag mintavételének felsé hatara is van (amint azt a kdvetkez6 részben lei rtuk).
Billenty(l zet Jegyzetnézet - 1asd a 33. oldalt) - a Hangolas paraméter bealli tdsatél fu ggé en (1. makro) a

maximalis lejatszhaté oktav elérése el tt taldlkozhat ezzel.
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View Lock

Alapértelmezés szerint a fels6 két sorban Iév6 mintalépés képernyd a kivalasztott mintaval (és az aktudlis oldallal)
valtozik, i gy a lejatszasi kurzor mindig lathatd. Ha szerkeszteni szeretne egy mintat, mikdzben folytatja egy masik minta
lejatszasat vagy a teljes mintalancot, hasznalhatja a Nézetzarat. A View Lock egyik modja a Pattern Step megjeleni tésének
Jlefagyasztdsa” az aktudlis mintara (és oldalra) a Shift billenty(i lenyomva tartasaval és a Patterns ~ megnyomasaval . A

fels§ két sor most ahhoz a rOéhoz lesz zarva, amely a Nézet zarolasa kivalasztasakor jelent meg.

A Mintak nézetben az éppen megtekintett mintdk fehéren viladgi tanak. A pulzalé fehér pad azt jelzi, hogy egy mintat
egyszerre néznek és jatszanak, mi g az allandé fehér azt jelzi, hogy egy mintat néznek, mikézben egy masik (ugyanabban

a szdmban [évd ) lejatszasa zajlik: ez a pad a sdv szi nében pulzal. A megtekintett minta megvaltoztatdsdhoz tartsa lenyomva
a Shift billentyd t, és nyomjon meg egy Mintapadot. Tovabbra is médosi thatja, hogy mely mintdk és mintaldncok

jatsszanak le a szokasos médon, a 47. oldalon taldlhaté Mintanézetben lei rtak szerint.

A Nézetzar lehetd vé teszi a [épések megjeleni tésének lefagyasztasat is az aktudlis mintaoldalon, ha 32 1épéses
mintan dolgozik. Ha a View Lock akti v, a minta lejatszasa folytatodik
mindkét oldal, de csak az az oldal jelenik meg, amely a Nézetzar kivalasztasakor volt l[athaté. Az

alternati v Step Page a Step Page gomb megnyomasaval jeleni thetd meg. Q

Ami g a Shift lenyomva van, a Patterns gomb zdlden vilagi t, ha a View Lock akti v; inakti v allapotban piros.

Barmikor megnyombhatja a Shift billentyd t: a gomb szi ne meger§ si ti, hogy a View Lock akti v-e vagy sem.

A Nézetzar minden savra vonatkozik, és vonatkozik minden olyan nézetre is, amely rendelkezik mintalépéses megjelenf téssel
(pl. sebesség nézet, kapu nézet stb., valamint jegyzet nézet). A Shift + Patterns megnyomasaval térélhet6
U jra. Vegye figyelembe, hogy a Nézetzar allapota nincs mentve. Alapértelmezés szerint "inakti v" lesz, amikor aramkor

A ritmus be van kapcsolva.
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Minta bedlli tasok

Bar az alapértelmezett mintak hossza 16 vagy 32 |épés (lasd még ,Lépésoldal és 16/32 |épéses mintak” a 49.

oldalon ), lehetséges, hogy a minta barmely sadvban tetsz8 leges szamu |épés hosszu sagu lehet, legfeljebb
maximum 32 |épés. Ezenki vi | a mintak kezd6 - és végpontja egymastdl fu ggetlent | meghatarozhatd, i gy a minta
tetsz8 leges hosszU sagu alszakaszai lejatszhaték mas, eltéré mintahosszu sagu savokkal szemben, ami nagyon
érdekes hatasokat eredményez. Kivalaszthatja a minta lejatszasi sorrendjét is, és bealli thatja a sdv sebességét a tobbi

mU sorszamhoz képest.

Mindezek az opcidk a Minta bealli tdsok nézetben vannak bedlli tva; Nyissa meg a Pattern Settings gombot :

Nyomja meg a Shift billentyd t
kapcsolja be a Pattern Start Ez a négy lépés megvan

pont a mintaval kapcsol6dé mintak

Vé 7>ont & ket
v \L‘
Rajt K

pont

Minta lépések megjeleni tése

‘ \ Vége

pont

|

szinkronizalsi sebesség kijelz6

1 2 3 4 ‘ 5 6 7 8

I i

Lejatszasi sorrend kivalasztasa

A Mintabealli tasok nézetben a mintakon végrehajtott barmilyen moédosi tas a szokasos médon menthetd a projektbe:
nyomja meg d:@entés gombot - fehéren villog, nyomja meg U jra - zélden villog a mentés meger§ si téséhez. (Ne feledd
ez felU li rja a Projekt el6 z6 verzidjat; valasszon masik projektmemoriat, ha szeretné

tartsa meg a korabbi verziét.)

Kezd6 ésvégpontok

A Mintabealli tdsok nézet fels6 két sora az aktudlisan kivalasztott md sorszam minta Iépéseit mutatja. Ha még nem
médosi tottdk a minta hosszat, a Pad 16 megyvilagi tott homok lesz: ez

a minta utolsé 1épését jelzi. Ha azonban a minta hossza 32 |épés, akkor meg kell nyomnia a gombot

a Step Page gombbal nyi{sjé‘meg a 2. oldalt, hogy lassa a |épés végét jelz6 jelzést. Hogy lassa, melyik |épés
jelenleg a minta kezd6 pontja, nyomja le és tartsa lenyomva a Shift billentyd t. A végpont Iépés kékre tér vissza, és a

ki 16nb6z6 step pad fények homok: ez a Pad 1 lesz, ha a minta hosszat még nem madosi tottak.
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Moédosi thatja a sav végpontjat - és ezzel lerdvidi theti a minta hosszat - egy masik mintalépcsé
megnyomasaval. Az U j végpontot homokvilagi tas jelzi, a ,,magasabb”
A padok vagy elsotétu Inek, vagy halvanypirosra valtanak, ez utébbi azt jelzi, hogy a hangjegy/talalat adatok korabban hozza lettek

rendelve az adott Iépéshez. Ha U jra kivalasztja az eredeti végpontot, ezek az adatok tovabbra is ott maradnak, és lejatszanak.

Athelyezett vég
pont - Minta hossza A halvany piros pad ezt jelzi
megjegyzésitalalat adatok tovabbra is Iéteznek a kévetkezs hoz

most 12 [épés

ezt alépést
Minta lépések megjeleni tése
Vége
pont
Szinkronizalasi sebesség kijelz8
1 2 3 4| 5 6 7 8
Lejatszasi sorrend kivalasztasa

A kezdd pont modosi tasa pontosan ugyanaz a folyamat, kivéve, hogy a Shift billenty( t lenyomva kell tartani

az U j kezd6 pont kivalasztasakor:

A halvény piros pad ezt jelzi i x
yP P J Nyomja meg a Shift billenty(i t a és megtekintéséhez | Athelyezett kezd6 pont -

a mintaadatok tovabbra is Iéteznek

mozgassa a kezdé pontot A minta hossza most 13
ezt alépést L.
lépések
Rajt
pont
Minta lépések megjeleni tése
Vége
pont
szinkronizalsi sebesség kijelz6
1 2 3 4| 5 6 7 8
| ] Lejatszasi sorrlerlxd kivélasztésal |

Ha 32 l1épéses mintakkal dolgozik, U gyeljen arra, hogy a két 1épésoldal kdzi | melyiken
tartézkodik. A Step Page gomb szi ne mindig .jelzi - kék az 1. oldal (1-16. 1épés) és

narancssarga a 2. oldal (17-32. [épés).
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Lejatszasi sorrend

A mintabedlli tdsok nézetben a 29-32. lapok segi tségével kivalaszthatja az aktudlisan kivalasztott minta altal hasznalt lejatszasi sorrendet.

A kivalasztott lejatszasi sorrend padja fényesen vilagi t: az alapértelmezett lejatszasi sorrend el§ re (azaz normal), amit a 29. pad jelzi.

| | 11 1{

Lejatszasi sorrend kivalasztasa

PR | R BN |

ElS re Fordi tott Ping pong Véletlen

(Alapértelmezett)

A normal el§ rejatszasi sorrend alternati vai a kovetkez8 k:
» Hatramenet (30-as pad). A minta lejatszasa a végponton kezdd dik, és a |épéseket fordi tott sorrendben jatssza le
a kezd6 pont, ésismétlé dik.
* Ping-pong (31-es pad). A minta el re jatszik az elejétd | a végéig, visszafelé az elejéig
pontot, és megismétli.

+ Véletlenszer( (32. pad). A szamok lépései véletlenszer( en jatszédnak le, fi ggetlenu | a hangjegy/talalat hozzarendelésété |,

bar még mindig 1épéskodzonként.

Ha a lejatszasi sorrend megvaltozik lejatszasi médban, a minta mindig befejezi az aktualis ciklust
ciklus elindi tasa az U j irdnnyal. Ez az aktualis minta hosszatél vagy [épésétd | fu ggetlent | érvényes

Oldal kivalasztasa.

Minta szinkronizalasi arany

A Mintabealli tdsok nézet harmadik sora hatdrozza meg, hogy a sdv milyen sebességgel jatssza le a sdvhoz képest

A projekt BPM-je. Ez gyakorlatilag a BPM szorzéja/osztéja.

(Alapértelmezett)

Szinkronizalasi sebesség kijelzé

1 A 2 A 3 A 4 A s fe T7 A s

1/4 14T 1/8 1/8T 1/16 1716 T1/32 1/32T

A kivalasztott szinkronizalasi sebességet az er6 sen megvilagi tott pad jelzi: az alapértelmezett sebesség ,x1” (5. pad a 3. sorban), ami
azt jelenti, hogy a szam a bealli tott BPM-en fog lejatszani. A nagyobb szdmozasu pad kivalasztasa megndveli a lejatszasi kurzor sebességét,

amellyel a mintdban halad az el6 z6 h6z képest. Hasonléan az a
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Az alacsonyabb sorszamu padok csokkentik a lejatszasi sebességet. A rendelkezésre all6 szinkronizaldsi sebességek: 1/4, 1/4T, 1/8,

1/8T,1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, ahol a T a harmasokat jelenti.

1/16 az alapértelmezett szinkronizalasi sebesség, ahol minden Iépés egy 16. hangnak felel meg. A szinkronizalasi sebesség névelése az
nagyszer(i mddja annak, hogy ndvelje a szekvenszer l1épésfelbontasat a teljes lejatszasi id6 aran. Csékkentd
a szinkronizalasi sebesség hasznos hosszabb mintak |étrehozasahoz, amelyek nem igényelnek olyan finom részleteket, mint példaul

egy hosszi minta szeleteinek aktivalasahoz.

Ha a szinkronizalasi sebesség megvaltozik, mikézben a szekvenszerlejatszas akti v, a minta mindig a meglévé sebességgel fejezi
be az aktudlis ciklust, és a ciklus végén atvalt az U j sebességre. Ez az aktudlis minta hosszatél vagy 1épésoldal-valasztasatol

fu ggetlent | érvényes.

. 7

Mutacio

A Mutate egy olyan funkcié, amely lehet6 vé teszi, hogy tovabbi véletlenszerl variacidkat vigyen be a per egyedi mintaiba
palya alapjan. A mutacié ,megkeveri” a hangokat vagy a taldlatokat az aktudlis mintaban, ki 16nb6z6 |épésekben. A hangjegyek/sldgerek
szama a Pattern-ben és a dobmintaban valtozatlan, csak mas-mas |épésekhez vannak hozzarendelve. A Mutate minden Iépésparamétert

atrendel, beleértve a mikrolépéseket, a kapuértékeket, a mintavaltasokat, a valészi nli ségi és automatizalasi adatokat.

Minta [épések megjeleni tése, azaz Megjegyzés nézet, sebesség nézet, kapu nézet vagy minta bealli tasok nézet. Csak mutacié
hatassal van az éppen lejatszott mintéra, tehat ha egy Pattern Chain része, a lanc tobbi mintdja nem érinti. A hangjegyek/talalatok

atsorolasa figyelembe veszi a [épésoldal hosszat. Barmelyik mintara annyiszor alkalmazhatja a Mutéciét, ahanyszor csak szeretné, a Shift

+ Duplicate billenty(i k ismételt megnyomdsaval: a mintdban lévé hangok/taldlatok minden alkalommal véletlenszer(l en at lesznek rendelve.

Vegye figyelembe, hogy a Mutate nem vonhato vissza; j6 6tlet elmenteni az eredeti Projektet, hogy a Mutate alkalmazasa utan

visszatérhessen hozza.
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Jelenetek

A jelenetek lehet6 vé teszik, hogy egy projekten bell | tébb mintat és mintalancot rendeljen egyetlen padhoz, i gy kdnnyen elindi thatja a dal
ki 16nb6z6 részeit. Maguk a jelenetek is lancolhaték, hogy sok mindent elrendezzenek

hosszabb sorozatokat, és i gy komplett dalszerkezeteket épi tenek fel.

A jelenetek a Mixer nézetben érhet6 k el : nyomja meg a Mixer gombot a megnyitdsadhoz:

Keverd nézet a Shift felengedésekor:

--

(Pulzalo
vilagos/halvany)

Jelenetparnak

A Mixer View két alsé sora az aktualis projektben elérhetd 16 jelenetet képviseli. Egy U j projektben az 6sszes pad kivaltja mind a nyolc sav 1.

mintdjat, mivel még nincs meghatarozva vagy hozzarendelve Pattern Chain. Az elsé (17-es pad) élénkzdlden villog. ami azt jelzi

az éppen lejatszott mintdk az utoljara kivalasztott jelenetnek felelnek meg (alapértelmezés szerint az 1. jelenet).

Az el6 re betdltott gyari mintak széles kdrben kihasznaljdk a Scenes funkciéit - G gyeljen ra

nézze meg ezeket, hogy megtudja, hogyan hasznaljdk 6 ket m( kédés kozben.

Mintak hozzarendelése jelenetekhez

Nyissa meg a Mintak nézetet , és hatarozza meg az 6sszes mintaldncot minden egyes savhoz, amelyek jelenetet alkotnak.
Valtson Mixer View-ra, nyomja le és tartsa lenyomva a Shift billenty( t: a Scene padok szi ne halvany aranyra valtozik. Nyomjon meg egy jelenet padot

(a Shift billenty(i lenyomva tartdsa mellett) - fényes arany szi nben vilagi t, mikézben lenyomja, jelezve, hogy a mintdk most vannak

hozza van rendelve.
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Keverd nézet a Shift lenyoméasaval:

-

Jelenetparnak

Pad, ahol a jelenetet taroljak

er6 sen vilagi t, mikozben a Shift lenyomva van

Az dsszes kivalasztott mintaldnc a jelenetként kerii | taroldsra. A Shift elengedésekor a tarolt jelenetet tartalmazé

pad vilagos fehéret mutat:

Keverd nézet a Shift felengedésekor:

| 2 3 -

(Pulzalo
vilagos/halvany)

Jelenetparnak

Avilagos fehér jelenetet jelez
el lett mentve erre a padra

Most, amikor megnyomja a padot, a jelenet ki van valasztva, és lejatssza a korabbi mintalancokat
hozza van rendelve, amikor legkézelebb megnyomja a Lejatszas gombot } .

60



Machine Translated by Google

Ha a Mixer View lehetd séget valasztja, azonnal lathatja, hogy hol vannak mar tarolva a jelenetek, mivel a Shift megnyomasakor

a panelek fényes fehéren vagy élénk arany szi nben vilagi tanak .

A mintalancok jelenethez valé hozzarendelése nem befolyasolja az aktudlis lejatszast, és nem valasztja ki a jelenetet, és nem
maédosi tja a jelenetlancot (Iasd lent), ha mar lejatszasi médban van: a kivalasztott jelenet elindul.

amikor az aktualis minta vagy mintaldnc befejez6 détt - 1asd: ,Jeletek sorba alli tasa”, 62. oldal.

A jelenetadatok az aktualis projektben tarolédnak, amikor a Mentés  gomb kétszeri megnyomasaval végrehajt Qmentést.

Ha a jelenet panel z6lden villog, az azt jelzi, hogy i) ez az aktudlisan kivalasztott jelenet, és ii) hogy az aktudlisan kivalasztott
mintadk egyeznek a jelenethez rendelt mintakkal. Ha a kivalasztott mintdk moédosulnak a Mintdk nézetben, a Jelenet panel halvany
fehérre valt vissza. Ha ismét kivalasztja a megfelel§ mintdkat, a jelenet panel ismét zélden villog. Vegye figyelembe, hogy ez a
viselkedés csak a legutébb kivalasztott jelenetnél fordul el6 - ha a legutdbb kivalasztott jelenettd | eltéré jelenet mintait valasztja
ki.

az egyik, a megfelel6 pad nem lesz zold.

Jelenetek lancolasa elrendezés létrehozasahoz

Ahogyan a Mintak nézetben 6sszelancolhatja a mintakat, U gy a Keverd nézetben is lancolhatja a jeleneteket

hosszabb sorozatok [étrehozasahoz. Ezt U gy teheti meg, hogy az els§ jelenetnél lenyomva tartja a padot, majd az utolsoé jelenethez
nyomja meg a gombot: ezek és a kdztl k 1évé k zdlden vildgi tanak. A jelenetldnc

A lejatszandd jelenetek most a két megnyomott gomb kozott Iévé Osszes padhoz hozzarendelt jeleneteket tartalmazzak;

Példaul, ha egy jelenetlancot szeretne, amely az 1-5. jelenetekbd | all, tartsa lenyomva az 1. jelenet gombot, és nyomja meg az 5.
jelenet gombot. Minden jelenet egyszer lejatssza a hozzarendelt mintaldncot, majd atvalt a kdvetkezé jelenetre.

A jelenetek szdmsorrendben jatszédnak le, majd ismétlé dnek.
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-

Pulzalo
vilagos/halvany)

Jelenetparnak  _ [

\ /

A jelenetlanc itt a 4-es és 6-os gomb lenyomasaval definidlhaté.
A4, 5. és 6. jelenet most egymas utan fog lejatszani;

a 4. jelenet padjanak lu ktetése meger6 si ti, hogy ez
lesz az elsé , aki jatszik.

Ne feledje, hogy a jelenetek segi tségével leku zdheti azt a korlatozast a Mintanézetben , hogy nem lehet meghatarozni
nem szekvencidlis mintak mintaldnca. A mintak szekvencialis csoportjait hozzarendelheti az egymast kévetd
jelenetmemdéridkhoz, majd lejatszhatja 6 ket jelenetldncként. Példaul, ha az 1., 2., 5. és 6. mintat szeretné sorrendben
lejatszani, létrehozhat egy mintaldncot az 1. és 2. mintakbdl, és hozzarendelheti egy jelenet memdériahoz, majd egy masik 5.
és 6. mintak mintalancat, és hozzarendelheti. azt a kvetkezd re

Jelenet emléke. Ezutdn meghatarozhat egy jelenetlancot a két jelenetbd |, és megkapja a szi kséges négyet

Mintak sorrendben.

Sorbaallasi jelenetek

A jelenetek ugyanu gy ,eld re kivalaszthatdk”, mint a mintak, tehat ha egy jelenet mar lejatszik, a kovetkez6 sorba keru I. A
sorban alld jelenet padja zdlden villog, és az aktualisan lejatszott Track 1 Pattern végén az U j jelenet lejatszasa az elejétd |

fogva a szinkron elvesztése nélki | indul.

Jelenetek torlése

A jelenet memoria térléséhez tartsa lenyomva a Clear [/ gombot, és nyomja meg a torolni ki vant jelenet gombjat. Ezzel

visszaalli tja a jelenetmemdriat az alapértelmezett allapotba - az 1. minta minden md sorszamhoz.

Jelenetek megkettd zése

Jelenet masolasahoz tartsa lenyomva a Duplicate : gombot, nyomja meg a masolandé jelenet gombjat, majd nyomja meg a
jelenet memdria gombjat, ahol a masolatot tarolni szeretné. Adja ki a masolatot. A masolt jelenetet azonban tébbszor is

beillesztheti (ki 16nb6z8 memdriahelyekre), ha lenyomva tartja a masolatot .



Machine Translated by Google

Tempo és Swing

A Tempo és a Swing szorosan 0sszefl gg, és a bealli tdsi médok nagyon hasonléak.

Ido

A Circuit Rhythm barmilyen G temben mi kodik a 40 és 240 BPM kozotti tartomanyban; az U j projekt alapértelmezett tempdja
90 BPM. A temp6 bedlli thaté a belsé tempd 6raval vagy egy ki Is6 MIDI éréval

forras. Akl Is§ MIDI 6ra USB porton vagy MIDI In porton keresztu | is alkalmazhat.

Abelsd tempddéra BPM-jének megjeleni téséhez és bealli tasdhoz nyomja meg a Tempo/Swing gombot  a Tempo V.
megnyitasahoz . (A Circuit Rhythm legtébb gombjahoz hasonléan réviden lenyomva kapcsolhatja at a racsot

Tempo View, vagy nyomja meg hosszan a BPM pillanatnyi ellen6 rzéséhez.)

A BPM két vagy harom nagy szamjegyként jelenik meg a pad racsan kék és fehér szi nben. A ,szazas"” szamjegy (amely mindig
csak 1", ,2" vagy nem lehet) a racs 1. és 2. oszlopéat foglalja el, mi g a ,ti zes” és

Az ,egységek” szdmjegyei egyenként harom oszlopot foglalnak el. A 0-tél 9-ig terjed6 szamjegyek dbrazoldsa az aldbbiakban lathaté.
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Az 1. makrévezérld (Tune) a temp6 bealli tasara szolgal; LED-je élénk kéken vilagi t.

KU Is6 6ra

Nincs szU kség atkapcsoldsra ahhoz, hogy a Circuit Rhythm szinkronizalhaté legyen egy ki I1s6 MIDI-6rajellel (az
érabealli tasoktdl fii ggé en - 1asd: ,Orabealli tdsok”, 91. oldal). Ha érvényes kii Is§ 6rat alkalmaz, akkor az
automatikusan kivalasztasra kert | éraforrasként, és a racson a ,,SYN" piros szi n jelenik meg, ha az 1. makré be van kapcsolva.

fordult. Az 1. makré bedlli tdsa nem moédosi tja a belsé tempdt, ha ki I1s6 6érat hasznalnak.
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Mi g a belsé tempddra csak egész BPM-eket engedélyez (azaz nem téredékes tempdértékeket), a Circuit Rhythm szinkronizalni fog

barmilyen ki Is6 6rajelet - beleértve a téredékértékeket is - a 30-300 BPM tartomanyban.

Ha egy ki Is6 o6rat eltavoli tanak (vagy a hatétavolsadgon ki v Ire kert 1), a Circuit Rhythm lejatszésa leall. A ,,SYN” marad
lathatd, ami g meg nem nyomja a Lejatszas gombot. A racs ezutan a projekttel mentett BPM-et mutatja, az 1. makré U jra engedélyezve

lesz, és bedlli thatja a tempot.

Koppintson a Tempo elemre

Ha a Circuit Rhythm tempojat egy meglévé zenemdi hoz szeretné illeszteni, de nem ismeri annak BPM-jét, hasznalhatja a Tap
Tempo-t. Tartsa lenyomva a Shift billentyl t, és érintse meg a Tempo/Swing gombot a hallgatott szammal id6 ben. Legalabb
harom érintésre van szu ksége ahhoz, hogy a Circuit Rhythm a tempdébealli tasat a kézi bevitelre médosi tsa, majd az utolsé 6t

érintés atlagaval szami tja ki a BPM-et.

A Tap Tempo funkciét barmikor hasznalhatja, de ha Tempo View-ban van, latni fogja, hogy a BPM-kijelzé frissi ti magat a

koppintasi tempora.

Hinta

Alapértelmezés szerint a minta minden |épése egyenld id6 kozonként helyezkedik el. 120 BPM-es tempdénal egy 16 1épésbé | allé
minta 2 masodpercenként ismétlé dik, i gy a lépések egynyolcad masodpercnyire lesznek egymastél. A Swing paraméter médosi tasa
az alapértelmezett 50-es értékrd | (a tartomany 20 és 80 kdzott van) megvaltoztatja a paros szamu |épések idd zi tését (a kikapcsolas
U temek); az alacsonyabb lengési érték lerovidi ti a paros |épés és az el6 z6 paratlan |épés kozotti idd t, magasabb

Alengésérték ellenkezd hatast valt ki.

Lengés = 50%

Még az U temek is fejlettek
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Lengés = 75%
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Alendi tést a 2. makroéval lehet bealli tani, mi g a tempé nézetben; LED-je narancssargan vilagi t. Ne feledje, hogy a
tempo és a lengés felvaltva alli tdsakor rovid késleltetést észlelhet, miel§ tt a gomb bedlli tdsa érvénybe Iép. Ez lehetd vé teszi

az aktualis Tempo és Swing értékek ellend rzését anélku |, hogy megvaltoztatna azokat.

A Swing segi tségével extra ,bardzdat” adhat a mintahoz. Vegye figyelembe, hogy a paros Iépések azok

Jengett”, ezek 1/16-0s hangokként (félnégyesként) értelmezhetd k.

Kattintson a track gombra

A Click (vagy metronom) a Shift lenyomva tartasa és a Clear  lenyomasdval aktivalhat6 vagy deaktivalhato . O
A Clear vildgos z6lden vilagi t, ha a Click engedélyezve van, és halvanyan pirosan vilagi t, ha nem. Ha engedélyezve van, a
szekvenszer lejatszasa kozben minden negyedhangnal hallani fog egy metrondm ketyegést az 6sszes audiokimeneten.

Ez egy globdlis bedlli tas, ezért a Click be- vagy kikapcsolva marad, fi ggetlent | a csomag- vagy projektmdédosi tasoktél. A

bedlli tds nem kerl | mentésre, ha a Circuit Rhythm ki van kapcsolva.

A Click hangerejének bedlli tdsahoz nyomja meg a Tempo/Swing gombot, és hasznalja a Macro 5 (torzi tas) gombot. A
kattintasi szint szintén globalis bealli tas, ezért minden csomagra és projektre vonatkozik. A szintbealli tds mentésre keru |,

amikor a készl léketa bekapcsolégombbal kikapcsoljél.-

Analdg szinkron kimenet

Szinkronizalhatja a ki Is6 berendezéseket - pl. analdg szintetizatorokat - a Circuit Rhythmhez a hatsé készi l1ékkel
panel Sync Out csatlakozdja Ez‘mpééréval (BPM) aranyos szinkronimpulzust biztosi t; a tényleges arany a Bealli tas
nézetben alli thatd be - 1asd 88. oldal. Az alapértelmezett frekvencia két impulzus per

negyed hang.
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Kevero

A Circuit Rhythm tartalmaz egy nyolccsatornas keverd t, amellyel bealli thatja az egyes szamok hangerejét a tobbihez képest.
Alapértelmezés szerint az 6sszes szam 100-as hangerd vel jatszik le (tetsz6 leges egységek, 0-127 tartomany),

a f6 hangerd szabalyzéval a kimeneti szint igény szerint 4lli thatja be.

Nyomja meg a Mixer (- gombot a Mixer View megnyitasahoz :

= =

= =
2Inditsa el O 4 Lejtése O 6 HP sz(i r6 O 8 Rezonancia
= = =

3 Hossz 5Torzi tas 7 LP szl r6

Mutécié Bealli t Csomagok

Projektek

NEMA NEMA

NEMA NEMA NEMA NEMA NEMA
1. PALYA 2.PALYA 4.PALYA 5.PALYA 6. PALYA 7.PALYA 8.PALYA
(Pulzalé

vildgos/halvany)

Jelenetparnak

Az 1. sorban |év8 megvilagi tott padok némi té6 gombok minden savhoz. Nyomjon meg egy padot a szekvenszer ledlli tdsahoz
a sav mintainak és CC automatizalasanak elindi tasa; ez viszont elnémi tja a szamot. Nyomja meg U jra a némi tas feloldasahoz.

A pad megvildgi tasa elhalvanyul, jelezve a némi tasi allapotot.

Palyaszint

Alapértelmezés szerint a Mixer View alkalmazasban a makrok szabalyozzak az egyes szdmok hangerejét. Ezt a J gomb jelzi

vilagi t. A makré LED-ek a megfelel6 savszi nnel vilagi tanak, és a savszint csokkenésével elhalvanyulnak.

A palyaszint bedlli tdsa a makréval automatizalhaté. Ha a Circuit Rhythm Felvétel médban van, az egyes savok szintjének
valtozdsai a mintaba keru Inek rogzi tésre. A Volume Level automatizalds torléséhez tartsa lenyomva a Clear ~ gombot, és

forgassa el a Makro vezérlé t. A fakro LED pirosan vilagi t, jelezve, hogy a torlés befejezé dott.
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Pasztazas

Az egyes szamokat barhol elhelyezheti a sztereé képen (de mindkettd t figyelnie kell

bal és jobb kimenet, vagy fejhallgaté haszndlata barmilyen effektus meghallgatadsahoz). AJ gomb megn@éséval a
makrévezérlé k minden mi sorszdm pasztazasi vezérl6 jévé alakulnak. A ] gomb kialszik, és a K gomb vilagi t.

Minden m( sorszam alapértelmezett pasztazasi pozi cidja sztered k6zépsé , amit a fehéren vilagi té6 makré LED-ek jelzik.
Egy mU sorszam balra pasztazasaval a LED egyre vilagosabb kékre valt; jobbra pasztazva egyre élénkebb rézsaszi nlG vé

valik.

A pasztazott md sorszam gyors visszaalli tasdhoz a sztered kép kdzepére tartsa lenyomva a Clear gon“, és forgassa
el a Makro vezérld t az ramutato jarasaval megegyezd iranyba. A makré LED lilan vilagi t, jelezve, hogy a md velet

befejezd dott.

A Pan vezérl6 k ugyanu gy automatizaltak, mint a Level vezérlé k. A Pan automatizalas térléséhez
tartsa lenyomva a Clear gombot, és forgassa el a Makré vezérlé t az dramutaté jarasaval ellentétes irdnyba. A makré LED pirosan vilagi t, jelezve, hogy a

mU velet befejez6 dott.

A K megnyomasaval a makrok visszatérnek a szintvezérlé funkciéjukhoz.

El6 adas némi tott szamokkal

A némi tas kreati vabb célokra is hasznalhatd, mint egy zeneszam egyszerl elnémi tasa; lehet6 vé teszi, hogy fellépjen
valds id6 ben a nem némi tott szdmok felett. Ha egy sav el van némi tva, a szekvenszer |épteté padjai inakti vva valnak.
Ekkor azonban elérhetd vé valnak a mintak valds idejld lejatszasahoz Velocity View, Gate View vagy

Valészi nl ségi nézet.

Ha ezzel ki sérletezni szeretne, valasszon ki egy projektet, és némi tson el egy szamot a Mixer nézetben. Valassza a
Velocity View, Gate View vagy Probability View lehetd séget a némi tott savhoz: a step padok tovabbra is mutatjak a
folyamatban 1év6 sorozatot, de mivel a sav el van némi tva, a szekvenszer nem indi t mintat. A step padok most mar
hasznalhaték a mintdk ,manudlis” lejatszasara - valds idd ben. Ez a funkcié ki 16ndsen akkor valik eré teljessé, ha olyan
mintaval egyl tt hasznaljuk, amely makréautomatizalast tartalmaz, mivel minden |épés a mentett automatizalassal fog

jatszani, lehetd vé téve, hogy hangpalettat hozzon létre, amellyel el6 adhatja.

Vegye figyelembe, hogy bar a |épések ilyen médon torténé lejatszasa mas mintdkra is rogzi thetd a View Lock

hasznalataval, a Iépések automatizalasi adatai nem keri Inek régzi tésre.
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FX szekcid

A Circuit Rhythm tartalmaz egy digitalis effektprocesszort (FX), amely lehetd vé teszi, hogy késleltetési és/vagy reverb
effektusokat adjon a Projectet alkoté barmely vagy az 6sszes szdmhoz. Van egy mesterkompresszor is, amely alapértelmezés

szerint a mixhez van alkalmazva.
Tizenhat késleltetés és nyolc zengetési el§ bedlli tas all rendelkezésre, és mindegyik ti pus kdzu | barmelyiket kivalaszthatja.
Az egyes savok ki Idési szintjei - azaz, hogy mennyi zengetést és/vagy késleltetést adnak hozza - ki 16n-ki 16n bealli thaték

minden egyes savhoz a makré vezérlé k segi tségével. A hozzdadott effektusok a szokdsos médon menthetd k a projektbe.

Nyomja meg az FX{ . gombot az FX View megnyitasahoz .

=
2Inditsael

==

=
6 HP sz(i r6 8 Rezonancla

4 Lejtése I O

1 daHam 5Torzi tas 7 LP szl ré

Mutdcié Bealli t Csomagok

Projektek

2 .-

Akti v késleltetés

= el6 re besll tott

K

‘/‘

EIG re bealli tott késlelteté

Akti v visszhang

T ||

el6 re bedli tott

|
|

Reverb el6 beélli tasok

FX be/ki

T

Az 1. és 2. sorban l1év6 ,barack” padok mindegyike egy késleltetési el6 bealli tast hi v el§ , és ehhez hasonléan a 3. sorban 1évé
.krém"” padok is lehet8 vé teszik a reverb preseteket. A ki 16nféle effektusok értékelésének messze a legjobb mdédja, ha
meghallgatjuk 6 ket, a leghatékonyabban egyetlen ismétlé dé (i téssel, mint egy pergé dob. Altalanos szabaly, hogy a reverb-

el6 bealli tasok névekvé zengetésiid6 vel vannak elrendezve a 17-r6 | a 24-re, a késleltetési eld re bealli tott értékek pedig egyre
bonyolultabbak a Pad 1-ré | a Pad 16-ra. Az 6sszes késleltetési el6 bealli tas tartalmaz visszacsatolast tobbszoros visszhanghoz, és
némelyikben van swing is. id§ zi tés és sztered ,ping-pong” effektusok is. A 3-t6l 16-ig terjed6 preseteknél a késleltetési id6 a BPM-

hez kapcsolddik: lasd a 70. oldalon 1év6 tablazatot az el6 re bealli tott értékek teljes listajaért.
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Visszhang

Ha egy vagy tobb szdmhoz zenget szeretne hozzdadni, valasszon egy el8 re bealli tott zengést. Az akti v el6 bedlli tasnak
megfeleld pad er6 sen vilagi t. A makrék mostantdl a reverb ki Idési szint vezérlé i a nyolc savhoz:

ez pontosan ugyanaz, mint a Mixer View-ban. A makré LED-ek most gyengén vilagi té krémszi nl ek; ahogy néveli a ki |dési szintet,
hallani fogja, hogy a zengetés hozzdadddik az altala vezérelt sdvhoz, és a LED is

afényer6 novekedése.

A kivalasztott zengetd effektust barmely vagy az 6sszes szamhoz ki 16nb6z6 mértékben hozzaadhatja a tobbi makrévezérld

hasznalataval. Ki 16nb6z6 savokon azonban nem lehet kil [16nb6z6 reverb bealli tadsokat hasznalni.

A nyolc el§ re bedlli tott reverb részletei az aldbbiakban taldlhatdk:

PRESET DELAY TYPE

1 Kis Kamara

2 Kis szoba 1

3 Kis szoba 2

4 Nagy szoba

5 el6 szoba

6 Nagy terem

7 Hall - hosszd_elmélkedés

8 Nagyterem - hosszu elmélkedés

Késleltetés

A késleltetés hozzdadasa ugyanaz a folyamat, mint a reverb: ha késleltetést szeretne hozzdadni a szamokhoz, valasszon egy effektust a listabol
padok az 1. és 2. sorban. A makrék mostantél sdvonkénti késleltetésd ki Idési szintl vezérld k; latni fogja, hogy a LED-jeik most

6 szibarack szi nnel vilagi tanak, ami megerd si ti a késleltetési FX-hez valé atrendelési ket.

Bar ugyanazokat a makrékat hasznaljak reverb ki Idési szintként és késleltetett ki Idési szintként, a két hatas
fu ggetlenek maradnak: a makrok az egyik vagy a masik funkciot aszerint alkalmazzak, hogy az utoljdra megnyomott FX pad

zengetés vagy késleltetés volt.
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A 16 el6 re bealli tott késleltetés részleteit az aldbbi tablazat tartalmazza:

PRESET DELAY TYPE ZENEI LEf RAS

1 Slapback Fast Nagyon gyors ismétlések

2 Slapback Slow Gyors ismétlések

3 32. harmas 48 ciklus baranként

4 32 Baronként 32 ciklus

5 16. Harmasikrek Baronként 24 ciklus

6 16 Baronként 16 ciklus

7 16. pingpong 16. Baronként 16 ciklus

8 pingpong 8. harmas 8. 16 ciklus savonként lengé vel

9 pontozott pingpong Baronként 12 ciklus

10 8 ciklus 3 U temenként Stereo Spread funkciéval
" 8 Baronként 8 ciklus

12 8. ping-pong 8. Baronként 8 ciklus

13 ping-pong 4. hdrmas 4. 8 ciklus sdvonként lendi téssel

14 pontozott ping-pong 4. Baronként 6 ciklus

15 pingpong széles pingpong 4 ciklus 3 (i temenként lendi téssel
16 Baronként 6 ciklus

Vegye figyelembe, hogy bizonyos BPM-értékek alatt a késleltetési el re bedlli tott értékek nem egyeznek meg a fenti sebességekkel.

FX ki Idések automatizalasa

Avisszhang és a késleltetési kUi Idés szintjei automatizalhaték a makrévezérld elforgatasaval, mikdzben a felvétel méd

akti v. A sorozat soran moédosi thatja az effektus mértékét. A

torlés gombbal tordlhetd k az FX kubl,g"éa vezérlés

automatizalasi adatai: tartsa lenyomva a Clear gombot , és fordi tsa el a ki Idési vezérld t, amelyhez nem

hosszabb ideig igényel automatizalast; a LED pirosra valt a mi velet megerd si téséhez.

Lasd még: ,A gomb mozgasanak rogzi tése”, 43. oldal.

Mester kompresszor

Ezt az FX gombbal lehet engedélyezni vagy letiltani a Specidlis bedlli tdsok nézetben: [dsd a 92.
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Oldal lancok

Mindegyik palya egymastél fi ggetleni | lehet oldallancos. A Side Chain leheté vé teszi, hogy az egyik szdm slagerei lecsokkentsék
egy masik zeneszdm hangszintjét. A Side Chains hasznalataval lendi letes érzetet adhat az i temeihez - ez a hip-hop és az EDM

alaphangzasa. Prébdlja ki a basszusvonal vagy a f6 akkordszekvencia oldallancoldsat a ra gassal.

Hét Side Chain el6 bedlli tds érhet6 el, amelyek mindegyike lehet8 vé teszi a kivalasztott Side Chain trigger forrds szamara, hogy

novekvé intenzitdssal tolja a sdvot a bal széIsé presettS | a jobb széIsé presetig. Az alapértelmezett allapot a

hogy az oldalldnc KI legyen minden savnal.

A Side Chain View az FXgomb  masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift b.ty(j lenyomva tartdsdval és az FX megnyomaséaval ,

vagy nyomja meg masodszor is az FX billenty( t, ha mar FX nézetben van a nézet valtasdhoz.

Az akti v triggerforrés padja sargan vilagi t Az akti v kioldéforras padja aqua vildgf t

ha az utolso kivalasztott oldallanc el re bealli tott bealli ts a 2. savhoz volt ha az utols6 oldallanc el re bealli tott bedlli tas a 4. savhoz volt bealli tva

1.5ZAM 2. 574 3.szAM4.szl&|[1 } I 5.PALYA [ [e.pAwu.p LYA 8. PALYA 1.SZAM 2. SZA 3.57AMa4. SZM’ 1 ‘ 5.PALYA | | 6.PALYA7. PALA 8. PALYA

Oldallanc trigger forras

Oldallénc trigger forras

1. pélya oldallanc el6 re bealli tott

2 || (— |

3. palya oldallanc el6 re bealli tott

q 1 1}

2. palya oldalldnc el bealli tdsok

) I |

1T 1T 1T

4. palya oldallanc el bealli tésok

a || [

Oldals6 lancnézet - 1. oldal

Oldals6 lancnézet - 2. oldal

(1. és 2. szam) (3. és 4. szam)

Az akti v triggerforras padja halvanyzslden vilégf t Az akti v triggerforrds parna rézsaszi nnel vilgi t

ha az utolsé oldallénc el6 re bealli tott bealli tas a 6. savhoz volt bealli tva ha az utolsé Side Chain el6 re bealli tott bealli tas a 8. savhoz volt bealli tva

3.5ZAM 4. szlw% | 5.PALYA | 6.PALYA7. PALYA 8. PALYA 1
Oldallanc trigger forras |
| | I Il 1

I
I |
I |
| |
I i = |
|| 1.52AM2.524 3. SZAMA.SZ|A+ | ] 5. PALYA | ‘ 6.PALYA7. PALVA 8. PALYA |
| |
I Oldallanc trigger forras }
|

I |

1T 1T 1] 1T 11 1T

6. palya oldallanc el6 re bealli tott 8. palya oldallanc el6 re bealli tott

I 11 1T 11 11 I
5. palya oldallanc el6 re bealli tott 7. pélya oldallanc el6 re beélli tott
1 z|| 3|| 4” 5 6 7 1 z” 3|| 4|| 5 6 7

1 z|| 3|| AH 5 6 7 1 2“ 3” 4|| 5 6 7
Oldalsé lancnézet - 3. oldal Oldalsé lancnézet - 4. oldal
(5. és6.52dm) (7. és8.s2dm)

A Side Chain View vagy az oldallanc vezérlé elemeit jeleni ti meg a szamhoz, amely a Shift + FX billenty(i lenyomasakor volt
megjeleni tve . AJ és Kgombok  segi tségével gorgetheti a Side négy oldal*

Lancnézetek: minden oldalon megjelennek a Side Chain vezérlé k egy-egy savhoz (a fent lathaté modon).

A két als6 parnasor megfelel a hét oldallanc-el6 bedlli tdsnak (2-8 parna minden sorban)
egy paratlan és paros szamu mu sorszam; minden sor elsé padja az ,,OFF gomb” - ez letiltja a sav oldallanc feldolgozasat. Az 1. pad

élénkpirosan vilagi t, amikor az oldallanc
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KI van kapcsolva; nyomja meg a sorban barmelyik masik padot, hogy engedélyezze az egyik oldallanc el6 re bealli tott bedlli tast: Az 1. pad elsotéti |

és a kivalasztott Pad fényesen jelenik meg a sav szi nében.

Afelsd sorban talalhaté 1-8 padok segi tségével kivalaszthatja, hogy melyik sav legyen az oldallanc indi téforrasa a kivalasztott

savhoz (a savhoz tartozé oldallanc el6 re bealli tott gomb megnyomasaval valaszthato ki).

A Circuit Rhythm sok mas funkciéjahoz hasonléan messze a legjobb mddja az oldallanc megértésének

feldolgozdasa ki sérletezés és figyelés. Egy jo kiinduldsi pont az, ha bedlli tunk egy szdmot U gy, hogy egy hosszd mintat jatsszon le
U gy, hogy az folyamatosan széljon, és egy masik szdmot jatsszon néhany dobmintat. A ki 16nb6z6 oldallanc-el6 bedlli tdsok
kivalasztasakor hallani fogja, hogyan ,megszaki tja” a folyamatos mintat a dob. Vegye figyelembe azt is, hogy a hatds tobbé-kevésbé

hatdsos lesz a lehu zott minta relati v id6 zi tésété | és a kivalté forrasatol fu ggé en.

Az oldalsé lanc lecskkentése akkor is folytatédik, ha a forras sav szintje nullara csokken a Mixer nézetben. Ez egy nagyon kreati v
funkcié! Ha azonban elnémi tja a dobsavot

Mixer View kulcsként van kivalasztva, az oldallanc kioldasa le van tiltva.

szu r6 gomb

A Circuit Rhythm teljes hangkimenete - mind a nyolc sdv hangjainak 6sszege - egy hagyomanyos DJ-sti lust szl ré részen
keresztl | jut el. Ennek vezérlése a nagyméretli Master Filter gomb .

Aszli r6 gomb az egyik kulcsfontossagu teljesi tményszabalyzé, amellyel radikdlisan megvaltoztathaté az altalanos

hang.

Asz{ ré alulatereszt6 és fell latereszt6 ti pusokat egyarant magaban foglal. A felu latereszt6 szl ré eltavoli tja az alacsony

frekvenciakat (mélyhangokat) a kimenetrd |, az alulatereszt6 szl ré pedig a magas frekvenciakat (magasokat).

A Circuit Rhythm Master Filter gombja egy alulatereszté szl ré tvezérel, ha a k6zéps6é helyzetbd | az dramutaté jarasaval ellentétes
iranyba forgatja, és egy alulatereszt6 szl ré t, ha az éramutaté jarasaval megegyez6 iranyba forgatja a kozépsé helyzetbd I. Vegye
figyelembe, hogy a vezérlé nek van egy retesz a kozepén - ebben a helyzetben nem torténik szl rés, és a LED alatt a

a gomb halvédnyan fehéren vilagi t.

Ahogy elforgatja a gombot az éramutaté jarasaval megegyezd irdnyba, hallani fogja, hogy az alacsonyabb frekvencidk eltli nnek, és
sokkal vékonyabb hangot ad; ellenkez6 irdnyban elé szér a magas frekvencidk td nnek el, i gy tompa hang marad. A LED halvanykékre

valt, ha barmelyik sz( r6 ti pus akti v, a fényeré pedig a vezérl6 elfordi tasaval né .
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Grid FX

A Circuit Rhythm Grid FX segi tségével gyorsan hozzaadhat egy sor tovabbi hangeffektust egy dedikalt padkészletbd I:

nagyszerli maddja annak, hogy variaciékat adjon a mintdkhoz é16 el§ adas kozben.

A Grid FX a Grid FX nézetben érhet8 el, amely a Mixer gomb ~ masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift billen@ lenyomva
tartasaval és a Mixer megnyomasaval , vagy nyomja meg a Mixert masodszor is, ha mar a Mixer nézetben van a nézet
valtasahoz. A makré vezérld k tovabbra is akti vak maradnak, mivel a Mixer savszint-vezérl6 i, és a racs fels6 sora szintén
valtozatlan marad a Mixer View-hoz képest, tovabbra is a Némi tds gombok maradnak az egyes savokhoz. A két alsé sor (17-t6 |
32-ig terjed6 padok) Grid FX teljesi tményld padként kaphaté. Alapértelmezés szerint a Grid FX az Circuit Rhythm-en a

kovetkezd :

SLOT EFFEQT

1 Beat Ismétlés, 1/4 arany

2 Beat Ismétlés, 1/8 arany

3 Beat Repeat, 1/16 arany

4 Beat Repeat, 1/32 arany

5 Beat Repeat, 1/8T sebesség
6 Beat Repeat, 1/16T sebesség
7 Fordi tott, 1/4 arany

8 Fordi tva, 1/16 arany

9 Utcéak, 1/4 arany

10 Utcék, 1/8 arany

" Utcak, 1/16 arany

12 Utcéak, 1/32 arany

13 Fazis, fény

14 Fazisos, nehéz

15 Vinyl, kénnyi

16 Vinyl, nehéz

A Grid FX a Novation Components segi tségével konfiguralhat6. A Komponensekben minden effektust hozzarendelhet a 16
slot barmelyikéhez. Hét ki 16nb6z8 effektti pus érhet6 el, amelyek mindegyike sajat paraméterekkel rendelkezik, amelyeket
felfedezhet. Ugyanannak az effektnek tdbb valtozatat is hasznalhatja ki 16nb6z6 paraméterekkel, kii 16nb6z6 padokon. A
Grid FX készlet minden csomaggal (Iasd a 83. oldalt) és az azon bell li barmely projekttel elmentésre keru |

A Pack hozzaférhet a csomaggal mentett Grid FX konfiguraciékhoz.

Ha egy Grid FX készlet van betdltott, akkor egy olyan pad megnyomasa, amelyhez effektus van betdltve, kivaltja a hatast, amely
akti v marad mindaddig, ami g a pad el nem engedi. Tobb Grid FX pad megnyomdasaval tébb effektust is kivalthat

egyszerre, de ha ugyanazon hatasu valtozatai vannak tébb padon (azaz eltéré paraméterekkel), akkor csak az utoljara
megnyomott lesz akti v. Ha ezutan elengedi a parnat, mikdzben lenyomva tart egy masik, azonos hatasu valtozatot, akkor a

korabbi dtveszi az irdnyi tast.
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NEMA NEMA NEMA NEMA NEMA NEMA NEMA
1. PALYA 2.PALYA 4.PALYA 5. PALYA 6.PALYA 7.PALYA 8.PALYA
RETESZ
GRID FX

Grid FX teljesi tmény parnak

A Grid FX-ben elérhet6 hétféle effektus:

Beat Ismétlés

Fordi tott

Utcak

Automatikus szl ré

Digitalizald

Phaser

Vinyl Simulation

Az effektusok szi nkéddal vannak ellatva, i gy a Circuit Rhythm alkalmazasba valé feltdltése utan azonosi thatja a rendelkezésre

allo ku 16nféle ti pusokat.

A Circuit Rhythm sok mas funkciéjahoz hasonléan azt javasoljuk, hogy ki sérletezzen a Grid FX-szel, hogy megértse, melyik

effektusti pus és -bealli tds mi kodik j6l az Oh mintavalasztasi sti lusdban. Réviden, az alapveté hat4sok a kévetkezé k:

+ Beat Repeat - rogzi tse a tempdban szinkronizalt hang rovid részletét a master mixbé |, és ismételje meg a dadogas

effektus érdekében. A Beat Repeat lejatszas nincs szinkronizalva a szekvenszeres lejatszassal.

* Reverser - a master mix azonnali visszajatszasa révid tempoju szegmensekben.

A fordi tott lejatszas nincs szinkronizalva a szekvenszeres lejatszassal.

+ Gater - négyzethulldmd LFO, amely a mesterkeverék hangerejét temp6fi ggé U temben befolyasolja.
Ha megnyomja, a Gater mindig a maximalis hangeré n lesz. A gater lejatszas nincs szinkronizalva a szekvenszeres

lejatszassal.

+ Auto-Filter - valtozé allapotu (alacsony/sav/magas ateresztd képességl ) 12/6 dB/oktav szli r6 tempd-szinkronizalt LFO-
val. Az LFO alakzat haromszdgre, négyzetre, felfelé vagy lefelé alli thato, és kulcsszinkronizalhaté G gy, hogy az effektus

hatdsara U jraindul. A modulaciés mélység is testreszabhato.
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+ Digitalizalas - csokkentse a master mix mintavételi gyakorisagat, és alkalmazzon bit-zu zas effektust.

* Phaser - 4 pélusu fazishatas a master mixhez tempdszinkronizalt LFO-val. Az LFO mélysége

személyre szabhatd, és visszajelzés is bevezethetd

+ Vinyl Simulation - Lo-Fi effektus a master mixhez, amely egy rossz bakelit hangjat szimulalja
rekord. Alkalmazzon ki 16nb6z6 fokd hangmagassag-ingazast, reccsenést és sziszegést, valamint egy szélességi paramétert,

amely cs6kkenti a magas és alacsony frekvenciakat.

Hatds Reteszelés

A Grid FX View 16-0s padja lehetd vé teszi a Reteszelés funkciot. Alapértelmezés szerint gyengén megvilagi tott
fehér; megnyomasakor fényes fehéren vilagi t, és a most kivalasztott Grid FX effektpad akti v marad mindaddig, ami g vagy
a Retesz gombot ismét megnyomja. Vegye figyelembe, hogy ha egy effektust kdzvetlenul | letilt (pl. nem a Reteszeld

gomb megnyomdasaval), az effektus letiltasra kert | a feloldaskor.

Ha a reteszelés engedélyezve van, a rendszer tobb effektust is bekapcsol, amikor kivalasztja 8 ket, azonban a hét ti pusbol

egyszerre csak egy effektus régzi thet6 .

Az egyes effektusti pusok Reteszelési dllapota a projekttel egyl tt mentésre kerU |, i gy néhany vagy az 6sszes effekt

azonnal aktivalhaté a projekt betdltésekor.

Grid FX hasznalata ki Is6 hanggal

A ku Is6 audiobemenetekre adott hangjeleket a Grid FX doI’a fel. Figyelés kozben
A mintafelvételi nézetben engedélyezve van, a bejové hang a Grid FX-en (szteredban) keresztu | lesz iranyi tva. Ez
lehet6 vé teszi a Circuit Rhythm sztered FX egységként torténd hasznalatat. Tovabbd, ha a Sample -ben engedélyezve van a resample

Record View, Grid FX akti v a minta rogzi tése soran, a roégzi tett mintahoz lesz kdtve mint

hallott.

Grid FX MIDI vezérlése

A Grid FX paraméterek tovabbfejlesztett vezérlése lehetséges ki Is§ MIDI vezérléssel, pl. MIDI vezérld ré |
vagy szekvenszerrd |. A részletek a Circuit Rhythm Programmer's Reference Guide ci mU ki 16n dokumentumban

talalhaték, amely letdlthet6 a novationmusic.com/downloads oldalrél.
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Mintak rogzi tése (Sample Rec View)

A Circuit Rhythm képes mintakat régzi teni a ki Is6 bemeneteken keresztu | .

Ezt a Sample Rec nézetben teheti meg: nyomja meg a Sample Rec gombo.negnyitéshoz:

Jelenleg kivalasztott minta

/

nyolcbdl) P

v
|| I ||

Minta / kezd6 pont hosszanak kijelzése

| | | |

Csillapi t6 be/ki ! \

Bemenet figyelés be/ki

— 16 mintahely (egy olda

K szoéb be/ki
Yraminta be/ki

A Sample Rec View fels6 két sora a 16 mintabdl allé nyolc oldal egyikét jelenti; megfelelnek a Mintanézetben megjelend
nyolc mintaoldalnak. Az oldalak k&zott gérgethet a J és K gombokkal. Vegye figyelembe, hogy a mintaoldalak gorgetése
soran az éppen megtekintett oldalt az 1-8 gombok egyike jelzi, amely pillanatnyilag élénk fehéren vilagi t; azaz ha az 5.
oldalra gorget, az 5 gomb révid id6 re vilagi t. AJ és K gombok megvilagi tdsanak intenzitasa is jelzi az éppen hasznalt

oldalt.

A halvanyszU rke pad jelzi a foglalt memoériahelyet - amelyen mar van minta; U res hely az

halvanypiros pad jelzi. Az aktualisan kivalasztott minta padja vildgosabb arnyalattal vilagi t

fehér vagy piros.

Ha megnyomija a betétet egy foglalt helyhez, akkor a minta lejatszhatd. Ha tordlni szeretne egy foglalt nyi last, hogy U j
mintahoz hasznalhassa, tartsa lenyomva a Clear ~ gombot, és nyomj’eg a slot padjat, hogy torélje azt a flash

memoéridbol.

Vegye figyelembe, hogy a minta kivalasztasa visszaall, ha U j csomagot tolt be.
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Felvétel

Wminta régzi téséhez lépjen be a Sample Rec Viewba , és valasszon egy (i res mintahelyet: a Record  -at. gom@
halvany narancssargan vilagi t, megerd si tve, hogy régzi thet a nyi lasba. Nyomja meg a Felvétel gombot, élénk
narancssargan vilagi t, és a két also racssor kezdetben halvanyszi rke lesz, de szi ne egyenként narancssargara valtozik,
kezdve a 17. paddal (a 3. sor els§ padja). Ez folyamatjelz6 ként mU kodik, és megmutatja, hogy a maximalis felvételi
hosszbdél mennyit hasznaltak fel. A mintanyi lasonkénti maximalis régzi tésiid6 32 mdasodperc, tehat a két alsé
racssorban mind a 16 pad

két masodpercet jelent.

Ha kevesebb mint 32 masodpercnyi mintatarolé marad az Circuit Rhythm-en, akkor kevesebb mint 16 pad vilagi t. A
vilagi té parnak szama megfelel a rendelkezésre all6 id6 nek. Példaul, ha 6 masodperc van hatra, az els§ harom pad

halvanyszi rkén vilagi t, a tobbi panel nem vilagi t.

A felvétel lealli tasahoz nyomja meg ismét a Felvétel gombot . Ha eléri a maximalis 32 masodperces mintavételi id§ t,

vagy nem marad mintatarhely, a r6gzi tés automatikusan leall.

Ami g a minta rogzi tése folyamatban van, a Felvétel gomb mas nézetekben is elérhetd , i gy a mintafelvétel mas

nézetekbd | ledlli thato.

Ha 32 masodpercnél hosszabb ideig kell régzi tenie, valaszthat masik U res helyet. Ebben az esetben az elsé
nyi lasba torténd felvétel ledll, de kdzvetlent | a masodik nyi 1asba folytatédik, lehet6 vé téve a zokkend mentes

rogzi tést tobb nyi 1dson kereszti .

A mintakat a rogzi tést kdvetd en normalizaljuk, biztosi tva, hogy minden régzi tett minta megfelel6 hangerd n legyen.
Ugyeljen arra, hogy ha csendet régzi t, az alacsony zajszint normalizalédik, ami azt eredményezi

nagyon hangos mintaban.

A minta régzi tése utan azonnal hasznalhaté lesz, de eltart egy ideig, ami g elmentik a csomagba. A minta mentése
kdzben a mintanyi las zélden villog a Sample Rec nézetben - ne kapcsolja ki a Circuit Rhythm funkciét, és ne vegye ki a
microSD-kartyat, ami g ez a folyamat zajlik, vagy adatvesztés

megeshet.



Machine Translated by Google

RAgzi tési bealli tasok

Négy tovabbi bedlli tds van, amelyek befolyasoljdk a mintafelvétel md kodését: Ki szob, Csillapi té, Felvételi forras és

Bemenetfigyel6 . Ezek a bealli tasok kikapcsoldskor mentésre kerl Inek.

Felvételi ki szob be/ki

A 4. sor 29. padja (a Fojté szdveg felett) be- vagy kikapcsolja a felvételi kii sz6b funkciét.

Ha a ki szobérték ki van kapcsolva (halvanyan pirosan vilagi t), a felvétel azonnal elindul a Felvétel gomb megnyomasa utan.
Ha a ki sz6b be van kapcsolva (a pad élénkzdlden vilagi t, és a racs rovid ideig a , Thr” feliratot jelzi ), a felvétel csak

akkor indul el, ha a jelszint tu l1ép egy bizonyos ki sz6bot (-54 dBFS) a Record gomb megnyomasa utan.

A kU szobérték engedélyezése akkor hasznos, ha azt szeretné, hogy a rogzi tés azonnal elkezd6 djon, amint a hang elkezd6 dik,

i gy elkert Ihet6 , hogy a minta elejété | le kell vagni a csendet.

Csillapi t6 be/ki

A 4. sor 30-as padja a rogzi tési jelt t részeként egy 12 dB-es csillapi tot kapcsol be vagy ki. Alapértelmezés szerint,

a csillapi té ki van kapcsolva (a panel halvanypirosan vilagi t, a racs rovid ideig 0-t jelez, ami 0 dB-es szintcsokkenést jelent).

Ha a csillapi té be van kapcsolva (a pad élénkzolden vilagi t, és a racs rovid ideig a ,-12" jelzést jelzi ) a felvétel

szintje 12 dB-lel csdkken. Hasznalja a csillapi tét, ha a ki Is6 hangforras jelszintje td | magas, és nemki vanatos torzi tast okoz a

felvételen.

Resample On/Off

A 4. sor 31. padja (a Billenty(i zet széveg felett) kivalasztja a hangforrast a mintafelvételhez.

Az alapértelmezett bealli tas (halvanyan pirosan vilagi t) lehet6 vé teszi a rogzi tést a ki Isé audio bemenetekrd I. A pad
megnyomasaval (élénk zolden vilagi t, és a racs rovid id6 re az ,,RSP” feliratot jelzi ki) a bels6 hangmotort valasztja felvételi
forrasként: valassza ezt a lehetd séget, ha a belsé leg feldolgozott hangokat U jra mintavételezni szeretné, vagy a Grid FX altali

feldolgozas utan mintat szeretne venni a ki Is6 bemenetekrd I. Ha az U jramintavétel engedélyezve van, hangot régzi thet

ki Is6 ésbels6 forrasokbdl egyszerre.

Bemenet figyelése

A 4.sorban |évé 32. pad (a Szelet szbveg felett) aktivalja a bemenet figyelését. Ha a bemenet figyelése akti v (a pad élénkzdlden

vilagi t, és aracs rovid ideig az ,Mn" feliratot jelzi)

A bemenet figyelésének letiltdsa a bejové hang elnémi tdsahoz - ez hasznos lehet egy szélesebb kérl bealli tas részeként, ahol

a hang mind a Circuit Rhythm-en kereszt | irdnyi thaté mintavétel céljabdl, mind pedig kdzvetlenl | a forrasbdl a

kever§ vagy audio interfész.

Ez a pad hasznalhato teljesi tmény-kill-kapcsoldként is a kii Is6 hanghoz, ami akkor hasznos, ha a Circuit Rhythm-et ki Is§ hang

effektegységeként hasznalja.
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Monitor szint

A Macro 8 segi tségével digitalis er§ si tést alkalmazhat a bejévé hangra. Ez az alapértelmezett érték 0 dB bekapcsolaskor,

és soha nem keri | mentésre. Ez az érték +12 dB-re névelhetd , vagy csendre csékkenthetd .

Mintavagas

Haszndlhatja a 2. makrévezérl6 t (Start) a régzi tett minta kezdé pontjanak, a 3. makrévezérl§ vel (hosszu sag) pedig az

id6 tartamat. Ha valamelyik makrovezérl6 t elmozdi tja, a racs 3. sordban [év6 parnak

vilagi tsa meg a homokot, jelezve a minta kezdetét és idd tartamat. Ha mind a nyolc pad vilagi t, a minta teljes eredeti

id6 tartama alatt fog jatszani, attél a ponttdl kezdve, amikor a felvétel elkezd6 dott. A kezdd pont ,el6 re” mozgathaté a Start
vezérld vel, a végpont pedig ,vissza” a Length vezérl6 vel: mindkét vezérl§ lerdvidi ti a minta teljes hosszat. A parnak
elsotétednek szemléltetésképpen

a vagas hatdsa; vegye figyelembe, hogy a kezd6é pontnak és a hossznak olyan értékei lehetnek, amelyek nem integralnak
lépések szama: ezt a ,vég"” pad fényerejének vilagi tasa jelzi. A grafika

aldbb ezt illusztralja:

ety

A minta hossza és kezdése a rogzi tett médon A minta kezd6 pontja 2-3 |épésben levagva

rm—r—r——r— — 1 — —r—r— 1

Minta 3-4 [épésben levagott kezdd ponttal

A minta hossza 2-3 |épésben levagva > Ve ;
és hossza 1-2 1épésben levagva

Amint a kezdet vagy a hossz bealli tdsa megtortént, a Mentés pulzalni kezd. Nyomja meg a Mentés gombot az U j kezdet és

hossz véglegesi téséhez. A minta mentése utan tovabb vaghato, de nem lehet visszaalli tani a mentett valtoztatasokat.
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Ne feledje, hogy a 3. sor nem jelzi az abszolt t mintaidé t: a révid minta és a hosszd minta egyarant nyolc vilagi té6 padként jeleni ti
meg teljes id§ tartamat. Vegye figyelembe azt is, hogy a mintak csak lerdvidi thet6 k - nem adhat hozza csendet a minta elején vagy

végén.

A kezdd ésvégpozi cidk alapértelmezett pontossaga 10 ms padonként, tartsa lenyomva a Shift billentyl t a szam noveléséhez

1 ms pontossaggal.

Lejatszasi modok

A mintalejatszas mintafelvétel nézetben bedlli thaté One Shot, Gated vagy Looped; A fordi tott ezen ki vi | engedélyezhetd
vagy letilthatd. Ezek a médok ugyanu gy viselkednek, mint az 1-8. sav (lasd Minta médok a 32. oldalon ). Az alapértelmezett méd a One
Shot, amely bekapcsolaskor kert | kivalasztasra. Ez a valaszték az

nincs mentve a projekttel.

Ha a lejatszast Looped értékre alli tja, akkor a hurkolt mintak (példaul dobtorések) tokéletes levagasa érdekében hasznos lehet.

Avisszafelé torténd lejatszas hasznos lehet a minta végpontjanak finomhangolasahoz. Példaul érdemes lehet
egyetlen U tést elkl I6ni teni egy dobhurokban, és eltavoli tani a kévetkezé U tés tranziensét, mikozben a lehetd
legtobbet megé rziaz el z6 végbd | - ha a visszafordi tas engedélyezve van, nem kell

varja meg, ami g a minta teljes egészében lejatssza, és ellend rizze, hogy helyesen vagta-e le.
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Projektek

A projektek betdltésének és mentésének alapvetd attekintése a 23. oldalon talalhaté. Ez a fejezet a Projektek

hasznalataval kapcsolatos tovabbi szempontokat tekinti at.

Projektvaltas

Vannak szabalyok, amelyek szabdlyozzak, hogy a Circuit Rhythm hogyan reagal, amikor egyik projektrd | a masikra valt.
Ha a szekvenszer lejatszas leall, amikor U j projektet valaszt ki a Projektnézetben, akkor nyomja meg a gombot
az > Lejatszas gomb, az U j projekt mindig a kezdd pontjaként meghatarozott Iépésnél kezd§ dik

Minta (alapértelmezés szerint 1. 1épés) minden savhoz; ha a Projekt lancolt mintakat tartalmaz, akkor az idé pontban kezd6 dik

az els6 minta kezd6 pontja. Ez a helyzet fi ggetlent | attdl, hogy a szekvenszer melyik 1épésnél volt az utolsé ledlli taskor.

Az U j Projekt tempdja felvaltja az el6 z6 ét.

Két lehetd ség van a projektek megvaltoztatasara, mikdzben a szekvenszer lejatszas akti v:

1. Ha egy U j projektet valaszt ki a padjanak megnyomasaval, az aktualis minta lejatszasa az utolsé |épésig torténik
(Megjegyzés - csak az aktualis minta, nem egy jelenet vagy egy teljes mintalanc), és az U j projekt padja fehéren
villog, jelezve, hogy ,sorba all”. Az U j projekt ezutan a mintajanak kezdd pontjatdl (alapértelmezés szerint 1. |épés),

vagy a lanc els6 mintajanak kezdd pontjatél vagy az elsé jelenettd | indul el, az esettd | fu ggé en.

2. Ha U j projekt kivalasztasakor lenyomva tartja a Shift billenty( t, az U jonnan kivalasztott projekt lejatszasa megkezdé di
azonnal. Az U j projekt a mintaldnc ugyanattdl a 1épésété | fog jatszani, mint ahova az el z6 projekt elérte. Az
azonnali projektvaltas ki 16ndsen érdekessé valhat, ha a két projekt vagy ki 16nb6z6 hosszi sdgl mintakat

tartalmaz, vagy ki 16nb6z6 szamu mintat alkot.

Minta lanc.

Amint azt ebben a felhasznaldi U tmutatéban mashol is emli tettl k, gyakran a ki sérletezés a legjobb médja

megérteni, hogyan kezeli ezt a Circuit Rhythm

Elszamolasi projektek

A Clear ~@asznélhaté Projektnézetben a nem ki vant projektek torlésére. Nyomja meg és tartsa lenyomva a Clear; azt
élénkvorosen vilagi t, és az 6sszes racsparna kialszik, kivéve a jelenleg kivalasztott projektet,

amely élénk fehéret mutat. Nyomja meg ezt a gombot a projekt torléséhez.

Vegye figyelembe, hogy ez az eljaras csak az aktudlisan kivalasztott Projekt torlését teszi lehet6 vé; i gy
biztosi tékot nyu jt a rossz Projekt térlése ellen. Mindig ellend rizze, hogy a Project pad tartalmaz-e

a tordini ki vant projektet U gy, hogy lejatssza a Clear hasznalata el§ tt.
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Projektek mentése U j helyekre

Hasznalja a S@ (Mentés 19 ) parancsot, hogy egy Project memdriahelyen tarolja azokat a szamokat, amelyeken dolgozott. A mentési
folyamat befejezéséhez kétszer kell megnyomni a Mentés gombot: az els§ megnyomadsra felvillan a Mentés gomb; egy masodik megnyomas
a munkat az utoljara hasznalt Project memdriaba menti. Ez azt jelenti, hogy ha a jelenlegi munkaja egy korabban

elmentett projekten alapult, akkor az eredeti verziot felt i rja.

Annak biztosi tdsdhoz, hogy a munkaja egy masik projektmemdériaba kert 1jon mentésre, valtson Projektnézetre .
Latni fogja, hogy a Mentés gomb els6 megnyomasara az utoljara kivalasztott projekt padja fehéren villog. Ha egy
U j memoériahelyre szeretné menteni a munkajat, nyomja meg az adott nyi las padjat: az 6sszes tobbi pad elsotétu |,

és a kivalasztott pad zdlden villog néhany masodpercig.

Vegye figyelembe, hogy a Mentés rutint a Mentés elsé megnyomasa utan barmely masik gomb megnyomdasaval ,megszaki thatja” .

A projekt szi neinek megvaltoztatasa

A Project View barmelyik padjahoz mas szi nt is rendelhet - ez nagy segi tség lehet az éI6 el§ adasban. A szi nt

a fent lei rt mentési eljardsok részeként valaszthatja ki.

A Mentés gomb els§ megnyomdsa utdn a Makré 1 forgévezérld alatti LED az aktualisan kivalasztott projekthez
tartozé pad aktualis szi nében vilagi t: ha még nem valtoztatta meg a szi nt, akkor sététkék lesz. Most mar a 14
szi nbd | all6 palettan gérgethet a Makrd 1 gomb elforgatasaval. Ha latja a ki vant szi nt, vagy nyomja meg
masodszor a Mentés gombot , vagy nyomja meg a memoriahelynek megfelel6 gombot: ezzel a Mentés folyamat

befejezd dik egy villogé z6ld gombbal a fent lei rtak szerint.

Ne feledje, hogy a pad fehér lesz a Mentés m( velet utan, i gy nem fogja azonnal latni az U j szi nt, de megteszi,

amint masik projektet valaszt.
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Csomagok

A Pack a mintdk, projektek és Grid FX teljes készlete: exportalhatja az aktudlis csomagot egy

kivehetd microSD kartya. A kartyanyi |as a hatlapon taldlhaté .

Egy csomag tartalmazza a Circuit Rhythm jelenlegi mi kddésének 6sszességét, beleértve mind a 64
Projektmemdriak, mind a 128 minta és 16 Grid FX preset. Egy kartya 31 tovabbi csomagot tartalmazhat: ez
lehetd vé teszi 6riasi mennyiségl mu kédd tartalom biztonsagos mentését, és nagyon ki 16nb6z8 m faju
projekteket is tartalmazhat, szl kség szerint személyre szabott mintakkal kiegészi tve. Az elv még tovabb

bd vi thet , hiszen természetesen annyi microSD kartyat hasznalhat, amennyit csak akar.

A Packs View a Projektek gomb ~ masodlagos nézete . Nyissa meg a Shift@ntyt’j lenyomva tartasaval és a Projektek

megnyomasaval , vagy nyomja meg a Projektek gombot masodszor is, ha mar a Projektnézetben van a nézet valtasahoz.

FONTOS:

A Pack View csak akkor érhetd el, ha microSD-kartya van a hatlapi nyi lasban.

A csomagokat a Novation Components hasznalataval lehet elki Ideni a Circuit Rhythm-nek a ci men

parts.novationmusic.com. Mindegyik pad egy csomagot képvisel: az aktualisan betoltott lap fehéren vilagi t, a

tobbi pedig a hozzarendelt szi nekben vilagi t, amelyek a Novation Components-ban vannak bealli tva.


https://components.novationmusic.com/
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Csomag betdltése

El6 szor vélasszon ki egy csomagot az aktudlisan betdltdtt Csomaghoz tartozé barmely més vildgi té6 gomb megnyomasaval. Pulzalni kezd a
halvany és a vilagos kézétt (a hozzarendelt szi nben), hogy megbizonyosodjon arrél, hogy fel van téltve, és most mar betélthet . Ures
csomaghelyek betdlthetd k, ami U res vasznat biztosi t az U jak rogzi téséhez

minték. Az aktudlis csomag U jratoltése sem lehetséges.

[Ha nem ki van feltéltétt csomagot betdlteni, vagy toltse fel egy masik csomagot a betdltéshez, vagy I1épjen ki a Pack View-bol.

Amikor visszatér a Packs View-ba, egyetlen csomag sem jelenik meg feltéltott dllapotban.]
A csomag feltéltése utdn nyomja meg a lejatszads gombot a csomag betdltéséhez. A Pack betdltése kozben néhany masodpercig animécié fog

lejatszani a padokon, majd a betdltés befejeztével U jra megjelenik a Csomagok nézete, az U jonnan betdltdtt csomag padja fehéren vilagi t.

Egy U res csomaghely betdltésével U j csomagot hozhat Iétre mintdk vagy projektek nélki I. Az G jonnan Iétrehozott csomagok az

alapértelmezett Grid FX elrendezést fogjak tartalmazni (amely megegyezik a gyari csomaggal).

Csomagok sokszorosi tasa

Ha kifogy a csomagban 1év6 projektekbd |, de szeretne tovabbra is U j projekteken dolgozni

mintakészletbd |, akkor megkettd zheti az aktualis csomagot.

Az aktudlis csomag megkett6 zéséhez el6 szor Iépjen be a Csomagok nézetébe. Tartsa lenyomva aOIicate -at és a jelenleg kivalasztottat
A Pack z6lden villog, mi g a rendelkezésre allé Pack nyi lasok halvany kéken vilagi tanak. Nyomja meg a halvanykék nyi last az i radshoz

az aktudlis csomagot az U j helyre.

Vegye figyelembe, hogy a csomagokat csak a fajl SD-kartyaroél vald torlésével lehet eltavoli tani, és nem térdlhetd k

kozvetlenl | a készu 1ékr6 I.
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microSD kartyak hasznalata

FIGYELEM:

Ne tavoli tsa el a microSD-kartyat a Circuit Rhythm-bé | a mentési vagy betdltési mi veletek kézben. Ez a korabban
elmentett munka elvesztését eredményezheti. Vegye figyelembe, hogy a mentési mi veletek magukban foglaljak

a csomag sokszorosi tasat, a tartalom atvitelét az 6sszetevé kbé |, valamint az U jonnan rogzi tett és vagott
mintak mentését.

A hatlapi kartyanyi lasba helyezett microSD-kartya lehet§ vé teszi tobb csomag elérését. A Circuit Rhythm belsé
mem©riadja csak egyetlen csomagot tartalmaz: a microSD-kartya tovabbi 31 csomag tarolasara alkalmas, i gy akar 32

csomag is elérheté a Circuit Rhythm-be vald betéltéshez, mikdzben a kartya be van helyezve.

Ha a bekapcsolas 6ta nem helyeztek be microSD-kartyat, a Packs View egy piros és sarga ikont jeleni t meg

ez azt jelenti, hogy ,nincs elérhet6 SD":

A ,nincs SD” ikon mas helyzetekben is megjelenik, tovabbi részletekért Iasd alabb a ,MicroSD-kartya eltavoli tasa” részt.
A Circuit Rhythm teljesen md k6d6 képes MicroSD-kartya nélka |, de csak a belsé csomaghoz férhet hozza. Ha van
microSD-kartya, a Packs View megjeleni ti az elérhet6 csomagokat, és lehet6 vé teszi U j csomag betéltését a fenti

.Csomag betdltése” részben lef rtak szerint.

Ha az egység U gy van bekapcsolva, hogy nincs benne microSD-kartya (ami a belsé csomag betdltését eredményezi),
Barmikor behelyezhetd , hogy hozzaférjen a kartya tartalmahoz. Ha a kartya korabban
eltavoli tva, U jboli behelyezése lehetd vé teszi a hozzaférést a kartya tartalmahoz és a normal md kédéshez

folytassa, ha korabban a kartya eltavoli tdsa megzavarta a md kodést.
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A microSD kartya eltavoli tasa

Ha a microSD-kartyat eltavoli tjdk, mikdzben a belsé csomag be van téltve, a Circuit Rhythm U gy fog viselkedni, mint
a fent lef rtak szerint a kartya jelenléte nélka li bekapcsoldsrél torténé mui kddéshez. Ez nem akadalyozza meg a mintak

betdltését, illetve a projektek mentését és betdltését.

Lehet6 ségvan a microSD-kdrtya eltavoli tdsara, mikdzben az SD-kartyardl betdltott Pack éppen hasznalatban van. A
szekvencer lejatszasa nem all le, és a nem mentett médosi tdsok ezen a ponton nem vesznek el.

Mivel azonban a kartya nincs jelen, nincsenek betdlthet6 adatok. A projekt lejatszasa folytatédik, amint az aktualis
projektadatok betolté dnek az egység RAM-jaba, de a projektet nem lehet moédosi tani

vagy mentse az aktudlis Projektet ebben az llapotban. A csomag betdltése kdzben azonban médosi thatja a mintat. Ennek
megfeleld en a Projects View megjeleni ti a ,Nincs SD” ikont a fent lei rtak szerint, és a Mentés gomb ~ nem O
vildgl t a kartya visszahelyezéséig. A Packs View a ,Nincs SD” ikont is megjeleni ti a kdrtya visszahelyezéséig. Ha a belsé
csomagot a microSD-kartya U jbéli behelyezése nélki | szeretné betdlteni, be kell kapcsolnia

az egységet le, majd ismét fel a bels6 csomag betdltéséhez.

Ha masik microSD-kartyat helyez be, a Circuit Rhythm viselkedése meghatarozatlan. Ha fel kell tolteni
a Csomagolas egy masik microSD-kartyardl, kapcsolja ki az egységet, majd kapcsolja be U jra. Az U j
A microSD-kartya barmikor behelyezheté a bekapcsolasi ciklus el8 tt, kdzben vagy utan, de a bekapcsolasi ciklust az U j

kartyatartalom betdltése el tt be kell fejezni, hogy elkerl lju k a meghatarozatlan viselkedést.

MicroSD kartya kompatibilitas

A MicroSD-kartyaknak legaldbb 10-es osztalyd aknak kell lennit k, és FAT32 formatumot kell hasznalniuk. Tovabbi informaciéért a

A Circuit Rhythm-mel valé hasznalatra javasolt bizonyos microSD-kartyakat, kérju k, tekintse meg a Novation Su got.
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Alkatrészek

Az alkatrészekrd | és az aramkari ritmushoz valé navigalasrol

A Novation Components a Circuit Rhythm online tarsa. A Components segi tségével a kovetkez§ ket teheti:

« Jtartalom letéltése

* Toltse be sajat mintait

« Edit Grid FX

- Készi tsen biztonsagi masolatot a projektekrd |
* Toltson be U j csomagokat

* Frissi tse a firmware legu jabb verzidjat

Az 6sszetev6 k haszndlatdhoz webes MIDI-kompatibilis bongész6 re van szi kség az eszkdzzel valé kommunikacidhoz.
Javasoljuk a Google Chrome vagy az Opera hasznalatét. Alternati v megoldasként letdltheti az Gsszetevé k 6nallé verziéjat

Novation-fiokjabdl, miutan regisztralta termékét.

A Components a component.novationmusic.com ci men érhetd el.

JEGYZET:

Ha problémai vannak a Components webes verzidjaval, probalja meg telepi teni az 6nallé alkalmazast

a Novation Ugyfélportalrél. Ezenki vii |, ha Windows rendszert hasznal, javasoljuk, hogy tegye meg
telepi tse a Novation Driver-t a novationmusic.com/downloads webhelyré | .
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FU ggelék

Firmware frissi tések

Az 6sszes funkcio eléréséhez sz kség lehet a Circuit Rhythm frissi tésére a legu jabb firmware-verziéra.
Az dsszetevd k jelzik, hogy a csatlakoztatott egység naprakész-e, és ha nem, az 6sszetevé k frissi thetik az
egység firmware-jét a legu jabb verzidra.

Bedlli tds nézet

A Setup View leheté vé teszi a ,globalis” egységbeadlli tdsok elvégzését: ezek kdzé tartozik a MIDI csatorna

hozzarendelése, a MIDI I/0O konfiguracid, az érajelforras kivalasztasa, a ki Is6 Orajel és a fényerd

bedlli tasa. A Shift lenyomva tartasadval és a Mentés

Jatssz

A Setup View megnyitasa az alabbi képernyé t eredményezi:

Jelenleg az 1. szam van kivélasztva: a szam

szam fényesen vilagi t.

Az 1. pad vildgos
megvilagi tott,
jelezve, hogy a
jelenleg kivalasztott
palya (1. pélya) az
MIDI-hez van rendelve
1. csatorna (a

alapértelmezett)

Alapértelmezett kii Is6

6ra szinkron sebessége

2 ppgn

2 3 4 5 7
/
@
o

megnyomasaval lehet bei ésimegnyomasaval kilép

A 2-8 szamok
MIDI-hez van rendelve
Csatornak 2-8 by

alapértelmezett. A parnak a
ezek a csatornak
halvényan vildgi t a

a palya szi ne

hozzajuk rendelve.
7/

"

[ I e
[ [
| |
| |
|
| 2 3 4 5 6 7 8| | MIDI csatorna
——————— ——————— MIDIcsatorndk 1-16 e e o s 16 fenntartva
a Projekt szamara
10 1 12 13 14 15 16 Fényerd sség
bealli tas
11 1T
Tl Az 6ra szinkronizalasi sebessége
'y
1 ppan 2ppan 4 ppgn 8 ppan 24 ppgn
" N 1
MIDI adatvezérlés
Rx Tx Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki Be ki

MIDI Note adatok

MIDI CC adatok

MIDI program

Adatok médosi tésa

MIDI éra vezérlés
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Fényerd sség

A 24-es pad (fehéren vilagi t) szabalyozza a racsparnak fényerejét. Az alapértelmezett bedlli tas a teljes fényeré , de
a Pad 24 megnyomasa koru Ibelt | 50%-kal elhalvanyi tja 8 ket. Ez hasznodra valhat, ha futsz
Circuit Rhythm a belsd akkumulatoran. EI6 adas kézben csékkentett fényerd vel is érdemes futtatni

gyenge kornyezeti megvilagi tas mellett.

Afényerd bealli tasa mentésre kert |, amikor a Circuit Rhythm ki van kapcsolva.

MIDI csatornak

A gyari alapértelmezett MIDI csatorndk a kdvetkezé k:

Vagany MIDI csatorna
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8

Médosi thatja az egyes szdmok altal hasznalt MIDI-csatornat a Setup View-ban. Mindegyik sav barmelyikére bedlli thaté

MIDI csatorndk 1-15. A 16-0s csatorna a Projekt szdmara van fenntartva.

A szam altal hasznalt MIDI-csatorna megvaltoztatdasdhoz nyomja meg a -6s szamvalaszté gombot v@a ki vant szdmot.
A Setup View fels6 két sora az 1-16 MIDI csatornakat jelenti. Nyomja meg a parnat a

szU kséges MIDI csatorna.

Fontos: Egyazon MIDI csatornan nem lehet két szdmot tovabbi tani.

A 88. oldalon talalhato grafika az 1. szam kivalasztasakor mutatja a kijelzést, és az alapértelmezett MIDI csatorna
hozzarendeléseket mutatja: a nem hasznalt MIDI csatornak padjainak szi nei narancssargék (az 1. szam szi ne), de

kovetni fogjak az éppen kivalasztott szdm szi nét. . A 2-8 MIDI csatornak padjai halvanyan vildgi tanak a hozzajuk rendelt sav
szi nében: a példaban ezek az alapértelmezett

feladatokat.

A Bedlli tasi nézet 6sszes mddosi tdsdhoz hasonldan a Lejatszas gombbal mentheti el a valtoztatdsokat, és kiléphet a Bedlli tas nézetbd |.
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MIDI I/O

A Circuit Rhythm képes MIDI adatok ki Idésére és/vagy fogadasara az USB  -os porton és a MIDI bem.(en keresztl | egyarant.

Out/Thru aljzatok . .

A Setup View lehetd vé teszi, hogy elddntse, hogyan szeretné, hogy a Circuit Rhythm mu kédjén més MIDI-berendezésekkel

biztosi tja a nagyfokd rugalmassadgot abban, hogy a Circuit Rhythm hogyan integralhaté a rendszer tobbi részével.

A MIDI Rx (vétel) és Tx (atvitel) egymastdl fi ggetlent | engedélyezheté az egyes adatkategéridkhoz.

A 25-32-es parnak négy par gombként vannak elrendezve, a tablazat szerint:

Pad funkcié Szin
25 MIDI Note Rx be/ki

26 MIDI Note Tx be/ki

27 MIDI CC Rx be/ki

28 MIDI CC Tx be/ki

29 MIDI Program Change Rx be/ki

30 MIDI Program Change Tx be/ki

31 MIDI Clock Rx be/ki

32 MIDI Clock Tx be/ki

Alapértelmezés szerint mind a MIDI Rx, mind a MIDI Tx be van kapcsolva (a gombok eré sen vilagi tanak) minden adatkategéridhoz.
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Orabedlli tasok

Ha a Clock Rx ki van kapcsolva, az éra bels6 maédban van, és az aramkori ritmus BPM-jét csak a
bels6 tempds éra. A rendszer figyelmen ki vi | hagy minden ki Is6 6rat. Ha a Clock Rx be van kapcsolva, az d&ramkori ritmus be van kapcsolva
Az AUTO médot és a BPM-et egy ku Isé leg alkalmazott MIDI 6ra alli tja be a MIDI bemeneten vagy a

USB-portok, ha érvényesek vannak; ha nem ez a helyzet, a Circuit Rhythm automatikusan atvalt a sajatjara
bels6 éra.

Ha a Clock Tx be van kapcsolva, a Circuit Rhythm az 6ravezetd , és az 6raja - barmilyen forras is legyen - lesz
MIDI éraként kaphaté a hatlapi USB és MIDI Out csatlakozékon. A Clock Tx OFF allasba alli tdsa megtdrténik

azt eredményezi, hogy nem kerU | tovabbi tasra 6raadat.

Lasd még: Ku Is§ o6ra”, 63. oldal.

Analég orajelek

A Circuit Rhythm folyamatos analég 6rat ad ki a hatlapi Sync Out csatlakozobol  V amplitd déval. Ennek az.jelnek
a frekvenciaja a (bels6é vagy ki Is8 ) tempddérahoz kapcsolddik. A kimeneti érajelet a racs harmadik soraban talalhaté
elsd 6t gombbal lehet bealli tani (17-21. szamok). A megfelel§ gomb megnyomasaval kivalaszthatja a sebességet

1, 2, 4, 8 vagy 24 ppqn (impulzus negyed hangonként) kozott.

parna. Az alapértelmezett érték 2 ppqn. Az alabbi tablazat 6sszefoglalja a bedlli tasokat:

Parna | Analdg orajel
7 1ppgn

18 2 ppan

19 4 ppan

20 8 ppan

21 24 ppan

Vegye figyelembe, hogy a Swing (ha nem 50%-ra van alli tva) nem érvényesu | az analég érakimenetre.

Sticky Shift

A Sticky Shift egy kisegi t6 lehet6 ség, amely lehetd vé teszi, hogy a Shift gomb kapcsoloként mid kodjon a helyett
pillanatnyi vezérlés. A Sticky Shift engedélyezéséhez nyomja meg a Shift billenty( t a bealli tasi nézetben, hogy az élénkzélden vilagi tson. Nak nek

tiltsa le a funkciét, nyomja meg ismét a Shift billenty(i t, hogy halvanypirosan vilagi tson.

91



Machine Translated by Google

Specialis bealli tas nézet

Néhany tovabbi bedlli tas bealli thaté a Specialis bedlli tds nézetben. Ebbe a nézetbe U gy Iéphet be, hogy lenyomva tartja a

Shift billenty( t, mikdzben bekapcsolja a készl 1éket, és a Lejatszas ikon beszd rdsa gombbal [ép ki. ’ Jaték.

A 8 x 4-es racs nem vilagi t a Specidlis bedlli tas nézetben; a bealli tasokat kil I6nféle mddon hajtjak végre

egyéb gombok.

Easy Start eszkdz (hattértarold eszkoz)

Az Easy Start eszkdz letilthaté a Specialis bedlli tasi nézetben , ha nem szeretné, hogy a Circuit Rhythm hattértarként jelenjen

meg, amikor szdmi tégéphez csatlakoztatja.

Az Easy Start Tool be-/kikapcsolasahoz nyomja meg a Megjegyzés gombot D Ha a Note élénkzdlden vilagi t, akkor

engedélyezve van, ha a Note halvanypirosan vilagi t, akkor le van tiltva.

Az Easy Start eszkdzzel kapcsolatos tovabbi informaciékért 1asd a 8. oldalt.

MIDI Thru konfiguracié

Meghatérozhatja a MIDI Thru port viselkedését a Circuit Rhythm hatlapjan az Advanced Setup View men( ben. A lehet6 ségek
kozott szerepel, hogy a port normal MIDI Thru portként mé kédjon (ez az alapértelmezett), vagy a MIDI Out port kimenetét
duplikdlja. Ez akkor hasznos, ha két hardverrel rendelkezik

vezérelni akarjak, hogy maguknak nincs MIDI-portja.

Hasznalja a Duplicate (18) gombo‘iselkedés beadlli tdsahoz. Ha a Duplicate élénkzdlden vilagi t, a MIDI Thru
A port masodik MIDI-kimenetként fog mié kédni. Ha halvany pirosan vilagi t, egy hardveres kapcsolé aktivalodik, és a

A port normal MIDI Thruként md kodik.

Mester kompresszor

A Circuit Rhythm egy mesterkompresszort tartalmaz, amely az eszkdz 6sszes audiokimenetére vonatkozik. Engedélyezheté vagy
letilthaté az FX ~ megnyomasaval a Specialis bealli tas n‘ben. Ha a kompresszor engedélyezve van, az FX gomb élénkzdlden
vilagi t, és a racson révid id6 re a ,CMP” felirat Iathaté. Ha le van tiltva,

az FX gomb halvany pirosan vilagi t.
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Mentse a zarat

A Save Lock funkcié lehetd vé teszi a Mentés funkcid ideiglenes letiltasat. Ez hasznos lehet, ha
készi tsen egy €16 szettet a Circuit Rhythm-en, és ne kockaztassa meg, hogy véletlent | felt Ii rjon barmilyen fontos

projektet. A Save Lock engedélyezéséhez tartsa lenyomva a Shift és a Save billenty(i t, mikzben bekapcsolja a késziu Iéket

tovabb. Ami g a Mentés zar be van kapcsolva, a Mentés gomb mindig nem vilagi t.

A zarolds mentése a kdvetkezd tapciklusok alatt is megmarad. A letiltdsa ugyanaz, mint az engedélyezés: kapcsolja be

az egységet, mikdzben lenyomva tartja a Shift és a Mentés billenty( t.

A Save Lock alapértelmezés szerint le van tiltva, i gy a projektek szabadon menthet§ k és felt Ii rhatok.

Projektbetoltési problémak
A Circuit Rhythm az utolsé hasznalt Projektet tolti be, amikor be van kapcsolva. Lehetséges, hogy ha a hatalom volt
megszakadt a projekt mentése kdzben, lehet, hogy valamilyen médon megséri It. Ez azt jelentheti, hogy a Circuit Rhythm
valamilyen rendellenes allapotba kert | bekapcsolaskor.
Bar ez nem valdszi nl , beiktattunk egy médszert a Circuit Rhythm bekapcsolasara, és egy U res projekt betoltésére

kényszeri tju k. Ehhez tartsa lenyomva a Shift és a Clear billenty( t, mikdzben bekapcsolja a Circuit Rhythm funkciét.

Ha barmely projekt barmilyen médon megséri |, mindig lehetséges a projekt torlésével térdini (Iasd 81. oldal).

MIDI paraméterek

A Circuit Rhythm-et U gy tervezték, hogy ki I6nféle médon reagaljon a ki Is6 MIDI adatokra. MIDI jegyzet be/

Megjegyzés Kikapcsolva, a programvaltoztatas (PGM) és a folyamatos vezérl§ (CC) U zenetek mind felismerhetd k.

A MIDI bealli tdsok és paraméterek részletes lei rasa egy ki 16n dokumentumban érhetd el: Circuit Rhythm

Programmer's Reference Guide, amely letdlthet6 a novationmusic.com/downloads oldalrél.
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Machine Translated by Google

Bootloader mod

Az dramkori ritmussal kapcsolatos probléma esetén szl kségessé valhat a Bootloader méd engedélyezése. Ez egy ,mérndki mod”,
és minden normal egységfunkcié md kddésképtelenné valik. Ne hasznalja a Bootloader médot a Novation mU szaki tdmogatasi

csapatanak erre vonatkozo utasi tasa nélku I.

A Bootloader mdéd lehetd vé teszi a jelenleg telepi tett firmware verziéjanak ellend rzését, valamint a firmware (és a gyari javi tasok)

frissi tését, ha a fent lei rt firmware-frissi tési eljaras valamilyen okb6l nem mui kédik megfeleld en.

A Bootloader médba valé belépéshez:
1. Kapcsolja ki a Circuit Rhythm funkciét
2. Tartsa lenyomva a Sample Rec  Sample (; és Note gombot

3. Kapcsolja be U jra a Power Circuit Rhythm funkciét

A Circuit Rhythm mostantdl Bootloader médban lesz, és a racs kijelz6 jén zold szi n jelenik meg.

vilagi t6 parnak (amelyek eltérhetnek az alabb lathatotdl):

. .

Az 1. és 2. sdv gomb vilagi t; ezek kdzu | barmelyiket kivalasztva megvildgi tott parnak mintazata jelenik meg; az
minta a harom firmware elem verziészamat jeldli binaris formaban. Lehet hogy kell

hogy probléma esetén lei rja ezeket a mintakat a Novation md szaki tdmogatasi csoportjanak.

A Bootloader médbdl a legegyszer(i bben a gomb megnyomasaval lehet kilépni > Lejatszas gomb. Circuit Rhythm akarat

majd indi tsa U jra a normal mu kodési allapotba.
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