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Uvod do Bass Station Il

Dakujeme za zakUpenie Bass Station Il, AFX stanica alebo Bass Station Il Digitalne riadeny
analégovy syntetizator Swifty Edition. Vychadza z klasického syntetizatora Novation Bass
Station z 90. rokov a kombinuje tradi¢né generovanie a spracovanie analégovych tvarov vin
s vykonom a flexibilitou digitalneho ovladania a navys$e so sadou efektov a predvolieb pre 21.

storocie.

Tato pouzivatelska prirucka plati pre vietky vydania Bass Station I[IPouzili sme original Bass
Station Il pre grafiku v celom texte. Ak pouzivate AFX Station alebo Bass Station Il V edicii
Swifty najdete na hornom paneli viac informacii o réznych aktualizéciach firmvéru, ktoré sme v

priebehu rokov pridali.

@ POZNAMKA
Bass Station Il je schopny generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom,
ktorého extrémy mézu poskodit reproduktory alebo iné komponenty a vas

sluch!

Klicoveé viastnosti

» Klasické generovanie analdogovych priebehov

» Dva oscilatory s viacerymi vinovymi tvarmi a samostatny sub oscilator
» Analégova signalova cesta — filtre, obalky, modulacia

» Tradi¢né oto&né ovladace s jednou funkciou

« LP/BP/HP filtre s premenlivou strmostou

» Samostatna sekcia s dvojitym LFO

» Kruhovy modulétor (vstupy: Oscilatory 1a 2)

» VSestranny 32-krokovy arpeggiator so Sirokou Skalou patternov
» 32-krokovy sekvencer so §tyrmi pamatami

» Portamento s vyhradenym &asovym ovladanim

» Predinstalovanych 64 Uplne novych Killer Patchov

« Pamat pre 64 dalSich pouzivatelskych patchov

» Kolieska Pitch a Mod

» 25-klavesova dynamicky citliva klaviatura s aftertouch



» Posun klavesnice o -5/+4 oktavy

» Funkcia transpozicie téniny

» Funkcie na kldvesoch — pomocou klavesnice mbzete nastavit parametre zvuku, ktoré nie
su ur€ené na hranie

« MIDI vstup a vystup

« LED displej pre vyber patchov, nastavenie parametrov, nastavenie oktav atd.

» Externy jednosmerny vstup (pre dodavany striedavy zdroj)

» USB port kompatibilny s triedou (bez nutnosti ovlddacov) pre alternativne jednosmerné
napéjanie, patch dump a MIDI

» Externy audio vstup do mixaznej sekcie

» Vystup pre sluchadla

e Zasuvka pre sustain pedal

» Bezpecnostny slot Kensington

O tejto prirucke

Snazili sme sa, aby bola tato prirucka ¢o najuzitocnejsia pre vetky typy pouzivateloy, ¢o
nevyhnutne znamen3, Ze skldsenejsi pouzivatelia budu chciet niektoré jej Casti preskocit, zatial
¢o relativne novacikovia sa budu chciet ur¢itym ¢astiam vyhnut, kym si nebudu isti, ze zvladli

zéklady.

Predtym, ako budete pokracovat v Citani tejto prirucky, je véak uzito¢né vediet niekolko
vSeobecnych bodov. V texte sme pouzili grafické konvencie, o ktorych dufame, ze budu
uzitocné pre vSetkych pouzivatelov pri navigacii v informaciach a rychlom najdeni potrebnych

informacii:

Skratky, konvencie atd'
Tam, kde sa odkazuje na ovladacie prvky na hornom paneli alebo konektory na zadnom paneli,

pouzivame toto &islo: 1] odkazovat na diagram horného panela, a teda: @ s krizovym odkazom

na schému na zadnom paneli.

Pouzili sme TUCNY TEXT (alebo tuény text) na pomenovanie ovladacich prvkov na hornom
paneli alebo konektorov na zadnom paneli; dérazne sme pouzili presne tie isté nazvy, aké sa

zobrazuju na Bass Station Il sdm.



Tipy

TIP

Tieto rady robia presne to, o je napisané: prikladame niekolko rad relevantnych

A/
N\

k diskutovanej téme, ktoré by mali zjednodusit nastavenie Impulse tak,
aby fungoval podla vasich predstav. Nie je povinné ich dodrziavat, ale vo

v§eobecnosti by vam mali ulahcit Zivot.

@ POZNAMKA

Ide o doplnky k textu, ktoré budu zaujimavé pre pokrocilejSieho pouzivatela
a zacCiatoCnik sa im vo vSeobecnosti méze vyhnut. Ich cielom je poskytnut

objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti fungovania.

Coje v krabici?

» Novation Bass Station Il
« USB-Ato B cable
» External 12 V DC mains Power Supply Unit (PSU)

Registracia vasho Bass Station I

Registracia vasho Bass Station Il je volitelné, avSak ziskate tak pristup k Sirokej Skale

bezplatného balikového softvéru a pristup k samostatnému softvéru Novation Components.

Poziadavky na napajanie

Bass Station Il sa dodava s napajacim zdrojom 9 V DC, 500 mA. Stredny kolik koaxialneho
konektora je kladny (+ve) pdl napajania. Bass Station Il méZe byt napajany bud'tymto sietovym
adaptérom AC-DC, alebo pripojenim USB k pocitacu. Pre dosiahnutie ¢o najlepSieho zvukového

vykonu z Bass Station Il Odporu¢ame pouzit dodany adaptér.

Existuju dve verzie zdroja PSU, va$ Bass Station Il bude dodany s adaptérom vhodnym pre vasu
krajinu. V niektorych krajinach sa zdroj dodava s odnimatelnymi adaptérmi; pouzite ten, ktory
je kompatibilny so sietovymi zasuvkami vo vasej krajine. Pri napéajani Bass Station Il Pri zapojeni
sietového zdroja sa pred zapojenim do elektrickej siete uistite, Ze napétie vo vasej miestnej

elektrickej sieti zodpoveda napétiu pozadovanému pre adaptér —t. j. 100 az 240 V AC.



Dérazne odporu¢ame pouzivat iba dodany zdroj napéajania. PouZitie alternativnych zdrojov
napajania strati platnost zaruky. Ak ste stratili zdroj napajania pre vas produkt Novation, mozete

si ho zakupit u predajcu hudobnych néastrojov.

Ak je syntetizator napajany cez port USB, majte na pamati, ze ak hostitelsky pocitac prejde
do rezimu Uspory energie, ,prejde do rezimu spanku”. Syntetizator je mozné znova ,prebudit”

stlagenim lubovolného klavesu; to vSak nemeni stav napdjania pocitaca.

TIP

Par slov o notebookoch:

A/
)
"\

Ak napajate svoj Bass Station Il cez USB pripojenie by ste si mali byt vedomi,

ze hoci Specifikacia USB schvalena IT priemyslom uvadza, ze USB port by mal
byt schopny dodavat 0,5 A pri 5 V, niektoré pocitace — najmé notebooky — nie
su schopné tento prud dodavat. Nespolahliva prevadzka syntetizatora bude mat
za nasledok takyto pripad. Pri napajani Bass Station Il z USB portu notebooku

sa dorazne odporuca napajat notebook zo siete striedavy prud, a nie z internej

batérie.



Prehlad hardvéru

21] 29 31]

24]/25][23][25] [24] [38]  39] |40

1. 25-klavesova (dve oktavy) dynamicky citliva klaviatura s aftertouch.

2. Vyskatonu a Mod kolieska: Koliesko Pitch je mechanicky predpéaté, aby sa po uvolneni
vratilo do stredovej polohy. Kolieska su vnutorne osvetlené.

3. Oktava klavesy Shift — transponuju klaviaturu v oktavovych krokoch.

4. Transponovaf - umozriuje transponovat klaviaturu v polténovych krokoch, maximalne
vS8ak +/- 12 polténov.

5. Funkcia/Vychod - podrzte toto stlacené, ak chcete pouzit ktorykolvek z Bass Station
IIFunkcie na klavese. V tomto rezime je mozné nastavit siroku Skalu parametrov

LSystémového nastavenia”.
Horny panel

Hlavna sekcia:

6. LED displej - trojmiestny alfanumericky displej zobrazujuci rézne Udaje o jednotke —
napr. Cislo patch-u, oktavovy posun a hodnoty parametrov — v zavislosti od toho, ktoré
dalSie ovladacie prvky sa pouzivaju.

7. Hodnota organizacie — jedna z tychto dvoch LED diéd sa rozsvieti, ked hodnota

parametra uz nezodpoveda hodnote uloZenej pre dany patch.



10.

Oprava/Hodnota — umoznuje vyber jedného zo 64 tovarenskych alebo 64
pouzivatelskych patchov a tiez sa pouzivaju na nastavenie hodndt parametrov pre
funkcie On-Key.

Ulozit — pouzitie v spojeni s Naplast kltuce & ulozit upravené Patche do pouzivatelskych
pamati.

Objem - nastavuje Bass Station llhlasitost zvuku.

Oscila¢na sekcia:

1.

12.

13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Vyber oscilatora prepinac - priraduje ovladacie prvky v sekcii Oscilator k Oscilatoru 1
alebo Oscilatoru 2.

Rozsah - prechadza cez zakladné rozsahy tonov vybraného oscilatora. Pre Standardnu
koncertnd vysku tonu (A3 = 440 Hz) nastavte na 8"

Vinovy tvar — prepina medzi dostupnymi tvarmi vin oscilatora — sinusovy,
trojuholnikovy, pilovity a pulzny.

Hrubé - upravuje vysku tonu vybraného oscilatora v rozsahu +1 oktavy.

Pokuta — upravuje vysku tonu oscildtora v rozsahu 100 centov (1 poltén).

Hibka prostredia modulacie - ovlada stuper, o aky sa meni vyska ténu oscilatora v
désledku moduléacie obalkou 2; ovladanie je ,vycentrované”, takZe je mozné dosiahnut
bud'zvysenie, alebo znizenie vysky tonu.

LFO 1 hibka - ovlada stuper, o ktory sa meni vyska tonu oscilatora v désledku

modulécie pomocou LFO 1.

Zdroj pulznos$irkovej modulécie — aktivny iba vtedy, ked Vinovy tvar 3 je nastavené na
Pulz; tento prepinac vybera spdsob zmeny Sirky impulzného tvaru viny. Moznosti su:
modulacia obalkou 2 (Mod Env), modulacia pomocou LFO 2 (LFO 2) alebo manualne
ovladanie pomocou Sirka impulzu kontrola 7 .

Sirka impulzu — multifunkény ovldda& upravujuci priebeh impulzu; aktivny iba vtedy,
ked VInovy tvar 3l je nastavené na Pulz. Ked je prepina¢ modulacie $irky impulzu [ je
nastavené na Manualne, ovladanie priamo upravuje Sirku impulzu; ked'je nastavené na
Mod Env alebo LFO 2, funguje ako ovlada¢ hibky modulacie. Upozoriiujeme, e Sirka
impulzu mdze byt modulovana vsetkymi tromi zdrojmi sucasne, s ré6znymi hodnotami.
Synchronizacia1-2 - tato LED didda svieti, ked'je zapnutéa funkcia synchronizacie Osc
1/Osc 2 (funkcia na klavese)

Oktava - nastavuje rozsah suboktadvového oscilatora; skuto¢na vyska tonu tohto
oscilatora je uréena vyskou ténu OSC 1 a pridava k zvuku dalSie basové frekvencie
(LF). -1 pridava LF o oktavu nizsie ako OSC 1, -2 prida LF o dve oktavy niZsie.

Sub Osc Wave — pre suboktavovy oscilator je k dispozicii vyber troch tvarov viny:

sinusovy, uzky pulzny alebo obdiznikovy.



Sekcia LFO:

23.

24,

25.

Delay/rychlost LFO — dva oto¢né ovladace v sekcii LFO maju dvojitd funkciu, funkcia sa
nastavuje tymto prepinac¢om. Rychlost V rezime otocné ovladace upravuju frekvencie
dvoch LFO. Meskanie rezim, nastavuju ¢as ,zoslabenia” pre LFO. Rezim rychlosti je
mozné zmenit na Synchronizacia reZim pomocou jednej z funkcii na tlacidle. Pozrite si
Funkcie na klUci [567] pre dalSie informacie.

Priebeh LFO - tieto tlacCidla prepinaju dostupné priebehy pre kazdy LFO nezavisle:
trojuholnikovy, pilovity, Stvorcovy, sample and hold. Prislusné LED diody poskytuju
vizualnu indikaciu rychlosti a priebehu LFO.

Otoc¢né ovladace LFO - tieto dva ovlddace upravuju bud'rychlost, alebo oneskorenie

LFO, podla nastavenia prepinac¢a LFO Delay/Speed [23].

Mixazna sekcia:

26.
27.
28.

29.

OSC1 - upravuje podiel signalu oscilatora 1, ktory tvori zvuk.

OSC 2 - upravuje podiel signalu oscilatora 2, ktory tvori zvuk.

Podriadeny - upravuje podiel suboktavového oscilatora tvoriaceho zvuk. Dal$ie vstupy
- k vystupu syntetizatora mbéZzu prispiet az tri dalSie zdroje; tento ovladac nastavuje ich
Urovne. Funkcia ovladada sa nastavuje prepinac¢om 5o

Hluk/Zvonenie/Externy — uréuje funkciu rotaéného ovladania 2Ked je nastavené

na Hluk, oto¢ny ovladdac nastavuje mnozstvo bieleho Sumu pridaného k zvuku; pri
nastaveni na Ring (zvonenie) nastavuje mnozstvo pridaného vystupu z obvodu Ring
Modulator (vstupy do Ring Modulator su Osc 1a Osc 2); v Ext poloha, externy signal

pripojeny ku konektoru na zadnom paneli © d& sa primiesat.

Sekcia filtra:

30.

31.

32.

33.

Typ - dvojpolohovy prepinac na vyber typu filtra: Klasické konfiguruje variabilny filter,
ktorého zakladné charakteristiky je mozné nastavit pomocou Tvar a Sklon prepinace;
Kyselina konfiguruje 4-pdlovy diddovy rebrikovy nizkopriepustny filter, ktory emuluje
typ filtra, aky sa nachadzal na analégovych syntetizdtoroch zo zac&iatku 80. rokov.
Tvar - trojpolohovy prepina¢; s Typ nastavené na Klasické, nastavuje charakteristiku
filtra na nizkopriepustnu (LP), pdsmova priepust (Krvny tlak) alebo vysokofrekvenény
reproduktor (HP).

Sklon - dvojpolohovy prepinac¢; s Typ nastavené na Klasické, nastavuje sklon filtra za
priepustnym pasmom na jednu z moznosti 12 dB alebo 24 dB na oktavu.

Frekvencia - velky oto¢ny gombik ovladdajici medznu frekvenciu filtra (LP alebo HP)

alebo jeho strednu frekvenciu (BP).

10



34.

35.
36.

37.

Rezonancia - pridava k charakteristike filtra rezonanciu (zvy$enu odozvu na frekvencii
filtra).

Overdrive — pridava do vystupu mixéra urcity stupen skreslenia predfiltrom.

Hibka prostredia modulacie — ovlada stuper, o ktory je frekvencia filtra modifikovana

obalkou modulacie.

Hibka LFO 2 - ovlada stupen, o ktory je frekvencia filtra modifikovana LFO 2.

Sekcia obalok:

38.

39.

40.

Vyber prostredia — priraduje fadery obdlky [40] na zmenu parametrov amplitiudovej
obéalky (Amp Env), Modula¢néa obéalka (Mod Env), alebo oboje su¢asne (Prostredie
zosilhova¢a a moderatora).

Ovladacie prvky obdlky — sada Styroch faderov upravujucich standardné parametre
obalky ADSR (Utok, Rozpad, Udrzat a Uvolnenie).

Spustanie - trojpolohovy prepina¢ ovladajuci fungovanie obalok pri hrani legato a

portamento.

Sekcia arpeggiatora:

41.

42.

43.
44,

45,

46.

Zapnuté/Legato — zapina a vypina arpeggidtor. Umoznuje tiez viazanie not v nahranej
arp sekvencii alebo ich hranie v §tyle Legato.

Zapadka/Zapadka — nastavi arpeggiator na nepretrzité prehravanie aktualneho
patternu. Umoznuje tiez vlozit hudobnu pomli¢ku do arp sekvencie. Ked'je
arpeggiator vypnuty, tlacidlo Latch/Rest aktivuje funkciu Key Hold, ktora simuluje efekt
nepretrzitého podrzania kldvesu, kym sa nestlaci iny klaves.

Tempo - nastavuje tempo arp patternu v rozsahu 40 az 240 BPM.

Rytmus - vyberie jeden z 32 preddefinovanych rytmickych arpovych vzorov. LED
displej zobrazuje ¢islo vzoru.

Rezim Arp - arp dokazZe prehravat noty tvoriace vybrany pattern v réznych
sekvenciach; rezim Arp nastavuje sekvenciu a moze tiez umiestnit arp do Zaznam

a Hrat reZimy pre patterny zaloZzené na skuto¢ne hranych notach, a nie na
preddefinovanych sekvenciach.

Arp oktavy/sekvencie - 4-polohovy oto¢ny prepinac nastavujuci pocet oktav, v
ktorych sa prehrava arpovy vzor. Tento ovladac tiez vybera jednu zo Styroch

globalnych sekvencii, ked je rezim Arp nastaveny na Hrat alebo Zaznam.

Sekcia Portamento:

47.

Cas kizania - nastavuje &as kizania portamenta; pri Uplne oto&enom ovladagdi proti

smeru hodinovych ruciciek je portamento ,vypnuté”.

1



Sekcia efektov:

48. Skreslenie — ovlada mnozstvo skreslenia po filtri pridaného k vystupu syntetizatora.

49. Modifikacia filtra Osc - umoznuje modulaciu frekvencie filtra priamo oscilatorom 2.

12



Zadny panel

1. NAPAJANIE - pri napajani sem pripojte dodany zdroj Bass Station Il zo siete
striedavého prudu.

2. Vypina¢ - trojpolohovy prepinaé: stred je VYPNUTE, nastavené na externy DC Ak
pouzivate dodany sietovy zdroj, nastavte ho na USB ak je napajanie Bass Station Il z
pocitaca pomocou kabla USB.

3. USB - standardny port USB 1.1 (kompatibilny s 2.0). Pripojte k portu USB typu A na
pocitaci pomocou dodaného kabla.

4, MIDIVSTUP a VON - Standardné 5-pinové DIN MIDI zasuvky na pripojenie Bass Station
Il kinému hardvéru vybavenému MIDI.

5. UDRZIAVAT - 2-pdélovy (mono) %" jack konektor na pripojenie sustain pedalu.
Kompatibilné su typy pedalov N/O (normalne otvoreny) aj N/C (normalne zatvoreny);
ak je pedal pripojeny, ked'je Bass Station Il je zapnuty, typ sa automaticky rozpozna
pocas bootovania (za predpokladu, Ze nemate nohu na pedali!).

6. EXTIN - %" jack konektor pre externy mikrofén, nastroj alebo linkovy audio
vstup. Vstup je nesymetricky. Pripojeny audio zdroj mdze byt zmiesany so zvukom
syntetizatora.

7. LINKOVY VYSTUP (MONO) - %" jack konektor pre Bass Station Ilvystupny signal;
pripojte nahravaci systém, zosilfiova¢ a reproduktory, audio mixér atd. Vystup je
nevyvazeny.

8. SLUCHADLA - 3-pélovy %" jack konektor pre stereo sluchadla (hoci vystup
syntetizatora je mono). Hlasitost sluchadiel sa nastavuje ovlddac¢om VOLUME [10].

9. Bezpeclnostny slot Kensington — na zabezpecenie vasho syntetizatora.
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Zaciname s Bass Station |

Bass Station Il M&zZe sa pouzivat ako samostatny syntetizator alebo s MIDI pripojenim k/z
inych zvukovych modulov alebo klavesnic. MézZe sa tieZ pripojit — cez USB port — k pocitacu
(Windows alebo Mac). USB pripojenie mdze napajat syntetizator, prenasat MIDI data do/z

aplikacie MIDI sekvencera a umoznovat ukladanie patchov do paméte.

Najjednoduchsi a najrychlejsi spésob, ako za¢at Bass Station Il slUZi na pripojenie konektora
na zadnom paneli oznageného LINKOVY vystup @ na vstup vykonového zosilfiovada, audio
mixéra, aktivneho reproduktora, zvukovej karty pocitacCa tretej strany alebo iného prostriedku

na monitorovanie vystupu.

Audio Out

1
e OO0 OO QO o

—

l—' MIDI Olut
MIDI In m
(- -

Master Keyboard Sound Modules

Audio In

S o

Headphones

TIP

A/
1\

Bass Station Il nie je pocitacové MIDI rozhranie. MIDI je mozné prenasat medzi
syntetizatorom a pocitacom cez USB pripojenie, ale MIDI nie je mozné prenasat

medzi poc¢itacom a externym zariadenim cez... Bass Station IIMIDI DIN porty.
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Ak pouzivate Bass Station Il s inymi zvukovymi modulmi, prepojte MIDIOUT @ na syntetizatore
MIDI VSTUP na prvom zvukovom module a dalS§ie moduly zapojte do retaze obvyklym
spésobom. Ak pouzivate Bass Station Il s hlavnou kldvesnicou pripojte hlavné klavesnice MIDI
OUT k MIDIVSTUP na syntetizatore a uistite sa, Ze hlavna kladvesnica je nastavena na vystup na

MIDI kanali 1 (predvoleny kanal syntetizatora).

Pri vypnutom alebo stimenom zosilfiovaci alebo mixéri pripojte sietovy adaptér k Bass Station Il
@a zapojte ho do elektrickej siete. Zapnite syntetizator posunutim prepinaca na zadnom paneli
@ k externy DCPo dokon&eni bootovacej sekvencie Bass Station na&ita Patch 0 a LCD displej to
potvrdi. Zoznam pociato€nych nastaveni syntetizatora, ktoré sa nezachovali z predchadzajucej

relacie, najdete v Casti Nastavenia syntetizatora neulozené z predchadzajucej relacie v dodatku.

Zapnite mixazny pult/zosilfiova¢/aktivne reproduktory a zvyste hlasitost. OBIEM kontrola

kym nedosiahnete z reproduktora zdravu Uroven zvuku pri prehravani.

Pouzivanie sluchadiel

Namiesto reproduktora a/alebo audio mixazneho pultu mézete pouzit slichadla. Tie sa daju
zapojit do vystupného konektora pre slichadla na zadnom paneli. ®Hlavné vystupy su stale
aktivne, aj ked'su pripojené slichadla. OBJEM kontrola % tieZz upravuje Uroven hlasitosti

sluchadiel.

A VAROVANIE

Ten/Ta/To Bass Station Il Slichadlovy zosilfiova¢ je schopny reprodukovat

vysoku uroven signalu, preto budte opatrni pri nastavovani hlasitosti.

Nacitavanie zaplat

Bass Station Il Do paméte je mozné ulozit 128 patchov. Patche 0 — 63 su prednacitané

s niekolkymi skvelymi tovarenskymi zvukmi. Patche 64 — 127 sd ur¢ené na ukladanie
pouzivatelskych patchov a vSetky maju prednacitany rovnaky predvoleny ,pociatoény* patch

(pozri ,Tabulka parametrov inicializdcie patchov” na strane 22).

Patch sa nacita jednoduchym rolovanim nahor alebo nadol na ¢islo Patchu pomocou tlagidiel

Patch [8} Patch je okamzite aktivny a LED displej zobrazuje aktualne &islo Patchu. Tlagidla

Patchu je moZné podrzat stlacené pre rychle rolovanie.
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TIP

ze pri zmene Patchu stratite aktualne nastavenia syntetizatora. Ak boli aktualne

A/
1\

nastavenia upravenou verziou ulozeného Patchu, tieto Upravy sa stratia. Preto je
vzdy vhodné ulozit si nastavenia pred nacitanim nového Patchu. Pozrite si ¢ast

Ukladanie Patchov nizsie.

Ukladanie zaplat

Patche je mozné ulozit do ktorejkolvek zo 128 pamatovych pozicii (0 — 127), ale nezabudnite,
Ze ak ulozite nastavenia do ktorejkolvek z patchov 0 — 63, prepiSete jeden z tovarenskych
presetov. Ak chcete patch ulozit, stlaéte tlagidlo Ulezit tlagidlo [*/LED displej — zobrazujuci &islo
aktualneho Patchu — bude blikat. Ak chcete tento Patch prepisat aktualnymi nastaveniami,

stlacte tlaCidlo UlozZif znova stlacte tlacidlo. LED displej kratko indikuje, Ze sa patch uklada.

Ak chcete ulozit aktudlne nastavenia do inej pamate, ako je Cislo Patchu na displeji (ako by to
bolo v pripade, keby ste nacitali Patch, nejakym spésobom ho upravili a potom chceli ulozit
upravenu verziu bez prepisania pévodnej verzie), stlacte tlacidlo Ulozit a potom pomocou
tlacidiel Patch vyberte alternativhu pamét Patchu, kym displej blika. Po vybere si mbzete
cielovy patch vypocut (pomocou kldvesnice), aby ste sa uistili, Ze ho chcete prepisat. Stlacte
tla¢idlo UloZit este raz stlacte tlacidlo pre uloZenie patchu. LED displej kratko indikuje, Ze sa

patch uklada.

Proceduru ukladania méZete prerusit vo faze ,blikania LED diody” stlacenim tlacidla Funkcia/

Vychod tlagidlo [s/Procedura ulozenia sa zrusi a Bass Station Il vrati sa k upravovanej zaplate.

TIP

Ten/Ta/To Bass Station |l Tovarenské zaplaty si mézete stiahnut z webovej

A\l
N\

stranky Novation a zo sekcie Novation Components, ak boli omylom prepisané.

Pozrite si Importovanie patchov cez SysEx [66].

Zakladna obsluha - uprava zvuku

Ked nahrajete Patch, ktory sa vam paci, mézete ho upravit mnohymi réznymi spdsobmi
pomocou ovladacich prvkov syntetizatora. Kazda oblast ovlddacieho panela je podrobnejsie

popisana neskér v manuali, ale tu by sa malo prediskutovat niekolko zakladnych bodov:

16



LED displej

Trojsegmentovy alfanumericky displej zvycajne zobrazuje ¢islo aktualne nahraného Patchu
(0 a2 127). Hned ako zmenite akykolvek ,analégovy” parameter — napr. otocite oto€nym
ovladac¢om alebo upravite funkciu na klavese, zobrazi sa hodnota parametra (va¢sina ma
hodnotu 0 az 127 alebo -63 az +63) so zvyraznenou jednou z dvoch Sipok (na pravej strane).
Tieto Sipky oznacuju smer, ktorym je potrebné ovladdac otocit, aby zodpovedal hodnote

uloZenej v Patchi. Po uvolneni ovladaca sa displej vrati k zobrazeniu ¢isla Patchu.

Gombik filtra

Uprava frekvencie filtra syntetizatora je pravdepodobne najbeznejsie pouzivanou metédou
Upravy zvuku pri zivych vystupeniach. Z tohto dévodu ma frekvencia filtra velky oto&ny

ovladac. Experimentujte s réznymi typmi patchoyv, aby ste zistili, ako zmena frekvencie filtra
meni charakteristiku r&éznych typov zvuku. Vypocujte si tiez r6zne efekty zadkladnych tvarov

filtrov..

Kolieska Pitch a Mod

Bass Station Il je vybaveny Standardnym parom syntetizadtorovych ovladdacich koliesok 2/ vedla
klavesnice, Vyska tonu a Mod (Modulécia). Vyska tonu Ovladanie je pruzné a vzdy sa vracia do

stredovej polohy.

Stahovanie Vyska tonu vzdy zvysi alebo znizi vySku hranej noty (not). Maximalny rozsah
ovladania je 12 polténov nahor alebo nadol, ale je mozné ho upravit pomocou funkcie On-Key.

Oscilator: Rozsah ohybu ténu (Horné C#).

Ten/Ta/To Méd Presna funkcia kolieska sa lisi v zavislosti od nacitaného patch-u; vo
vSeobecnosti sa pouziva na pridanie vyrazu alebo réznych prvkov syntetizovanému zvuku.

Bezne sa pouziva na pridanie vibrata k zvuku.

Je mozné priradit Méd kolieskom na zmenu réznych parametrov tvoriacich zvuk — alebo
kombinacie parametrov su€asne. Tato téma je podrobnejSie rozobrata inde v manuali. Pozrite si

¢ast ,Funkcie na klavese (modulac¢né koliesko)" na strane Funkcie na kluci [56].

Oktavovy posun

Tieto dve tlac¢idla 2! transponuju klaviatiru o jednu oktavu nahor alebo nadol pri kazdom
stlaceni, maximalne v8ak o Styri oktdvy nadol alebo pat oktdv nahor. Po¢et oktav, o ktoré sa

klaviatura posunie, je indikovany LED displejom. Su¢asnym stlagenim oboch tla¢idiel (Reset) sa

stredny C.
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Middle C

Transponovat

Klavesy je mozné transponovat o jednu oktavu nahor alebo nadol v polténovych krokoch.

Pre transpoziciu podrzte stlagené tla¢idlo Transponovat tladidlo [¢la podrzte stlageny klaves
predstavujuci téninu, do ktorej chcete transponovat. Transpozicia je relativna voci strednému
C. Napriklad, ak chcete posunut klaviaturu o Styri poltony vyssie, podrzte Transponovat a
stlacte E nad strednym C. Ak sa chcete vratit k normalnemu nadhadzovaniu, vykonajte rovnaké

akcie, len ako cielovu kldvesu vyberte stredné C.

Arpeggiator
Bass Station Il obsahuje arpeggiator, ktory umoznuje hrat a manipulovat s arpeggiami réznej
zloZitosti a rytmu v redlnom &ase. Arpeggiator sa aktivuje stladenim tlagidla Arp ZAPNUTE

tlagidlo “2; jeho LED dioda sa rozsvieti.

Ak stlacite jeden klaves, nota sa znova spusti arpeggiatorom s frekvenciou uré¢enou ovlddacom
tempa. “Ak hrate akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a hra ich jednotlivo v postupnosti
rovnakou rychlostou (toto sa nazyva arpeggio pattern alebo ,arp sequence"); ak teda hrate

trojzvuk C dur, vybrané noty budu C, E a G.

Nastavenie Rytmus 5, Rezim Arp “d a Arp oktavy [ Ovladacie prvky menia rytmus patternu,
spdsob hrania sekvencie a rozsah réznymi spésobmi. Pozri 22?Uplné informacie najdete v Sasti

.Sekcia arpeggiatora”.

Funkcie na kl'Géi
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Aby sa znizil pocet kontrol na Bass Station Il (a tym zmensit a skréslit syntetizator!), samotnej
klavesnici bolo priradenych mnozstvo moznosti konfiguracie a nastavenia. Predstavte si kldvesy
s funkciou Shift (alebo Ctrl, alebo Fn), ako na klavesnici pocitaca; funkcie On-Key sa aktivuju
podrzanim klavesu Funkcia/Vychod tlac¢idlo 5! pri stlaceni klavesu. Funkcia kazdého klavesu je

vytlagena na hornom paneli priamo nad kldvesnicou.

Niektoré funkcie On-Key su ,bi-state” - t. j. nieCo povoluju alebo zakazuju, zatial' ¢o iné su
Lanaléogové” parametre, ktoré pozostavaju z rozsahu hodnét. Po vstupe do rezimu funkcie On-

Key pouzite tlagidla Patch/Value &/ zmenit jeho stav alebo hodnotu.

Stlac¢enie Funkcia/Vychod druhykrat ukoncite rezim funkcii On-Key alebo, ak chcete zmenit
iny parameter, podrzte stlacené Funkcia/Vychod tlacidlo a zaroven stlacte klaves dalSieho

parametra. Pozri Rezim AFX [54] pre uplné informacie o vSetkych funkciach On-Key.

Lokalne ovladanie

Bass Station Il ma vysoky stupen implementécie MIDI a takmer kazdy ovladaci prvok a
parameter syntetizatora prenasa MIDI data do externého zariadenia a podobne je mozné
syntetizator ovladat takmer v kazdom ohlade prichadzajucimi MIDI datami z DAW alebo

sekvenceru.

Lokalne ovladanie sa aktivuje/deaktivuje pomocou funkcie On-Key Globalne: Miestne (horna
Cast A). Drzte Funkcia/Vychod tlacidlo '3 a stlacte klaves. Pouzite tlacidla Hodnota &/ Zapnite
alebo vypnite lokalne ovladanie. Displej potvrdi nastavenie. Stlacenim tladidla Function/Exit
ukoncite rezim On-Key. Predvoleny stav je, ze lokalny rezim je zapnuty, aby klaviatura fungovala!
Ak chcete ovlddat syntetizator cez MIDI z iného zariadenia (napriklad z hlavnej klaviatury),
nastavte lokalny rezim na Off. Lokalny rezim sa po vypnuti a vypnuti napajania vzdy nastavi na
ON.
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Bass Station Il tutorial syntézy

Tato ¢ast podrobnejsie pokryva véeobecné principy generovania a spracovania elektronického
zvuku vratane odkazov na Bass Station llzariadenia, kde je to relevantné. Odporuca sa pozorne
si precitat tuto kapitolu, ak je pre vas analdgova syntéza zvuku nezndma téma. Pouzivatelia,

ktori su s touto témou oboznadmeni, mézu tuto Cast preskocit a prejst na dalsiu.

Aby sme pochopili, ako syntetizator generuje zvuk, je uzito¢né pochopit zlozky, ktoré tvoria

zvuk, hudobné aj nehudobné.

Jediny spdsob, ako mozno zvuk detegovat, je pravidelnym, periodickym vibrovanim usného
bubienka vzduchom. Mozog tieto vibracie (velmi presne) interpretuje do jedného z

nekone¢ného poctu réznych typov zvuku.

Je pozoruhodné, Ze akykolvek zvuk mozno opisat pomocou troch vlastnosti a vSetky zvuky ich

vzdy maju. Su to:

» Vyska tonu
o Zafarbenie

* Objem

To, ¢o odlisuje jeden zvuk od druhého, je relativna velkost troch vlastnosti, ktoré s pévodne

pritomné v zvuku, a to, ako sa tieto vlastnosti menia v priebehu trvania zvuku.

Pri hudobnom syntetizadtore sa zamerne snazime mat presnu kontrolu nad tymito tromi
vlastnostami a najma nad tym, ako sa daju menit pocas ,zZivota“ zvuku. Vlastnosti sa ¢asto
nazyvaju réznymi nazvami, napr. Hlasitost sa moze oznacovat ako amplitida, Hlasitost alebo

Urovers, Vyska téonu ako Frekvencia a niekedy Zafarbenie ako Ton.

Vyska tonu

Ako uz bolo spomenuté, zvuk je vnimany vibraciami vzduchu, ktoré vibruja usnym bubienkom.
Vyska zvuku je uréena rychlostou vibracii. Pre dospelého ¢loveka je najpomalsia vibracia
vnimana ako zvuk priblizne dvadsatkrat za sekundu, ¢o mozog interpretuje ako nizky basovy

zvuk; najrychlejsia je mnohotisickrat za sekundu, ¢o mozog interpretuje ako vysoky zvuk.
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Time Time

Ak spocitame pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibracii), vo vine B je presne dvakrat tolko
vrcholov ako vo vine A. (VIna B ma v skuto¢nosti o oktavu vysSiu vySku tonu ako vina A.)
Pocet vibracii v danom obdobi uréuje vysku ténu. To je dévod, pre€o sa vyska tonu niekedy
oznacuje ako frekvencia. VySku tonu alebo frekvenciu definuje pocet vrcholov priebehu ténu

zapocitanych poc¢as daného ¢asového obdobia.

Ton/Zaber

Hudobné zvuky pozostavaju z niekolkych réznych, suvisiacich téonov, ktoré sa vyskytuju
Ostatné tény tvoriace zvuk, ktoré suvisia so zakladnym ténom v jednoduchych matematickych
pomeroch, sa nazyvaju harmonické. Relativna hlasitost kazdej harmonickej v porovnani s

hlasitostou zdkladného tonu uréuje celkovy tén alebo ,zafarbenie” zvuku.

Predstavte si dva néastroje, ako napriklad c¢embalo a klavir, ktoré hraju rovnaky tén na klavesnici
a s rovnakou hlasitostou. Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost a vysku tonu, nastroje

stale zneju vyrazne odlisne. Je to preto, Zze r6zne mechanizmy tvorby ténov tychto dvoch
nastrojov generuju rézne sady harmonickych; harmonické pritomné vo zvuku klavira sa lisia od

harmonickych nachadzajucich sa vo zvuku ¢embala.

Objem
Hlasitost, ktora sa ¢asto oznacuje ako amplituda alebo hlasitost zvuku, je uréena velkostou

vibracii. Zjednodusene povedané, poc¢uvanie klavira zo vzdialenosti jedného metra by znelo

hlasnejsie, ako keby bolo vzdialené patdesiat metrov.
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A B

KedZe sme ukazali, Ze iba tri prvky mozu definovat akykolvek zvuk, tieto prvky musia byt teraz
realizované v hudobnom syntetizatore. Je logické, ze rbzne Casti syntetizatora ,syntetizuju”

(alebo vytvaraju) kazdy z tychto roznych prvkov.

Jedna Cast syntetizatora, Oscilatory, generuju surové signaly tvaru viny, ktoré definuju vysku
zvuku spolu s jeho surovym harmonickym obsahom (tédnom). Tieto signaly sa potom zmieSaju
v sekcii nazyvanej Mixéra vysledna zmes sa potom privadza do sekcie nazyvanej FilterToto dalej
meni tén zvuku odstranenim (filtrovanim) alebo zosilnenim urcitych harmonickych. Nakoniec sa

filtrovany signal privadza do Zosilfiovag, ktory urcuje kone¢nu hlasitost zvuku.

Oscillators Mixer Filter Amplifier

Dalsie sekcie syntetizatora - LFO a Obalky - poskytuju dalsie spdsoby zmeny vysky, tonu a
hlasitosti zvuku interakciou s Oscilatory, Filter a Zosiliiova¢, co spdsobuje zmeny v charaktere
zvuku, ktoré sa mozu ¢asom vyvijat. PretoZze LFOa Obalky,Ich jedinym Uc¢elom je ovladat

(modulovat) ostatné sekcie syntetizatora, bezne sa nazyvaju ,modulatory”.

Tieto r&zne sekcie syntetizdtora budu teraz podrobnejSie popisané.

Oscilatory a mixér

Oscila¢na sekcia je srdcom syntetizatora. Generuje elektronicku vinu (ktora vytvara vibracie,
ked je nakoniec privedena do reproduktora). Tato vinova forma sa vytvara v ovlddatelnej
hudobnej vyske, ktord je spociatku uréend notou zahranou na klavesnici alebo je obsiahnuta
v prijatej MIDI notovej sprave. Charakteristicky tén alebo zafarbenie vinovej formy je v

skuto&nosti uréené tvarom vinovej formy.
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Pred mnohymi rokmi priekopnici hudobnej syntézy objavili len niekolko charakteristickych
tvarov vin obsahujucich mnoho najuzito&nejsich harmonickych na vytvaranie hudobnych
zvukov. Nazvy tychto vin odrazaja ich skuto&ny tvar pri pohlade na pristroj nazyvany osciloskop
a su to: sinusové viny, obdiznikové viny, pilovité viny, trojuholnikové viny a $um. Kazdy z

nich... Bass Station IISekcie oscildtora dokadZu generovat vSetky tieto priebehy a tiez dokazu
generovat netradi¢né syntetizatorové priebehy. (Upozorriujeme, Ze Sum sa v skutocnosti

generuje nezavisle a mieSa sa s ostatnymi priebehmi v sekcii mixéra.)

Kazdy priebeh (okrem Sumu) ma Specifickd sadu hudobne suvisiacich harmonickych, ktoré je

mozné manipulovat dal§imi sekciami syntetizatora.

Nasledujuce diagramy znazorfiuju, ako tieto priebehy vyzeraju na osciloskope a ilustruju
relativne Urovne ich harmonickych. Pamatajte, Zze prave relativne urovne réznych harmonickych

pritomnych vo priebehu uréuju ténovy charakter vysledného zvuku.

Sinusové viny

Volume

Sine Wave .
Harmonic

Tieto maju iba jednu harmonicku. Sinusovy priebeh vytvara ,najcistejsi" zvuk, pretoze ma iba

tuto jednu vysku (frekvenciu).

Trojuholnikové viny

Volume

| 1
1T 2 3 4 5 6 7

Triangle Wave .
Harmonics

Tieto obsahuju iba neparne harmonické. Hlasitost kazdej z nich sa zniZuje s druhou mocninou
jej pozicie v harmonickom rade. Napriklad 5. harmonickd ma hlasitost 1/25 hlasitosti zakladnej

harmoniky.
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Pilovité viny

Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Sawtooth Wave

Tieto su bohaté na harmonické a obsahuju parne aj neparne harmonické zakladnej frekvencie.

Hlasitost kazdej z nich je nepriamo Umerna jej pozicii v harmonickom rade.

Obdiznikové/pulzné viny

IiJ -l

Square Wave

Harmonics

Obdiznikové/pulzné viny obsahuju iba neparne harmonické, ktoré maju rovnaku hlasitost ako

neparne harmonické v pilovitej vine.

Obdiznikovy priebeh stravi rovnaky &as vo svojom ,vysokom" stave aj v ,nizkom” stave. Tento
pomer sa nazyva ,pracovny cyklus”. ObdiZnikovy priebeh ma vidy pracovny cyklus 50 %, &o
znamen3, ze je ,vysoky" pocas polovice cyklu a ,nizky" pocas druhej polovice. Bass Station

Il umozfiuje nastavit pracovny cyklus zakladného obdiZnikového tvaru viny (prostrednictvom
Tvar ovladacie prvky) na vytvorenie tvaru viny, ktory mé viac ,obdiznikovy” tvar. Tieto su &asto
zname ako pulzné tvary viny. Ako sa tvar viny stava &oraz viac obdiznikovym, zavadza sa viac

parnych harmonickych a tvar viny meni svoj charakter, &im znie viac ,nosovo".

Sirku pulzného priebehu (,$irka pulzu®) je mozné dynamicky menit modulatorom, &¢o mé za
nasledok neustalu zmenu harmonického zlozenia priebehu. To mbéze dat priebehu ,tu¢nu”

kvalitu, ked'sa Sirka pulzu meni miernou rychlostou.

Pulzny priebeh znie rovnako, &i uz je pracovny cyklus napriklad 40 % alebo 60 %, pretoze

priebeh je iba ,invertovany” a harmonicky obsah je uplne rovnaky.
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50%

40%

LN e

60%

Hluk

Sum je nahodny signal a nema zakladnu frekvenciu (a preto nema vysku ténu). Sum obsahuje
vSetky frekvencie a vSetky maju rovnaku hlasitost. KedZze nemé vysku ténu, je ¢asto uzitoény na

vytvéaranie zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.

Volume

1 2 3 4 5

Noise .
Harmonics

Kruhova modulacia

Kruhovy modulator je zvukovy generator, ktory prijima signaly z dvoch oscilatorov a efektivne
ich ,zndsobuje". Bass Station IIKruhovy modulator pouziva ako vstupy oscilator 1 a oscilator 2.
Vysledny vystup zavisi od réznych frekvencii a harmonického obsahu pritomnych v kazdom z
dvoch signalov oscildtora a bude pozostavat zo série su¢tovych a rozdielovych frekvencii, ako

aj z frekvencii pritomnych v pévodnych signaloch.

= (I
SNt
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Mixér

Pre rozSirenie rozsahu zvukov, ktoré je mozné produkovat, maju typické analégové
syntetizatory viac ako jeden oscilator. Pouzitim viacerych oscilatorov na vytvorenie zvuku je
mozné dosiahnut velmi zaujimavé harmonické zmesi. Je tieZ mozné mierne rozladit jednotlivé
oscilatory voci sebe, €o vytvara velmi teply, ,husty” zvuk. Bass Station IIMixér vam umoznuje
vytvorit zvuk pozostavajuci z priebehov osciladtorov 1 a 2, samostatného suboktavového
oscilatora, zdroja Sumu, vystupu kruhového modulatora a externého signalu, ktoré su podla

potreby zmieSané.

osch 0SC 1 VOLUME
MIXER
0sC2 05C 2 VOLUME
INPUTTO
FILTER
SUB OSC SUB OSCVOLUME COMPLEX
WAVEFORM
MIX OF

N / 05C1, 2 AND 3

Filter

Bass Station Il je subtraktivny hudobny syntetizator. Subtraktivny znamen3, ze ¢ast zvuku sa

niekde v procese syntézy odcita.

Oscilatory poskytuju surové priebehy s mnozstvom harmonického obsahu a sekcia Filter

kontrolovanym sp6sobom odcCitava niektoré harmonickeé.

K dispozicii je 7 typov filtrov Bass Station Il; vSetky su varidciami troch zédkladnych typov
filtrov: dolnopriepustny, pasmovy a hornopriepustny. Typ filtra, ktory sa naj¢astejSie pouziva na
syntetizatoroch, je dolnopriepustny. Pri dolnopriepustnom filtri sa zvoli ,medzné frekvencia“ a
vSetky frekvencie pod touto hodnotou sa prepustia, zatial' €o frekvencie nad fou sa odfiltruju
alebo odstrania. Nastavenie parametra Frekvencia filtra uréuje bod, nad ktorym sa frekvencie
odstrénia. Tento proces odstrafiovania harmonickych z priebehov mé za nasledok zmenu

charakteru alebo farby zvuku. Ked'je parameter Frekvencia na maxime, filter je Uplne ,otvoreny"

a zo surovych priebehov oscilatora sa neodstrania Ziadne frekvencie.
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V praxi dochadza k postupnému (skér nez nahlemu) zniZzovaniu hlasitosti harmonickych nad
medznym bodom dolnopriepustného filtra. Rychlost zniZzovania hlasitosti tychto harmonickych
so zvySujucou sa frekvenciou nad medzny bod je uréend sklonom filtra. Sklon sa meria

v ,jednotkach objemu na oktavu”. Kedze hlasitost sa meria v decibeloch, tento sklon sa
zvy&ajne uvadza ako ur&ity podet decibelov na oktavu (dB/okt). Cim vyssie &islo, tym vadsie je
potla¢enie harmonickych nad medznym bodom a tym vyraznejsi je filtracny efekt. Bass Station

[IFiltracné sekcia ponuka dva sklony, 12 dB/okt a 24 dB/okt.

Dalsim dolezitym parametrom filtra je jeho rezonancia. Frekvencie v bode odpojenia je
mozné zvysit pomocou ovlddaca rezonancie filtra. To je uzito&né na zvyraznenie urcitych

harmonickych zvuku.

So zvySujucou sa rezonanciou sa zvuku prechadzajucemu cez filter doda piskavy charakter. Pri
nastaveni na velmi vysoké urovne rezonancia v skutoCnosti spdsobi, ze filter bude vzdy, ked'cez
neho prechadza signal, samooscilovat. Vysledny piskavy tén, ktory vznika, je v skutoénosti Cista
sinusova vina, ktorej vyska zavisi od nastavenia gombika Frekvencia (hrani€ny bod filtra). Tuto

sinusovu vinu vytvorenu rezonanciou je mozné v pripade potreby pouzit pre niektoré zvuky ako

dalsi zdroj zvuku.

Diagram nizSie znazornuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad

medznym bodom maju znizenu hlasitost.

Cut-oft
Frequency

Volume

Frequency

Ked'sa prida rezonancia, frekvencie okolo bodu hrani¢ného rusenia sa zvysia na hlasitosti.
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Cut-oit
Frequency

Volume

Frequency

Okrem tradi¢ného typu nizkopriepustného filtra existuju aj typy vysokopriepustného a

pasmového filtra. Bass Station I, typ filtra sa vyberie pomocou Tvar prepinad k2.

Hornopriepustny filter je podobny dolnopriepustnému filtru, ale funguje v ,opacnom zmysle®,
takze frekvencie pod bodom hrani¢nej hodnoty sa odstrania. Frekvencie nad bodom hrani¢nej
hodnoty sa prepustia. Ked'je parameter Frekvencia filtra nastaveny na nulu, filter je uplne

otvoreny a zo surovych priebehov oscilatora sa neodstrania ziadne frekvencie.

cut-off
Fraquency

Volume

Frequency

Pri pouziti pasmového filtra sa prepusta iba Uzke pasmo frekvencii sistredené okolo bodu
hrani¢ného bodu. Frekvencie nad a pod pasmom sa odstrania. Tento typ filtra nie je mozné

uplne otvorit a prepustit vietky frekvencie.
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Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

Obalky a zosiliiovac¢

V predchéadzajucich odsekoch bola opisana syntéza vysky a farby zvuku. Dal$ia ast tutorialu
syntézy popisuje, ako sa ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost ténu vytvoreného hudobnym

nastrojom sa pocas trvania tonu ¢asto znaCne meni v zavislosti od typu nastroja.

Napriklad nota hrana na organe rychlo dosiahne pInu hlasitost po stla¢eni kldvesu. Zostane na

plnej hlasitosti, kym klaves neuvolnite, kedy Uroveri hlasitosti okamzite klesne na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Hlasitost klavira sa po stlaceni kldvesu rychlo zvysi a po niekolkych sekundéch postupne klesne

na nulu, a to aj v pripade, Ze klaves je stlaceny.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Emulacia strunovej sekcie dosiahne plnu hlasitost iba postupne po stlaceni kldvesu. Zostane na
plnej hlasitosti, kym je klaves stla¢eny, ale po uvolneni kldvesu hlasitost pomerne pomaly klesne

na nulu.
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

V analdgovom syntetizatore s zmeny charakteru zvuku, ku ktorym dochadza pocas trvania
noty, riadené sekciou nazyvanou generator obalok. Bass Station || ma dva generatory obalok;
jeden (Amp Env) je vZdy prepojeny so zosilfiovacom, ktory ovlada amplitddu noty - t. j.
hlasitost zvuku — pri hrani noty. Kazdy generator obalok ma Styri hlavné ovladacie prvky, ktoré

sa pouzivaju na upravu tvaru obalky (¢asto oznacované ako parametre ADSR).

KEY "ON" KEY "OFF'
VOLUME
SUSTAIN
-+ - L B
ATTACK DECAY RELEASE

Cas utoku

Upravuje ¢&as, ktory po stlaceni kldvesu trva, kym sa hlasitost zvys$i z nuly na pInu hlasitost. Da sa

pouzit na vytvorenie zvuku s pomalym zoslabovanim.

Cas rozpadu

Upravuje Cas potrebny na znizenie hlasitosti z pévodnej plnej hlasitosti na Uroven nastavenu

ovlddacom Sustain, kym je kladves stlaceny.

Uroveni udrzania

Toto sa liSi od ostatnych ovladacich prvkov obalky v tom, Ze nastavuje Uroven, a nie ¢asovy

usek.

Nastavuje uroven hlasitosti, na ktorej zostane obalka, kym je klaves stlaceny, po uplynuti ¢asu

dozrievania.
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Bass Station Il blokové schémy

Bass Station |l blokova schéma

1. Audio flow —»

2. Mod flow
3. Sub Osc control from Osc 1

—-——

-

Sub Oscillator
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|- oo
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Noise |

i

External Input LFO 2

Bass Station Il Ovladacie prvky modulacie oscilatora

1. Mod flow
2. Sub Osc control from Osc 1 e
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Oscillator 1

- pulse width

pitch

| Sub Oscillator
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Casvydania
Upravuje Cas, ktory je potrebny na pokles hlasitosti z Urovne Sustain na nulu po uvolneni

klavesu. Da sa pouzit na vytvorenie zvukov s kvalitou ,fade-out”.

Vacsina syntetizatorov dokaze generovat viacero obélok. Na zosilfiovac sa vzdy pouZije jedna
obalka, ktora upravuje hlasitost kazdej hranej noty, ako je podrobne uvedené vyssie. Dalsie
obalky sa daju pouzit na dynamicku zmenu inych ¢asti syntetizatora pocas Zivotnosti kazdej
noty. Bass Station lldruhy generator obalok (Mod Env) sa da pouzit na Upravu medzne;j

frekvencie filtra alebo $irky impulzu obdiZnikovych vystupov oscilatorov.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
CUT-OFF
SUSTAIN
e
ATTACK DECAY RELEASE
TIME

LFO

Podobne ako generatory obalok, aj sekcia LFO (nizkofrekvenény oscilator) syntetizatora je
modulator. Namiesto toho, aby bola su¢astou samotnej zvukovej syntézy, sa pouziva na zmenu
(alebo modulaciu) inych sekcii syntetizatora. Napriklad LFO sa daju pouzit na zmenu vysky tonu

oscilatora alebo medznej frekvencie filtra, ako aj mnohych dalSich parametrov.

Vacésina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia, a to ako
hlasitostou, tak aj vyskou a zafarbenim. Niekedy moézu byt tieto variacie dost jemné, no stale

vyrazne prispievaju k charakterizacii vysledného zvuku.

Zatial ¢o obalka sa pouziva na ovlddanie jednorazovej moduléacie pocas celej doby trvania
jednej noty, LFO moduluju pomocou opakujuceho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako
uz bolo spomenuté, oscilatory vytvaraju konstantny tvar viny, ktory méze mat tvar opakujucej
sa sinusovej viny, trojuholnikovej viny atd. LFO vytvaraju tvary viny podobnym spésobom, ale
zvycCajne na frekvencii, ktora je prili§ nizka na to, aby vytvorila zvuk, ktory by [udské ucho
dokazalo priamo vnimat. Rovnako ako v pripade obalky, tvary viny generované LFO mozu byt
privadzané do inych Casti syntetizatora, aby sa v priebehu ¢asu vytvorili pozadované zmeny -

alebo ,pohyby" — zvuku.
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Predstavte si, ze tato nizkofrekvenéna vina sa aplikuje na vysku ténu oscilatora. Vysledkom je,
Ze vyska tonu oscilatora pomaly stupa a klesa nad a pod svoju pévodnu vysku. To by simulovalo
napriklad huslistu, ktory pohybuje prstom hore a dole po strune nastroja po€as hry na slaciku.

Tento jemny pohyb vysky tonu hore a dole sa nazyva efekt ,vibrato®.

Pre LFO sa Casto pouziva trojuholnikovy tvar viny.

. /\ /\
PITCH WITHOUT
\/ \/ \ MODULATION

L1 —

Alternativne, ak by ten isty signal LFO moduloval medznu frekvenciu filtra namiesto vysky tonu

osciladtora, vysledkom by bol znamy efekt kolisania znamy ako ,wah-wah".

Zhrnutie

Syntetizator mozno rozdelit do piatich hlavnych blokov generujucich alebo modifikujucich

(modulujucich) zvuk:

1. Oscilatory, ktoré generuju priebehy v réznych vyskach.

2.  Mixér, ktory mieSa vystupy z oscildtorov (a pridadva Sum a dalSie signaly).

3. Filtre, ktoré odstrafiuju urcité harmonické frekvencie a menia charakter alebo
zafarbenie zvuku.

4. Zosilhova€ riadeny generdtorom obalok, ktory v priebehu €asu meni hlasitost zvuku pri

hrani noty.

5. LFO a obélky, ktoré mozno pouzit na moduléaciu ktoréhokolvek z vyssie uvedenych.

Velka ¢ast zdbavy pri hrani na syntetizatore spociva v experimentovani s prednastavenymi

zvukmi (patchmi) a vytvéarani novych.

Ni¢ nenahradi praktické skdsenosti. Experimenty s Upravami Bass Station IIR6zne ovladdacie
prvky nakoniec povedu k lepSiemu pochopeniu toho, ako sa rézne sekcie syntetizdtora menia a

pomahaju formovat nové zvuky.

Vyzbrojeni vedomostami z tejto kapitoly a pochopenim toho, €o sa v syntetizatore vlastne deje
pri Upravéch ovlddacov a prepinacoyv, bude proces vytvéarania novych a vzrusujucich zvukov

jednoduchy.
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Bass Station Il podrobne

Sekcia oscilatora

12| [13] [18] [20] [11

Bass Station lISekcia oscilatorov pozostava z dvoch identickych primarnych oscilatorov a
jedného ,suboktavaového" oscilatora, ktory je vzdy frekven&ne viazany na oscilator 1. Primarne
oscilatory, Osc 1 a Osc 2, zdielaju jednu sadu ovladacich prvkov; ovladany oscilator sa vybera
pomocou Oscilator prepinad '#Po Upravach jedného oscilatora je mozné vybrat druhy a

pouzit rovnaké ovladdacie prvky na Upravu jeho prispevku k celkovému zvuku bez zmeny
nastaveni prvého. Ovlddacie prvky mozete neustéle prepriradovat medzi dva oscilatory, kym

nedosiahnete pozadovany zvuk.

Nasledujuce popisy sa teda vztahuju rovnako na oba oscilatory, v zavislosti od toho, ktory je

aktualne vybrany:

Vinovy tvar
Prepina& vinovej formy [ vybera jeden zo $tyroch zakladnych tvarov vin - "\ Sinus, A
Trojuholnik, ~1 (stupajlci) Pilovity alebo MU Obdiznikovy/Pulzny. LED didédy nad prepinadom

potvrdzuju aktualne zvoleny priebeh.

Vyska oscilatora
Tri ovlddacie prvky Rozsah, Hrubé a Pokuta nastavte zakladnu frekvenciu oscildtora (alebo

vysku ténu). Rozsah Tlagidlo vyberd pomocou tradi¢nych jednotiek ,organového relé”, kde 16

na polovicu a tym transponuje vysku ténu hraného na rovnakej pozicii na kladvesnici o oktavu
nizsie. Ked' Rozsah je nastavené na 8', klaviatura bude v koncertnej vyske tonu so strednym C v

strede. LED diody potvrdzuju aktualne zvolenu dizku zarazky.
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Ten/T4/To Hrubé a Pokuta Oto¢né ovladace upravuju vysku tonu v rozsahu 1 oktavy a 1 poltonu.
OLED displej zobrazuje hodnotu parametra pre Hrubé v polténoch (12 poltdnov = 1 oktava) a

Pokuta v centoch (100 centov =1 polton).

Modulacia
Frekvenciu ktoréhokolvek oscilatora je mozné menit modulaciou bud (alebo oboma) LFO 1
alebo obalkou Mod Env. Dva ovladacge vysky tonu, Hibka LFO 17 a Hibka prostredia modulacie

il ovladat hibku - alebo intenzitu — prislusnych zdrojov modulacie.

Upozornujeme, ze na modulaciu osciladtora sa pouziva iba jeden LFO — LFO 1. Vy$ku tonu
oscilatora je moZné menit az o pat oktay, ale ovladag hibky LFO 1 je kalibrovany tak, aby
poskytoval jemnejsSie rozliSenie pri niz§ich hodnotach parametrov (menej ako +12), pretoze

tieto su vo vSeobecnosti uzito¢nejsie na hudobné ucely.

TIP

A\l
N\

Nasledujuce nastavenia parametrov generuju hudobne uzitoéné vyskové zmeny:
6 = poltdn 12 = tén 22 = &istd kvinta 32 = jedna oktava 56 = dve oktavy 80 = tri
oktavy

Zaporné hodnoty Hibka LFO1 ,invertovat” modulagny priebeh LFO; tento efekt bude zretelnejsi

pri nesinusovych priebehoch LFO.

Pridanie modulacie LFO moéze pridat prijemné vibrato, ked sa pouZije sinusovy alebo
trojuholnikovy priebeh LFO a rychlost LFO nie je nastavena ani prilis vysoko, ani prili$ nizko.

Pilovity alebo Stvorcovy priebeh LFO vytvori ovela dramatickejSie a nezvycCajnejSie efekty.

Pridanie modulacie obalky mdze priniest zaujimavé efekty, pricom vyska tonu oscildtora sa
meni pocas trvania hranej noty. Ovladanie je ,centre-off”, LED displej zobrazuje rozsah od -63
do +63 pri nastavovani. Pri hodnote parametra nastavenej na maximum sa vyska ténu oscilatora
bude menit o osem oktav. Hodnota parametra 8 posuva vysku tonu oscilatora o jednu oktavu
pre maximalnu uroven modulaénej obalky (napr. ak je sustain na maxime). Zaporné hodnoty
invertuju smer zmeny vysky ténu, t. j. vyéka tédnu klesne podas fazy utoku obalky, ak Hibka

prostredia modulacie ma negativne nastavenie.

Sirka impulzu
Ked'je priebeh oscilatora nastaveny na moznost Square/Pulse, zafarbenie ,ostrého” zvuku

$tvorcovej viny je mozné upravit zmenou Sirky impulzu alebo pracovného cyklu priebehu.
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Prepina¢ zdroja pulzno-sirkovej modulacie '8 umozfuje manualnu alebo automatickd zmenu
pracovného cyklu. Ked je nastavené na Manualne, ten Sirka impulzu kontrola ' je povolené;
rozsah parametra je 5 az 95, kde 50 zodpoveda obdiznikovému tvaru viny (pracovny cyklus
50 %). Extrémne nastavenia v smere a proti smeru hodinovych ruciCiek vytvaraju velmi uzke
kladné alebo zaporné impulzy, pricom zvuk sa s postupnym nastavovanim ovladaca stava

tensim a ,piskavejSim"”.

Sirku impulzu je mozné modulovat aj bud (alebo oboma) modula¢nou obalkou alebo LFO 2,
pohybom prepinada ¢ do jednej z jeho dal3ich poldh. Zvukovy efekt modulacie LFO na $irku
impulzu je velmi zavisly od pouzitého tvaru viny LFO a rychlosti, zatial' €o pouzitie modulacie
obalky mbze priniest dobré tonové efekty, pricom harmonicky obsah téonu sa meni pocas jeho

trvania.

Synchronizacia oscilatora

Synchronizéacia oscildtora je technika pouzitia jedného oscilatora (Osc 1 na Bass Station 1) na
pridanie dalSich harmonickych k tvaru viny vyprodukovalo dalsi (Osc 2) tym, ze tvar viny z Osc
1.,0patovne spusti” tvar viny z Osc 2 predtym, ako sa dokon¢i cely cyklus tvaru viny Osc 2.

To vytvara zaujimavu Skalu zvukovych efektov, ktorych povaha sa meni so zmenou frekvencie
Osc 1 a zavisi aj od pomeru frekvencii dvoch oscilatorov, pretoze dalSie harmonické mozu, ale
nemusia byt hudobne suvisiace so zédkladnou frekvenciou. Nasledujuce diagramy ilustruju tento

proces.

08C2

OSC 1 (LEADER)

©S8C 2 (FOLLOWER)

Vo vieobecnosti sa odporuda znizit hlasitost Osc 1v sekcii Mixer. 2 aby ste nepoéuli jeho

ucinok. Synchronizacia Osc je aktivovana funkciou On-Key — Oscilator: synchronizacia Osc 1-2

(vyssie D). Synchronizacia1-2 LED dioda 2 rozsvieti sa, ked Synchronizacia Osc 1-2 je vybrany.
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Sub oscilator

Okrem dvoch primarnych osciladtorov, Bass Station Il ma sekundarny ,sub-oktavovy” oscilator,
ktorého vystup je mozné pridat k vystupu Osc 1a Osc 2 a vytvorit tak skvelé basové zvuky.

Frekvencia sub-oscildtora je vzdy uzamknuté na frekvenciu Osc 1, takZe vyska ténu je presne o

jednu alebo dve oktavy nizsia, v zavislosti od nastavenia Oktava suboscilatora prepinad 2.

Priebeh viny suboscilatora je volitelny nezavisle od Osc 1, pri¢om VlIna prepinaé 22MoZnosti su:

" sinusova vina, M Gzka pulzna vina alebo ™ $tvorcova vina.

Oba prepinace sub oscilatora maju priradené sady LED diéd na potvrdenie aktualneho
nastavenia. Vystup sub oscilatora je privadzany do sekcie mixéra, kde moze byt pridany k zvuku

syntetizatora v poZzadovanej miere.

Parafonicky rezim

Ten/Ta/To Bass Station Il je vo svojej podstate monofénny syntetizator. Zapnutie parafonického
rezimu vam vSak poskytuje r6zne moznosti hrania. Paraféonny rezim znamend, ze mozete

pouzivat dva oscilatory samostatne a sledovat ich na réznych klavesoch.

V monosyntetizatorovom rezime, ked'su oba oscilatory zapnuté, sleduju klaviaturu spoloéne,
bez ohladu na to, ¢i su navzajom rozladené. V parafonickom rezime, ked'hrate na 2 klavesy na
klaviature, mate moznost oddelit 2 oscildtory a hrat ich samostatne. V parafonickom rezime

budu 2 oscilatory stéle zdielat rovnaky zosilfiovac a filter.

Ak chcete zapnut parafonicky rezim, podrzte funkéné tlacidlo a dvakrat klepnite
Synchronizacia Osc 1-2Displej sa zmeni na: P-0. Pomocou tla¢idiel hodnoty patchov mézete
zapnut (P-1) alebo vypnut (P-0) parafonicky rezim. Parafonicky rezim je mozné ulozit pre kazdy

patch. Predvolene je parafonicky rezim vzdy vypnuty.

Chyba oscilatora

Pre eSte vacsie krviprelievanie je teraz mozné pri kazdom stlaceni kldvesu zaviest ndhodné
rozladenie oscildtorov. Chyba sa riadi pseudonahodnou funkciou, takze by mala byt pri kazdom

stlaceni ind a mala by vyvolavat dojem starSieho analégového syntetizatora.

Ak chcete zapnut chybu oscilatora: podrzte funkény klaves a stlacte Rozsah ohybu ténu
dvakréat. Obrazovka sa zmeni na: E-0. Pomocou kldvesov s hodnotami patchov zmente tuto
hodnotu od 0 do 7. 0 znamena Ziadnu chybu a 7 predstavuje chybu maximalne priblizne 1

poltén.

Chyba oscildtora sa dé uloZzit do patch-u. Predvolene bude 0 (Ziadna chyba). V parafonickom

rezime bude chyba pre kazdu ¢ast ina.
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Rozsirené ladenie suboscilatora

Predvolene suboscilator sleduje vysku ténu oscilatora 1. Suboscilator je teraz mozné odladit
od oscilatora 1 pomocou ovladacov Coarse/Fine. To znamen3, Ze vSetky 3 oscilatory je mozné

naladit na rézne vysky toénov, ¢im sa vytvoria zaujimavé intervaly a trojzvuky jedinym stla¢enim

klavesu.

Pre nastavenie ladenia suboscilatora stlacte a podrzte tlacidlo Funkcia klavesu pri nastavovani

oscildtora Hrubé/Jemné ovladacie prvky ladenia.

Ked'je rozladenie subosciladtora nastavené na 0, bude zodpovedat rozladeniu oscilatora 1, ¢o je

predvolend hodnota.

Mixazna sekcia

Sub Oscillator
Oscillator 1
¥
Ring Mod 1* 2 »
Oscillator 2 Foco oo m e e e e e e
Noise
External Input

Vystupy réznych zdrojov zvuku je mozné zmiesat v réznych pomeroch, aby sa vytvoril celkovy

zvuk syntetizatora, a to pomocou v podstate §tandardného mono mixéra 6 v 1.
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Dva oscilatory a sub oscilator maju vyhradené ovladade s pevnou urovriou, Osc 12¢, Osc 2

a Podriadeny 280statné tri zdroje — zdroj $umu, vystup kruhového modulatora a externy vstup
- ,zdielaju" jednouroviiové ovlddanie, hoci je mozné pouzit akukolvek kombinaciu tychto troch.
Hluk/Zvonenie/Externy prepinac 2 priraduje $tvrtu Uroven ovladania 22 na jeden z tychto troch
zdrojov naraz; po nastaveni Urovne v mixe pre jeden z nich mbZete prepinacom 29 na inu poziciu

a pridat tento zdroj do mixu bez zmeny Urovne prvého zdroja.

Sekcia filtra

Sucet vytvoreny v mixéri z réznych zdrojov signalu je privadzany do sekcie filtra. Bass Station
lISekcia filtrov je jednoduchéd aj tradi¢nd a mozno ju konfigurovat iba s malym po¢tom

ovladacich prvkov s jednou funkciou.

Typ filtra

Ten/Ta/To Typ Prepinac vybera jeden z dvoch stylov filtra: Klasické a Kyselina.

Kyselina konfiguruje sekciu filtra ako dolnopriepustny typ s pevnou strmostou, 4-polovy (24
dB/okt.). Dolnopriepustné filtre potladuju vyssie frekvencie, takze toto nastavenie filtra bude
vhodné pre mnoho typov basovych zvukov. Tento typ filtra je zaloZeny na jednoduchych
diédovo-rebrikovych dizajnoch, ktoré sa nachéadzali v r6znych analégovych syntetizatoroch
popularnych v 80. rokoch 20. storocia, a ma $pecificky zvukovy charakter. Ked Kyselina je

vybrany ako Typ, ten Sklon a Tvar prepinace su nefunkéné.

Kedy Typ je nastavené na Klasické, filter je nakonfigurovany ako premenny typ, ktorého Tvar a
Sklon je mozné nastavit pomocou prepinacov. Nizkopriepustny (LP), padsmova priepust (Krvny
tlak) alebo vysokofrekvenény reproduktor (HP) charakteristiku je mozné zvolit pomocou
Tvar; Sklon nastavuje stupen potlacenia aplikovany na frekvencie mimo pasma; 24 dB poloha
poskytuje strmsi sklon ako 12 dB; frekvencia mimo pasma bude pri strmSom nastaveni

vyraznejSie utimena.

Frequsncy

Volume
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Nizkopriepustny pas 24 dB (klasicky/kysly) Pasmova priepustnost 24 dB

Cutoff
Frequency

Volume Volume

Frequency
Frequency

Nizkopriepustny pas 12 dB Pasmova priepustnost 12 dB
Cutoff Cutoff
Frequency Frequency
Volms Volume
Frequency Frequency
Nizkopriepustny pas 24 dB (klasika/kyselina) s Horna priepust 24 dB

rezonanciou

Cutoff
Volume
Cutoff
Fraquency

Volume

Frequency

Frequency

Horné priepust 12 dB
Nizkopriepustny pas 12dB s rezonanciou

Frequency
Volume

Frekvencia

Velky rotacny Frekvencia kontrola 32 nastavuje medznu frekvenciu Kyselina typ filtra a z
Klasickeé typ filtra, ked Tvar je nastavené na HP alebo LPS nakonfigurovanym klasickym

pasmovym filtrom, Frekvencia nastavuje strednu frekvenciu priepustného pasma.

Manuélne nastavenie frekvencie filtra vyvola takmer akykolvek zvuk s charakteristikou ,z

tvrdého na méakky".
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Rezonancia

Ten/Ta/To Rezonancia ovladanie pridava zosilnenie signalu v uzkom pasme frekvencii okolo
frekvencie nastavenej Frekvencia ovladanie. M&ze vyrazne zvyraznit efekt rozptylovaného
filtra. ZvySenie parametra rezonancie je dobré na zlepSenie modulacie medznej frekvencie, &im
sa vytvori ostry zvuk. Zvysenie Rezonancia tiez zdoraznuje pésobenie Frekvencia kontrolu, ¢im

sa dosiahne vyraznejsi u¢inok.

Cutoff
Frequency

Volume

Low Pass 24 dB
with Resonance

Frequency

Modulacia filtra

Parameter Frekvencia filtra sa mdze automaticky menit — alebo modulovat - vystupom LFO 2
a/alebo modulaénou obéalkou. Méze sa pouzit jedna alebo obe metédy modulacie a kazda ma
samostatné ovladanie intenzity. Hibka LFO 2 7 pre LFO 2 a Hibka prostredia modulacie 5 pre

modula¢nu obalku. (Porovnajte s pouzitim LFO 1a Mod Env pre modulaciu osciladtorov.)

Upozorhujeme, Ze na modulaciu filtra sa pouziva iba jeden LFO — LFO 2. Frekvenciu filtra je

mozné menit az o osem oktav.

@ POZNAMKA

Niekolko prikladov vztahu medzi parametrom LFO 2 Depth a frekvenciou filtra je

nasledovnych:

e 1=76 centov
» 16 = jedna oktava

e 32 =dve oktavy

Zaporné hodnoty Hibka LFO 2 ,invertovat” modulaény priebeh LFO; tento efekt bude zretelnejsi

pri nesinusovych priebehoch LFO.

Modulacia frekvencie filtra pomocou LFO méze vytvorit nezvycajné efekty typu ,wah-wah".
Nastavenie LFO 2 na velmi nizku rychlost méze pridat zvuku postupné stvrdnutie a potom

zjemnenie.
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Ked'je ¢innost filtra spustend obélkou 2, ¢innost filtra sa meni pocas trvania noty. Starostlivym
nastavenim ovladdacich prvkov obélky je mozné vytvorit velmi prijemné zvuky, napriklad
spektralny obsah zvuku sa moéze pocas fazy Utoku noty znacne liSit v porovnani s jej
.doznievanim*. Hibka prostredia modulacie umoziuje ovladat ,hibku” a ,smer* modulacie; &im
vy$sia hodnota, tym vacsi je rozsah frekvencii, v ktorych sa filter bude pohybovat. Pri nastaveni
parametra na maximalnu hodnotu sa frekvencia filtra bude menit v rozsahu 6smich oktav, ked
je funkcia Envelope 2 Sustain nastavena na maximum. Kladné a zaporné hodnoty spdsobia, Ze
filter sa bude pohybovat v opa¢nych smeroch, ale pocutelny vysledok bude dalej ovplyvneny

pouzitym typom filtra.

Overdrive

Filtradna sekcia obsahuje vyhradeny generator pohonu (alebo skreslenia); Overdrive kontrola 54

upravuje stuperi skreslenia aplikovaného na signal. Drive sa pridava pred filter.

Nastavitel'né sledovanie filtra

Sledovanie filtra znamend, Zze medzna hodnota frekvencie filtra sleduje klaviaturu. To vém
umozniuje ovladat, do akej miery bude medzna hodnota filtra sledovana, a umozniuje
prirodzenejSie zvuky, pretoze prechod do vysSich registrov zvyCajne zosilfiuje zafarbenie,

podobne ako pri otvoreni filtra a prepusteni vy8Sich frekvencii.

Sledovanie filtra je teraz mozné upravit podrzanim funkéného klavesu a stlacenim Frekvencia
filtra dvakrat stlacte tlacidlo. Displej sa zmeni na: F-0 To znamen3, ze sledovanie filtra je Uplne

zapnuté.

Tato hodnotu mézete zmenit v rozsahu 0 — 7 pomocou tlac¢idiel hodnoty patch, kde 0 znamena

plné sledovanie filtra a 7 ziadne sledovanie filtra.

Nastavenie sledovania filtra je mozné uloZit pre kazdu zaplatu. Predvolene je vzdy uplne

zapnuté.

Sekcia obalok

Bass Station Il generuje dve obalky pri kazdom stlaceni klavesu, ktoré mozno pouzit na Upravu
zvuku syntetizatora réznymi spdsobmi. Ovladanie obalok je zaloZzené na zndmom koncepte

ADSR.
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

ATTACK DECAY RELEASE

Obélku ADSR si mozno najlah$ie vizualizovat zvadzenim amplitady (hlasitosti) noty v priebehu

¢asu. Obalku opisujucu ,zivotnost” noty mozno rozdelit do $tyroch odlisnych faz:

« Utok - ¢as potrebny na zvysenie tonu z nuly (napr. pri stladeni kldvesu) na maximalnu
uroven. DIhy ¢as nabehu vytvara efekt ,zoslabenia®.

» Rozpad - Cas potrebny na pokles urovne z maximalnej hodnoty dosiahnutej na konci fazy
Utoku na novu uroven, definovanu parametrom Sustain.

+ Udrzat - toto je hodnota amplitudy a predstavuje hlasitost noty po pociatoénej faze
ndbehu a doznievania - t. j. pri stlacéenom kldvese. Nastavenie nizkej hodnoty Sustain
moze poskytnut velmi kratky, perkusivny efekt (za predpokladu, ze €asy nabehu a
doznievania su kratke).

» Uvolnenie - Toto je Cas, ktory je potrebny na to, aby hlasitost noty klesla spat na nulu po
uvolneni klavesu. Vysoké hodnota Release sp6sobi, Ze zvuk zostane pocutelny (hoci sa

jeho hlasitost znizi) aj po uvolneni klavesu.

Hoci vyssie uvedené rozobera ADSR z hladiska objemu, treba poznamenat, Zze Bass Station Il je

vybaveny dvoma samostatnymi generdtormi obélok, oznac¢ovanymi ako Amp Env a Mod Env.

Amp Env - obalka amplitudy - je obalka, ktora riadi amplitudu syntetizatorového signalu a je
vzdy smerovana len do VCA vo vystupnom stupni (pozri Bass Station Il blokovd schéma na

strane 14).

Mod Env — modula¢na obalka — je smerovana do r6znych dalSich Casti Bass Station I, kde sa da

pouzit na zmenu dalSich parametrov syntetizatora pocas trvania noty. Su to:

« Modul4cia vysky ténu Osc 1a Osc 2 na stupni nastavenom Hibka prostredia modulacie
kontrola

» Modulécia Sirky impulzu vystupov Osc 1 a Osc 2, ked'su nastavené na tvar viny Square/
Pulse a zdroj modulacie $irky impulzu je prepinadom 8 je nastavené na Mod Env

» Moduléacia frekvencie filtra (ked'je filter v klasickom rezime) na Urovni nastavenej Hibka

prostredia modulacie kontrola
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Bass Station Il mé samostatny posuvny ovladac¢ pre kazdy parameter ADSR. Sada posuvnikov
upravi obalku (obalky) vybranu prepinadom Env Select 8: amplitidova obalka, modulagna

obalka alebo obe spolu.

« Utok - nastavuje &as nadbehu noty. Ked'je posuvnik v najniz$ej polohe, nota dosiahne
maximalnu uroven ihned po stla¢eni kladvesu; ked'je posuvnik v najvyssej polohe, nota
dosiahne maximalnu Urover za viac ako 5 sekund. V polovici je €as priblizne 250 ms.

» Rozpad - nastavuje Cas, ktory trva, kym nota doznie z pdvodnej Urovne na urover
definovanu parametrom Sustain. S posuvnikom v strednej polohe je ¢as priblizne 150
ms.

» Udrzat - nastavuje hlasitost noty po faze doznievania. Nizka hodnota Sustain bude mat za
nasledok zvyraznenie zaciatku noty; ak je posuvnik Uplne stlaceny, nota bude po uplynuti
¢asu doznievania nepocutelna.

« Uvolnenie - Mnohé zvuky ziskavaju ¢ast svojho charakteru vdaka tonom, ktoré zostavaju
pocutelné po uvolneni klavesu; tento efekt ,visiaceho” alebo ,zoslabovania®, kedy ton
jemne a prirodzene doznieva (ako u mnohych skuto€nych néstrojov), méze byt velmi
efektivny. S posuvnikom nastavenym do strednej polohy bude ¢as uvolnenia priblizne
360 ms. Bass Station Il ma maximalny ¢as uvolnenia viac ako 10 sekind, ale kratSie ¢asy
budu pravdepodobne uzito¢nejsie! Vztah medzi hodnotou parametra a ¢asom uvolnenia

nie je linearny.

Dalsiu kontrolu nad tym, ako jednotlivé tény zneju pri réznych $tyloch hrania, je mozné

dosiahnut pomocou réznych nastaveni... Spustanie prepinaé “d,

» Jednotlivec — vybrana obalka (obalky) sa spusti (spusti) pre kazdu notu, ktora sa zahra
samostatne. Ak sa v8ak hra v §tyle legato, obalka (obalky) sa nespusti (nespusti). Ak Cas

kizania ovladanie nastavené na int polohu ako Uplne proti smeru hodinovych rugigiek
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(vypnuté), portamento sa aplikuje medzi noty bez ohladu na $tyl hry. Pozri Opatovne
spustenie obalky [45].

« Multi — vybrana obélka (obalky) sa vzdy spusti pre kazdu zahranu notu, bez ohladu
na $tyl hrania. Ak €as kizania kontrola “¢ je nastavené na &okolvek iné ako Uplne proti
smeru hodinovych ruci¢iek (vypnuté), medzi notami sa aplikuje portamento, &i uz sa
hraju legato stylom alebo nie.

+ Autoglide - tento rezim funguje rovnakym spdsobom ako Jednotlivec, ale portamento

sa aplikuje iba na noty hrané legatovym spésobom.

@z TIP

Coje Legato?

Ako u? bolo naznagené, hudobny termin Legato znamena ,plynule”. Styl
klavesnice Legato je taky, kde sa prekryvaju aspon dve noty. To znamen3,
ze pri hrani melddie zostava predchadzajuca (alebo skorSia) nota stale

hrat, zatial ¢o hras dalsiu notu. Ked'tato nota zaznie, skorsiu notu uvolnis.

Hranie v Style legato je relevantné pre niektoré zvukové moznosti. V
pripade Viaceré V tomto rezime je dolezité si uvedomit, Ze obalka sa

znova spusti, ak medzi notami zostane akakolvek ,medzera"“.

Opatovné spustenie obalky

Je mozné nakonfigurovat obalky modulacie aj/alebo amplitudy tak, aby sa po ukonceni fazy

rozpadu znova spustili.

Toto sa d& zapnut a vypnut podrzanim funkéného klavesu a stlacenim AmpEnv (pre slu¢ku
obalky amplitudy) alebo ModEnv (pre slu¢ku modulagnej obalky) dvakrat stlacte klavesy.
Obrazovka sa zmeni na: r-0. Pomocou kldvesov s hodnotami patchov prepinajte medzi r-1

(opétovné spustenie obélky) alebo r-0 (opatovné spustenie obalky sa nespusta).

Nastavenia je mozné ulozit do patch-u. Predvolena hodnota je vzdy nespustat opakovane.

Pocet opatovnych spusteni obalky
Ako rozsirenie funkcie opatovného spustania obalky opisanej vyssie je mozné obalky nastavit

tak, aby sa opakovali donekonecna alebo na lubovolnd hodnotu az 16-krat.

Pre efektivnost tejto funkcie musi byt zapnuté opatovné spustenie obalky. Ak chcete opatovné
spustenie obalky zapnut, podrzte stlacené tlacidlo Function a dvakrat stlacte funkéné klavesy
Amp-Env alebo Mod-Env (kym sa displej nezmeni na r-0), potom pomocou tlacidiel Patch </>

vyberte r-1.
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Ak chcete nastavit pocet slu¢iek obalky, podrzte stlacené tlacidlo Function a trikrat stlacte
klaves Amp-Env alebo Mod-Env (kym sa na displeji nezmeni na c-0). Pri nastaveni na c-0 sa
obélka bude opakovat donekonecna, toto je predvolené nastavenie. Vyberte z moznosti c-[1-16]

(pomocou tlagidiel Patch </>) a nastavte pocet slu¢iek od 1 do 16.

Obalky s pevnou dobou trvania

Doba pretrvavania obalok zosilfiovaca aj modulacie sa da nastavit na pevny ¢as. Toto je obzvlast

uzitocné pri pouziti Bass Station Il navrhovat zvuky bicich.

Ked'je aktivna, obdlka sa presunie do fazy uvolnenia po nastavenom ¢ase po faze sustain, bez

ohladu na to, ¢i je spustacia nota uvolnena alebo nie.

Ked povolite sustain s pevnou dizkou, faza dozrievania sa z obalky odstrani. Posuvnik

dozrievania teraz uréi trvanie fazy dozrievania obalky.

Ak chcete zmenit reZzim obalok na rezim s pevnou dizkou trvania, podrite Funkcia a stladte
tla¢idlo Amp-Env alebo Mod-Env §tyrikrat stlacte klaves (kym sa displej nezmeni na d-0).

Nastavte displej na d-1 pre povolenie obalok s pevnou dobou trvania.

Ked'je tato funkcia povolend, obalky s pevhou dobou trvania prepisu funkciu opatovného

spustenia obalky.

Portamento

Portamento spdsobuje, Ze noty sa podas hrania postupne kizu z jednej na druhd, namiesto
okamzitého preskakovania z jednej vySky tonu na druhd. Syntetizator si pamata poslednu
zahranu notu a kizanie sa spusti od tejto noty aj po uvolneni klavesu. Trvanie kizania sa

nastavuje ovladacom Glide Time.

Divergencia kizania

Predvolene sa pre vietky oscilatory pouziva rovnaky &as kizania (portamento). Je véak mozné

zaviest aj rézne ¢asy klzania medzi prvym a druhym oscilatorom.

Ak chcete zapnut funkciu Glide Divergence, podrzte stlacené tlac¢idlo Function a dvakrat stlacte
tlacidlo Input Gain. Na displeji sa zobrazi (g-0). Vyberte g-[1-15] (pomocou tlac¢idiel Patch </>).

Zvolena hodnota uréuje, o kolko pomalsie sa bude oscilator 2 kizat.

Ked je povolena divergencia kizania, oscilator 2 sa bude vzdy kizat pomalsie ako oscilator 1.

Sekcia efektov

Sucastou su dva dalSie nastroje na zvukové efekty Bass Station [IModifikacia filtra skreslenia a

oscilatora.
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» Skreslenie - toto pridava kontrolované mnozstvo skreslenia pred VCA. To znamena, Ze
charakteristika skreslenia sa nezmeni s amplitudou signalu, ktora sa meni v priebehu ¢asu
v dbsledku amplitudovej obalky.

» Modifikacia filtra Osc — Toto umoznuje modulaciu frekvencie filtra priamo oscilatorom
2. Intenzita vysledného efektu zavisi od nastavenia ovladania, ale aj od takmer vSetkych
parametrov oscildtora 2, napr. rozsahu, vysky ténu, tvaru viny, Sirky impulzu a akejkolvek

pouzitej moduléacie.

Q= TIP
Skuste pridat Osc Filter Mod pocas posuvania vysky tonu Osc 2 pomocou

kolieska na nastavenie vysky tonu.

Sekcia LFO

Bass Station Il méa dva samostatné nizkofrekvencné oscildtory (LFO), oznacené ako LFO 1a LFO
2. Su identické z hladiska funkcii, ale ich vystupy su smerované do réznych &asti syntetizatora, a

preto sa pouzivaju odline, ako je uvedené nizsie:
LFO1

» je mozné modulovat vy$ku ténu Osc 1 a/alebo Osc 2; miera modulacie sa nastavuje v
sekcii oscilatora pomocou Hibka LFO 1 kontrola 7,

+ je mozné modulovat vy$ku tonu Osc 1 aj Osc 2 pomocou kolieska Mod (2}, ak je to
povolené funkciou On-Key Modulacia Wh: LFO 1az Osc Pitch (nizsie C#).

« umoznuje modulovat vysku tonu Osc 1 aj Osc 2 pomocou aftertouch klavesnice, ak je to

povolené funkciou On-Key Aftertouch: LFO 1az Osc Pitch (dolna ¢ast F).
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LFO 2

* mdze modulovat Sirku impulzu Osc 1 a/alebo Osc 2, ked VInovy tvar je nastaveny na
moznost Square/Pulse a prepinac zdroja pulzne Sirkovej modulacie [18] je nastaveny na
LFO 2.

+ mdze modulovat frekvenciu filtra; miera modulacie sa nastavuje v sekcii filtra pomocou
Hibka LFO 2 kontrola.

« je mozné modulovat frekvenciu filtra pomocou kolieska Mod, ak je to povolené funkciou

On-Key Modulacia Wh: LFO 2 na filtrovanie frekvencie (dolna ¢ast D).

Vinové tvary LFO

Prepinade tvaru viny 2¢ Vyberte si jeden zo §tyroch tvarov vin - trojuholnik, (klesajuci) pilovy
tvar, Stvorec alebo vzorkovanie a podrzanie. LED diédy vedla prepinada potvrdzuju aktualne

zvoleny tvar viny.

Rychlost LFO

Rychlost (alebo frekvencia) kazdého LFO sa nastavuje oto¢nymi ovladaé¢mi 2 ked' LFO
Oneskorenie/rychlost prepina¢ & je nastavené na rychlost. Frekvenény rozsah je od nuly do

priblizne 190 Hz.

24][25] 23] 25 [24]

Delay LFO

Vibrato je ¢asto Ucinnejsie, ked'je postupne zosilnené, nez len ,zapnuté”. Meskanie Parameter
nastavuje, ako dlho trva, kym sa vystup LFO zvySi po zahrani noty. Jeden otocny ovladac
(jeden na LFO) 8 sa pouziva na nastavenie tohto ¢asu, ked Delay/rychlost LFO prepinac 23/ je v

Meskanie pozicia.
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Rychlost/synchronizacia LFO

Tieto funkcie On-Key (dostupné pre kazdy LFO nezavisle) sa vztahuju na Oneskorenie/
rychlost prepinac 22/ v LFO Cast Bass Station IIKedy Oneskorenie/rychlost je nastavené na
Rychlost, je mozné rozsirit jeho funkciu pouzitim funkcie Speed/Sync na klavese. Nastavenie
funkcie na klavese Rychlost/synchronizacia LFO 1 (pomocou spodného tlac¢idla A) na SPd
(Rychlost) umozriuje ovladat rychlost LFO 1 otoénym ovlddadom ENastavenim na Snc (Sync)
sa preradi funkcia tohto ovladaga a umozni sa synchronizacia rychlosti LFO 1 s internym alebo
externym MIDI hodinovym signalom na zaklade synchronizagnej hodnoty zvolenej ovladacom.
2ISynchronizaéné hodnoty sa zobrazuju na LED displeji. Pozrite si tabulku synchroniza&nych

hodnét na Tabulka synchronizacnych hodndét [67].

Rovnaka funkcia sa dé pouzit aj na LFO 2 pomocou funkcie On-Key. Rychlost/synchronizacia

LFO 2, ktory sa vybera dolnym klavesom A#.

Synchronizacia LFO klaves

Kazdy LFO bezi nepretrzite, ,na pozadi”. Ak Synchronizacia kli€ov je Vypnuté, neexistuje
spbsob, ako predpovedat, kde sa bude nachadzat priebeh signalu po stlaceni kldvesu. Postupné
stlacenia klavesu budu mat rozne vysledky. Nastavenie Synchronizacia kliéov k Zapnuté

reStartuje LFO na zaciatku priebehu pri kazdom stlaceni klavesu.

Synchronizacia klaves sa pre kazdy LFO nezavisle zapina alebo vypina pomocou funkcii On-Key:

LFO: Synchronizovany LFO 1 (niz$ie G) a LFO: Synchronizacia klaves LFO 2 (nizsie G#).

LFO slew

Funkcia Slew (posunutie) mé efekt zmeny tvaru tvaru LFO viny. Ostré hrany sa so zvySujucou

sa hodnotou Slew stracaju. Tento efekt je mozné dosiahnut vyberom moznosti Square ako tvaru
viny LFO a nastavenim pomerne nizkej frekvencie, aby sa pri stlaceni kldvesu striedali iba dva
tony. ZvySenie hodnoty Slew spbsobi, Ze prechod medzi tymito dvoma tonmi sa stane skor
kizavym" ako ostrou zmenou. Je to spdsobené posunom zvislych hran $tvorcového tvaru viny

LFO.

Otécanie je ovladané funkciami na kluci: LFO: Znizenie LFO 1 (dolnd ¢ast B) a LFO: Znizenie
LFO 2 (stredné C). Stlacte tlac¢idlo Funkcia/Vychod tlac¢idlo 5 a zvoleny klaves Slew LFO; potom
upravte hodnotu parametra pomocou Hodnota tlagidla [¢/Stladte Funkcia/Vychod znova pre

ukoncenie funkcie LFO Slew.
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E POZNAMKA

Zabil ma vplyv na vsetky tvary viny LFO, ale zvukovy efekt sa lisi v zavislosti od
rychlosti a typu tvaru viny. Ako Zabil sa zvySuje, Cas potrebny na dosiahnutie
maximalnej amplitudy sa zvysuje a nakoniec méze viest k tomu, Ze sa nikdy
nedosiahne, hoci nastavenie, pri ktorom sa tento bod dosiahne, sa bude menit v

zavislosti od priebehu viny.

SOUARE WAVE
NO SLEW

SMALL SLEW VALUE

U

LARGE SLEW VALUE

UAWVA

Sekcia arpeggiatora

Bass Station Il ma v8estrannu funkciu arpeggiatora, ktord umozriuje hrat a manipulovat s
arpeggiami roznej zlozitosti a rytmu v redlnom Case. Ked'je arpeggiator zapnuty a stlaci sa
jeden klaves, jeho nota sa znova spusti. Ak zahrate akord, arpeggiétor identifikuje jeho noty a
prehré ich jednotlivo v postupnosti (toto sa nazyva arpeggio pattern alebo ,arp sequence”); ak

teda hrate trojzvuk C dur, vybrané noty budu C, E a G.

Arpeggiator sa aktivuje stladenim tla¢idla Zapnuté tlagidlo 47; prislugna LED dioda potvrdi jeho

stav.
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Tempo arp sekvencie je nastavené pomocou Tempo kontrola 2; nastavenim tejto hodnoty
mozete prehravanie sekvencie zrychlit alebo spomalit. Rozsah je 40 az 240 BPM a hodnota
BPM sa zobrazuje na LED displeji. Ak Bass Station Il synchronizuje sa s externymi MIDI
hodinami, automaticky rozpozna prichadzajuce hodiny a vypne ovlddanie tempa. Tempo arp
sekvencie bude teraz uréené externymi MIDI hodinami. Ak chcete zobrazit hodnotu BPM
prichadzajucich hodin, mierne upravte ovladanie tempa; tym sa zmeni LED displej tak, aby

zobrazoval frekvenciu externych hodin.

@ TIP
- Ak sa odstrani externy zdroj MIDI hodin, Arpeggiator bude pokracovat v
,Zotrvani“ na poslednom zndmom tempe. Ak vSak teraz upravite Tempo
ovladanim, interné hodiny prevezmu kontrolu a prepisu rychlost zotrvacnika.
Tempo arp je teraz riadené internymi hodinami a nastavitelné ovladacom

tempa.

Ten/Ta/To Zapadka tlagidlo 2 opakovane prehrava aktualne zvolent sekvenciu ARP bez
podrzania kldvesov. Zapadka je mozné stlacdit aj pred zapnutim arpeggiatora. Ked'je arpeggiator
zapnuty, Bass Station Il okamzite prehra arp sekvenciu definovanu poslednou zahranou sadou

nbt a bude to robit donekoneéna.
Arp vzor sa vybera tromi ovladacimi prvkami 4, sl 3 ls: Rytmus, Arp rezim a Arp oktavy.

+ Rytmus - arpeggiator ma 32 preddefinovanych arp sekvencii; pouzite Rytmus
ovlddacom vyberte jednu. Sekvencie su ocislované od 1 do 32; displej potvrdi Cislo
vybranej sekvencie. Rytmicka zloZitost sekvencii sa zvySuje so zvysujucim sa Cislom;
Rytmus 1 je len séria po sebe iducich stvrtovych not a rytmy s vy$sim &islom predstavuju
zloZitejSie vzory a kratSie trvajuce noty (Sestnastinové noty).

» Arp Mode — nastavenie tohto 8-polohového prepinaa zhruba uréuje poradie, v akom sa

budu prehréavat noty tvoriace sekvenciu:
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Tabulka 1.

POLOHA SPiNACGA POPIS KOMENTARE
Hore Vzostupne Sekvencia zacina najnizSou zahranou notou
Dole Zostupne Sekvencia za¢ina najvys$Sou zahranou notou
Hore Vystup/zostup Striedanie sekvencii
UpDn2 Ako UpDn, ale najnizsSie a najvyssie tony sa hraju dvakrat
Hrané Poradie klu¢ov Sekvencia pozostava z tonov v poradi, v akom su hrané
Nahodné Nahodné Drzané noty sa hraju v nepretrzite sa meniacej ndhodnej sekvencii
Zaznam Pozrite si ¢ast Sekvencer (Sekvencer [52])
Hrat

@ TIP
Mali by ste stravit nejaky ¢as experimentovanim s roznymi kombinaciami rytmu

a Arp rezimu. Niektoré patterny funguju lepSie v urcitych rezimoch.

« Arp oktavy — umoznuje pridat vyssie oktavy do arp sekvencie. Pri nastaveni na 2 sa
sekvencia prehra normalne a potom sa okamzite prehra znova o oktavu vyssie. VysSie
hodnoty predlzuju tento proces pridanim dalSich vysSich oktav. Nastavenia iné ako 1 maju
efekt zdvojnasobenia, strojndsobenia atd. dizky sekvencie. Dalie pridané noty duplikuju
celt pévodnu sekvenciu, ale st posunuté o oktavu. Stvorndtova sekvencia hrana s Arp

oktavy nastavené na 1 bude pozostavat z 6smich nét, ked Arp oktavy je nastavené na 2.

Arp swing

Tento parameter arp sa nastavuje pomocou funkcie On-Key, Arp: Swing (horné F#). Podrzte
klaves stlageny a upravte hodnotu parametra pomocou Oprava/Hodnota tlagidla [8/Ak je Swing
nastaveny na inu hodnotu ako je predvolena hodnota 50, mozno dosiahnut dalSie zaujimavé
rytmické efekty. Vyssie hodnoty predlZuju interval medzi parnymi a neparnymi notami, zatial
¢o intervaly medzi parnymi a neparnymi notami sa zodpovedajucim spdsobom skracuju. NizSie

hodnoty maju opacny ucinok. S tymto efektom sa lahSie experimentuje, ako sa opisuje!

Sekvencer

Bass Station Il obsahuje 32-n6tovy krokovy sekvencer, ktorého ovlddacie prvky su zahrnuté
v sekcii Arpeggiator. Ovladacie prvky sekvencera su na ovladacom paneli oznacené Ciernym
textom na bielom pozadi a su: Zaznam, Hrat, SEQ, Legato, Odpocinok a SEQ Opéatovné

spustenie. (VSimnite si, ze SEQ, Legato a Odpoc¢inok su ,druhé funkcie” Arp oktavy kontrola

a arp Zapnuté 4 a Zapadka “2 tlacidla.)
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Zaznam

Je mozné nahrat az $tyri samostatné sekvencie, z ktorych kazda obsahuje az 32 not (alebo
kombinaciu nét a pomlciek). Tieto sekvencie sa ukladaju do Bass Station Il a zostavaju
zachované aj po vypnuti syntetizatora. Okrem toho sa aktualne zvolena sekvencia uloZi aj ako

sucast patchu.

Ak chcete nahrat sekvenciu, najprv vyberte, ktoré zo $tyroch pamétovych miest (1az 4) sa ma
pouzit s SEQ kontrola s, Nastavenie ovladania rezimu Arp “s k ZaznamLED displej potvrdi rezim
pomocou tlagidla rec. Zahrajte prvu notu (alebo viozte pomlcku — pozri nizsie) a LED displej
zobrazi ,1"; potom sa bude zvySovat s kazdou dalSou zahranou notou/poml¢kou, maximalne

vSak 32 noét.

Sekvencer nezaznamenava dizku zahranych nét ani pomi&iek. Pocas prehravania je rytmus

sekvencie uréeny ovladadom rytmu arp. 44
Ak bola nahrana kompletna sekvencia 32 nét/pomlc¢iek, ziadna dalSia zahrana nota sa neulozi;

Sekvencie mozu byt kratsie ako 32 not/palk, ak si to Zelate, a nahravanie mézete kedykolvek

zastavit.

Pauzu (obdobie ticha rovnakej dizky ako nota) je mozné nahrat do sekvencie rovnakym

spdsobom ako nahravanie noty stla¢enim tlac¢idla Odpoéinok tlagidlo 47,

Ak je potrebné zahrat dve alebo viac nét legato (bez ohladu na vzor zvoleny Rytmus ovladanie),
zahrajte prvl notu a potom stlaéte Legato tlac¢idlo “INa displeji sa za ¢islom kroku zobrazi
pomlcka ,-“, ktora oznacluje, Ze na tuto notu bolo aplikované legato. Tato a nasledujuca nota

sa teraz zahraju v legato $tyle. Podobne je mozné noty viazat (prediZit ich trvanie) podobnym
spésobom hranim rovnakej noty na oboch stranach legato pomleky ,-“. (Upozorfiujeme, ze

tymto spésobom nie je mozné viazat pomlcky.)

Opakovanym stldCanim tlaCidla Legato sa zapina a vypina funkcia legato/tie. Pouzite ho na

zruSenie akéhokolvek legato/tie aplikovaného na krok sekvencera. Po zruSeni pomlcka zmizne.

Hrat

Po nahrati pozadovanej sekvencie nastavte ovladac rezimu Arp na HRAJ.

Nahrané sekvencie sa daju prehrat rdznymi spdsobmi. Ak zahrate prvu notu nahranej sekvencie,
sekvencer prehré celu sekvenciu v pévodnej ténine. Napriklad, ak bola prvé nota nahranej
sekvencie stredné C, potom na prehratie tejto sekvencie v povodnej tonine by ste mali zahrat
stredné C. Ak zahrate inu téninu, sekvencia sa transponuje a hrana ténina bude prvou notou
sekvencie. Napriklad, ak sa zahra nizSie B, sekvencia (ktora bola nahratd od stredného C) sa

transponuje o poltdn nizsie.
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Rytmus sekvencie je mozné zmenit pomocou Rytmus kontrola 48 podobnym spdsobom, ako sa

pouziva s arpeggiatorom.

Sekvenéné opatovné spustenie

Tento parameter sekvencie sa nastavuje pomocou funkcie On-Key, Arp: SEQ Opétovné

spustenie (horné G).

Dostupné rytmy — ako je popisané v sekcii arpeggiatora — siahaju od dvoch taktov s jednou
Stvrtovou dobou az po dva takty so zloZitym vzorom Sestnastinovych dobou. Pocet n6t v
rytmickom vzore sa preto pohybuje od 8 (dva takty po styroch stvrtovych dobe) do 32

(dva takty po 16 Sestnéastinovych dobe/pomlckach). Nahrana sekvencia véak méZze obsahovat
[ubovolny pocet n6t (maximalne 32), takze dizka sekvencie sa nemusi zhodovat s dizkou
zvoleného rytmického vzoru. To méze byt v poriadku, ale v niektorych pripadoch méze byt
lepsie skratit sekvenciu tak, aby zodpovedala dizke zvoleného rytmu, t. j. aby sa opakujuca

sekvencia zhodovala s rytmom.

Ked'je nastavené na Zapnuté, funkcia SEQ Retrig opéatovne spusta sekvenciu kazdé dva takty
bez ohladu na to, ¢i bolo prehravanie celej sekvencie dokoncené. SEQ Opéatovné spustenie
nastavené na Vypnuté, sekvencia sa prehra v celom rozsahu, aj ked'sa ,obaluje” okolo

rytmického vzoru.

Rezim AFX

Rezim AFX, vyvinuty v spolupraci s Richardom D. Jamesom (Aphex Twin), umoziuje priradit
viacero variacii parametrov patchov (prekryti) jednotlivym kldvesom. To vdm umozfuje mat na

kazdej klavese iny patch, o prinaSa rozsiahle moznosti. Bass Station Il.

Mbzete zacCat s vasim obliUbenym patchom a zavadzat jemné zmeny pri posuvani klaviatury,
vytvarat zvuky bicich a priradovat ich k danym kldvesom, pouzivat Arpeggiator na

Strukturovanie prekryti alebo dokonca vytvarat celé stopy vyluéne z... Bass Station Il.

Prekrytia

Prekrytie obsahuje zoznam hodnét parametrov, ktoré su nacitané na vrchu patch-u. Hned ako

sa stlacgi klaves s prekrytim, vyvolaju sa hodnoty parametrov uloZzené v prekryti.

Prekrytia su usporiadané do bank po 25. Kazda banka s 25 prekrytiami je umiestnena nad 25

notami dvoch pociato¢nych oktav klaviatury BSII (ked'je oktédva nastavena na 0, C2 az C4).

Existuje osem bank prekryti, z ktorych ktorékolvek je mozné nacitat na lubovolnu zaplatu.

Predvolene nie su v Ziadnej zaplate vybraté Ziadne prekrytia.
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Ak chcete vybrat banku prekryti, podrzte Funkcia/Vychod a stlacte tlacidlo Arp-Swing dvakrat
stlacte kldves. Pomocou tla¢idiel Patch < a > vyberte z moznosti 0-0 (ziadne prekrytia) a 0-[1-8]

(banky prekryti 1-8).

Ak chcete upravit prekrytie, stlacte a podrzte poZzadovany klaves a vykonajte urcité zmeny
v ovladacich prvkoch. Zmeny sa potom pouziju po stlaceni klavesu, vSetky ostatné klavesy

zostanu nezmenené.

Banky prekryti su nezavislé od patchov, €¢o umozniuje vyvolat lubovolnu banku prekryti v
lubovolnom patchi. Napriklad méZete vykonat zmeny v prekrytiach v banke 1 pri pouzivani
patche 1a potom vyvolat prekrytia v banke 1 cez lubovolny iny patch. Zmeny v banke 1 sa

potom pouziju na vybrany patch, ¢im sa vytvoria nové variacie patche.

Predvolene banky 1-4 obsahuju prednastavené prekrytia a banky 5-8 su ponechané prazdne.
Pri priradovani prazdnej banky prekryti k patchi budete pri prvom stla¢eni kldvesu pocut patch

Jpod” prekrytim.

Ukladanie prekryti

Kazdu banku prekryti je potrebné ulozZit samostatne. Ak to chcete urobit, prejdite do ponuky

vyberu prekryti (stlacenim tlacidla Funkcia/Vychod + Arp-Swing dvakrat) a stlacte Ulozit.

Vsetky neuloZené zmeny sa pri zmene banky prekrytia vymazu. Zmena patchov moze viest k

zmene ingj banky prekrytia.

Vybrana banka prekryti sa ulozi v rdmci syntetizatorového patche. Jednotlivé prekrytia je
mozné ulozit iba ako suc¢ast banky. Informécie o exporte jednotlivych prekryti ndjdete v asti

podpory SysEx.

Vymazanie prekryti

Banky prekryti je mozné vymazat pomocou softvéru Novation Components na stranke AFX
Mode. Predvolené banky prekryti je mozné z tejto stranky obnovit aj na tejto stranke.
Jednotlivé prekrytia je mozné vymazat jednotlivo pomocou SysEx (pozri ,Podpora SysEx”

nizsie).
Kopirovanie prekryti
Na hardvéri je mozné kopirovat a vkladat prekrytia z jednej noty do druhej.

Stlacte a podrzte Funkcia/Vychod + Transponovat (v tomto poradi) pre vstup do rezimu
kopirovania a vkladania, tato funkcia je dostupna iba vtedy, ked'je vybrata skupina prekryti.
PodrZanim Funkcia/Vychod + Transponovat, stlacte a podrzZte klaves na kopirovanie prekrytia

(po kopirovani prekrytia sa na obrazovke zobrazi ,CPY").
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So stéle stlacenym skopirovanym kldvesom je mozné prekrytie vloZit na lubovolny klaves
stlacenim pozadovaného klavesu (na obrazovke sa zobrazi ,PST"). Prekrytie je mozné vlozit

na lubovolny pocet klavesov.

Ochrana prekryti

Prekrytia je mozné chranit proti zapisu, aby ste mohli vykonavat zmeny v syntetizatore bez
toho, aby ste ich nahodne zmenili. Povolenie ochrany proti zapisu Funkcia/Vychod a stlacte
tlacidlo Seq-Retrig dvakrat stlacte klaves a potom zmerite r-0 (iba na Citanie zakdzané) na 1

(iba na ¢gitanie povolené).

Tato ochrana proti zapisu sa vztahuje iba na prekrytia.

Parametre prekrytia

Uplny zoznam parametrov uloZenych v prekrytiach najdete v tabulke na konci tohto

dokumentu.

Parametre prekrytia su iba tie hodnoty, ktoré sa vztahuju na jednotlivé noty. Nastavenia
arpeggiatora a globalne (hlasoveé) nastavenia nie su zahrnuté. Vacsina ovladacich prvkov na

povrchu a parametrov na klavese je zahrnuta.

Funkcie na kl'G¢i

Aby sa minimalizoval pocet kontrol, Bass Station Il pouziva funkcie na klavese na Upravu

zvukovych parametrov, ktoré nie su suc¢astou hrania.

Kazda nota na klavesnici ma Specificku funkciu na klavese a tieto su oznacené na paneli nad
kazdym klavesom. Ak chcete pouzit funkciu na klavese, stlacte a podrzte Funkcia/Vychod
tlagidlo 5! a stla&te tla¢idlo zodpovedajlice pozadovanej funkcii. LED displej bude blikat a
zobrazi aktualnu hodnotu alebo nastavenie funkcie. Uvolnite tlacidlo aj Funkcia/Vychod tlacidlo
a pouzite Oprava/Hodnota tla¢idla 2/ na zmenu hodnoty alebo stavu. Upozorfujeme, ze
niektoré funkcie su typu ,prepinac” — t. j. Zap/Vyp, zatial ¢o iné su ,analégové” a maju typicky
rozsah hodnét parametrov od -63 do +63. Po nastaveni pozadovanej hodnoty alebo stavu
stlacte Funkcia/Vychod znova stlacte tlacidlo, aby ste ukongili rezim zapnutia; ak nevykonate

Ziadne dalSie Upravy, rezim sa po 10 sekundach vypne.
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TIP

Po vybere funkcie On-key (s blikajucim LED displejom) sa klavesnica vrati

A\l
1\

do normalnej prevadzky. To umoziiuje v pripade potreby vypocut si nazivo

akékolvek zmeny zvuku vyplyvajuce zo zmeny funkcie On-key.

Mnohé funkcie stlacené na tlac¢idle su popisané inde v navode, vratane funkcii s viacerymi
stlaCeniami pre rozsirené funkcie. Zoznam nizsie poskytuje sihrn parametrov vytlaéenych na

¢elnom paneli vasho zariadenia. Bass Station Il.

T
I]HH |J|

Okrem manuélnej zmeny medznej frekvencie filtra (pomocou Frekvencia kontrola 53), s

Mod Wh: Frekvencia filtra (dole C)

Rozsah: -63 az +63

modula¢nou obélkou a s LFO 2 mo&zete na jeho variabilitu pouzit aj modula¢né koliesko.
Toto je skveld funkcia pri zivom hrani. Hodnota parametra efektivne uréuje rozsah ovladania
dostupného z kolieska. Kladné hodnoty parametra zvysuju medznu frekvenciu filtra, ked'sa

modula¢né koliesko pohybuje smerom od vas; zaporné hodnoty maju opacny ucinok.

Modulacia Wh: LFO 1az OSC Pitch (nizsie C#)

”l [[L1]

Rozsah: -63 az +63
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N l|||l IH ||U|

Ten/Ta/To Vyska tonu LFO 1az OSC Parameter ovlada stuper, v akom je vyska tonu oscildtora

(Osc 1 aj Osc 2) modifikovana LFO 1 pri pouziti kolieska Mod [2ITato funkcia sa séitava so
vSetkymi ostatnymi ovladacimi prvkami vysky ténu oscilatora, preto jej Specificky ucinok bude
zavisiet aj od nastaveni ostatnych ovladacich prvkov vysky tonu oscilatora. Kladné hodnoty
zvySuju modulaciu, ¢o vedie k maximalnej zmene vysky ténu o 96 poltonov alebo 8 oktav.

Zaporné hodnoty znizuju modulaciu vysky ténu oscilatora o podobnud maximalnu hodnotu.
Modulacia Wh: LFO 2 na filtrovanie frekvencie (dolné D)
Rozsah: -63 az +63

Ten/Ta/To LFO 2 na frekvenciu filtra Parameter ovlada stupen, do akého je frekvencia filtra
modifikovana LFO 2 pri pouziti kolieska Mod [2Tato funkcia sa s&itava so véetkymi ostatnymi
nastaveniami frekvencie filtra, preto jej Specificky ucinok bude zavisiet aj od nastaveni
ostatnych nastaveni frekvencie filtra. Kladné hodnoty zvySuju modulaciu frekvencie filtra,

zaporné hodnoty ju znizuju.

Mod Wh: Osc 2 Pitch (dolné D#)

|T|I ||||l IH ||U|

Ten/Ta/To Parameter vysky tonu Osc 2 ovlada stupen, do akého sa upravi vyska ténu Osc

Rozsah: -63 az +63

2 pri poutziti kolieska Mod [2Toto je uzito&né na posunutie Osc 2 o va&siu hodnotu, ako je
mozné pomocou kolieska Pitch. Kladné hodnoty zvySuju moduléciu, ¢o vedie k maximalnej
zmene vySky tonu o 96 polténov alebo 8 oktav. Zaporné hodnoty znizuju moduléciu vysky tonu

oscilatora o podobnu maximalnu hodnotu.

Aftertouch: Frekvencia filtra (doIné E)

m”l IH IWI

Rozsah: -63 az +63
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Ten/Ta/To Parameter frekvencie filtra riadi stuperi, do akého sa frekvencia filtra meni
aftertouchom (t. j. zmena frekvencie filtra je merna sile tlaku vyvijaného na klaves po jeho

stlaceni). Kladné hodnoty zvySuju moduléciu frekvencie filtra, zdporné hodnoty ju znizuju.

Aftertouch: LFO 1az OSC Pitch (dolna ¢ast F)
m LT

Ten/Ta/To Vyska tonu LFO 1az OSC Parameter ovlada stuper, v akom je vyska tonu oscildtora

Rozsah: -63 az +63

(pre Osc 1 aj Osc 2) modifikovana LFO 1 pri pouziti aftertouchu. Tato funkcia sa scitava s
ostatnymi ovladacimi prvkami vysky tonu oscilatora, preto jej Specificky ucinok bude zavisiet
aj od nastaveni ostatnych ovladacich prvkov vysky tonu oscildtora. Kladné hodnoty zvysuju
moduléciu, ¢o vedie k maximalnej zmene vysky tonu o 95 poltdnov alebo 8 oktav. Zaporné

hodnoty znizuju moduléciu vysky tonu oscildtora o podobnd maximélnu hodnotu.

Aftertouch: LFO 2 rychlosti (dolné F#)

Ten/Ta/To Parameter rychlosti LFO 2 Ovlada mieru, do akej aftertouch ovplyvriuje rychlost LFO

Rozsah: -63 az +63

2. Kladné hodnoty zvysuju rychlost umerne k sile tlaku vyvijaného na klaves. Zaporné hodnoty

znizuju rychlost LFO 2.

LFO: Synchronizovany LFO 1 (dolné G)

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté

Nastavenie Synchronizacia klaves LFO 1 Nastavenie na Zapnuté restartuje LFO 1 na zacCiatku
priebehu pri kazdom stlaceni klavesu. Ak je nastavené na Vypnuté, nie je mozné predpovedat,

kde sa bude priebeh pohybovat po stlaceni klavesu.

LFO: Synchronizovany LFO 2 (nizsie G#)
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[|| |||}|

Nastavenie Synchronizacia klaves LFO 2 Nastavenie na Zapnuté restartuje LFO 2 na zaciatku

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté
priebehu pri kazdom stlaceni kldvesu. Ak je nastavené na Vypnuté, nie je mozné predpovedat,

kde sa bude priebeh pohybovat po stlaceni klavesu.

LFO: Rychlost/Synchronizacia LFO 1 (dolna ¢ast A)

Tato funkcia s tla¢idlom sa vztahuje na Oneskorenie/rychlost prepinac 22 v LFO sekcia. Kedy

Rozsah: SPd alebo Snc

Oneskorenie/rychlost je nastavena na rychlost, je mozné rozsirit jej funkciu pomocou Rychlost/

Synchronizacia Funkcia na kluci. Nastavenie Rychlost/synchronizacia LFO 1 k Rychlost

umozriuje ovladat rychlost LFO 1 otoénym ovldda¢om 2INastavenie na Synchronizacia priraduje
funkciu tomuto ovladacu a umoziuje synchronizaciu rychlosti LFO 1 s internym alebo

externym MIDI hodinovym signalom na zaklade synchronizacnej hodnoty zvolenej ovliadacom

2sSynchronizaéné hodnoty sa zobrazuju na LED displeji. Pozrite si tabulku synchroniza&nych

hodnét na Tabulka synchronizacnych hodnét [67].

LFO: Rychlost/Synchronizacia LFO 2 (niZSie A#)

‘H i Il

LT

Rozsah: SPd alebo Snc

Tato funkcia stlacenia tla¢idla funguje podobnym spésobom ako LFO: Rychlost/Synchronizacia
LFO1 vysSie.

LFO: Spomaleny LFO 1 (dolné B)

“I|l l|||ll||| |||/|
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Rozsah: 0 az 127

Funkcia Slew ma za nasledok zmenu tvaru viny LFO 1. Ostré hrany sa so zvySujucou sa

hodnotou funkcie Slew stracaju na ostrosti.

‘|||l l|||ll||| IWI

Tato funkcia stlacenia tlacidla funguje podobnym sp&sobom ako Znizenie LFO 1 vyssie, ale meni

LFO: Slew LFO 2 (stredné C)

Rozsah: 0 az 127

nastavenie pre LFO 2.

Oscilator: Rozsah ohybu vysky tonu (horné C#)

‘|I | |||| I

A

Rozsah: -24 az +24

Ten/Ta/To Rozsah ohybu ténu Parameter ur¢uje maximalny rozsah (v polténoch), o ktory je
mozné notu zvysit alebo znizit pomocou kolieska Pitch [21Je mozné vybrat maximalne dve
oktavy. Kladna hodnota zvysuje vysku ténu, ked'sa koliesko Pitch otaca ,dopredu”, a znizuje jej

vysku, ked'sa otaca ,dozadu". Zaporna hodnota Pitch Bend tento vztah obracia.

Oscilator: synchronizacia Osc 1-2 (horné D)
‘ LU l | / |

Synchronizacia Osc 1-2 je technika pouzitia Osc 1 na pridanie harmonickych k Osc 2 pouzitim

Rozsah: Vypnuté alebo Zapnuté

priebehu oscildtora 1 na opéatovné spustenie priebehu osciladtora 2. Ked Synchronizacia OSC 1-2

je zapnuté, svieti LED didda Sync 1-2[20]. Pozri Oscilatory a mixér [22] pre dalSie podrobnosti.

‘|||l l|||l ’ |||/|
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Rychlost: Amp Env (horny D#)




Rozsah: -63 az +63

Tato funkcia pridava citlivost dotyku k celkovej hlasitosti, takze pri kladnych hodnotach
parametrov plati, Zze ¢im silnejSie hrate na klavesy, tym hlasnejsi bude zvuk. Amplitida Rychlost
Ak je nastavena na nulu, hlasitost je rovnaka bez ohladu na to, ako sa hraju klavesy. Vztah medzi
rychlostou, akou sa nota hra, a hlasitostou je ur¢eny hodnotou. Upozorfiujeme, Ze zaporné

hodnoty maju inverzny ucinok.

p: TIP

- Pre najprirodzenejsi Styl hrania skdste nastavit Amp Env na priblizne +40.

Rychlost: Mod Env (horna E)

‘|||l l|||l I|I IWI

Ako Amp Env pridava citlivost dotyku k hlasitosti, takze Mod Env je mozné nastavit tak, aby

Rozsah: -63 az +63

sa efekt ¢ohokolvek ovldadaného modulaénou obalkou stal citlivym na dotyk. Pri kladnych
hodnotach parametrov plati, Ze ¢im silnejSie hrate na klavesy, tym vacsi bude modula¢ny efekt.

Upozornujeme, ze zaporné hodnoty maju opacny uc¢inok.

‘|||l l|||l I|I|I|U|

VCA: Obmedzovaé¢ (horna c¢ast F)

Rozsah: 0 az 127
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PretoZe Bass Station Il dokaZe generovat velmi Siroky dynamicky rozsah — najma ak je

sekcia filtra nastavend blizko vlastnej oscildcie — mbZe byt Ziaduce aplikovat obmedzenie na
vystup syntetizatora na ovlddanie Urovne signalu. Tato funkcia On-key aplikuje jednoduchy
obmedzovac¢ (neexistuju Ziadne dalSie ovlddacie prvky) na fazu VCA. NajlepSie sa nastavuje po
Uprave vSetkych ostatnych zvukovych parametrov; ak je to mozné, nastavte ho pri kontrole
vystupnej Urovne na meraci mixadzneho pultu alebo zosilfiovaca, aby ste sa uistili, Zze pri
nastavovani akychkolvek ovladacich prvkov pocas hrania neddjde k orezaniu. So zvySujucou sa
hodnotou parametra sa obmedzenie stava prisnejsim, o mé za nasledok komprimovany zvuk
pri nizSej vystupnej urovni. Mozno budete musiet externe zvysit hlasitost, aby ste kompenzovali

obmedzenie.

Arp: Swing (horny F#)

“||l l‘||l I‘I‘ WI

Toto upravuje rytmus aktualneho arpového vzoru. Pozri Arp swing [52] pre uplny popis.

‘|||l l|||l I||| m

Toto vynuti opakovanie aktualneho sekvencerového vzoru bez ohladu na dizku arp vzoru. Pozti

Rozsah: 1% az 99 %

Arp: Seq Retrig (horné G)

Rozsah: Vypnuté alebo Zapnuté

Sekvencné opatovné spustenie [54] pre Uplny popis.

‘|||l l|||l l||| ||ﬂ

Globalne: MIDI kanal (horny G#)

Rozsah: 1az 16
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Tato funkcia On-key vam umozniuje vybrat MIDI kanal, ktory sa ma pouzit na prenos a prijem

MIDI dat do/z iného zariadenia (napriklad MIDI sekvencera vo vasom DAW). Podrzte Tlac¢idlo
Funkcia/Ukonéenie '3/ nadol a stlac¢te hornd notu G#. Displej bude blikat a zobrazi sa aktualne
¢islo MIDI kanéla (1, ak nebolo zmenené oproti predvolenému nastaveniu z vyroby). Uvolnite

Funkcia/VychodTeraz mbzete pouzit kldvesy Patch/Value na zmenu cisla kanala. Nové ¢&islo

kanala sa uloZi a po vypnuti sa obnovi.

Globalne: Lokalne (horna cast A)

‘|||l l|||l I||| IHH

Tato kontrola urcuje, ¢i Bass Station || ma sa hrat z vlastnej klaviatury alebo reagovat na

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté

MIDI ovladdanie z externého zariadenia, ako je MIDI sekvencer alebo hlavna klaviatura. Nastavit
Miestne k Zapnuté pouzivat kladvesnicu a Vypnuté ak budete ovladat syntetizator externe cez

MIDI alebo pouzijete Bass Station Ilkldvesnica alebo iné externé MIDI zariadenia.

‘|||l l|||l I||| ||||[[

Tento parameter umozriuje jemnejSie upravit celkové ladenie syntetizatora. Prirastky su centy

Globalne: Naladenie (horna A#)

Rozsah: -50 centov az +50 centov

(1100 polténu), takze nastavenim hodnoty na #50 sa oscilator naladi na $tvrtton v strede medzi

dvoma poltédnmi.

Globalne: Vstupny zisk (horné B)

Wl l‘||l IH M

Toto nastavuje zosilnenie externého audio vstupu privedeného na zadny panel EXT IN konektor

Rozsah: -10 dB az +60 dB

{63}. Predvolend hodnota je nula (jednotkovy zisk)

Globalne: Vypis (horné C)
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Tato funkciu On-key pouzite na prenos aktualnych parametrov syntetizatora cez MIDI ako

Rozsah: neuvedené

spravu SysEx. To vdm umozni ulozit si osobné Patche do pocitaca na Uucely zdlohovania. Data

sa prenasaju z portu USB aj z konektorov MIDI OUT na zadnom paneli. M6zZete prenasat bud

iba aktualny Patch, alebo vsetkych 128. Podrzte Funkcia/Vychod a stlacte kldves. Na displeji

sa zobrazi Cislo E. Podrzanim Funkcia/Vychod stlacené tlacidlo, stlacte klaves znova a vsetky
aktualne parametre syntetizatora sa prenesu. Pripadne stlacte tlaCidlo Oprava/Hodnota tlacidla
sa na displeji zobrazi VSetky. Podrzanim Funkcia/Vychod stlacené tlacidlo, stlacte tlacidlo
znova; Bass Station Il teraz bude postupne prenasat parametre vSetkych 128 patchoy, takze

budete mat zalohu celého syntetizatora.
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Bass Station Il slepé ¢revo

Komponenty Novation

Ak chcete ulozit, zalohovat alebo preniest patche do Bass Station || Novation Components
je softvér, ktory potrebujete. Pristup k komponentom je mozny z vaSho u¢tu Novation alebo
k online verzii je mozné pristupovat v kompatibilnych webovych MIDI prehliadac¢och na

nasledujucej URL adrese:
components.novationmusic.com

Okrem spravy patchov vam Novation Components umoziuje aj spravu prekryti AFX rezimu,

vlastnych spray, ladiacich tabuliek a aktualizacii firmvéru.

Importovanie patchov cez SysEx

Funkcia On-Key Dump vam umoznuje ulozit lubovolné alebo vietky vase Bass Station Il Patche
do pocitac¢a prenosom dat vo forme MIDI SysEx sprav. Toto by nebolo velmi uzito¢né bez

metody na nacitanie patchov do syntetizatora z pocitacal

Okrem nacitania ulozenych patchov mdzete nacitat aj nové patche, ktoré ste si stiahli z
webovej stranky Novation. (Nezabudnite webovu stranku obc¢as skontrolovat, pretoze nas tim

pre programovanie zvukov neustéle prichadza s novymi skvelymi zvukmi, ktoré mézete pouzit.)

Na nahranie patchov ako dat SysEx pouzite akykolvek MIDI softvér, ktory mate nainstalovany v
pocitaci. Samozrejme, budete musiet vediet, kde su subory patchov uloZzené na vaSom pevnom
disku.

Ked odoslete jednu zaplatu z pocitaca, Bass Station Il nac¢ita ho do vyrovnavacej pamate, ale
stane sa aktualne aktivnym Patchom - t. j. méZete ho ihned pouzit. Ak v§ak na syntetizatore
zmenite Patch na iny, nahrany Patch sa strati. Ak chcete nahrat Patch do syntetizatora a ulozit
ho pre buduce pouzitie, musite ho ulozit beznym spésobom (pozri Ukladanie zaplat [16]).
Rovnako ako pri ukladani akejkolvek upravenej Patche, ak stlacite tlacidlo UlozZit, Patch v
aktualne vybratom umiestneni sa prepise. Ak chcete ulozZit nahranu Patch na konkrétne miesto

v pamati (&islo Patchu), musite sa najprv pred uloZzenim posunut na toto miesto.

Ak odoslete kompletnu kniznicu patchov, automaticky sa prepisu vSetky Patche v syntetizatore.
Toto je uzitoéné — pretoze vdm to umoznuje obnovit syntetizator na pévodné tovarenské
nastavenia Patchov - ale upozorfiujeme, Ze sa tym prepisu vSetky existujuce Patche, takze ak

ste si ich nezalohovali, stratia sa. Pouzivajte opatrnel!
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Tabulka synchronizaécnych hodnét

Tato tabulka vysvetluje, Co sa zobrazi na displeji pri zmene nastavenia rychlosti/synchronizacie
pre ktorykolvek z LFO (otacanim oto¢nych ovladdacov LFO [25] pri zapnutej funkcii On-Key)

LFO: Rychlost/Synchronizacia LFO 1 je nastavené na Synchronizacia).

Displej Vyznam displeja Hudobny popis MIDI tiky
1 64b 64 Uderov 1 cyklus na 16 taktov 1536
2 48b 48 uderov 1 cyklus na 12 taktov 1152
3 42b 42 uderov 2 cykly na 21 ty¢i 1002
4 36b 36 uderov 1 cyklus na 9 taktov 864
5 32b 32 uderov 1 cyklus na 8 taktov 768
6 30b 30 uderov 2 cykly na 15 tyci 720
7 28b 28 uderov 1 cyklus na 7 taktov 672
8 24b 24 Uderov 1 cyklus na 6 taktov 576
9 213 21+2/3 3 cykly na 16 tyci 512
10 20b 20 uderov 1 cyklus na 5 taktov 480
1 183 18+2/3 3 cykly na 14 taktov 448
12 18b 18 uderov 1 cyklus na 18 uderov (2 cykly na 9 taktov) 432
13 16b 16 uderov 1cyklus na 4 tyce 384
14 133 13+1/3 3 cykly na 4 tyce 320
15 12b 12 uderov 1 cyklus na 12 uderov (1 cyklus na 3 takty) 288
16 102 10 +2/3 3 cykly na 8 taktov 256
17 8b 8 uderov 1 cyklus na 2 tyce 192
18 6b 6 uderov 1 cyklus na 6 uderov (2 cykly na 3 takty) 144
19 5b3 5+1/3 3 cykly na 4 tyce 128
20 4b 4 Udery 1 cyklus na 1 takt 96
21 3b 3 udery 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72
22 8x3 2+2/3 3 cykly na 2 tyce 64
23 2n 2. 2 cykly na 1 takt 48
24 4d 4. bodkovany 2 cykly na 3 doby (8 cyklov na 3 takty) 36
25 4x3 1+1/3 3 cykly na 1takt 32
26 4n 4. 4 cykly na 1 takt 24
27 8 dni 8. bodkovana 4 cykly na 3 doby (16 cyklov na 3 takty) 18
28 4t 4. trojca 6 cyklov na 1 takt 16
29 8n 6smy 8 cyklov na 1 takt 12
30 16 dni 16. bodkovany 8 cyklov na 3 doby (32 cyklov na 3 takty) 9
31 8t 8. trojca 12 cyklov na 1 takt 8
32 16n 16. 16 cyklov na 1 takt 6
33 16t 16. trojca 24 cyklov na 1 takt 4
34 32n 32. 32 cyklov na 1 takt 3
35 32t 32. trojica 48 cyklov na 1 takt 2
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Inicializa¢na zaplata - tabulka parametrov

Tento zoznam uvadza hodnoty vSetkych parametrov syntetizatora v Init Patchi (tovarensky

Patch pévodne nahrany do pamati Patchov 64 az 127):

Sekcia

Majster

Oscilator

Mixér

Filter

Parameter

objem zéplaty

Osc 1 pokuta

Rozsah oscilatora 1

Osc 1 hruby

Priebeh oscilatora 1

Hibka obltka modulacie Osc 1

Hibka oscilatora 1 LFO 1

MnoZstvo moduléacie prostredia PW v Osc 1
Osc 1LFO 2 PW moduléacia

Manuélne nastavenie PW Osc 1

Osc 2 v poriadku

Rozsah Osc 2

Osc 2 hrubé

Priebeh oscilatora 2

Hibka obltka modulacie Osc 2

Hibka Osc 2 LFO 1

Mnozstvo modulacie PW prostredia Osc 2
MnozZstvo modulécie Osc 2 LFO 2 PW
Manuélne nastavenie PW Osc 2

Sub Osc okt

Sub Osc vina

Uroveri Osc 1

Uroveh Osc 2

Uroveri sub oscilatora
Vyberte Sum, zvonenie, ext.
Hladina hluku

Uroveri modu zvonenia

Uroven externého signalu

Typ

Sklon

Tvar

Frekvencia

Rezonancia

Hibka prostredia modulacie

Hibka LFO 2
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Poéiatoéna hodnota

100

0 (stred)

8' (A3=440Hz)
0 (stred)

pila

0 (stred)

0 (stred)

0 (stred)

0 (stred)

50. (stred)

0 (stred)

8' (A3=440Hz)
0 (stred)

pila

0 (stred)

0 (stred)

0 (stred)

0 (stred)

50. (stred)

-1

sinus

255 (vpravo)
0 (vlavo)
0 (vlavo)
0 (vlavo)
0 (vlavo)
0 (vlavo)

0 (vlavo)

Klasické

24 dB

LP

255 (vpravo)
0 (vlavo)

0 (stred)

0 (stred)



Sekcia

Portamento

LFO

Obalka

Uéinky

Arpeggiator

Oktavova oblast

Iné
Funkcie kl'aéov

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Parameter

Overdrive
Cas v Portamente

LFO 1 rychlost

Delay LFO 1

LFO 2 rychlosti

Delay LFO 2

Vina LFO1

Vina LFO 2

Hodnota synchronizacie LFO 1

Hodnota synchronizacie LFO 2

Utok na prostredie Amp

Utlm prostredia zosilfiovaca
Udrzanie prostredia zosilfiovaca
Vydanie prostredia Amp
Spustanie prostredia Amp

Utok na prostredie moderatora
Rozpad prostredia Mod
UdrZzanie prostredia modu
Vydanie Mod Env

Spustanie prostredia modu

Spustanie Amp a Modul Env

Skreslenie

Modifikéacia filtra Osc

Zapnuté
Zéapadka
Rytmus
ReZim poznamok

Oktavy

Transpozicia toniny

Oktava

Maéd

Frekvencia filtra LFO 2
Vyska ténu LFO 1 Osc
Rozstup Osc 2
Frekvencia filtra

Vys$ka ténu LFO 1az Osc
LFO 2 rychlosti

Synchronizacia kluc¢ov LFO 1
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Poéiatoéna hodnota

0 (stred)
0 (vlavo)

75 (7,9 Hz)
0 (vlavo)
52 (3 Hz)
0 (vlavo)
trojity
trojity
vypnuté

na

0 (dole)

0 (dole)
127 (hore)
0 (dole)
Viaceré

0 (dole)

0 (dole)
127 (vpravo)
0 (dole)
Viaceré
Viaceré

0 (vlavo)
0 (vlavo)
vypnuté
vypnuté

32

hore

10

10
0
0

vypnuté



Sekcia Parameter Poéiatoéna hodnota

Synchronizacia kldves LFO 2 na
Rychlost/synchronizacia LFO 1 rychlost
Rychlost/synchronizécia LFO 2 rychlost
ZniZzenie LFO 1 0
Znizenie LFO 2 0
Oscilator Mnozstvo ohybu 12 (oktéber hore a dole)
Synchronizacia oscilatorov 1-2 vypnuté
Rychlost Amp Env 0
Mod Env 0
VCA Limit 0
Arp Arp Swing 50
Seq Retrig na
Globalne MIDI kanal 1
Miestne na
Naladit 0
Vstupny zisk 0

Nastavenia syntetizatora sa ulozia pri vypnuti

1 Vstupny zisk
2 Hlavné ladenie

3 MIDI kanal

Nastavenia syntetizatora sa neukladaju pri vypnuti

1 Lokalne nastavenie sa nezachova. Predvolené nastavenie je ZAP.
2 Upravitelna pamat patchov (ak nie je ulozena do prednastaveného umiestnenia)
3 Aktualne ¢islo zaplaty. Predvolena hodnota je zaplata nula.
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Zoznam MIDI parametrov

Sekcia

Majster

Oscilator

Mixér

Parameter

objem zéplaty

patch inc.

patch dec

pokuta OSC 1

rozsah oscilatora 1

osc 1 hruby

oscilator 1

Hibka prostredia modulacie oscilatora 1
hibka oscilatora 1LFO 1

osc 1 Mod Env PW moduléacia

osc 1LFO 2 Mnozstvo PW modulacie
osc 1 manuélne mnozstvo PW

osc 2 v poriadku

rozsah oscilatora 2

osc 2 hrubé

oscilator 2

Hibka prostredia modulacie oscilatora 2
hibka oscilatora 2 LFO 1

MnozZstvo modulacie PW pre osc 2 env 2
osc 2 LFO 2 PW modulacia

Manuélne nastavenie PW pre oscilator 2
sub osc okt

sub oscila¢na vina

chyba ladenia oscilatora

parafonicky rezim

divergencia kizavého pohybu osc

hruby sub-osc

jemny podpriemerny

uroven oscilatora 1

cc/
NRPN

cc

zmena
progra

mu

zmena
progra

mu

cc

cc
cc
NRPN
cc
cc
cc
cc
cc

cc

CccC

cc

NRPN
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc
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Kontrol

né ¢islo

26:58

70

27:59

0:72

71

28:60

72

73

74

29:61

75

30:62

0:82

76

31:63

77

78

79

81

80

0: 11

0:107

0:113

0:84

0:77

20:52

Rozsah

0 az 127

0az 127

0az127

-100 az 100* (do 1 dec miesta, Ziadna O

pre celé Cisla)

16', 8, &', 2' (MIDI hodnoty 63, 64, 65, 66)
-12.az12.

sinus, tri, pila, pulz

-63 az +63*

-127 az 127+

-63 az 63*

-90 az 90 (hodnota MIDI 63 a 64 =0 %)
5. az 95. (MIDI hodnota 64 =50 %)

-100 az 100* (do 1 dec miesta, Ziadna 0

pre celé Cisla)

16', 8', &4, 2' (MIDI hodnoty 63, 64, 65, 66)
-12. az 12* (na 1 dec miesto, Ziadna 0 pre
inty)

sinus, tri, pila, pulz

-63 az +63*

-127 az 127*

-63 az +63*

-90 az 90 (hodnota MIDI 63 a 64 =0 %)
5. az 94,3 (hodnota MIDI 64 =50 %)

-2, -1 okt pod OSC 1

sinusovy, impulzny, obdiznikovy

0 az 255



Sekcia

Filter

Portamento

LFO

Obélka

Parameter

Urovern oscilatora 2
urovern subosc

hladina hluku

uroven modu zvonenia

Uroven externého signalu

Typ

sklon

tvar

frekvencia

rezonancia

Hibka prostredia modulacie
Hibka LFO 2

pretazenie

sledovanie filtrov

¢as na portamento

LFO 1 rychlost

Delay LFO 1

LFO 2 rychlosti

Delay LFO 2

Vina LFO 1

Vina LFO 2

Hodnota synchronizécie LFO 1

Hodnota synchronizécie LFO 2

utok na prostredie AMP

rozpad prostredia zosilfiovaca
udrzanie prostredia zosilfiova¢a
vydanie prostredia AMP

Spustanie prostredia AMP
opétovné spustenie prostredia amp
amp env fixné trvanie sustatinu

pocet opatovnych spusteni prostredia

amp

Utok na prostredie moderatora
Rozpad prostredia Mod
Udrzanie prostredia modu

Vydanie Mod Env

cc/
NRPN

cc
cc
cc
cc

CccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc

NRPN

ccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN

NRPN

cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc
CcC
CccC

cc
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Kontrol
né éislo
21:53
22:54
23.55
24:56

25:57

83
106
84
16:48
82
85
17:49
114

0:108

18:50
86
19:51
87
88
89
87

91

90

91

92

93
0:73
0:109
0:114

0:117

102
103
104

105

Rozsah

0 az 255
0 az 255
0 az 255
0 az 255

0 az 255

Klasicka, kyselinova
12, 24

LP, BP, HP

0 az 255

0az127

-63 az +63*

-127 az 127+

0-127

vypnuté, 1az 127

0 az 255
vypnuté, 1az 127
0 az 255

vypnuté, 1az 127

0az 127
0az 127
0az 127
0az127

12,3

0 az 127
0az 127
0az 127

0az 127



Sekcia

Uginky

Arpeggiator

Iné

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Oscilator

Rychlost

Parameter

Spustanie prostredia modu

Opéatovné spustenie prostredia modu

Pevna doba udrzania Mod Env

Pocet opatovnych spusteni prostredia

modulacie

Skreslenie

Modifikéacia filtra Osc

na

zipadka

rytmus

rezim poznamok

oktavy

ihrisko

mod
udrZiavat

po dotyku

Frekvencia filtra LFO 2
Vyska ténu LFO 1 Osc

Rozstup Osc 2

Frekvencia filtra
Vyska ténu LFO 1 az Osc

LFO 2 rychlosti

Synchronizacia klu¢ov LFO 1
Synchronizacia klu¢ov LFO 2
Rychlost/synchronizacia LFO 1
Rychlost/synchronizacia LFO 2
Znizenie LFO 1

Znizenie LFO 2

Mnozstvo ohybu

Synchronizéacia oscilatorov 1-2

Amp Env

cc/
NRPN

NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

ccC

ccC

cc
cc
cc
cc

ccC

ohyban

ie tonu
cc
cc

afterto

uch

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc

ccC

ccC
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né éislo
0:105
0:110
0:115

0:118

94

115

108

109

119

118

M

64

0:89

0:93

0:87

0:91

0:86

0:90

107

110

112

Rozsah

12,3

0az127

vypnuté, 1az 127

0 az 65535

0az 127
0az 127

0az 127

-63 az +63

-63 az +63

-63 az+63
-63 az+63

vypnuté, 1az 127

VYPNUTE alebo ZAPNUTE

VYPNUTE alebo ZAPNUTE

1az12

VYPNUTE alebo ZAPNUTE



Sekcia Parameter cCc/ Kontrol Rozsah

NRPN né gislo
Mod Env cc 113
VCA
Limit cc 95 0-127
Arp
Arp Swing cc 116
Seq Retrig NRPN 106

Podpora SysEx rezimu AFX

Prostrednictvom sprav SysEx je mozné exportovat, importovat, kopirovat, presuvat a ukladat
prekrytia. Aktualnu banku prekryti a ochranu proti zapisu prekrytia je mozné zmenit pomocou

vyhradenych NRPN.

Export

Ak chcete vytvorit dump/export prekrytia cez SysEx, uistite sa, Ze je vybrata prislusna banka

prekryti a potom odoslite do zariadenia nasledujucu poziadavku:
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7

Kde Oxnn je index prekrytia (0 — 24, kde 0 zodpoveda C v spodnej ¢asti domovskej oktavove;j

pozicie).

Odpovedou na tuto spravu bude SysEx s dizkou 106 bajtov. Prijata sprava SysEx zodpoveda
formatu spravy Import SysEx, €¢o umoziiuje neskorSiu opatovnu instaldciu uloZzenych udajov

prekrytia.

Importovat

Ak chcete importovat overlay do BSIl cez SysEx, jednoducho prehrajte prislusny subor .syx do

zariadenia pomocou MIDI knihovnika. Format spravy je:
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> OxF7
Kde Oxnn je index zamyslaného prekrytia (0-24).

Kopirovat

Nasledujuca sprava SysEx skopiruje existujuce prekrytie z jednej pozicie na druhu:
O0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4b Oxnn Oxmm OxF7

Kde 0xnn je cielova pozicia a Oxmm je zdrojova pozicia. Tato operacia neovplyvni zdrojové

prekrytie.
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Presunut

Nasledujuca sprava SysEx presunie existujuce prekrytie z jednej pozicie na druhu. Zdrojové

prekrytie sa po vykonani operéacie presunutia vymaze.
0XxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4d Oxnn Oxnm OXF7
Kde 0xnn je cielova pozicia a Oxmm je zdrojova pozicia.

Ulozit aktualnu banku prekryti

Nasledujuca sprava uloZi aktualnu banku prekryti do pamate.

OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7

Vymazat aktualnu banku prekryti

Nasledujuca sprava vymaze aktualnu banku prekryti.
O0XFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OXF7

Upozorniujeme, Ze tato operéacia neulozi vymazanu banku, musi sa vykonat samostatne.

Priehladné jedno prekrytie

Nasledujuca sprava vymaze jednotlivé prekrytie
OXFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OXF7
Kde 0xnn je pozicia prekrytia, ktoré sa méa vymazat (0-24).

Aktualny vyber banky prekryti

Prekryvaciu banku je mozné vybrat pomocou NRPN 0:112.

Ochrana proti zapisu prekrytim

Ochranu proti zapisu prekrytim je mozné zvolit pomocou NRPN 0:116.
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Zoznam parametrov prekrytia

V prekryti mozete uloZit nasledujuce parametre.

Hlas Synchronizacia oscilatorov 1-2
Osc1 Vinovy tvar
Sirka impulzu
Rozsah
Hrubé
Pokuta
Osc 2 Vinovy tvar
Sirka impulzu
Rozsah
Hrubé
Pokuta
Sub-Osc Vina
Oktava
Hrubé
Pokuta
Osc Extra Chyba ladenia
Kizavy rozptyl
Mixér Osc1
Osc 2
Sub-Osc
Hluk
Kruzkovy mod
Externé
Filter Frekvencia
Rezonancia
Overdrive
Tvar
Typ
Sklon
Amp Env Rychlost
Utok
Rozpad
Udrzat
Uvolnenie
Spustac
Opéatovné spustenie
Pevna trvanie

Pocet opétovnych spusteni
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Hlas

Mod Env

LFO1

LFO 2

Aftertouch

LFO 1>

LFO 2>

Obélka Mod >

Modifikéacia filtra Osc

Skreslenie

Rychlost

Utok

Rozpad

Udrzat

Uvolnenie

Spustac

Opéatovné spustenie
Pevna trvanie

Pocet opétovnych spusteni
Vinovy tvar

Meskanie

Zabil
Rychlost/Synchronizacia
Nesynchronizovana rychlost
Rychlost synchronizécie
Synchronizacia klu¢ov
Vinovy tvar

Meskanie

Zabil
Rychlost/Synchronizacia
Nesynchronizovana rychlost
Rychlost synchronizacie
Synchronizacia klu¢ov
Frekvencia filtra

Vyska ténu LFO 1 az Osc
LFO 2 rychlosti

Vyska ténu Osc1

Vyska ténu Osc2

Vyska téonu Sub-Osc
Osc1PW

Osc2 PW

Frekvencia filtra

Vyska ténu Osc1

Vyska ténu Osc2
Osc1PW

Osc2 PW

Frekvencia filtra

Suma

Suma
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Mikroladenie

Podpora mikroladenia vam poskytuje Uplnu kontrolu nad frekvenciou spustenou kazdym

stlacenim tlacidla. Preladenie sa vykonava na samom zaciatku signalového retazca.

Na zariadeni je devéat upravitelnych ladiacich tabuliek, ulozit véak mozete iba poslednych osem.
Pri spusteni sa prva tabulka vzdy inicializuje ako $tandardna MIDI kldvesnica. Ak chcete zmenit

aktualne aktivnu ladiacu tabulku, podrzte tlacidlo Funkcia a dvakrat stlacte tlacidlo Ladenie.
Obrazovka sa zmeni na: t-0.

Pomocou tlacidiel hodnét patchu si mbzete vybrat z deviatich ladiacich tabuliek. Aktivnu

ladiacu tabulku je mozné ulozit spolu s patchom. Predvolena ladiaca tabulka bude vzdy 0.

Ladiace stoly

Sucastou aktualizacie firmvéru 2.5 je 8 ladiacimi tabulkami:

1. Prime (5 ténov na oktavu)

Hlavny pentatonicky méd bez poltonov. Pouziva ,velky” aj ,maly” cely ton (204¢ a 182¢).
9/8 5/43/25/3 21

2. Harmonicky rad (6 ténov na oktavu) (432 Hz)

Harmonické 6 az 12 harmonického radu.

9/8 5/411/8 3/2 7/4 21

3. Indicka (22 ténov na oktavu)

Tradi¢na indicka stupnica Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/16
16/9 9/5 15/8 243/128 2/1

4. Ptolemaios (7 tonov na oktavu)

Ptolemaiov intenzivny diatonicky syntondn. Tiez znamy ako Zarlinova stupnica.
9/8 5/4 4/3 3/25/315/8 2/1

5. éinsky Bianzhong (12 ténov na oktavu)

Vysky zvonov Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674
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6. Turectina (7 tonov na oktavu)

Turecka stupnica s 5-ténovym systémom, harmonicka mollova inverzia.

16/15 5/4 4/3 3/25/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 nét na oktavu) (pelog/biele slendro/¢&ierna)
Heptatonicky Pelog na bielych klavesoch, pentatonicky Slendro na Ciernych klavesoch.
8. Carlos Super (12 tonov na oktavu)

Wendy Carlosovej super spravodliva intonaéna stupnica

17/16 9/8 6/5 5/4 4/3 11/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Ladiace tabulky mapuju kazdu zo 128 MIDI n6t na rézne frekvencie. Tabulky je mozné upravovat

pomocou SysExu s pouzitim ladiacej spravy MIDI v redlnom Case:
FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7
Kde:

» FO 7F = univerzalna hlavicka SysEx v redlnom ¢ase

» id=1D cielového zariadenia, ktoré je pre nas 0x00.

» 08 = podriadené ¢islo #1 (§tandard ladenia MIDI)

e 02 =podid #2 (zmena poznamky)

 tt = Cislo ladiacieho programu od 0 do 127

o Il=pocet noét, ktoré sa maju zmenit (sady [kk xx yy zz])

o [kk xx yy zz] = Cislo MIDI noty, za ktorym nasleduju udaje o frekvencii noty

e F7 =koniec spravy SysEx
Udaje o frekvencii su opisané takto:

» kk = ¢islo MIDI noty

» xx = Nové ¢islo MIDI noty

» yy =rozladenie v 100 centoch / 128 krokoch.

» Zz =rozladenie v krokoch po 100 centoch / 16384.

Napriklad, ak chcete rozladit notu A4 (&islo noty 0x45) na B4 (&islo noty 0x47), v prvej ladiacej

tabulke poslite:
FO 7F 00 08 02 00 0145 47 00 00 F7

Ak chcete posunut notu A4 o 50 centov, v druhej ladiacej tabulke poslite:
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FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Ked'sa noty preladia, efekt je okamzity, takZze podrZzanim noty a zmenou ladenia sa dosiahne

poc¢utelnd zmena vysky téonu.

Viacero ladeni je mozné odoslat v jednej sprave zmenou zadaného poctu nét, ktoré sa maju

zmenit. Napriklad, ak chcete posunut A4 na B4 a B4 na C5, odoslite:
FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7
Malo by byt mozné prehravat ladenie Scaly na vasom BSII.

Nezabudhnite si uloZit ladiace tabulky. Urobite to stlacenim tlagidla UloZit, ked'ste na stranke
vyberu ladiacej tabulky (dvakrat stlacte funkciu + Ladenie). V opaénom pripade sa vietky

Upravy vykonané v tabulkach stratia.

Absolutna dolnéa hranica naSej presnosti ladenia je poltén/256. To znamena, ze bude
pozorovany iba horny bit hodnoty rozladenia v 16384 krokoch. V praxi mézeme dosiahnut

presnost na Urovni subcentov.

Ladenie morfingu

Medzi roznymi ladiacimi tabulkami je mozné prepinat v redlnom ¢ase. Podrzte funkciu a dvakrat
stlac¢te tlacidlo Ladenie. Tato obrazovka s parametrami sa nevycerpd, aby sa dala pouzit na

ucely vykonu.

Zvyste ¢as kizania, podrzte niekolko ténov (vyskusajte parafonicky rezim) a prepinajte medzi

ladiacimi tabulkami, aby ste si vypoculi efekt morfovania medzi ladeniami.

Vyber tabulky

Aktualnu ladiacu tabulku je moZzné vybrat pomocou zmeny ladiacieho programu MIDI RPN.

Ak to chcete urobit, odoslite:

BO 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Kde:

» BO 64 03 65 00: vyber zmeny ladiacieho programu MIDI RPN
» 06 tt: vyberte Cislo ladiacej tabulky, kde tt je pre nas [0:9].

» ZvysSok spravy deaktivuje vyber ovladaca RPN.

Ulozenie tabulky

Ladiace tabulky je mozné ulozit pomocou jednej spravy SysEx:
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FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Uvitacia sprava

BSIl teraz podporuje zobrazenie vlastnej spravy pri spusteni. Tuto spravu je mozné jednoducho

nakonfigurovat v ¢asti Komponenty alebo ju odoslat do jednotky cez SysEx pomocou spravy:
FO 00 20 29 (preambula novacie)

00 33 (Bass Station Il —Specifické)

00 (verzia protokolu sprav)

47 (typ spravy = uvitacia sprava)

01 (4vodné obrazovka povolena alebo zakazana)

[Cisla zodpovedajuce znakom ASCII]

F7

Napriklad, ak chcete zmenit spravu na ,zvysit hlasitost”, odoslite:
FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Ak chcete zakéazat uvitaciu spravu, odoslite rovnaku sprévu bez znakov a so zmenenou sekciou

povolenia na 0:
FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7

Sprava sa bude pri spusteni zobrazovat navzdy, kym ju nezakazete, nezmenite alebo nezmenite

verziu firmvéru.

Podpora postav

Existuju urcité obmedzenia tykajuce sa zobrazovania pismen na 7-segmentovom displeji.
Niektoré z nich vyzeraju nezvycajne, hoci vSetky Standardné pismena ASCIl su namapované
na nieco, ¢o by malo vyzerat trochu podobne. Niekedy sa pismena mbzu zobrazit ako velké

alebo ako malé.

Podporujeme znaky [0:9][a:z][A:Z], medzeru (0x23) a pomic¢ku (0x20).
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Oznamenhnia o hovacii

RieSenie problémov

Za pomoc pri zaCiatkoch s vasim , navstivte:
novationmusic.com/get-started

Ak mate akékolvek otazky alebo potrebujete pomoc kedykolvek s vasou, navstivte nase

Centrum pomoci. Tu mdzete tiez kontaktovat nas tim podpory:
support.novationmusic.com

Odporu¢ame vam skontrolovat aktualizacie vasho takze mate najnovsie funkcie a opravy chyb.

Ak chcete aktualizovat svoje Firmvér 's, musite pouzit Components:

komponenty.novationmusic.com

Autorské prava a pravne upozornenia

Novation je registrovana ochranna znamka a je ochranna znamka spolo¢nosti Focusrite Group
PLC.

VSetky ostatné ochranné znamky a obchodné nazvy si majetkom ich prislusnych vlastnikov.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSetky prava vyhradené.

Vyluéenie zodpovednosti

Novation podnikol véetky kroky, aby zabezpetil, ze informécie tu uvedené su spravne a uplné.
Novation nemébze v ziadnom pripade prijat Ziadnu zodpovednost za akukolvek stratu alebo
poskodenie vlastnika zariadenia, akejkolvek tretej strany alebo akéhokolvek zariadenia, ktoré
moze vyplynut z tohto ndvodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informéacie uvedené v tomto
dokumente sa mézu kedykolvek bez upozornenia zmenit. Specifikécie a vzhlad sa mézu lisit od

tych, ktoré su uvedené a zobrazené.

ochranné znamky

Ochrannu znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSetky ostatné znacky,
produkty, ndzvy spolo¢nosti a akékolvek iné registrované nazvy alebo obchodné znacky

uvedené v tejto priruCke patria ich prislusnym vlastnikom.
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