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Introducere in Bass Station Il

Va multumim pentru achizitionarea Bass Station Il, Statia AFX sau Bass Station Il Sintetizator
analogic cu control digital Swifty Edition. Bazat pe sintetizatorul clasic Novation Bass Station
din anii 1990, acesta combina generarea si procesarea traditionalad a formelor de unda
analogice cu puterea si flexibilitatea controlului digital, plus un set de efecte si presetari pentru

secolul XXI.

Acest ghid al utilizatorului se aplica tuturor editiilor Bass Station [IAm folosit originalul Bass
Station Il pentru grafic4 in tot continutul. Dac3 utilizati AFX Station sau Bass Station Il in editia
Swifty veti avea mai multe informatii pe panoul superior relevante pentru diversele actualizari

de firmware pe care le-am addugat de-a lungul anilor.

@ NOTA

Bass Station Il este capabil s genereze sunet cu o gama dinamica larga,
ale cérei valori extreme pot provoca deteriorarea difuzoarelor sau a altor

componente, precum si a auzului!

Caracteristici cheie

» Generarea clasica a formelor de unda analogice

» Doua oscilatoare cu forme de unda multiple plus un suboscilator separat
» Calea semnalului analogic - filtre, anvelope, modulatie

» Comenzi rotative traditionale cu functie unica

« Filtre LP/BP/HP cu panta variabila

» Sectiune LFO duala separata

» Modulator inelar (intrari: Osc 1 si 2)

» Arpegiator versatil In 32 de pasi cu o gama larga de modele

» Secventiator cu 32 de pasi si patru memorii

» Portamento cu control dedicat al timpului

» Preincarcat cu 64 de plasturi Killer noi-nouti

» Memorie pentru 64 de patch-uri suplimentare ale utilizatorului
» Roti de pitch si mod

» Claviatura cu 25 de note sensibila la viteza si aftertouch



» -Deplasare claviatura -5/+4 octave

» Functia de transpunere a tastelor

» Functii On-Key - utilizati tastatura pentru a ajusta parametrii sonori non-performanti

 Intrare siiesire MIDI

» Afisaj LED pentru selectarea patch-ului, ajustarea parametrilor, setarile octavei etc.

 Intrare externa CC (pentru sursa de alimentare CA furnizata)

» Port USB compatibil cu clasa (nu necesita drivere), pentru alimentare DC alternativa,
patch dump si MIDI

 Intrare audio externd catre sectiunea mixerului

+ lesire pentru casti

e Mufa pentru pedala de sustain

» Slot de securitate Kensington

Despre acest manual

Am incercat sa facem acest manual cat mai util posibil pentru toate tipurile de utilizatori, iar
acest lucru inseamna inevitabil ca utilizatorii mai experimentati vor dori sa sara peste anumite
parti ale acestuia, in timp ce cei relativ incepatori vor dori sa evite anumite parti pana cand vor

fi siguri ca au stapénit elementele de baza.

Totusi, exista cateva aspecte generale utile de stiut inainte de a continua sa cititi acest manual.
Am adoptat cateva conventii grafice in text, pe care speram ca le vor gasi utile tuturor tipurilor

de utilizatori in navigarea prin informatii pentru a gasi rapid ceea ce au nevoie:

Abrevieri, conventii etc.
Cand se face referire la comenzile de pe panoul superior sau la conectorii de pe panoul din
spate, am folosit un numar astfel: 1! pentru a face referire incrucisaté la diagrama panoului

supetrior si astfel: © pentru a face referire la schema panoului din spate.

Am folosit TEXT INGROSAT (sau Textingrosat) pentru a denumi comenzile de pe panoul
superior sau conectorii de pe panoul din spate; ne-am asigurat ca folosim exact aceleasi nume

care apar pe Bass Station Il Tnsasi.



Sfaturi

INDICATIE

Acestea fac ceea ce scriu pe cutie: includem sfaturi relevante pentru subiectul

A/
1\

discutat, care ar trebui sa simplifice configurarea Impulse pentru a face ceea ce
doriti. Nu este obligatoriu sa le urmati, dar, in general, ar trebui sa va usureze

viata.

E NOTA

Acestea sunt completari la text care vor fi de interes pentru utilizatorul mai
avansat si pot fi, in general, evitate de catre incepatori. Sunt destinate sa ofere

o clarificare sau o explicatie a unui anumit domeniu de operare.

Ce esteincutie?

» Novation Bass Station |l
 USB-Ato B cable
» External 12 V DC mains Power Supply Unit (PSU)

inregistrarea dvs. Bass Station Il

Inregistrarea dumneavoastré Bass Station Il este optional, ins& procedand astfel veti avea acces

la o gama de software gratuit inclus si acces la software independent Novation Components.

Cerinte de putere

Bass Station Il este livrat cu o sursa de alimentare de 9 V CC, 500 mA. Pinul central al
conectorului coaxial este partea pozitiva (+ve) a alimentarii. Bass Station Il poate fi alimentat
fie de acest adaptor de retea CA-CC, fie printr-o conexiune USB la un computer. Pentru a
obtine cea mai buna performanta audio posibild de la Bass Station Il Va recomandam sa utilizati

adaptorul furnizat.



Existd doud versiuni ale sursei de alimentare, ale dvs. Bass Station Il va fi furnizat cu

adaptorul corespunzator tarii dumneavoastra. in unele t&ri, sursa de alimentare este livrata

cu adaptoare detasabile; folositi-I pe cel care se potriveste prizelor de curent alternativ din
tara dumneavoastra. La alimentare Bass Station Il in cazul sursei de alimentare de la retea,
asigurati-va ca sursa locala de alimentare cu curent alternativ se incadreaza in intervalul de
tensiuni necesar pentru adaptor — de exemplu, 100 pana la 240 V c.a. - INAINTE de a o conecta

la retea.

Va recomandam insistent sa utilizati doar sursa de alimentare furnizata. Utilizarea unor surse de
alimentare alternative va invalida garantia. Sursele de alimentare pentru produsul dvs. Novation

pot fi achizitionate de la distribuitorul dvs. de muzica daca le-ati pierdut.

Daca sintetizatorul este alimentat prin portul USB, retineti ca va intra in modul ,repaus” daca
computerul gazda intrd in modul de economisire a energiei. Sintetizatorul poate fi ,trezit” din

nou apasand orice tasta; totusi, acest lucru nu modificad starea de alimentare a computerului.

INDICATIE

Cateva cuvinte despre laptopuri:

A\l
N\

Daca va alimentati Bass Station Il prin conexiunea USB, trebuie sa stiti ca, desi
specificatia USB agreata de industria IT prevede ca un port USB ar trebui sa
poata furniza 0,5 A la 5 V, unele computere - in special laptopuri - nu pot
furniza acest curent. Functionarea nesigura a sintetizatorului va duce la o astfel
de situatie. La alimentare Bass Station Il de la portul USB al unui laptop, se
recomanda insistent ca laptopul sa fie alimentat de la reteaua electrica de

curent alternativ, mai degraba decét de la bateria interna.



Prezentare generala a hardware-ului

l21]  |29] [31]
8 [11] [0l [18] [26] |[e7]| [s2] [as] [a7
17][19] |22||28] | |[30]| [34]|/36] | [33]

24]/25][23][25] [24] [38]  39] |40

1. Claviatura cu 25 de note (doua octave) sensibila la viteza si aftertouch.

2. Pas si Mod roti: Roata de reglare a pitch-ului este actionatd mecanic pentru a reveni in
pozitia centrald atunci cand este eliberata. Rotile sunt iluminate intern.

3. Octava tastele shift — transpun tastatura in incremente de octava.

4. Transpune - va permite sa transpuneti claviatura in trepte de semiton, pana la un
maxim de +/- 12 semitonuri.

5. Functie/lesire - tineti apasat pentru a utiliza oricare dintre Bass Station IIFunctii la
cheie. In acest mod se poate seta o gama larga de parametri de ,configurare a

sistemului”.

Panoul superior
Sectiunea principala:

6. Afisaj LED - un afisaj alfanumeric cu trei caractere care afiseaza diverse elemente
ale datelor unitatii — de exemplu, numarul patch-ului, schimbarea octavei si valorile
parametrilor — in functie de celelalte controale utilizate.

7. Valoare organizationala — unul dintre aceste doud LED-uri se va aprinde atunci cand

valoarea unui parametru nu mai corespunde cu valoarea stocata pentru patch.



10.

Patch/Valoare — permite selectarea unuia dintre cele 64 de patch-uri Factory sau 64
de patch-uri User si sunt folosite si pentru a seta valorile parametrilor pentru functiile
On-Key.

Salva - se utilizeaza impreuna cu Plasture chei 8l pentru a salva patch-urile modificate
in memoriile utilizatorului.

Volum - stabileste Bass Station IIVolumul audio al lui.

Sectiunea oscilator:

1.

12.

13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

Selectare Osc comutator — atribuie comenzile din sectiunea Oscilator Osciltorului 1
sau Osciltorului 2.

Gama - parcurge intervalele de indltime de baza ale oscilatorului selectat. Pentru
inaltimea standard de concert (A3 = 440 Hz), setati la 8.

Forma de unda - parcurge gama de forme de unda ale oscilatorului disponibile —
sinusoidald, triunghiulara, dinti de fierastrau si pulsanta.

Grosier — ajusteaza indltimea oscilatorului selectat pe un interval de £1 octava.
Amenda - ajusteaza inaltimea oscilatorului pe un interval de #100 centi (1 semiton).
Adancimea mediului modului — controleaza gradul in care se modificé indltimea
oscilatorului ca urmare a modulatiei de catre Envelope 2; controlul este ,centru-off”,
astfel incéat se pot obtine fie cresteri, fie descresteri ale inaltimii.

LFO 1 adéncime — controleaza gradul in care se modifica inaltimea oscilatorului ca

urmare a modulatiei de catre LFO 1.

Sursa de modulatie a latimii impulsurilor — activd numai cdnd Forma de unda 2 este
setat la Puls; acest comutator selecteaza metoda de variatie a latimii formei de unda a
impulsului. Optiunile sunt: modulatie prin Envelope 2 (Mediu Mod), modulatie prin LFO
2 (LFO 2) sau control manual de catre Latimea impulsului controla ol |

Latimea impulsului — un control multifunctional care ajusteaza forma undei impulsului;
activ numai cand Forma de unda [ este setat la Puls. Cand comutatorul de modulatie
a sursei de latime a impulsului ' este setat la Manual, controlul ajusteaza direct latimea
impulsului; cand este setat la Mediu Mod sau LFO 2, actioneaza ca un control al
adéncimii de modulatie. Retineti ca latimea impulsului poate fi modulatad simultan de
toate cele trei surse, cu valori diferite.

Sincronizare 1-2 — acest LED se aprinde cand functia Osc 1/Osc 2 Sync este activata (o
functie On-Key)

Octava - seteaza intervalul oscilatorului de suboctava; indltimea reald a acestui
oscilator este determinata de inaltimea OSC 1 si adauga frecvente de bas (LF)
suplimentare sunetului. -1 adauga LF cu o octava sub OSC 1, -2 adauga LF doua octave

mai jos.



22.

Unda Sub Osc - pentru oscilatorul de suboctava este disponibila o selectie intre trei

forme de unda: sinusoidald, impuls ingust sau patrata.

Sectiunea LFO:

23.

24,

25.

intarziere/Viteza LFO - cele doua controale rotative din sectiunea LFO au functie
dual3, functia fiind setaté de acest comutator. in Vitezd modul, comenzile rotative
ajusteazé frecventele celor dou# LFO-uri. in intarziere modul, acestea seteaza timpul
de ,fade-in" pentru LFO. Modul Speed poate fi schimbat |la Sincronizare modul
utilizand una dintre functiile On-key. Consultati Functii la cheie [60] pentru informatii
suplimentare.

Forma de unda LFO — aceste butoane parcurg formele de unda disponibile pentru
fiecare LFO independent: triunghi, dinte de fierastrau, patrat, sample si hold. LED-urile
asociate ofera o indicatie vizuala a vitezei si formei de unda a LFO-ului.

Butoane rotative LFO — aceste doua butoane ajusteaza fie viteza, fie intérzierea LFO,

conform setérilor comutatorului LFO Delay/Speed [23].

Sectiunea mixerului:

26.
27.
28.

29.

OSC 1 - ajusteaza proportia semnalului Oscilatorului 1 care alcatuieste sunetul.

OSC 2 - ajusteaza proportia semnalului Oscilatorului 2 care alcatuieste sunetul.

Sub - ajusteaza proportia oscilatorului de suboctava care alcatuieste sunetul. Intrari
suplimentare - pana la trei surse suplimentare pot contribui la iesirea sintetizatorului;
acest control le seteaza nivelurile. Functia controlului este setat prin comutator 0,
Zgomot/Sonerie/Ext. — determina functia comenzii rotative 2/Cand este setat la
Zgomot, controlul rotativ seteaza cantitatea de zgomot alb adadugata sunetului; cand
este setat pe Ring, seteaza cantitatea de iesire din circuitul Ring Modulator care este
addugata (intrarile catre Ring Modulator sunt Osc 1 si Osc 2); in Ext. pozitie, un semnal

extern conectat la conectorul panoului din spate © poate fi amestecat.

Sectiunea de filtrare:

30.

31.

32.

Tip — comutator cu douad pozitii pentru selectarea tipului de filtru: Clasic configureaza
un filtru variabil, ale carui caracteristici de baza pot fi setate cu Forma si Panta
intrerupatoare; Acid configureaza un filtru lo-pass cu diode cu 4 poli, care emuleaza
un tip de filtru gasit pe sintetizatoarele analogice de la inceputul anilor '80.

Forma — comutator cu trei pozitii; cu Tip setat la Clasic, seteaza caracteristica filtrului
la trece-jos (LP), banda trece-banda (BP) sau trece-inaltime (HP).

Panta — comutator cu doua pozitii; cu Tip setat la Clasic, seteaza panta filtrului dincolo

de banda de trecere la oricare dintre 12dB sau 24dB pe octava.

10



33.

34.

35.
36.

37.

Frecventa — buton rotativ mare care controleaza frecventa de taiere a filtrului (LP sau
HP) sau frecventa sa centrala (BP).

Rezonanta — adauga rezonanta (un rdspuns crescut la frecventa filtrului) la
caracteristica filtrului.

Overdrive — adauga un grad de distorsiune pre-filtru la iesirea mixerului.

Adancimea mediului modului — controleaza gradul in care frecventa filtrului este
modificatd de anvelopa Mod.

Adancimea LFO 2 - controleaza gradul in care frecventa filtrului este modificatd de LFO
2.

Sectiunea plicuri:

38.

39.

40.

Selectare mediu — atribuie faderele Envelope [40] pentru a varia parametrii Envelopei
de amplitudine (Amp Env), Anvelopa de modulatie (Mediu Mod), sau ambele simultan
(Amp+Mod Env).

Controale ale anvelopei — un set de patru fadere care ajusteaza parametrii standard ai
anvelopei ADSR (Atac, Decadere, Sustineti si Eliberare).

Declansare — comutator cu trei pozitii care controleaza modul in care functioneaza

anvelopele cu stilurile de interpretare legato si portamento.

Sectiunea arpegiatorului:

41.

42.

43.
44,

45,

46.

Activat/Legato — activeaza si dezactiveaza arpegiatorul. De asemenea, permite legarea
sau redarea notelor dintr-o secventa arpegiata inregistrata in stil Legato.
Blocare/Repaus — seteaza arpegiatorul sa redea continuu modelul curent. De
asemenea, permite inserarea unei pauze muzicale intr-o secventa de arpegiu. Cand
arpegiatorul este dezactivat, butonul Latch/Rest activeaza o functie Key Hold, care
simuleaza efectul mentinerii apasate continuu a unei clape, pana cand este apasata o
alta clapa.

Tempo - seteaza tempoul pattern-ului arpagic in intervalul 40 - 240 BPM.

Ritm - selecteaza unul dintre cele 32 de modele ritmice arpametate predefinite.
Afisajul LED indica numarul modelului.

Modul Arp — arpejul poate reda notele care alcatuiesc modelul selectat intr-o varietate
de secvente; Modul Arp seteaza secventa si poate, de asemenea, sa puna arpejul in
inregistra si Juca moduri pentru modele bazate pe notele cantate efectiv, mai degrabé
decat pe secventele predefinite.

Octave/Secventiator Arp — Comutator rotativ cu 4 pozitii care seteazd numarul de
octave peste care se reda modelul arpagic. Acest control selecteaza, de asemenea,
una dintre cele patru secvente globale atunci cand Arp Mode este setat la Juca sau

inregistra.

1



Sectiunea Portamento:

47. Timp de alunecare - seteaza timpul de alunecare a portamento-ului; cu comanda rotita

complet in sens invers acelor de ceasornic, portamento-ul este ,dezactivat”.

Sectiunea de efecte:

48. Deformare — controleaza cantitatea de distorsiune post-filtru addugata la iesirea

sintetizatorului.

49. Mod filtru Osc - permite modularea directa a frecventei filtrului de catre Oscilatorul 2.

12



Panoul din spate

1.  ALIMENTARE - conectati sursa de alimentare furnizata aici la alimentare Bass Station |l
de la reteaua de curent alternativ.

2. intrerupétor de alimentare — comutator cu trei pozitii: centrul este OPRIT, setat la
DC extern Daca utilizati sursa de alimentare CA furnizata, setati la USB daca se
alimenteaza Bass Station Il de la un computer prin intermediul unui cablu USB.

3. USB - port USB 1.1 standard (compatibil cu 2.0). Conectati la un port USB de tip A al
unui computer utilizand cablul furnizat.

4. INTRARE MIDI si AFARA - mufe MIDI DIN standard cu 5 pini pentru conectarea Bass
Station Il la alte dispozitive echipate cu MIDI.

5. SUSTINE - Mufa jack de 6,35 mm (mono) cu 2 poli pentru conectarea unei pedale de
sustain. Sunt compatibile atat pedalele N/O (Normal deschise), cét si cele N/C (Normal
inchise); daca pedala este conectata atunci cand Bass Station Il este pornit, tipul va fi
detectat automat in timpul pornirii (cu conditia ca piciorul sa nu fie pe pedalal).

6. INTRARE EXTERIOARA - Muf3 jack de 6,35 mm pentru microfon extern, instrument
sau intrdri audio de nivel linie. Intrarea este neechilibrata. O sursa audio conectata aici
poate fi mixatd cu sunetul sintetizatorului.

7. IESIRELINIE (MONO) — mufa jack de %" care transporta Bass Station [ISemnalul de
iesire al ; conectati sistemul de inregistrare, amplificatorul si difuzoarele, mixerul audio
etc. lesirea este dezechilibrata.

8. CASTI - Mufa jack de %" cu 3 pini pentru casti stereo (desi iesirea sintetizatorului este
mono). Volumul castilor este reglat cu ajutorul controlului VOLUME [10].

9. Slot de securitate Kensington — pentru a securiza sintetizatorul.

13



Notiuniintroductive despre Bass Station I

Bass Station Il poate fi utilizat ca sintetizator independent sau cu conexiuni MIDI catre/de la
alte module de sunet sau claviaturi. De asemenea, poate fi conectat - prin portul USB - la un
computer (Windows sau Mac). Conexiunea USB poate alimenta sintetizatorul, poate transfera
date MIDI catre/de la o aplicatie de secventiere MIDI si poate permite salvarea patch-urilor in

memorie.

Cea mai simpla si rapida modalitate de a incepe cu Bass Station Il este de a conecta mufa jack
de pe panoul din spate marcata lesire LINE @ la intrarea unui amplificator de putere, a unui
mixer audio, a unui difuzor amplificat, a unei placi de sunet pentru computer de la o tertd parte

sau a altor mijloace de monitorizare a iesirii.

Audio Out
|l
s OO0 OO QO s

1
,— MIDI Qut
-

Master Keyboard Sound Modules

Audio In

Headphones
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INDICATIE

Bass Station Il nu este o interfata MIDI pentru computer. MIDI poate fi transmis

A/
1\

intre sintetizator si computer prin conexiunea USB, dar MIDI nu poate fi
transferat intre computer si echipamente externe prin Bass Station |IPorturile

MIDI DIN ale lui .

Dac3 utilizati Bass Station Il cu alte module de sunet, conectati lesire MIDI @ pe sintetizator
pentru a INTRARE MIDI pe primul modul de sunet si conectati in lant celelalte module in mod
obisnuit. Daca utilizati Bass Station Il cu o tastatura principald, conectati porturile tastaturii
principale lesire MIDI la INTRARE MIDI pe sintetizator si asigurati-va ca tastatura master este

setatd s emitd pe canalul MIDI 1 (canalul implicit al sintetizatorului).

Cu amplificatorul sau mixerul oprit sau cu sunetul dezactivat, conectati adaptorul de curent
alternativ la Bass Station Il @si conectati-I la reteaua electrica. Porniti sintetizatorul miscand

comutatorul de pe panoul din spate @ |la DC externDup4 finalizarea secventei de pornire, Bass
Station va incarca Patch-ul O, iar afisajul LCD va confirma acest lucru. Pentru o lista a setarilor
initiale ale sintetizatorului care nu sunt pastrate din sesiunea anterioara, consultati sectiunea

Setari sintetizator nesalvate din sesiunea anterioara din Anexa.

Porniti mixerul/amplificatorul/difuzoarele active si dati volumul mai tare VOLUM controla [

pana cand ai un nivel sonor sanatos din difuzor atunci cand canti.

Utilizarea castilor
in loc de un difuzor si/sau un mixer audio, puteti folosi o pereche de c&sti. Acestea pot fi
conectate la mufa de iesire pentru casti de pe panoul din spate. ®lesirile principale sunt inca

active atunci cadnd sunt conectate castile. VOLUM controla 9 ajusteaza si nivelul sunetului la

casti.

A AVERTISMENT

Cel/Cea/Cei/Cele Bass Station Il Amplificatorul pentru casti este capabil sa

emitd un semnal de nivel ridicat; va rugam sa fiti atenti cand setati volumul.
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incadrcarea patch-urilor

Bass Station Il poate stoca 128 de patch-uri in memorie. 0 — 63 sunt preincarcate cu niste
sunete din fabrica excelente. 64 — 127 sunt destinate stocarii patch-urilor utilizatorului si sunt

|"

toate preincarcate cu acelasi patch ,initial” implicit (vezi ,Init Patch — tabelul de parametri” la

pagina 22).

Un Patch se incarca prin simpla derulare in sus sau n jos pana la numarul Patch-ului cu

butoanele Patch. [elPatch-ul este activ imediat, iar afisajul LED aratd numérul patch-ului curent.

Butoanele Patch pot fi tinute apasate pentru derulare rapida.

INDICATIE

ca atunci cand schimbati Patch-ul, pierdeti setarile curente ale sintetizatorului.

A/
1\

Daca setdrile curente au fost o versiune modificata a unui Patch stocat, aceste
modificari se vor pierde. Prin urmare, este intotdeauna recomandabil sa salvati
setarile Tnainte de a incarca un nou patch. Consultati Salvarea Patch-urilor mai

jos.

Salvarea patch-urilor

Patch-urile pot fi salvate in oricare dintre cele 128 de locatii de memorie (0 — 127), dar retineti
ca daca salvati setérile in oricare dintre Patch-urile O - 63, veti suprascrie una dintre preset-
urile din fabric&. Pentru a salva un patch, apasati butonul Salva buton [?JAfisajul LED - care
aratd numarul patch-ului curent — va clipi. Pentru a suprascrie acest Patch cu setéarile curente,
apasati butonul Salva Apasati din nou butonul. Afisajul LED va indica pentru scurt timp ca

patch-ul este salvat.

Pentru a salva setarile curente intr-o memorie diferitd de numarul de Patch de pe ecran (asa
cum ar fi cazul daca ati incarcat un Patch, I-ati modificat intr-un fel si apoi ati dori s& salvati
versiunea modificatd fara a suprascrie versiunea originald), apasati butonul Salva si apoi folositi
butoanele Patch pentru a selecta o memorie Patch alternativa in timp ce afisajul clipeste. Odata
selectat, este posibil sd ascultati patch-ul tintd (folosind tastatura) doar pentru a va asigura ca
sunteti de acord sa 1l suprascrieti. Apasati butonul Salva Apdsati butonul incd o data pentru a

salva patch-ul. Afisajul LED va indica pe scurt ca patch-ul este salvat.

Puteti anula procedura de salvare in etapa de ,LED intermitent” apdsand butonul Functie/lesire

buton [5/Procedura de salvare va anula si Bass Station Il va reveni la patch-ul care este editat.
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INDICATIE

Cel/Cea/Cei/Cele Bass Station Il Patch-urile din fabrica pot fi descarcate de pe

A/
1\

site-ul web Novation si din componentele Novation daca au fost suprascrise

accidental. Consultati Importarea patch-urilor prin SysEx [69].

Operare de baza - modificarea sunetului

Dupa ce ati incarcat un Patch care va place, puteti modifica sunetul in multe moduri diferite
folosind comenzile sintetizatorului. Fiecare zona a panoului de control este tratata mai detaliat

mai tarziu in manual, dar cateva puncte fundamentale ar trebui discutate aici:

Afisajul LED

Afisajul alfanumeric cu trei segmente va afisa in mod normal numarul Patch-ului incarcat in
prezent (0 pana la 127). De indatd ce modificati orice parametru ,analogic” - de exemplu,

rotiti un control rotativ sau ajustati o functie On-Key, acesta va afisa valoarea parametrului
(majoritatea sunt fie de la 0 la 127, fie de la -63 la +63), cu una dintre cele doua sageti
evidentiate (in partea dreaptd). Aceste sageti indica directia in care trebuie rotit controlul
pentru a se potrivi cu valoarea stocata in patch. Se revine la afisajul numarului de Patch dupa ce

controlul este eliberat.

Butonul Filtru

Reglarea frecventei filtrului unui sintetizator este probabil cea mai frecvent utilizata metoda de
modificare a sunetului in spectacolele live. Din acest motiv, Filter Frequency are un control
rotativ mare. Experimentati cu diferite tipuri de patch-uri pentru a afla cum modificarea
frecventei filtrului modifica caracteristicile diferitelor tipuri de sunet. Ascultati, de asemenea,

diferitele efecte ale formelor de baza ale filtrelor..

Roti de pitch simod

Bass Station Il este echipat cu o pereche standard de roti de control sintetizatoare [2/ 1anga
tastaturd, Pas si Mod (Modulatie). Cel/Cea/Cei/Cele Pas Comanda este actionata cu arc si

revine intotdeauna in pozitia centrala.

Mutare Pas va ridica sau va coboriintotdeauna inaltimea notei (notelor) cantate. Intervalul
maxim de operare este de 12 semitonuri in sus sau in jos, dar acesta poate fi ajustat folosind

functia On-Key Oscilator: Interval de indoire a pitch-ului (Do# superior).
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Cel/Cea/Cei/Cele Mod Functia precisa a rotii variaza in functie de patch-ul incércat; este
folosita in general pentru a adduga expresie sau diverse elemente unui sunet sintetizat. O

utilizare obisnuitd este addugarea de vibrato unui sunet.

Este posibil sa se atribuie Mod rotitd de modificare pentru a modifica diversi parametri care
alcatuiesc sunetul — sau o combinatie de parametri simultan. Acest subiect este discutat mai
detaliat in altd parte a manualului. Consultati ,Functii on-key (rotitd de modificare)” la Functii la
cheie [659].

Schimbare de octava

Aceste doua butoane 2/ transpun claviatura in sus sau in jos cu o octava de fiecare data cand
sunt apasate, pana la maximum patru octave in jos sau cinci octave in sus. Numarul de octave
cu care este deplasata claviatura este indicat de afisajul LED. Apasarea simultana a ambelor
butoane (Resetare) readuce claviatura la inaltimea implicita, unde cea mai joasa nota de pe

claviatura este cu o octava sub Do central.

|

Middle C

Transpune

Claviatura poate fi transpusa in sus sau in jos cu o octava, in trepte de semiton.

Pentru a transpune, tineti apasat Transpune buton [4'sj tineti apasats tasta care reprezinta
tonalitatea la care doriti sa realizati transpunerea. Transpozitia este relativa la Do central. De
exemplu, pentru a muta claviatura in sus cu patru semitonuri, tineti apasata Transpune si
apasati E deasupra notei Do central. Pentru a reveni la intonatia normal3a, efectuati aceleasi

actiuni, selectati doar Do central ca tonalitate tinta.

Arpegiatorul

Bass Station Il include un arpegiator, care permite redarea si manipularea in timp real a
arpegiilor de complexitate si ritm variabil. Arpegiatorul este activat prin apasarea butonului

Arp PE buton 42; LED-ul s3u se va aprinde.
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Daca este apasata o singura clapa, nota va fi reactivata de arpegiator, la o ratd determinata de
controlul Tempo. “Daca canti un acord, arpegiatorul identifica notele sale si le cants individual,
in secventd, la aceeasi rata (aceasta se numeste model de arpegii sau ,secventa de arpegii”);

astfel, daca canti o triada Do major, notele selectate vor fi Do, Mi si Sol.

Ajustarea Ritm [, Mod Arp [/ si Octave Arp “’/ controalele vor modifica ritmul modelului, modul
in care este redatd secventa si gama in diverse moduri. Vezi ???,Sectiunea Arpegiator” pentru

detalii complete.

Functii la cheie

Pentru a reduce numarul de controale asupra Bass Station Il (si, prin urmare, pentru a face
sintetizatorul mai mic si mai ordonat!), o serie de optiuni de configurare si configurare au fost
atribuite tastaturii in sine. Imaginati-va tastele ca avand o functie Shift (sau Ctrl, sau Fn), ca
pe o tastatura de computer; functiile On-Key sunt activate prin mentinerea apasata a tastei
Functie/lesire buton [5/in timp ce ap&sati o tasta. Functia On-Key pentru fiecare tasts este

imprimata pe panoul superior, imediat deasupra tastaturii.

Unele functii On-Key sunt ,bi-state” — adica activeaza sau dezactiveaza ceva, in timp ce altele

sunt parametri ,analogi” care constau dintr-un interval de valori. Dupa ce ati intrat in modul

functiei On-Key, utilizati butoanele Patch/Value. '8/ a-i modifica starea sau valoarea.

Presare Functie/lesire a doua oara va iesi din modul de functionare On-Key sau, alternatiy,
daca doriti sa modificati un alt parametru, tineti apasat Functie/lesire in timp ce apésati tasta
urmatorului parametru. Consultati Mod AFX [57] pentru detalii complete despre toate functiile

On-Key.

Control local

Bass Station Il are un grad ridicat de implementare MIDI, iar aproape fiecare parametru

de control si sintetizator transmite date MIDI catre echipamente externe si, in mod similar,
sintetizatorul poate fi controlat in aproape toate aspectele prin datele MIDI primite de la un

DAW sau un sequencer.
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Controlul local este activat/dezactivat prin functia On-Key Global: Local (A superior). Tineti
apasat Functie/lesire buton |5/ si apasati tasta. Folositi butoanele Valoare '8/ pentru a activa
sau dezactiva controlul local. Afisajul va confirma setarea. Apésati Function/Exit pentru a iesi
din modul On-Key. Starea implicita este ca modul Local sa fie activat, astfel incét claviatura sa
functioneze! Dacé doriti sa controlati sintetizatorul prin MIDI de la alt echipament (cum ar fi
o claviatura principald), setati modul Local pe Off. Modul Local este intotdeauna setat pe ON

dupa o repornire/deschidere a alimentarii.
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Bass Station |l tutorial de sinteza

Aceastd sectiune prezintd mai detaliat principiile generale ale generarii si procesarii sunetului
electronic, inclusiv referinte |la Bass Station lIfacilitétile , acolo unde este cazul. Se recomanda
citirea cu atentie a acestui capitol daca sinteza sunetului analogic este un subiect nefamiliar.
Utilizatorii familiarizati cu acest subiect pot séri peste aceasta sectiune si pot trece la

urmatoarea.

Pentru a intelege modul in care un sintetizator genereaza sunet, este util sd cunoastem

componentele care alcatuiesc un sunet, atat muzicale, cat si non-muzicale.

Singura modalitate prin care un sunet poate fi detectat este prin vibratia timpanului de catre
aer intr-un mod regulat si periodic. Creierul interpreteaza aceste vibratii (foarte precis) intr-

unul dintr-o infinitate de tipuri diferite de sunete.

In mod remarcabil, orice sunet poate fi descris in functie de trei proprietéti, iar toate sunetele

le au intotdeauna. Acestea sunt:

e Pas
e Timbru

e Volum

Ceea ce face ca un sunet sa fie diferit de altul sunt magnitudinile relative ale celor trei
proprietati asa cum sunt prezente initial in sunet si modul in care proprietatile se schimba

pe durata sunetului.

Cu un sintetizator muzical, ne propunem in mod deliberat sa avem un control precis asupra
acestor trei proprietati si, in special, asupra modului in care acestea pot fi modificate pe
parcursul ,duratei de viata” a sunetului. Proprietatile primesc adesea denumiri diferite, de
exemplu, Volumul poate fi denumit Amplitudine, Intensitate sau Nivel, inaltimea ca Frecvent3

si uneori Timbrul ca Ton.

Pas

Asa cum s-a mentionat, sunetul este perceput de aerul care vibreaza timpanul. inaltimea
sunetului este determinata de cat de rapide sunt vibratiile. Pentru un adult, cea mai lenta
vibratie perceputa ca sunet este de aproximativ doudzeci de ori pe secund3, fiind interpretata
de creier ca un sunet de bas jos; cea mai rapida este de multe mii de ori pe secunds, fiind

interpretatad de creier ca un sunet de frecventa inalta.
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Time Time

Daca se numara numarul de varfuri din cele doua forme de unda (vibratii), exista exact de
doua ori mai multe varfuri in Unda B decét in Unda A. (Unda B are de fapt o octava mai sus ca
inaltime decéat Unda A.) Numarul de vibratii dintr-o anumita perioada determina indltimea unui
sunet. Acesta este motivul pentru care inaltimea este uneori denumita frecventa. Numarul de
varfuri ale formei de unda numarate intr-o anumita perioada de timp defineste inaltimea sau

frecventa.

Ton/Timbra

Sunetele muzicale constau din mai multe inaltimi diferite, corelate, care apar simultan. Cea mai
joasa este denumita inaltime ,fundamentald” si corespunde notei percepute a sunetului. Alte
inaltimi care alcatuiesc sunetul si care sunt legate de fundamentala in raporturi matematice
simple se numesc armonice. Intensitatea relativa a fiecérei armonice in comparatie cu

intensitatea fundamentalei determina tonul general sau ,timbrul” sunetului.

Luati Tn considerare doua instrumente, cum ar fi un clavecin si un pian, care canta aceeasi nota
pe claviatura la un volum egal. Desi au acelasi volum si aceeasi inaltime, instrumentele suna
totusi distinct diferit. Acest lucru se datoreaza faptului ca mecanismele diferite de formare a
notelor ale celor doud instrumente genereaza seturi diferite de armonice; armonicele prezente

intr-un sunet de pian sunt diferite de cele gasite intr-un sunet de clavecin.

Volum

Volumul, care este adesea denumit amplitudine sau intensitate a sunetului, este determinat de
cét de mari sunt vibratiile. Foarte simplu, ascultarea unui pian de la un metru distanta ar suna

mai tare decéat daca s-ar afla la cincizeci de metri distanta.
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A B

Dupa ce s-a demonstrat cé doar trei elemente pot defini orice sunet, aceste elemente trebuie
acum realizate intr-un sintetizator muzical. Este logic ca diferite sectiuni ale sintetizatorului s&

JSintetizeze” (sau sa creeze) fiecare dintre aceste elemente diferite.

O sectiune a sintetizatorului, Oscilatoare, genereaza semnale de unda brute care definesc
inaltimea sunetului impreuna cu continutul sdu armonic brut (tonul). Aceste semnale sunt

apoi amestecate intr-o sectiune numita Mixer, iar amestecul rezultat este apoi introdus

intr-o sectiune numita FiltraAceasta modifica suplimentar tonul sunetului, prin eliminarea
(filtrarea) sau amplificarea anumitor armonice. in cele din urma, semnalul filtrat este introdus in

Amplificator, care determina volumul final al sunetului.

Oscillators Mixer Filter Amplifier

Sectiuni suplimentare de sintetizator - LFO-uri si Plicuri - ofera modalitati suplimentare de
modificare a Tnaltimii, tonului si volumului unui sunet prin interactiunea cu Oscilatoare, Filtra si
Amplificator, oferind schimbari in caracterul sunetului care pot evolua in timp. Deoarece LFO-
uri,si” PlicuriSingurul scop este de a controla (modula) celelalte sectiuni ale sintetizatorului,

acestea sunt cunoscute Tn mod obisnuit sub numele de ,modulatoare”.

Aceste diverse sectiuni ale sintetizatorului vor fi acum tratate mai detaliat.

Oscilatoarele si mixerul

Sectiunea Oscilator este inima sintetizatorului. Aceasta genereaza o unda electronica (care
creeaza vibratiile atunci cand este transmisa in cele din urma catre un difuzor). Aceasta forma
de unda este produsa la o inaltime muzicald controlabild, determinata initial de nota cantata pe
claviatura sau continuta intr-un mesaj de nota MIDI primit. Tonul sau timbrul distinctiv al formei

de unda este de fapt determinat de forma acesteia.
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Cu multi ani in urma, pionierii sintezei muzicale au descoperit ca doar cateva forme de

unda distinctive contineau multe dintre cele mai utile armonice pentru producerea sunetelor
muzicale. Numele acestor unde reflecta forma lor reald atunci cand sunt vizualizate pe un
instrument numit osciloscop si sunt: unde sinusoidale, unde péatrate, unde dintate, unde
triunghiulare si zgomot. Fiecare dintre Bass Station lISectiunile Oscilator ale pot genera
toate aceste forme de unda si pot genera, de asemenea, forme de unda de sintetizator
netraditionale. (Retineti cd Zgomotul este de fapt generat independent si amestecat cu

celelalte forme de unda din sectiunea Mixer.)

Fiecare forma de unda (cu exceptia Noise) are un set specific de armonice legate de muzica,

care pot fi manipulate de sectiuni suplimentare ale sintetizatorului.

Diagramele de mai jos arata cum arata aceste forme de unda pe un osciloscop si ilustreaza
nivelurile relative ale armonicelor lor. Retineti ca nivelurile relative ale diferitelor armonice

prezente intr-o forma de unda determina caracterul tonal al sunetului final.

Unde sinusoidale

Volume

Sine Wave .
Harmonic

Acestea poseda o singurd armonica. O forma de unda sinusoidala produce cel mai ,pur” sunet

deoarece are doar aceasta singura inaltime (frecventa).

Undele triunghiulare

Volume

| 1
1 2 3 4 5 6 7

Triangle Wave .
Harmonics

Acestea contin doar armonice impare. Volumul fiecéreia scade odata cu patratul pozitiei sale in

seria armonica. De exemplu, a cincea armonica are un volum de 1/25 din volumul fundamentalei.
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Unde dinti de fierastrau

Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Sawtooth Wave

Acestea sunt bogate in armonice si contin atdt armonice pare, cat si impare ale frecventei

fundamentale. Volumul fiecareia este invers proportional cu pozitia sa in seria armonica.

Unde patrate/pulsale

IiJ -l

W 1 2 3 4 5
Square Wave Harmonics

Undele patrate/pulsale contin doar armonice impare, care au acelasi volum ca armonicele

impare dintr-o unda dinti de fierastrau.

Unda patratad petrece o perioada egald de timp in starea ,ridicatd” si in starea ,scazutad”. Acest
raport este cunoscut sub numele de ,ciclu de umplere”. O unda patratd are intotdeauna un
ciclu de umplere de 50%, ceea ce inseamna cé este ,ridicatd” pentru jumatate din ciclu si
»SCazutd” pentru cealaltd jumatate. Bass Station Il vé permite sa ajustati ciclul de functionare al
formei de unda patrate de baza (prin intermediul Forma controale) pentru a produce o forma
de unda mai ,dreptunghiulard”. Acestea sunt adesea cunoscute sub numele de forme de unda
Pulse. Pe mésura ce forma de unda devine din ce in ce mai dreptunghiulard, sunt introduse mai

multe armonice pare, iar forma de undé isi schimba caracterul, devenind mai ,nazald".

Latimea formei de unda a impulsului (,Latimea impulsului”) poate fi modificata dinamic de
catre un modulator, ceea ce duce la modificarea constantd a continutului armonic al formei de
unda. Acest lucru poate conferi formei de unda o calitate ,grasa” atunci cand latimea impulsului

este modificata la o ratd moderata.
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O forma de unda pulsatorie suna la fel indiferent daca ciclul de functionare este — de exemplu -
de 40% sau de 60%, deoarece forma de unda este doar ,inversatd”, iar continutul armonic este

exact acelasi.

50%

40%

Ll

60%

Zgomot

Zgomotul este un semnal aleator si nu are o frecventa fundamentala (si, prin urmare, nu are
proprietatea de inaltime a sunetului). Zgomotul contine toate frecventele si toate au acelasi
volum. Deoarece nu are inaltime, zgomotul este adesea util pentru crearea de efecte sonore si

sunete de tip percutie.

Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Noise

Modulatie inelara

Un modulator inelar este un generator de sunet care preia semnale de la doua oscilatoare sile
JAnmulteste” efectiv. Bass Station IIModulatorul inelar al utilizeaza Oscilator 1 si Oscilator 2 ca
intrari. lesirea rezultatd depinde de diversele frecvente si continutul armonic prezent in fiecare
dintre cele doua semnale ale oscilatorului si va consta dintr-o serie de frecvente de suma si

diferentd, precum si frecventele prezente in semnalele originale.
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X

Mixerul

Pentru a extinde gama de sunete care pot fi produse, sintetizatoarele analogice tipice au mai
mult de un oscilator. Prin utilizarea mai multor oscilatoare pentru a crea un sunet, este posibil
sa se obtina mixaje armonice foarte interesante. De asemenea, este posibila dezacordarea
usoara a oscilatoarelor individuale unul fata de celalalt, ceea ce creeaza un sunet foarte

cald, ,gras”. Bass Station [IMixerul va permite sa creati un sunet format din formele de

unda ale Oscilatoarelor 1 si 2, oscilatorul separat de sub-octava, o sursa de zgomot, iesirea

Modulatorului Inelar si un semnal extern, toate mixate dupa cum este necesar.

0sC1

0SC 1 VOLUME
MIXER
0sC2 0SC 2 VOLUME
INPUTTO
FILTER
SUB OSC SUB OSCVOLUME COMPLEX
WAVEFORM
MIX OF

N / 0SC1,2AND 3

Filtrul

Bass Station Il este un sintetizator muzical subtractiv. Subtractiv implica faptul ca o parte a

sunetului este scazuta undeva in procesul de sinteza.

Oscilatoarele furnizeaza formelor de unda brute un continut armonic ridicat, iar sectiunea de

filtru scade unele dintre armonice intr-un mod controlat.
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7 tipuri de filtre sunt disponibile pe Bass Station II; toate sunt variatii ale celor trei tipuri

de filtre de baza: Low Pass (Trece jos), Band Pass (Trece banda) si High Pass (Trece sus).

Tipul de filtru cel mai frecvent utilizat la sintetizatoare este Low Pass (Trece jos). Pe un filtru
Low Pass, se alege o ,frecventa de taiere” si orice frecvente sub aceasta sunt transmise, in
timp ce frecventele de peste sunt filtrate sau eliminate. Setarea parametrului Filter Frequency
(Frecventa filtru) dicteaza punctul peste care frecventele sunt eliminate. Acest proces de
eliminare a armonicelor din formele de unda are efectul de a schimba caracterul sau timbrul
sunetului. Cand parametrul Frequency (Frecventa) este la maxim, filtrul este complet ,deschis”

si nicio frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

in practica, exista o reducere graduala (mai degraba decéat brusca) a volumului armonicilor
peste punctul de taiere al unui filtru trece-jos. Cat de rapid se reduc volumul acestor armonici
pe masura ce frecventa creste peste punctul de taiere este determinata de panta filtrului.
Panta este masurata in ,unitati de volum pe octava”. Deoarece volumul este masurat in decibeli,
aceasta panta este de obicei exprimata ca un numar de decibeli pe octava (dB/oct). Cu cat
numarul este mai mare, cu atat este mai mare respingerea armonicilor peste punctul de taiere
si cu atat este mai pronuntat efectul de filtrare. Bass Station lISectiunea de filtru a ofera doua

pante, 12 dB/oct si 24 dB/oct.

Un alt parametru important al filtrului este rezonanta sa. Frecventele la punctul de taiere pot
fi marite Tn volum prin intermediul controlului Rezonantei filtrului. Acest lucru este util pentru

accentuarea anumitor armonice ale sunetului.

Pe masura ce Rezonanta este crescutd, sunetul care trece prin filtru va primi o calitate
asemanatoare fluieratului. Cand este setata la niveluri foarte ridicate, Rezonanta face ca filtrul
sd auto-oscileze de fiecare data cand un semnal trece prin el. Sunetul de fluierat rezultat

este de fapt o unda sinusoidala pura, a carei indltime depinde de setarea butonului Frecventa
(punctul de decuplare al filtrului). Aceasta unda sinusoidald produsa de rezonanta poate fi

folosita pentru anumite sunete ca sursa sonora suplimentard, daca se doreste.

Diagrama de mai jos prezinta raspunsul unui filtru trece-jos tipic. Frecventele peste punctul de

taiere sunt reduse in volum.
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Cut-oft
Frequency

Volume

Frequency

Cand se adauga rezonanta, frecventele din jurul punctului de tdiere sunt amplificate in volum.

Cut-ofr
Frequency

Volume

Frequency

Pe langa filtrul traditional Low Pass, exista si tipuri High Pass si Band Pass. Activat Bass Station

II, tipul de filtru este selectat cu Forma comutator 2.

Un filtru trece-sus este similar cu un filtru trece-jos, dar functioneaza in ,sens opus”, astfel
incéat frecventele sub punctul de tadiere sunt eliminate. Frecventele peste punctul de taiere sunt
trecute. Cand parametrul Frecventa filtru este setat la zero, filtrul este complet deschis si nicio

frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale osciltorului.

Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

29



Cand se utilizeaza un filtru trece-banda, este trecuta doar o banda ingusta de frecvente
centrate in jurul punctului de taiere. Frecventele de deasupra si dedesubtul benzii sunt
eliminate. Nu este posibil sa se deschida complet acest tip de filtru si sa se permita trecerea

tuturor frecventelor.

Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

Plicuri si amplificator

in paragrafele anterioare a fost descrisa sinteza in&ltimii si timbrului unui sunet. Urmé&toarea
parte a Tutorialului de Sinteza descrie modul in care este controlat volumul sunetului. Volumul
unei note create de un instrument muzical variaza adesea foarte mult pe durata notei, in functie

de tipul de instrument.

De exemplu, o notd céntata la o orga atinge rapid volumul maxim atunci cand o clapa este
apasata. Aceasta ramane la volum maxim pana cand clapa este eliberatd, moment in care

nivelul volumului scade instantaneu la zero.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

O notéa de pian atinge rapid volumul complet dupa apéasarea unei clape si scade treptat in

volum pana la zero dupa céteva secunde, chiar dacé clapa este tinuta apasata.
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

O emulare a sectiunii de coarde atinge volumul maxim treptat doar atunci cand o clapa este
apasata. Ramane la volum maxim céat timp clapa este tinutd apadsata, dar odata ce clapa este

eliberata, volumul scade la zero destul de lent.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Intr-un sintetizator analog, modificarile caracterului unui sunet care apar pe durata unei

note sunt controlate de o sectiune numitd Generator de anvelopa. Bass Station Il are

doud generatoare de anvelope; unul (Amp Env) este intotdeauna legat de amplificator, care
controleaza amplitudinea notei - adicd volumul sunetului - atunci cand nota este redata.
Fiecare generator de anvelope are patru controale principale, care sunt utilizate pentru a ajusta

forma anvelopei (adesea denumite parametri ADSR).

KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME
SUSTAIN
- - - ——
ATTACK DECAY RELEASE
Timp de atac

Ajusteaza timpul necesar cresterii volumului de la zero la volum maxim dupa apasarea unei

taste. Poate fi folosit pentru a crea un sunet cu o fade-in lenta.
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Timp de descrestere

Ajusteaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la volumul maxim initial la nivelul setat

de controlul Sustain, in timp ce o clapa este tinuta apasata.

Nivel de sustinere

Acest lucru este diferit de celelalte controale Envelope prin faptul cé seteaza un nivel mai

degraba decét o perioada de timp.

Seteaza nivelul de volum la care ramane anvelopa cét timp tasta este tinuta apasata, dupa

expirarea timpului de decadere.
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Bass Station Il diagrame bloc

Bass Station Il diagrama bloc
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2. Mod flow
3. Sub Osc control from Osc 1
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Timp de eliberare

Ajusteaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la nivelul de sustinere la zero odata ce

tasta este eliberata. Poate fi folosit pentru a crea sunete cu o calitate de ,fade-out”.

Majoritatea sintetizatoarelor pot genera mai multe anvelope. O anvelopa este intotdeauna
aplicata amplificatorului pentru a modela volumul fiecarei note cantate, asa cum este detaliat
mai sus. Anvelope suplimentare pot fi utilizate pentru a modifica dinamic alte sectiuni ale
sintetizatorului pe durata de viata a fiecarei note. Bass Station Ilal doilea generator de plicuri
(Mediu Mod) poate fi utilizat pentru a modifica frecventa de taiere a filtrului sau latimea

impulsului iesirilor de unda patrata ale oscilatoarelor.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
CUT-OFF
SUSTAIN
+—
ATTACK DECAY RELEASE
TIME

LFO-uri

La fel ca generatoarele de anvelope, sectiunea LFO (Oscilator de joasa frecventa) a unui
sintetizator este un modulator. in loc s& faca parte din sinteza sunetului in sine, este utilizat
pentru a schimba (sau modula) alte sectiuni ale sintetizatorului. De exemplu, LFO-urile pot fi
utilizate pentru a modifica inaltimea oscilatorului sau frecventa de taiere a filtrului, precum si

multi alti parametri.

Majoritatea instrumentelor muzicale produc sunete care variaza in timp atat ca volum, cét si
ca inaltime si timbru. Uneori, aceste variatii pot fi destul de subtile, dar contribuie totusi foarte

mult la caracterizarea sunetului final.

in timp ce o anvelop3 este utilizatd pentru a controla o modulatie unicé pe durata de viats a
unei singure note, LFO-urile moduleaza utilizand o forma de unda sau un model ciclic repetitiv.
Asa cum s-a discutat anterior, oscilatoarele produc o forma de unda constanta, care poate lua
forma unei unde sinusoidale repetitive, a unei unde triunghiulare etc. LFO-urile produc forme
de unda intr-un mod similar, dar in mod normal la o frecventa prea mica pentru a produce un
sunet pe care urechea umana |-ar putea percepe direct. Ca si in cazul unei anvelope, formele
de unda generate de LFO-uri pot fi transmise catre alte parti ale sintetizatorului pentru a crea

modificarile dorite in timp - sau ,miscari” - ale sunetului.
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Imaginati-va aceasta unda de joasa frecventa aplicatd inaltimii unui oscilator. Rezultatul este ca
indltimea oscilatorului creste si scade lent peste si sub indltimea sa originald. Aceasta ar simula,
de exemplu, un violonist care misca un deget in sus si in jos pe coarda instrumentului in timp ce

este arcuit. Aceasta miscare subtilad in sus si in jos a inaltimii este denumita efectul de ,Vibrato”.

O forma de unda adesea folosita pentru un LFO este unda triunghiulara.

. /\ /\ /\
PITCH WITHOUT
\/ \/ \ MODULATION

L1 —

Alternativ, daca acelasi semnal LFO ar modula frecventa de taiere a filtrului in loc de Thaltimea

oscilatorului, ar rezulta un efect de oscilatie familiar, cunoscut sub numele de ,wah-wah”.

Rezumat

Un sintetizator poate fi impartit in cinci blocuri principale de generare sau modificare

(modulare) a sunetului:

1. Oscilatoare care genereaza forme de unda la diferite inaltimi.

2. Un mixer care mixeaza iesirile de la oscilatoare (si adaugad zgomot si alte semnale).
3. Filtre care elimind anumite armonice, modificand caracterul sau timbrul sunetului.
4. Un amplificator controlat de un generator de anvelopad, care modificé volumul unui

sunet in timp atunci cdnd se canta o nota.

5. LFO-uri si anvelope care pot fi folosite pentru a modula oricare dintre cele de mai sus.

O mare parte din pladcerea pe care o poti avea cu un sintetizator consta in experimentarea cu

sunetele presetate din fabrica (Patches) si crearea unora noi.

Nu existd niciun substitut pentru experienta ,practicad”. Experimente cu ajustarea Bass Station
[IDiversele controale ale acestuia vor duce in cele din urma la o intelegere mai completa a
modului in care diversele sectiuni ale sintetizatorului se modifica si ajuta la modelarea de noi

sunete.

inarmat cu cunostintele din acest capitol si cu o intelegere a ceea ce se intampla de fapt in
sintetizator atunci cand se fac modificéari ale butoanelor si comutatoarelor, procesul de creare a

unor sunete noi si interesante va deveni usor.

35



Bass Station Il in detaliu

Sectiunea oscilatorului

12| [13] [18] [20] [11

Bass Station lISectiunea de oscilator a consta din doua oscilatoare primare identice, plus

un oscilator ,sub-octava” care este intotdeauna sincronizat in frecventa cu Osciltorul 1.
Oscilatoarele primare, Osc 1 si Osc 2, au acelasi set de controale; oscilatorul controlat este
selectat de Oscilator comutator 18Dupa ce s-au facut ajustéri la un oscilator, celdlalt poate

fi selectat si aceleasi controale pot fi utilizate pentru a ajusta contributia acestuia la sunetul
general, fara a modifica setarile primului. Puteti reatribui constant controalele intre cele doua

oscilatoare pana cand obtineti sunetul dorit.

Urmatoarele descrieri se aplica, asadar, in mod egal celor doua oscilatoare, in functie de care

este selectat in prezent:

Forma de unda

Comutatorul de forma de unda 2/ selecteaza una dintre cele patru forme fundamentale de
unda - "~ Sinus, A Triunghi, ~1 (in crestere) Dinti de fierastrau sau ! Patrat/Puls. LED-urile de

deasupra comutatorului confirma forma de unda selectata in prezent.

Pitch-ul oscilatorului

Cele trei controale Gama, Grosier si Amenda seteaza frecventa fundamentald (sau pitch-ul)
oscilatorului. Gama Butonul selecteaza folosind unitéatile traditionale de ,registru de orga”,
unde 16' d& cea mai joasa frecventa si 2' cea mai inaltd. Fiecare dublare a lungimii registrului
fnjumatateste frecventa si astfel transpune indltimea unei note céntate in aceeasi pozitie pe o
claviaturd cu o octava mai jos. Cand Gama este setatd la 8', claviatura va fi la o inaltime de

concert cu Do central in centru. LED-urile confirma lungimea stopului selectatd in prezent.
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Cel/Cea/Cei/Cele Grosier si Amenda comenzile rotative ajusteaza inaltimea sunetului pe un
interval de 1 octava si respectiv 1 semiton. Afisajul OLED afiseaza valoarea parametrului pentru

Grosier in semitonuri (12 semitonuri = 1 octava) si Amenda in centi (100 de centi =1 semiton).

Modulare

Frecventa oricaruia dintre oscilatori poate fi variata prin modularea acestuia cu (sau ambele)
LFO 1 sau anvelopa Mod Env. Cele doua controale Pitch, Adancimea LFO 17 si Adancimea
mediului modului "¢ controleaza profunzimea — sau intensitatea — surselor de modulatie

respective.

Retineti c& doar un LFO - LFO 1 - este utilizat pentru modularea oscilatorului. inaltimea
oscilatorului poate fi variatd cu pana la cinci octave, dar controlul de adancime al LFO 1 este
calibrat pentru a oferi o rezolutie mai fina la valori mai mici ale parametrilor (mai putin de +12),

deoarece acestea sunt in general mai utile in scopuri muzicale.

3Q: INDICATIE
]
Veti constata ca urmatoarele setari de parametri genereaza variatii de inaltime
utile din punct de vedere muzical: 6 = un semiton 12 = un ton 22 = o cvinta

perfectd 32 = o octava 56 = doua octave 80 = trei octave

Valori negative ale Adancimea LFO1 ,inversati” forma de undé LFO de modulatie; efectul acestui

lucru va fi mai evident cu forme de unda LFO nesinusoidale.

Adaugarea modulatiei LFO poate adauga un vibrato placut atunci cand se utilizeaza o forma
de unda LFO sinusoidala sau triunghiulara, iar viteza LFO nu este setata nici prea mare, nici
prea mica. O forma de unda LFO dinti-de-fierdstrau sau patrata va produce efecte mult mai

dramatice si neobisnuite.

Adaugarea modulatiei anvelopei poate oferi niste efecte interesante, indltimea oscilatorului
modificandu-se pe durata notei pe masura ce aceasta este redata. Controlul este ,centru-off”,
iar afisajul LED arata un interval de la -63 la +63 pe masura ce este ajustat. Cu valoarea
parametrului setata la maxim, inaltimea oscilatorului va varia pe opt octave. O valoare a
parametrului de 8 schimba inaltimea oscilatorului cu o octava pentru nivelul maxim al anvelopei
de modulatie (de exemplu, daca sustain-ul este la maxim). Valorile negative inverseaza sensul
variatiei Tnaltimii; adic3, inaltimea va scédea in timpul fazei de atac a anvelopei dacd Adancimea

mediului modului are o setare negativa.
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Latimea impulsului
Cand forma de unda a osciltorului este setata pe Patrat/Puls, timbrul sunetului de unda patrata

Jntepator” poate fi modificat prin variatia latimii impulsului sau a ciclului de functionare al

formei de unda.

Comutatorul sursei de modulatie a latimii impulsurilor '8 permite variatia ciclului de functionare
fie manual, fie automat. Cand este setat la Manual, cel/cea/cei/cele Latimea impulsului controla
este activat; intervalul parametrilor este de la 5 la 95, unde 50 corespunde unei unde

patrate (un ciclu de functionare de 50%). Setérile extreme in sensul acelor de ceasornic siin
sens invers acelor de ceasornic produc impulsuri pozitive sau negative foarte inguste, sunetul

devenind mai subtire si mai ,reedy” pe mésura ce controlul este avansat.

Latimea impulsului poate fi, de asemenea, modulata fie de (sau de ambele) Modulation

Envelope sau LFO 2, prin mutarea comutatorului "8 la una dintre celelalte pozitii ale sale. Efectul
sonic al modulatiei LFO asupra latimii impulsului depinde foarte mult de forma de unda si viteza
LFO utilizate, in timp ce utilizarea modulatiei anvelopei poate produce unele efecte tonale bune,

continutul armonic al notei schimbandu-se pe durata acesteia.

Sincronizare oscilator

Sincronizarea oscilatorului este o tehnica de utilizare a unui singur oscilator (Osc 1 pe Bass
Station Il) pentru a adduga armonice suplimentare la forma de unda a produs o alta (Osc 2),
prin facand ca forma de unda de la Osc 1 sd o ,redeclanseze” pe cea de la Osc 2 Thainte de
finalizarea unui ciclu complet al formei de unda a Osc 2. Aceasta produce o gama interesanta
de efecte sonice, a céror naturd variaza pe masura ce frecventa Osc 1 este modificata

si depinde, de asemenea, de raportul dintre frecventele celor doué oscilatoare, deoarece
armonicele suplimentare pot fi sau nu legate muzical de frecventa fundamentala. Diagramele

de mai jos ilustreaza procesul.

0sGc2

OSC 1 (LEADER)

©O8C 2 (FOLLOWER)
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in general, este recomandabil sa reduceti volumul Osc 1 din sectiunea Mixer. ¢ astfel incat s&
nu-i auziti efectul. Osc Sync este activata de o functie On-Key — Oscilator: sincronizare Osc 1-2
(cu cat D-ul este mai inalt). Sincronizare 1-2 LED [0 se aprinde cand Sincronizare Osc 1-2 este

selectat.

Suboscilatorul

Pe langa cele doua oscilatoare primare, Bass Station Il are un oscilator secundar ,sub-octava”,
a carui iesire poate fi addugata la cea a Osc 1 si Osc 2 pentru a crea sunete de bas excelente.
Frecventa sub-oscilatorului este intotdeauna blocatd la cea a Osc 1, astfel incat indltimea

sunetului este fie exact cu una, fie cu doud octave sub aceasta, in functie de setarea Octava

sub-oscilator comutator 21,

Forma de unda a suboscilatorului este selectabila independent de Osc 1, cu Val comutator

220ptiunile sunt: " unda sinusoidal3, I o unda de puls ingusta sau o W unda patrata.

Ambele comutatoare ale suboscilatorului au seturi asociate de LED-uri pentru a confirma
setarea curenta. lesirea suboscilatorului este transmisa sectiunii Mixer, unde poate fi addugata

sunetului sintetizatorului Tn mésura necesara.

Mod parafonic

Cel/Cea/Cei/Cele Bass Station |l este, in esentd, un sintetizator monofonic. Cu toate acestea,
activarea modului parafonic va ofera diferite posibilitati de interpretare. Parafonic inseamna ca

puteti utiliza cele doua oscilatoare separat si le puteti urmari pe clape separate.

in modul monosintetizator, cAnd ambele oscilatoare sunt activate, acestea urmaresc claviatura
impreuna, indiferent daca sunt dezacordate unul fatd de celdlalt. Cu modul parafonic activat,
cand apesi 2 clape pe claviatur3, ai posibilitatea de a separa cele 2 oscilatoare si de a le reda
individual. in modul parafonic, cele 2 oscilatoare vor folosi in continuare acelasi amplificator si

filtru.

Pentru a activa modul parafonic, tineti apdsat butonul functional si atingeti de doua ori
Sincronizare Osc 1-2Afisajul se va schimba la: P-0. Folositi butoanele de valoare a patch-ului
pentru a activa (P-1) sau dezactiva (P-0) modul parafonic. Modul parafonic poate fi salvat per

patch. In mod implicit, modul parafonic este intotdeauna dezactivat.

Eroare oscilator

Pentru a crea un carnagiu si mai intens, acum este posibil sa se introduca o dezacordare
aleatorie a oscilatoarelor de fiecare data cand se apasa o tasta. Eroarea urmeaza unei functii
pseudo-aleatorii, asa ca ar trebui sa fie diferitad de fiecare data cand se apasa si sa dea impresia

unui sintetizator analogic mai vechi.
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Pentru a activa eroarea oscilatorului: tineti apasata tasta functionald si apasati Interval de
indoire a pitch-ului de doua ori. Ecranul se va schimba la: E-0. Folositi tastele de valoare
a patch-ului pentru a schimba aceastd valoare de la 0 la 7. O reprezinta nicio eroare, iar 7

reprezinta o eroare de maximum aproximativ 1 semiton.

Eroarea oscilatorului poate fi salvats in patch. Implicit, va fi 0 (fara eroare). In modul parafonic,

eroarea va fi diferitad pentru fiecare parte.

Reglare extinsa a sub-oscilatorului

in mod implicit, sub-oscilatorul urmeaza inaltimea oscilatorului 1. Sub-oscilatorul poate fi acum
dezacordat fata de oscilatorul 1 folosind controalele Coarse/Fine. Aceasta inseamna céa toate
cele 3 oscilatoare pot fi acordate la indltimi diferite pentru a crea intervale interesante si

acorduri triadice cu o singura apasare de tasta.

Pentru a regla acordarea sub-oscilatorului, apasati si tineti apasat butonul Functie cheie in timp

ce reglati oscilatorul Grosier/Fin comenzi de reglare.

Cand dezacordarea sub-oscilatorului este setata la 0, aceasta va corespunde cu dezacordarea

oscilatorului 1, care este valoarea implicita.

Sectiunea mixerului
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External Input

lesirile diferitelor surse sonore pot fi mixate in diferite proportii pentru a produce sunetul

general al sintetizatorului, folosind ceea ce este in esentd un mixer mono 6-in-1 standard.

Cele dous oscilatoare si suboscilatorul au controale dedicate, de nivel fix, Osc 12¢, Osc 2 27/ si

Sub ¥Celelalte trei surse — sursa de zgomot, iesirea modulatorului inelar si intrarea externs —

Jmpart” un singur control de nivel, desi se poate utiliza orice combinatie a celor trei. Zgomot/
Sonerie/Ext. comutator 29 atribuie controlul de nivel patru 22 la una dintre aceste trei surse
simultan; dupa ce ati setat nivelul in mix pentru una dintre ele, puteti muta comutatorul 59 intr-o

pozitie diferita si adaugati acea sursa la mixaj fara a modifica nivelul primei.

Sectiunea de filtrare

Suma creata in mixer din diversele surse de semnal este transmisa sectiunii de filtrare. Bass
Station lISectiunea de filtrare a lui este atat simpl3, cat si traditionala si poate fi configurata cu

doar un numar mic de controale cu o singura functie.

Tipul filtrului

Cel/Cea/Cei/Cele Tip comutatorul selecteaza unul dintre cele doud stiluri de filtru: Clasic si
Acid.
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Acid configureaza sectiunea de filtru ca fiind de tip low-pass cu panta fixa, cu 4 poli (24
dB/oct). Filtrele low-pass resping frecventele mai inalte, asa ca aceasta setare de filtru va fi
potrivitd pentru multe tipuri de sunete de bas. Acest tip de filtru se bazeaza pe designurile
simple cu diode-ladder care se gaseau in diverse sintetizatoare analogice populare in anii 1980
si are un caracter sonic aparte. Cand Acid este selectat ca Tip, cel/cea/cei/cele Panta si Forma

intrerupatoarele sunt nefunctionale.

Cand Tip este setat la Clasic, filtrul este configurat ca un tip variabil, al cadrui Forma si Panta
poate fi setat cu comutatoarele. Un semnal trece-jos (LP), banda trece-banda (BP) sau trece-
inaltime (HP) caracteristica poate fi selectatd cu Forma; Panta seteaza gradul de respingere
aplicat frecventelor din afara benzii; 24 dB pozitia ofera o panta mai abrupta decéat 12dBo

frecventa in afara benzii va fi atenuata mai sever cu setarea mai abrupta.

Frequency Cutoff

Frequency
Volume

Volume

Fraquency

Frequency

Frecvente Low Pass 24dB (Clasic/Acid) Trece-jos 12dB cu rezonanta
Cutoff
resey o
Volume Volume
Frequency Frequency
Trecere joasa 12dB Banda de trecere 24dB
Cutoff Cutoff
Frequency Frequency
Volume Volume
Frequency Frequency
Frecvente Low Pass 24dB (Clasic/Acid) cu Banda de trecere 12dB
rezonanta

Cutoff
Frequency
Volume

Frequency
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Trecere Tnaltd 24dB Trecere Tnaltd 12dB

Cutoft
Frequency
Volume

Frequency

Frecventa

Rotatorul mare Frecventa controla 53 seteaza frecventa de taiere a Acid tipul de filtru si
al Clasic tipul de filtru cand Forma este setat la HP sau LPCu un filtru trece-banda clasic

configurat, Frecventa seteaza frecventa centrala a benzii de trecere.

Reglarea manuala a frecventei filtrului va impune o caracteristica de ,greu spre inaltime”

aproape oricarui sunet.

Rezonanta

Cel/Cea/Cei/Cele Rezonanta controlul adauga amplificare semnalului intr-o banda ingusta de
frecvente in jurul frecventei setate de Frecventa control. Poate accentua considerabil efectul
de filtru cu baleiere. Cresterea parametrului de rezonanta este buna pentru imbunatatirea
modulatiei frecventei de taiere, crednd un sunet ascutit. Cresterea Rezonanta accentueaza, de

asemenea, actiunea Frecventa control, dandu-i un efect mai pronuntat.

Cutoff
Frequency

Volume

Low Pass 24 dB
with Resonance

Frequency

Modulatia filtrului

Parametrul Frecventa al filtrului poate fi variat automat - sau modulat, prin iesirea LFO 2 si/sau
a Anvelopei de Modulatie. Se poate utiliza oricare dintre metodele de modulatie sau ambele,
fiecare avand un control dedicat al intensitatii. Adancimea LFO 2 57 pentru LFO 2 si Adancimea

mediului modului 5/ pentru anvelopa de modulatie. (Comparati cu utilizarea LFO 1si Mod Env

pentru modularea oscilatoarelor.)

Retineti ca pentru modularea filtrului se foloseste un singur LFO — LFO 2. Frecventa filtrului

poate fi variata cu péana la opt octave.
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E NOTA

Cateva exemple ale relatiei dintre parametrul LFO 2 Depth si frecventa filtrului

sunt urmatoarele:

* 1=76 de centi
e 16 =0 octava

e 32 =doua octave

Valori negative ale Adancimea LFO 2 ,inversati” forma de unda LFO de modulatie; efectul

acestui lucru va fi mai evident cu forme de unda LFO nesinusoidale.

Modularea frecventei filtrului cu un LFO poate produce unele efecte neobisnuite de tip ,wah-
wah”. Setarea LFO 2 |a o viteza foarte mica poate adduga o intarire treptata si apoi o atenuare a

muchiei sunetului.

Cand actiunea filtrului este declansata de Envelope 2, aceasta se schimba pe durata notei. Prin
ajustarea atentd a controalelor Envelope, se pot produce sunete foarte placute, de exempluy,
continutul spectral al sunetului poate fi modificat considerabil in timpul fazei de atac a notei,
comparativ cu ,estomparea” acesteia. Adancimea mediului modului va permite sa controlati
s.adancimea” si ,directia” modulatiei; cu cat valoarea este mai mare, cu atéat intervalul de
frecvente pe care filtrul va parcurge-o va fi mai mare. Cu parametrul setat la valoarea maxima,
frecventa filtrului va varia pe un interval de opt octave atunci cand Envelope 2 Sustain este
setat la maxim. Valorile pozitive si negative fac ca filtrul s& se deplaseze in directii opuse, dar

rezultatul audibil al acestui lucru va fi modificat in continuare de tipul de filtru utilizat.

Overdrive
Sectiunea de filtrare include un generator dedicat de actionare (sau distorsiune); Overdrive

controla 3 ajusteaza gradul de tratament al distorsiunii aplicat semnalului. Driverul este

adaugat inainte de filtru.

Urmarire reglabila a filtrului

Urmarirea filtrului are loc atunci cand pozitia de taiere a frecventei filtrului urmareste claviatura.
Aceasta va permite sa controlati cat de mult va fi urmarita taierea filtrului si sa obtineti
sunete mai naturale, deoarece, de obicei, la intrarea in registre mai inalte, timbrele devin mai

luminoase, la fel ca atunci cdnd un filtru se deschide si permite trecerea frecventelor mai inalte.

Urmarirea filtrului poate fi acum ajustata tindnd apasata tasta functionald si apasand Frecventa
filtru Apédsati tasta de doua ori. Afisajul se va schimba la: F-0 Aceasta inseamna ca urmarirea

filtrului este complet activata.
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Puteti utiliza butoanele de valoare a patch-ului pentru a modifica aceasta valoare in intervalul

0-7, unde 0 reprezinta urmarirea completa a filtrului, iar 7 reprezintd nicio urmarire a filtrului.

Setarea de urmarire a filtrului poate fi salvatd pentru fiecare patch in parte. in mod implicit,

este intotdeauna complet activata.

Sectiunea de plicuri

Bass Station Il genereaza doua anvelope de fiecare data cand se apasa o tasta, care pot fi
folosite pentru a modifica sunetul sintetizatorului in diverse moduri. Controalele anvelopei se

bazeaza pe conceptul familiar ADSR.
KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

ATTACK DECAY RELEASE

Anvelopa ADSR poate fi cel mai usor vizualizatd ludnd in considerare amplitudinea (volumul)
unei note in timp. Anvelopa care descrie ,durata de viatd” a unei note poate fi impartita in patru

faze distincte:

« Atac - timpul necesar notei pentru a creste de la zero (de exemplu, cand se apasa tasta)
pana la nivelul sdu maxim. Un timp de atac lung produce un efect de ,fade-in".

» Decadere — timpul necesar pentru ca nivelul sa scada de la valoarea maxima atinsa la
sfarsitul fazei de atac la un nou nivel, definit de parametrul Sustain.

» Sustineti — aceasta este o valoare a amplitudinii si reprezintad volumul notei dupa fazele
initiale de atac si decadere — adica, in timp ce tineti apasata tasta. Setarea unei valori
scazute a Sustain poate oferi un efect de percutie foarte scurt (cu conditia ca timpii de
atac si decadere sa fie scurti).

« Eliberare — Acesta este timpul necesar pentru ca volumul notei sa revina la zero dupa
eliberarea tastei. O valoare mare a butonului Release va face ca sunetul sa raméana audibil

(desi volumul va scéddea) dupa eliberarea tastei.

Desi cele de mai sus discuta ADSR in termeni de volum, retineti ca Bass Station Il este echipat

cu doua generatoare de anvelopa separate, denumite Amp Env si Mediu Mod.

Amp Env - anvelopa de amplitudine - este anvelopa care controleaza amplitudinea semnalului
sintetizatorului si este intotdeauna directionatd doar catre VCA in etajul de iesire (vezi Bass

Station Il diagrama bloc de la pagina 14).
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Mediu Mod - anvelopa de modulatie - este directionata cétre diverse alte sectiuni ale Bass
Station I, unde poate fi folosit pentru a modifica alti parametri ai sintetizatorului pe durata

notei. Acestia sunt:

» Modularea tonalitatii Osc 1 si Osc 2, la un grad stabilit de Adancimea mediului modului
controla
» Modularea latimii impulsurilor iesirilor Osc 1 si Osc 2 atunci cand acestea sunt setate pe

forme de unda patrate/impuls si comutatorul sursei de modulatie a latimii impulsurilor

este setat la Mod Env
« Modularea frecventei filtrului (cand filtrul este in modul Clasic), la un grad setat de

Adancimea mediului modului controla

38 [s9] 40

Bass Station Il are un control glisor dedicat pentru fiecare parametru ADSR. Setul de glisoare

va ajusta anvelopa (anvelopele) selectatd(e) de comutatorul Env Select lssl, anvelopa de

amplitudine, anvelopa de modulatie sau ambele impreuna.

» Atac - seteaza timpul de atac al notei. Cu cursorul in pozitia cea mai joasa, nota atinge
nivelul maxim imediat ce tasta este apasatéa; cu cursorul in pozitia cea mai inaltd, nota are
nevoie de peste 5 secunde pentru a atinge nivelul maxim. La jumatatea distantei, timpul
este de aproximativ 250 ms.

» Decadere - seteaza timpul necesar notei pentru a decadea de la nivelul initial la cel
definit de parametrul Sustain. Cu cursorul in pozitia centrald, timpul este de aproximativ
150 ms.

 Sustineti - seteaza volumul notei dupa faza de decéddere. O valoare scdzutd a functiei
Sustain va avea efectul de a accentua inceputul notei; daca cursorul este complet in jos,
nota va deveni inaudibild dupa expirarea timpului de decadere.

« Eliberare - Multe sunete isi dobandesc o parte din caracter datorita notelor care raman

audibile dupa eliberarea tastei; acest efect de ,suspendare” sau ,fade-out”, in care nota
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dispare usor si natural (ca in cazul multor instrumente reale), poate fi foarte eficient. Cu
cursorul setat la pozitia centrald, timpul de eliberare va fi de aproximativ 360 ms. Bass
Station Il are un timp maxim de eliberare de peste 10 secunde, dar timpi mai scurti vor
fi probabil mai utili! Relatia dintre valoarea parametrului si timpul de eliberare nu este

liniara.

Un control suplimentar asupra modului in care suna notele individuale cu diferite stiluri de

interpretare poate fi obtinut cu diferitele setéri ale Declangare comutator .

« Singur - anvelopa (anvelopele) selectata (selectate) este (sunt) declansata (declansate)
pentru fiecare nota redata independent. Totusi, daca se reda in stil legato, atunci
anvelopa (anvelopele) nu se va (se) declansa. Daca Timp de alunecare Daca controlul
este setat la orice alta optiune decat complet in sens invers acelor de ceasornic
(dezactivat), portamento se aplica intre note, indiferent de stilul de interpretare. Vezi
Redeclansarea plicului [47].

» Multi — anvelopa (anvelopele) selectata(e) este(s) intotdeauna declansata(e) pentru
fiecare notd céntata, indiferent de stilul de céntare. Daca Timp de alunecare controla
este setat la orice altd valoare decat complet in sens invers acelor de ceasornic
(dezactivat), portamento se aplica intre note, indiferent dacé acestea sunt interpretate in
stil legato sau nu.

» Autoglide - acest mod functioneaza in acelasi mod ca Singur, dar portamento se aplica

numai acelor note interpretate in stil legato.

-‘@’- INDICATIE

- ~

-
Ce este Legato?
Asa cum s-a sugerat mai sus, termenul muzical Legato inseamna ,lin".
Un stil de claviatura Legato este unul in care cel putin doua note se
suprapun. Aceasta inseamna ca, pe masura ce canti melodia, pastrezi
nota anterioara (sau o nota anterioara) sunand in timp ce canti o alta

nota. Odata ce acea nota sunj, eliberezi nota anterioara.

Interpretarea in stil legato este relevanta pentru unele posibilitati sonore.
in cazul Multi in modul ,mod”, este important de retinut c& anvelopa se va

PUES

declansa din nou daca ramane vreun ,pauza” intre note.

Redeclansarea plicului

Este posibil sa configurati atat anvelopele de modulare, cat si/sau cele de amplitudine pentru a

se retriggera odata ce etapa de decadere s-a incheiat.
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Aceasta poate fi activata si dezactivata tindnd apasata tasta Functie si apasand butonul
AmpEnv (pentru buclarea anvelopei de amplitudine) sau ModEnv (pentru buclarea anvelopei
de modulatie) tastele de doua ori. Ecranul se va schimba la: r-0. Folositi tastele de valoare

a patch-ului pentru a comuta intre r-1 (anvelopa se redeclanseaza) sau r-0 (anvelopa nu se

redeclanseaza).

Setarile pot fi stocate in patch. Valoarea implicita este intotdeauna sa nu se redeclanseze.

Numarul de redeclansari ale plicului

Ca o extensie a functiei de redirectionare a anvelopei descrisd mai sus, anvelopele pot fi setate

sa se repete pe termen nelimitat sau cu orice valoare de pana la 16 ori.

Redeclansarea anvelopei trebuie sa fie activata pentru ca aceasta functie sa fie eficienta.
Pentru a activa Redeclansarea anvelopei, tineti apasat Function si apasati de doua ori tastele
functionale Amp-Env sau Mod-Env (pana cand afisajul se schimba la r-0), apoi utilizati

butoanele Patch </> pentru a selecta r-1.

Pentru a seta numarul de bucle pe care le va repeta anvelopa, tineti apasat Function si apasati
tasta Amp-Env sau Mod-Env de trei ori (pana cand afisajul se schimba la c-0). Cand este setat
la c-0, anvelopa va repeta o bucla nelimitata, aceasta este setarea implicita. Selectati intre

c-[1-16] (folosind butoanele Patch </>) pentru a seta numarul de bucle de la 11a 16.

Invelisuri de sustinere cu durata fixa
Perioada de sustinere atat a anvelopelor de amplificare, céat si a celor de modulare poate fi
setatd la o durata fixa. Acest lucru este util in special pentru utilizarea Bass Station Il pentru a

proiecta sunete de tobe.

Cand este activa, anvelopa va trece in etapa de eliberare la o perioada de timp setata dupa

etapa de sustinere, indiferent daca nota declansatoare este eliberata sau nu.

Cand activati durata fixa de sustinere, etapa de decadere este eliminata din anvelopa. Cursorul

de decadere va determina acum durata etapei de sustinere a anvelopei.

Pentru a schimba plicurile la un mod cu durata fix3a, tineti apdsat Functie si apasati butonul
Amp-Env sau Mod-Env Apasati tasta de patru ori (pana cand afisajul se schimba la d-0). Setati

afisajul la d-1 pentru a activa anvelopele cu durata fixa.

Cand sunt activate, anvelopele cu sustinere de durata fixa au prioritate fatad de functia de

re-declansare a anvelopei.
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Portamento

Portamento face ca notele sa alunece secvential de la una la alta pe masura ce sunt cantate,
in loc s& sard imediat de la o inaltime la alta. Sintetizatorul isi aminteste ultima nota céntata,
iar glisarea va incepe de la acea nota chiar si dupa ce tasta a fost eliberata. Durata glisarii este

setatd de controlul Glide Time.

Divergenta de planare
in mod implicit, acelasi timp de glide (portamento) este aplicat pentru toate oscilatoarele.
Cu toate acestea, este posibil sa se introduca timpi de glide diferiti intre primul si al doilea

oscilator.

Pentru a activa Glide Divergence, tineti apasat Function si apéasati de doua ori tasta Input
Gain. Afisajul va afisa (g-0). Selectati g-[1-15] (folosind butoanele Patch </>). Valoarea selectata

determind cu cat mai lent aluneca oscilatorul 2.

Cand divergenta de planare este activatd, oscilatorul 2 va plana intotdeauna mai lent decét

oscilatorul 1.

Sectiunea de efecte

Doua instrumente suplimentare pentru efecte sonore sunt furnizate cu Bass Station [IMod de

distorsiune si filtru Osc.

» Deformare - aceasta adaugé o cantitate controlatad de distorsiune Tnainte de VCA.
Aceasta Tnseamna ca caracteristica distorsiunii nu se va modifica pe masura ce
amplitudinea semnalului se modifica in timp, ca urmare a anvelopei de amplitudine.

» Mod filtru Osc — Aceasta permite modularea directd a frecventei filtrului de catre
Oscilatorul 2. Intensitatea efectului rezultat depinde de setarea controlului, dar si de
aproape toti parametrii Osc 2, de exempluy, intervalul, pitch-ul, forma de und3, latimea

impulsului si orice modulatie aplicata.
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INDICATIE

incearcd s& adaugi Osc Filter Mod in timp ce misti pitch-ul Osc 2 cu rotita de

A/
1\

pitch.

Sectiunea LFO

Bass Station Il are doua oscilatoare de joasa frecventa (LFO) separate, denumite LFO 1 si
LFO 2. Acestea sunt identice din punct de vedere al caracteristicilor, dar iesirile lor sunt
directionate catre parti diferite ale sintetizatorului si, prin urmare, sunt utilizate diferit, asa cum

este prezentat mai jos:

LFO1

» poate modula indltimea Oscilator 1 si/sau Oscilator 2; gradul de modulatie este ajustat in
Sectiunea Oscilator cu Adancimea LFO 1 controla 7,

« poate modula pitch-ul atat al Osc 1, cat si al Osc 2 prin intermediul rotitei Mod 2, daci
este activata de functia On-Key Mod Wh: LFO 1 catre Osc Pitch (Do# inferior).

» poate modula inaltimea atat a Osc 1, cat si a Osc 2 prin aftertouch-ul claviaturii, daca

este activata de functia On-Key Aftertouch: LFO 1catre Osc Pitch (F mai mic).

LFO 2

» poate modula latimea impulsului Osc 1 si/sau Osc 2 atunci cand Forma de unda este setat
pe Square/Pulse, iar comutatorul sursei de modulatie a latimii impulsurilor [18] este setat
pe LFO 2.

» poate modula frecventa filtrului; cantitatea de modulatie este ajustata in Sectiunea Filtru
cu Adancimea LFO 2 controla.

» poate modula frecventa filtrului prin intermediul rotitei Mod, daca este activata de
functia On-Key Mod Wh: LFO 2 catre frecventa filtrului (D inferior).

Forme de undaLFO

Comutatoarele de forma de unda 24 selectati una dintre cele patru forme de unda - Triunghi,
Dinti de fierastrau (descrescatori), Patrat sau Sample and Hold. LED-urile de langa comutator

confirma forma de unda selectata in prezent.
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Viteza LFO

Viteza (sau frecventa) fiecdrui LFO este setatd de comenzile rotative 2/ cand LFO-ul intarziere/

Viteza comutator 2 este setat la Viteza. Intervalul de frecventa este de la zero la aproximativ
190 Hz.

124] 25| [23] |25 |24]

intarziere LFO

Vibrato este adesea mai eficient atunci cand este activat treptat, decéat atunci cand este doar
L,activat”; Intarziere Parametrul seteazé durata de crestere a intensitatii iesirii LFO atunci cand
se canta o nota. Controlul rotativ unic (unul per LFO) 25 este utilizat pentru a ajusta acest

moment cand intarziere/Viteza LFO comutator 2 este in intarziere pozitie.

Viteza/sincronizare LFO

Aceste functii On-Key (disponibile pentru fiecare LFO independent) se refera la intarziere/
Viteza comutator 2 in LFO sectiune a Bass Station Il. Cand intarziere/Viteza este setat la
Viteza, este posibil sa se extinda functia sa utilizand functia Speed/Sync On-Key. Setarea
functiei On-key LFO 1Viteza/Sincronizare (prin intermediul tastei A inferioare) la SPd (Speed)
permite ca viteza LFO 1 s3 fie controlata prin intermediul butonului rotativ 2/Setarea la Snc
(Sync) reatribuie functia acestui control si permite sincronizarea vitezei LFO 1 cu un ceas

MIDI intern sau extern, pe baza unei valori de sincronizare selectate de control. zValorile de
sincronizare sunt afisate pe afisajul LED. Consultati tabelul cu valori de sincronizare Tabelul cu

valori de sincronizare [71].

Aceeasi facilitate este aplicabiléd si LFO 2 prin functia On-Key LFO Viteza/Sincronizare 2, care

este selectata prin apasarea tastei A# inferioare.
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Sincronizare claviatura LFO

Fiecare LFO ruleaza continuuy, ,in fundal”. Daca Sincronizare taste este Dezactivat, nu exista
nicio modalitate de a prezice unde va fi forma de unda atunci cadnd este apasata o tasta.
Apasiérile consecutive ale unei taste vor produce rezultate variabile. Setare Sincronizare taste la

Pe reporneste LFO-ul la inceputul formei de unda de fiecare data cand este apasata o tasta.

Keysync este selectat pentru fiecare LFO independent prin functiile On-Key: LFO: LFO 1 pentru

sincronizare cu tastele (G inferior) si LFO: LFO 2 pentru sincronizarea tastelor (Sol# inferior).

LFO shift

.Slew” are efectul de modificare a formei formei de undé LFO. Marginile ascutite devin mai
putin ascutite pe masura ce valoarea ,Slew” este crescuta. Efectul acestui lucru poate fi auzit
selectand ,Square” ca forma de unda LFO si setand rata destul de scazuta, astfel incat iesirea

la apdsarea unei taste sa alterneze intre doar doua tonuri. Cresterea valorii ,Slew” va face ca
tranzitia dintre cele doua tonuri sa devina o ,glide” (alunecare), mai degraba decéat o schimbare
brusca. Acest lucru este cauzat de miscarea marginilor verticale ale formei de unda patrate a
LFO.

Rotirea este controlata de functiile On-Key: LFO: Slew LFO 1 (Si inferior) si LFO: Slew LFO 2 (Do
central). Apasati butonul Functie/lesire buton 5/ si tasta Slew LFO aleas3; apoi ajustati valoarea

parametrului folosind Valoare butoane [¢/Ap#sati Functie/lesire din nou pentru a iesi din LFO

Slew.

@ NOTA

Ucidere are efect asupra tuturor formelor de unda LFO, dar efectul sonic difera
in functie de rata si tipul formei de unda. Ca si Ucidere Daca se mareste
amplitudinea, creste si timpul necesar pentru atingerea amplitudinii maxime

si poate duce in cele din urma la faptul ca aceasta nu este atinsa deloc, desi
setarea la care se atinge acest punct va varia in functie de forma de unda.

SOUARE WAVE
NO SLEW

SMALL SLEW VALUE

J U

LARGE SLEW VALUE

UAVA
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Sectiunea arpegiatorului

Bass Station Il are o functie versatila de arpegiator care permite redarea si manipularea in timp
real a arpegiilor de complexitate si ritm variabil. Cand arpegiatorul este activat si o singura
tasta este apasata, nota sa va fi reactivata. Daca céntati un acord, arpegiatorul identifica notele
sale si le redd individual in secventa (aceasta se numeste model de arpegii sau ,secventa de

arpegii"); astfel, daca cantati o triada Do major, notele selectate vor fi Do, Mi si Sol.

Arpegiatorul este activat prin apésarea butonului Pe buton ; LED-ul asociat va confirma starea

acestuia.

Tempoul secventei arpagice este stabilit de Tempo controla 3; puteti face secventa s& se redea
mai repede sau mai incet ajustand acest parametru. Intervalul este intre 40 si 240 BPM, iar
valoarea BPM este afisata pe afisajul LED. Daca Bass Station Il este sincronizat cu un ceas

MIDI extern, acesta va detecta automat ceasul primit si va dezactiva controlul Tempo. Tempo-ul
secventei arp va fi acum determinat de ceasul MIDI extern. Pentru a vizualiza valoarea BPM a
ceasului primit, ajustati usor controlul Tempo; aceasta va modifica afisajul LED pentru a afisa

rata ceasului extern.

INDICATIE

Daca sursa externa de ceas MIDI este indepartata, arpegiatorul va continua sa

A\l
"\

se miste la ultimul tempo cunoscut. Totusi, daca acum ajustati Tempo control,
ceasul intern va prelua si va suprascrie rata volantului. Tempo-ul arp este acum

guvernat de ceasul intern si reglabil de controlul Tempo.
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Cel/Cea/Cei/Cele Zavor buton 42 reda in mod repetat secventa arpagicéa selectata in prezent
fara a fi tinute apasate clapele. Zavor poate fi apasat si inainte ca arpegiatorul sa fie activat.
Cand arpegiatorul este activat, Bass Station |l va reda imediat secventa arpame definita de

ultimul set de note céntate si va face acest lucru pe termen nelimitat.

Modelul arpagic este selectat de cele trei controale 14, 43l & s Ritm, Modul Arp si Octave Arp.

« Ritm - arpegiatorul vine cu 32 de secvente de arpegiu predefinite; utilizati Ritm pentru
a selecta una. Secventele sunt numerotate de la 1 la 32; afisajul confirma numarul celei
selectate. Complexitatea ritmica a secventelor creste pe mésura ce numerele cresc;
Ritmul 1 este doar o serie de patrimi consecutive, iar ritmurile cu numerotare mai mare
introduc modele mai complexe si note de duratd mai scurta (saisprezecimi).

» Mod Arp - setarea acestui comutator cu 8 pozitii determina aproximativ ordinea in care

vor fi redate notele care alcatuiesc secventa:

Tabel 1.
POZITIA COMUTATORULUI DESCRIERE COMENTARII
Sus Ascendent Secventa incepe cu cea mai joasa nota cantata
Jos Descendent Secventa incepe cu cea mai inaltd notd céntata
Sus-Sfarsit Urcd/coboara Alternante de secventd
UpDn2 Ca UpDn, dar notele cele mai joase si cele mai inalte sunt céntate de doua
ori
Jucat Ordinea cheilor Secventa cuprinde notele in ordinea in care sunt céntate
Aleatoriu Aleatoriu Notele tinute sunt redate intr-o secventa aleatorie care variaza continuu
anegistra Consultati sectiunea Secventiator (Secventiatorul [55])
Juca

3Q: INDICATIE

Ar trebui sa petreci ceva timp experimentand diferite combinatii de Ritm si Mod

Arp. Unele modele functioneaza mai bine in anumite Moduri.

» Octave Arp - permite adaugarea de octave superioare la secventa arpamentului.
Cand este setat la 2, secventa este redatad normal, apoi imediat redata din nou cu
o octava mai sus. Valorile mai mari extind acest proces prin adaugarea de octave
superioare suplimentare. Setérile altele decat 1 au efectul de dublare, triplare etc. a
lungimii secventei. Notele suplimentare adaugate duplica secventa originald completa,
dar deplasata la octava. Astfel, o secventa de patru note redata cu Octave Arp setat la 1

va consta din opt note cand Octave Arp este setat la 2.
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Arp swing

Acest parametru arp este setat printr-o functie On-Key, Arp: Swing (Fa# superior). Tineti
ap3sat4 tasta si ajustati valoarea parametrului cu Patch/Valoare butoane [¢IDac3 Swing este
setat la o valoare diferitd de valoarea implicitd de 50, se pot obtine alte efecte ritmice
interesante. Valorile mai mari prelungesc intervalul dintre notele pare si impare, in timp ce
intervalele pare-impare sunt scurtate corespunzator. Valorile mai mici au efectul opus. Acesta

este un efect mai usor de experimentat decét de descris!

Secventiatorul

Bass Station Il include un sequencer step cu 32 de note, ale carui controale sunt incluse in
sectiunea Arpeggiator. Controalele sequencerului sunt marcate pe panoul de control cu text

negru pe fundal alb si sunt: inregistra, Juca, SECV., Legato, Odihna si Retrig. secventa. (Retineti
c3 SECV., Legato si Odihna sunt ,functii secundare” ale Octave Arp controla “/ si arpa Pe 14! si

Zavor “2 butoane respectiv.)

inregistra

Pot fi inregistrate pana la patru secvente separate, fiecare continadnd pana la 32 de note (sau o
combinatie de note si pauze). Aceste secvente sunt stocate in Bass Station Il si sunt pastrate
cand sintetizatorul este oprit. in plus, secventa selectats in prezent va fi, de asemenea, stocat?

ca parte a unui patch.

Pentru a inregistra o secventa, selectati mai intai care dintre cele patru locatii de memorie (1
pana la 4) va fi utilizatd cu SECV. controla “dSetati controlul Mod Arp “ |a inregistraAfisajul
LED va confirma modul cu rec. Redati prima nota (sau introduceti o pauza — vezi mai jos) si
afisajul LED va afisa ,1”; apoi se va incrementa cu fiecare notd/pauza ulterioara redata, pana la

un maxim de 32 de note.

Secventatorul nu inregistreaza lungimea notelor sau a pauzelor cantate. in timpul redrii, ritmul

secventei este determinat de controlul ritmului arpazei. 44,

daca a fost inregistratd o secventa completa de 32 de note/pauze, nicio nota interpretata

ulterioara nu va fi stocata;

Secventele pot fi mai scurte de 32 de note/pauze, daca doriti, si puteti opri inregistrarea in

orice moment.

O pauza (o perioada de tacere de aceeasi durata ca o notd) poate fi inregistrata intr-o secventa

in acelasi mod ca inregistrarea unei note prin apésarea butonului Odihna buton 41,

55



Daca este necesar sa fie interpretate doua sau mai multe note in mod legato (indiferent de
modelul selectat de Ritm (control), canté prima not& si apoi apasé butonul Legato buton “/0
liniutd ,-" va aparea pe afisaj dupa numarul pasului pentru a indica faptul cé acestei note i s-a
aplicat legato. Aceasta si nota urmatoare vor fi acum redate in stil legato. in mod similar, notele
pot fi legate (extinse in duratd) intr-un mod similar, redatadnd aceeasi nota de o parte si de alta

a liniutei legato ,-". (Retineti cd nu este posibil sa legati pauzele in acest fel.)

Apasarea repetata a butonului Legato va activa sau dezactiva functia legato/legare. Foloseste-
| pentru a anula orice legato/legare aplicatd unui pas al secventei. Odata anulata, linia de

delimitare va disparea.

Juca

Dupa ce secventa dorita este Inregistrata, setati controlul Arp Mode la JUCA.

Secventele inregistrate pot fi redate in mai multe moduri. Daca redati prima nota a secventei
inregistrate, secventatorul va reda intreaga secventa in tonalitatea originala. De exemplu, daca
prima nota a secventei inregistrate a fost Do central, atunci pentru a reda acea secventa in
tonalitatea originald, ar trebui sa redati Do central. Daca redati o alta tonalitate, secventa va fi
transpusa, tonalitatea redata fiind prima nota a secventei. De exemplu, daca se reda Si inferior,

secventa (care a fost inregistrata incepand cu Do central) va fi transpusa in jos cu un semiton.

Ritmul secventei poate fi modificat folosind Ritm controla 43 intr-un mod similar cu cel folosit

cu arpegiatorul.

Retrig secventa

Acest parametru de secventa este setat printr-o functie On-Key, Arp: Retrig SEQ (Solul

superior).

Ritmurile disponibile - asa cum sunt descrise in sectiunea arpegiatorului - variaza de la

doud masuri cu o singura patrime pana la doua masuri cu un model complex de batai de
saisprezecimi. Prin urmare, numarul de note din modelul ritmic variaza de la 8 (doua masuri
fiecare cu cate patru patrimi) la 32 (doua masuri fiecare cu cate 16 saisprezecimi/pauze). Cu
toate acestea, o secventa inregistratd poate contine orice numar de note (pana la maximum
32), astfel incat lungimea secventei poate sd nu corespunda lungimii modelului ritmic selectat.
Acest lucru poate fi in reguld, dar in unele cazuri poate fi mai bine sa scurtati secventa pentru
a se potrivi cu lungimea ritmului selectat, adica pentru a avea o secventa repetitiva care sa

corespunda ritmului.

Cand este setat la Activat, SEQ Retrig redeclanseaza secventa la fiecare doua masuri, indiferent
daca redarea intregii secvente a fost finalizatad sau nu. Cu Retrig. secventa setat la Dezactivat,

secventa va fi redata in intregime, chiar daca ,infasoara” pattern-ul ritmic.
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Mod AFX

Dezvoltat in colaborare cu Richard D James (Aphex Twin), modul AFX va permite sa atribuiti
mai multe variatii ale parametrilor de patch (suprapuneri) clapelor individuale. Acest lucru va

permite sa aveti un patch diferit pe fiecare clapa, oferind posibilitati extinse. Bass Station II.

Ai putea incepe cu patch-ul tau preferat si sa introduci modificari subtile pe masura ce
avansezi pe claviatura, sa construiesti sunete de tobe si sa le atribui clapelor date, sa folosesti
Arpeggiatorul pentru a structura suprapunerile sau chiar sa creezi piste complete in intregime

din... Bass Station Il.

Suprapuneri
O suprapunere contine o lista de valori ale parametrilor care sunt incarcate deasupra patch-
ului. De Indata ce o tastd cu o suprapunere este apasata, valorile parametrilor stocate intr-o

suprapunere sunt rechemate.

Suprapunerile sunt aranjate in banci de céate 25. Fiecare banca de 25 de suprapuneri este
pozitionata peste cele 25 de note ale celor doua octave initiale ale claviei BSIl (cadnd octava

este setata la 0, de la C2 la C4).

Exista opt seturi de suprapuneti, oricare dintre acestea putand fi incircate peste orice patch. in

mod implicit, in fiecare patch nu sunt selectate suprapuneri.

Pentru a selecta o bancéa de suprapuneri, tineti apasat Functie/lesire si apasati butonul Arp-
Swing Apasati de doua ori tasta. Folosind butoanele Patch < si >, alegeti dintre 0-0 (fara

suprapuneri) si 0-[1-8] (bancile de suprapunere 1-8).

Pentru a modifica o suprapunere, apasati si mentineti apasata tasta dorita si faceti cateva
modificari la comenzi. Modificarile vor fi aplicate tastei la apasare, toate celelalte taste vor

raméane neafectate.

Bancile de suprapuneri sunt independente de patch-uri, permitdnd rechemarea oricarei banci
de suprapuneri pe orice patch. De exemplu, puteti face modificéari la suprapunerile din banca

1 atunci cand utilizati patch-ul 1 si apoi rechemati suprapunerile din banca 1 peste orice alt
patch. Modificarile din banca 1 vor fi apoi aplicate patch-ului selectat, crednd noi variatii asupra

patch-ului.

In mod implicit, bancile 1-4 contin suprapuneri presetate, iar bancile 5-8 sunt l&sate goale.
Cand atribuiti o banca goala de suprapuneri unui patch, veti auzi patch-ul ,sub” suprapunere la

prima apasare a unei taste.
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Salvarea suprapunerilor
Fiecare banca de suprapuneri trebuie salvata individual. Pentru a face acest lucru, accesati
meniul de selectare a suprapunerilor (apasand Functie/lesire + Arp-Swing de doua ori) si

apasati Salva.

Orice modificari nesalvate vor fi sterse la schimbarea unei banci overlay. Schimbarea patch-

urilor poate introduce o modificare la o altd banca overlay.

Banca de overlay selectata este salvata in patch-ul sintetizatorului. Overlay-urile individuale
pot fi salvate doar ca parte a unei banci. Pentru exportul individual de overlay-uri, consultati

sectiunea de asistentd SysEx.

Stergerea suprapunerilor

Bancile de suprapunere pot fi sterse folosind software-ul Novation Components pe pagina AFX
Mode. Bancile de suprapunere implicite pot fi, de asemenea, restaurate de pe aceasta pagina.
Suprapunerile individuale pot fi sterse individual prin SysEx (consultati ,Asistenta SysEx” mai

jos).

Copierea suprapunetilor

Este posibil sa copiati si sa lipiti suprapuneri de la o nota la alta pe hardware.

Apdsati si mentineti apasat Functie/lesire + Transpune (in aceasta ordine) pentru a intra in
modul copiere-lipire, aceasta functie este disponibild numai atunci cand este selectatd o banca
de suprapuneri. in timp ce tineti apasat Functie/lesire + Transpune, apasati si tineti apasatd o
tastd pentru a copia o suprapunere (,CPY” se afiseaza pe ecran atunci cand suprapunerea este

copiata.

Cu tasta copiatd apasata, suprapunerea poate fi lipitd pe orice tasta apasand tasta dorita (pe

ecran va fi afisat ,PST"). O suprapunere poate fi lipita pe orice numar de taste.

Protejarea suprapunerilor

Este posibil sa protejati suprapunerile impotriva scrierii pentru a va permite sa faceti modificari
de performanta la sintetizator fara a le modifica accidental. Pentru a activa blocarea protectiei
impotriva scrierii Functie/lesire si apasati butonul Retrig. secv. de doua ori tasta, apoi

schimbati r-0 (doar citire dezactivat) in 1 (doar citire activat).

Aceasta protectie la scriere se aplicd numai suprapunerilor.

Parametrii suprapunetrii

Pentru o listd completa a parametrilor stocati in suprapuneri, consultati tabelul de la sfarsitul

acestui document.
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Parametrii de suprapunere sunt doar acele valori care se aplicd nota cu nota. Setérile
arpegiatorului si setarile globale (de voce) nu sunt incluse. Majoritatea controalelor de

suprafatd si a parametrilor in tonalitate sunt incluse.

Functiila cheie

Pentru a reduce la minimum numarul de controale, Bass Station Il foloseste functiile On-key

pentru a ajusta parametrii sunetului care nu sunt utilizati in performanta.

Fiecare nota de pe claviatura are o functie specifica On-key, iar aceasta este marcata pe

panoul de deasupra fiecarei taste. Pentru a utiliza o functie On-key, apasati si mentineti apasat
butonul Functie/lesire buton |5/ si apasati tasta corespunzatoare functiei dorite. Afisajul LED va
clipi, indicand valoarea curenta sau setarea functiei. Eliberati atat tasta, cét si Functie/lesire

si utilizati butonul Patch/Valoare butoane ¢! pentru a modifica valoarea sau starea. Retineti ca
unele functii sunt de tip ,comutator” — adica Pornit/Oprit, in timp ce altele sunt ,analogice” si au
un interval tipic de valori al parametrilor de la -63 la +63. Dupa ce valoarea sau starea doritd a
fost setatd, apdsati Functie/lesire Apdsati din nou pentru a iesi din modul Pornit; daca nu faceti

alte ajustari, se va expira dupa 10 secunde.

INDICATIE

Odata ce functia On-key a fost selectata (cu afisajul LED intermitent), claviatura

A/
1\

isi reia functionarea normala. Acest lucru permite ca orice modificari ale
sunetului rezultate din modificarea functiei On-key sa fie audiate live, daca este

necesar.

Multe dintre functiile On-key sunt descrise in altd parte a manualului, inclusiv orice functii de
apasare multiplad pentru caracteristici extinse. Lista de mai jos ofera un rezumat al parametrilor

imprimati pe placa frontala a dispozitivului dumneavoastra. Bass Station Il.

59



Mod Wh: Frecventa filtru (partea de jos C)

T
I]HH |J|

Interval: -63 péna la +63

Pe langa variatia manual4 a frecventei de decuplare a filtrului (cu Frecventa controla ),

cu Modulation Envelope si cu LFO 2, puteti utiliza si rotita Mod pentru a o varia. Aceasta

este o caracteristicad excelenta in performantele live. Valoarea parametrului determina efectiv
intervalul de control disponibil de la rotita. Valorile pozitive ale parametrului cresc frecventa de
téiere a filtrului pe masura ce rotita mod este indepartata de dvs.; valorile negative au efectul

opus.

Mod Wh: LFO 1 catre OSC Pitch (Do# inferior)

fHC L

Interval: -63 pana la +63

i
[[11] |/|

Cel/Cea/Cei/Cele LFO 1 catre OSC Pitch Parametrul controleaza gradul in care pitch-ul

oscilatorului (atat Osc 1, cat si Osc 2) este modificat de LFO 1 atunci cand se utilizeaza rotita
Mod [2/Aceasts functie este insumaté cu toate celelalte controale ale tonalitétii oscilatorului,
prin urmare, efectul sau specific va depinde si de celelalte setari de control al tonalitatii
oscilatorului. Valorile pozitive cresc modulatia, rezultdnd o modificare maxima a tonalitatii de
96 de semitonuri sau 8 octave. Valorile negative reduc modulatia tonalitatii oscilatorului cu o

valoare maxima similara.
Mod Wh: LFO 2 catre frecventa filtrului (D inferior)

Interval: -63 pana la +63
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Cel/Cea/Cei/Cele LFO 2 catre frecventa filtrului Parametrul controleaza gradul in care frecventa

filtrului este modificatd de LFO 2 atunci cand se utilizeaza rotita Mod [2/Aceasts functie este
fnsumata cu toate celelalte controale ale frecventei filtrului, prin urmare, efectul sdu specific va
depinde si de celelalte setéri ale controlului frecventei filtrului. Valorile pozitive cresc modulatia

frecventei filtrului, valorile negative o scad.

T
[T |J|

Cel/Cea/Cei/Cele Parametrul Pitch al Osc 2 controleaza gradul in care este modificata

Mod Wh: Osc 2 Pitch (Re# inferior)

Interval: -63 pana la +63

tonalitatea Osc 2 atunci cand se utilizeaza rotita Mod [2JAcest lucru este util pentru a modifica
Osc 2 cu o valoare mai mare decéat este posibil folosind rotita Pitch. Valorile pozitive cresc
modulatia, rezultdnd o modificare maxima a pitch-ului de 96 de semitonuri sau 8 octave.

Valorile negative reduc modulatia pitch-ului oscilatorului cu o valoare maxima similara.

Aftertouch: Frecventa filtru (E inferior)
m [T J |

Cel/Cea/Cei/Cele Parametrul Frecventa filtru controleaza gradul in care frecventa filtrului

Interval: -63 pana la +63

este modificatd de aftertouch (adica, modificarea frecventei filtrului este proportionald cu
presiunea aplicata tastei odata ce aceasta este apasata). Valorile pozitive cresc modulatia

frecventei filtrului, valorile negative o scad.

Aftertouch: LFO 1céatre OSC Pitch (F mai mic)

|||l IH ||U|

Interval: -63 pana la +63
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Cel/Cea/Cei/Cele LFO1céatre OSC Pitch Parametrul controleaza gradul in care indltimea
oscilatorului (atat pentru Osc 1, cét si pentru Osc 2) este modificatad de LFO 1 atunci céand
se utilizeaza aftertouch. Aceasta functie este insumata cu celelalte controale ale naltimii
oscilatorului, prin urmare, efectul sau specific va depinde si de celelalte setari de control
al indltimii oscilatorului. Valorile pozitive cresc modulatia, rezultdnd o modificare maxima
a inaltimii de 95 de semitonuri sau 8 octave. Valorile negative reduc modulatia inaltimii

oscilatorului cu o valoare maxima similara.

Aftertouch: LFO cu 2 viteze (Fa# inferior)
UJ LT J |

Cel/Cea/Cei/Cele Parametrul de viteza al LFO 2 controleaza gradul in care aftertouch-ul

Interval: -63 péna la +63

afecteaza viteza LFO 2. Valorile pozitive cresc viteza proportional cu presiunea aplicata clapei.

Valorile negative scad viteza LFO 2.

LFO: LFO 1 pentru sincronizare cu tastele (G inferior)

T
il al |}|

Interval: Pornit sau Oprit

Setare LFO 1 pentru sincronizare cu tastele Setarea ,On” (Activat) reporneste LFO 1 la
inceputul formei de unda de fiecare data cand este apasata o clapa. Daca este setata pe ,Off”
(Dezactivat), nu este posibil sa se prezica unde va fi forma de unda atunci cand este apasata o

clapa.

LFO: LFO 2 pentru sincronizare cu tastele (Sol# inferior)

|||l |!l IH IWI

Interval: Pornit sau Oprit
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Setare LFO 2 pentru sincronizarea tastelor Setarea ,On” (Activat) reporneste LFO 2 la inceputul
formei de unda de fiecare data cand este apasata o clapa. Daca este setata pe ,Off”
(Dezactivat), nu este posibil sa se prezicd unde va fi forma de unda atunci cand este apasata o

clapa.

LFO: LFO 1de viteza/sincronizare (A inferior)

i
L[] [l}l

Interval: SPd sau Snc

Aceasta functie On-key se refera la intarziere/Viteza comutator 2 in LFO sectiune. Cand
intarziere/Viteza este setat la Vitez4, este posibil sa se extinda functia sa utilizand Viteza/

Sincronizare Functie On-Key. Setare LFO 1 Viteza/Sincronizare la Viteza permite controlul

vitezei LFO 1 prin intermediul butonului rotativ 2Setarea la Sincronizare reasigneaza functia

acestui control si permite sincronizarea vitezei LFO 1 cu un ceas MIDI intern sau extern, pe baza
unei valori de sincronizare selectate de control 2Valorile de sincronizare sunt afisate pe afisajul

LED. Consultati tabelul cu valori de sincronizare Tabelul cu valori de sincronizare [71].

LFO: LFO 2 de viteza/sincronizare (La# inferior)

LI Jh Il

LT

Interval: SPd sau Snc

Aceasta functie On-key functioneaza in mod similar cu LFO: LFO 1 Viteza/Sincronizare mai sus.

| ||| Il
i)

LFO: Slew LFO 1 (Si inferior)

Interval: 0 pana la 127

Slew are efectul de modificare a formei de undé a LFO 1. Muchiile ascutite devin mai putin

ascutite pe masura ce valoarea lui Slew creste.

LFO: Slew LFO 2 (Do central)
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| ||||| ||
kil

Interval: 0 pana la 127

Aceasta functie On-key functioneaza in mod similar cu Slew LFO 1 mai sus, dar variaza viteza

pentru LFO 2.

Oscilator: Gama de indoire a pitch-ului (Do# superior)

Ll |||| |||/|

L]

Interval: -24 pana la +24

Cel/Cea/Cei/Cele Interval de indoire a pitch-ului Parametrul determina intervalul maxim (in

semitonuri) in care o not3 poate fi ridicat sau coborata folosind rotita Pitch [2/Se pot selecta
maximum doua octave. O valoare pozitiva creste inaltimea unei note atunci cand rotita Pitch
este rotita ,inainte” si 1i scade Inadltimea atunci cand este rotita ,inapoi”. O valoare negativa

pentru Pitch Bend inverseaza aceasta relatie.

Oscilator: sincronizare Osc 1-2 (D superior)

LI
(1T |}|

Interval: Dezactivat sau Activat

Sincronizare Osc 1-2 este o tehnica de utilizare a Osc 1 pentru a adduga armonice la Osc 2 prin
utilizarea formei de unda a oscilatorului 1 pentru a re-declansa forma de unda a oscilatorului 2.
Cénd Sincronizare OSC 1-2 este pornit, LED-ul Sync 1-2 [20] este aprins. Vezi. Oscilatoarele si

mixerul [23] pentru detalii suplimentare.

LA
LT |}|

Viteza: Amp Env (Re# superior)

Interval: -63 pana la +63
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Aceasta functie adauga sensibilitate la atingere la volumul general, astfel incat, cu valori
pozitive ale parametrilor, cu cat apasati mai tare clapele, cu atat sunetul va fi mai puternic.
Cu Viteza de amplitudine setat la zero, volumul este acelasi indiferent de modul in care sunt
céntate clapele. Relatia dintre viteza la care este céntata o notd si volum este determinata de

valoare. Retineti ca valorile negative au efectul invers.

Q< INDICATIE

Pentru un stil de interpretare cat mai ,natural”, incercati sa setati Amp Env la

aproximativ +40.

Viteza: Mod Env (E superior)

Ca Amp Env adauga sensibilitate tactild la volum, deci Mediu Mod poate fi setat pentru a face

Interval: -63 péana la +63

ca efectul oricarui lucru controlat de anvelopa de modulatie s& devina sensibil la atingere. Cu
valori pozitive ale parametrilor, cu cat apasati mai tare clapele, cu atat efectul modulatiei va fi

mai mare. Retineti ca valorile negative au efectul invers.

VCA: Limitator (F superioara)

Interval: 0 pana la 127
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Deoarece Bass Station Il poate genera o gama dinamica foarte larga — in special daca sectiunea
de filtrare este ajustatad aproape de auto-oscilatie — poate fi de dorit sa se aplice limitarea la
iesirea sintetizatorului pentru a controla nivelul semnalului. Aceastd functie On-key aplica un
limitator simplu (nu exista alte controale) la etapa VCA. Cel mai bine este sa il ajustati dupa

ce toti ceilalti parametri ai sunetului au fost modificati; daca este posibil, setati-I in timp ce
verificati nivelul de iesire pe metrul unui mixer sau amplificator pentru a va asigura ca nu apare
nicio saturare in timp ce sunt ajustate controalele din performanta. Pe masura ce valoarea
parametrului creste, limitarea devine mai severa, rezultdnd un sunet comprimat la un nivel

de iesire mai scazut. Este posibil sa fie nevoie s& mariti volumul extern pentru a compensa

limitarea.

Arp: Swing (Fa# supetrior)

‘||| l‘||l I‘I‘ WI

Aceasta modifica ritmul modelului arpagic curent. Vezi Arp swing [65] pentru o descriere

Interval: 1% péna la 99%

completa.

Arp: Retrig secventa (G superior)

|| |l l| ||l l|||

Interval: Dezactivat sau Activat

Aceasta forteaza o repetare a modelului curent al secventiatorului, indiferent de lungimea

modelului arpagic. Vezi Retrig secventa [56] pentru o descriere completa.

Global: Canal MIDI (Sol# superior)

|||l l|||l I||| ||

Interval: 1 péna la 16
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Aceasta functie On-key va permite sa selectati canalul MIDI care va fi utilizat pentru
transmiterea si receptionarea datelor MIDI catre/de la alte echipamente (cum ar fi
secventiatorul MIDI din DAW). Tineti apdsat Buton Functie/lesire '5 in jos si apdsati nota G#
superioara. Afisajul va clipi, indicand numarul canalului MIDI curent (1 daca nu a fost modificat
fatd de valoarea implicita din fabrica). Eliberati Functie/lesireAcum puteti utiliza tastele Patch/
Value pentru a modifica numarul canalului. Noul numar de canal va fi stocat si restabilit dupa o

intrerupere a alimentarii.

Global: Local (A superior)

‘||| l‘||l I‘I‘ |H

Interval: Pornit sau Oprit

Acest control determina daca Bass Station Il trebuie sa fie redat de la propria claviatura sau

sa raspunda la controlul MIDI de la un dispozitiv extern, cum ar fi un sequencer MIDI sau o
claviatura master. Setati Local la Pe s& foloseasca tastatura si sé Dezactivat daca intentionati sa
controlati sintetizatorul extern prin MIDI sau sa utilizati Bass Station lltastatura altor dispozitive

MIDI externe.

Global: Tune (La# superior)

e |||_I[[

Interval: de la -50 de centi la +50 de centi

Acest parametru va permite sa faceti ajustari mai fine ale acordarii generale a sintetizatorului.
Incrementele sunt centi (1/100 dintr-un semiton), asadar setarea valorii la +50 acordeaza

oscilatorul la un sfert de ton la jumatatea distantei dintre doua semitonuri.

|||l l|||l IH |||/[

Aceasta regleaza amplificarea intrarii audio externe aplicate pe panoul din spate INTRARE

Global: Castig de intrare (B superior)

Interval: -10 dB péna la +60 dB

EXTERIOARA conector {6}. Valoarea implicita este zero (castig unitar)
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Global: Dump (C superior)

Foloseste aceasta functie On-key pentru a transmite parametrii sintetizatorului curenti prin

Interval: n/a

MIDI ca mesaj SysEx. Aceasta iti permite sa stochezi patch-uri personale pe computer pentru
backup. Datele sunt transmise atét prin portul USB, cét si prin mufele MIDI OUT de pe

panoul din spate. Poti transmite fie doar patch-ul curent, fie toate cele 128. Tine apasat
butonul Functie/lesire si apasati tasta. Afisajul va afisa un E. Mentinédnd butonul Functie/

lesire apasat butonul, apasati din nou tasta si toti parametrii sintetizatorului curent vor fi
transmisi. Alternativ, apasati butonul Patch/Valoare butoane, afisajul va afisa Toate. Mentinand
apasat Functie/lesire butonul apéasat, apasati din nou tasta; Bass Station Il va transmite acum
parametrii tuturor celor 128 de patch-uri in secventd, astfel incéat veti avea o copie de rezerva a

intregului sintetizator.
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Bass Station Il apendice

Componente Novation

Daca doriti sa salvati, sa faceti copii de rezerva sau sa transferati patch-uri pe Bass Station Il
Novation Components este software-ul de care aveti nevoie. Componentele pot fi accesate din
contul dvs. Novation sau versiunea online poate fi accesata in browsere web-MIDI compatibile

la urmatoarea adresa URL:
components.novationmusic.com

Pe langa gestionarea patch-urilor, Novation Components va permite, de asemenea, sa
gestionati suprapunerile modului AFX, mesajele personalizate, tabelele de acordare si

actualizarile de firmware.

Importarea patch-urilor prin SysEx

Functia On-Key Dump va permite sa salvati oricare sau toate Bass Station Il Transmite patch-
uri catre un computer prin transmiterea datelor sub forma de mesaje MIDI SysEx. Acest lucru

nu ar fi foarte util fara o metoda de incarcare a patch-urilor in sintetizator de pe computer!

Pe langa incarcarea patch-urilor pe care le-ati fi putut salva, puteti incérca si patch-uri noi pe
care le-ati descarcat de pe site-ul Novation. (Nu uitati sa verificati site-ul web din cdnd in cand,
deoarece echipa noastra de programare a sunetelor vine constant cu sunete noi si grozave pe

care le puteti utiliza.)

Foloseste orice software MIDI ai instalat pe computer pentru a incarca patch-uri ca date SysEx.

Bineinteles, va trebui sa stii unde sunt salvate fisierele patch pe hard disk.

Céand trimiti un singur Patch de pe computer, Bass Station Il il incarca intr-o memorie tampon,
dar devine Patch-ul activ in prezent - adica il puteti utiliza imediat. Totusi, daca schimbati la

un alt Patch pe sintetizator, Patch-ul incarcat se va pierde. Daca doriti sa incarcati un Patch

in sintetizator si sa 1l salvati pentru utilizare ulterioara, trebuie sa il salvati in mod normal
(consultati Salvarea patch-urilor [16]). Ca si in cazul salvarii oricarui Patch modificat, daca
apasati pur si simplu Salvare, Patch-ul din locatia selectata curent va fi suprascris. Daca doriti
sa salvati Patch-ul incarcat intr-o anumita locatie de memorie (numarul Patch-ului), trebuie mai

intéi sa derulati la acea locatie inainte de a salva.
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Daca trimiteti o bibliotecd completd de patch-uri, veti suprascrie automat fiecare Patch din
sintetizator. Acest lucru este util - deoarece va permite sa restaurati sintetizatorul la setarile

originale din fabrica - dar retineti ca va suprascrie toate Patch-urile existente, asa ca, daca nu

le-ati copiat de rezerva, acestea se vor pierde. Folositi cu precautie!
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Tabelul cu valori de sincronizare

Acest tabel explica ce va afisa afisajul la modificarea setarii Speed/Sync pentru oricare dintre
LFO-uri (prin rotirea controalelor rotative LFO [25] cand functia On-Key este activata). LFO:

LFO 1de vitezd/sincronizare este setat la Sincronizare).
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20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

Afisa

64b
48b
42b
36b
32b
30b
28b
24b
213
20b
183
18b
16b
133
12b
102
8b
6b
5b3
4b
3b
8x3
2n
4d
4x3
4n
8 zile
4t
8n
16 zile
8t
16n
16t
32n

32t

Semnificatia

afisajului
64 de batai
48 de batai
42 de batai
36 de batai
32 de batai
30 de batai
28 de batai
24 de batai
21+2/3
20 de batai
18+2/3
18 batai
16 batai
13+1/3
12 batai

10 +2/3

2+2/3

al doilea

A patra punctata
1+1/3

al 4-lea

A 8-a punctata
al 4-lea triplet
al 8-lea

A 16-a punctata
al 8-lea triplet
al 16-lea

al 16-lea triplet
A 32-a

A 32-a tripletd

Descriere muzicala

1 ciclu per 16 bare

1 ciclu la 12 bare

2 cicluri per 21 bare

1 ciclu per 9 bare

1 ciclu per 8 bare

2 cicluri la 15 bare

1 ciclu per 7 bare

1 ciclu per 6 bare

3 cicluri per 16 bare

1 ciclu per 5 bare

3 cicluri la 14 bare

1 ciclu la 18 batai (2 cicluri la 9 masuri)
1 ciclu per 4 bare

3 cicluri per 4 bare

1 ciclu la 12 batai (1 ciclu la 3 masuri)
3 cicluri per 8 bare

1 ciclu per 2 bare

1 ciclu la 6 batai (2 cicluri la 3 masuri)
3 cicluri per 4 bare

1 ciclu per 1 bara

1 ciclu la 3 batai (4 cicluri la 3 méasuri)
3 cicluri per 2 bare

2 cicluri per 1 bara

2 cicluri per 3 batai (8 cicluri per 3 masuri)
3 cicluri per 1 bara

4 cicluri per 1 bara

4 cicluri pe 3 batai (16 cicluri pe 3 masuri)
6 cicluri per 1 bara

8 cicluri per 1 bara

8 cicluri pe 3 batai (32 de cicluri pe 3 masuri)
12 cicluri pe 1 bara

16 cicluri pe 1 bara

24 de cicluri pe 1 bara

32 de cicluri pe 1 bara

48 de cicluri pe 1 bara

72

Ticuri MIDI

1536
1152
1002
864
768
720
672
576
512
480

448

384
320
288
256
192
144
128
96
72
64
48
36
32
24
18
16
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Init patch - tabel de parametri

Aceasta lista prezinta valorile tuturor parametrilor sintetizatorului din Init Patch (Patch-ul din

fabrica incarcat initial In memoriile Patch 64 pana la 127):

Sectiune Parametru Valoare initiala

Maestru volumul patch-ului 100

Oscilator Amendé Osc 1 0 (centru)
Intervalul Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 grosier 0 (centru)
Forma de unda Osc 1 avazut
Adancimea mediului modulului Osc 1 0 (centru)
Adancimea LFO 1a Osc 1 0 (centru)
Cantitate modificare putere mediu Osc 1 0 (centru)
Cantitate mod Osc 1LFO 2 PW 0 (centru)
Cantitate PW manuald Osc 1 50. (centru)
Osc 2 fin 0 (centru)
Gama Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 grosier 0 (centru)
Forma de undé Osc 2 a vazut
Adancimea mediului modulului Osc 2 0 (centru)
Adancimea LFO 1a Osc 2 0 (centru)
Cantitate mod PW Osc 2 env 2 0 (centru)
Cantitate mod Osc 2 LFO 2 PW 0 (centru)
Cantitate PW manuala Osc 2 50. (centru)
Sub Osc oct -1
Unda sub oscil. sinus

Mixer Nivelul OSC 1 255 (dreapta)
Nivelul OSC 2 0 (stédnga)
Nivel sub oscil. 0 (stanga)
Selectati zgomot, sonerie, extensie 0 (stanga)
Nivel de zgomot 0 (stanga)
Nivelul modului inelului 0 (stanga)
Nivelul semnalului extern 0 (stanga)

Filtra Tip Clasic
Pantd 24dB
Forma LP
Frecventa 255 (dreapta)
Rezonanta 0 (stanga)
Adéancimea mediului modului 0 (centru)
Adéancimea LFO 2 0 (centru)
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Sectiune

Portamento

LFO-uri

Plic

Efecte

Arpegiator

Zona octavei

Alte
Functii cheie

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Parametru

Overdrive
Timp de portamento

LFO 1 viteza

intarziere LFO 1

LFO cu 2 viteze

intarziere LFO 2

Unda LFO 1

Unda LFO 2

Valoarea de sincronizare a LFO 1

Valoarea de sincronizare a LFO 2

Atac de mediu amplificator
Decaderea mediului amplificator
Sustinere env amplificator

Lansare de mediu amplificator
Declansarea mediului de amplificare
Atac Mod Env

Decéderea mediului modulator
Sustinere Mod Env

Lansare Mod Env

Declansarea mediului de modificare

Triggerarea amplificatorului si a modulatorului

Deformare

Mod filtru Osc

Pe

Zavor
Ritm

Mod nota

Octave

Transpunerea tonalitatii

Octava

Mod

Frecventa filtru LFO 2
LFO 1 Osc Pitch

Osc 2 Pitch
Frecventa filtru

LFO 1 catre Osc Pitch
LFO cu 2 viteze

LFO 1 pentru sincronizarea clapelor
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Valoare initiala

0 (centru)
0 (stanga)

75 (7,9 Hz)
0 (stanga)
52 (3Hz)
0 (stanga)
triplu
triplu
oprit

pe

0 (jos)

0 (jos)

127 (sus)
0 (jos)
Multi

0 (jos)

0 (jos)

127 (dreapta)
0 (jos)
Multi

Multi

0 (stanga)

0 (sténga)

oprit
oprit
32

Sus

10

10

oprit



Sectiune Parametru Valoare initiala

LFO 2 pentru sincronizarea clapelor pe
LFO 1 Viteza/Sincronizare viteza
LFO Viteza/Sincronizare 2 viteza
Slew LFO 1 0
Slew LFO 2 0
Oscilator Cantitate de indoire 12 (oct in sus si in jos)
Sincronizare Osc 1-2 oprit
Viteza Amp Env 0
Mediu Mod 0
VCA Limita 0
Arp Arp Swing 50
Retrig. secventd pe
Global MIDI Chan 1
Local pe
Ton 0
Castig de intrare 0

Setarile sintetizatorului au fost salvate la oprire

1 Castig de intrare
2 Reglaj principal

3 Canal MIDI

Setarile sintetizatorului nu au fost salvate la oprire

1 Setarea locala nu este pastrata. Implicit este PORNIT
2 Memorie de patch-uri editabild (dacé nu este salvatd intr-o locatie presetatd)
3 Numarul curent al patch-ului. Implicit, patch-ul este zero.
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Lista parametrilor MIDI

Sectiu

he

Maestru

Oscilator

Parametru

volumul patch-ului

patch inc.

patch dec

oSC 1amenda

intervalul osc 1

osc 1 grosier

forma de unda osc 1

Adancimea mediului modulului osc 1
adancimea LFO 1 a oscilarii 1

osc 1 Mod Env PW cantitate mod

cantitatea modului PW a LFO-ului 1 a osc-

ului 2
cantitatea de putere manuald osc 1

osc 2 fin

intervalul OSC 2

osc 2 grosier

forma de unda OSC 2

Adéancimea mediului modulului osc 2
adancimea LFO 1a osc 2

cantitatea modului PW din osc 2 env 2

cantitatea modului PW a LFO-ului 2 a

osc-ului 2

cantitatea de putere manuald osc 2
sub osc oct

unda sub osc

eroare de reglare osc

mod parafonic

divergenta de alunecare OSC

cc/
NRPN

CccC

schimb
are de
progra

m

schimb
are de
progra

m

ccC

cc

cc
NRPN
cc
cc
cc

CcC

cc

ccC

cc

CccC

NRPN
cc
cc
cc

cc

cc
cc
cc
NRPN
NRPN

NRPN
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Nr.de

control

26:58

70

27:59

0:72

71

28:60

72

73

74

29:61

75

30:62

0:82

76

31:63

77

78

79

81

80

0:111

0:107

0:113

Gama

0 pana la 127

0 pénala 127

0 pana la 127

-100 la 100* (péna la 1 loc de scadere,

fara 0 pentru numere intregi)

16', 8', &', 2' (valoare MIDI de 63, 64, 65,
66)

-12. panala12.

sinusoidal, trivalent, ferastrau, puls
-63 pana la +63*

-127 pana la 127*

-63 pana la 63*

-90 péna la 90 (valoare MIDI de 63 si 64 =
0%)

5. pana la 95. (valoare MIDI de 64 =50%)

-100 la 100* (péna la 1 loc de scadere,

fara 0 pentru numere intregi)

16', 8', &', 2' (valoare MIDI de 63, 64, 65,
66)

-12. la 12* (pana la locul 1, fara 0 pentru

numere intregi)
sinusoidal, trivalent, ferastrau, puls
-63 pana la +63*
-127 pana la 127*
-63 pana la +63*

-90 péana la 90 (valoare MIDI de 63 si 64 =
0%)

5. la 94,3 (valoare MIDI de 64 =50%)
-2,-1oct sub OSC 1

sinusoidal, puls, patrat



Sectiu Parametru cCc/ Nr.de Gama

ne NRPN control

sub-osc grosier NRPN 0:84
find sub-osc NRPN 0:77

Mixer
nivel OSC 1 cc 20:52 0 pana la 255
nivel OSC 2 cc 21:53 0 pana la 255
nivel sub osc cc 22:54 0 péna la 255
nivelul de zgomot cc 23.55 0 péna la 255
nivel de modificare a inelului cc 24:56 0 péna la 255
nivel de semnal extern cc 25:57 0 pana la 255

Filtra
Tip cc 83 Clasic, acid
pantd cc 106 12, 24
forma cc 84 LP, BP, HP
frecventa cc 16:48 0 péna la 255
rezonanta cc 82 0 pana la 127
Adéancimea mediului modului cc 85 -63 pana la +63*
Adéancimea LFO 2 cc 17:49 -127 pana la 127*
suprasolicitare cc 14 0-127
urmadrirea filtrelor NRPN 0:108

Portamento
timpul de portamento cc 5 oprit, 1 pana la 127

LFO-uri
LFO 1 vitezd cc 18:50 0 pana la 255
intarziere LFO 1 cc 86 oprit, 1 pana la 127
LFO cu 2 viteze cc 19:51 0 péna la 255
intarziere LFO 2 cc 87 oprit, 1 pana la 127
Unda LFO 1 cc 88
Unda LFO 2 cc 89
Valoarea de sincronizare a LFO 1 NRPN 87
Valoarea de sincronizare a LFO 2 NRPN 91

Plic
atac de mediu amplificator cc 90 0 péand la 127
decéaderea mediului amplificator cc 91 0 pana la 127
sustain de mediu amplificator cc 92 0 pana la 127
lansare de mediu amplificator cc 93 0 pana la 127
declansarea mediului de amplificare NRPN 0:73 12,3
retrigger de mediu amplificator NRPN 0:109
durata de sustinere fixa a mediului NRPN 0:114

amplificator
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Sectiu Parametru cCc/ Nr.de Gama

ne NRPN control

numar de retriggere pentru mediul NRPN 0:117

amplificator

Atac Mod Env cc 102 0 pana la 127
Decéaderea mediului modulator cc 103 0 pana la 127
Sustinere Mod Env cc 104 0 pénala 127
Lansare Mod Env cc 105 0 péanala 127
Declansarea mediului de modificare NRPN 0:105 12,3
Redeclansare Mod Env NRPN 0:110
Durata fixa de sustinere pentru Mod Env NRPN 0:115
Numarul de redeclansari ale mediului NRPN 0:118
modului
Efecte
Deformare cc 94 0 pana la 127
Mod filtru Osc cc 115 oprit, 1 pana la 127
Arpegiator
pe cc 108
zavor cc 109
ritm cc 119
modul de notd cc 118
octave cc 1M
Alte
pas pitchb 0 pénéd la 65535
end
mod cc 0 0 pana la 127
sustine cc 64 0 péna la 127
dupé atingere afterto 0 pénala 127
uch
Mod Wh
Frecventd filtru LFO 2 NRPN 0:71
LFO 1 Osc Pitch NRPN 0:70 -63 pana la +63
Osc 2 Pitch NRPN 0:78 -63 pana la +63
Aftertouch
Frecventd filtru NRPN 0:74 -63 pana la +63
LFO 1 cétre Osc Pitch NRPN 0:75 -63 pana la +63
LFO cu 2 viteze NRPN 0:76 oprit, 1 pana la 127
LFO
LFO 1 pentru sincronizarea clapelor NRPN 0:89 OPRIT sau Pornit
LFO 2 pentru sincronizarea clapelor NRPN 0:93 OPRIT sau Pornit
LFO 1 Viteza/Sincronizare NRPN 0:87
LFO Viteza/Sincronizare 2 NRPN 0:91
Slew LFO 1 NRPN 0:86
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Sectiu Parametru cCc/ Nr.de Gama

ne NRPN control
Slew LFO 2 NRPN 0:90
Oscilator
Cantitate de indoire cc 107 1pénala12
Sincronizare Osc 1-2 cc 110 OPRIT sau Pornit
Viteza
Amp Env cc 112
Mediu Mod cc 113
VCA
Limita cc 95 0-127
Arp
Arp Swing cc 116
Retrig. secventd NRPN 106

Suport SysEx pentru modul AFX

Prin intermediul mesajelor SysEx este posibild exportarea, importarea, copierea, mutarea si
salvarea suprapunerilor. Banca de suprapuneri curenta si protectia la scriere a suprapunerilor

pot fi modificate folosind NRPN-uri dedicate.

Export

Pentru a descarca/exporta o suprapunere prin SysEx, asigurati-va ca este selectata banca de

suprapuneri corespunzatoare, apoi trimiteti urmatoarea solicitare catre dispozitiv:
O0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7

Unde 0xnn este indicele suprapunerii (0 — 24 unde 0 corespunde notei Do din partea de jos a

pozitiei octavei initiale).

Raspunsul la acest mesaj va fi un mesaj SysEx cu lungimea de 106 octeti. Mesajul SysEx primit
corespunde formatului mesajului Import SysEx, permitand reinstalarea ulterioara a datelor

suprapuse descarcate.

Import

Pentru a importa o suprapunere in BSIl prin SysEx, pur si simplu redati fisierul .syx

corespunzator pe dispozitiv folosind o biblioteca MIDI. Formatul mesajului este:
O0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> OxF7

Unde Oxnn este indicele suprapunerii dorite (0-24).

79



Copie

Urmatorul mesaj SysEx copiaza o suprapunere existentd dintr-o pozitie in alta:
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4b Oxnn Oxmm OxF7

Unde Oxnn este pozitia destinatie si Oxmm este pozitia sursa. Suprapunerea sursa nu este

afectatd de aceastd operatiune.

Miscare

Urmatorul mesaj SysEx mutad o suprapunere existenta dintr-o pozitie in alta. Suprapunerea

sursa este stearsa dupa efectuarea operatiunii de mutare.
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OxF7

Unde Oxnn este pozitia destinatie, iar Oxmm este pozitia sursa.

Salvati banca de suprapunere curenta

Urmatorul mesaj salveaza banca de suprapuneri curenta in memorie.

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7

Sterge banca suprapusa curenta

Urmatorul mesaj sterge banca de suprapunere curenta.
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OxF7

Retineti ca aceastd operatiune nu salveazd banca compensata, aceasta trebuie efectuata

separat.

Suprapunere unica transparenta

Urmatorul mesaj sterge o suprapunere individuala
0XxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OXF7
Unde 0xnn este pozitia suprapunerii care trebuie stersa (0-24).

Selectia curenta a bancii suprapuse

Banca suprapusa poate fi selectata folosind NRPN 0:112.

Protectie la scriere prin suprapunere

Protectia la scriere prin suprapunere poate fi selectata folosind NRPN 0:116.
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Lista de parametri suprapusi
Puteti stoca urmatorii parametri intr-o suprapunere.

Voce Sincronizare Osc 1-2
Osc 1 Formé de unda
Latimea impulsului
Gama
Grosier
Amenda
Osc 2 Formé de unda
Latimea impulsului
Gama
Grosier
Amenda
Sub-Osc Val
Octava
Grosier
Amenda
Osc Extra Eroare de reglare
Glide Diverge
Mixer Osc1
Osc 2
Sub-Osc
Zgomot
Mod inelar
Extern
Filtra Frecventa
Rezonanta
Overdrive
Forma
Tip
Panta
Amp Env Viteza
Atac
Decadere
Sustineti
Eliberare
Declansator
Redeclansare
Durata fixa

Numér de redeclansatoare
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Voce

Mediu Mod

LFO1

LFO 2

Aftertouch

LFO 1>

LFO 2>

Anvelopa modulatoare >

Mod filtru Osc

Deformare

Viteza

Atac

Decadere

Sustineti

Eliberare

Declansator
Redeclansare

Durata fixa

Numar de redeclansatoare
Formé de unda
intarziere

Ucidere
Viteza/Sincronizare
Vitezd fara sincronizare
Viteza de sincronizare
Sincronizare cheie
Formé de unda
intarziere

Ucidere
Viteza/Sincronizare
Viteza fara sincronizare
Viteza de sincronizare
Sincronizare cheie
Frecventa filtru

LFO 1 cétre Osc Pitch
LFO cu 2 viteze

Pitch Osc1

Pitch Osc2

Pitch sub-Osc
Osc1PW

Osc2 PW

Frecventd filtru

Pitch Osc1

Pitch Osc2

Osc1PW

Osc2 PW

Frecventa filtru
Cantitate

Cantitate
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Micro-reglare

Suportul pentru micro-reglare va ofera control complet asupra frecventei declansate de fiecare

apasare de tasta. Re-reglarea se efectueaza chiar in partea de sus a lantului de semnal.

Existd noua tabele de acordare editabile pe dispozitiv, insa puteti salva doar ultimele opt. La
pornire, primul tabel este intotdeauna initializat ca tastatura MIDI standard. Pentru a schimba

tabelul de acordare activ in prezent, tineti apasat Function si apasati de doua ori tasta Tune.
Ecranul se va schimba la: t-0.

Foloseste butoanele cu valori de patch pentru a alege intre noua tabele de acordare. Tabelul de
acordare activ poate fi salvat odata cu patch-ul. Tabela de acordare implicita va fi intotdeauna
0.

Mese de acordaj

Actualizarea firmware-ului 2.5 include 8 tabele de reglare:
1. Prime (5 note pe octava)

Modul pentatonic principal, fard semitonuri. Foloseste atét tonul intreg ,mare”, cét si cel ,mic”

(204¢ si, respectiv, 182¢).

9/8 5/43/25/32/1

2. Serie armonica (6 note pe octava) (432Hz)
Armonicele 6 pana la 12 ale seriei armonice.
9/8 5/411/8 3/2 7/4 21

3.Indian (22 de note pe octava)

Scara traditionala indiana Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/16
16/9 9/5 15/8 243/128 2/1

4. Ptolemeu (7 note pe octava)

Sintonul diatonic intens al lui Ptolemeu. Cunoscut si sub numele de scara lui Zarlino.
9/8 5/4 4/3 3/25/315/8 2/1

5. Bianzhong chinezesc (12 note pe octava)

in&ltimile clopotelor Bianzhong (Xinyang)
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104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. Turca (7 note pe octava)

Gama turceasca cu sistem de 5 tonuri limitd, minor armonic invers.

16/15 5/4 4/3 3/25/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog al lui Dan Schmidt (7 note pe octava) (pelog/slendro alb/negru)
Pelog heptatonic pe clape albe, Slendro pentatonic pe clape negre.

8. Carlos Super (12 note pe octava)

Scala de intonatie super justa a lui Wendy Carlos

17/16 9/8 6/5 5/4 4/3 11/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Tabelele de acordare mapeaza fiecare dintre cele 128 de note MIDI la frecvente diferite.

Tabelele pot fi modificate folosind SysEx, folosind mesajul de acordare MIDI in timp real:
FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7
Unde:

+ FO 7F = antet SysEx universal in timp real

 id = ID-ul dispozitivului tinta, care pentru noi este 0x00.

e 08 =sub-id #1 (standard de acordare MIDI)

e 02 =sub-id #2 (notd de modificare)

o tt=numarul programului de acordare de la 0 la 127

e Il =numarul de note care trebuie modificate (seturi de [kk xx yy zz])

 [kk xx yy zz] = numarul notei MIDI, urmat de datele de frecventa pentru nota

F7 = sfarsitul mesajului SysEx
Datele de frecventa sunt descrise de:

» kk=numarul notei MIDI

e xx=Numar nou de nota MIDI

» yy =dezacordare in pasi de 100 de centi / 128.

» Zz =dezacordare in pasi de 100 de centi / 16384.

De exemplu, pentru a dezacorda A4 (numarul notei 0x45) la B4 (numarul notei 0x47), in primul

tabel de acordare, trimiteti:

FO 7F 00 08 02 00 0145 47 00 00 F7
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Pentru a deplasa nota A4 diez cu 50 de centi, in al doilea tabel de acordaj, trimiteti:
FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Cand notele sunt reacordate, efectul este imediat, asa cd mentinerea unei note si schimbarea

acordarii va duce la o schimbare audibila a Tnaltimii.

Mai multe acordaje pot fi trimise intr-un singur mesaj prin modificarea intrarii pentru numarul
de note care urmeaza sa fie modificate. De exemplu, pentru a muta A4 in B4 si B4 in C5,

trimiteti:
FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7
Ar trebui sa fie posibil sa redati dump-uri de reglare Scala pe BSII-ul dvs.

Nu uita sa salvezi tabelele de acordaj. Faceti acest lucru apasénd butonul de salvare cand va
aflati pe pagina de selectare a tabelului de reglare (functie + Reglare de doua ori). Altfel, orice

modificdri aduse tabelelor se vor pierde.

O limita inferioara absoluta a preciziei noastre de acordare este un semiton/256. Aceasta
inseamna c3 va fi observata doar valoarea de sus a dezacordarii in 16384 de pasi. in termeni

practici, putem obtine o precizie de sub-centi.

Morfizarea acordarii

Este posibild schimbarea in timp real intre diferite tabele de acordare. Mentineti apasata tasta
functie si apasati de doua ori tasta Acord. Acest ecran de parametri nu va expira, pentru a

permite utilizarea sa din motive de performanta.

Mariti timpul de alunecare, mentineti cateva note (incercati modul parafonic) si comutati intre

tabelele de acordare pentru a auzi efectul de transformare intre acordari.

Selectie tabel

Este posibil sa selectati tabelul de acordare curent folosind comanda RPN pentru schimbarea

programului de acordare MIDI.

Pentru a face acest lucru, trimiteti:

BO 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Unde:

« BO 64 03 65 00: selectati programul de acordare MIDI pentru schimbarea RPN

» 06 tt: selectati numarul tabelului de acordare, unde tt este [0:9] pentru noi.
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» Restul mesajului dezactiveaza selectia controlerului RPN.

Salvare tabel

Tabelele de reglare pot fi salvate folosind un singur mesaj SysEx:

FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Mesaj de salut

BSIl poate acum suporta afisarea unui mesaj personalizat la pornire. Acesta poate fi configurat

cu usurintad in Componente sau trimis catre unitate prin SysEx folosind mesajul:
FO 00 20 29 (preambulul novatiei)

00 33 (Bass Station Il -specific)

00 (versiunea protocolului de mesaj)

47 (tipul mesajului = mesaj de intdmpinare)

01 (ecranul de pornire este activat sau dezactivat)

[numere corespunzatoare caracterelor ascii]

F7

De exemplu, pentru a schimba mesajul la ,da-I mai tare”, trimite:
FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Pentru a dezactiva mesajul de intdmpinare, trimiteti acelasi mesaj fara caractere si cu sectiunea

de activare schimbata la O:
FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7

Mesajul va aparea permanent la pornire pana cand il dezactivati, il modificati sau faceti

downgrade la firmware.

Suport pentru personaje

Exista unele limitari la afisarea literelor pe un afisaj cu 7 segmente. Unele dintre ele par
neobisnuite, desi toate literele ASCII standard sunt mapate la ceva ce ar trebui sa arate

oarecum similar. Uneori, literele pot aparea cu majuscule sau fara majuscule.

Putem accepta caracterele [0:9][a:z][A:Z], spatiu (0x23) si cratima (0x20).
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Notificari de novatie

Depanare

Pentru ajutor pentru a incepe cu dvs, vizitati:
novationmusic.com/get-started

Daca aveti intrebari sau aveti nevoie de ajutor in orice moment cu dvs, vizitati Centrul nostru

de ajutor. Aici puteti contacta si echipa noastra de asistenta:
support.novationmusic.com

Va recomandam sa verificati daca exista actualizari ale dvs astfel incat sa aveti cele mai
recente functii si remedieri de erori. Pentru a va actualiza firmware-ul lui, trebuie sa 1l utilizati

Components:

componente.novationmusic.com

Drepturi de autor si mentiunilegale

Novation este o marca inregistrata si este o marca comerciala a Focusrite Group PLC.
Toate celelalte marci comerciale si nume comerciale sunt proprietatea detinatorilor respectivi.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. Toate drepturile rezervate.

Disclaimer

Novation a luat toate masurile pentru a se asigura ca informatiile furnizate aici sunt corecte

si complete. in niciun caz, Novation nu poate accepta nicio rdspundere sau responsabilitate
pentru orice pierdere sau daune aduse proprietarului echipamentului, oricadrei terte parti sau
oricarui echipament care ar putea rezulta din acest manual sau echipamentul pe care il descrie.
Informatiile furnizate in acest document pot fi modificate in orice moment fara avertisment.

Specificatiile si aspectul pot diferi de cele enumerate si ilustrate.

Marci comerciale

Marca comerciald Novation este detinuta de Focusrite Audio Engineering Ltd. Toate celelalte
marci, produse, nume de companii si orice alte nume inregistrate sau marci comerciale

mentionate Tn acest manual apartin proprietarilor respectivi.
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