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Wprowadzenie do Bass Station |

Dziekujemy za zakup Bass Station Il, Stacja AFX lub Bass Station Il Cyfrowo sterowany
syntezator analogowy Swifty Edition. Oparty na klasycznym syntezatorze Novation Bass
Station z lat 90., taczy tradycyjne analogowe generowanie i przetwarzanie przebiegdw z mocga

i elastycznoscia sterowania cyfrowego, a takze zestaw efektow i presetow na miare XXI wieku.

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy wszystkich wydan Bass Station [lUzyliSmy oryginatu Bass
Station Il dla catej grafiki. Jesli uzywasz stacji AFX lub Bass Station Il W wersji Swifty na
gornym panelu znajdziesz wiecej informacji na temat réznych aktualizacji oprogramowania

sprzetowego, ktére dodalismy na przestrzeni lat.

@ UWAGA

Bass Station Il jest w stanie generowac¢ dzwiek o duzym zakresie dynamiki,
ktérego ekstremalne wartosci moga uszkodzi¢ gtosniki lub inne komponenty,

a takze Twdj stuch!

Gtéwne cechy

» Klasyczne generowanie przebiegow analogowych

« Dwa oscylatory wielofalowe plus oddzielny suboscylator

» Tor sygnatu analogowego - filtry, obwiednie, modulacja

» Tradycyjne sterowanie obrotowe o ,pojedynczej funkc;ji”

« Filtry LP/BP/HP o zmiennym nachyleniu

» Oddzielna podwdjna sekcja LFO

» Modulator pierscieniowy (wejscia: Oscylatory 1i 2)

» Wszechstronny 32-stopniowy arpeggiator z szeroka gama wzorow
» 32-krokowy sekwencer z czterema pamieciami

» Portamento z dedykowanym sterowaniem czasem

» Wstepnie zatadowane 64 zupetnie nowymi zabdjczymi tatkami

» Pamig¢ na 64 dodatkowe poprawki uzytkownika

» Kota Pitch i Mod

» 25-klawiszowa klawiatura wrazliwa na dynamike i wyposazona w funkcje aftertouch

» Przesuniecie klawiatury o -5/+4 oktawy



» Funkcja transpozycji klucza

» Funkcje On-Key — uzyj klawiatury, aby dostosowa¢ parametry dzwieku niezwigzane
z wystgpem

+ Wejscie i wyjscie MIDI

» Wyswietlacz LED umozliwiajgcy wybor patcha, regulacje parametrow, ustawienia oktawy
itp.

» Zewnetrzne wejscie pradu statego (dla dostarczonego zasilacza pradu przemiennego)

» Port USB zgodny ze standardem (nie wymaga sterownikdéw) do alternatywnego zasilania
pradem statym, zrzutu tatek i MIDI

» Zewnetrzne wejscie audio do sekcji miksera

» Wyjscie stuchawkowe

» Gniazdo pedatu sustain

» Gniazdo zabezpieczajgce Kensington

O tym podreczniku

Staralismy sig, aby ten podrecznik byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich uzytkownikow.
Oznacza to jednak, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy moga chcie¢ pomina¢ pewne jego
fragmenty, a nowicjusze moga chcie¢ pomina¢ pewne fragmenty, dopdki nie beda pewni, ze

opanowali podstawy.

Jest jednak kilka ogdlnych punktéw, ktére warto zna¢ przed dalsza lekturg tego podrecznika.
W tekscie zastosowalismy kilka konwencji graficznych, ktére, mamy nadzieje, utatwig wszystkim

uzytkownikom szybkie poruszanie sie po informacjach i znalezienie potrzebnych informaciji:

Skroty, konwencje itp.
W przypadku odniesienia do sterowania na gérnym panelu lub ztagczy na tylnym panelu
uzyliémy nastepujacego numeru: [l aby odnieé¢ sie do schematu gérnego panelu, a zatem:

© aby zapozna¢ sig ze schematem tylnego panelu.

Uzylismy POGRUBIONY TEKST (lub pogrubiony tekst) aby nazwac¢ gérne panele sterowania lub
ztgcza tylnego panelu; staralismy sie uzywaé doktadnie tych samych nazw, ktére pojawiaja sie

na Bass Station Il sie.



Porady

PODPOWIEDZ

Spetniaja one swoja role: zawierajg porady istotne dla omawianego tematu,

A/
1\

ktore powinny uprosci¢ konfiguracje Impulse, aby dziatat zgodnie z Twoimi
oczekiwaniami. Nie jest to obowigzkowe, ale generalnie powinny utatwic¢ Ci

zycie.

E UWAGA

Sa to dodatki do tekstu, ktore zainteresuja bardziej zaawansowanych
uzytkownikow i ktére nowicjusze zazwyczaj moga pomina¢. Maja one na celu

wyjasnienie lub objasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Cojest w pudetku?

» Novation Bass Station |l
» USB-Ato B cable
» External 12 V DC mains Power Supply Unit (PSU)

Rejestracja Twojego Bass Station Il

Rejestracja Twojego Bass Station Il jest opcjonalne, jednak dzieki temu uzyskasz dostep do
szeregu bezptatnych pakietow oprogramowania, a takze do samodzielnego oprogramowania

Novation Components.

Wymagania dotyczace zasilania

Bass Station Il jest dostarczany z zasilaczem 9 V DC, 500 mA. Srodkowy pin ztacza
koncentrycznego to dodatni (+ve) biegun zasilania. Bass Station Il Mozna go zasila¢ za pomoca
zasilacza sieciowego AC-DC lub przez potgczenie USB z komputerem. Aby uzyskac¢ najlepsza

mozliwa jakos$¢ dzwieku, Bass Station |l Zalecamy uzycie dotgczonego adaptera.



Istnieja dwie wersje zasilacza: Bass Station Il W zestawie znajduje sie zasilacz odpowiedni dla
Twojego kraju. W niektorych krajach zasilacz jest dostarczany z odtgczanymi adapterami; uzyj
tego, ktory pasuje do gniazdek pradu zmiennego w Twoim kraju. Podczas zasilania Bass Station
Il W przypadku zasilacza sieciowego nalezy upewni¢ sie, ze napiecie lokalnej sieci zasilajgcej
miesci sie w zakresie napie¢ wymaganych przez adapter, tj. od 100 do 240 V AC, PRZED

podtaczeniem go do sieci.

Zdecydowanie zalecamy korzystanie wytacznie z dotaczonego zasilacza. Korzystanie
z alternatywnych zasilaczy spowoduje utrate gwarancji. Zasilacze do produktu Novation mozna

kupi¢ u sprzedawcy sprzetu muzycznego, jesli zgubite$ swoj.

Jesli syntezator jest zasilany przez port USB, nalezy pamigtac, ze przejdzie on w tryb uspienia,
gdy komputer-host przejdzie w tryb oszczedzania energii. Syntezator mozna ponownie

Wybudzi¢”, naciskajgc dowolny klawisz; nie zmienia to jednak stanu zasilania komputera.

PODPOWIEDZ

Kilka stéw o laptopach:

A\l
N\

Jesli zasilasz swoj Bass Station Il Przez potaczenie USB nalezy pamietac, ze
chociaz specyfikacja USB, zatwierdzona przez branze IT, stanowi, ze port USB
powinien by¢ w stanie dostarczy¢ 0,5 A przy napieciu 5 V, niektore komputery
— zwtaszcza laptopy — nie sg w stanie dostarczy¢ takiego pradu. Niestabilna
praca syntezatora moze doprowadzi¢ do takiej sytuacji. Podczas zasilania Bass
Station Il Jesli chodzi o zasilanie laptopa z portu USB, zdecydowanie zaleca sie

korzystanie z sieci pradu zmiennego, a nie z wbudowanego akumulatora.



Przeglad sprzetu
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1. 25-klawiszowa (dwie oktawy) klawiatura wrazliwa na dynamike i wyposazona w funkcje

aftertouch.

2. Poziom | Mod Kota: Koto Pitch jest mechanicznie nachylone, aby powrécié¢ do pozycji
srodkowej po zwolnieniu. Kota sg podswietlane od wewnatrz.

3. Oktawa klawisze Shift — transponuja klawiature o oktawe.

4, Transponowac¢ - umozliwia transpozycje klawiatury w odstepach péttonowych,
maksymalnie o +/- 12 péttonow.

5. Funkcja/Wyjscie — przytrzymaj, aby uzy¢ dowolnego z Bass Station lIFunkcje On-Key.

W tym trybie mozna ustawi¢ szeroki zakres parametrow ,konfiguracji systemu”.
Panel gérny
Sekcja gtowna:

6. Woyswietlacz LED - trzyznakowy wyswietlacz alfanumeryczny pokazujacy rézne
elementy danych jednostki — np. numer patcha, przesunigcie oktawowe i wartosci
parametréw — w zaleznoéci od tego, jakie inne elementy sterujgce sg uzywane.

7. Wartos$¢ organizacyjna — jedna z tych dwodch diod LED zaswieci sig, gdy wartosé

parametru nie bedzie juz odpowiada¢ wartosci zapisanej dla poprawki.



8. tatka/Wartos¢ — umozliwia wybdr jednego z 64 fabrycznych lub 64 uzytkownika
patchow i stuzy takze do ustawiania wartosci parametrow dla funkcji On-Key.

9. Ratowaé¢ - stosowac¢ w potgczeniu z Skrawek klawiatura &/ aby zapisa¢ zmodyfikowane
poprawki w pamieci uzytkownika.

10. Tom - ustawia Bass Station IIGtosnos$¢ dzwieku.

Sekcja oscylatora:

11. Wybierz Osc przetgcznik — przypisuje sterowanie w sekcji Oscylatora do Oscylatora 1
lub Oscylatora 2.

12. Zakres — przechodzi przez zakresy tonoéw podstawowych wybranego oscylatora. Dla
standardowej tonacji koncertowej (A3 = 440 Hz) ustaw na 8'.

13. Ksztatt fali — przechodzi przez zakres dostepnych przebiegdw oscylatora —
sinusoidalny, trojkatny, pitoksztattny i impulsowy.

14. Gruboziarnisty — dostosowuje wysokos$¢ dzwieku wybranego oscylatora w zakresie +1
oktawy.

15. Cienki - reguluje wysokos¢ dzwieku oscylatora w zakresie 100 centow (1 pottonu).

16. Gtebokosé modow Env - steruje stopniem, w jakim zmienia sie wysoko$¢ dzwieku
oscylatora w wyniku modulacji przez obwiednie 2. Sterowanie odbywa sie ,poza
srodkiem”, co pozwala na uzyskanie zwiekszenia lub zmniejszenia wysokosci dzwieku.

17. LFO1 gtebokos¢ — kontroluje stopien, w jakim zmienia sie wysokos¢ dzwieku oscylatora
w wyniku modulacji przez LFO 1.

18. Zrédto modulacji szerokoéci impulsu — aktywne tylko wtedy, gdy Ksztatt fali = jest
ustawiony na ,Pulse”; ten przetacznik wybiera metode zmiany szerokosci przebiegu
impulsu. Dostepne opcje to: modulacja wedtug obwiedni 2 (Mod Env), modulacja przez
LFO 2 (LFO 2) lub sterowanie reczne za pomoca Szeroko$é impulsu kontrola 17/,

19. Szerokosé impulsu - wielofunkcyjny regulator regulujacy przebieg impulsu; aktywny
tylko wtedy, gdy Ksztatt fali 3 jest ustawiony na impuls. Gdy przetacznik
zrédta modulacji szerokosci impulsu 1 jest ustawiony na Podrecznik, sterowanie
bezposrednio reguluje szerokos$¢ impulsu; po ustawieniu na Mod Env Lub LFO 2Dziata
jako regulator gtebokosci modulacji. Nalezy pamietac¢, ze szeroko$¢ impulsu moze by¢
modulowana przez wszystkie trzy zrédta jednoczesnie, w réznym stopniu.

20. Synchronizuj1-2 - ta dioda LED $wieci sig, gdy funkcja Osc 1/Osc 2 Sync jest wtaczona
(funkcja On-Key)

21. Oktawa — ustala zakres oscylatora suboktawowego; rzeczywista wysokos¢ dzwieku

tego oscylatora jest okreslana na podstawie wysokosci dzwieku OSC 1, a do dzwieku
dodaje dodatkowe czestotliwosci basowe (LF). -1 dodaje LF o oktawe nizej niz OSC 1,

-2 dodaje LF dwie oktawy nizej.



22. Sub Osc Wave - dla oscylatora suboktawowego dostepne sg trzy ksztatty fali:

sinusoidalny, impulsowy lub kwadratowy.
Sekcja LFO:

23. Opoéznienie/Predkosé¢ LFO — dwa pokretta sterujace w sekcji LFO petnig podwdjng
funkcje, a ich funkcja jest ustawiana za pomoca tego przetacznika. Predkos¢
W tym trybie pokretta reguluja czestotliwosci dwoch generatoréw LFO. Opdznienie
W trybie tym ustawiajg czas ,zanikania” dla LFO. Tryb predkosci mozna zmienié
na Synchronizacja tryb za pomoca jednej z funkcji On-key. Zobacz Funkcje
klawiszowe [60] Aby uzyska¢ wiecej informaciji.
24. Ksztatt fali LFO - te przyciski umozliwiajg niezalezne przegladanie dostepnych
ksztattow fali dla kazdego LFO: trojkatny, pitasty, kwadratowy, probkowanie
i przytrzymywanie. Powigzane diody LED wizualnie wskazujg predkos$¢ i ksztatt fali LFO.
25. Regulatory obrotowe LFO - te dwa regulatory albo reguluja predkosé, albo opdznienie

LFO, zgodnie z ustawieniem przetacznika LFO Delay/Speed [23].
Sekcja miksera:

26. OSC1 - dostosowuje proporcje sygnatu Oscylatora 1 tworzgcego dzwiek.

27. OSC 2 - dostosowuje proporcje sygnatu Oscylatora 2 tworzacego dzwiek.

28. Zastagpi¢ — dostosowuje proporcje oscylatora suboktawowego tworzacego dzwiek.
Dodatkowe wejscia — do wyjscia syntezatora moga by¢ dodawane maksymalnie trzy
dodatkowe zrdédta; ten element sterujgcy ustawia ich poziomy. Funkcja elementu

sterujacego jest ustawiana za pomoca przetacznika. 0],

29. Szum/Dzwonek/Rozszerzenie - okresla funkcje sterowania obrotowego 2. Gdy
ustawione na Hatas, pokretto ustawia ilo$¢ biatego szumu dodawanego do dzwieku;
po ustawieniu na Ring ustawia ilo§¢ dodawanego sygnatu wyjsciowego z uktadu Ring

Modulator (wejscia do Ring Modulator to Osc 1i Osc 2); w Rozszerzenie pozycja,

sygnat zewnetrzny podtgczony do ztgcza na tylnym panelu © mozna mieszac.
Sekcja filtra:

30. Typ - przetacznik dwupozycyjny wybierajacy rodzaj filtra: Klasyczny konfiguruje filtr
zmienny, ktérego podstawowe charakterystyki mozna ustawi¢ za pomoca Ksztatt
| Nachylenie przetaczniki; Kwas konfiguruje 4-biegunowy filtr dolnoprzepustowy
drabinkowy diodowy, ktéry emuluje typ filtra stosowanego w analogowych

syntezatorach z poczatku lat 80.

10



31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Ksztatt — przetacznik tréjpozycyjny; z Typ zabiera¢ sie do pracy Klasyeczny, ustawia
charakterystyke filtru na dolnoprzepustowg (Ptyta LP), filtr pasmowy (BP) lub
gornoprzepustowy (HP).

Nachylenie - przetacznik dwupozycyjny; z Typ zabiera¢ sie do pracy Klasyczny,
ustawia nachylenie filtru poza pasmem przepustowym na 12dB Lub 24 dB na oktawe.
Czestotliwosé - duze pokretto sterujgce czestotliwoscia odciecia filtra (LP lub HP) lub
jego czestotliwoscia srodkowa (BP).

Rezonans — dodaje rezonans (zwiekszong odpowiedz na czestotliwosci filtru) do
charakterystyki filtru.

Zajezdzi¢ — dodaje pewien stopien znieksztatcenia przedfiltracyjnego do sygnatu
wyjéciowego miksera.

Gtebokosé modow Env - steruje stopniem modyfikacji czestotliwosci filtru przez Mod
Envelope.

Gtebokosé LFO 2 - steruje stopniem modyfikacji czestotliwosci filtru przez LFO 2.

Sekcja kopert:

38.

39.

40.

Wybierz koperte — przypisuje suwaki obwiedni [40] w celu zmiany parametréw
obwiedni amplitudy (Amp Env), obwiednia modulacji (Mod Env), lub oba jednoczesnie
(Amp+Mod Env).

Sterowanie obwiednig — zestaw czterech suwakow regulujacych standardowe
parametry obwiedni ADSR (Atak, Rozktad, Podtrzymywac¢ | Uwolnienie).

Wyzwalanie — przetacznik trojpozycyjny kontrolujacy sposdb dziatania obwiedni

w stylach gry legato i portamento.

Sekcja arpeggiatora:

41.

42.

43.
44,

45,

On/Legato — wtacza i wytacza arpeggiator. Umozliwia rowniez taczenie nut w nagrane;j
sekwencji arpeggiatora lub granie ich w stylu legato.

Zatrzask/Oparcie — ustawia arpeggiator tak, aby odtwarzat biezacy motyw w sposéb
ciaggty. Umozliwia rowniez wstawienie pauzy muzycznej do sekwencji arpeggiatora.
Gdy arpeggiator jest wytaczony, przycisk Latch/Rest aktywuje funkcje Key Hold, ktéra
symuluje efekt ciggtego przytrzymywania klawisza do momentu nacisnigcia innego.
Tempo - ustala tempo arpeggia w zakresie od 40 do 240 BPM.

Rytm - wybiera jeden z 32 predefiniowanych wzoréw rytmicznych arpeggia.
Wyswietlacz LED wskazuje numer wzoru.

Tryb Arp — arpeggia moze odtwarza¢ nuty tworzgce wybrany wzoér w roznych

sekwencjach; tryb Arp ustala sekwencje i moze rowniez wtaczy¢ arpeggia do

1



Nagrywac | Gra¢ tryby dla wzoréw bazujacych na faktycznie granych nutach, a nie
na zdefiniowanych sekwencjach.
46. Oktawy Arpa/SEQ - 4-pozycyjny przetacznik obrotowy ustawiajacy liczbe oktaw,
w ktérych odtwarzany jest arpeggia. Ten przetgcznik wybiera rowniez jedng z czterech

sekwencji globalnych, gdy tryb Arp jest ustawiony na Graé Lub Nagrywac.

Sekcja Portamento:

47 Czas szybowania — ustawia czas s$lizgu portamento; przy pokretle catkowicie
obréconym w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara portamento jest

wytaczone.

Sekcja efektow:

48. Znieksztatcenie - kontroluje ilos¢ znieksztatcen po filtrze dodawanych do wyjscia
syntezatora.
49. Osc Filter Mod - umozliwia modulacje czestotliwosci filtru bezposrednio przez

Oscylator 2.
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Panel tylny

1. MOC WEJSCIA - podtacz tutaj dostarczony zasilacz podczas zasilania Bass Station Il
z sieci pradu zmiennego.

2. Wytacznik zasilania — przetacznik trojpozycyjny: srodek znajduje sie WYEACZONY,
ustaw na zewnetrzny DC jesli uzywasz dostarczonego zasilacza sieciowego pradu
przemiennego, ustaw na USB jesli zasilanie Bass Station Il z komputera przez kabel
USB.

3. USB - standardowy port USB 1.1 (zgodny ze standardem 2.0). Podtacz do portu USB
typu A w komputerze za pomocg dotgczonego kabla.

4. Wejscie MIDI | NAZEWNATRZ - standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do
podtaczania Bass Station Il do innego sprzetu wyposazonego w MIDI.

5. PODTRZYMYWAC - Gniazdo jack 2-biegunowe (mono) %" do podtaczenia pedatu
sustain. Kompatybilne sg zaréwno pedaty typu N/O (normalnie otwarte), jak i N/C
(normalnie zamkniete); jesli pedat jest podtaczony, Bass Station Il jest wtaczony,
typ zostanie automatycznie wykryty podczas uruchamiania (pod warunkiem, ze nie
nacisniesz pedatul).

6. EXTIN - Gniazdo jack %" do zewnetrznego mikrofonu, instrumentu lub wejscia audio
o poziomie liniowym. Wejscie jest niesymetryczne. Zrédto dzwieku podtaczone do tego
gniazda moze by¢ miksowane z dzwigkiem syntezatora.

7.  WYJSCIE LINIOWE (MONO) - gniazdo jack %" z wtyczka Bass Station [ISygnat
wyjsciowy; podtacz system nagrywajacy, wzmacniacz i gtosniki, mikser audio itp.

Wyijscie jest niezbalansowane.
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StUCHAWKI - 3-biegunowe gniazdo jack %" do stuchawek stereo (cho¢ wyjscie
syntezatora jest mono). Gtosnos¢ stuchawek reguluje sie za pomoca pokretta VOLUME
[10].

Gniazdo zabezpieczajgce Kensington — do zabezpieczenia syntezatora.
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Rozpoczecie pracy z Bass Station Il

Bass Station Il Moze by¢ uzywany jako samodzielny syntezator lub z potagczeniami MIDI do/z
innych modutéw dzwiekowych lub klawiatur. Mozna go réwniez podtaczy¢ — poprzez port
USB - do komputera (Windows lub Mac). Potaczenie USB umozliwia zasilanie syntezatora,

przesytanie danych MIDI do/z aplikacji sekwencera MIDI oraz zapisywanie patchy w pamieci.

Najprostszy i najszybszy sposob na rozpoczecie pracy Bass Station Il nalezy podtaczyc¢
gniazdo jack na tylnym panelu oznaczone Wyjscie liniowe @ do wejécia wzmacniacza mocy,
miksera audio, gtosnika aktywnego, karty dzwigkowej komputera innej firmy lub innego

urzgdzenia monitorujgcego wyjscie.

Audio Out
|l
s OO0 OO QO s

I—' MIDI Olut
MIDI In m
(-

Master Keyboard Sound Modules

Audio In

«

Headphones

PODPOWIEDZ

Bass Station Il nie jest interfejsem MIDI komputera. MIDI mozna przesytac

A/
<)
N\

miedzy syntezatorem a komputerem przez potaczenie USB, ale nie mozna
przesyta¢ MIDI miedzy komputerem a urzadzeniami zewnetrznymi przez Bass

Station IIPorty MIDI DIN.
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Jeéli uzywasz Bass Station Il z innymi modutami dzwigkowymi, potacz WYJISCIE MIDI © na
syntezatorze do Wejscie MIDI na pierwszym module dzwigkowym i potacz szeregowo kolejne
moduty w standardowy sposéb. Jesli uzywasz Bass Station Il z klawiatura gtéwng, podtacz
klawiature gtéwna WYJSCIE MIDI Do Wejscie MIDI na syntezatorze i upewnij sig, ze klawiatura

gtéwna jest ustawiona na wyjscie na kanale MIDI 1 (domysIny kanat syntezatora).

Przy wytaczonym lub wyciszonym wzmacniaczu lub mikserze podtacz zasilacz sieciowy do
Bass Station Il @i podtacz go do sieci elektrycznej. Wtacz syntezator, przesuwajac przetacznik

na tylnym panelu. @ Do zewnetrzny DCPo zakonczeniu sekwencji rozruchowej Bass Station
zataduje Patch 0, a wyswietlacz LCD to potwierdzi. Liste poczatkowych ustawien syntezatora,
ktére nie zostaty zachowane z poprzedniej sesji, mozna znalez¢ w sekcji ,Ustawienia

syntezatora niezapisane z poprzedniej sesji” w zataczniku.

Wtacz mikser/wzmacniacz/gtosniki aktywne i zwigksz gtosnos¢. TOM kontrola @ dopoki nie

osiggniesz odpowiedniego poziomu gtosnosci z gtosnika podczas grania.

Korzystanie ze stuchawek

Zamiast gtosnika i/lub miksera audio mozesz uzy¢ stuchawek. Mozna je podtaczy¢ do gniazda
stuchawkowego na tylnym panelu. ®. Gtéwne wyjscia sg nadal aktywne, gdy podtgczone sg

stuchawki. TOM kontrola " reguluje réwniez poziom gtosnosci stuchawek.

A OSTRZEZENIE

Ten Bass Station || Wzmacniacz stuchawkowy moze generowa¢ sygnat
o wysokim poziomie, nalezy wiec zachowac¢ ostroznos$¢ przy ustawianiu

gtosnosci.

tadowanie poprawek

Bass Station Il moze przechowywac 128 tatek w pamieci. 0-63 sg wstepnie zatadowane
kilkoma $wietnymi dzwigekami fabrycznymi. 64-127 sg przeznaczone do przechowywania tatek
uzytkownika i wszystkie sg wstepnie zatadowane ta sama domysing ,poczatkowa” tatka (patrz

.Poprawka inicjujgca — tabela parametrow” na stronie 22).

Aby zatadowac tatke, wystarczy przewingé w gore lub w dét do numeru tatki za pomoca
przyciskow tatki (8 Patch jest natychmiast aktywny, a wyswietlacz LED pokazuje aktualny

numer patcha. Przyciski Patch mozna przytrzymac, aby szybko przewijac.
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PODPOWIEDZ

Pamietaj, ze po zmianie patcha tracisz biezace ustawienia syntezatora.

A/
1\

Jesli biezace ustawienia byty zmodyfikowang wersja zapisanego patcha, te
zmiany zostang utracone. Dlatego zawsze zaleca sie zapisanie ustawien przed

zatadowaniem nowego patcha. Zobacz ,Zapisywanie patchow” ponizej.

Zapisywanie poprawek

taty mozna zapisa¢ w dowolnej z 128 lokalizacji pamieci (0-127), ale nalezy pamietaé, ze
zapisanie ustawien w dowolnej z tat od 0 do 63 spowoduje nadpisanie jednego z ustawien
fabrycznych. Aby zapisaé tate, nacisnij przycisk Ratowaé przycisk [2.. Wyséwietlacz LED -
pokazujacy numer aktualnej tatki — zacznie migac. Aby nadpisac te tatke swoimi biezagcymi
ustawieniami, naci$nij przycisk Ratowaé Nacisnij przycisk ponownie. Na wyswietlaczu LED na

krotko pojawi sie informacja o zapisaniu poprawki.

Aby zapisac biezgce ustawienia w innej pamieci niz numer poprawki na wyswietlaczu (jak

w przypadku zatadowania poprawki, zmodyfikowania jej w jaki$ sposdb, a nastepnie checi
zapisania zmodyfikowanej wersji bez nadpisywania wersji oryginalnej), nacisnij przycisk
Ratowa¢ a nastepnie za pomoca przyciskow Patch wybierz alternatywng pamieé Patch, gdy
wyswietlacz miga. Po wybraniu mozliwe jest odstuchanie docelowej pamieci Patch (za pomoca
klawiatury), aby upewni¢ sie, ze chcesz jg nadpisac. Naciénij przycisk Ratowaé Nacisénij przycisk

jeszcze raz, aby zapisac¢ tatke. Wyswietlacz LED na krétko poinformuje, ze tatka jest zapisywana.

Procedure zapisu mozna przerwac na etapie ,migania diody LED" poprzez naci$nigcie przycisku
Funkcja/Wyjscie przycisk [5|. Procedura zapisywania zostanie anulowana i Bass Station Il

powroci do edytowane;j tatki.

PODPOWIEDZ

Ten Bass Station |l Poprawki fabryczne mozna pobraé ze strony internetowej

A/
1\

Novation i dziatu Komponenty Novation, jesli zostaty przypadkowo nadpisane.

Zobacz Importowanie poprawek przez SysEx [68].
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Podstawowa obstuga - modyfikacja dzwieku

Po zatadowaniu patcha, ktérego brzmienie Ci odpowiada, mozesz modyfikowac je na
wiele r6znych sposobdéw za pomoca przyciskow sterujagcych syntezatorem. Kazdy obszar
panelu sterowania jest omowiony bardziej szczegotowo w dalszej czesci instrukcji, ale kilka

podstawowych punktéw warto omoéwié tutaj:

Wyswietlacz LED

Trzysegmentowy wyswietlacz alfanumeryczny zazwyczaj pokazuje numer aktualnie
zatadowanego Patcha (od 0 do 127). Po zmianie dowolnego parametru ,analogowego” — np.
po obréceniu pokretta lub ustawieniu funkcji On-Key — wyswietlana jest warto$¢ parametru
(wigkszos¢ z nich to 0 do 127 lub -63 do +63), z jedna z dwdéch podswietlonych strzatek

(po prawej stronie). Strzatki te wskazujg, w ktorym kierunku nalezy obréci¢ pokretto, aby
dopasowac wartos¢ zapisang w Patchu. Po zwolnieniu pokretta wyswietlacz powraca do

wys$wietlania numeru Patcha.

Pokretto filtra

Regulacja czestotliwosci filtra syntezatora jest prawdopodobnie najczesciej stosowang metoda
modyfikacji dzwigku podczas wystepdéw na zywo. Z tego powodu, funkcja Filter Frequency
posiada duze pokretto. Eksperymentuj z roznymi typami patcha, aby ustysze¢, jak zmiana
czestotliwosci filtra wptywa na charakterystyke réznych rodzajow dzwigku. Postuchaj rowniez

réznych efektéw podstawowych ksztattow filtrow..

Kota Pitch i Mod

Bass Station Il jest wyposazony w standardowg pare kétek sterujgcych syntezatorem 12/ obok
klawiatury, Poziom | Mod (Modulacja). Poziom Sterowanie jest sprezynowe i zawsze powraca do

pozycji srodkowej.

Poruszajacy Poziom Zawsze podnosi lub obniza wysoko$¢ granej nuty (nut). Maksymalny
zakres dziatania to 12 pottonow w gore lub w dot, ale mozna to dostosowac za pomoca funkcji

On-Key. Oscylator: Zakres Pitch Bend (Gérny C#).

Ten Mod Doktadna funkcja kota zmienia sie w zaleznoéci od zatadowanego patcha; stuzy
ono zazwyczaj do dodawania ekspres;ji lub réznych elementéw do syntezowanego dzwigku.

Typowym zastosowaniem jest dodawanie vibrato do dzwigku.

Mozliwe jest przypisanie Mod Pokretto do zmiany réznych parametrow tworzgcych dzwiek
- lub kombinacji parametréw jednoczesnie. Ten temat jest omoéwiony bardziej szczegdtowo
w innym miejscu instrukcji. Zobacz ,Funkcje klawiszowe (pokretto modulacji)” na Funkcje

klawiszowe [59].
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Przesuniecie oktawowe

Te dwa przyciski 2/ Transponuja klawiature o jedng oktawe w gore lub w dot za kazdym
naci$nieciem, maksymalnie o cztery oktawy w dét lub o pie¢ oktaw w gore. Liczba oktaw,

o ktore przesunieta jest klawiatura, jest wskazywana przez wyswietlacz LED. Jednoczesne
naci$niecie obu przyciskéw (Reset) przywraca klawiature do domysinego tonu, gdzie najnizszy

dzwiek na klawiaturze jest o oktawe nizszy od srodkowego C.

|

Middle C

Transponowac

Transpozycja klawiatury moze odbywac sie w gére lub w dét o jedng oktawe, z krokiem

poéttonowym.

Aby transponowaé, przytrzymaj Transponowaé przycisk [“/i przytrzymaj klawisz odpowiadajacy
tonacji, do ktorej chcesz transponowac. Transpozycja jest wzgledna do srodkowego C. Na
przyktad, aby przesuna¢ klawiature o cztery péttony w gére, przytrzymaj Transponowac

i nacisnij E nad srodkowym C. Aby powroéci¢ do normalnego tonu, wykonaj te same czynnosci,

wybierajac tylko srodkowe C jako klawisz docelowy.

Arpeggiator
Bass Station Il Zawiera arpeggiator, ktéry umozliwia granie i manipulowanie arpeggiami
o réznym stopniu ztozonosci i rytmu w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wtacza sie poprzez

naci$niecie przycisku Arp. NA przycisk [42; dioda LED zaswieci sie.

Jesli zostanie naci$niety pojedynczy klawisz, arpeggiator ponownie wyzwoli nute w tempie
okreslonym przez regulator Tempo 4. Jeéli zagrasz akord, arpeggiator identyfikuje jego nuty
i gra je pojedynczo w sekwencji z tg sama czestotliwoscig (nazywa sie to wzorem arpeggio lub

.Sekwencja arpeggiatora”); zatem jesli zagrasz triade C-dur, wybrane zostanag nuty C, E i G.
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Regulacja Rytm 5, Tryb Arp ¢ | Oktawy Arpa ¢/ Kontrolki zmieniajg rytm wzoru, sposéb
odtwarzania sekwencji i zakres na wiele sposobow. Zobacz ???Wiecej szczegdtéw w sekcji

.Sekcja Arpeggiatora”.

Funkcje klawiszowe

Aby zmniejszy¢ liczbe elementdw sterujacych Bass Station Il (a tym samym uczynié syntezator
mniejszym i bardziej schludnym!), do samej klawiatury przypisano szereg opcji konfiguracji

i ustawien. Wyobraz sobie klawisze z funkcja Shift (lub Ctrl albo Fn), jak na klawiaturze
komputera; funkcje On-Key sg wtgczane poprzez przytrzymanie Funkcja/Wyjscie przycisk
podczas naciskania klawisza. Funkcja On-Key dla kazdego klawisza jest nadrukowana na gérnym

panelu, tuz nad klawiatura.

Niektore funkcje On-Key sa ,dwustanowe” — tzn. wtaczaja lub wytaczajg co$, podczas gdy inne

to parametry ,analogowe”, sktadajace sie z zakresu wartosci. Po przejsciu do trybu funkcji

On-Key nalezy uzy¢ przyciskow Patch/Value. & zmieni¢ jego stan lub wartosé.

Pilny Funkcja/Wyjscie drugi raz spowoduje wyjscie z trybu funkcji On-Key lub, jesli chcesz
zmieni¢ inny paramett, przytrzymaj Funkcja/Wyjscie przycisk, naciskajac jednoczesnie klawisz
nastepnego parametru. Zobacz Tryb AFX [57] Aby uzyska¢ szczegdétowe informacje na temat

wszystkich funkcji On-Key.

Sterowanie lokalne

Bass Station Il ma wysoki stopien implementacji MIDI, a niemal kazdy parametr sterowania
i syntezatora przesyta dane MIDI do sprzetu zewnetrznego. Podobnie, syntezatorem mozna
sterowa¢ w niemal kazdym aspekcie za pomoca danych MIDI przesytanych z DAW lub

sekwencera.

Sterowanie lokalne wtagcza sig/wytacza za pomoca funkcji On-Key Swiatowy: Lokalny (gérne
A). Trzymaj Funkcja/Wyjscie przycisk 5 i nacisnij klawisz . Uzyj przyciskow Wartos¢ & Aby
wtgczy¢ lub wytgczy¢ sterowanie lokalne, nacisnij przycisk ,Wt." lub ,Wyt.”, aby wyjs¢ z trybu
Wt.” Domyslinie tryb lokalny jest wtgaczony, aby klawiatura dziatata! Jesli chcesz sterowac
syntezatorem za pomocg MIDI z innego urzgdzenia (np. klawiatury gtéwnej), wytacz tryb

lokalny. Tryb lokalny jest zawsze wtgczany po wytaczeniu i ponownym wtgczeniu zasilania.
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Bass Station Il samouczek syntezy

W tej sekcji omoéwiono szczegdtowo ogdlne zasady generowania i przetwarzania dzwieku
elektronicznego, w tym odniesienia do Bass Station [IW stosownych przypadkach nalezy
korzysta¢ z urzadzen firmy. Zaleca sie uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli analogowa
synteza dzwieku jest dla Ciebie nieznanym tematem. Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem

moga pomina¢ te sekcje i przejs¢ do nastepne;j.

Aby zrozumie¢, w jaki sposdb syntezator generuje dzwiek, pomocne jest poznanie sktadnikow

tworzacych dzwiek, zaréwno muzycznych, jak i niemuzycznych.

Jedynym sposobem na wykrycie dzwigku jest regularne, okresowe wibrowanie powietrza
w btonie bebenkowej. Mozg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) jako jeden

z nieskonczonej liczby réznych rodzajow dzwieku.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisa¢ za pomocy trzech cech, a wszystkie dzwigki zawsze je

posiadaja. Sa to:

e Poziom
e Tembr

e Tom

Cecha odrozniajaca jeden dzwiek od drugiego jest wzgledna wielkos¢ trzech wtasciwosci
poczatkowo obecnych w dzwieku oraz to, w jaki sposdb wtasciwosci te zmieniajg sie w czasie

trwania dzwieku.

W przypadku syntezatora muzycznego celowo dazymy do precyzyjnej kontroli nad tymi trzema
wtasciwosciami, a w szczegdlnosci nad tym, jak mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwigku.
Wtasciwosciom tym czesto nadaje sie rézne nazwy, np. gtosnos¢ moze by¢ okreslana jako
amplituda, gtosnos¢ lub poziom, wysokos¢ dzwieku jako czestotliwos¢, a czasami barwa

dzwieku jako ton.

Poziom

Jak wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wprawiajagce w drgania btone
bebenkowa. Wysokos¢ dzwieku zalezy od szybkosci drgan. Dla dorostego cztowieka
najwolniejsza wibracja odbierana jako dZzwiek to okoto dwadziescia razy na sekunde, co mézg
interpretuje jako niski dzwiek basowy; najszybsza wibracja to wiele tysiecy razy na sekunde, co

mozg interpretuje jako dzwiek o wysokiej czestotliwosci.
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Time Time

Jesli policzymy liczbe szczytdw w obu falach (wibracjach), w fali B bedzie doktadnie dwa

razy wiecej szczytéw niz w fali A. (Fala B ma w rzeczywistosci o oktawe wyzszg wysokos¢
dzwieku niz fala A). Liczba wibracji w danym okresie okresla wysoko$¢ dzwieku. Z tego powodu
wysokos¢ dzwigku jest czasami nazywana czestotliwoscia. To liczba szczytow fali zliczonych

w danym okresie czasu definiuje wysoko$¢ dzwieku, czyli czestotliwosc.

Ton/Barwa

Dzwieki muzyczne sktadaja sie z kilku réznych, powigzanych ze soba tondéw wystepujacych
jednoczesnie. Najnizszy z nich nazywany jest tonem podstawowym i odpowiada odbieranej
nucie dzwieku. Pozostate tony tworzgce dzwiek, powigzane z tonem podstawowym w prostych
proporcjach matematycznych, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gtosnosc¢ kazdej
harmonicznej w poréwnaniu z gtosnosciag tonu podstawowego okresla ogdlny ton lub ,barwe”

dzwieku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajace te sama nute na klawiaturze
i z rbwna gtosnoscia. Pomimo tej samej gtosnosci i wysokosci dzwieku, instrumenty te brzmia
wyraznie inaczej. Dzieje sie tak, poniewaz r6zne mechanizmy tworzenia dzwigkédw w obu
instrumentach generuja rézne zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu

fortepianu réznia sie od tych wystepujacych w brzmieniu klawesynu.

Tom

Gtosnosé, czesto okreslana jako amplituda lub gtosnosé¢ dzwigku, jest okreslana na podstawie
sity drgan. Méwiac najprosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci metra brzmiatoby gtosniej niz

stuchanie go z odlegtosci pie¢dziesieciu metréw.
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A B

Po wykazaniu, ze zaledwie trzy elementy moga definiowa¢ dowolny dzwigk, elementy te
muszg teraz zostac zrealizowane w syntezatorze muzycznym. Logiczne jest, ze rozne sekcje

syntezatora ,syntetyzujg” (lub tworza) kazdy z tych réznych elementoéw.

Jedna sekcja syntezatora, Oscylatorygenerowac surowe sygnaty falowe, ktore definiuja
wysokos¢ dzwieku wraz z jego surowa zawartoscig harmoniczng (tonem). Sygnaty te sa
nastepnie miksowane w sekcji zwanej Miksera powstata mieszanka jest nastepnie podawana
do sekcji zwane;j Filtr. Wprowadza to dalsze zmiany w tonie dZzwieku poprzez usuniecie
(filtrowanie) lub wzmocnienie niektérych harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest

podawany do Wzmachniacz, ktéry okresla ostateczng gtosnos¢ dzwieku.

Oscillators Mixer Filter Amplifier

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO | Koperty - zapewni¢ dalsze sposoby zmiany wysokosci,
tonu i gtosnosci dzwieku poprzez interakcje z Oscylatory, Filtr | Wzmacniacz, zapewniajac
zmiany w charakterze dzwieku, ktére moga ewoluowac w czasie. Poniewaz LFO' | Koperty' ich
jedynym celem jest sterowanie (modulacja) innymi sekcjami syntezatora, powszechnie znanymi

jako 'modulatory".

Teraz omowimy te rézne sekcje syntezatora bardziej szczegdtowo.

Oscylatory i mikser

Sekcja oscylatora stanowi serce syntezatora. Generuje ona fale elektroniczng (ktéra generuje
wibracje po doprowadzeniu do gtosnika). Fala ta jest generowana w kontrolowanej wysokosci
dzwieku, poczatkowo okreslonej przez dzwiek zagrany na klawiaturze lub zawarta w odebranym
komunikacie MIDI. Charakterystyczny ton lub barwa fali jest w rzeczywistosci okreslana przez

jej ksztatt.
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Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, ze zaledwie kilka charakterystycznych
przebiegdéw zawiera wiele najbardziej uzytecznych harmonicznych do tworzenia dzwigekow
muzycznych. Nazwy tych przebiegow odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt obserwowany
na instrumencie zwanym oscyloskopem i sg to: przebiegi sinusoidalne, przebiegi prostokatne,
przebiegi pitoksztattne, przebiegi trojkatne oraz szum. Kazdy z nich Bass Station IISekcje
Oscylatora moga generowac wszystkie te przebiegi, a takze niestandardowe przebiegi
syntezatora. (Nalezy pamigtaé, ze szum jest generowany niezaleznie i miksowany z innymi

przebiegami w sekcji Miksera).

Kazda fala dzwiekowa (oprdcz szumu) posiada specyficzny zestaw harmonicznych

powigzanych z muzyka, ktére mozna modyfikowa¢ w dalszych sekcjach syntezatora.

Ponizsze diagramy pokazuja, jak te przebiegi wygladaja na oscyloskopie i ilustrujg wzgledne
poziomy ich harmonicznych. Nalezy pamietac, ze to wzgledne poziomy poszczegdlnych

harmonicznych obecnych w przebiegu decyduja o charakterze tonalnym dzwieku koricowego.

Fale sinusoidalne

Volume

Sine Wave .
Harmonic

Posiadajg one tylko jedng harmoniczna. Fala sinusoidalna generuje ,najczystszy” dzwigk,

poniewaz ma tylko te jedna wysokos¢ (czestotliwose).

Fale tréjkatne

Volume

-
N
w

4 5 6 7

Triangle Wave .
Harmonics

Zawieraja one wytacznie nieparzyste harmoniczne. Gtosnos¢ kazdej z nich maleje
proporcjonalnie do kwadratu jej pozycji w szeregu harmonicznym. Na przyktad, 5. harmoniczna

ma gtosnosc¢ réwna 1/25 gtosnosci tonu podstawowego.
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Fale pitowate

Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Sawtooth Wave

Sg one bogate w harmoniczne i zawierajg zarowno parzyste, jak i nieparzyste harmoniczne
o czestotliwosci podstawowej. Gtosnos¢ kazdego z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jego

pozycji w szeregu harmonicznym.

Fale kwadratowe/pulsowe

IiJ -l

Square Wave

Harmonics

Fale prostokatne/impulsowe zawierajg tylko nieparzyste harmoniczne, ktére majag taka sama

gtosnos¢ jak nieparzyste harmoniczne w fali pitoksztattne;j.

Fala prostokatna spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie ,niskim”. Ten stosunek
czasu nazywany jest ,wspoétczynnikiem wypetnienia”. Fala prostokatna zawsze ma wspotczynnik
wypetnienia 50%, co oznacza, ze jest ,wysoka” przez potowe cyklu i ,niska” przez druga

potowe. Bass Station |l umozliwia dostosowanie wspdtczynnika wypetnienia podstawowego
przebiegu prostokatnego (za pomoca Ksztatt (kontrole) w celu uzyskania przebiegu o bardziej
Jprostokatnym” ksztatcie. Sg one czesto nazywane przebiegami impulsowymi. W miare jak
przebieg staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sg kolejne harmoniczne, a przebieg

zmienia swoj charakter, stajac sie bardziej ,nosowy”.

Szerokos¢ fali impulsowej (tzw. ,szerokos$¢ impulsu”) mozna dynamicznie zmienia¢ za pomoca
modulatora, co powoduje ciggta zmiane zawartosci harmonicznych w fali. Moze to nadac fali

Jttusta” jakosée, gdy szerokos¢ impulsu jest zmieniana z umiarkowang czestotliwoscia.
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Sygnat impulsowy brzmi tak samo niezaleznie od tego, czy wspoétczynnik wypetnienia wynosi
na przyktad 40% czy 60%, poniewaz sygnat jest po prostu ,odwrécony”, a zawarto$c

harmonicznych jest doktadnie taka sama.

50%

40%

Ll

60%

Hatas

Szum to sygnat losowy, ktéry nie ma czestotliwosci podstawowej (a zatem nie ma wtasciwosci
wysokosci dzwieku). Szum zawiera wszystkie czestotliwosci i wszystkie majag te sama gtosnosc.
Poniewaz nie ma wysokosci dzwieku, czesto jest przydatny do tworzenia efektéw dzwiekowych

i dzwiekow perkusyjnych.

Volume

1 2 3 4 5

Noise .
Harmonics

Modulacja pierscieniowa

Modulator pierscieniowy to generator dzwieku, ktéry odbiera sygnaty z dwodch oscylatoréow

i efektywnie je ,mnozy”. Bass Station IIModulator pierscieniowy wykorzystuje oscylator

1i oscylator 2 jako sygnaty wejsciowe. Wynikowy sygnat wyjsciowy zalezy od réznych
czestotliwosci i zawartosci harmonicznych obecnych w kazdym z dwéch sygnatéw oscylatorow
i bedzie sktadat sie z serii czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci

obecnych w sygnatach oryginalnych.
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0sC1 | | | | |
e Nl\

X

Mikser

Aby poszerzy¢ zakres generowanych dzwigkow, typowe syntezatory analogowe posiadaja
wiecej niz jeden oscylator. Uzywajac wielu oscylatorow do tworzenia dzwigku, mozna uzyskaé
bardzo ciekawe miksy harmoniczne. Mozliwe jest rowniez lekkie rozstrojenie poszczegolnych
oscylatorow wzgledem siebie, co daje bardzo ciepte, ,ttuste” brzmienie. Bass Station lIMikser
umozliwia tworzenie dzwigku sktadajgcego sie z przebiegdw oscylatoréw 1i 2, oddzielnego
oscylatora suboktawowego, zrédta szumu, wyjscia modulatora pierscieniowego i sygnatu

zewnetrznego. Wszystkie te elementy sg ze sobg zmiksowane w zaleznosci od potrzeb.

0sC1

0SC 1 VOLUME
MIXER
0sC2 0SC 2 VOLUME
INPUTTO
FILTER
SUB OSC SUB OSCVOLUME COMPLEX
WAVEFORM
MIX OF

N / 0SC1,2AND 3

Filtr

Bass Station Il to subtraktywny syntezator muzyczny. Subtraktywnos$é oznacza, ze czeséc

dzwieku jest odejmowana w ktéryms$ momencie procesu syntezy.

Oscylatory generuja surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekcja filtrow

w kontrolowany sposéb odejmuje cze$¢ harmonicznych.
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Dostepnych jest 7 typow filtrow Bass Station II; wszystkie sg odmianami trzech podstawowych
typow filtréow: dolnoprzepustowego, pasmowoprzepustowego i gérnoprzepustowego.
Najczesciej stosowanym typem filtra w syntezatorach jest filtr dolnoprzepustowy. W filtrze
dolnoprzepustowym wybierana jest ,czestotliwos¢ odciecia”, a czestotliwosci ponizej niej

s przepuszczane, podczas gdy czestotliwosci powyzej sg odfiltrowywane lub usuwane.
Ustawienie parametru ,Czestotliwos¢ filtra” okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci sg
usuwane. Ten proces usuwania harmonicznych z przebiegdw zmienia charakter lub barwe
dzwigku. Gdy parametr ,Czestotliwos¢” jest maksymalny, filtr jest catkowicie ,otwarty” i Zadne

czestotliwosci nie sg usuwane z surowych przebiegdéw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowa (a nie nagta) redukcja gtosnosci harmonicznych powyzej
punktu odcigcia filtra dolnoprzepustowego. Szybkos¢, z jaka te harmoniczne zmniejszajg swoja
gtosnos¢ wraz ze wzrostem czestotliwosci powyzej punktu odcigcia, zalezy od nachylenia
charakterystyki filtru. Nachylenie jest mierzone w ,jednostkach gtosnosci na oktawe”.
Poniewaz gtosnos¢ jest mierzona w decybelach, nachylenie to jest zazwyczaj podawane jako
okreslona liczba decybeli na oktawe (dB/oktawe). Im wyzsza wartos¢, tym wieksze ttumienie
harmonicznych powyzej punktu odcigcia i tym wyrazniejszy efekt filtrowania. Bass Station

[ISekcja filtrow zapewnia dwa nachylenia, 12 dB/okt. i 24 dB/okt.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia
mozna zwigkszy¢ za pomocg regulatora rezonansu filtra. Jest to przydatne do uwypuklenia

niektorych harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwigk przechodzgcy przez filtr nabiera charakteru gwizdu.

Przy bardzo wysokim poziomie rezonansu, filtr wpada w samoistne drgania za kazdym

razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstajgcy w ten sposdb gwizdzacy dzwigk jest

w rzeczywistosci czysta falg sinusoidalng, ktérej wysokos$¢ zalezy od ustawienia pokretta
czestotliwosci (punktu odcigcia filtra). Fala sinusoidalna wytworzona przez rezonans moze by¢

w razie potrzeby wykorzystana jako dodatkowe zrédto dzwigku dla niektérych dzwiekow.

Ponizszy diagram przedstawia reakcje typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci

powyzej punktu odciecia sg redukowane.
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Cut-oft
Frequency

Volume

Frequency

Po dodaniu rezonansu, czestotliwosci wokot punktu odciecia ulegajg wzmocnieniu.

Cut-or
Frequency

Volume

Frequency

Oprocz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowego istniejg réwniez filtry gérnoprzepustowe
i pasmowoprzepustowe. Bass Station Il, typ filtra jest wybierany za pomoca Ksztatt przetgcznik

[2]

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym
kierunku”, tzn. czestotliwosci ponizej punktu odciecia sg usuwane. Czestotliwosci powyzej
punktu odciecia sg przepuszczane. Gdy parametr ,Czestotliwos¢ filtra” jest ustawiony na zero,
filtr jest catkowicie otwarty i Zadne czestotliwosci nie sg usuwane z surowych przebiegow

oscylatora.
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Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

W przypadku zastosowania filtra pasmowo-przepustowego przepuszczane jest tylko waskie
pasmo czestotliwosci skupione wokdt punktu odciecia. Czestotliwosci powyzej i ponizej pasma
sg usuwane. Nie jest mozliwe catkowite otwarcie tego typu filtra i przepuszczanie wszystkich

czestotliwosci.

Cunt-off
Frequency

Volume

Frequency

Obwiednie i wzmachiacze

W poprzednich akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dzwieku. Kolejna czes¢
samouczka syntezy opisuje, jak kontrolowa¢ gtosnos¢ dzwieku. Gtosnos¢ dzwieku
generowanego przez instrument muzyczny czesto znacznie si¢ zmienia w czasie jego trwania,

w zaleznosci od rodzaju instrumentu.

Na przyktad dzwiek grany na organach szybko osigga petng gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza.
Pozostaje na petnej gtosnosci do momentu zwolnienia klawisza, po czym poziom gtosnosci

natychmiast spada do zera.
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Dzwigk fortepianu szybko nabiera petnej gtosnosci po nacisnieciu klawisza, a jego gtosnos¢

stopniowo spada do zera po kilku sekundach, nawet jesli klawisz jest przytrzymywany.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Emulacja sekcji smyczkowej osigga petng gtosnosc stopniowo po nacis$nieciu klawisza.
Pozostaje na petnej gtosnosci, dopodki klawisz jest wcisniety, ale po jego zwolnieniu gtosnosc¢

spada do zera dos¢ powoli.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachodzace w czasie trwania nuty
sg kontrolowane przez sekcje zwang generatorem obwiedni. Bass Station Il Posiada dwa
generatory obwiedni; jeden (Amp Env) jest zawsze powigzany ze wzmacniaczem, ktéry
kontroluje amplitude nuty — czyli jej gtosnos$¢ — podczas jej grania. Kazdy generator obwiedni
ma cztery gtébwne elementy sterujace, ktdére stuzg do regulacji ksztattu obwiedni (czesto

nazywane parametrami ADSR).
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KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

- P— - -—

ATTACK DECAY RELEASE

Czas ataku

Dostosowuje czas, jaki uptywa po nacisnieciu klawisza, zanim gtosno$¢ wzroénie od zera do

petnej. Mozna go uzy¢ do stworzenia dzwieku z powolnym wyciszaniem.

Czasrozpadu

Dostosowuje czas, w jakim gtosnosc spada od poczatkowej petnej gtosnosci do poziomu

ustalonego za pomoca pokretta Sustain, gdy wcisniety jest klawisz.

Utrzymaj poziom

R&zni sie to od innych kontrolek Envelope tym, ze ustawia poziom, a nie okres czasu.

Ustawia poziom gtos$nosci, na jakim pozostaje obwiednia, gdy klawisz jest wcisniety, po uptywie

czasu zanikania.
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Bass Station Il schematy blokowe

Bass Station Il schemat blokowy

1. Audio flow —»

2. Mod flow
3. Sub Osc control from Osc 1

—-——

-
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Bass Station Il sterowanie modulacja oscylatora

1. Mod flow  --+

2. Sub Osc control from Osc 1 e

Oscillator 1 Oscillator 2

- pulse width

pitch

| Sub Oscillator
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Czas wydania

Reguluje czas potrzebny na obnizenie gtosnosci z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu

klawisza. Mozna go uzy¢ do tworzenia dzwiekdw o charakterze ,wyciszania”.

Wiekszos¢ syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze
stosowana do wzmacniacza, aby ksztattowac gtosnos¢ kazdej granej nuty, jak opisano powyzej.
Dodatkowe obwiednie moga stuzy¢ do dynamicznej modyfikacji innych sekcji syntezatora

w trakcie trwania kazdej nuty. Bass Station IIDrugi generator obwiedni (Mod Env) mozna
wykorzysta¢ do modyfikacji czestotliwosci odciecia filtru lub szerokosci impulsu wyjsciowego

fali kwadratowej oscylatora.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
CUT-OFF
SUSTAIN
e
ATTACK DECAY RELEASE
TIME

LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO (oscylatora niskiej czestotliwosci) syntezatora
jest modulatorem. Zamiast by¢ czescig samej syntezy dzwieku, stuzy ona do zmiany (lub
modulacji) innych sekcji syntezatora. Na przyktad, LFO moga stuzy¢ do zmiany wysokosci

dzwieku oscylatora, czestotliwosci odciecia filtra, a takze wielu innych parametrow.

Wiekszos¢ instrumentdéw muzycznych wydaje dzwieki, ktére zmieniaja sie w czasie, zaréwno
pod wzgledem gtosnosci, jak i wysokos$ci oraz barwy. Czasami te zmiany moga by¢ dosc¢

subtelne, ale nadal w znacznym stopniu wptywaja na charakter ostatecznego brzmienia.

Podczas gdy obwiednia stuzy do kontrolowania jednorazowej modulacji w czasie trwania
pojedynczej nuty, LFO modulujg za pomocg powtarzalnego, cyklicznego przebiegu lub wzorca.
Jak wspomniano wczesniej, oscylatory generujg staty przebieg, ktory moze przybierac ksztatt
powtarzalnej fali sinusoidalnej, trojkatnej itp. LFO generujg przebiegi w podobny sposdb, ale
zazwyczaj o czestotliwosci zbyt niskiej, aby wytworzy¢ dzwiek, ktory ludzkie ucho mogtoby
bezposrednio odbiera¢. Podobnie jak w przypadku obwiedni, przebiegi generowane przez
LFO moga by¢ przesytane do innych czesci syntezatora w celu uzyskania pozadanych zmian

w czasie — lub ,ruchéw” — dzwieku.
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Wyobraz sobie, ze ta fala o niskiej czestotliwosci jest przytozona do wysokosci dzwigku
oscylatora. W rezultacie wysoko$¢ dzwigku oscylatora powoli rosnie i opada w goére i w dot,

w stosunku do pierwotnej wysokosci dzwieku. Symulowatoby to na przyktad ruch palca
skrzypka w gore i w dét po strunie instrumentu podczas grania smyczkiem. Ten subtelny ruch

wysokosci dzwieku w gore i w dot nazywany jest efektem ,vibrato”.

Czesto uzywanym ksztattem fali dla LFO jest fala trojkatna.

. /\ /\ /\
FITCH WITHOUT
\/ \/ \ MODULATION

TME —————————————

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos¢ odciecia filtru zamiast

wysokosci dzwigku oscylatora, efektem bytby znany efekt kotysania, znany jako ,wah-wah”.

Streszczenie

Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych dzwiek lub modyfikujacych

dzwiek (modulujacych):

1. Oscylatory generujace fale o roznej wysokosci.

2. Mikser, ktory taczy ze soba sygnaty wyjsciowe z oscylatoréw (i dodaje szum oraz inne
sygnaty).

3. Filtry usuwajace okreslone harmoniczne, zmieniajgce charakter lub barwe dzwigku.

4. Wzmacniacz sterowany generatorem obwiedni, ktory zmienia gtosnos¢ dzwieku

w czasie, gdy grana jest nuta.

5. LFO iobwiednie, ktére mozna wykorzysta¢ do modulacji powyzszych.

Duza przyjemnos$c¢ z grania na syntezatorze daje eksperymentowanie z fabrycznie ustawionymi

brzmieniami (Patchami) i tworzenie nowych.

Nic nie zastgpi doswiadczenia ,na zywo". Eksperymenty z dostosowywaniem Bass Station
[IR6zne elementy sterujgce z czasem pozwolg na petniejsze zrozumienie tego, w jaki sposob

rozne sekcje syntezatora zmieniajg i pomagajg ksztattowa¢ nowe dzwigki.

Majac wiedze zawartg w tym rozdziale i rozumiejac, co wtasciwie dzieje sie w syntezatorze, gdy
manipulujesz pokrettami i przetagcznikami, proces tworzenia nowych, ekscytujacych dzwiekow

stanie sig tatwy.
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Bass Station Il szczegotowo

Sekcja oscylatora

12| [13] [18] [20] [11

Bass Station lISekcja oscylatora sktada sig z dwoch identycznych gtownych oscylatorow

oraz oscylatora ,suboktawowego”, ktérego czestotliwosc¢ jest zawsze zsynchronizowana

z czestotliwosciag oscylatora 1. Gtowne oscylatory, Osc 1i Osc 2, korzystajg z jednego zestawu
elementéw sterujacych; sterowany oscylator jest wybierany przez Oscylator przetacznik

l8Po dokonaniu regulacji jednego oscylatora, mozna wybraé drugi i za pomoca tych

samych elementow sterujagcych dostosowac jego udziat w ogdlnym brzmieniu, bez zmiany
ustawien pierwszego. Mozna stale zmienia¢ przypisanie elementéw sterujagcych miedzy dwoma

oscylatorami, az do uzyskania pozadanego brzmienia.

Ponizsze opisy odnosza sig zatem w réwnym stopniu do obu oscylatoréw, w zaleznosci od tego,

ktéry z nich jest aktualnie wybrany:

Ksztatt fali

Przetacznik ksztattu fali 3l wybiera jeden z czterech podstawowych ksztattow fali - "\ Sinus,
A Tréjkat, ~1 (wznoszacy sie) zab pity lub M Kwadrat/Impuls. Diody LED nad przetgcznikiem

potwierdzajg aktualnie wybrany ksztatt fali.
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Wysokos¢ oscylatora

Trzy elementy sterujgce Zakres, Gruboziarnisty | Cienki ustaw czestotliwo$¢ podstawowa (lub
wysokos¢ dzwieku) oscylatora. Zakres Przycisk wybiera za pomoca tradycyjnych jednostek
Lorgan-stop”, gdzie 16' oznacza najnizsza czestotliwo$¢, a 2' najwyzsza. Kazde podwojenie
dtugosci stopu zmniejsza czestotliwos¢ o potowe, a tym samym transponuje dzwiek grany

w tym samym miejscu na klawiaturze o oktawe w dot. Zakres jest ustawiony na 8', klawiatura
bedzie w stroju koncertowym ze srodkowym C posrodku. Diody LED potwierdzajg aktualnie

wybranag dtugos¢ stopu.

Ten Gruboziarnisty | Cienki Pokretta reguluja wysokos$¢ dzwieku w zakresie odpowiednio
1 oktawy i 1 pottonu. Wyswietlacz OLED pokazuje wartos¢ parametru. Gruboziarnisty

w pottonach (12 péttondw =1 oktawa) i Cienki w centach (100 centéw =1 potton).

Modulacja
Czestotliwos¢ kazdego z oscylatoréw mozna zmienia¢, modulujac jg za pomoca (lub obu) LFO

1 lub obwiedni Mod Env. Dwa regulatory Pitch, Gteboko$é LFO 17 | Gteboko$é modoéw Env (¢

kontrolowac¢ gtebokos¢ — lub intensywnos¢ — poszczegdlnych zréodet modulaciji.

Nalezy pamietac¢, ze do modulacji oscylatora uzywany jest tylko jeden LFO — LFO 1. Wysokos¢
dzwieku oscylatora mozna regulowa¢ nawet o pie¢ oktaw, ale regulacja gtebokosci LFO 1 jest
skalibrowana tak, aby zapewnic¢ lepsza rozdzielczo$¢ przy nizszych wartosciach parametrow

(ponizej +12), poniewaz sa one zazwyczaj bardziej przydatne do celéw muzycznych.

3@ PODPOWIEDZ
- Ponizsze ustawienia parametréw generuja uzyteczne muzycznie wahania
wysokosci dzwieku: 6 = pétton 12 = ton 22 = czysta kwinta 32 = jedna oktawa

56 = dwie oktawy 80 = trzy oktawy

Wartosci ujemne Gtebokosé LFO 1 ,odwrdéci¢” modulujacy przebieg LFO; efekt ten bedzie

bardziej widoczny w przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO.

Dodanie modulacji LFO moze doda¢ przyjemnego vibrato, gdy uzywany jest sinusoidalny lub
trojkatny przebieg LFO, a predkos¢ LFO nie jest ustawiona ani za wysoko, ani za nisko. Przebieg

pitoksztattny lub kwadratowy LFO zapewni bardziej dramatyczne i nietypowe efekty.
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Dodanie modulacji obwiedniowej moze dac¢ interesujace efekty, poniewaz wysokos¢ dzwieku
oscylatora zmienia sie w trakcie trwania nuty podczas jej grania. Regulacja jest ,wytaczona

z centrum”, a wyswietlacz LED pokazuje zakres od -63 do +63 podczas regulacji. Przy wartosci
parametru ustawionej na maksimum, wysoko$¢ dzwieku oscylatora bedzie sie zmienia¢

w zakresie o$miu oktaw. Warto$¢ parametru rowna 8 przesuwa wysoko$¢ dzwigku oscylatora
o jedng oktawe, aby uzyska¢ maksymalny poziom obwiedni modulacji (np. jesli sustain jest
maksymalny). Wartoéci ujemne odwracajg sens zmiany wysokosci dzwigku; tj. wysokosé

dzwigku opadnie w fazie ataku obwiedni, jesli Gtebokosé modoéw Env ma ustawienie negatywne.

Szerokos¢ impulsu

Gdy ksztatt fali oscylatora jest ustawiony na Kwadrat/Impuls, barwe ,ostrego” dzwigku fali
kwadratowej mozna modyfikowa¢ poprzez zmiane szerokosci impulsu lub wspdtczynnika

wypetnienia fali.

Przetacznik zrodta modulacji szerokosci impulsu 8l umozliwia reczng lub automatyczng zmiane
wspotczynnika wypetnienia. Po ustawieniu na Podrecznik, ten Szerokoséé impulsu kontrola 19!
jest wtaczony; zakres parametru wynosi od 5 do 95, gdzie 50 odpowiada fali prostokatnej
(wspodtczynnik wypetnienia 50%). Skrajne ustawienia zgodne i przeciwne do ruchu wskazéwek
zegara generujg bardzo waskie, dodatnie lub ujemne impulsy, a dzwigk staje sie cienszy

i bardziej ,ostry” w miare zwigkszania zakresu regulac;ji.

Szerokos¢ impulsu moze by¢ rowniez modulowana przez obwiednie modulacji lub LFO 2 (lub
oba te elementy) poprzez przesuniecie przetacznika ¥l do jednej z pozostatych pozycji. Efekt
dzwiekowy modulacji LFO na szeroko$¢ impulsu jest w duzym stopniu zalezny od ksztattu fali
LFO i uzytej predkosci, podczas gdy modulacja obwiedni moze dawac¢ dobre efekty tonalne,

z zawartoscig harmoniczna dzwieku zmieniajgca sie w trakcie jego trwania.

Synchronizacja oscylatora

Synchronizacja oscylatora to technika polegajaca na uzyciu jednego oscylatora (Osc 1 na Bass
Station Il) aby doda¢ dodatkowe harmoniczne do wygenerowanego sygnatu (Osc 2), poprzez
ponowne wyzwolenie” sygnatu z Osc 1 sygnatu z Osc 2 przed zakonczeniem petnego cyklu
sygnatu z Osc 2. Powoduje to interesujacy wachlarz efektow dzwiekowych, ktérych charakter
zmienia sie wraz ze zmiang czestotliwosci Osc 1, a takze zalezy od stosunku czestotliwosci obu
oscylatoréow, poniewaz dodatkowe harmoniczne moga, ale nie musza, by¢ muzycznie powigzane

z czestotliwosciag podstawowa. Ponizsze diagramy ilustrujg ten proces.
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OSC 1 (LEADER)

O8C 2 (FOLLOWER)

Ogédlnie rzecz biorac, zaleca sie zmniejszenie gtosnosci Osc 1w sekcji miksera 2 aby nie
stysze¢ jego efektu. Synchronizacja Osc jest wtgczana przez funkcje On-Key — Oscylator:
synchronizacja Osc 1-2 (wyzsze D). Synchronizuj1-2 PROWADZONY 2 $wieci sie, gdy

Synchronizacja Osc 1-2 jest zaznaczony.

Suboscylator

Oproécz dwoch gtéwnych oscylatorow, Bass Station Il Posiada dodatkowy oscylator
~Suboktawowy”, ktérego sygnat wyjsciowy mozna zsumowac z sygnatem wyjsciowym Osc 1

i Osc 2, aby uzyskac¢ wspaniate brzmienie basowe. Czegstotliwos¢ suboscylatora jest zawsze
zsynchronizowana z czestotliwoscig Osc 1, dzigki czemu dzwigk jest doktadnie o jedng lub dwie

oktawy nizszy, w zaleznosci od ustawienia. Oktawa suboscylatora przetacznik 2.

Ksztatt fali suboscylatora mozna wybra¢ niezaleznie od Osc 1, przy czym Fala przetacznik

Opcje sg nastepujace: "V fala sinusoidalna, U waska fala tetna lub ™ fala prostokatna.

Oba przetaczniki suboscylatora maja powigzane zestawy diod LED, ktére potwierdzaja aktualne
ustawienie. Sygnat wyjsciowy suboscylatora jest przesytany do sekcji miksera, gdzie mozna go

doda¢ do brzmienia syntezatora w wymaganym stopniu.

Tryb parafoniczny

Ten Bass Station Il W swojej istocie jest syntezatorem monofonicznym. Jednak wtaczenie trybu
parafonicznego daje inne mozliwosci gry. Tryb parafoniczny oznacza, ze mozna uzywa¢ dwoch

oscylatorow oddzielnie i $ledzi¢ ich dziatanie na réznych klawiszach.

W trybie monosynth, gdy oba oscylatory sa podkrecone, sledza one dzwiek klawiatury razem,
niezaleznie od tego, czy sg od siebie odstrojone. W trybie parafonicznym, grajac na dwoch
klawiszach klawiatury, mozna rozdzieli¢ oba oscylatory i gra¢ na nich niezaleznie. W trybie

parafonicznym oba oscylatory nadal beda korzystac z tego samego wzmacniacza i filtra.
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Aby wtaczy¢ tryb parafoniczny, przytrzymaj przycisk funkcyjny i dotknij dwukrotnie
Synchronizacja Osc 1-2Wyswietlacz zmieni sie na: P-0. Uzyj przyciskow wartosci patcha, aby
wtgczy¢ (P-1) lub wytgczy¢ (P-0) tryb parafoniczny. Tryb parafoniczny mozna zapisac¢ dla

kazdego patcha. Domyslnie tryb parafoniczny jest zawsze wytgczony.

Btad oscylatora

Aby uzyskac jeszcze wiekszg site razenia, mozliwe jest teraz losowe rozstrojenie oscylatoréw
przy kazdym nacisnieciu klawisza. Btad jest generowany przez funkcje pseudolosows,
wiec powinien by¢ inny przy kazdym naci$nieciu i dawa¢ wrazenie starszego syntezatora

analogowego.

Aby wtaczyc¢ btad oscylatora: przytrzymaj klawisz funkcyjny i naciénij Zakres Pitch Bend dwa
razy. Ekran zmieni sie na: E-0. Uzyj klawiszy wartosci patcha, aby zmieni¢ te wartos¢z0na 7.0

oznacza brak btedu, a 7 oznacza btad maksymalnie o okoto 1 potton.

Btad oscylatora mozna zapisa¢ w tatce. Domyslnie bedzie to 0 (brak btedu). W trybie
parafonicznym btad bedzie inny dla kazdej partii.

Rozszerzone strojenie suboscylatora

Domyslnie suboscylator podaza za wysokoscia dzwigku oscylatora 1. Suboscylator mozna
teraz odstroi¢ od oscylatora 1 za pomoca pokretet Coarse/Fine. Oznacza to, ze wszystkie

3 oscylatory mozna dostroi¢ do réznych wysokosci dzwieku, aby tworzy¢ ciekawe interwaty

i akordy triadowe za pomoca pojedynczych nacisnie¢ klawiszy.

Aby dostosowac strojenie suboscylatora, naci$nij i przytrzymaj Funkcjonowaé klawisz podczas

regulacji oscylatora Gruby/Drobny sterowanie strojeniem.

Jesli rozstrojenie podoscylatora jest ustawione na 0, bedzie ono zgodne z rozstrojeniem

oscylatora 1, ktére jest ustawieniem domysinym.

Sekcja miksera
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Sub Oscillator

[

Oscillator 1
l ‘L k4
Ring Mod 1*2 > Mixer =
Oscillator 2 .-----------------------------.t---.‘".“-__.“-_.
Noise
External Input

Sygnaty wyjsciowe z réznych zrodet dzwigku mozna miksowac ze sobg w réznych proporcjach,
aby uzyskac¢ ogdlny dzwigk syntezatora, wykorzystujac w zasadzie standardowy mikser mono 6

w 1.

Dwa oscylatory i suboscylator posiadaja dedykowane, state regulatory poziomu, Osc 124, Osc

2 )| Zastgpié 22Pozostate trzy zrodta — zrédto szumu, wyjécie modulatora pierécieniowego

i wejscie zewnetrzne — ,wspotdzielg” jeden regulator poziomu, cho¢ mozna uzy¢ dowolnej
kombinacji tych trzech. Szum/Dzwonek/Rozszerzenie przetgcznik B przypisuje czwarty poziom
kontroli 22 do jednego z tych trzech zroédet na raz; po ustawieniu poziomu miksu dla jednego

z nich, mozesz przesuna¢ przetacznik 29 do innej pozycji i doda¢ to zrodto do miksu bez zmiany

poziomu pierwszego.

Sekcjafiltra

Suma sygnatow wygenerowana w mikserze z réznych zrodet jest przesytana do sekgcji filtrow.
Bass Station lISekcja filtrow jest prosta i tradycyjna, mozna jg skonfigurowac¢ przy uzyciu tylko

kilku elementéw sterujacych o jednej funkgciji.
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Typ filtra

Ten Typ przetacznik wybiera jeden z dwoch styldw filtra: Klasyczny | Kwas.

Kwas Konfiguruje sekcje filtra jako filtr dolnoprzepustowy o statym nachyleniu, 4-biegunowy
(24 dB/okt.). Filtry dolnoprzepustowe odrzucajg wyzsze czestotliwosci, wiec to ustawienie
bedzie odpowiednie dla wielu rodzajéw dzwiekdw basowych. Ten typ filtra opiera sie na
prostych konstrukcjach drabinki diodowej, ktére mozna byto znalez¢ w réznych syntezatorach
analogowych popularnych w latach 80. i charakteryzuje sie specyficznym charakterem

brzmienia. Kiedy Kwas jest wybrany jako Typ, ten Nachylenie | Ksztatt przetaczniki nie dziataja.

Gdy Typ jest ustawiony na Klasyczny, filtr jest skonfigurowany jako typ zmienny, ktérego
Ksztatt | Nachylenie mozna ustawi¢ za pomocg przetacznikéw. Filtr dolnoprzepustowy (Ptyta
LP), pasmowo-przepustowy (BP) lub gornoprzepustowy (HP) charakterystyke mozna wybrac¢
za pomoca Ksztatt; Nachylenie ustawia stopien odrzucenia stosowany do czestotliwosci poza
pasmem; 24 dB pozycja daje bardziej strome nachylenie niz 12 dB; czestotliwos$¢ poza pasmem

bedzie ttumiona mocniej przy wiekszym stromym ustawieniu.

Frequency Cutoff

Frequency
Volume

Velume

Frequency

Frequency

Filtr dolnoprzepustowy 24 dB (klasyczny/ Filtr dolnoprzepustowy 12 dB z rezonansem

kwasowy)

Cutoff
Frequency

Volume
Cutoff

Fraquency

Volume

Frequency

Frequency
Filtr pasmowy 24 dB
Filtr dolnoprzepustowy 12 dB

Cutoff Volume

Frequency

Volume

Frequency

Filtr pasmowy 12 dB
Filtr dolnoprzepustowy 24 dB (klasyczny/

kwasowy) z rezonansem
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Gutoff Cutoff

Frequency Frequency
Volume Volume

Frequency Frequency

Filtr gérnoprzepustowy 24 dB Filtr gérnoprzepustowy 12 dB

Czestotliwos¢

Duzy obrotowy Czestotliwosé kontrola 33 ustawia czestotliwos¢ odciecia Kwas typ filtra
i Klasyczny typ filtra kiedy Ksztatt jest ustawiony na HP Lub Ptyta LP. Przy skonfigurowanym
klasycznym filtrze pasmowo-przepustowym, Czestotliwos¢ ustala czestotliwos¢ srodkowa

pasma przepustowego.

Reczne zmienianie czestotliwosci filtra spowoduje, ze niemal kazdy dzwiek stanie sie ,trudno-

migkki”.

Rezonans

Ten Rezonans kontrola dodaje wzmocnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci
wokot czestotliwosci ustawionej przez Czestotliwosé Kontrola. Moze znacznie wzmocnic
efekt filtra przemiatanego. Zwiekszenie parametru rezonansu jest korzystne dla wzmocnienia
modulacji czestotliwosci odciecia, tworzac ostry dzwiek. Zwigkszenie Rezonans podkresla

rébwniez dziatanie Czestotliwosé kontrole, co daje bardziej wyrazny efekt.

Cutoff
Frequency

Volume

Low Pass 24 dB
with Resonance

Frequency

Modulacja filtra

Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ zmieniany automatycznie lub modulowany sygnatem
wyjsciowym LFO 2 i/lub obwiedni modulacji. Mozna zastosowac¢ jedna lub obie metody
modulacji, a kazda z nich posiada dedykowana kontrole intensywnosci. Gteboko$¢ LFO 2

dla LFO 2 i Gteboko$é modéw Env 5 do modulacji obwiedni. (Poréwnaj z zastosowaniem LFO 1

i Mod Env do modulacji oscylatorow.)

Nalezy pamietac¢, ze do modulacji filtru uzywany jest tylko jeden LFO — LFO 2. Czestotliwos¢

filtru mozna regulowa¢ nawet o osiem oktaw.
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E UWAGA

Oto kilka przyktadow relacji pomiedzy parametrem gtebokosci LFO 2

a czestotliwoscia filtru:

» 1=76 centow
» 16 = jedna oktawa

e 32 =dwie oktawy

Wartosci ujemne Gtebokosé LFO 2 ,odwroci¢” modulujacy przebieg LFO; efekt ten bedzie

bardziej widoczny w przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO.

Modulacja czestotliwosci filtra za pomocag LFO moze generowac nietypowe efekty typu ,wah-
wah”. Ustawienie LFO 2 na bardzo niska predko$¢ moze dodac stopniowo utwardzajacy,

a nastepnie tagodzacy dzwigk.

Gdy dziatanie filtra jest aktywowane przez obwiednig 2, zmienia sie ono w trakcie trwania
nuty. Doktadna regulacja obwiedni pozwala uzyskac¢ bardzo przyjemne brzmienia, na przyktad,
dzieki znacznej réznicy w widmie dzwigku w fazie ataku nuty w poréwnaniu z jej wyciszeniem.
Gtebokosé modow Env pozwala kontrolowaé ,gtebokos¢” i kierunek” modulacji; im wyzsza
wartosé, tym szerszy zakres czestotliwosci, w ktorym filtr bedzie przemiatat. Przy ustawieniu
parametru na warto$¢ maksymalng, czestotliwosc filtra bedzie sie zmienia¢ w zakresie osmiu
oktaw, gdy parametr Envelope 2 Sustain jest ustawiony na maksimum. Wartosci dodatnie

i ujemne powodujg, ze filtr bedzie przemiatat w przeciwnych kierunkach, ale styszalny efekt

bedzie dodatkowo modyfikowany przez typ uzywanego filtra.

Zajezdzi¢
Sekcja filtra obejmuje dedykowany generator napedu (lub znieksztatcenia); Zajezdzi¢ kontrola

54 Dostosowuje stopien znieksztatcenia sygnatu. Sygnat sterujacy jest dodawany przed filtrem.

Regulowane sledzenie filtrow

Sledzenie filtra ma miejsce, gdy pozycja odciecia czestotliwosci filtra $ledzi klawiature. Pozwala
to kontrolowag, jak bardzo odcigcie filtra bedzie sledzone i umozliwia uzyskanie bardziej
naturalnych dzwiekow, poniewaz zazwyczaj przechodzac do wyzszych rejestréow, barwa staje sie

jasniejsza, podobnie jak w przypadku otwarcia filtra i przepuszczania wyzszych czestotliwosci.

Sledzenie filtra mozna teraz dostosowaé, przytrzymujac klawisz funkcyjny i naciskajac
Czestotliwos¢ filtra Nacisnij klawisz dwa razy. Wyswietlacz zmieni sie na: F-0. Oznacza to, ze

$ledzenie filtra jest w petni wtaczone.
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Za pomocy przyciskéw wartosci poprawki mozna zmienia¢ te warto$¢ w zakresie od 0 do 7,

gdzie 0 oznacza petne $ledzenie filtra, a 7 brak sledzenia filtra.

Ustawienie $ledzenia filtra mozna zapisa¢ dla kazdej poprawki. Domyslnie jest ono zawsze

w petni witaczone.

Sekcja kopert

Bass Station Il Generuje dwie obwiednie przy kazdym nacisnieciu klawisza, ktére mozna
wykorzysta¢ do modyfikowania brzmienia syntezatora na rézne sposoby. Sterowanie obwiednia

opiera sie na znanej koncepcji ADSR.
KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

ATTACK DECAY RELEASE

Obwiednie ADSR najtatwiej zwizualizowa¢, analizujac amplitude (gtosnos¢) nuty w czasie.

Obwiednie opisujaca ,czas zycia” nuty mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy:

» Atak — czas potrzebny na wzrost dzwieku od zera (np. po naci$nieciu klawisza) do
maksymalnego poziomu. Dtugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.

» Rozktad - czas potrzebny na spadek poziomu od wartosci maksymalnej osiggnietej na
koncu fazy ataku do nowego poziomu, zdefiniowanego przez parametr Sustain.

» Podtrzymywac - jest to wartos¢ amplitudy i reprezentuje gtosnos¢ dzwieku po
poczatkowych fazach ataku i zaniku - tj. podczas przytrzymywania klawisza. Ustawienie
niskiej wartosci podtrzymania dzwieku (Sustain) moze da¢ bardzo kroétki, perkusyjny
efekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i zaniku sa krotkie).

« Uwolnienie - Jest to czas potrzebny na spadek gtosnosci nuty do zera po zwolnieniu
klawisza. Wysoka warto$¢ parametru ,Release” spowoduje, ze dzwigk pozostanie

styszalny (cho¢ jego gtosnos¢ zmniejszy sie) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzej omoéwiono ADSR pod wzgledem objetosci, nalezy pamieta¢, ze Bass Station |l

jest wyposazony w dwa oddzielne generatory obwiedni, zwane Amp Env | Mod Env.

Amp Env - obwiednia amplitudy - jest obwiednig kontrolujgca amplitude sygnatu syntezatora
i zawsze jest kierowana tylko do wzmacniacza VCA w stopniu wyjsciowym (patrz Bass Station Il

schemat blokowy na stronie 14).
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Mod Env - obwiednia modulacyjna — jest kierowana do réznych innych sekcji Bass Station I,

gdzie mozna go uzy¢ do zmiany innych parametréw syntezatora w trakcie trwania nuty. Sa to:

» Modulacja wysokosci dzwieku Osc 1i Osc 2 w stopniu ustalonym przez Gtebokosé
modoéw Env kontrola

» Modulacja szerokosci impulsu wyjs¢ Osc 1i Osc 2, gdy sg one ustawione na
przebiegi kwadratowe/impulsowe i przetacznik zrodta modulacji szerokosci impulsu
jest ustawiony na Mod Env

« Modulacja czestotliwosci filtra (gdy filtr jest w trybie klasycznym) w stopniu ustalonym

przez Gteboko$é modéw Env kontrola

38 [s9] 40

Bass Station Il Posiada dedykowany suwak sterujacy dla kazdego parametru ADSR. Zestaw
suwakéw dostosowuje obwiednie(y) wybrana(e) przetacznikiem Env Select. 38: obwiednia

amplitudy, obwiednia modulacji lub obie razem.

» Atak - ustawia czas narastania nuty. Przy suwaku w najnizszym potozeniu, nuta osiaga
maksymalny poziom natychmiast po naci$nieciu klawisza; przy suwaku w najwyzszym
potozeniu, nuta potrzebuje ponad 5 sekund, aby osiagng¢ maksymalny poziom.

W potowie czasu wynosi on okoto 250 ms.

» Rozktad - ustawia czas zanikania dzwieku od poziomu poczatkowego do wartosci
zdefiniowanej parametrem ,Sustain”. Przy suwaku w pozycji sSrodkowej czas ten wynosi
okoto 150 ms.

» Podtrzymywac - ustawia gtosnos¢ nuty po fazie zanikania. Niska wartos$¢ parametru
LSustain” (podtrzymania) bedzie miata efekt podkreslenia poczatku nuty; catkowite
wcisniecie suwaka sprawi, Ze nuta stanie sie niestyszalna po uptywie czasu zanikania.

« Uwolnienie - Wiele dzwigkow nabiera charakteru dzieki nutom pozostajacym styszalnym
po zwolnieniu klawisza; ten efekt ,zawieszenia” lub ,wyciszenia®, z delikatnym, naturalnym

wygasaniem dzwieku (jak w przypadku wielu prawdziwych instrumentow), moze by¢
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bardzo skuteczny. Przy suwaku ustawionym w pozycji srodkowej, czas zwolnienia
wyniesie okoto 360 ms. Bass Station || ma maksymalny czas zwolnienia ponad 10 sekund,
ale krotsze czasy bedg prawdopodobnie bardziej przydatne! Zalezno$¢ miedzy wartoscia

parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa.

Dalsza kontrole nad brzmieniem poszczegdlnych nut przy réznych stylach gry mozna uzyskaé

za pomoca réznych ustawierh Wyzwalanie przetacznik .

» Pojedynczy — wybrana obwiednia (obwiednie) jest aktywowana dla kazdej nuty granej
osobno. Jednak podczas gry w stylu legato obwiednia (obwiednie) nie zostanie
aktywowana. Jeéli Czas szybowania Jesli sterowanie jest ustawione w pozycji innej
niz catkowicie przeciwna do ruchu wskazéwek zegara (wytaczone), portamento jest
stosowane pomiedzy nutami, niezaleznie od stylu gry. Zobacz Ponowne wyzwalanie
obwiedni [47].

« Multi — wybrana(e) obwiednia(e) jest(sa) zawsze aktywowana(e) dla kazdej zagranej
nuty, niezaleznie od stylu gry. Jesli Czas szybowania kontrola ¢ jest ustawiony na
cokolwiek innego niz catkowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (wytaczony),
portamento jest stosowane pomiedzy nutami, niezaleznie od tego, czy sg grane w stylu
legato, czy nie.

» Autoszybowanie - ten tryb dziata w ten sam sposdb jak Pojedynczy, ale portamento

stosuje sig tylko do nut granych w stylu legato.

Q- PODPOWIEDZ

- ~

- Czym jest Legato?
Jak wspomniano powyzej, termin muzyczny Legato oznacza ,ptynnie”.
Styl klawiatury Legato to taki, w kiérym co najmniej dwa dzwieki
naktadaja sie na siebie. Oznacza to, ze grajac melodie, podtrzymujesz
poprzedni (lub wczesniejszy) dzwiek, grajac jednoczesnie kolejny. Gdy

ten dzwiek zabrzmi, zwalniasz wczesniejszy dzwiek.

Gra w stylu legato jest istotna dla niektérych mozliwosci brzmieniowych.
W przypadku Wielo W tym trybie wazne jest, aby pamietac, ze obwiednia
zostanie ponownie wyzwolona, jesli pomiedzy nutami pozostanie jakas

.przerwa”.

Ponowne wyzwalanie obwiedni

Mozna skonfigurowa¢ obwiednie modulacji i/lub amplitudy tak, aby ponownie wyzwalaty sie po

zakonczeniu fazy zaniku.
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Mozna go wtaczac¢ i wytaczaé, przytrzymujac klawisz funkcyjny i naciskajgc AmpEnv (do petli
obwiedni amplitudy) lub ModEnv (do petli obwiedni modulacji) dwa razy. Ekran zmieni sie
na: r-0. Uzyj klawiszy wartosci patcha, aby przetgczac sie miedzy r-1 (ponowne wyzwolenie

obwiedni) lub r-0 (bez ponownego wyzwolenia obwiedni).

Ustawienia mozna zapisa¢ w tatce. Domysina wartos¢ to zawsze brak ponownego wyzwalania.

Liczba ponownych wyzwolen koperty

Rozszerzeniem funkcji ponownego wyzwalania obwiedni opisanej powyzej jest mozliwosé
skonfigurowania obwiedni tak, aby powtarzaty sie w nieskonczonos¢ lub powtarzaty dowolna

wartos¢ do 16 razy.

Aby ta funkcja dziatata, nalezy wtaczy¢ funkcje ponownego wyzwalania obwiedni. Aby wtaczy¢
funkcje ponownego wyzwalania obwiedni, przytrzymaj klawisz Function i nacisnij dwukrotnie
klawisz funkcyjny Amp-Env lub Mod-Env (az wyswietlacz zmieni sie na r-0), a nastepnie

przyciskami Patch </> wybierz r-1.

Aby ustawi¢ liczbe petli obwiedni, przytrzymaj klawisz Function i nacisnij trzykrotnie klawisz
Amp-Env lub Mod-Env (az wyswietlacz zmieni sie na c-0). Po ustawieniu c-0 obwiednia bedzie
sie powtarzac¢ w nieskonczonos¢ - jest to ustawienie domyslne. Wybierz c-[1-16] (za pomoca

przyciskéw Patch </>), aby ustawic¢ liczbe petli od 1 do 16.

Obwiednie podtrzymujace o statym czasie trwania
Okres podtrzymania obwiedni wzmacniacza i modulacji mozna ustawi¢ na staty czas. Jest to
szczegolnie przydatne w przypadku korzystania z Bass Station Il do projektowania dzwigkdéw

perkusyjnych.

Po aktywacji obwiednia przejdzie do etapu zwolnienia po uptywie okreslonego czasu od etapu

podtrzymania, niezaleznie od tego, czy wyzwalajaca nuta zostanie zwolniona, czy nie.

Po wtaczeniu podtrzymania o statym czasie trwania, faza zanikania zostaje usunieta z obwiedni.

Suwak zanikania bedzie teraz okreslat czas trwania fazy podtrzymywania w obwiedni.

Aby zmieni¢ koperty na tryb o statym czasie trwania, przytrzymaj Funkcjonowaé i nacisnij
Amp-Env Lub Mod-Env Nacisénij klawisz cztery razy (az wyswietlacz zmieni sie na d-0). Ustaw

wyswietlacz na d-1, aby wtaczy¢ obwiednie o statym czasie trwania.

Po wtaczeniu, obwiednie podtrzymywania o statym czasie trwania zastepuja funkcje

ponownego wyzwalania obwiedni.
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Portamento

Portamento sprawia, ze nuty ptynnie przechodza z jednej do drugiej w miare ich grania,
zamiast natychmiastowego przeskakiwania z jednej wysokosci dzwigku na druga. Syntezator
zapamietuje ostatnig zagrang nute i ptynne przejscie rozpocznie sie od niej nawet po
zwolnieniu klawisza. Czas trwania ptynnego przejscia jest ustawiany za pomoca kontrolki Glide

Time.

Rozbieznos¢ slizgowa
Domyslnie dla wszystkich oscylatorow stosowany jest ten sam czas poslizgu (portamento).
Mozliwe jest jednak wprowadzenie roznych czaséw poslizgu miedzy pierwszym a drugim

oscylatorem.

Aby wtaczy¢ funkcje Glide Divergence, przytrzymaj przycisk Function i nacisnij dwukrotnie
przycisk Input Gain. Na wyswietlaczu pojawi sie (g-0). Wybierz g-[1-15] (za pomoca przyciskéw

Patch </>). Wybrana warto$¢ okresla, o ile wolniej bedzie sie przesuwat oscylator 2.
Gdy wtaczona jest dywergencja $lizgowa, oscylator 2 zawsze bedzie $lizgat sie wolniej niz

oscylator 1.

Sekcja efektow

Dostepne sa dwa dodatkowe narzedzia efektéw dzwiekowych Bass Station ll:Modyfikacja filtra

znieksztatcen i oscylatoréw.

» Znieksztatcenie - dodaje kontrolowang ilo$¢ znieksztatcen przed VCA. Oznacza to, ze
charakterystyka znieksztatcen nie zmieni sie wraz ze zmiang amplitudy sygnatu w czasie,
wynikajgca z obwiedni amplitudy.

» Osc Filter Mod — Umozliwia to modulacje czestotliwosci filtru bezposrednio przez
Oscylator 2. Intensywnos¢ uzyskanego efektu zalezy od ustawien sterowania, a takze od
niemal wszystkich parametrow Oscylatora 2, np. zakresu, wysokosci dzwieku, ksztattu fali,

szerokoséci impulsu i zastosowanej modulaciji.
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Q= PODPOWIEDZ

Sprébuj dodac¢ Osc Filter Mod podczas zmiany wysokosci dzwieku Osc 2 za

pomoca kota wysokosci dzwieku.

Sekcja LFO

Bass Station Il posiada dwa oddzielne oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO), oznaczone jako
LFO 1i LFO 2. Sag one identyczne pod wzgledem funkgciji, ale ich sygnaty wyjsciowe sa kierowane
do réznych czesci syntezatora i dlatego sg wykorzystywane w rézny sposob, jak opisano

ponizej:
LFO1

» moze modulowa¢ wysoko$¢ dzwieku Osc 1i/lub Osc 2; ilos¢ modulacji jest regulowana
w sekcji oscylatora za pomoca Gtebokosé LFO 1 kontrola 7.

» mozna modulowaé wysoko$¢ dzwigku zarédwno Osc 1, jak i Osc 2 za pomocg pokretta
Mod (2], jeéli wtgczona przez funkcje On-Key Mod Wh: LFO 1do Osc Pitch (nizszy C#).

» moze modulowa¢ wysokos¢ dzwieku zaréwno Osc 1, jak i Osc 2 za pomoca aftertouch

klawiatury, jesli jest wtaczona przez funkcje On-Key Aftertouch: LFO 1do Osc Pitch (dolne
F).

LFO 2

» moze modulowa¢ szerokos$¢ impulsu Osc 1i/lub Osc 2, gdy Ksztatt fali jest ustawiony na
Square/Pulse, a przetacznik zrédta modulacji szerokosci impulsu [18] jest ustawiony na
LFO 2.

» moze modulowa¢ czestotliwos¢ filtra; ilos¢ modulacji jest regulowana w sekgji filtréw za
pomoca Gtebokos¢ LFO 2 kontrola.

» mozna modulowa¢ czestotliwos¢ filtra za pomoca pokretta Mod, jesli jest to wtaczone

przez funkcje On-Key Mod Wh: LFO 2 do filtrowania czestotliwosci (dolne D).

Przebiegi LFO

Przetaczanie ksztattu fali 2 Wybierz jeden z czterech ksztattow fali — trojkatny, (opadajacy) pita,
kwadratowy lub prébka i przytrzymanie. Diody LED obok przetacznika potwierdzajg aktualnie
wybrany ksztatt fali.
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Predkos¢ LFO
Predkosc¢ (lub czestotliwosé) kazdego LFO jest ustawiana za pomoca pokretet obrotowych
kiedy LFO Opéznienie/Predkosé przetacznik 2 jest ustawiony na Predkos$c¢. Zakres

czestotliwosci wynosi od zera do okoto 190 Hz.

24/[25] [23][25] 24

Opodznienie LFO

Wibrato jest czesto bardziej efektywne, gdy jest wyciszone, niz gdy jest po prostu ,wtaczone”;
Opodznienie Parametr okresla, jak dtugo sygnat wyjsciowy LFO narasta po zagraniu nuty.
Pojedynczy (jeden na kazdy LFO) regulator obrotowy % stuzy do regulacji tego czasu, gdy
Opodznienie/Predkosé LFO przetacznik 123 jest w Opdznienie pozycja.

Predkos¢/synchronizacja LFO

Te funkcje On-Key (dostepne dla kazdego LFO niezaleznie) odnosza sie¢ do Opoéznienie/
Predkosé przetacznik 22 w LFO sekcja Bass Station Il. Gdy Opéznienie/Predkosé jest ustawiony
na Predkos¢, mozliwe jest rozszerzenie jego funkcji poprzez uzycie funkcji Speed/Sync
On-Key. Ustawienie funkcji On-Key Predko$é/Synchronizacja LFO1 (za pomoca dolnego
klawisza A) do SPd (Predkos¢) umozliwia sterowanie predkoscig LFO 1 za pomoca pokretta
2systawienie na Snc (Sync) powoduje ponowne przypisanie funkcji tego elementu sterujgcego
i umozliwia synchronizacje predkosci LFO 1z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, na
podstawie wartosci synchronizacji wybranej przez element sterujacy. 2Wartosci synchronizacji
sg wyswietlane na wyswietlaczu LED. Zobacz tabele wartosci synchronizacji na Tabela wartosci

synchronizacji [70].

Te sama funkcje mozna zastosowac¢ w LFO 2 za pomocg funkcji On-Key Predkosé/

Synchronizacja LFO 2, ktéry wybiera sie za pomoca dolnego klawisza A#.
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Synchronizacja klawiszy LFO

Kazdy LFO dziata nieprzerwanie, ,w tle”. Jesli Synchronizacja klawiszy Jest WytaczonyNie ma
sposobu na przewidzenie, gdzie bedzie znajdowat sie przebieg po nacisnieciu klawisza. Kolejne
nacisniecia klawisza bedg dawac¢ rozne rezultaty. Ustawienie Synchronizacja klawiszy Do NA

ponownie uruchamia LFO na poczatku przebiegu za kazdym nacisnieciem klawisza.

Funkcje Keysync mozna wtgczac i wytgczac dla kazdego LFO niezaleznie za pomoca funkcji

On-Key: LFO: Keysync LFO 1 (dolne G) i LFO: Synchronizacja klawiszy LFO 2 (nizsze G#).

Zabicie LFO

Funkcja Slew modyfikuje ksztatt przebiegu LFO. Ostre krawedzie stajg sie mniej ostre wraz

ze wzrostem wartosci Slew. Efekt ten mozna ustysze¢, wybierajac kwadratowy przebieg LFO

i ustawiajgc dos¢ niska czestotliwose, tak aby po nacisnieciu klawisza sygnat wyjsciowy
naprzemiennie generowat tylko dwa tony. Zwiekszenie wartosci Slew spowoduje, ze przejscie
miedzy dwoma tonami stanie sie ,$lizgiem” zamiast ostrym przejsciem. Jest to spowodowane

przesunieciem pionowych krawedzi kwadratowego przebiegu LFO.

Przesuw kontrolowany jest za pomocg funkcji On-Key: LFO: Slew LFO 1 (dolne B) i LFO:
Slew LFO 2 ($rodkowe C). Naciénij Funkcja/Wyjscie przycisk 5/ i wybranego klawisza Slew
LFO; nastepnie dostosuj warto$¢ parametru za pomoca Wartoéé pikolak (8. Naciska¢ Funkeja/

Wyjscie ponownie, aby wyj$¢ z LFO Slew.

@ UWAGA

Obrot ma wptyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt dzwiekowy rézni sie

w zaleznosci od czestotliwosci i rodzaju przebiegu. Obrét wzrasta, wydtuza sie
czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej amplitudy, co moze ostatecznie
doprowadzi¢ do tego, ze punkt ten nie zostanie nigdy osiagniety, chociaz
ustawienie, przy ktérym ten punkt zostanie osiggniety, bedzie sie réznic¢

w zaleznosci od ksztattu fali.

SOUARE WAVE
NO SLEW

SMALL SLEW VALUE

J U

LARGE SLEW VALUE

UAVA
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Sekcja arpeggiatora

Bass Station Il Posiada wszechstronng funkcje Arpeggiatora, ktéra umozliwia granie

i manipulowanie arpeggiami o réznym stopniu ztozonosci i rytmu w czasie rzeczywistym. Po
wtgczeniu Arpeggiatora i nacisnieciu pojedynczego klawisza, jego dzwiek zostanie ponownie
wyzwolony. Po zagraniu akordu Arpeggiator identyfikuje jego dzwieki i odtwarza je pojedynczo
w sekwencji (nazywa sie to schematem arpeggio lub ,sekwencja arpeggiatora”); na przyktad,

jesli zagrasz triade C-dur, wybrane zostang dzwieki C, E i G.

Arpeggiator wtacza sie poprzez nacisnigecie NA przycisk !; powigzana dioda LED potwierdzi

jego status.

Tempo sekwencji arpeggia jest ustalane przez Tempo kontrola 43 Mozesz dostosowa¢ tempo
odtwarzania sekwencji, przyspieszajac lub zwalniajgc. Zakres wynosi od 40 do 240 uderzen

na minute, a wartos¢ BPM jest wyswietlana na wyswietlaczu LED. Jesli Bass Station Il Jesli

jest synchronizowany z zewnetrznym zegarem MIDI, automatycznie wykryje sygnat zegara
przychodzacego i wytaczy kontrole tempa. Tempo sekwencji arpeggia bedzie teraz ustalane

na podstawie zewnetrznego zegara MIDI. Aby wyswietli¢ wartos¢ BPM zegara przychodzgcego,
nalezy nieznacznie wyregulowa¢ kontrole tempa; wyswietlacz LED zmieni sig, pokazujac

czestotliwos¢ zegara zewnetrznego.

PODPOWIEDZ

Jesli zewnetrzne zrodto zegara MIDI zostanie usuniete, Arpeggiator bedzie

A\l
<)
1|1\

kontynuowat ,koto zamachowe” w ostatnim znanym tempie. Jesli jednak
teraz dostosujesz Tempo Po wtaczeniu sterowania zegar wewnetrzny przejmie
kontrole i zastgpi czestotliwos¢ kota zamachowego. Tempo arpeggia jest teraz

regulowane przez zegar wewnetrzny i sterowane za pomoca pokretta Tempo.
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Ten Zatrzask przycisk 42 odtwarza aktualnie wybrang sekwencje arpeggia w sposéb powtarzalny
bez przytrzymywania klawiszy. Zatrzask Mozna réwniez nacisng¢ przed wtaczeniem
Arpeggiatora. Po wtaczeniu Arpeggiatora, Bass Station Il natychmiast odtworzy sekwencje
arpeggia zdefiniowana na podstawie ostatnio zagranego zestawu nut i bedzie to robi¢

w nieskonczonosé.

Wzor arpeggia jest wybierany za pomoca trzech elementow sterujgcych 44, s & lss: Rytm, Tryb

Arp i Oktawy Arpa.

» Rytm - arpeggiator zawiera 32 predefiniowane sekwencje arpeggiatora; uzyj Rytm
Kontrolka umozliwia wybdr jednej sekwencji. Sekwencje sg ponumerowane od 1do
32; wyswietlacz potwierdza numer wybranej sekwencji. Ztozonos$¢ rytmiczna sekwencji
ro$nie wraz ze wzrostem liczby; Rytm 1to po prostu seria kolejnych ¢wierénut, a rytmy
o wyzszych numerach wprowadzajg bardziej ztozone wzory i krétsze nuty (szesnastki).
» Tryb Arp — ustawienie tego 8-pozycyjnego przetacznika mniej wiecej okresla kolejnosé,

w jakiej beda odtwarzane nuty tworzace sekwencje:

Tabela1.

POZYCJA PRZEEACZNIKA OPIS UWAGI

W gére Rosnagco Sekwencja zaczyna sie od najnizszej zagranej nuty

W dot Zstepujacy Sekwencja zaczyna sig od najwyzszej zagranej nuty

UpDn Wspinaczka/ Sekwencja zmienia sie

UpDn2 sehodzenie Podobnie jak UpDn, ale najnizsze i najwyzsze nuty sg grane dwukrotnie
agrano olejnos¢ kluczy ekwencja sktada sie z nut w kolejnosci, w jakiej s grane

Zag Kolejnos¢ ki Sek ja sktada si kolejnosci, w jakiej sa g

Losowy Losowy Nuty sg odtwarzane w ciggle zmieniajacej sig, losowej kolejnosci

Nagrywac Zobacz sekcje Sekwencer (Sekwencer [55])

Grac
-:@:— PODPOWIEDZ

Powinienes$ poswiecic troche czasu na eksperymentowanie z réznymi
kombinacjami rytmu i trybu Arp. Niektore schematy dziatajg lepiej

w okreslonych trybach.

» Oktawy Arpa — umozliwia dodanie wyzszych oktaw do sekwencji arpeggia. Po ustawieniu
na 2 sekwencja jest odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast odtwarzana
ponownie o oktawe wyzej. Wyzsze wartosci wydtuzajg ten proces poprzez dodanie

dodatkowych wyzszych oktaw. Ustawienia inne niz 1 powodujg podwojenie, potrojenie
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itd. dtugosci sekwencji. Dodane dodatkowe nuty powielajg cata oryginalng sekwencje, ale
z przesunieciem oktawowym. W ten sposdb sekwencja czterech nut grana jest z Oktawy

Arpa ustawiony na 1 bedzie sktadat si¢ z o$miu nut, gdy Oktawy Arpa jest ustawiony na 2.

Swing Arpa

Ten parametr arp ustawia sie za pomoca funkcji On-Key, Arp: Swing (gorne F#). Przytrzymaj
klawisz i dostosuj wartos¢ parametru za pomoca tatka/Wartoséé pikolak [2/Jesli Swing jest
ustawiony na warto$¢ inng niz domyslna 50, mozna uzyska¢ dalsze interesujgce efekty
rytmiczne. Wyzsze wartosci wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi,
a interwaty miedzy nutami parzystymi i nieparzystymi sg odpowiednio skracane. Nizsze

wartosci dajg odwrotny efekt. To efekt, z ktorym tatwiej eksperymentowac niz go opisywac!

Sekwencer

Bass Station Il Zawiera 32-nutowy sekwencer krokowy, ktorego elementy sterujgce znajduja
sie w sekcji Arpeggiatora. Elementy sterujgce sekwencera sg oznaczone na panelu sterowania
czarnym tekstem na biatym tle i sg to: Nagrywaé¢, Graé¢, SEKWENCJA, Legato, Odpoczynek

| SEQ Retrig. (Nalezy pamietac, ze SEKWENCJA, Legato | Odpoczynek sa ,drugimi funkcjami”

Oktawy Arpa kontrola “d i arpeggia NA [/ | Zatrzask “Z (odpowiednio przyciski.)

Nagrywaé

Mozna nagrac¢ do czterech oddzielnych sekwencji, z ktorych kazda zawiera do 32 nut (lub
kombinacje nut i pauz). Sekwencje te sg przechowywane w Bass Station Il i s3 zachowywane po
wytaczeniu syntezatora. Dodatkowo, aktualnie wybrana sekwencja moze by¢ rowniez zapisana

jako czes¢ tatki.

Aby nagrac sekwencje, najpierw wybierz, ktéra z czterech lokalizacji pamieci (od 1do 4)

ma by¢ uzywana z sekwencja. SEKWENCJA kontrola [, Ustaw kontrole trybu Arp 5 Do
NagrywacWyswietlacz LED potwierdzi tryb przyciskiem rec. Zagraj pierwsza nute (lub wstaw
pauze — patrz ponizej), a wyswietlacz LED pokaze ,1"; warto$¢ bedzie nastepnie zwiekszana

z kazda kolejng zagrana nutg/pauza, az do maksymalnie 32 nut.

Sekwencer nie rejestruje dtugosci zagranych nut ani pauz. Podczas odtwarzania rytm sekwencji

jest okreslany przez kontroler rytmu Arpe. 4,

jesli nagrano kompletna sekwencje 32 nut/pauz, to zadna kolejna zagrana nuta nie zostanie

zapisana;

Jesli chcesz, sekwencje moga by¢ krétsze niz 32 nuty/pauzy, a nagrywanie mozesz przerwac

w dowolnym momencie.
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Pauze (okres ciszy o takiej samej dtugosci jak nuta) mozna zapisa¢ w sekwencji w taki sam

sposdb, jak zapis nuty, naciskajac Odpoczynek przycisk 1.

Jezeli wymagane jest zagranie dwoch lub wiecej nut w sposob legato (niezaleznie od
wybranego wzoru), Rytm (kontrola), zagraj pierwsza nute, a nastepnie nacisnij Legato przycisk
“po numerze kroku na wyswietlaczu pojawi sie mysinik ,-", oznaczajacy, ze do danej nuty
zastosowano legato. Ta i kolejna nuta bedg teraz grane w stylu legato. Podobnie, nuty mozna
taczy¢ (wydtuzac ich czas trwania) w podobny sposdb, grajac te sama nute po obu stronach

mysinika legato ,-". (Nalezy pamietac, ze nie mozna taczy¢ pauz w ten sposob).

Wielokrotne nacisniecie przycisku Legato wtacza i wytacza funkcje legato/powigzania. Uzyj
tego przycisku, aby anulowa¢ kazde legato/powigzanie zastosowane do kroku sekwencera. Po

anulowaniu myslnik zniknie.

Graé

Po nagraniu zadanej sekwencji ustaw sterowanie trybem Arp na GRAC.

Nagrane sekwencje mozna odtwarza¢ na kilka sposobow. Jeséli zagrasz pierwsza nute nagranej
sekwencji, sekwencer odtworzy catg sekwencje w jej oryginalnej tonacji. Na przyktad,

jesli pierwsza nuta nagranej sekwencji byto srodkowe C, to aby odtworzy¢ te sekwencje

w oryginalnej tonacji, nalezy zagra¢ srodkowe C. Jeéli zagrasz inng tonacje, sekwencja zostanie
transponowana, a zagrana tonacja bedzie pierwsza nuta sekwencji. Na przyktad, jesli zagrasz
nizsze B, sekwencja (ktora zaczeta sie od srodkowego C) zostanie transponowana o po6t tonu

w dot.

Rytm sekwencji mozna zmieni¢ za pomocg Rytm kontrola 48 w podobny sposoéb jak

w przypadku arpeggiatora.

Sekwencja ponowna

Ten parametr sekwencji ustawia si¢ za pomoca funkcji On-Key, Arp: SEQ Retrig (gorne G).

Dostepne rytmy — opisane w sekcji arpeggiatora — wahaja sie od dwoch taktéw z pojedynczymi
uderzeniami ¢wierénutowymi do dwoch taktow ze ztozonym uktadem uderzen szesnastkowych.
Liczba nut w uktadzie rytmicznym waha sie zatem od 8 (dwa takty po cztery éwierénuty)

do 32 (dwa takty po 16 szesnastkowych/pauz). Nagrana sekwencja moze jednak zawierac
dowolng liczbe nut (maksymalnie 32), dlatego dtugos¢ sekwencji moze nie odpowiadac
dtugosci wybranego uktadu rytmicznego. Moze to by¢ w porzadku, ale w niektérych
przypadkach lepszym rozwigzaniem moze by¢ skrocenie sekwencji, aby dopasowac jg do

dtugosci wybranego rytmu, tj. uzyskanie powtarzalnej sekwencji pasujacej do rytmu.
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Po ustawieniu na On, funkcja SEQ Retrig ponownie wyzwala sekwencje co dwa takty, niezaleznie
od tego, czy odtwarzanie catej sekwencji zostato zakoriczone. SEQ Retrig zabiera¢ sie do pracy

Wytaczony, sekwencja zostanie odtworzona w catosci, nawet jesli ,owija sie” wokot rytmu.

Tryb AFX

Opracowany we wspotpracy z Richardem D. Jamesem (Aphex Twin), tryb AFX pozwala na
przypisanie wielu wariantéw parametréw patcha (naktadek) do poszczegolnych klawiszy. Dzigki
temu mozesz miec¢ inny patch dla kazdego klawisza, co otwiera szerokie mozliwosci. Bass

Station Il.

Mozesz zaczg¢ od ulubionego patcha i wprowadzac¢ subtelne zmiany w miare jak grasz na
klawiaturze, tworzy¢ dzwieki perkusyjne i przypisywa¢ je do okreslonych klawiszy, uzywac
Arpeggiatora do tworzenia struktur naktadek lub nawet tworzy¢ cate sciezki w catosci z Bass

Station Il.

Naktadki

Naktadka zawiera liste wartosci parametrow, ktére sg tadowane na tatke. Po nacisnieciu

klawisza z naktadka, wartosci parametrow zapisane w naktadce zostajg przywrécone.

Naktadki sg podzielone na banki po 25. Kazdy bank 25 naktadek jest umieszczony nad 25
nutami dwoch poczatkowych oktaw klawiatury BSII (gdy oktawa jest ustawiona na 0, od C2 do

C4).

Dostepnych jest osiem bankow naktadek, z ktorych kazdg mozna zatadowaé na dowolna tatke.

Domyslnie w kazdej tatce nie sg zaznaczone zadne naktadki.

Aby wybra¢ bank naktadek, przytrzymaj Funkcja/Wyjscie i naci$nij Arp-Swing nacisnij klawisz
dwa razy. Uzywajac przyciskoéw Patch < i > wybierz sposrod o-0 (bez naktadek) i o-[1-8]
(naktadki bankow 1-8).

Aby zmodyfikowaé¢ naktadke, nacisnij i przytrzymaj zadany klawisz, a nastepnie wprowadz
zmiany w ustawieniach. Zmiany zostang zastosowane po nacisnieciu klawisza, a wszystkie

pozostate klawisze pozostang niezmienione.

Banki naktadek sa niezalezne od poprawek, co pozwala na przywotanie dowolnego banku
naktadek w dowolnym patchu. Na przyktad, mozna wprowadzi¢ zmiany w naktadkach w banku
1 podczas korzystania z poprawki 1, a nastepnie przywota¢ naktadki z banku 1 na wierzch
dowolnej innej poprawki. Zmiany w banku 1 zostang nastepnie zastosowane do wybranej

poprawki, tworzac nowe warianty poprawki.
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Domyslnie banki 1-4 zawieraja predefiniowane naktadki, a banki 5-8 pozostajg puste. Po
przypisaniu pustego banku naktadek do patcha, ustyszysz patch ,pod” naktadkg po pierwszym

nacisnieciu klawisza.

Zapisywanie naktadek

Kazdy bank naktadek musi zosta¢ zapisany osobno. Aby to zrobi¢, przejdz do menu wyboru

naktadek (naciskajac Funkcja/Wyjscie + Arp-Swing (dwa razy) i naci$nij Ratowac.

Wszelkie niezapisane zmiany zostang usuniete po zmianie banku naktadek. Zmiana poprawek

moze spowodowac zmiane w innym banku naktadek.

Wybrany bank naktadek jest zapisywany w $ciezce syntezatora. Poszczegolne naktadki mozna
zapisac tylko jako cze$¢ banku. Informacje na temat eksportu poszczegdlnych naktadek mozna

znalez¢ w sekcji pomocy technicznej SysEx.

Czyszczenie naktadek

Banki naktadek mozna wyczysci¢ za pomocg oprogramowania Novation Components na
stronie trybu AFX. Domyslne banki naktadek mozna réwniez przywrdcic z tej strony.
Poszczegolne naktadki mozna czysci¢ indywidualnie za pomoca SysEx (patrz ,Wsparcie SysEx”

ponizej).

Kopiowanie naktadek

Mozliwe jest kopiowanie i wklejanie naktadek z jednej notatki do drugiej na sprzecie.

Nacisnij i przytrzymaj Funkcja/Wyjscie + Transponowac (w tej kolejnosci), aby przejs¢ do trybu
kopiuj-wklej. Jest to dostepne tylko po wybraniu banku naktadek. Podczas przytrzymywania
Funkcja/Wyjscie + Transponowaé, nacisnij i przytrzymaj klawisz, aby skopiowaé naktadke (po

skopiowaniu naktadki na ekranie wyswietla sie napis ,CPY").

Przytrzymujac skopiowany klawisz, naktadke mozna wklei¢ do dowolnego klawisza, naciskajac

go (na ekranie wyswietli sie napis ,PST"). Naktadke mozna wklei¢ do dowolnej liczby klawiszy.

Ochrona naktadek

Mozna zabezpieczy¢ naktadki przed zapisem, aby umozliwi¢ wprowadzanie zmian
w syntezatorze bez przypadkowej zmiany naktadek. Aby wtgczy¢ ochrone przed zapisem,
przytrzymaj Funkcja/Wyjscie i naciénij Sekwencja-Retrig nacisnij klawisz dwa razy, a nastepnie

zmien r-0 (tylko do odczytu wytaczone) na 1 (tylko do odczytu wtgczone).

Ta ochrona przed zapisem dotyczy wytacznie naktadek.

58



Parametry naktadki

Petng liste parametréw przechowywanych w naktadkach mozna zobaczy¢ w tabeli na koicu

tego dokumentu.

Parametry naktadki to tylko te wartosci, ktére maja zastosowanie dla poszczegolnych nut.
Ustawienia arpeggiatora i ustawienia globalne (gtosowe) nie sg uwzglednione. Wiekszos¢

parametréw powierzchni i parametréw tonacji jest uwzgledniona.

Funkcje klawiszowe

Aby zminimalizowa¢ liczbe kontroli, Bass Station Il uzywa funkcji On-key do regulacji

parametrow dzwieku, ktoére nie sa istotne podczas wystepu.

Kazda nuta na klawiaturze ma przypisana funkcje On-key, ktéra jest oznaczona na panelu nad
kazdym klawiszem. Aby uzy¢ funkcji On-key, nacisnij i przytrzymaj Funkcja/Wyjscie przycisk
i nacisnij przycisk odpowiadajacy zadanej funkcji. Wyswietlacz LED zacznie miga¢, pokazujac
aktualng wartos¢ lub ustawienie funkcji. Zwolnij oba przyciski i Funkcja/Wyjscie przycisk i uzyj
tatka/Wartos¢ pikolak '8} Aby zmieni¢ wartos¢ lub stan. Nalezy pamietaé, ze niektére funkcje sa
typu ,przetacznikowego” — np. Wtacz/Wytacz, podczas gdy inne sa ,analogowe” i maja typowy
zakres wartosci parametrow od -63 do +63. Po ustawieniu zadanej wartosci lub stanu nacisnij
Funkcja/Wyjscie ponownie, aby wyj$¢ z trybu On-key; jesli nie dokonasz zadnych dalszych

zmian, tryb wytaczy sie po 10 sekundach.

PODPOWIEDZ

Po wybraniu funkcji On-key (z migajacym wyswietlaczem LED) klawiatura

Ay
<)
11\

powraca do normalnego dziatania. Pozwala to na odstuchanie na zywo wszelkich
zmian w brzmieniu wynikajacych ze zmiany funkcji On-key, jesli zajdzie taka

potrzeba.
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Wiele funkcji klawisza On-key opisano w innych miejscach instrukcji, w tym funkcje
wielokrotnego nacis$niecia dla funkcji rozszerzonych. Ponizsza lista zawiera podsumowanie

parametréw wydrukowanych na panelu przednim urzgdzenia. Bass Station II.

Mod Wh: Czestotliwosé filtra (dolne C)

T
I]HH |J|

Zakres: -63 do +63

Oprocz recznej zmiany czestotliwosci odciecia filtra (za pomocg Czestotliwosé kontrola 330),

z obwiednig modulacji, a w przypadku LFO 2, mozna réwniez uzy¢ pokretta modulacji (Mod
Wheel) do jej modyfikacji. To $wietna funkcja podczas wystepow na zywo. Warto$é parametru
skutecznie okresla zakres kontroli dostepny za pomoca pokretta. Dodatnie wartosci parametru
zwiekszajg czestotliwos¢ odcigcia filtra w miare odsuwania pokretta modulacji od uzytkownika;

wartosci ujemne maja odwrotny efekt.

Mod Wh: LFO 1do OSC Pitch (nizszy C#)

wl l‘||l IH I‘ul

Zakres: -63 do +63

N l|||l IH ||U|

Ten LFO 1do skoku OSC parametr kontroluje stopien, w jakim wysoko$¢ dzwieku oscylatora

(zaréwno Osc 1, jak i Osc 2) jest modyfikowana przez LFO 1 podczas korzystania z kota Mod
(zJFunkcja ta jest sumowana ze wszystkimi innymi ustawieniami wysokoéci dzwieku oscylatora,
dlatego jej konkretny efekt bedzie rowniez zalezat od ustawien pozostatych ustawien wysokosci
dzwieku oscylatora. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje, co skutkuje maksymalng zmiang
wysokosci dzwieku o 96 pottonodw, czyli 8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszaja modulacje

wysokosci dzwieku o podobng maksymalng wartosé.
Mod Wh: LFO 2 do filtrowania czestotliwosci (dolne D)

Zakres: -63 do +63
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Ten LFO 2 do filtrowania czestotliwosci parametr kontroluje stopien modyfikacji czestotliwosci

filtra przez LFO 2 podczas korzystania z kota Mod [2[Funkcja ta jest sumowana ze wszystkimi
innymi ustawieniami czestotliwosci filtrow, dlatego jej konkretny efekt bedzie rowniez zalezat
od ustawien innych ustawien czestotliwosci filtréow. Wartosci dodatnie zwiekszaja modulacje

czestotliwosci filtrow, a wartosci ujemne jg zmniejszaja.

|T|I ||||l IH ||U|

Ten Parametr wysokosci dzwieku Osc 2 kontroluje stopien modyfikacji wysokosci dzwieku Osc

Mod Wh: Osc 2 Pitch (dolne D#)

Zakres: -63 do +63

2 podczas korzystania z kota Mod [2/Jest to przydatne do zmiany wysokoéci dzwieku oscylatora
2 na wiekszg wartos$¢ niz jest to mozliwe za pomoca pokretta Pitch. Wartosci dodatnie
zwiekszajg modulacje, co skutkuje maksymalng zmiang wysokosci dzwieku o 96 pottonow, czyli
8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje wysokosci dzwieku oscylatora o podobna

maksymalng wartosc.

Aftertouch: Czestotliwosé filtra (dolne E)
m [T J |

Ten Parametr czestotliwosci filtra Steruje stopniem modyfikacji czestotliwosci filtra przez

Zakres: -63 do +63

aftertouch (tj. zmiana czestotliwosci filtra jest proporcjonalna do sity nacisku na klawisz
po jego uderzeniu). Wartosci dodatnie zwigkszajg modulacje czestotliwosci filtra, a wartosci

ujemne ja zmniejszaja.

Aftertouch: LFO 1do OSC Pitch (dolne F)

WJ]‘IH IH I‘ul

Zakres: -63 do +63
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Ten LFO1do skoku OSC Parametr kontroluje stopien modyfikacji wysokosci dzwieku oscylatora
(zaroéwno dla Osc 1, jak i Osc 2) przez LFO 1 podczas korzystania z aftertouch. Funkcja ta jest
sumowana z pozostatymi ustawieniami wysokosci dzwigku oscylatora, dlatego jej konkretny
efekt bedzie réwniez zalezat od ustawien pozostatych ustawien wysokosci dzwieku oscylatora.
Wartosci dodatnie zwiekszaja modulacje, co skutkuje maksymalng zmiang wysokosci dzwigeku

0 95 pottondw, czyli 8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje wysokosci dzwigku

oscylatora o podobng maksymalng wartosé.

‘|\_||JI||I IH IWI

Ten Parametr predkosci LFO 2 Kontroluje stopien, w jakim aftertouch wptywa na szybkos¢ LFO

Aftertouch: LFO 2 Speed (nizsze F#)

Zakres: -63 do +63

2. Wartosci dodatnie zwigkszajg szybkoé¢ proporcjonalnie do sity nacisku na klawisz. Wartosci

ujemne zmniejszajg szybkos¢ LFO 2.

LFO: Keysync LFO1 (dolne G)

I

[|| |||/|

Zakres: Wt. lub Wyt.

Ustawienie Synchronizacja klawiszy LFO 1 Ustawienie ,On"” powoduje ponowne uruchomienie
LFO 1 na poczatku przebiegu za kazdym naci$nigciem klawisza. Ustawienie ,Off” uniemozliwia

przewidzenie, gdzie przebieg znajdzie sie po nacisnigciu klawisza.

[|| |||}|

LFO: Keysync LFO 2 (dolne G#)

I

Zakres: Wt. lub Wyt.

Ustawienie Synchronizacja klawiszy LFO 2 Ustawienie ,On” powoduje ponowne uruchomienie
LFO 2 na poczatku przebiegu za kazdym nacisnieciem klawisza. Ustawienie ,Off” uniemozliwia

przewidzenie, gdzie przebieg znajdzie sie po nacisnieciu klawisza.

62



LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO1 (dolne A)

Funkcja On-key odnosi sie do Opéznienie/Predkos¢ przetacznik 2 w LFO sekcja.

Zakres: SPd lub Snc

Kiedy Opéznienie/Predkos¢ jest ustawiony na Predko$¢, mozliwe jest rozszerzenie jego

funkcji poprzez uzycie Predkosé/Synchronizacja Funkcja On-Key. Ustawienie Predkosé/
Synchronizacja LFO 1 Do Predkosé umozliwia sterowanie predkosciag LFO 1za pomoca pokretta
2systawienie tego na Synchronizacja ponownie przypisuje funkcje tego elementu sterujacego
i umozliwia synchronizacje predkosci LFO 1z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, na
podstawie wartosci synchronizacji wybranej przez element sterujacy 2Wartosci synchronizacji
sg wyswietlane na wyswietlaczu LED. Zobacz tabele wartosci synchronizacji na Tabela wartosci

synchronizacji [70].

LFO: Predkos¢/Synchronizacja LFO 2 (dolne A#)

‘|I W |||/|

LT

Zakres: SPd lub Snc

Funkcja On-key dziata w podobny sposoéb jak LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO 1 powyzej.

“I|l l|||ll||| |||/|

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu przebiegu LFO 1. Ostre krawedzie stajg sie mniej ostre

LFO: Slew LFO1 (dolne B)

Zakres: od 0 do 127

wraz ze wzrostem wartosci Slew.

LFO: Slew LFO 2 (érodkowe C)

“I|l l|||ll||| |||/|
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Zakres: od 0 do 127

Funkcja On-key dziata w podobny sposéb jak Slew LFO 1 powyzej, ale zmienia przebieg dla LFO
2.

Oscylator: zakres Pitch Bend (gorny C#)

‘|I | |||| |||}|

L]

Zakres: od -24 do +24

Ten Zakres Pitch Bend parametr okresla maksymalny zakres (w péttonach), o jaki mozna

podniesé lub obnizy¢ nute za pomoca kota Pitch [2Mozna wybra¢ maksymalnie dwie oktawy.
Warto$¢ dodatnia zwieksza wysokos¢ dzwieku, gdy pokretto Pitch jest obracane ,do przodu”,
i zmniejsza jego wysokos¢, gdy jest obracane ,do tytu”. Ujemna wartos$¢ Pitch Bend odwraca te

zaleznosc¢.

Oscylator: synchronizacja Osc 1-2 (gérne D)
‘Il [ l IJI

Synchronizacja Osc 1-2 jest technika polegajaca na uzyciu Osc 1 do dodania harmonicznych do

Zakres: wytaczony lub wtaczony

Osc 2 poprzez uzycie przebiegu oscylatora 1 do ponownego wyzwolenia przebiegu oscylatora
2. Kiedy Synchronizacja OSC 1-2 jest wtaczony, dioda LED Sync 1-2 [20] $wieci sie. Zobacz

Oscylatory i mikser [23] Aby uzyska¢ wiecej szczegotow.

‘|||l l|||l ’ |||/|

Funkcja ta dodaje czuto$¢ dotyku do ogdlnej gtosnosci, dzieki czemu przy dodatnich

Predkosé: Amp Env (gorne D#)

Zakres: -63 do +63

wartosciach parametréw im mocniej naciskasz klawisze, tym gtosniejszy bedzie dzwiek.
Amplituda Predkos$é Po ustawieniu na zero gtosnosc jest taka sama, niezaleznie od sposobu
uderzania w klawisze. Zalezno$¢ miedzy predkoscia grania nuty a gtosnoscia jest okreslana

przez wartos¢. Nalezy pamietac, ze wartosci ujemne majg odwrotny efekt.
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Q= PODPOWIEDZ

Aby uzyskac¢ najbardziej ,naturalny” styl gry, sprobuj ustawi¢ Amp Env na okoto

+40.

Predkosé: Mod Env (gorne E)

Jak Amp Env dodaje wrazliwo$¢ na dotyk do gtosnosci, wiec Mod Env Mozna ustawi¢ tak, aby

Zakres: -63 do +63

efekt wszystkiego, co jest kontrolowane przez obwiednie modulacji, stat sie wrazliwy na dotyk.
Przy dodatnich wartosciach parametru, im mocniej naciskasz klawisze, tym wiekszy bedzie

efekt modulacji. Nalezy pamietac, ze wartosci ujemne majg odwrotny efekt.

Poniewaz Bass Station Il moze generowac¢ bardzo szeroki zakres dynamiki — szczegdlnie

VCA: Limiter (gérne F)

Zakres: od 0 do 127

jesli sekcja filtra jest ustawiona blisko samoscylacji — moze by¢ pozadane zastosowanie
limitera do wyjscia syntezatora w celu kontrolowania poziomu sygnatu. Ta funkcja On-key
stosuje prosty limiter (nie ma innych elementéw sterujgcych) do etapu VCA. Najlepiej jest ja
wyregulowac¢ po dostrojeniu wszystkich innych parametréw dzwieku; jesli to mozliwe, ustaw
ja, sprawdzajac poziom wyjsciowy na mierniku miksera lub wzmacniacza, aby upewnic¢ sie, ze
nie wystapi przesterowanie podczas regulacji jakichkolwiek elementéw sterujagcych podczas
wystepu. Wraz ze wzrostem wartosci parametru, limitowanie staje sie bardziej dotkliwe,

co skutkuje skompresowanym dzwiekiem przy nizszym poziomie wyjsciowym. Moze by¢

konieczne zewnetrzne zwiekszenie gtosnosci w celu skompensowania limitera.
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Zakres: od 1% do 99%

Zmienia rytm biezgcego wzoru arpeggia. Zobacz Swing Arpa [55] Aby uzyska¢ petny opis.

Wl l‘||l I‘I‘ m

Wymusza to powtdrzenie biezgcego wzorca sekwencera niezaleznie od dtugosci wzorca

Arp: Seq Retrig (gorne G)

Zakres: wytaczony lub wtaczony

arpeggia. Zobacz Sekwencja ponowna [56] Aby uzyska¢ petny opis.

‘|||l l|||l I||| ||ﬂ

Funkcja On-key umozliwia wybor kanatu MIDI, ktory bedzie uzywany do przesytania i odbierania

Globalny: kanat MIDI (g6rne G#)

Zakres: od 1do 16

danych MIDI do/z innego sprzetu (np. sekwencera MIDI w Twoim DAW). Przytrzymaj Przycisk
Funkcja/Wyjscie 5 Nacisnij w dot i nacisnij goérna nute G#. Wyswietlacz zacznie migad,
pokazujac aktualny numer kanatu MIDI (1, jesli nie zostat zmieniony w stosunku do ustawien
fabrycznych). Pus¢ Funkcja/WyjscieMozesz teraz uzy¢ przyciskdw Patch/Value, aby zmienic

numer kanatu. Nowy numer kanatu zostanie zapisany i przywrdcony po wytaczeniu zasilania.

“||l l‘||l I‘I‘ IHH

Ta kontrola okresla, czy Bass Station || ma by¢ odtwarzany z wtasnej klawiatury lub reagowac

Globalny: Lokalny (goérne A)

Zakres: Wt. lub Wyt.

na sterowanie MIDI z urzadzenia zewnetrznego, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura
gtéowna. Ustaw Lokalny Do NA korzystac¢ z klawiatury i Wytaczony jesli zamierzasz sterowac
syntezatorem zewnetrznie za pomocg MIDI lub uzy¢ Bass Station llklawiatury i innych

zewnetrznych urzadzen MIDI.

Globalny: Strojenie (gérne A#)
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Ten parametr pozwala na precyzyjne dostosowanie ogolnego stroju syntezatora. Przyrosty

Zakres: od -50 centéw do +50 centow
wynoszg centy (1/100 poéttonu), a zatem ustawienie wartosci 50 dostraja oscylator do

¢wierctonu w potowie drogi miedzy dwoma péttonami.

Globalne: wzmocnienie wejsciowe (gorne B)
‘Il [L11] IJ[

Reguluje wzmocnienie zewnetrznego sygnatu audio podtgczonego do tylnego panelu EXT IN

Zakres: -10 dB do +60 dB

ztacze {6}. Wartos¢ domyslna to zero (wzmocnienie jednostkowe)

“||l l‘||l IH IHJII

Uzyj tej funkcji On-key, aby przesta¢ biezace parametry syntezatora przez MIDI jako

Globalny: Zrzut (gérne C)

Zasieg: n/d

komunikat SysEx. Pozwala to na przechowywanie osobistych Patchéw na komputerze w celach
zapasowych. Dane sg przesytane zaréwno z portu USB, jak i gniazd MIDI OUT na tylnym
panelu. Mozesz przestac tylko biezacy Patch lub wszystkie 128. Przytrzymaj Funkcja/Wyjscie
przycisk i nacisnij klawisz. Na wyéwietlaczu pojawi sie onE. Przytrzymujac Funkcja/Wyjscie Po
nacisnieciu przycisku nacisnij ponownie klawisz, a wszystkie aktualne parametry syntezatora
zostang przestane. Mozesz rowniez nacisng¢ tatka/Wartosé Na wyswietlaczu pojawi sie napis
Wszystkie”. Przytrzymujac Funkcja/Wyjscie nacisniety przycisk, nacisnij klawisz ponownie;
Bass Station Il przesle teraz parametry wszystkich 128 tatek po kolei, dzieki czemu bedziesz

mie¢ kopig zapasowg catego swojego syntezatora.
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Bass Station Il zatagcznik

Komponenty nowacyjne

Jesli chcesz zapisa¢, wykona¢ kopie zapasowa lub przenies¢ poprawki do swojego komputera,
Bass Station Il Novation Components to oprogramowanie, ktérego potrzebujesz. Dostep do
komponentéw jest mozliwy z poziomu konta Novation lub do wersji online w kompatybilnych

przegladarkach web-MIDI pod nastepujacym adresem URL:
komponenty.novationmusic.com

Oprocz zarzadzania poprawkami Novation Components umozliwia rowniez zarzadzanie
naktadkami AFX Mode, niestandardowymi komunikatami, tabelami strojenia i aktualizacjami

oprogramowania sprzetowego.

Importowanie poprawek przez SysEx

Funkcja On-Key Dump umozliwia zapisanie wszystkich lub wybranych klawiszy Bass Station
Il Patche do komputera poprzez transmisje danych w formie komunikatéw MIDI SysEx. Nie

bytoby to zbyt przydatne bez metody tadowania Patchéw do syntezatora z komputeral!

Oprocz wezytania zapisanych poprawek, mozesz rowniez chcie¢ weczyta¢ nowe poprawki
pobrane ze strony internetowej Novation. (Pamietaj, aby od czasu do czasu sprawdza¢ strone
internetows, poniewaz nasz zespét programistéw dzwieku stale tworzy dla Ciebie nowe,

wspaniate brzmienia).

Uzyj dowolnego oprogramowania MIDI zainstalowanego na komputerze, aby przesta¢ poprawki
jako dane SysEx. Oczywiscie musisz wiedzie¢, gdzie pliki poprawek sa zapisane na dysku

twardym.

Gdy wysytasz pojedyncza tatke ze swojego komputera, Bass Station Il taduje go do pamiegci
buforowej, ale staje sig aktualnie aktywnym Patchem — tzn. mozna go od razu uzywac.

Jesli jednak zmienisz Patch na inny na syntezatorze, przestany Patch zostanie utracony.

Aby przesta¢ Patch do syntezatora i zapisa¢ go do wykorzystania w przysztosci, musisz go
zapisa¢ w standardowy sposob (patrz Zapisywanie poprawek [17]Podobnie jak w przypadku
zapisywania zmodyfikowanej tatki, nacisniecie przycisku ,Zapisz” spowoduje nadpisanie tatki
w aktualnie wybranej lokalizacji. Aby zapisa¢ przestang tatke w okreslonej lokalizacji pamieci

(numer tatki), nalezy najpierw przewina¢ do tej lokalizacji przed zapisaniem.
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Jesli wyslesz kompletng biblioteke poprawek, automatycznie nadpiszesz kazdg poprawke
w syntezatorze. Jest to przydatne — pozwala przywréci¢ syntezator do oryginalnych,
fabrycznych ustawien poprawek — ale pamigtaj, ze nadpisze to wszystkie istniejgce poprawki,

wiec jesli nie utworzytes ich kopii zapasowej, zostang utracone. Zachowaj ostroznos¢!
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Tabela wartosci synchronizacji

W tej tabeli wyjasniono, co pojawi sie na wyswietlaczu podczas zmiany ustawienia predkosci/
synchronizacji dla ktéregokolwiek z LFO (poprzez obrét pokretet LFO [25], gdy funkcja On-Key
LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO 1 jest ustawiony na Synchronizuj).

Wyswietlacz Wyswietl znaczenie Opis muzyczny MIDI Ticks
1 64b 64 uderzenia 1 cykl na 16 taktow 1536
2 48b 48 uderzen 1 cykl na 12 taktow 1152
3 42b 42 uderzenia 2 cykle na 21 taktow 1002
4 36b 36 uderzen 1 cykl na 9 taktow 864
5 32b 32 uderzenia 1 cykl na 8 taktow 768
6 30b 30 uderzen 2 cykle na 15 taktow 720
7 28b 28 uderzen 1cykl na 7 taktow 672
8 24b 24 uderzenia 1 cykl na 6 taktow 576
9 213 21+2/3 3 cykle na 16 taktow 512
10 20b 20 uderzen 1 cykl na 5 taktow 480
" 183 18+ 2/3 3 cykle na 14 taktow 448
12 18b 18 uderzen 1 cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktow) 432
13 16b 16 uderzen 1 cykl na 4 paski 384
14 133 13+1/3 3 cykle na 4 takty 320
15 12b 12 uderzen 1 cykl na 12 uderzen (1 cykl na 3 takty) 288
16 102 10+ 2/3 3 cykle na 8 taktow 256
17 8b 8 uderzen 1 cykl na 2 paski 192
18 6b 6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 144
19 5b3 5+1/3 3 cykle na 4 takty 128
20 4b 4 uderzenia 1 cykl na 1 pasek 96
21 3b 3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72
22 8x3 2+2/3 3 cykle na 2 paski 64
23 2n 2. 2 cykle na 1 pasek 48
24 4 dni 4. kropka 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36
25 4x3 1+1/3 3 cykle na 1 pasek 32
26 4n 4. 4 cykle na 1 pasek 24
27 8 dni 8 kropkowana 4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty) 18
28 4t 4. triplet 6 cykli na 1 pasek 16
29 8n 8. 8 cykli na 1 pasek 12
30 16 dni 16 kropkowane 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 9
31 8 ton 8. triplet 12 cykli na 1 pasek 8
32 16n 16. 16 cykli na 1 pasek 6
33 16 ton 16. triplet 24 cykle na 1 pasek 4
34 32n 32. 32 cykle na 1 pasek 3
35 32t 32. triplet 48 cykli na 1 pasek 2
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Poprawka inicjujgca - tabela parametrow

Ta lista zawiera wartosci wszystkich parametrow syntezatora w Init Patch (fabryczny Patch

poczatkowo zatadowany do pamieci Patch od 64 do 127):

Sekcja Parametr Wartos¢ poczatkowa
Gospodarz objetos¢ poprawki 100
Oscylator Osc 1drobny 0 ($rodek)
Zakres Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 gruby 0 ($rodek)
Ksztatt fali Osc 1 pita
Osc 1 Mod Env depth 0 ($rodek)
Osc 1LFO 1 gtebokos¢ 0 ($rodek)
Osc 1 Mod Env PW ilo$¢ modoéw 0 ($rodek)
Osc 1LFO 2 iloé¢ modyfikacji PW 0 ($rodek)
Osc 1reczna ilo$¢ PW 50. ($rodek)
Osc 2 drobny 0 ($rodek)
Zakres Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 gruby 0 ($rodek)
Ksztatt fali Osc 2 pita
Osc 2 Mod Env depth 0 ($rodek)
Osc 2 LFO 1 gtebokos¢ 0 ($rodek)
Osc 2 env 2 ilo$¢ modow PW 0 ($rodek)
Osc 2 LFO 2 ilo$¢ modyfikacji PW 0 ($rodek)
Osc 2 reczna ilos¢ PW 50. ($rodek)
Sub Osc oct -1
Fala Sub-Osc sinus

Mikser Osc 1 poziom 255 (po prawej)
Osc 2 poziom 0 (lewo)
Poziom Sub-Osc 0 (lewo)
Wybierz szum, dzwonek, rozszerzenie 0 (lewo)
Poziom hatasu 0 (lewo)
Poziom modu pierscienia 0 (lewo)
Poziom sygnatu zewnetrznego 0 (lewo)

Filtr Typ Klasyczny
Nachylenie 24 dB
Ksztatt Ptyta LP

Czestotliwos¢

255 (po prawej)

Rezonans 0 (lewo)
Gteboko$¢ modow Env 0 ($rodek)
Gtebokos$¢ LFO 2 0 ($rodek)
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Sekcja

Portamento

LFO

Koperta

Ruchomosci

Arpeggiator

Obszar oktawy

Inny
O kluczowych funkcjach

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Parametr
Zajezdzi¢
Czas Portamento

Predkos¢ LFO 1

Opoznienie LFO 1

Predkos¢ LFO 2

Opdznienie LFO 2

Fala LFO 1

Fala LFO 2

Wartos$¢ synchronizacji LFO 1

Warto$¢ synchronizacji LFO 2

Atak $rodowiskowy wzmacniacza
Rozpad srodowiska wzmacniacza
Podtrzymanie srodowiska wzmacniacza
Wydanie wzmacniacza env

Wyzwalanie otoczenia wzmacniacza
Atak Mod Env

Rozpad Mod Env

Mod Env sustain

Wydanie Mod Env

Wyzwalanie Mod Env

Wyzwalanie wzmacniaczy i modulatoréow

Znieksztatcenie

Osc Filter Mod

NA

Zatrzask
Rytm

Tryb notatek

Oktawy

Transpozycja kluczowa

Oktawa

Mod

Czestotliwos¢ filtru LFO 2

LFO 1 Osc Pitch

Osc 2 Pitch

Czestotliwos¢ filtra

LFO 1 do wysokosci dzwigku oscylatora
Predkos¢ LFO 2

Synchronizacja klawiszy LFO 1
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Wartos¢ poczatkowa

0 ($rodek)
0 (lewo)

75 (79 Hz)
0 (lewo)
52 (3Hz)
0 (lewo)
tréjka
tréjka
wytgczony

NA

0 (dot)

0 (dot)

127 (w gore)

0 (ddt)

Wielo

0 (dot)

0 (dot)

127 (po prawej)
0 (dot)

Wielo

Wielo

0 (lewo)

0 (lewo)

wytaczony
wytgczony
32

w gore

1

10

10
0
0

wytaczony



Sekcja

Oscylator

Predkosé

VCA

Arp

Swiatowy

Parametr
Synchronizacja klawiszy LFO 2
Predkosé/Synchronizacja LFO 1
Predkos$¢/Synchronizacja LFO 2
Slew LFO 1
Slew LFO 2
Kwota giecia
Osc 1-2 Synchronizacja
Amp Env
Mod Env
Limit
Arp Swing
Seq Retrig
Kanat MIDI
Lokalny
Melodia

Wzmochnienie wejsciowe

Wartos¢ poczatkowa
NA
predkos¢
predkosc¢
0
0
12 (pazdziernik w gore i w dot)
wytaczony
0
0
0
50

NA

NA

Ustawienia syntezatora zapisywane po wytaczeniu zasilania

Mistrzowskie strojenie

Kanat MIDI

Wzmocnienie wejsciowe

Ustawienia syntezatora nie sg zapisywane po wytaczeniu

zasilania
1

2

3

Ustawienia lokalne nie s3 zachowywane. Domyslinie wiaczone.

Edytowalna pamiec tatek (jesli nie zostata zapisana w ustalonej lokalizacji)

Numer aktualnej poprawki. Domyslnie poprawka zero.
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Lista parametréw MIDI

Sekcja

Gospodarz

Oscylator

Mikser

Parametr

objetos¢ poprawki

Patch Inc.

tatka dec

osc 1grzywna

zakres osc 1

osc 1gruby

przebieg osc 1

osc 1 Mod Env gtebokos¢

osc 1LFO 1 gtebokos¢

osc 1 Mod Env PW ilo$¢ modow
osc 1LFO 2 ilo$¢ modyfikacji PW
osc 1reczna ilos¢ hasta

osc 2 grzywna

zakres osc 2

osc 2 gruby

przebieg osc 2

OSC 2 Mod Gtebokos¢ Env
osc 2 LFO 1 gtebokos¢

osc 2 env 2 ilo$¢ modow haset
osc 2 LFO 2 ilo$¢ modyfikacji PW
osc 2 manualna ilo$¢ hasta
sub osc oct

fala sub-osc

btad strojenia oscylatora

tryb parafoniczny
rozbieznos¢ slizgowa osc
sub-osc zgrubny

sub-osc grzywna

cc/
NRPN

cc

zmiana
progra

mu

zmiana
progra

mu

ccC

cc
cc
NRPN
cc
cc
cc
cc
cc

cC

cc

ccC

NRPN
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

74

Numer

kontrol

ny

26:58

70
27:59
0:72
71
28:60
72

73

74

29:61

75

30:62

0:82
76
31:63
77

78

79

81

80
0:111
0:107
0:113
0:84

0:77

Zakres

od 0 do 127

od 0 do 127

od 0 do 127

-100 do 100* (do 1 miejsca dziesietnego,
bez 0 dla liczb catkowitych)

16',8",4',2' (wartos¢ MIDI 63, 64, 65, 66)
-12. do 12.

sinus, tri, pita, puls

-63 do +63*

-127 do 127*

-63 do 63*

-90 do 90 (wartos¢ MIDI 63 i 64 = 0%)
5. do 95. (warto$¢ MIDI 64 =50%)

-100 do 100* (do 1 miejsca dziesietnego,
bez 0 dla liczb catkowitych)

16',8',4',2' (warto$¢ MIDI 63, 64, 65, 66)

-12. do 12* (do 1 miejsca deklinacji, bez 0
dla liczb catkowitych)

sinus, tri, pita, puls

-63 do +63*

-127 do 127*

-63 do +63*

-90 do 90 (wartos¢ MIDI 63 i 64 =0%)
5. do 94,3 (warto$¢ MIDI 64 =50%)
-2,-1paz ponizej OSC 1

sinus, puls, kwadrat



Sekcja

Filtr

Portamento

LFO

Koperta

Parametr

poziom osc 1

poziom osc 2

poziom pod-osc

poziom hatasu

poziom modu pierscienia

poziom sygnatu zewnetrznego

Typ

nachylenie

ksztatt

czestotliwos¢
rezonans

Gteboko$¢ modow Env
Gtebokos$¢ LFO 2
zajezdzi¢

$ledzenie filtrow

czas portamento

Predkos¢ LFO 1

Opodznienie LFO 1

Predkos¢ LFO 2

Opéznienie LFO 2

Fala LFO 1

Fala LFO 2

Wartos¢ synchronizacji LFO 1

Warto$¢ synchronizacji LFO 2

atak env wzmacniacza

zanik env

wzmachniacz env sustain

wydanie wzmacniacza env
wyzwalanie érodowiska wzmacniacza
wzmachiacz env retrigger

amp env staty czas trwania sustatyny

liczba ponownych wyzwolen $rodowiska

wzmachiacza
Atak Mod Env

Rozpad Mod Env

cc/
NRPN

ccC
cc
cc
cc
cc

ccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc

NRPN

ccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN

NRPN

cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc

cc

75

Numer Zakres
kontrol
ny
20:52 od 0 do 255
21:53 od 0 do 255
22:54 od 0 do 255
23.55 od 0 do 255
24:56 od 0 do 255
25:57 od 0 do 255
83 Klasyczny, kwasny
106 12, 24
84 LP, BP, HP
16:48 od 0 do 255
82 od 0 do 127
85 -63 do +63*
17:49 -127 do 127*
114 0-127
0:108
5 wytaczone, od 1 do 127
18:50 od 0 do 255
86 wytgczone, od 1do 127
19:51 od 0 do 255
87 wytaczone, od 1do 127
88
89
87
91
90 od 0 do 127
91 od 0 do 127
92 od 0 do 127
93 od 0 do 127
0:73 12,3
0:109
0:114
0:117
102 od 0 do 127
103 od 0 do 127



Sekcja

Ruchomosci

Arpeggiator

Inny

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Oscylator

Parametr

Mod Env sustain
Wydanie Mod Env
Wyzwalanie Mod Env
Mod Env retrigger

Mod Env staty czas podtrzymania

Liczba ponownych wyzwoler modutu Env

Znieksztatcenie

Osc Filter Mod

NA

zatrzask
rytm

tryb notatek

oktawy

poziom

mod
podtrzymywac

po dotknieciu

Czestotliwoé¢ filtru LFO 2
LFO 1 Osc Pitch

Osc 2 Pitch

Czestotliwos¢ filtra
LFO 1 do wysokosci dzwigku oscylatora

Predkos¢ LFO 2

Synchronizacja klawiszy LFO 1
Synchronizacja klawiszy LFO 2
Predkos¢/Synchronizacja LFO 1
Predko$¢/Synchronizacja LFO 2
Slew LFO 1

Slew LFO 2

Kwota giecia

Osc 1-2 Synchronizacja

cc/
NRPN

cc
cc

NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

CccC

cc

cc
ccC
ccC
CccC

cc

pitchb

end
cc
cc

afterto

uch

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

ccC

ccC

76

Numer Zakres
kontrol

ny
104 od 0 do 127
105 od 0 do 127
0:105 12,3
0:110
0:115
0:118
94 od 0 do 127
115 wytgczone, od 1do 127
108
109
119
118
111

od 0 do 65535
0 od 0do 127
64 od 0 do 127
od 0 do 127

0:71
0:70 -63 do +63
0:78 -63 do +63
0:74 -63 do+63
0:75 -63 do +63
0:76 wytgczone, od 1do 127
0:89 WYL. lub Wt.
0:93 WYL. lub Wt.
0:87
0:91
0:86
0:90
107 od 1do 12
110 WYLACZONY lub WEACZONY



Sekcja Parametr cCc/ Numer Zakres

NRPN kontrol
ny

Predkosé¢

Amp Env cc 112

Mod Env cc 113
VCA

Limit cc 95 0-127
Arp

Arp Swing cc 116

Seq Retrig NRPN 106

Obstuga trybu AFX SysEx

Za pomoca komunikatoéw SysEx mozliwe jest eksportowanie, importowanie, kopiowanie,
przenoszenie i zapisywanie naktadek. Aktualny bank naktadek i zabezpieczenie przed zapisem

naktadek mozna zmieni¢ za pomocg dedykowanych numeréw NRPN.

Eksport

Aby zrzuci¢/wyeksportowac¢ naktadke przez SysEx, upewnij sie, ze wybrano odpowiedni bank

naktadek, a nastepnie wyslij nastepujace zadanie do urzadzenia:
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7

Gdzie Oxnn jest indeksem naktadki (0 — 24, gdzie 0 odpowiada C na dole pozycji oktawy

domowej).

Odpowiedzig na te wiadomos$¢ bedzie SysEx o dtugosci 106 bajtow. Otrzymana wiadomosé
SysEx jest zgodna z formatem wiadomosci Import SysEx, co umozliwia pdzniejszg ponowng

instalacje zrzuconych danych naktadki.

Import

Aby zaimportowac¢ naktadke do BSIl przez SysEx, wystarczy odtworzy¢ odpowiedni plik .syx na

urzadzeniu za pomocy biblioteki MIDI. Format komunikatu jest nastepujacy:
OxFO 0x00 O0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> OxF7

Gdzie Oxnn jest indeksem zamierzonej naktadki (0-24).

Kopia

Ponizszy komunikat SysEx kopiuje istniejaca naktadke z jednej pozycji do drugiej:

OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4b Oxnn Oxmm OxF7

77



Gdzie 0xnn to pozycja docelowa, a Oxmm to pozycja zrodtowa. Naktadka zrodtowa nie jest

modyfikowana przez te operacje.

Przenosié¢

Ponizszy komunikat SysEx przenosi istniejgca naktadke z jednej pozycji do drugiej. Naktadka

zrédtowa jest czyszczona po wykonaniu operacji przenoszenia.
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OxF7
Gdzie Oxnn to pozycja docelowa, a Oxmm to pozycja zrédtowa.

Zapisz biezacy bank naktadek

Nastepujgca wiadomosc¢ zapisuje biezacy bank naktadek w pamieci.

OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7

Wyczys¢ biezgcy bank naktadek
Nastepujacy komunikat czysci biezacy bank naktadek.

OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OxF7

Nalezy pamietac¢, ze operacja ta nie powoduje zapisania wyczyszczonego banku, nalezy ja

wykona¢ osobno.

Wyczys¢ pojedyncza naktadke

Nastepujgca wiadomos$¢ usuwa pojedynczg naktadke
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OxF7
Gdzie 0xnn jest pozycja naktadki, ktéra ma zosta¢ usunigta (0-24).

Aktualny wybor banku naktadek
Wyboru banku naktadek mozna dokonac za pomocg NRPN 0:112.

Ochrona przed zapisem naktadkowym

Ochrone przed zapisem mozna wybra¢ za pomoca NRPN 0:116.
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Lista parametrow naktadki

W naktadce mozna zapisa¢ nastepujace parametry.

Gtos Osc 1-2 Synchronizacja

Osc1 Ksztatt fali
Szerokos$¢ impulsu
Zakres
Gruboziarnisty
Cienki

Osc 2 Ksztatt fali
Szerokos$¢ impulsu
Zakres
Gruboziarnisty
Cienki

Pod-Osc Fala
Oktawa
Gruboziarnisty
Cienki

Osc Extra Btad strojenia
Glide Rozbieznos¢

Mikser Osc 1
Osc 2
Pod-Osc
Hatas
Pierscien Mod
Zewnegtrzny

Filtr Czestotliwos$ce
Rezonans
Zajezdzi¢
Ksztatt
Typ
Nachylenie

Amp Env Predkos¢
Atak
Rozktad
Podtrzymywac
Uwolnienie
Spust
Ponowne wyzwalanie
Staty czas trwania

Liczba ponownych wyzwalaczy
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Gtos Osc 1-2 Synchronizacja
Mod Env Predkos¢
Atak
Rozktad
Podtrzymywac
Uwolnienie
Spust
Ponowne wyzwalanie
Staty czas trwania
Liczba ponownych wyzwalaczy
LFO1 Ksztatt fali
Opdznienie
Obrot
Predkos¢/Synchronizacja
Predkos¢ bez synchronizacji
Predkos$¢ synchronizacji
Synchronizacja kluczy
LFO 2 Ksztatt fali
Opoznienie
Obrot
Predkos¢/Synchronizacja
Predkos$¢ bez synchronizaciji
Predkos¢ synchronizacji
Synchronizacja kluczy
Aftertouch Czestotliwos¢ filtra
LFO 1 do wysokosci dzwigku oscylatora
Predkos¢ LFO 2
LFO 1> Wysokoé¢ dzwieku Osc1
Wysokoé¢ dzwieku Osc2
Skok podoscylacyjny
LFO 2> Osc1PW
Osc2 PW
Czestotliwos¢ filtra
Koperta Mod > Wysoko$é¢ dzwieku Osc1
Wysokoé¢ dzwieku Osc2
Osc1PW
Osc2 PW
Czestotliwos¢ filtra
Osc Filter Mod Kwota

Znieksztatcenie Kwota
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Mikrostrojenie

Obstuga mikrostrojenia zapewnia petng kontrole nad czestotliwoscig wyzwalang kazdym

nacisnigciem klawisza. Strojenie odbywa sie na samym poczatku toru sygnatowego.

Urzadzenie posiada dziewie¢ edytowalnych tabel strojenia, jednak mozna zapisac¢ tylko osiem
ostatnich. Podczas uruchamiania pierwsza tabela jest zawsze inicjowana jako standardowa
klawiatura MIDI. Aby zmieni¢ aktualnie aktywnga tabele strojenia, przytrzymaj klawisz Function

i nacisnij dwukrotnie klawisz Tune.
Ekran zmieni sie na: t-0.

Uzyj przyciskow wartosci patcha, aby wybra¢ jedna z dziewieciu tabel strojenia. Aktywna tabele

strojenia mozna zapisac¢ wraz z patchem. Domyslna tabela strojenia zawsze bedzie wynosic¢ 0.

Stoty stroikowe

Aktualizacja oprogramowania uktadowego 2.5 zawiera 8 tabel strojenia:
1. Prima (5 nut na oktawe)

Podstawowy tryb pentatoniczny bez pottondw. Wykorzystuje zaréwno ,duzy”, jak i ,maty” caty

ton (odpowiednio 204¢ i 182¢).

9/8 5/4 3/25/3 2/1

2. Seria harmoniczna (6 nut na oktawe) (432 Hz)
Harmoniczne od 6 do 12 szeregu harmonicznego.
9/8 5/411/8 3/2 7/4 21

3. Indyjski (22 nuty na oktawe)

Tradycyjna indyjska skala Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/16
16/9 9/5 15/8 243/128 2/1

4. Ptolemeusz (7 nut na oktawe)

Intensywny diatoniczny syntonon Ptolemeusza. Znany rowniez jako skala Zarlina.
9/8 5/4 4/3 3/25/315/8 2/1

5. Chinski Bianzhong (12 nut na oktawe)

Dzwieki dzwondéw Bianzhong (Xinyang)
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104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. Turecki (7 nut na oktawe)

Gama turecka z systemem 5 tondw granicznych, odwrotno$¢ harmonicznej molowej.

16/15 5/4 4/3 3/25/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 nut na oktawe) (pelog/biaty slendro/czarny)

Pelog heptatoniczny na biatych klawiszach, Slendro pentatoniczny na czarnych klawiszach.
8. Carlos Super (12 nut na oktawe)

Super-justowa skala intonacji Wendy Carlos

17/16 9/8 6/5 5/4 4/3 11/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Tabele strojenia mapuja kazda ze 128 nut MIDI na rdéZzne czestotliwosci. Tabele mozna
modyfikowa¢ za pomoca SysEx, korzystajac z komunikatu strojenia MIDI w czasie

rzeczywistym:
FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7
Gdzie:

» FO 7F = uniwersalny nagtowek SysEx czasu rzeczywistego

id = identyfikator urzadzenia docelowego, ktéry w naszym przypadku wynosi 0x00.

08 = sub-id #1 (standard strojenia MIDI)

e 02 =podid #2 (zmiana uwagi)

» tt=numer programu dostrajania od 0 do 127

[l =liczba nut do zmiany (zestawy [kk xx yy zz])

[kk xx yy zz] = numer nuty MIDI, po ktérym nastepuja dane czestotliwos$ciowe dla nuty

e F7 =koniec komunikatu SysEx
Dane czestotliwo$ciowe sg opisane przez:

e kk=numer nuty MIDI
e xx=Nowy numer nuty MIDI
» yy =rozstrojenie co 100 centow / 128 krokow.

e Zz =rozstrojenie co 100 centéw / 16384 krokow.

Na przyktad, aby rozstroi¢ A4 (numer nuty 0x45) na B4 (numer nuty 0x47), w pierwszej tabeli

strojenia nalezy wystaé:

FO 7F 00 08 02 00 0145 47 00 00 F7
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Aby przesunac¢ nute A4 o 50 centédw w drugiej tabeli strojenia, wyslij:
FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Ponowne przestrojenie nut powoduje natychmiastowy efekt, wiec przytrzymanie nuty i zmiana

stroju spowoduje styszalng zmiane wysokosci dzwigku.

Mozna wystac wiele strojow w jednej wiadomosci, zmieniajac wpis dotyczacy liczby

zmienianych nut. Na przyktad, aby przesuna¢ A4 na B4 i B4 na C5, wyslij:
FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7
Powinno by¢ mozliwe odtwarzanie strojéw Scali na BSII.

Nie zapomnij zapisa¢ tabel strojenia. Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk ,Zapisz” na stronie wyboru
tabeli strojenia (funkcja + Strojenie dwa razy). W przeciwnym razie wszelkie modyfikacje

wprowadzone w tabelach zostang utracone.

Absolutng dolng granica doktadnosci naszego strojenia jest pétton/256. Oznacza to, ze
obserwowany bedzie tylko gérny bit wartosci rozstrojenia w 16384 krokach. W praktyce

mozemy osiagna¢ doktadnos¢ ponizej procenta.

Strojenie morfingu
Mozliwe jest ptynne przetaczanie w czasie rzeczywistym miedzy roéznymi tabelami strojenia.
Przytrzymaj funkcje i nacisnij dwukrotnie klawisz Tune. Ekran parametrow nie bedzie sie

wytaczat, co pozwala na jego uzywanie ze wzgledéw wydajnosciowych.

Zwieksz tempo $lizgu, przytrzymaj kilka nut (wyprébuj tryb parafoniczny) i przetaczaj sie

miedzy tabelami strojenia, aby ustysze¢ efekt zmiany stroju.

Wyboér stotu

Istnieje mozliwos¢ wyboru biezacej tabeli strojenia za pomoca zmiany RPN programu strojenia

MIDI.

Aby to zrobi¢ wyslij:
BO 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Gdzie:

» BO 64 03 65 00: wybierz zmiane programu strojenia MIDI RPN
« 06 tt: wybierz numer tabeli strojenia, gdzie tt dla nas wynosi [0:9].

» Pozostata czes¢ komunikatu wytacza wyboér kontrolera RPN.
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Zapisz tabele

Tabele strojenia mozna zapisa¢ za pomocg pojedynczej wiadomosci SysEx:

FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Wiadomos¢ powitalna

BSII moze teraz obstugiwac¢ wyswietlanie niestandardowych komunikatéw podczas
uruchamiania. Mozna je tatwo skonfigurowa¢ w komponentach lub wysta¢ do urzadzenia przez

SysEx za pomocg komunikatu:

FO 00 20 29 (preambuta nowacji)

00 33 (Bass Station Il -specyficzny)

00 (wersja protokotu wiadomosci)

47 (typ wiadomosci = wiadomos¢ powitalna)

01 (ekran powitalny wtaczony lub wytaczony)

[liczby odpowiadajgce znakom ASCII]

F7

Na przyktad, aby zmieni¢ wiadomos$¢ na ,podgtosnij”, wyslij:

FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Aby wytgczy¢ wiadomos¢ powitalng, wyslij te sama wiadomosc¢ bez znakow i ze zmieniong

sekcja enable na 0:
FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7

Komunikat bedzie sie pojawiat przy kazdym uruchomieniu systemu, dopoki go nie wytaczysz,

nie zmienisz lub nie obnizysz wersji oprogramowania sprzetowego.

Wsparcie postaci

Istnieja pewne ograniczenia w wyswietlaniu liter na wyswietlaczu siedmiosegmentowym.
Niektore z nich wydaja sie nietypowe, cho¢ wszystkie standardowe litery ASCII sg
odwzorowane na cos$, co powinno wyglada¢ podobnie. Czasami litery moga by¢ pisane wielkimi

lub matymi literami.

Mozemy obstugiwac znaki [0:9][a:z][A:Z], spacje (0x23) i mysInik (0x20).
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Powiadomienia o nowacji

Rozwigzywanie problemoéw

Aby uzyska¢ pomoc w rozpoczeciu korzystania z , odwiedza¢:
novationmusic.com/rozpocznij-swoje ...

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub potrzebujesz pomocy w dowolnym momencie , odwiedz

nasze Centrum pomocy. Tutaj mozesz rowniez skontaktowac sie z naszym zespotem wsparcia:
wsparcie.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzenie dostepnosci aktualizacji wiec masz najnowsze funkcje i poprawki

bteddéw. Aby zaktualizowa¢ swoj oprogramowania uktadowego, nalezy uzy¢ Components:

komponenty.novationmusic.com

Prawa autorskie i informacje prawne

Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym i jest znakiem towarowym firmy Focusrite
Group PLC.

Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg wtasnoscia ich odpowiednich wtascicieli.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie kroki, aby zapewnic¢, ze podane tutaj informacje sg poprawne
i kompletne. W Zadnym wypadku firma Novation nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
straty lub szkody wtasciciela sprzetu, oséb trzecich lub sprzetu, ktére moga wynikaé

z niniejszej instrukcji lub sprzetu, ktory opisuje. Informacje zawarte w tym dokumencie moga
zosta¢ zmienione w dowolnym momencie bez ostrzezenia. Specyfikacje i wyglad moga rozni¢

sie od wymienionych i zilustrowanych.

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne
marki, produkty, nazwy firm i wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe

wymienione w tym podreczniku nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.
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