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Uvod do Bass Station Il

Dékujeme za zakoupeni Bass Station I, stanice AFX nebo Bass Station Il Digitalné fizeny
analogovy syntezator Swifty Edition. Vychazi z klasického syntezatoru Novation Bass Station
z 90. let a kombinuje tradi¢ni generovani a zpracovani analogovych vin s vykonem a flexibilitou

digitalniho ovladani a navic sadu efektl a presetl pro 21. stoleti.

Tato uzivatelska pFirucka plati pro vS8echna vydani Bass Station IIPouzili jsme original Bass
Station Il pro grafiku v celém textu. Pokud pouzivate AFX Station nebo Bass Station Il V edici
Swifty najdete na hornim panelu vice informaci o rznych aktualizacich firmwaru, které jsme

v pribéhu let pfidali.

E POZNAMKA

Bass Station Il je schopen generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem,

jehoz extrémy mohou poskodit reproduktory nebo jiné sou¢astky a vas sluch!

Klicoveé vlastnosti

» Klasické generovéani analogovych vin

» Dva vicenasobné oscilatory a samostatny sub oscilator
» Analogova signalova cesta - filtry, obalky, modulace

» Tradi¢ni oto¢né ovladaci prvky s ,jednou funkci”

» LP/BP/HP filtry s proménnou strmosti

» Samostatna sekce s dvojitym LFO

» Kruhovy modulator (vstupy: Oscilace 1a 2)

» Vsestranny 32krokovy arpeggiator s Sirokou skalou patternd
o 32krokovy sekvencer se ¢tyFmi pamétmi

» Portamento s vyhrazenym ¢asovym ovladanim

» Pfedinstalovano s 64 zbrusu novymi Killer Patchy

o Pamét pro 64 dalSich uZivatelskych patch

» Kolec¢ka Pitch a Mod

» 25klavesova dynamicky citliva klaviatura s aftertouch

» Posun klavesnice o -5/+4 oktavy

» Funkce transpozice toniny



» Funkce On-Key — pouzijte klaviaturu k nastaveni parametrd zvuku, které nejsou soucasti
hry

e MIDI vstup a vystup

« LED displej pro vybér patch(, nastaveni parametrd, nastaveni oktav atd.

» Externi stejnosmérny vstup (pro dodavany stfidavy zdroj)

» USB port kompatibilni s tfFidou Class (nejsou potfeba zadné ovladace) pro alternativni
stejnosmérné napajeni, patch dump a MIDI

» Externi audio vstup do sekce mixazniho pultu

» Vystup pro sluchatka

» Zasuvka pro sustain pedal

» Bezpecnostni slot Kensington

O teto prirucce

SnaZzili jsme se, aby tato pfirucka byla co nejuzitec¢néjsi pro véechny typy uzivatell, coz
nevyhnutelné znamena, Ze zkusengjsi uzivatelé budou chtit nékteré jeji Casti pfeskodit, zatimco
relativni novacci se budou chtit urcitym &astem vyhnout, dokud si nebudou jisti, Ze zvladli

zaklady.

Nez v3ak budete pokraCovat ve Cteni této pfirucky, je v8ak uzite€né znat nékolik obecnych
bodu. V textu jsme pouzili grafické konvence, které, jak doufame, pomohou vsem typim

uzivatell pfi navigaci v informacich a rychlém nalezeni potfebnych informaci:

Zkratky, konvence atd.
Tam, kde se hovofi o ovladacich prvcich na hornim panelu nebo konektorech na zadnim panelu,

pouzivame toto ¢&islo: [/ odkazovat na schéma horniho paneluy, a tedy: @ s odkazem na schéma

zadniho panelu.

Pouzili jsme TUENY TEXT (nebo tuény text) k pojmenovani ovladacich prvkd na hornim panelu
nebo konektorl na zadnim panelu; dbdme na to, abychom pouzivali pfesné stejné nazvy, jaké se

objevuji na Bass Station Il sam.



Tipy

TIP

Tyto tipy délaji pfesné to, co je uvedeno na obalu: pfikladame nékolik rad, které

A/
N\

se vztahuji k probiranému tématu a mély by zjednodusit nastaveni Impulse tak,
aby fungoval podle vaSich predstav. Neni povinné je dodrzovat, ale obecné by

vam mély usnadnit zivot.

@ POZNAMKA

Toto jsou doplnky k textu, které budou zajimavé pro pokrocilejsi uzivatele
a zacatecnici se jim obecné mohou vyhnout. Jejich ucelem je poskytnout

objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti fungovani.

Coje v krabici?

» Novation Bass Station Il
« USB-Ato B cable
« External 12 V DC mains Power Supply Unit (PSU)

Registrace vaseho Bass Station |l

Registrace vasi Bass Station Il je volitelné, nicméné jeho provedenim ziskate pFistup k Fadé

bezplatného bali¢ku softwaru a pFistup k samostatnému softwaru Novation Components.

Pozadavky na napajeni

Bass Station Il je dodavan s napajecim zdrojem 9 V DC, 500 mA. Stfedni pin koaxialniho
konektoru je kladny (+ve) pdl napdjeni. Bass Station Il Ize napdjet bud'timto sitovym adaptérem
AC/DC, nebo pomoci USB pfipojeni k pocitacdi. Pro dosazeni co nejlepSiho zvukového vykonu

z Bass Station |l Doporuujeme pouzit dodany adaptér.

Existuji dvé verze zdroje, vaSe Bass Station Il bude dodavéan s adaptérem vhodnym pro vasi
zemi. V nékterych zemich je zdroj dodavan s odnimatelnymi adaptéry; pouzijte ten, ktery je
kompatibilni s elektrickymi zasuvkami ve vasi zemi. PFi napéjeni Bass Station Il V pFfipadé
sitového zdroje se pfed zapojenim do sité ujistéte, Ze napéti ve vasi mistni stfidavé siti

odpovida napéti pozadovanému adaptérem — tj. 100 az 240 V AC.



Dirazné doporucujeme pouzivat pouze dodany zdroj. Pouzitim alternativnich zdrojd ztracite
zaruku. Pokud jste ztratili napajeci zdroje pro vas produkt Novation, mizete je zakoupit u svého

prodejce hudebnich nastrojd.

Pokud je syntezator napajen pfes USB port, méjte na paméti, Ze pokud hostitelsky pocita¢
pfejde do Usporného rezimu, ,uspi“. Syntezator Ize znovu ,probudit” stisknutim libovolné

klavesy; to vSak neméni stav napajeni pocitace.

TIP

Par slov o laptopech:

A/
)
"\

Pokud napdjite Bass Station Il PFes USB pfipojeni byste si méli byt védomi toho,
Ze ackoli specifikace USB schvalena IT prdmyslem uvadi, Ze USB port by mél

byt schopen dodavat 0,5 A pFi 5 V, nékteré pocitace — zejména notebooky -
tento proud dodat nejsou schopny. Nespolehlivy provoz syntezatoru bude mit
za nasledek takovy pFipad. PFi napajeni Bass Station Il z USB portu notebooku se

dlrazné doporucuje napajet notebook ze sité, nikoli z interni baterie.



Prehled hardwaru

[21] 29| [31]

(24| [25] 23] |25][24] [38]  [se]  [40]

1. 25klavesova (dvé oktavy) dynamicky citliva klaviatura s aftertouch.

2. HFisté a Mod kolecka: Kolecko Pitch je mechanicky pfedpjaté, aby se po uvolnéni
vratilo do stfedni polohy. Kole€ka jsou vnitfné osvétlena.

3. Oktava klavesy Shift — transponuji klaviaturu v oktédvovych krocich.

4. Pfemistit - umozZnuje transponovat klaviaturu v paltonovych krocich, maximalné vsak
+/- 12 pllténd.

5. Funkce/Vystup - podrzte toto tlacitko pro pouziti kterékoli z Bass Station lIFunkce na

klavese. V tomto rezimu Ize nastavit Sirokou $kalu parametr( ,nastaveni systému”.

Horni panel

Hlavni sekce:

6. LED displej — tfimistny alfanumericky displej zobrazujici rizné Udaje o jednotce — napf.
Cislo patche, oktavovy posun a hodnoty parametr( — v zavislosti na tom, které dalsi
ovladaci prvky jsou pouzivany.

7. Hodnota organizace - jedna z téchto dvou LED diod se rozsviti, kdyz hodnota
parametru jiz neodpovida hodnoté ulozené pro dany patch.

8. Oprava/hodnota — umoziiuje vybér jednoho z 64 tovarnich nebo 64 uzivatelskych

patchl a slouzi také k nastaveni hodnot parametr( pro funkce On-Key.



9.

10.

Ulozit — pouziti ve spojeni s Naplast klice '8 ulozit upravené patche do uzivatelské
paméti.

Objem - nastavuje Bass Station llhlasitost zvuku.

Oscilatorova sekce:

1.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Vybér oscilatoru prepinac — pfifazuje ovladaci prvky v sekci Oscilator k Oscilatoru 1
nebo Oscilatoru 2.

Rozsah - prochazi zakladnimi rozsahy tonl vybraného oscildtoru. Pro standardni
koncertni tén (A3 = 440 Hz) nastavte na 8.

Vinovy tvar — prochazi rozsahem dostupnych pribéhd oscildtoru — sinusovy,
trojuhelnikovy, pilovity a pulzni.

Hruby - upravuje vysku ténu vybraného oscildtoru v rozsahu +1 oktavy.

Jemné — upravuje vysku ténu oscilatoru v rozsahu 100 centtd (1 pUltén).

Hloubka modového prostiedi — ovlada miru, o kterou se méni vyska toénu osciladtoru

v disledku modulace obalkou 2; ovladani je ,vycentrované“, takze lze dosahnout bud
zvySeni, nebo snizeni vysky tonu.

LFO 1 hloubka — ovlada miru, o kterou se vyska ténu oscilatoru méni v disledku
modulace LFO 1.

Zdroj pulzné Sifkové modulace — aktivni pouze tehdy, kdyz Vinovy tvar ' je nastaveno
na Pulz; tento pfepinac voli zpdsob zmény sifky pulzniho pribéhu. MozZnosti jsou:
modulace obdlkou 2 (Mod Env), modulace pomoci LFO 2 (LFO 2) nebo ruéni ovladani
pomoci SiFka impulsu Fizeni .

SiFka impulsu — multifunkéni ovladani upravujici tvar pulzni viny; aktivni pouze pfi
Vinovy tvar [l je nastaveno na Pulzni. Kdy? je pfepina¢ modulace zdroje $itky impulsu
il je nastaveno na Manual, ovladani upravuje $itku impulsu pfimo; pfi nastaveni na Mod
Env nebo LFO 2, funguje jako ovlada¢ hloubky modulace. V§imnéte si, Ze Sifka impulsu
muze byt modulovana viemi tfemi zdroji soucasné, a to rliznym mnozstvim.
Synchronizace 1-2 - tato LED dioda sviti, kdyZ je zapnuta funkce synchronizace Osc
1/Osc 2 (funkce na klavesnici)

Oktava - nastavuje rozsah suboktdvového oscilatoru; skuteé¢na vyska tonu tohoto
oscilatoru je ur¢ena vyskou téonu OSC 1 a pridava k zvuku dalsi basové frekvence (LF).
-1 pfidava LF o oktavu nize pod OSC 1, -2 pfida LF o dvé oktavy nize.

Sub Osc Wave — pro suboktavovy oscilator je k dispozici vybér tFi tvarl vin: sinusovy,

uzky pulzni nebo obdélnikovy.



Sekce LFO:

23.

24,

25.

Zpozdéni/rychlost LFO — dva oto&né ovladace v sekci LFO maji dvoji funkci, funkce se
nastavuje timto pfepinacem. Rychlost V rezimu oto€né ovladace upravuji frekvence
obou LFO. Zpozdéni V rezimu nastavuji dobu ,fade-in" pro LFO. Rezim Speed Ize
zménit na Synchronizace rezimu pomoci jedné z funkci na tlacitku. Viz Funkce na

klic [67] pro dalsi informace.

Prlbéh LFO - tato tla¢itka prochazeji dostupné prlbéhy pro kazdy LFO nezavisle:
trojuhelnikovy, pilovity, ¢tvercovy, sample and hold. Pfislusné LED diody poskytuji
vizualni indikaci rychlosti a prabéhu LFO.

Otoc¢né ovladace LFO - tyto dva ovladace bud upravuji rychlost, nebo zpozdéni LFO,

jak je nastaveno pfepinacem LFO Delay/Speed [23].

Sekce mixéru:

26.
27.
28.

29.

OSC 1 - upravuje podil signalu oscilatoru 1 ve zvuku.

OSC 2 - upravuje pomér signalu oscilatoru 2 k celkovému zvuku.

Sub - upravuje pomér suboktavového oscilatoru tvoficiho zvuk. Dalsi vstupy -

k vystupu syntezdtoru mohou pfispivat az tfi dali zdroje; tento ovlada¢ nastavuje jejich
Urovné. Funkce ovladade se nastavuje pfepinadem 59

Hluk/Zvonéni/Externi — urcuje funkci otoéného ovladani 29, P¥i nastaveni na Hluk,
otocny ovladac nastavuje mnozstvi bilého Sumu pfidaného ke zvuku; pfi nastaveni

na Ring se nastavuje mnozstvi pfidaného vystupu z obvodu Ring Modulator (vstupy

do Ring Modulatoru jsou Osc 1a Osc 2); v Ext poloha, externi signal pfipojeny ke

konektoru na zadnim panelu © Ize pfimichat.

Sekce filtru:

30.

31.

32.

33.

34.

Typ - dvoupolohovy pfepinac pro vybér typu filtru: Klasicky konfiguruje variabilni
filtr, jehoz zakladni vlastnosti Ize nastavit pomoci Tvar a Sklon spinace; Kyselina
konfiguruje 4pdlovy diodovy zebfikovy nizkopasmovy filtr, ktery emuluje typ filtru,
ktery se nachéazel na analogovych syntezatorech z pocatku 80. let.

Tvar - tfipolohovy spinac; s Typ nastaveno na Klasicky, nastavi charakteristiku filtru na
nizkofrekvencni propust (LP), pasmova propust (Tlak v krvi) nebo hi-pass (HP).
Sklon — dvoupolohovy spinac¢; s Typ nastaveno na Klasicky, nastavi sklon filtru za
propustnym pasmem na jednu z moznosti 12 dB nebo 24 dB na oktéavu.

Frekvence - velky oto¢ny knoflik ovladajici mezni frekvenci filtru (LP nebo HP) nebo
jeho stfedni frekvenci (BP).

Rezonance - pfidava k charakteristice filtru rezonanci (zvy$enou odezvu na frekvenci
filtru).

10



35. Overdrive — pridava k vystupu mixazniho pultu urcity stupen zkresleni pfedfiltrem.
36. Hloubka modového prostiedi - Fidi stupen, o ktery je frekvence filtru modifikovana
obélkou modulace.

37. Hloubka LFO 2 - ovlada stupen, o ktery je frekvence filtru modifikovana LFO 2.

Sekce obalek:

38. Vybér prostfedi - prifazuje fadery obalky [40] k Upravé parametrd obalky amplitudy
(Amp Env), Modula¢ni obalka (Mod Env), nebo oboji sou¢asné (Prostfedi zesilovace
a moderatoru).

39. Ovladani obalky — sada ¢tyf faderl upravujicich standardni parametry obalky ADSR
(Utok, Rozklad, Udrzet a Uvolnéni).

40. Spousténi - tfipolohovy prepinac ovladajici fungovani obalek pfi hrani legato

a portamento.

Sekce arpeggiatoru:

41. Zapnuto/Legato — zapina a vypina arpeggiator. Umoziiuje také svazat noty v nahrané
arp sekvenci nebo je pfehravat ve stylu Legato.

42. Zapadka/Doraz — nastavi arpeggiator tak, aby aktualni pattern pfehraval nepretrzité.
Umozniuje také vlozit hudebni pomlku do arp sekvence. Kdyz je arpeggiator vypnuty,
tla¢itko Latch/Rest aktivuje funkci Key Hold, ktera simuluje efekt nepfetrzitého drzeni
klavesy, dokud neni stisknuta jina klavesa.

43. Tempo - nastavuje tempo arp patternu v rozsahu 40 az 240 BPM.

44. Rytmus - vybere jeden z 32 pfeddefinovanych rytmickych vzort arp. LED displej
zobrazuje Cislo vzoru.

45. Rezim Arp — arp mUzZe pfehravat noty tvofici vybrany pattern v riznych sekvencich;
rezim Arp nastavuje sekvenci a také muze arp umistit do Zaznam a Hrat rezimy pro
patterny zalozené na skutec¢né hranych notach, nikoli na pfeddefinovanych sekvencich.

46. Arp oktavy/SEQ - Otocny pfepinac se 4 polohami nastavuje pocet oktav, po kterych se
arpovy vzor pfehrava. Tento ovladac také vybira jednu ze ¢tyf globalnich sekvenci, kdyz

je rezim Arp nastaven na Hrat nebo Zaznam.

Sekce Portamento:

47. Doba klouzani — nastavuje dobu klouzani portamenta; pfi otoceni ovladace zcela proti

sméru hodinovych rucicek je portamento ,vypnuté”.

1



Sekce efekti:

48. Zkresleni — ovlada mnozZstvi zkresleni po filtru pfidaného k vystupu syntezatoru.

49. Modifikace filtru Osc - umoznuje modulaci frekvence filtru pfimo oscildtorem 2.

12



Zadni panel

1. NAPAJENI - pfi napajeni sem pFipojte dodany zdroj Bass Station Il ze sité stfidavého
proudu.

2. Vypina¢ - tfipolohovy spina¢: stfed je VYPNUTO, nastaveno na externi DC Pokud
pouzivate dodany sitovy zdroj, nastavte jej na USB pokud je napdjeni Bass Station Il
z pocitaCe pomoci kabelu USB.

3. USB - standardni port USB 1.1 (kompatibilni s 2.0). PFipojte k portu USB typu A na
pocitaci pomoci dodaného kabelu.

4, MIDIIN a VEN - standardni 5pinové DIN MIDI zasuvky pro pfipojeni Bass Station |l
k jinému hardwaru vybavenému MIDI.

5. UDRZET - 2pdlovy (mono) %" jack konektor pro pFipojeni sustain pedalu. Kompatibilni
jsou oba typy pedall (normalné otevieny — N/O) i (normalné zavfeny — N/C); pokud
je pedal pfipojen, kdyz je Bass Station Il je-li zaFizeni zapnuto, bude typ automaticky
detekovan béhem bootovani (za pfedpokladu, Ze nemate nohu na pedalul).

6. EXTIN - %" jack zdifka pro externi mikrofon, nastroj nebo linkové audio vstupy. Vstup je
nesymetricky. Zdroj zvuku pfipojeny sem muze byt smichan se zvukem syntezatoru.

7. LINKOVY VYSTUP (MONO) - %" jack konektor s Bass Station llvystupni signal *;
pfipojte nahravaci systém, zesilovac a reproduktory, audio mixazni pult atd. Vystup
je nesymetricky.

8. SLUCHATKA - 3polovy " jack konektor pro stereo sluchatka (vystup syntezatoru je
mono). Hlasitost sluchatek se nastavuje reguldtorem VOLUME [10].

9. Bezpeclnostni slot Kensington — pro zabezpeceni syntezatoru.
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¢iname s Bass Station |l

Bass Station Il Lze jej pouzit jako samostatny syntezator nebo s MIDI pfipojenim k/z jinych
zvukovych modull ¢&i klaves. Lze jej také pFipojit — pfes USB port — k pocitaci (Windows
nebo Mac). USB pfipojeni umoznuje napdjet syntezator, pfenaset MIDI data do/z aplikace MIDI

sekvenceru a ukladdat Patche do paméti.

Nejjednodussi a nejrychlejsi zplsob, jak zacit Bass Station Il je zapojeni zdifky jack na zadnim
panelu oznadené LINKOVY VYSTUP @ ke vstupu vykonového zesilovade, audio mixazniho
pultu, aktivniho reproduktoru, zvukové karty pocitacCe tfeti strany nebo jinych prostfedkl pro

monitorovani vystupu.

Audio Out

1
e OO0 OO QO o

—

l—' MIDI Olut
MIDI In m
(- -

Master Keyboard Sound Modules

Audio In

ST O

Headphones

TIP

A/
11\

Bass Station Il neni pocitacové MIDI rozhrani. MIDI Ize pfenaset mezi
syntezatorem a pocitacem pFfes USB pFipojeni, ale MIDI nelze pfenaset mezi

pocitaem a externim zafizenim pres... Bass Station [IMIDI DIN porty.
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Pokud pouzivate Bass Station Il s dal§imi zvukovymi moduly, propojte MIDIOUT @ na
syntezatoru MIDIIN na prvnim zvukovém modulu a dal$i moduly propojte obvyklym zplsobem.
Pokud pouzivate Bass Station Il s hlavni klédvesnici pFipojte hlavni kldvesnici MIDIOUT na MIDI
IN na syntezatoru a ujistéte se, Ze hlavni klavesnice je nastavena na vystup na MIDI kanalu 1

(vychozi kanal syntezatoru).

S vypnutym nebo ztlumenym zesilovacem nebo mixaznim pultem pfipojte sitovy adaptér

k Bass Station Il @a zapojte jej do elektrické sité. Zapnéte syntezator pfesunutim spinade na

zadnim panelu @ na externi DCPo dokoné&eni spoustéci sekvence Bass Station na&te Patch 0

a LCD displej to potvrdi. Seznam pocatecnich nastaveni syntezatoru, ktera nebyla zachovéana
z pfedchozi relace, naleznete v Dodatku v ¢asti Nastaveni syntezatoru neulozena z pfedchozi

relace.

Zapnéte mixazni pult/zesilovad/aktivni reproduktory a zvyste hlasitost. OBIEM Fizeni ol dokud

pfi pfehravani nedosahnete zdravé urovné zvuku z reproduktoru.

Pouzivani sluchatek

Misto reproduktoru a/nebo audio mixazniho pultu muizete pouzit sluchatka. Ty Ize zapojit
do vystupu pro sluchatka na zadnim panelu. ®Hlavni vystupy jsou stéle aktivni, i kdyZ jsou

zapojena sluchatka. OBJEM Fizeni @ také upravuje Uroven sluchatek.

A VAROVANI

Ten/Ta/To Bass Station Il Sluchatkovy zesilovac je schopen reprodukovat

vysokou Uroven signalu, proto budte pfi nastavovani hlasitosti opatrni.

Nagitani zaplat

Bass Station Il Do paméti Ize ulozit 128 patchl. Patche 0-63 jsou pfednastaveny s nékolika
skvélymi tovarnimi zvuky. Patche 64-127 jsou uréeny pro ukladani uzivatelskych patch

a vSechny jsou pfednastaveny se stejnym vychozim ,pocate¢nim” patchem (viz ,Tabulka

parametrd inicializa¢niho patche” na strané 22).

Patch se nac¢te pouhym posunem nahoru nebo doll na ¢islo Patche pomoci tlagitek Patch
[s: patch je okamzité aktivni a LED displej zobrazuje aktualni &islo Patche. Tlagitka Patche Ize

podrzet stisknutéa pro rychlé rolovani.
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TIP

Ze pfi zméné Patche ztratite aktualni nastaveni syntezatoru. Pokud aktualni

A/
1\

nastaveni pfedstavovalo upravenou verzi ulozeného Patche, tyto Upravy budou
ztraceny. Proto je vzdy vhodné uloZit nastaveni pfed na¢tenim nového Patche.

Viz Ukladani Patchu nize.

Ukladani zaplat

Patche Ize ulozit do kterékoli ze 128 pamétovych pozic (0-127), ale nezapomerite, ze pokud
ulozite nastaveni do kterékoli z patchl 0-63, pfepisete jeden z tovarnich presetl. Chcete-li
patch ulozit, stisknéte tlagitko Ulozit tladitko */LED displej — zobrazujici aktualni &islo patche —
bude blikat. Chcete-li tento patch prepsat aktualnim nastavenim, stisknéte tlac¢itko Ulozit znovu

tlacitko. LED displej kratce indikuje, ze se patch uklada.

Chcete-li ulozit aktualni nastaveni do jiné paméti, nez je Cislo Patche na displeji (jako by to
bylo v pfipadé, kdybyste nacetli Patch, néjakym zplisobem ho upravili a poté si prali ulozit
upravenou verzi bez pfepsani plvodni verze), stisknéte UloZit a poté pomoci tlacitek Patch
vyberte alternativni pamét Patche, zatimco displej blika. Po vybéru je mozné si cilovy patch
poslechnout (pomoci klavesnice), abyste se ujistili, Ze jej chcete pfepsat. Stisknéte Ulozit jesté

jednou pro ulozeni patche. LED displej kratce indikuje, Ze se patch uklada.

Proceduru ukladani mzete prerusit ve fazi blikani LED diody stisknutim tlacitka Funkce/Vystup

tlagitko [sJProcedura ukladani se zrusi a Bass Station Il vrati se k upravované zaplaté.

TIP

A/
1\

Ten/Ta/To Bass Station |l Tovarni zaplaty Ize stdhnout z webovych stranek
Novation a Novation Components, pokud byly omylem pfepsany. Viz Import

patchl prfes SysEx [66].

Zakladni operace - Uprava zvuku

Jakmile si nactete Patch, ktery se vam libi, mizete jej upravovat mnoha rdznymi zpdsoby
pomoci ovladacich prvkl syntezatoru. Kazda oblast ovladaciho panelu je podrobnéji popsana

déle v manualu, ale zde je tfeba probrat nékolik zakladnich bodl:
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LED displej

TFisegmentovy alfanumericky displej obvykle zobrazuje Cislo aktualné nahraného Patche (0 az
127). Jakmile zménite jakykoli ,analogovy” parametr — tj. otocite oto€nym ovlada¢em nebo
upravite funkci na kldvesnici — zobrazi se hodnota parametru (vétSinou 0 az 127 nebo -63 az
+63) se zvyraznénou jednou ze dvou Sipek (na pravé strané). Tyto Sipky oznacuji smér, kterym
je tfeba ovladac¢ otocit, aby odpovidal hodnoté uloZzené v patchi. Po uvolnéni ovladace se displej

vrati k zobrazeni ¢isla Patche.

Knoflik filtru

Uprava frekvence filtru syntezatoru je pravdépodobné nejéastéji pouzivanou metodou Upravy
zvuku pfi zivém vystoupeni. Z tohoto dlvodu ma Filter Frequency velky oto¢ny ovladac.
Experimentujte s riznymi typy patch(, abyste si poslechli, jak zména frekvence filtru méni

charakteristiky rdznych typd zvuku. Poslechnéte si také razné efekty zakladnich tvar( filtra..

Kolec¢ka Pitch a Mod

Bass Station Il je vybaven standardnim parem syntezatorovych ovladacich kolecek 2! vedle
klavesnice, HFisté a Mod (Modulace). HFisté Ovladani je pruzné a vzdy se vraci do stfedni

polohy.

Stéhovani HFisté vzdy zvysi nebo snizi vysku hrané noty (not). Maximalni rozsah ovladani je 12
plltond nahoru nebo dold, ale Ize jej upravit pomoci funkce On-Key. Oscilator: Rozsah ohybu

ténu (Horni C#).

Ten/Ta/To Mod Pfesné funkce koleCka se lisi v zavislosti na nacteném patchi; obecné se pouziva
k pfidani vyrazu nebo rlznych prvkl syntetizovanému zvuku. Bézné se pouziva k pfidani vibrata

ke zvuku.

Je mozné prifadit Mod kolec¢kem pro zménu rdznych parametrd tvoficich zvuk — nebo
kombinace parametrl soucasné. Toto téma je podrobnéji popsano jinde v manualu. Viz ,Funkce

na kldvese (mod kolec¢ko)" na Funkce na kli¢ [56].

Oktavovy posun

Tato dvé tlagitka 2! transponuji klaviaturu o jednu oktavu nahoru nebo doll pfi kazdém stisknuti,
maximalné o ¢tyfi oktavy doll nebo o pét oktav nahoru. Pocet oktav, o které je klaviatura

posunuta, je indikovan LED displejem. Sou¢asnym stisknutim obou tlagitek (Reset) se klaviatura
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Middle C

Premistit

Klavesnici Ize transponovat o jednu oktavu nahoru nebo doll v pulténovych krocich.

Pro transpozici podrzte PFemistit tladitko [4la podrzte klavesu predstavujici toninu, do které
chcete transponovat. Transpozice je relativni vzhledem k stfednimu C. Napfiklad chcete-li
posunout klaviaturu o ¢tyfi plltény vyse, podrzte Pfemistit a stisknéte E nad stfednim C.
Chcete-li se vratit k normalnimu nadhozu, provedte stejné akce, pouze jako cilovou téninu

vyberte stfedni C.

Arpeggiator
Bass Station Il obsahuje arpeggiator, ktery umoznuje hrat a manipulovat s arpeggii rizné
slozitosti a rytmu v redlném Case. Arpeggiator se aktivuje stisknutim tlaitka Arp NA tlacitko

la2l, jeho LED dioda se rozsviti.

Pokud je stisknuta jedina kladvesa, nota bude znovu spusténa arpeggidtorem rychlosti uréenou
ovlada¢em tempa. “Pokud hrajete akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a hraje je jednotlivé
v poradi stejnou rychlosti (toto se nazyva arpeggio pattern nebo ,arp sekvence"); pokud tedy

hrajete trojzvuk C dur, vybrané noty budou C, E a G.

Nastaveni Rytmus 3, Rezim Arp “¢ a Arp oktavy [/ Ovladaci prvky zméni rytmus patternu,
zplsob hrani sekvence a rozsah rlznymi zpdsoby. Viz ?2?Uplné informace naleznete v &asti

.Sekce arpeggiatoru”.

Funkce nakli¢
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Pro snizeni poc¢tu kontrol na Bass Station Il (a tim zmenSit a zjednodusit syntezator!), samotné
klavesnici byla pfifazena fada moznosti konfigurace a nastaveni. Pfedstavte si kldvesy s funkci
Shift (nebo Ctrl, nebo Fn), jako na po&itacové klavesnici; funkce On-Key se aktivuji podrzenim
klavesy Funkce/Vystup tlacitko 5! pfi stisknuti klavesy. Funkce kazdé klavesy je vytisténa na

hornim panelu bezprostfedné nad klavesnici.

Nékteré funkce On-Key jsou ,bi-state” — tj. aktivuji nebo deaktivuji néco, zatimco jiné jsou

Lanalogové” parametry, které se skladaji z rozsahu hodnot. Jakmile je rezim funkce On-Key

aktivovan, pouzijte tla¢itka Patch/Value &l zménit jeho stav nebo hodnotu.

Lisovani Funkce/Vystup podruhé ukoncite rezim funkci On-Key, nebo pokud chcete zménit
jiny parametr, podrzte tlacitko Funkce/Vystup tlacitko a zaroven stisknéte klavesu dalsiho

parametru. Viz Rezim AFX [54] pro uplné informace o vSech funkcich On-Key.

Mistni ovladani
Bass Station Il ma vysoky stupen implementace MIDI a témé&f kazdy ovladaci prvek a parametr

syntezatoru pfenasi MIDI data do externiho zafizeni a podobné Ize syntezator ovladat téméF ve

vSech ohledech pfichozimi MIDI daty z DAW nebo sekvenceru.

Lokalni ovladani se aktivuje/deaktivuje pomoci funkce On-Key. Globalni: Mistni (horni A).
Drzte Funkce/Vystup tlagitko 5! a stisknéte kldvesu. Pomoci tla¢itek Hodnota [ Zapnéte nebo
vypnéte lokalni ovladani. Displej potvrdi nastaveni. Stisknutim tlaCitka Function/Exit ukoncite
rezim On-Key. Vychozi stav je, Zze lokalni rezim je zapnuty, aby klaviatura fungovala! Pokud
chcete ovladdat syntezator pfes MIDI z jiného zafizeni (napfiklad z hlavni klaviatury), nastavte
lokalni rezim na Vypnuto. Lokalni rezim se po vypnuti a zapnuti napajeni vzdy nastavi na
ZAPNUTO.
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Bass Station Il tutorial syntézy

Tato ¢ast podrobnéji pojednava o obecnych principech generovani a zpracovani elektronického
zvuku, véetné odkazul na Bass Station llzafizeni, kde je to relevantni. Pokud je analogova syntéza
zvuku nezndmym tématem, doporucuje se si tuto kapitolu peclivé pfecist. UZivatelé, ktefi jsou

s timto tématem obezndmeni, mohou tuto ¢ast pfeskodit a pfejit k dalsi.

Abychom pochopili, jak syntezator generuje zvuk, je uzite¢né pochopit slozky, které zvuk tvofi,

a to jak hudebni, tak nehudebni.

Jediny zpUsob, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelnym, periodickym kmitanim vzduchu
v bubinku. Mozek tyto vibrace (velmi pfesné) interpretuje do jednoho z nekone&ného poctu

raznych typl zvuku.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk |Ize popsat pomoci tfi vlastnosti a vSechny zvuky je vzdy maiji.

Jsou to:

o HFisté
e Témbr

* Objem

To, co odlisuje jeden zvuk od druhého, je relativni velikost tfi vlastnosti, které jsou ve zvuku

zpocatku pFitomny, a to, jak se tyto vlastnosti méni v pribéhu trvani zvuku.

U hudebniho syntezatoru se zameérné snazime mit pfesnou kontrolu nad témito tFemi
vlastnostmi a zejména nad tim, jak je Ize ménit b&éhem ,zivota" zvuku. Vlastnosti se ¢asto
nazyvaji rizné, napf. Hlasitost mize byt oznac¢ovana jako Amplituda, Loudness nebo Level,

Pitch jako Frekvence a nékdy Barva jako Ton.

we w

HFriste

Jak jiz bylo uvedeno, zvuk je vniman vzduchem, ktery vibruje usnim bubinkem. Vyska zvuku je
uréena rychlosti vibraci. Pro dospélého ¢lovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk asi
dvacetkrat za sekundu, coz mozek interpretuje jako nizky basovy zvuk; nejrychlejsi je to mnoho

tisickrat za sekundu, coZz mozek interpretuje jako vysoky zvuk.
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Time Time

Pokud se spocita pocet vrcholl ve dvou tvarech vin (vibraci), je ve viné B pfesné dvakrat tolik
vrcholl nez ve viné A. (Vina B je ve skute¢nosti o oktavu vyssi nez vina A.) Pocet vibraci v dané
periodé urcuje vysku tonu. To je dlvod, pro¢ se vyska tonu nékdy oznacuje jako frekvence.
Vysku tonu neboli frekvenci definuje pocet vrcholl tvaru viny zapocitanych béhem daného

casového obdobi.

Ton/Zabarveni

Hudebni zvuky se skladaji z nékolika rdznych, souvisejicich ton(, které se vyskytuji sou¢asné.
tvofici zvuk, které jsou vztazeny k zakladnimu ténu v jednoduchych matematickych pomérech,
se nazyvaji harmonické. Relativni hlasitost kazdé harmonické ve srovnani s hlasitosti zadkladniho

tonu urcuje celkovy tén neboli ,zabarveni* zvuku.

Pfedstavte si dva nastroje, jako je cembalo a klavir, které hraji stejnou notu na klavesnici a se
stejnou hlasitosti. PfestoZze maji stejnou hlasitost a vysku ténu, nastroje stale znéji zfetelné
odlisné. Je to proto, Ze rlizné mechanismy tvorby ténl téchto dvou nastroji generuji rlizné
sady harmonickych; harmonické pfitomné ve zvuku klaviru se lisi od harmonickych obsazenych

ve zvuku cembala.

Objem
Hlasitost, kterd se ¢asto oznacuje jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je ur¢ena velikosti

vibraci. Jednoduse Feceno, poslech klaviru ze vzdalenosti jednoho metru by znél hlasitéji, nez

kdyby byl ve vzdalenosti padesati metrd.
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A B

Poté, co jsme ukazali, ze pouhé tfi prvky mohou definovat jakykoli zvuk, je nyni nutné tyto prvky
realizovat v hudebnim syntetizatoru. Je logické, Ze rlizné Casti syntetizatoru ,syntetizuji“ (nebo

vytvéreji) kazdy z téchto raznych prvkd.

Jedna Cast syntetizatoru, Oscilatory, generuji nezpracované signaly tvaru viny, které definuji
vysku zvuku spolu s jeho nezpracovanym harmonickym obsahem (ténem). Tyto signaly jsou
poté smichany v sekci zvané Mixéra vysledna smés se poté privadi do sekce nazyvané FiltrTim
se dale méni tén zvuku odstranénim (filtrovanim) nebo zesilenim urcitych harmonickych.

Nakonec je filtrovany signal pfiveden do Zesilovaé, ktery urcuje konec¢nou hlasitost zvuku.

Oscillators Mixer Filter Amplifier

Dalsi sekce syntetizatoru - LFO a Obalky - poskytuji dal$i zplsoby zmény vysky, tonu
a hlasitosti zvuku interakci s Oscilatory, Filtr a Zesilovaé, coz vede ke zménam v charakteru
zvuku, které se mohou v pribéhu ¢asu vyvijet. Protoze LFOa ObalkyJejich jedinym ucelem je

ovladdat (modulovat) ostatni sekce syntetizatoru, bézné se jim Fikd ,modulatory”.

Tyto rdzné sekce syntetizatoru budou nyni probrany podrobnéji.

Oscilatory a smésovac

Oscilatorova sekce je srdcem syntezatoru. Generuje elektronickou vinu (kterd vytvafi vibrace,
kdyz je nakonec pfivedena do reproduktoru). Tato vina je generovana v fiditelné hudebni vysce,
zpocatku urcené notou zahranou na klavesnici nebo obsazenou v pfijaté MIDI notové zprave.

Charakteristicky ton neboli zabarveni viny je ve skutec¢nosti uréeno tvarem viny.
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Pfed mnoha lety prikopnici hudebni syntézy objevili jen nékolik charakteristickych pribéhid
Nazvy téchto vin odrazeji jejich skuteény tvar pfi pohledu na pfistroj zvany osciloskop a jsou
to: sinusové viny, obdélnikové viny, pilovité viny, trojihelnikové viny a Sum. Kazdy z nich...

Bass Station lISekce oscilatoru dokazi generovat vS§echny tyto pribéhy a také netradi¢ni
syntezatorové prlbéhy. (V§imnéte si, Ze Sum je ve skute¢nosti generovan nezavisle a smichan

s ostatnimi prdbéhy v sekci mixéru.)

Kazdy prabéh (kromé Sumu) ma specifickou sadu hudebné souvisejicich harmonickych, které

Ize manipulovat dal$imi sekcemi syntetizatoru.

Nize uvedené diagramy ukazuji, jak tyto pribéhy vypadaji na osciloskopu, a ilustruji relativni
urovné jejich harmonickych. Nezapomerite, Ze praveé relativni rovné rdznych harmonickych

pfitomnych ve tvaru viny uréuji ténovy charakter vysledného zvuku.

Sinusové viny

Volume

Sine Wave .
Harmonic

Tyto maji pouze jednu harmonickou. Sinusovy prlbéh vytvari ,nejcistsi” zvuk, protoze ma pouze

tuto jednu vysku (frekvenci).

Trojuhelnikové viny

Volume

| 1
1T 2 3 4 5 6 7

Triangle Wave .
Harmonics

Tyto obsahuji pouze liché harmonické. Hlasitost kazdé z nich se snizuje s druhou mocninou
jeji pozice v harmonické fadé. NapFiklad 5. harmonicka ma hlasitost 1/25 hlasitosti zakladni

harmonické.
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Pilovité viny

Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Sawtooth Wave

Tyto frekvence jsou bohaté na harmonické a obsahuji sudé i liché harmonické zakladni

frekvence. Hlasitost kazdé z nich je nepfimo Umérna jeji pozici v harmonické Fadé.

Ctvercové/pulzniviny

IiJ -l

Square Wave

Harmonics

Obdélnikové/pulzni viny obsahuji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché

harmonické v pilovité viné.

Obdélnikovy pribéh stravi stejnou dobu ve svém ,vysokém" stavu i ve svém ,nizkém" stavu.
Tento pomér se nazyva ,stfida“. Obdélnikovy pribéh ma vzdy stfidu 50 %, coz znamen3,

Ze je po polovinu cyklu ,vysoky" a po druhou polovinu ,nizky“. Bass Station Il umoziuje

upravit pracovni cyklus zédkladniho obdélnikového tvaru viny (pomoci Tvar ovlddaci prvky) pro
vytvofeni tvaru viny, ktery ma vice ,obdélnikovy” tvar. Tyto tvary se Casto nazyvaji pulzni. Jak
se tvar viny stava stéle vice obdélnikovym, zavadi se vice sudych harmonickych a tvar viny méni

svUj charakter a zni vice ,nosové".

SiFku pulzniho tvaru viny (,$ifka pulzu”) Ize dynamicky ménit modulatorem, co? mé za nasledek
neustalou zménu harmonického sloZeni tvaru viny. To mdze tvaru viny dodat ,tlusty” charakter,

pokud se Sifka pulzu méni mirnou rychlosti.

Pulzni pribéh zni stejné, at uz je pracovni cyklus napfiklad 40 % nebo 60 %, protoze prlbéh je

pouze ,invertovany” a harmonicky obsah je pfesné stejny.
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50%

40%

LN e

60%

Hluk

Sum je nahodny signal a nema zakladni frekvenci (a proto nemé zadnou vysku tonu). Sum
obsahuje vSechny frekvence a v§echny maji stejnou hlasitost. Protoze nema vysku tonu, je

Casto uzite¢ny pro vytvareni zvukovych efektl a perkusnich zvukd.

Volume

Noise 1 2 3 . 4 5
Harmonics

Modulace prstence

Kruhovy modulator je zvukovy generator, ktery pfijima signaly ze dvou oscilatorl a efektivné

je ,nasobi”. Bass Station IIKruhovy modulator pouziva jako vstupy oscilator 1 a oscilator 2.
Vysledny vystup zavisi na rlznych frekvencich a harmonickém obsahu pfitomnych v kazdém ze
dvou signald oscilatoru a bude se skladat z fady souctovych a rozdilovych frekvenci, stejné jako

z frekvenci pfitomnych v plvodnich signalech.

= (I

Ll
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Michacka

Pro rozsifeni rozsahu produkovanych zvukl maji typické analogové syntezatory vice nez jeden
oscilator. Pouzitim vice oscilatord k vytvoreni zvuku je mozné dosahnout velmi zajimavych
harmonickych mix{. Je také mozné jednotlivé oscilatory vici sobé mirné rozladit, coz vytvari
velmi teply, ,husty” zvuk. Bass Station IIMixér umoznuje vytvofit zvuk sestavajici z prlibéhl
oscilatorl 1 a 2, samostatného suboktavového oscilatoru, zdroje Sumu, vystupu kruhového

modulatoru a externiho signalu, vSe smichano dohromady dle potfeby.

osch 0SC 1 VOLUME
MIXER
0sC2 05C 2 VOLUME
INPUTTO
FILTER
SUB OSC SUB OSCVOLUME COMPLEX
WAVEFORM
MIX OF

N / 05C1, 2 AND 3

Filtr

Bass Station Il je subtraktivni hudebni syntetizér. Subtraktivni znamena, ze ¢ast zvuku je nékde

v procesu syntézy odectena.

Oscilatory poskytuji nezpracované prlbéhy vin s velkym mnoZstvim harmonického obsahu

a sekce Filtr nékteré harmonické kontrolovanym zplsobem odebira.

K dispozici je 7 typd filtrd Bass Station II; vSechny jsou variantami tfi zakladnich typU filtrd: dolni
propust, padsmova propust a horni propust. Typ filtru, ktery se na syntetizatorech nejcastéji
pouziva, je dolni propust. U dolni propust se zvoli ,mezni frekvence" a vSechny frekvence pod
touto hodnotou se propusti, zatimco frekvence nad ni se odfiltruji nebo odstrani. Nastaveni
parametru Frekvence filtru uréuje bod, nad kterym se frekvence odstrani. Tento proces
odstranovani harmonickych z prlbéhl ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni zvuku.
Kdyz je parametr Frekvence na maximu, filtr je zcela ,otevieny” a z hrubych pribéhd oscilatoru

se neodstrani Zzadné frekvence.
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V praxi dochazi k postupnému (spiSe nez ndhlému) snizovani hlasitosti harmonickych nad
meznim bodem dolni propusti. Rychlost snizovani hlasitosti téchto harmonickych s rostouci
frekvenci nad mezni bod je uréena sklonem filtru. Sklon se méfi v ,jednotkach hlasitosti na

oktavu“. ProtoZe se hlasitost méfi v decibelech, tento sklon se obvykle uvadi jako urcity pocet

dB/okt a 24 dB/okt.

Dalsim dulezitym parametrem filtru je jeho rezonance. Frekvence v bodé ofezu lze
zvysit hlasitosti pomoci ovladace rezonance filtru. To je uzite¢né pro zdlraznéni urcitych

harmonickych zvuku.

Se zvySujici se rezonanci se zvuk prochazejici filtrem dostava k piskani. Pfi nastaveni na velmi
vysoké urovné rezonance ve skutecnosti zpUsobuje, ze filtr pfi prdchodu signalu samovolné
osciluje. Vysledny piskavy ton je ve skuteCnosti Cista sinusova vina, jejiz vySka zavisi na
nastaveni knofliku Frekvence (hrani¢ni bod filtru). Tuto sinusovou vinu vytvéfenou rezonanci

Ize v pfipadé potfeby pouzit pro nékteré zvuky jako dalsi zdroj zvuku.

Nize uvedeny diagram znazornuje odezvu typického dolnoprichodového filtru. Frekvence nad

bodem oddélovani jsou zesileny.

Cut-oft
Frequency

Volume

Frequency

Kdyz se pfida rezonance, frekvence kolem bodu ofezu se zesili.
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Cut-oit
Frequency

Volume

Frequency

Kromé tradi¢niho typu nizkofrekvenéniho filtru existuji také vysokofrekvencni a pasmoveé filtry.

Bass Station I, typ filtru se vybere pomoci Tvar piepinad 2,

Hornoprlchodovy filtr je podobny dolnoprichodovému filtru, ale funguje v ,opacném smyslu®,
takze frekvence pod bodem mezni hodnoty jsou odstranény. Frekvence nad bodem mezni
hodnoty jsou propustény. Pokud je parametr Frekvence filtru nastaven na nuly, filtr je zcela

otevfeny a z nezpracovanych pribéhl oscildtoru nejsou odstranény zadné frekvence.

cut-off
Fraquency

Volume

Frequency
PFi pouziti pAsmové propusti je propusténo pouze uzké pasmo frekvenci soustfedéné kolem

bodu oddélovani. Frekvence nad a pod pasmem jsou odstranény. Tento typ filtru neni mozné

plné otevfit a nechat projit vSechny frekvence.
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Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

Obalky a zesilovaé

V pfedchozich odstavcich byla popséana syntéza vysky a zabarveni zvuku. DalSi ¢ast tutorialu
syntézy popisuje, jak se ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost tonu vytvofeného hudebnim

nastrojem se v prlbéhu trvani tonu ¢asto znacné méni v zavislosti na typu nastroje.

Napfiklad nota hrana na varhanach rychle dosahne piné hlasitosti po stisknuti kldvesy. Zistane

na plné hlasitosti, dokud kldvesu neuvolnite, nacez hlasitost okamzité klesne na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Hlasitost klaviru se po stisknuti kldvesy rychle zvysi a po nékolika sekundach se postupné snizi

na nuly, a to i v pfipadé, ze je klavesa drzena.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Emulace strunné sekce dosahuje plné hlasitosti pouze postupné p¥i stisknuti kldvesy. Zlstava
na plné hlasitosti, dokud je klavesa stisknutd, ale jakmile je kldvesa uvolnéna, hlasitost klesne na

nulu pomérné pomalu.

29



KEY "ON" KEY "OFF'

VOLUME

TIME

V analogovém syntezatoru jsou zmény charakteru zvuku, ke kterym dochazi béhem trvani noty,
Fizeny sekci zvanou generator obalek. Bass Station Il méa dva generéatory obélek; jeden (Amp
Env) je vzdy spojen se zesilovacem, ktery ovlddd amplitudu noty — tj. hlasitost zvuku — pfi hrani
noty. Kazdy generator obalek ma Ctyfi hlavni ovladaci prvky, které se pouzivaji k upravée tvaru

obélky (¢asto oznacované jako parametry ADSR).

KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME
SUSTAIN
-+ - - ——
ATTACK DECAY RELEASE
Doba utoku

Upravuje dobu, za kterou se hlasitost po stisknuti kldvesy zvySi z nuly na plnou hlasitost. Lze jej

pouzit k vytvofeni zvuku s pomalym zeslabovanim.

Doba rozpadu

Upravuje dobu, za kterou hlasitost klesne z plvodni pIné hlasitosti na Urover nastavenou

ovladacem Sustain, kdyz je klavesa stisknuta.

Uroveni udrzeni

Toto se lisi od ostatnich ovladacich prvkl obalky v tom, Ze nastavuje Uroven spi$e nez Casovy

usek.

Nastavuje Uroven hlasitosti, na které obalka zlstava, dokud je kldvesa stisknutd, po uplynuti

doby doznivani.
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Bass Station Il blokové diagramy

Bass Station |l blokové schéma

1. Audio flow —»

2. Mod flow
3. Sub Osc control from Osc 1

—-——

-

Sub Oscillator

A

Oscillator 1

Mod Envelope

|- oo

Amp Envelope

T
|
'
|
i
¥
C

Y
Mixer H Overdrive H Filter l—)l Distortion |—>‘ VCA
Oscillator 2 ------------------------------ﬁ----‘f----ﬂ ---------------------------- ! ?
Noise i
External Input LFO 2
Bass Station Il ovladani modulace oscilatoru
1. Mod flow  --+
2. Sub Osc control from Osc 1 e
Oscillator 1 Oscillator 2

- pulse width

pitch

| Sub Oscillator
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Cas vydani
Upravuje dobu, za kterou hlasitost klesne z Urovné Sustain na nulu po uvolnéni klavesy. Lze jej

pouzit k vytvoFeni zvukd s kvalitou ,fade-out”.

VétsSina syntezatord dokaze generovat vice obalek. Na zesilovac se vzdy aplikuje jedna obalka,
kterd upravuje hlasitost kazdé hrané noty, jak je podrobné popsano vySe. Dalsi obalky Ize pouzit
k dynamické zméné dalSich sekci syntezatoru béhem trvani kazdé noty. Bass Station IIDruhy
generator obalek (Mod Env) Ize pouzit k Upravé mezni frekvence filtru nebo Sifky impulsu

obdélnikovych vystupt oscilatord.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
CUT-OFF
SUSTAIN
e
ATTACK  DECAY RELEASE
TIME

LFO

Stejné jako generatory obdlek je i sekce LFO (nizkofrekvenéni oscilator) syntezatoru
moduldtorem. Misto toho, aby byla sou¢asti samotné zvukové syntézy, slouzi ke zméné (nebo
modulaci) jinych sekci syntezdtoru. LFO Ize napfiklad pouzit ke zméné vysky tonu oscildtoru

nebo mezni frekvence filtru a také mnoha dalich parametru.

Vétsina hudebnich nastrojd vydava zvuky, které se v pribéhu ¢asu méni jak hlasitosti, tak
i vySkou a zabarvenim ténu. Nékdy mohou byt tyto variace pomérné jemné, ale pfesto

vyznamne pfispivaji k charakterizaci vysledného zvuku.

Zatimco obalka se pouziva k ovladani jednorazové modulace po celou dobu trvani jednoho
ténu, LFO moduluji pomoci opakujiciho se cyklického tvaru viny nebo vzoru. Jak jiz bylo
zminéno, oscilatory produkuji konstantni tvar viny, ktery mize mit tvar opakujici se sinusové
viny, trojuhelnikové viny atd. LFO produkuji tvary vin podobnym zplsobem, ale obvykle na
frekvenci, ktera je pfiliS nizka na to, aby vytvofila zvuk, ktery by lidské ucho mohlo pfimo
vnimat. Stejné jako u obalky mohou byt tvary vin generované LFO pfivadény do jinych casti

syntezatoru, aby se v pribéhu ¢asu vytvofily poZzadované zmeény — neboli ,pohyby” — zvuku.

Pfedstavte si, Ze tato nizkofrekvencni vina plsobi na vysku ténu oscilatoru. Vysledkem je, Ze
vyska ténu oscilatoru pomalu stoupa a klesa nad a pod svou plvodni vysku. To by napfiklad
simulovalo houslistu pohybujiciho prstem nahoru a dold po struné nastroje pfi hfe na smycci.

Tento jemny pohyb vysky tonu nahoru a doll se oznacuje jako efekt ,vibrato".
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Pro LFO se ¢asto pouziva trojuhelnikovy tvar viny.

PITCH
PITCH WITHOUT
\/ \/ \ MODULATION

TME —————

Alternativné, pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vysky tonu

osciladtoru, vysledkem by byl zndmy efekt kolisani znamy jako ,wah-wah".

Shrnuti

Syntezator Ize rozdélit do péti hlavnich blokd generujicich nebo modifikujicich (modulujicich)

zvuk:

-

Oscilatory, které generuji pribéhy vin s rGznymi vyskami.
Mixér, ktery smésuje vystupy z oscildtorl dohromady (a pfidava Sum a dalsi signaly).

Filtry, které odstrafiuji urcité harmonické a méni charakter nebo barvu zvuku.

F OO

Zesilovac Fizeny generatorem obalek, ktery v pribéhu ¢asu méni hlasitost zvuku pfi

hrani noty.

5. LFO a obalky, které Ize pouzit k modulaci kteréhokoli z vySe uvedenych.

Velka ¢ast zabavy, kterou si mlzete se syntezatorem uzit, spociva v experimentovani s tovarné

pfednastavenymi zvuky (patchy) a vytvaFfeni novych.

Nic nenahradi ,praktické” zkusenosti. Experimenty s Upravami Bass Station IIRGzné ovladaci
prvky nakonec povedou k pInéjsimu pochopeni toho, jak se rlizné sekce syntezatoru méni

a pomahaji formovat nové zvuky.

Vyzbrojeni znalostmi z této kapitoly a pochopenim toho, co se v syntezatoru skute¢né déje pfi

Upravach knoflikl a pfepinacl, bude proces vytvareni novych a vzrusujicich zvukd snadny.
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Bass Station Il podrobné

Sekce oscilatoru

12| [13] [18] [20] [11

Bass Station IISekce oscilatoru se sklada ze dvou identickych primarnich oscilatord a jednoho
LSuboktavaového” oscildtoru, ktery je vzdy frekven&né vazan na oscilator 1. Primarni oscilatory,
Osc 1a Osc 2, sdileji jednu sadu ovladacich prvkd; ovladany oscilator je vybran pomoci
Oscilator prepinaé 18Po provedeni Uprav jednoho oscilatoru Ize vybrat druhy a pouzit stejné
ovladaci prvky k Upravé jeho pFispévku k celkovému zvuku, aniz by se ménilo nastaveni
prvniho. Ovladani mlzete neustale pfefazovat mezi obéma osciladtory, dokud nedosahnete

pozadovaného zvuku.

Nasledujici popisy se tedy vztahuji stejnou mérou na oba oscilatory, v zavislosti na tom, ktery je

aktualné vybran:

Vinovy tvar
Pfepina¢ Waveform 8/ vybere jeden ze ¢tyf zakladnich tvard vin - ™~ Sinus, A Trojuhelnik, 1

(stoupaijici) Pilovity nebo M Obdélnikovy/Pulzni. LED diody nad pfepinatem potvrzuji aktualné

vybrany tvar viny.

Vyska oscilatoru
TFi ovladaci prvky Rozsah, Hruby a Jemné nastavte zdkladni frekvenci oscilatoru (neboli vysku

tonu). Rozsah Tlagitko vybird pomoci tradi¢nich jednotek ,varhanni hlasky”, kde 16' udava

a tim transponuje vySku ténu hraného na stejné pozici na kldvesnici o oktévu nize. Rozsah je
nastaveno na 8', klaviatura bude v koncertni vysce se stfednim C uprostfed. LED diody potvrzuji

aktudlné vybranou délku zarazky.
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Ten/Ta/To Hruby a Jemné Otoc¢né ovladace upravuji vysku ténu v rozsahu 1 oktavy a 1 pudlténu.
OLED displej zobrazuje hodnotu parametru pro Hruby v pualténech (12 paltdnd = 1 oktava)

a Jemné v centech (100 centl =1 pUltén).

Modulace

Frekvenci obou oscilatortd Ize ménit modulaci bud (nebo obé&éma) LFO 1 nebo obéalkou Mod Env.

Dva ovladade Pitch, Hloubka LFO 17 a Hloubka modového prostfedi ¢ ovladat hloubku — nebo

intenzitu — pfislusnych modulaénich zdroja.

VSimnéte si, Ze pro modulaci oscilatoru se pouziva pouze jeden LFO - LFO 1. Vy$ku ténu
oscilatoru Ize ménit az o pét oktav, ale ovladani hloubky LFO 1 je kalibrovano pro jemnéjsi
rozliSeni pfi nizsich hodnotach parametrd (méné nez £12), protoZe ty jsou obecné uzite¢néjsi

pro hudebni ucely.

TIP

A/
1\

Nasledujici nastaveni parametrl generuji hudebné uzite¢né vyskové oscilace: 6
= plltén 12 = ton 22 = Cista kvinta 32 = jedna oktava 56 = dvé oktavy 80 = tfi
oktavy

Zaporné hodnoty Hloubka LFO 1 ,invertovat” modulacni tvar viny LFO; tento efekt bude

zfetelnéjsi u nesinusovych tvar( vin LFO.

PFidani LFO modulace mize pfidat pfijemné vibrato, pokud je pouzit sinusovy nebo

trojuhelnikovy tvar viny LFO a rychlost LFO neni nastavena ani pFili§ vysoko, ani pfili§ nizko.

Pridani modulace obalky mize poskytnout zajimavé efekty, kdy se vysgka ténu oscilatoru méni
v pribéhu hrané noty. Ovladani je ,centre-off”, LED displej zobrazuje rozsah od -63 do +63

pFi Upravé. PFi nastaveni hodnoty parametru na maximum se vysSka ténu oscilatoru bude
meénit o osm oktav. Hodnota parametru 8 posouva vysku tonu osciladtoru o jednu oktavu pro
maximalni uroven modulaéni obalky (napf. pokud je sustain na maximu). Zaporné hodnoty
invertuji smysl zmény vysky ténu, tj. vyska tonu klesne béhem faze utoku obalky, pokud

Hloubka modového prostfedi méa negativni nastaveni.
Sifka impulsu
Pokud je tvar viny oscilatoru nastaven na moznost Square/Pulse, Ize zabarveni ,ostré" tvercové

viny upravit zménou Sifky pulzu neboli pracovniho cyklu viny.
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Pfepinac zdroje pulzné siFkové modulace "8 umoznuje ménit pracovni cyklus bud'ruéné, nebo
automaticky. PFi nastaveni na Manual, ten Sifka impulsu fizeni ? je povoleno; rozsah parametru
je b az 95, kde 50 odpovida obdélnikovému tvaru viny (stfida 50 %). Extrémni nastaveni ve
smeéru a proti sméru hodinovych ruci¢ek produkuji velmi uzké kladné nebo zaporné pulzy,

pficemz zvuk se s postupnym zvySovanim nastaveni stava tenéim a ,piskavéjsim®.

Sitku pulzu Ize také modulovat bud' (nebo obéma) modula¢ni obalkou nebo LFO 2, pohybem
prepinace [ do jedné z jeho dalsich poloh. Zvukovy efekt modulace LFO na $itku pulzu je
velmi zavisly na pouzitém tvaru viny LFO a rychlosti, zatimco pouziti modulace obalky mlze

produkovat dobré ténové efekty, kdy se harmonicky obsah ténu méni v pribéhu jeho trvani.

Synchronizace oscilatoru

Synchronizace oscilatoru je technika pouziti jednoho oscilatoru (Osc 1 na Bass Station 1) pro
pridani dalsich harmonickych k pribéhu vznikl dalsi (Osc 2) tim, Ze se prlbéh z Osc 1 ,znovu
spusti” s pribéhem Osc 2 pfed dokoncenim celého cyklu pribéhu Osc 2. To vytvafi zajimavou
§kalu zvukovych efekt(, jejichz povaha se méni se zménou frekvence Osc 1 a také zavisi

na poméru frekvenci obou oscilatord, protoze dal$i harmonické mohou, ale nemusi hudebné

souviset se zakladni frekvenci. Nize uvedené diagramy ilustruji proces.

0s8G2

OSC 1 (LEADER)

©O8C 2 (FOLLOWER)

Obecné je vhodné snizit hlasitost Osc 1 v sekci Mixer. 2 takze neslysite jeho U&inek.

Synchronizace Osc je aktivovana funkci On-Key — Oscilator: Synchronizace Osc 1-2 (vys$si D).

Synchronizace 1-2 LED 2 rozsviti se, kdyZ Synchronizace oscilatoru 1-2 je vybrano.

Sub oscilator

Kromé dvou primarnich oscilator(, Bass Station Il ma sekundarni ,suboktavaovy” oscilator,
jehoz vystup lze pfidat k vystupu Osc 1a Osc 2 a vytvofit tak skvélé basové zvuky. Frekvence

suboscilatoru je vzdy vazana na frekvenci Osc 1, takze vySka tonu je bud pfesné o jednu, nebo

dvé oktavy nize, v zavislosti na nastaveni Oktava suboscilatoru prepinad 2!,
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Priib&h viny suboscilatoru je volitelny nezavisle na Osc 1, pfi¢emz Vina prepina& 2ZMoznosti

jsou: v sinusova vina, U Uzka pulzni vina nebo ™ ¢tvercova vina.

Oba pfepinace sub oscilatoru maji pfifazené sady LED diod pro potvrzeni aktualniho
nastaveni. Vystup sub oscilatoru je pfiveden do sekce mixazniho pultu, kde mize byt pfidan

k syntezatorovému zvuku v pozadované mife.

Parafonicky rezim

Ten/Ta/To Bass Station Il je ve své podstaté monofonni syntezator. Zapnuti parafonického
rezimu vam vSak dava rlzné moznosti hrani. Parafonicky rezim znameng, ze mUzete pouzivat

oba oscilatory oddélené a sledovat je napfi¢ riznymi klavesami.

V monosyntetizatorovém rezimu, kdyz jsou oba oscilatory naladény, sleduji klaviaturu spole¢né,
bez ohledu na to, zda jsou navzajem rozladény. V parafonickém rezimu, kdyz hrajete na 2
klavesy, mate moznost oddélit 2 oscilatory a hrat je samostatné. V parafonickém reZzimu budou

2 oscilatory stale sdilet stejny zesilovad a filtr.

Chcete-li zapnout parafonicky rezim, podrzte funkéni tlacitko a dvakrat klepnéte
Synchronizace oscilatoru 1-2Displej se zméni na: P-0. Pomoci tlacitek pro hodnoty patche
povolte (P-1) nebo zakazte (P-0) parafonicky rezim. Parafonicky rezim Ize uloZit pro kazdy

patch. Ve vychozim nastaveni je parafonicky rezim vzdy vypnuty.

Chyba oscilatoru

Pro vytvofeni jeS§té vétSiho masakru je nyni mozné pfi kazdém stisknuti kldvesy zavést ndhodné
rozladéni oscilatorl. Chyba se Fidi pseudonahodnou funkci, takze by se méla pfi kazdém

stisknuti liSit a méla by vyvolavat dojem stardiho analogového syntezatoru.

Zapnuti chyby oscildtoru: podrzte funkéni kladvesu a stisknéte Rozsah ohybu téonu dvakrat.
Obrazovka se zméni na: E-0. Pomoci klaves s hodnotami patchl zmérite tuto hodnotu od 0

do 7. 0 znamena Zadnou chybu a 7 pfedstavuje chybu maximalné pfiblizné 1 palton.

Chyba oscildtoru mlze byt uloZena v patchi. Ve vychozim nastaveni bude 0 (zadnéa chyba).

V parafonickém rezimu bude chyba pro kazdou &ast jina.

Rozsifené ladéni suboscilatoru

Ve vychozim nastaveni se suboscilator Fidi vySkou ténu oscilatoru 1. Suboscilator Ize nyni
odladit od oscilatoru 1 pomoci ovladacich prvkl Coarse/Fine. To znamena, Ze véechny 3
oscilatory Ize naladit na rlzné vysky ténl a vytvofit tak zajimavé intervaly a trojzvuky jedinym

stisknutim klavesy.

Pro nastaveni ladéni suboscilatoru stisknéte a podrzte tlacitko Funkce klavesu pFi nastavovani

oscilatoru Hrubé/Jemné ovladaci prvky ladéni.
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Pokud je rozladéni suboscilatoru nastaveno na 0, bude odpovidat rozladéni oscilatoru 1, coz je

vychozi hodnota.

Sekce mixéru

Sub Oscillator
Oscillator 1
l ‘L k4
Ring Mod 1*2 > Mixer =
Oscillator 2 .-----------------------------.t---.‘".“-__.“-_.
Noise
External Input

Vystupy rlznych zdrojl zvuku Ize smichat v rliznych pomérech a vytvofit tak celkovy zvuk

syntezatoru, a to v podstaté pomoci standardniho mono mixazniho pultu 6 v 1.

Dva oscilatory a sub oscilator maji vlastni, pevné nastavené ovladani irovné, Osc 126, Osc 2

a Sub 280statni t¥i zdroje — zdroj umu, vystup kruhového modulatoru a externi vstup —

Lsdileji” jednouroviové ovladani, ackoli Ize pouzit libovolnou kombinaci téchto tFi. Hluk/Zvonéni/
Externi pfepina¢ % pfifazuje &tvrtou Uroven fizeni 2 k jednomu z t&chto t¥i zdrojl najednou; po
nastaveni Urovné v mixu pro jeden z nich mizete pfesunout pfepinac 2% na jinou pozici a pfidat

tento zdroj do mixu bez zmény urovné prvniho.
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Sekce filtru

Soucet vytvofeny v mixaznim pultu z rGznych zdroja signalu je pfiveden do sekce filtru. Bass
Station lISekce filtrd je jednoducha i tradicni a Ize ji konfigurovat pouze s malym poctem

ovladacich prvkd s jednou funkci.

Typ filtru

Ten/Ta/To Typ Pfepinac vybira jeden ze dvou styll filtru: Klasicky a Kyselina.

Kyselina konfiguruje sekci filtru jako dolni propust s pevnou strmosti, 4 poly (24 dB/okt.).

Dolni propust potladuje vyssi frekvence, takze toto nastaveni filtru bude vhodné pro mnoho
typl basovych zvuki. Tento typ filtru je zaloZzen na jednoduchych diodovych Zebfikovych
konstrukcich, které se pouzivaly v rlznych analogovych syntezatorech popularnich v 80. letech,
a ma specificky zvukovy charakter. KdyZ Kyselina je vybran jako Typ, ten Sklon a Tvar spinace

jsou nefunkéni.

Kdyz Typ je nastaveno na Klasicky, filtr je konfigurovan jako proménny typ, jehoz Tvar a Sklon
Ize nastavit pomoci pfepinacu. Nizkofrekvenéni propust (LP), pasmova propust (Tlak v krvi)
nebo hi-pass (HP) charakteristiku Ize zvolit pomoci Tvar; Sklon nastavuje stupen potlaceni
aplikovany na frekvence mimo pasmo; 24 dB poloha dava strméjsi sklon nez 12 dB; frekvence

mimo pasmo bude pfi strmé&jsim nastaveni vyraznéji utlumena.

Frequency Cutoff
Frequency
Volum
Volum:
Frequency Frequency
Nizkofrekvenéni propust 24 dB (klasicka/ Nizkofrekvenéni propust 12 dB
kyselinova)
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Cutoff Cutoff
Frequency Frequency

Volume
Volume

Frequency

Nizkofrekvenéni propust 24 dB (klasika/ Pasmova propust 12dB

kyselina) s rezonanci

Cutoff
Frequency
Volume
Cutoff
Frequency

Volume

Frequency

Frequency

Horni propust 24 dB

Nizkofrekvenéni propust 12dB s rezonanci

Cutoff
Frequency
Volume
Cutoff
Frequency
Volume

Frequency

Frequency

Horni propust 12dB
Pasmova propust 24 dB

Frekvence
Velky rota&ni Frekvence Fizeni 3% nastavuje mezni frekvenci Kyselina typ filtru a z Klasicky typ
filtru, kdyZ Tvar je nastaveno na HP nebo LPS nakonfigurovanym klasickym pasmovym filtrem,

Frekvence nastavuje stfedni frekvenci propustného pasma.

Ruéni zména frekvence filtru vlozi do témérf jakéhokoli zvuku charakteristiku ,z tvrdého na

ma&kky*.

Rezonance

Ten/Ta/To Rezonance ovladani pfidava zesileni k signalu v uzkém pasmu frekvenci kolem
frekvence nastavené Frekvence ovladani. Mlze zna¢né zvyraznit efekt rozmitaného filtru.
ZvysSeni rezonancniho parametru je dobré pro vylepSeni modulace mezni frekvence a vytvoreni
ostrého zvuku. Rezonance také zdlraznuje plsobeni Frekvence kontrolu, coz mu dava

vyraznéjsi ucinek.
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Cutoff
Frequency

Volume

Low Pass 24 dB
with Resonance

Frequency

Modulace filtru

Parametr Frekvence filtru Ize automaticky ménit — nebo modulovat — vystupem LFO 2 a/nebo
modulaéni obalkou. Lze pouzit jednu nebo obé metody modulace a kazdd ma vlastni ovladani
intenzity. Hloubka LFO 2 57 pro LFO 2 a Hloubka modového prostredi 35 pro modulacni obalku.

(Porovnejte s pouzitim LFO 1a Mod Env pro modulaci oscildtord.)

Vs§imnéte si, Ze pro modulaci filtru se pouzivéd pouze jeden LFO — LFO 2. Frekvenci filtru Ize

meénit az o osm oktav.

@ POZNAMKA
Nékteré priklady vztahu mezi parametrem LFO 2 Depth a frekvenci filtru jsou

nasledujici:

e 1=76 centl
» 16 = jedna oktava

» 32 =dvé oktavy

Zaporné hodnoty Hloubka LFO 2 ,invertovat” modulacni tvar viny LFO; tento efekt bude

zfetelné&jsi u nesinusovych tvard vin LFO.

Modulace frekvence filtru pomoci LFO muze vyvolat neobvyklé efekty typu ,wah-wah".

Nastaveni LFO 2 na velmi nizkou rychlost mlze zvuku postupné ztvrdnout a poté zmékcit.
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Kdyz je akce filtru spusténa obalkou 2, akce filtru se méni v prlbéhu trvani noty. Pec¢livym
nastavenim ovladacich prvkd obalky Ize vytvofit velmi pfijemné zvuky, napfiklad spektralni
obsah zvuku se mlze béhem faze utoku noty znacné lisit ve srovnani s jejim ,doznivanim®.
Hloubka modového prostfedi Umoznuje ovladat ,hloubku” a ,smér“ modulace; &im vyssi
hodnota, tim vétsi je rozsah frekvenci, ve kterych se filtr bude pohybovat. Pokud je parametr
nastaven na maximalni hodnotu, frekvence filtru se bude ménit v rozsahu osmi oktay, kdyz je
parametr Envelope 2 Sustain nastaven na maximum. Kladné a zaporné hodnoty zpUsobi, ze se
filtr bude pohybovat v opaénych smérech, ale slysitelny vysledek bude dale ovlivnén pouzitym

typem filtru.

Overdrive

Filtrovéa sekce obsahuje specializovany generator pohonu (nebo zkresleni); Overdrive fizeni

upravuje stupen zkresleni aplikovaného na signal. Drive se pfidava pfed filtr.

Nastavitelné sledovanifiltru

Sledovani filtru znamena, Zze mezni hodnota filtru sleduje klaviaturu. To umoznuje ovladat, jak
moc bude mezni hodnota filtru sledovana, a umoznuje pFfirozenéjsi zvuky, protoZe pfechod do
vyssich registrl obvykle zesvétluje zabarveni, podobné jako kdyz se filtr otevie a propusti vyssi

frekvence.

Sledovani filtru Ize nyni upravit podrzenim funkéni kldvesy a stisknutim Frekvence filtru dvakrat

stisknéte tlacitko. Displej se zméni na: F-0 To znamena, ze sledovani filtru je plné zapnuto.

Tuto hodnotu mlzete zménit v rozsahu 0-7 pomoci tlacitek pro nastaveni hodnoty patch(, kde

0 znamena plIné sledovani filtrl a 7 zadné.

Nastaveni sledovani filtru Ize uloZit pro kazdou patch. Ve vychozim nastaveni je vzdy plné

zapnuté.

Sekce obalek

Bass Station Il generuje dvé obalky pfi kazdém stisknuti klavesy, které Ize pouzit k riznym

Upravam zvuku syntezatoru. Ovladdani obélek je zaloZzeno na znémém konceptu ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

ATTACK DECAY RELEASE
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Obélku ADSR si |ze nejsnadnéji pfedstavit zvazenim amplitudy (hlasitosti) noty v ¢ase. Obalku

popisujici ,zivotnost” noty |ze rozdélit do &tyf odliSnych fazi:

« Utok - doba, za kterou se tén zvysi z nuly (napf. pfi stisknuti kldvesy) na maximalni
uroven. Dlouha doba nabéhu vytvafi efekt ,zeslabovani/zeslabovani*.

» Rozklad - doba, za kterou uroven klesne z maximalni hodnoty dosazené na konci faze
utoku na novou uroven, definovanou parametrem Sustain.

o Udrzet - jedna se o hodnotu amplitudy, kterad pfedstavuje hlasitost noty po pocatecni
fazi nabéhu a doznivani - tj. pfi stisknuté klavese. Nastaveni nizké hodnoty Sustain mlze
poskytnout velmi kratky, perkusni efekt (za pfedpokladu, ze doby nédbé&hu a doznivani
jsou kratkeé).

» Uvolnéni - Toto je doba, za kterou hlasitost noty po uvolnéni klavesy klesne zpét na nulu.
Vysoka hodnota Release zpUsobi, ze zvuk zlstane slysitelny (i kdyZ se jeho hlasitost snizi)

i po uvolnéni klavesy.

Ackoli vySe uvedené hovoFi o ADSR z hlediska objemu, je tfeba poznamenat, Zze Bass Station Il

je vybaven dvéma samostatnymi generatory obalek, oznacovanymi jako Amp Env a Mod Env.

Amp Env - obalka amplitudy - je obalka, ktera Fidi amplitudu syntezatoroveho signalu a je vzdy
smeérovana pouze do VCA ve vystupnim stupni (viz Bass Station Il blokové schéma na strané
14).

Mod Env - modulaéni obéalka — je smérovana do rlznych dalSich sekci Bass Station Il, kde jej Ize

pouzit ke zméné dalich parametrd syntezatoru v pribé&hu trvani noty. Jsou to:

» Modulace vysky tonu Osc 1a Osc 2 na stupen nastaveny Hloubka modového prostredi
Fizeni

» Modulace $ifky impulsu vystupd Osc 1a Osc 2, kdyZ jsou nastaveny na obdélnikovy/
pulzni priibéh a prepinaé zdroje modulace $ifky impulsu [l je nastaveno na Mod Env

» Modulace frekvence filtru (kdyz je filtr v klasickém rezimu) na stupen nastaveny Hloubka

modoveého prostfedi Fizeni
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Bass Station Il ma pro kazdy parametr ADSR vyhrazeny posuvnik. Sada posuvnikl upravuje

obalku (obalky) vybranou pfepinadem Env Select 28: amplitudova obalka, modula&ni obalka

nebo oboji dohromady.

« Utok - nastavuje dobu nab&hu noty. S posuvnikem v nejnizéi poloze doséhne nota
maximalni urovné ihned po stisknuti klavesy; s posuvnikem v nejvyssi poloze trvé noté
vice nez 5 sekund, nez dosdhne maximalni trovné. V poloviné je doba pfiblizné 250 ms.

» Rozklad - nastavuje dobu, za kterou nota dozniva z po&atecni urovné na Uroven
definovanou parametrem Sustain. S posuvnikem ve stfedni poloze je doba pfiblizné 150
ms.

» Udrzet - nastavuje hlasitost noty po fazi doznivani. Nizkd hodnota Sustain bude mit za
nasledek zdUraznéni zacatku noty; nastaveni posuvniku Uplné doll znemozni sly$et notu
po uplynuti doby doznivani.

+ Uvolnéni - Mnoho zvukd ziskava ¢ast svého charakteru diky tondm, které zlstavaji
slySitelné i po uvolnéni klavesy; tento efekt ,zavéSeni” nebo ,doznivani“, kdy tén jemné
a pfirozené dozniva (jako u mnoha skute¢nych nastrojd), mize byt velmi efektivni.

S posuvnikem nastavenym do stfedni polohy bude doba uvolnéni pFiblizné 360 ms.
Bass Station Il m& maximalni dobu uvolnéni pfes 10 sekund, ale kratsi ¢asy budou
pravdépodobné uzite¢néjsi! Vztah mezi hodnotou parametru a ¢asem uvolnéni neni

linearni.

Dalsi kontrolu nad tim, jak jednotlivé noty zni pfi rdznych hernich stylech, Ize dosdhnout pomoci

rliznych nastaveni... Spousténi prepinad .

» Singl - vybrana obalka (obalky) se spusti pro kazdou notu, ktera se hraje samostatné.
Pokud se vSak hraje stylem legato, obalka (obalky) se nespusti. Pokud Doba klouzani Je-li

ovladac¢ nastaven na cokoli jiného nez zcela proti sméru hodinovych ruc¢i¢ek (vypnuto),

44



portamento se aplikuje mezi noty bez ohledu na styl hry. Viz Opétovné spousténi
obalky [45].

» Multi — vybrana obalka (obalky) se vzdy spusti pro kazdou zahranou notu, bez ohledu na
styl hry. Pokud Doba klouzani Fizeni ¢ je nastaveno na cokoli jiného nez zcela proti sméru
hodinovych ruci¢ek (vypnuto), mezi notami se aplikuje portamento, at uz se hraji legato
stylem nebo ne.

« Autoglide - tento rezim funguje stejnym zplsobem jako Singl, ale portamento se aplikuje

pouze na noty hrané legatovym stylem.

@z TIP

Coje Legato?

Jak je naznaceno vyse, hudebni termin Legato znamena ,plynule”. Styl
klavesnice Legato je takovy, kde se alespori dva tony pfekryvaji. To
znamena, ze pfi hrani melodie ponechavate pfedchozi (nebo dfivéjsi)
notu znit, zatimco hrajete dalSi notu. Jakmile tato nota zazni, uvolnite

drivéjsi notu.

Hrani ve stylu legato je relevantni pro nékteré zvukové moznosti.
V pfipadé Vice V tomto rezimu je dalezité si uvédomit, ze obalka se znovu

spusti, pokud mezi notami zlstane jakakoli ,mezera".

Opétovné spousténi obalky
Je mozné nakonfigurovat obalky modulace i/nebo amplitudy tak, aby se po ukonceni faze

doznivani znovu spustily.

Toto Ize zapnout a vypnout podrzenim funkéni kldvesy a stisknutim AmpEnv (pro smycku
obalky amplitudy) nebo ModEnv (pro smycku modulaéni obalky) stisknéte dvakrat klavesy.
Obrazovka se zméni na: r-0. Pomoci kldves s hodnotami patchl pfepinejte mezi r-1 (obalka se

znovu spousti) nebo r-0 (obalka se znovu nespusti).

Nastaveni |ze ulozit do patche. Vychozi hodnota je vzdy ,nespoustét znovu".

Pocet opétovnych spusténi obalky
Jako rozsifeni vyse popsané funkce opétovného spousténi obalek Ize obalky nastavit tak, aby

se opakovaly donekonec¢na nebo az 16krat na libovolnou hodnotu.
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Aby tato funkce fungovala, musi byt zapnuto opétovné spousténi obalky. Chcete-li zapnout
opétovné spousténi obalky, podrzte tlagitko Function a dvakrat stisknéte funkéni kldvesu Amp-
Env nebo Mod-Env (dokud se displej nezméni na r-0), poté pomoci tladitek Patch </> vyberte

r-1.

Chcete-li nastavit poCet smycek obalky, podrzte tlaCitko Function a tFikrat stisknéte klavesu
Amp-Env nebo Mod-Env (dokud se displej nezméni na c-0). PFi nastaveni c-0 se obalka bude
smyckovat donekonecna, toto je vychozi nastaveni. Vyberte z c-[1-16] (pomoci tlac¢itek Patch

</>) a nastavte pocet smy&ek od 1 do 16.

Obalky s pevnou dobou trvani

Dobu trvani obalek zesilovace i modulace Ize nastavit na pevnou dobu. To je obzvlasté uziteCné

pro pouziti Bass Station Il navrhnout zvuky bicich.

Je-li aktivni, obalka se po nastavené dobé po fazi sustain pfesune do faze uvolnéni, bez ohledu

na to, zda je spoustéci nota uvolnéna ¢i nikoli.

Kdyz povolite sustain s pevnou dobou trvani, z obalky se odstrani faze doznivani. Posuvnik

doznivani nyni uréi dobu trvani faze doznivani obalky.

Chcete-li zménit rezim obalek na rezim s pevnou dobou trvéni, podrzte Funkce a stisknéte
tla¢itko Amp-Env nebo Mod-Env &tyfFikrat stisknéte kldvesu (dokud se displej nezméni na d-0).

Nastavenim displeje na d-1 povolite obéalky s pevnou dobou trvani.

Pokud je tato moznost povolena, obéalky s pevnou dobou trvani pfepisi funkci opétovného

spousténi obalek.

Portamento

Portamento zpUsobuje, ze noty postupné klouzavé pfechazeji z jedné noty na druhou béhem
hrani, nikoli okamzité z jedné vySky ténu na druhou. Syntezator si pamatuje posledni zahranou
notu a klouzani zacne od této noty i po uvolnéni klavesy. Délka klouzani se nastavuje pomoci

ovladace Glide Time.

Divergence klouzani

Ve vychozim nastaveni je pro vSdechny oscildtory pouzita stejnd doba klouzani (portamento). Je

vSak také mozné zavést rizné doby klouzani mezi prvnim a druhym oscilatorem.

Chcete-li zapnout divergenci klouzavého pohybu (Glide Divergence), podrzte stisknuté tlacitko
Function a dvakrat stisknéte tlacitko Input Gain. Na displeji se zobrazi (g-0). Vyberte g-[1-15]
(pomoci tlacitek Patch </>). Vybrana hodnota urcuje, o kolik pomaleji se bude oscilator 2

klouzavé pohybovat.
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Pokud je povolena divergence klouzavého pohybu, oscilator 2 bude vzdy klouzat pomaleji nez

oscilator 1.

Sekce efektu

K dispozici jsou dva dal§i nastroje pro zvukové efekty Bass Station lIModifikace filtru zkresleni

a oscilatoru.

» Zkresleni - toto pFfidava fizené mnozstvi zkresleni pfed VCA. To znamen3, ze
charakteristika zkresleni se nebude ménit s tim, jak se amplituda signalu méni v Case
v dusledku obalky amplitudy.

» Modifikace filtru Osc — To umozriuje modulaci frekvence filtru pfimo oscilatorem 2.
Intenzita vysledného efektu zavisi na nastaveni ovladani, ale také na témér viech
parametrech oscildtoru 2, napf. na rozsahu, vySce ténu, tvaru viny, Sifce pulzu a jakékoli

pouzité modulaci.

@z TIP

Zkuste pridat Osc Filter Mod pfi otaceni koleCkem pro Upravu vysky tonu Osc 2.

Sekce LFO

Bass Station Il méa dva samostatné nizkofrekvencni oscilatory (LFO), oznacené jako LFO 1
a LFO 2. Jsou identické, co se tyce funkci, ale jejich vystupy jsou smérovany do rlznych ¢asti

syntezatoru, a proto se pouzivaji odlisné, jak je popsano nize:
LFO1

 |ze modulovat vysku tonu Osc 1 a/nebo Osc 2; mira modulace se nastavuje v sekci

oscilatoru pomoci Hloubka LFO 1 fizeni 7,
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+ Ize modulovat vysku tonu Osc 1i Osc 2 pomoci kole¢ka Mod 2, pokud je to povoleno
funkci On-Key Mod Wh: LFO 1az Osc Pitch (nizsi C#).
 |ze modulovat vysku tonu Osc 1a Osc 2 pomoci aftertouchu klaviatury, pokud je to

povoleno funkci On-Key Aftertouch: LFO 1az Osc Pitch (dolni F).

LFO 2

» mUze modulovat $ifku impulsu Osc 1 a/nebo Osc 2, kdyz VInovy tvar je nastaven na
moznost Obdélnikovy/Pulzni a pfepinac zdroje pulzné siFkové modulace [18] je nastaven
na LFO 2.

» |lze modulovat frekvenci filtru; mira modulace se nastavuje v sekci filtru pomoci Hloubka
LFO 2 fizeni.

 Ize modulovat frekvenci filtru pomoci kole¢ka Mod, pokud je to povoleno funkci On-Key

Mod Wh: LFO 2 na frekvenci filtru (dolni D).

LFO kfivky

Prepinani prlibéhl 2¢ Vyberte jeden ze ¢tyf tvard viny - trojuhelnikovy, (klesajici) pilovity,
Ctvercovy nebo vzorkovaci a podrZzovaci. LED diody vedle pfepinace potvrzuji aktualné vybrany

tvar viny.

Rychlost LFO

Rychlost (nebo frekvence) kazdého LFO se nastavuje oto¢nymi ovladadi 22 kdyz LFO Zpozdéni/

Rychlost pfepinaé 23 je nastaveno na Rychlost. Frekvenéni rozsah je od nuly do pfiblizné 190 Hz.

124/ 25| |23] |25 |24
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ZpozdéniLFO

Vibrato je ¢asto ucinnéjsi, kdyz je zesilovano, nez kdyz je jen ,zapnuto”; Zpozdéni Parametr
nastavuje, jak dlouho trva, nez se vystup LFO zvySi po zahrani noty. Jeden oto&ny ovladac
(jeden na LFO) 2l se pouziva k nastaveni tohoto &asu, kdyZ Zpozdéni/rychlost LFO pfepinad

je v Zpozdéni pozice.

Rychlost/synchronizace LFO

Tyto funkce On-Key (k dispozici pro kazdy LFO nezavisle) se vztahuji k Zpozdéni/Rychlost
prepinac 22/v LFO &éast Bass Station |IKdy Zpozdéni/Rychlost je nastaveno na Rychlost, je
mozné rozsifit jeho funkci pomoci funkce Speed/Sync na kladvese. Nastaveni funkce na klavese
Rychlost/synchronizace LFO 1 (pomoci spodni kldvesy A) na SPd (Speed) umozZriuje ovladat
rychlost LFO 1 oto¢nym ovladacem 25Nastavenim na Snc (Sync) se funkce tohoto ovladace
znovu pFifadi a umozni se synchronizace rychlosti LFO 1 s internim nebo externim MIDI
hodinovym signalem na zakladé synchronizaéni hodnoty vybrané ovladac¢em. 2Synchroniza&ni
hodnoty se zobrazuji na LED displeji. Viz tabulka synchroniza¢nich hodnot na Tabulka

synchroniza¢nich hodnot [67].

Stejna funkce je pouzitelna pro LFO 2 pomoci funkce On-Key. Rychlost/synchronizace LFO 2,

ktery se vybira dolni kldavesou A#.

Synchronizace klaves LFO

Kazdy LFO bézi nepfetrzité, ,na pozadi“. Pokud Synchronizace kli¢ii je Vypnuto, neexistuje
zpUusob, jak pfedpovédét, kde se bude tvar viny nachazet po stisknuti klavesy. Postupné
stisknuti kldvesy bude mit za nasledek rlzné vysledky. Nastaveni Synchronizace kli¢li na Na

restartuje LFO na zacatku prlbéhu signalu pokazdé, kdyz je stisknuta klavesa.

Synchronizace klaves se pro kazdy LFO nezavisle zapina nebo vypina pomoci funkci On-Key:
LFO: Synchronizovany LFO1 (nizsi G) a LFO: Synchronizace klaves LFO 2 (nizsi G#).

LFO slew

Funkce Slew (zména tvaru) mé za nasledek Upravu tvaru LFO viny. Ostré hrany se s rostouci
hodnotou Slew (zména tvaru) stavaji méné ostrymi. Tento efekt Ize slySet vybérem moznosti
Square (pravy tvar) jako viny LFO a nastavenim pomérné nizké frekvence, takze vystup pfi
stisknuti kldvesy se stfidd mezi pouze dvéma tony. ZvySeni hodnoty Slew (zména tvaru)
zpUsobi, ze pfechod mezi témito dvéma tény se stane spise ,klouzanim” nez ostrou zménou. To

je zpUsobeno otacenim svislych hran ¢tvercové viny LFO.

Otaceni je ovladano funkcemi na kli¢i: LFO: Ztlumeni LFO 1 (dolni B) a LFO: Slew LFO 2 (stfedni
C). Stisknéte Funkce/Vystup tlacitko 5/ a zvolenou klavesu Slew LFO; poté upravte hodnotu

parametru pomoci Hodnota knofliky [8/Stisknéte Funkce/Vystup znovu pro ukonéeni LFO Slew.
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E POZNAMKA

Zabil ma vliv na vSechny tvary vin LFO, ale zvukovy efekt se lisi v zavislosti

na frekvenci a typu tvaru viny. Zabil se zvysuje, prodluzuje se i doba potfebna
k dosazeni maximalni amplitudy, coz mize nakonec vést k tomu, Ze ji nikdy
nebude dosazeno, i kdyz nastaveni, pfi kterém je tohoto bodu dosazeno, se

bude liit v zavislosti na tvaru viny.

SOUARE WAVE
NO SLEW

SMALL SLEW VALUE

U

LARGE SLEW VALUE

UAWVA

Sekce arpeggiatoru

Bass Station Il méa v8estrannou funkci arpeggiatoru, kterd umoznuje hrat a manipulovat

s arpeggii rizné slozZitosti a rytmu v redlném Case. KdyZ je arpeggiator zapnuty a stisknete
jednu klavesu, jeji nota se znovu spusti. Pokud zahrajete akord, arpeggiator identifikuje jeho
noty a hraje je jednotlivé v pofadi (toto se nazyvéa arpeggio pattern nebo ,arp sekvence");

pokud tedy hrajete trojzvuk C dur, vybrané noty budou C, E a G.

Arpeggiator se aktivuje stisknutim tla¢itka Na tlagitko 4; pFislugna LED dioda potvrdi jeho stav.
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Tempo arp sekvence je nastaveno pomoci Tempo Fizeni “3; nastavenim této hodnoty mdzete
pfehravani sekvence zrychlit nebo zpomalit. Rozsah je 40 az 240 BPM a hodnota BPM se
zobrazuje na LED displeji. Pokud Bass Station Il synchronizuje se s externimi MIDI hodinami,
automaticky detekuje pfichozi hodiny a deaktivuje ovladani tempa. Tempo arp sekvence bude
nyni uréeno externimi MIDI hodinami. Chcete-li zobrazit hodnotu BPM pFichozich hodin, mirné

upravte ovladani tempa; tim se LED displej zméni tak, aby zobrazoval frekvenci externich hodin.

@ TIP
- Pokud je externi zdroj MIDI hodin odebréan, Arpeggiator bude pokracovat
v ,setrvacniku” na poslednim zndmém tempu. Pokud vSak nyni upravite Tempo
ovladani, interni hodiny pfevezmou kontrolu a potlaci rychlost setrvacniku.

Tempo arp je nyni Fizeno internimi hodinami a Ize jej nastavit ovladacem tempa.

Ten/Ta/To Zapadka tlagitko 42 Opakované pifehrava aktualné vybranou sekvenci ARP bez drzeni
klaves. Zapadka Ize také stisknout pfed aktivaci arpeggiatoru. Kdyz je arpeggiator aktivovan,
Bass Station Il okamzité pfehraje arp sekvenci definovanou posledni zahranou sadou not

a bude tak ¢init donekonecna.
ARP vzor se vybira tfemi ovladacimi prvky 44, ss| 3 4s: Rytmus, Arp reZim a Arp oktavy.

» Rytmus - arpeggiator je dodavan s 32 prfeddefinovanymi arp sekvencemi; pouzijte
Rytmus ovladacem vyberte jednu. Sekvence jsou Cislovany od 1 do 32; displej potvrdi
Cislo vybrané sekvence. Rytmicka slozitost sekvenci se zvySuje s rostoucimi Cisly;
Rytmus 1 je pouze série po sobé jdoucich ¢tvrtovych not a rytmy s vyssimi Cisly zavadéji

» Arp Mode — nastaveni tohoto 8polohového pfepinace zhruba urluje pofadi, ve kterém

budou pfehravany noty tvofici sekvenci:
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Tabulka 1.

POLOHA SPiNACE POPIS KOMENTARE
Nahoru Vzestupné Sekvence zacina nejnizsi zahranou notou
Dolt Klesajici Sekvence zacina nejvyssi zahranou notou
UpDn Vystup/sestup Stfidani sekvenci
UpDn2 Jako UpDn, ale nejnizsi a nejvy38si noty se hraji dvakrat
Hrélo se Pofadi kli¢u Sekvence obsahuje noty v pofadi, v jakém jsou hrané
Néhodny Nahodny Drzené noty se hraji v nepretrzité se ménici ndhodné sekvenci
Zaznam Viz ¢ast Sekvencer (Sekvencer [52])
Hrat

TIP

A\l
N\

Méli byste stravit néjaky cas experimentovanim s rdznymi kombinacemi rytmu

a arpového rezimu. Nékteré patterny funguji Iépe v uréitych rezimech.

» Arp oktavy — umoznuje pfidani vysSich oktav do arp sekvence. Pfi nastaveni na 2 se
sekvence prehraje normalné a poté se ihned pfehraje znovu o oktavu vyse. Vyssi hodnoty
tento proces prodluzuji pfidanim dalSich vyssich oktav. Nastaveni jina nez 1 maji za
nasledek zdvojnasobeni, ztrojnasobeni atd. délky sekvence. Dalsi pfidané noty duplikuji
celou ptvodni sekvenci, ale jsou posunuty o oktavu. Ctyfnotova sekvence hrana s Arp

oktavy nastaveno na 1 bude sestavat z osmi not, kdyz Arp oktavy je nastaveno na 2.

Arp swing

Tento parametr ARP se nastavuje pomoci funkce On-Key, Arp: Swing (horni F#). Podrzte
klavesu stisknutou a upravte hodnotu parametru pomoci Oprava/hodnota knofliky [8/Pokud je
Swing nastaven na jinou hodnotu nez vychozi 50, Ize dosdhnout dalSich zajimavych rytmickych
efektl. Vyssi hodnoty prodluzuji interval mezi lichymi a sudymi notami, zatimco intervaly mezi
sudymi a lichymi se odpovidajicim zplsobem zkracuji. Nizsi hodnoty maji opacny ucinek.

S timto efektem se snaze experimentuje, nez se ho popisuje!

Sekvencer

Bass Station Il Obsahuje 32tonovy krokovy sekvencer, jehoz ovladaci prvky jsou obsazeny
v sekci Arpeggiator. Ovladaci prvky sekvenceru jsou na ovladacim panelu oznaceny Cernym

textem na bilém pozadi a jsou: Zaznam, Hrat, SEQ, Legato, Odpocinek a SEQ Opakované
spusténi(Vsimnéte si, 7e SEQ, Legato a Odpoéinek jsou ,druhymi funkcemi” Arp oktavy Fizeni

a arp Na 4! a Zapadka 42 tla¢itka v daném pofadi.)
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Zaznam
Lze nahréat az ¢tyFi samostatné sekvence, z nichz kazda obsahuje az 32 not (nebo kombinaci
not a pomlicek). Tyto sekvence se uklddaji do Bass Station Il a zUstavaji zachovany i po vypnuti

syntezatoru. Kromé toho se aktualné vybrana sekvence ulozi také jako souc¢ast patche.

Pro nahrani sekvence nejprve vyberte, které ze ¢tyF pamétovych mist (1az 4) bude pouzito
s danou sekvenci. SEQ Fizeni “Nastaveni ovladani reZimu Arp [ na ZaznamLED displej potvrdi
rezim pomoci tla¢itka rec. Zahrajte prvni notu (nebo vlozte pomlku — viz nize) a LED displej
zobrazi ,1"; poté se bude s kazdou dalsi zahranou notou/pomlkou zvySovat, maximalné vsak 32

not.

Sekvencer nezaznamenava délku hranych not ani pomlek. BEhem pfehravani je rytmus

sekvence uréen ovladadem ARP Rhythm. 44
Pokud byla nahrana kompletni sekvence 32 not/pomicek, zddna dalsi zahrana nota se neulozi;

Sekvence mohou byt kratsi nez 32 not/pomlcek, pokud si to pfejete, a nahravani mizete kdykoli

zastavit.

Pauzu (obdobi ticha stejné délky jako nota) Ize nahrat do sekvence stejnym zplsobem jako

nahravani noty stisknutim tlagitka Odpog&inek tlagitko 47,

Pokud je tfeba zahrat dvé nebo vice not legato (bez ohledu na pattern zvoleny Rytmus
ovladag), zahrajte prvni notu a poté stisknéte Legato tlagitko “INa displeji se za &islem kroku
zobrazi pomlcka '-', ktera oznacuje, ze na tuto notu bylo aplikovéno legato. Tato a nasledujici
nota se nyni zahraji legatovym stylem. Podobné Ize noty svazat (prodlouzit jejich trvani)
podobnym zplsobem hranim stejné noty po obou stranach legatové pomicky '-. (Vezméte

prosim na védomi, Ze timto zplsobem nelze svazat pomlcky.)

Opakovanym stisknutim tlacitka Legato se funkce legato/tie zapina a vypina. Pouzijte toto
tlacitko pro zruSeni jakéhokoli legato/tie aplikovaného na krok sekvenceru. Po zruSeni zmizi

pomlcka.

Hrat

Jakmile je pozadovana sekvence nahrana, nastavte ovladad rezimu Arp na HRAT.

Nahrané sekvence |ze pfehrat nékolika zplsoby. Pokud zahrajete prvni notu nahrané sekvence,
sekvencer ji pfehraje v plvodni téoniné. Napfiklad, pokud prvni notou nahrané sekvence bylo
stfedni C, pak pro pfehrani této sekvence v pavodni toniné byste méli zahrat stfedni C.

Pokud zahrajete jinou toninu, sekvence bude transponovana a zahrana ténina bude prvni notou
sekvence. Napfiklad, pokud se zahraje nizsi B, sekvence (ktera byla nahrana od stfedniho C)

bude transponovana o pultén nize.
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Rytmus sekvence lze zménit pomoci Rytmus Fizeni 4 podobnym zplsobem, jaky se pouziva

s arpeggiatorem.

Opakované spusténi sekvence

Tento parametr sekvence se nastavuje pomoci funkce On-Key, Arp: SEQ Opakované spusténi
(horni G).

Dostupné rytmy — jak je popsano v sekci arpeggiatoru — sahaji od dvou taktl s jednou
¢tvrtovou dobou az po dva takty se slozitym vzorem Sestnactinovych dob. Pocet not

v rytmickém vzoru se tedy pohybuje od 8 (dva takty od kazdého ze ¢tyf ¢tvrtovych dob) do 32
(dva takty od kazdého po 16 Sestnactinovych dobach/pomlkach). Nahrana sekvence vsak muze
obsahovat libovolny pocet not (maximalné 32), takZe délka sekvence nemusi odpovidat délce
vybraného rytmického vzoru. To mlze byt v poradku, ale v nékterych pfipadech mize byt lepsi
sekvenci zkratit tak, aby odpovidala délce vybraného rytmu, tj. aby se opakujici se sekvence

shodovala s rytmem.

Je-li nastaveno na Zapnuto, funkce SEQ Retrig znovu spousti sekvenci kazdé dva takty, bez
ohledu na to, zda bylo pfehrani celé sekvence dokonceno. SEQ Opakované spusténi nastaveno

na Vypnuto, sekvence bude pfehréna celd, i kdyz se ,obaluje” kolem rytmického vzoru.

Rezim AFX

Rezim AFX, vyvinuty ve spolupraci s Richardem D. Jamesem (Aphex Twin), umoZiuje pFifadit
vice variant parametrl patchl (overlays) jednotlivym klavesdm. To umozriuje mit na kazdé

klavese jiny patch, coz pfinasi rozsahlé moznosti. Bass Station Il.

MUlzete zalit se svym oblibenym patchem a zavadét jemné zmény s postupem na klaviature,
vytvéret zvuky bicich a pfifazovat je danym klavesdm, pouzivat Arpeggiator ke strukturovani

pfekryvl nebo dokonce vytvaret celé stopy vyhradné z daného patche. Bass Station II.

Prekryvy
Prekryti obsahuje seznam hodnot parametrd, které jsou nacteny pfes patch. Jakmile je

stisknuta klavesa s pfekrytim, hodnoty parametr ulozené v pfekryti se vyvolaji.

Pfekryvy jsou uspofadany do bank po 25. Kazda banka s 25 pfekryvy je umisténa nad 25 notami

dvou pocéatec¢nich oktav klaviatury BSIl (pfi nastaveni oktédvy na 0, C2 az C4).

Existuje osm bank pfekryv(, z nichz kteroukoli Ize nacist pfes libovolnou zaplatu. Ve vychozim

nastaveni nejsou v zadné zaplaté vybrany zadné pfekryvy.

Chcete-li vybrat banku pfekryvd, podrzte Funkce/Vystup a stisknéte tlacitko Arp-Swing
dvakrat stisknéte klavesu. Pomoci tlacitek Patch < a > vyberte z moznosti 0-0 (bez prekryti)

a 0-[1-8] (banky pfekryti 1-8).
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Chcete-li upravit pfekryti, stisknéte a podrzte pozadovanou kladvesu a provedte zmény
v ovladacich prvcich. Zmény se poté projevi po stisknuti klavesy, vdechny ostatni klavesy

zUstanou nedotceny.

Banky overlayl jsou nezavislé na patchich, coz umozriuje vyvolat jakoukoli banku overlayl
v jakémkoli patchi. Napfiklad mlzete provadét zmény v overlayich v bance 1 pfi pouziti patche
1a poté vyvolat overlaye v bance 1 pfes jakykoli jiny patch. Zmény v bance 1 se poté aplikuji na

vybrany patch a vytvofFi se tak nové variace patche.

Ve vychozim nastaveni banky 1-4 obsahuji pfednastavené overlaye a banky 5-8 jsou
ponechany prazdné. PFi pfifazeni prazdné banky overlayld k patchi uslysite patch ,pod”

overlayem pfi prvnim stisknuti kldvesy.

Ukladani prekryvi
Kazdou banku pfekryvl je nutné ulozit samostatné. Chcete-li to provést, pfejdéte do nabidky

vybéru pfekryvid (stisknutim Funkce/Vystup + Arp-Swing dvakrat) a stisknéte UloZit.

Veskeré neuloZzené zmény budou pfi zméné banky pfekryti smazany. Zména patchl mlze vést

ke zméné banky prekryti.

Vybrana banka overlayl se uloZi do syntezatorového patche. Jednotlivé overlaye Ize ulozit
pouze jako soucast banky. Informace o exportu jednotlivych overlayl naleznete v ¢asti podpory

SysEx.

Vymazani pfekryvi
Banky pfekryti lze vymazat pomoci softwaru Novation Components na strance AFX Mode.

Vychozi banky pfekryti Ize také z této stranky obnovit. Jednotlivé pfekryti Ize jednotlivé

vymazat pomoci SysEx (viz nize uvedena ¢ast ,Podpora SysEx").

Kopirovani prekryvi

Na hardwaru je mozné kopirovat a vkladat pfekryvy z jedné noty do druhé.

Stisknéte a podrzte Funkce/Vystup + PFemistit (v tomto pofadi) pro vstup do rezimu kopirovani
a vkladani, tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyz je vybrana skupina pfekryvl. Podrzte
Funkce/Vystup + Pfemistit, stisknéte a podrzte kldvesu pro kopirovani prekryti (po kopirovani

pfekryti se na obrazovce zobrazi ,CPY").

S kopirovanou kladvesou stale podrZzenou lze pfekryti vlozit na libovolnou kldvesu stisknutim
pozadované klavesy (na obrazovce se zobrazi ,PST"). Pfekryti Ize vlozit na libovolny pocet

klaves.
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Ochrana prekryvi

Je mozné chranit prekryvy proti zapisu, abyste mohli provadét zmény ve hfe na syntezatoru,
aniz byste je omylem zménili. Povoleni ochrany proti zapisu Funkce/Vystup a stisknéte tlacitko
Seq-Retrig dvakrat stisknéte kldvesu a poté zménte r-0 (pouze pro ¢teni zakadzano) na 1 (pouze

pro ¢teni povoleno).

Tato ochrana proti zadpisu se vztahuje pouze na pfekryvy.

Parametry prekryti

Uplny seznam parametr ulozenych v prekryvech naleznete v tabulce na konci tohoto

dokumentu.

Parametry prekryti jsou pouze ty hodnoty, které se vztahuji na kazdou notu. Nastaveni
arpeggiatoru a globalni (hlasova) nastaveni nejsou zahrnuta. Vétsina ovladacich prvkd na

povrchu a parametrl na kldvesach je zahrnuta.

Funkce na kli¢

Aby se minimalizoval po&et kontrol, Bass Station Il pouziva funkce na kladveséch k upravé

parametrd zvuku, které nejsou soucasti hry.

Kazda nota na klavesnici ma specifickou funkci na klavese a ty jsou vyznaceny na panelu nad
kazdou klavesou. Chcete-li funkci na klavese pouzit, stisknéte a podrzte Funkce/Vystup tlacitko
a stisknéte tlacitko odpovidajici pozadované funkci. LED displej bude blikat a zobrazovat
aktualni hodnotu nebo nastaveni funkce. Uvolnéte tlacitko i Funkce/Vystup tlagitko a pouzijte
Oprava/hodnota knofliky 2/ pro zménu hodnoty nebo stavu. Nékteré funkce jsou typu ,spinac”
- tj. Zap/Vyp, zatimco jiné jsou ,analogové” a maji typicky rozsah hodnot parametrd od -63

do +63. Po nastaveni pozadované hodnoty nebo stavu stisknéte Funkce/Vystup znovu pro
ukonc&eni rezimu zapnutého tlacitka; pokud neprovedete zadné dalSi Upravy, rezim se po 10

sekundach vypne.
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TIP

Jakmile je funkce On-key vybrana (s blikanim LED displeje), klavesnice se vrati

A/
1\

k normalnimu provozu. To umoznuje v pfipadé potfeby zivé poslechnout jakékoli

zmeény zvuku vyplyvajici ze zmény funkce On-key.

Mnoho funkci stisknutych na kldvesach je popsano jinde v manuélu, v€etné funkci opakovaného
stisknuti pro rozsifené funkce. Nize uvedeny seznam obsahuje souhrn parametrd vytisténych

na ¢elnim panelu vaseho Bass Station Il

T
I||||I |J|

Stejné jako ru¢ni zména mezni frekvence filtru (pomoci Frekvence Fizeni 53), s modula&ni

Mod Bily: Frekvence filtru (dole C)

Rozsah: -63 az +63

obalkou a s LFO 2 mizete také pouzit Mod Wheel k jeho zméné. To je skvéla funkce pro zivé
hrani. Hodnota parametru efektivné uréuje rozsah ovladani dostupného z kola. Kladné hodnoty
parametru zvySuji mezni frekvenci filtru, kdyz se mod wheel pohybuje smérem od vas; zaporné

hodnoty maji opacny ucinek.

Mod Wh: LFO 1az OSC Pitch (nizsi C#)

wl l‘||l IH I‘ul

Rozsah: -63 az +63

N ||||l IH IWI
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Ten/Ta/To Vyskatonu LFO 1az OSC Parametr fidi stupen, do kterého je vySka tédnu oscilatoru
(Osc 1i Osc 2) modifikovana LFO 1 pfi pouziti kole¢ka Mod. [2Tato funkce se séita se

v8emi ostatnimi ovlddacimi prvky vysky ténu oscilatoru, proto jeji specificky u¢inek bude

také zaviset na nastaveni ostatnich ovladacich prvkl vysky ténu oscilatoru. Kladné hodnoty
zvy38uji modulaci, coZ ma za nasledek maximalni zménu vysky ténu o 96 pulténd, neboli 8 oktav.

Zaporné hodnoty snizuji modulaci vysky tonu oscildtoru o podobnou maximalni hodnotu.
Mod Wh: LFO 2 na frekvenci filtru (dolni D)
Rozsah: -63 az +63

Ten/Ta/To LFO 2 na frekvenci filtru Parametr fidi stupen, do kterého je frekvence filtru
modifikovana LFO 2 pfi pouZiti kole¢ka Mod [2ITato funkce se s&ita se vemi ostatnimi
nastavenimi frekvence filtru, proto jeji specificky ucinek bude také zaviset na nastaveni
ostatnich nastaveni frekvence filtru. Kladné hodnoty zvySuji modulaci frekvence filtru, zadporné

hodnoty ji snizuji.

Mod White: Osc 2 Pitch (nizsi D#)

|T|I||||

Ten/Ta/To Parametr vysky tonu Osc 2 ovlada stupen, do kterého se upravi vyska tonu Osc 2

Rozsah: -63 az +63

pfi pouziti kolecka Mod [2Toto je uZite&né pro vétsi posun Osc 2, neZ je mozné pomoci kolecka
Pitch. Kladné hodnoty zvysuji modulaci, coz ma za nasledek maximalni zménu vysky téonu o 96
plltond, neboli 8 oktav. Zaporné hodnoty snizuji modulaci vy$ky tonu oscilatoru o podobnou

maximalni hodnotu.

Aftertouch: Frekvence filtru (dolni E)

Rozsah: -63 az +63

Ten/Ta/To Parametr frekvence filtru fidi miru, do jaké je frekvence filtru modifikovana
aftertouchem (tj. zména frekvence filtru je Umérna sile tlaku aplikovaného na klavesu po jejim

Uhozu). Kladné hodnoty zvySuji modulaci frekvence filtru, zaporné hodnoty ji snizuji.

Aftertouch: LFO 1az OSC Pitch (dolni F)
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|ﬂ\_]||l IH ||U|

Ten/Ta/To Vyska tonu LFO 1az OSC Parametr urcuje miru, do jaké je vySka tonu oscildtoru (pro

Rozsah: -63 aZ +63

Osc 1i Osc 2) modifikovana LFO 1 pfi pouziti aftertouchu. Tato funkce se s€ita s ostatnimi
ovladacimi prvky vysky tonu oscildtoru, proto jeji specificky efekt bude také zaviset na
nastaveni vy§ky ténu ostatnich ovladacich prvkd vysky tonu oscilatoru. Kladné hodnoty zvysuji
modulaci, coZ ma za nasledek maximalni zménu vysky ténu o 95 pllténd, neboli 8 oktav.

Zaporné hodnoty snizuji modulaci vysky tonu oscilatoru o podobnou maximalni hodnotu.

‘|L||JI||I IH |||/|

Ten/Ta/To Parametr rychlosti LFO 2 Ridi miru, do jaké aftertouch ovliviiuje rychlost LFO 2.

Aftertouch: LFO 2 rychlosti (nizsi F#)

Rozsah: -63 az +63

Kladné hodnoty zvySuji rychlost imérné k sile tlaku aplikovaného na klavesu. Zdporné hodnoty

snizuji rychlost LFO 2.

LFO: Synchronizovany LFO1 (nizsi G)

I

”l IH IWI

Prostfedi Synchronizace klaves LFO 1 Pokud je nastaveno na Zapnuto, restartuje LFO 1 na

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto

zaCatku tvaru viny pfi kazdém stisknuti klavesy. Pokud je nastaveno na Vypnuto, neni mozné

pfedpovédét, kde se tvar viny bude nachazet po stisknuti klavesy.

it

LFO: Synchronizovany LFO 2 (nizsi G#)

)
b

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto
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Prostfedi Synchronizace klaves LFO 2 Pokud je nastaveno na Zapnuto, restartuje LFO 2 na
zacCatku tvaru viny pfi kazdém stisknuti klavesy. Pokud je nastaveno na Vypnuto, neni mozné

predpovédét, kde se tvar viny bude nachézet po stisknuti klavesy.

it

LFO: Rychlost/Synchronizace LFO 1 (dolni A)

Tato funkce s tlacitkem se vztahuje k Zpozdéni/Rychlost pfepinac 2 v LFO sekce. Kdy

Rozsah: SPd nebo Snc

Zpozdéni/Rychlost je nastavena na Rychlost, je mozné jeji funkci rozsifit pomoci Rychlost/

Synchronizace Funkce On-Key. Nastaveni Rychlost/synchronizace LFO 1 na Rychlost umoziiuje

ovladat rychlost LFO 1 otoénym ovlada&em 2Nastaveni na Synchronizace pfifazuje funkci
tomuto ovladaci a umoziiuje synchronizaci rychlosti LFO 1 s internim nebo externim MIDI
hodinovym signalem na zékladé synchronizaéni hodnoty vybrané ovladagem. Synchronizagni
hodnoty se zobrazuji na LED displeji. Viz tabulka synchronizaénich hodnot na Tabulka

synchroniza¢nich hodnot [67].

LFO: Rychlostni/Synchronizaéni LFO 2 (nizsi A#)

‘|I i |||/|

LT

Rozsah: SPd nebo Snc

Tato funkce s tlacitkem funguje podobnym zplsobem jako LFO: Rychlost/Synchronizace LFO 1

vyse.

LFO: Snizeni LFO 1 (dolni B)

“I|l l|||ll||| ||U|

Funkce Slew mé za nasledek upravu tvaru viny LFO 1. Ostré hrany se s rostouci hodnotou

Rozsah: 0 az 127

funkce Slew ztraceji na ostrosti.

LFO: Slew LFO 2 (stfedni C)
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Rozsah: 0 az 127

Tato funkce s tlacitkem funguje podobnym zplsobem jako Ztlumeni LFO 1 vyse, ale méni

nastaveni pro LFO 2.

Oscilator: Rozsah ohybu vysky ténu (horni C#)

‘|I | |||| |||}|

L]

Rozsah: -24 az +24

Ten/Ta/To Rozsah ohybu ténu Parametr urc¢uje maximalni rozsah (v plltéonech), o ktery Ize notu
zvysit nebo snizit pomoci kole¢ka Pitch. [2]Lze vybrat maximalné dvé oktavy. Kladna hodnota
zvysuje vysku tonu pFi otaceni kolecka Pitch ,dopfedu” a snizuje jeji vysku pfi otaceni ,dozadu”.

Zaporna hodnota Pitch Bend tento vztah obraci.

Oscilator: Synchronizace Osc1-2 (horni D)

‘|||l l|||l l| ||U|

Rozsah: Vypnuto nebo Zapnuto

Synchronizace oscilatoru 1-2 je technika pouziti Osc 1 k pfidani harmonickych k Osc 2 pouzitim
prabéhu oscilatoru 1 k opétovnému spusténi pribéhu osciladtoru 2. Kdyz Synchronizace OSC
1-2 Pokud je zapnuto, sviti LED dioda Sync 1-2[20]. Viz Oscilatory a smésovac [22] pro dalSi

podrobnosti.

Rychlost: Amp Env (horni D#)

‘|||l l|||l ’ ||U|

Rozsah: -63 az +63
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Tato funkce pridava citlivost uderu k celkové hlasitosti, takze pfi kladnych hodnotéach
parametr plati, Ze ¢im silngji stisknete klavesy, tim hlasitéjsi bude zvuk. Amplituda Rychlost
nastavena na nuly, hlasitost je stejnd bez ohledu na to, jak se hraje na klavesy. Vztah mezi
rychlosti, s jakou se nota hraje, a hlasitosti je uréen hodnotou. V8imnéte si, ze zdporné hodnoty

maji inverzni u¢inek.

: TIP

Pro co nejpfirozengjsi styl hrani zkuste nastavit Amp Env na pFiblizné +40.

Rychlost: Mod Env (horni E)

Jako Amp Env pridava citlivost dotyku k hlasitosti, takZze Mod Env Ize nastavit tak, aby se

Rozsah: -63 az +63

efekt €ehokoli ovlddaného modulaéni obélkou stal citlivym na dotek. PFi kladnych hodnotach
parametru plati, Ze ¢im silngji hrajete na klavesy, tim vétsi bude modulaéni efekt. V§imnéte si, ze

zaporné hodnoty maji opaény ucinek.

VCA: Limiter (horni F)

ProtoZe Bass Station Il mUzZe generovat velmi Siroky dynamicky rozsah — zejména pokud je

Rozsah: 0 az 127

filtrovaci sekce nastavena blizko samooscilaéni irovné — mize byt Zadouci aplikovat limit na
vystup syntezatoru pro Fizeni Urovné signalu. Tato funkce On-key aplikuje jednoduchy limiter
(nejsou zde Zadné dalSi ovladaci prvky) na VCA stuperi. Nejlépe se nastavuje po Upravé vSech
ostatnich zvukovych parametr(; pokud je to mozné, nastavte jej pfi kontrole vystupni Urovné
na stupnici mixazniho pultu nebo zesilovace, abyste se ujistili, ze pFi nastavovani jakychkoli
ovladacich prvkl béhem hrani nedochazi k ofezavani. Se zvysujici se hodnotou parametru se
limitovani stava zavaznéjSim, coz ma za nasledek komprimovany zvuk na nizsi vystupni urovni.

Pro kompenzaci limitovani mdze byt nutné externé zvysit hlasitost.
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Arp: Swing (horni F#)

‘|||l l|||l I||| WI

Rozsah: 1% az 99 %

Toto upravuje rytmus aktualniho arpového vzoru. Viz Arp swing [52] pro Uplny popis.

‘|||l l|||l I||| m

Arp: Seq Retrig (horni G)

Rozsah: Vypnuto nebo Zapnuto

Toto vynuti opakovani aktualniho sekvencerového vzoru bez ohledu na délku arp vzoru. Viz

Opakované spusténi sekvence [54] pro Uplny popis.

‘|||l l|||l I||| ||ﬂ

Tato funkce On-key umozriuje vybrat MIDI kanal, ktery se ma pouzit pro pfenos a pfijem MIDI

Globalni: MIDI kanal (horni G#)

Rozsah:1az 16

dat do/z jiného zafizeni (napfiklad MIDI sekvenceru ve vasem DAW). Tlaéitko Funkce/Konec
doll a stisknéte horni notu G#. Displej bude blikat a zobrazi aktualni ¢islo MIDI kanalu (1, pokud
nebylo zménéno oproti tovarnimu nastaveni). Uvolnéte Funkce/VystupNyni mlzete pomoci
klaves Patch/Value zménit Cislo kanalu. Nové ¢islo kanalu bude uloZzeno a po vypnuti napajeni

obnoveno.

Globalni: Lokalni (horni A)

‘|||l l|||l I||| IHH

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto
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Tato kontrola uréuje, zda Bass Station Il ma byt hrano z vlastni klaviatury nebo reagovat na
MIDI ovladani z externiho zafizeni, jako je MIDI sekvencer nebo master keyboard. Mistni na Na
pouzivat klavesnici a Vypnuto pokud budete ovladat syntezator externé pfes MIDI nebo pouzit

Bass Station Ilklavesnice a dalsi externi MIDI zafizeni.

“||l l‘||l I‘I‘ |H|[[

Tento parametr umozniuje jemnéji upravit celkové ladéni syntezatoru. Prirlstky jsou centy

Globalni: Naladit (horni A#)

Rozsah: -50 centd az +50 centd

(1/100 pulténu), takze nastaveni hodnoty na #50 naladi oscilator na ¢tvrttdn uprostfed mezi

dvéma pultony.

Globalni: Vstupni zesileni (horni B)

‘|||l l|||l IH ||U[

Toto nastaveni zesileni externiho audio vstupu pouzitého na zadnim panelu EXT IN konektor {6}.

Rozsah: -10 dB az +60 dB

Vychozi hodnota je nula (jednotkové zesileni)

‘|||l l|||l IH ||U|I

Globalni: Vypis (horni C)

Rozsah: neuvedeno
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Tuto funkci On-key pouzijte k pfenosu aktudlnich parametrd syntezatoru pfes MIDI jako zpravu
SysEx. To vdm umozni uklddat osobni patche do poc&itace pro ucely zalohovani. Data se
prenaseji jak z portu USB, tak z konektord MIDI OUT na zadnim panelu. MUZete pfenaset bud
pouze aktualni patch, nebo vSech 128. Podrzte Funkce/Vystup a stisknéte kldvesu. Na displeji se
zobrazi Cislo E. Podrzenim Funkce/Vystup stisknete tlacitko, stisknéte kldvesu znovu a véechny
aktudlni parametry syntezatoru se prenesou. Nebo stisknéte Oprava/hodnota tlacitka se na
displeji zobrazi VSe. Podrzenim Funkce/Vystup stisknuté tlac¢itko, stisknéte kldvesu znovu; Bass
Station Il nyni bude postupné prenaset parametry vSech 128 patch(, takZe budete mit zalohu

celého syntezatoru.

65



Bass Station |l dodatek

Komponenty Novation

Pokud chcete ukladat, zalohovat nebo pfendset patche do svého Bass Station Il Novation
Components je software, ktery potfebujete. Ke komponentdm se dostanete z vaseho uctu
Novation nebo k online verzi v kompatibilnich webovych MIDI prohlize€ich na nasledujici adrese

URL:
components.novationmusic.com

Kromé spravy patchl umozriuje Novation Components také spravovat prekryvy AFX rezimu,

vlastni zpravy, ladici tabulky a aktualizace firmwaru.

Import patchii pres SysEx

Funkce On-Key Dump vam umoziiuje ulozit libovolné nebo vSechny vaSe Bass Station Il
Patche do pocitaCe pfenosem dat ve formé MIDI SysEx zprav. Bez metody nacitani patchu

do syntezatoru z pocitace by to nebylo moc uzitec¢né!

Kromé nacitani patch(, které jste si uloZili, mGzZete také nacist nové patche, které jste si stahli
z webovych stranek Novation. (Nezapomerite webové stranky ¢as od ¢asu kontrolovat, protoze
nas tym pro programovani zvuku neustale pfichazi s novymi skvélymi zvuky, které mlzete

pouzit.)

Pro nahrani patchi jako dat SysEx pouzijte jakykoli MIDI software, ktery mate nainstalovany
v poditaci. Samozfejmé budete muset védét, kde jsou soubory patchl uloZeny na vasem

pevném disku.

Kdyz odeslete jednu zaplatu z pocitace, Bass Station Il nacte jej do vyrovnavaci paméti, ale
stane se aktualné aktivnim Patchem - tj. mlzete jej ihned pouzit. Pokud v§ak na syntezatoru
pfepnete na jiny Patch, nahrany Patch se ztrati. Pokud chcete nahrat Patch do syntezatoru
a uloZit jej pro budouci pouziti, musite jej ulozit béZznym zplsobem (viz Ukladani zaplat [16]).
Stejné jako pfi ukladani upraveného Patche, pokud stisknete pouze Ulozit, Patch v aktualné
vybraném umisténi bude pfepsan. Pokud chcete nahrany Patch ulozit do ur€itého umisténi

v paméti (Cislo Patche), musite se pfed ulozenim nejprve na toto umisténi posunout.

Pokud odeslete kompletni knihovnu patchd, automaticky se pfepiSou véechny patche
v syntezatoru. To je uZiteCné - protoZe vam to umozni obnovit syntezator do plvodniho
tovarniho nastaveni patchl — ale méjte na paméti, Ze se tim pfepisou vSechny existujici patche,

takze pokud si je nezalohujete, budou ztraceny. Pouzivejte opatrné!
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Tabulka synchronizaénich hodnot

Tato tabulka vysvétluje, co se na displeji zobrazi pfi zméné nastaveni Speed/Sync pro kterykoli
z LFO (otac¢enim oto¢nych ovladacl LFO [25] pfi aktivni funkci On-Key) LFO: Rychlost/

Synchronizace LFO1 je nastaveno na Synchronizace).

Zobrazit Vyznam displeje Hudebni popis MIDI tiky
1 64b 64 uderl 1 cyklus na 16 ty¢i 1536
2 48b 48 Uder 1 cyklus na 12 taktd 1152
3 42b 42 Gderdl 2 cykly na 21 ty&i 1002
4 36b 36 uderl 1 cyklus na 9 taktd 864
5 32b 32 uderd 1 cyklus na 8 sloupct 768
6 30b 30 aderl 2 cykly na 15 tygi 720
7 28b 28 uderu 1 cyklus na 7 sloupct 672
8 24b 24 uderd 1 cyklus na 6 sloupct 576
9 213 21+2/3 3 cykly na 16 ty&i 512
10 20b 20 udert 1 cyklus na 5 sloupct 480
1 183 18+2/3 3 cykly na 14 tyci 448
12 18b 18 udert 1 cyklus na 18 dob (2 cykly na 9 takt() 432
13 16b 16 uderl 1 cyklus na 4 sloupce 384
14 133 13+1/3 3 cykly na 4 sloupce 320
15 12b 12 aderd 1 cyklus na 12 dob (1 cyklus na 3 takty) 288
16 102 10 +2/3 3 cykly na 8 ty¢i 256
17 8b 8 uderd 1 cyklus na 2 sloupce 192
18 6b 6 udert 1 cyklus na 6 dob (2 cykly na 3 takty) 144
19 5b3 5+1/3 3 cykly na 4 sloupce 128
20 4b 4 doby 1 cyklus na 1 takt 96
21 3b 3 doby 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72
22 8x3 2+2/3 3 cykly na 2 sloupce 64
23 2n 2. 2 cykly na 1 takt 48
24 4d 4. tecka 2 cykly na 3 doby (8 cykll na 3 takty) 36
25 4x3 1+1/3 3 cykly na 1takt 32
26 4n 4. 4 cykly na 1 takt 24
27 8 dni 8. tecka 4 cykly na 3 doby (16 cykll na 3 takty) 18
28 4t 4. triplet 6 cykld na 1 takt 16
29 8n 8. 8 cykll na 1 takt 12
30 16 dni 16. teckovany 8 cykll na 3 doby (32 cykll na 3 takty) 9
31 8t 8. triplet 12 cykld na 1 takt 8
32 16n 16. 16 cykll na 1 takt 6
33 16 tun 16. trojice 24 cykld na 1 takt 4
34 32n 32. 32 cykll na 1 takt 3
35 32t 32. triplet 48 cykld na 1 takt 2
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Inicializa¢ni zaplata - tabulka parametrt

Tento seznam uvadi hodnoty véech parametrd syntezatoru v Init Patchu (tovarni Patch

plvodné nacteny do paméti Patchl 64 az 127):

Sekce

Zvladnout

Oscilator

Mixér

Filtr

Parametr

objem zéplaty

Osc 1 pokuta

Rozsah oscilatoru 1

Osc 1 hruby

Tvar viny Osc 1

Hloubka obalky modulace Osc 1
Hloubka oscilatoru 1 LFO 1
Mnozstvi modulace prostfedi PW Osc 1
Osc 1LFO 2 Mnozstvi PW modulace
Ruéni nastaveni hodnoty PW Osc 1
Osc 2 v poradku

Rozsah Osc 2

Osc 2 hruby

Tvar viny Osc 2

Hloubka obalky modulace Osc 2

Hloubka Osc 2 LFO 1

Mnozstvi modulace PW pro prostfedi Osc 2

Mnozstvi modulace Osc 2 LFO 2 PW
Manualni hodnota PW Osc 2
Sub Osc okt

Sub Osc vina

Uroveri Osc 1

Uroveh Osc 2

Uroveh suboscilatoru
Vyberte Sum, vyzvanéni, ext.
Hladina hluku

Urovef modu prstenu

Uroven externiho signalu

Typ

Sklon

Tvar

Frekvence

Rezonance

Hloubka modového prostredi

Hloubka LFO 2
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Poéateéni hodnota

100

0 (stfed)

8' (A3=440Hz)
0 (strfed)

pilu

0 (stred)

0 (stfed)

0 (stfed)

0 (stred)

50. (uprostfed)
0 (stfed)

8' (A3=440Hz)
0 (stfed)

pilu

0 (stred)

0 (stfed)

0 (stfed)

0 (stred)

50. (uprostred)
-1

sinus

255 (vpravo)
0 (vlevo)
0 (vlevo)
0 (vlevo)
0 (vlevo)
0 (vlevo)

0 (vlevo)

Klasicky

24 dB

LP

255 (vpravo)
0 (vlevo)

0 (stred)

0 (stfed)



Sekce

Portamento

LFO

Obalka

Efekty

Arpeggiator

Oktavova oblast

Ostatni
Funkce kli¢a

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Parametr

Overdrive
Cas v Portamentu

LFO 1 rychlost

Zpozdéni LFO 1

LFO 2 rychlosti

Zpozdéni LFO 2

LFO 1vina

Vina LFO 2

Hodnota synchronizace LFO 1

Hodnota synchronizace LFO 2

Utok na prostfedi AMP

Rozpad prostredi zesilovace
Udrzovani prostredi zesilovace
Vydani prostfedi Amp
Spousténi prostfedi zesilovace
Utok na Mod Env

Rozpad prostfedi Mod
Udrzovani modového prostredi
Vydani Mod Env

Spousténi Mod Env

Spousténi zesilovace a modulaéniho prostredi

Zkresleni

Modifikace filtru Osc

Na

Zéapadka

Rytmus

ReZim poznamek

Oktavy

Transpozice téniny

Oktava

Mod

Frekvence filtru LFO 2
Vyska ténu LFO 1 Osc
Osc 2 Pitch
Frekvence filtru
Vys$ka LFO 1az Osc
Rychlost LFO 2

Synchronizace klaves LFO 1

Pocatecni hodnota

0 (stred)
0 (vlevo)

75 (7,9 Hz)
0 (vlevo)
52 (3 Hz)
0 (vlevo)
trojity
trojity
vypnuto

na

0 (dole)

0 (dole)

127 (nahoru)
0 (dole)
Vice

0 (dole)

0 (dole)

127 (vpravo)
0 (dole)
Vice

Vice

0 (vlevo)

0 (vlevo)

vypnuto
vypnuto
32
nahoru

1

10

10
0
0

vypnuto



Sekce Parametr Pocatecni hodnota

Synchronizace klaves LFO 2 na
Rychlost/synchronizace LFO 1 rychlost
Rychlost/synchronizace LFO 2 rychlost
Ztlumeni LFO 1 0
Slew LFO 2 0
Oscilator Mnozstvi ohybu 12 (okt nahoru a dold)
Synchronizace oscilatoru 1-2 vypnuto
Rychlost Amp Env 0
Mod Env 0
VCA Omezit 0
Arp Arp Swing 50
Seq Retrig na
Globalni MIDI Chan 1
Mistni na
Naladit 0
Vstupni zesileni 0

Nastaveni syntetizatoru ulozeno pFi vypnuti

1 Vstupni zesileni
2 Hlavni ladéni

3 MIDI kanal

Nastaveni syntetizatoru se neuklada pFi vypnuti

1 Mistni nastaveni se nezachova. Vychozi nastavenije ZAP.
2 Upravitelna pamét patchd (pokud neni uloZena do pfednastaveného umisténi)
3 Aktualni Eislo zaplaty. Vychozi nastaveni je zaplata nula.
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Seznam MIDI parametrt

Sekce

Zvladdnout

Oscilator

Mixér

Parametr

objem zéplaty

patch inc.

patch dec

pokuta 1

rozsah oscilatoru 1
osc 1 hruby

oscilator 1

Hloubka prostfedi modulace oscilatoru 1

hloubka oscildtoru 1 LFO 1

Mnozstvi modulace PW prostredi osc 1

osc 1LFO 2 MnozZstvi PW modulace
osc 1 manualni mnozZstvi PW

osc 2 v poradku

rozsah oscilatoru 2

osc 2 hruby

oscilator 2

Hloubka obalky modulace oscilatoru 2

hloubka oscilatoru 2 LFO 1

MnozZstvi modulace PW pro osc 2 env 2

osc 2 LFO 2 Mnozstvi modulace PW
Manualni hodnota PW oscilatoru 2
sub oscilator Fijen

suboscilarni vina

chyba ladéni oscilatoru
parafonicky rezim

divergence klouzavého pohybu osc
hruby sub-osc

jemny podosciloskop

uroven oscilatoru 1

cc/
NRPN

cc

zména
progra

mu

zména
progra

mu

cc

cc
cc
NRPN
cc
cc
cc
cc
cc

cc

CccC

cc

NRPN
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc
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Kontrol

ni Cislo

26:58

70

27:59

0:72

71

28:60

72

73

74

29:61

75

30:62

0:82

76

31:63

77

78

79

81

80

0: 11

0:107

0:113

0:84

0:77

20:52

Rozsah

0 az 127

0az 127

0az127

-100 az 100* (na 1 misto dec, z&dna 0 pro

cela ¢isla)

16', 8, &', 2' (MIDI hodnoty 63, 64, 65, 66)
-12.az12.

sinus, tri, pila, puls

-63 az +63*

-127 az 127+

-63 az 63*

-90 az 90 (hodnota MIDI 63 a 64 =0 %)
5. az 95. (MIDI hodnota 64 =50 %)

-100 az 100* (na 1 misto dec, z&dna 0 pro

cela gisla)
16', 8, &', 2' (MIDI hodnoty 63, 64, 65, 66)

-12.az 12* (na 1 dec misto, zadna 0 pro

cela ¢isla)

sinus, tri, pila, puls

-63 az +63*

-127 az 127*

-63 az +63*

-90 az 90 (hodnota MIDI 63 a 64 =0 %)
5. az 94,3 (hodnota MIDI 64 =50 %)
-2,-1 okt pod OSC 1

sinusovy, pulzni, obdélnikovy

0 az 255



Sekce

Filtr

Portamento

LFO

Obélka

Parametr

urovern oscilatoru 2
urovern sub-osc
hladina hluku

Uroven modu prstenu

uroven externiho signalu

Typ

sklon

tvar

frekvence

rezonance

Hloubka modového prostredi
Hloubka LFO 2

pretizeni

sledovani filtrd

¢as na portamento

LFO 1 rychlost

Zpozdéni LFO 1

LFO 2 rychlosti

Zpozdéni LFO 2

LFO 1vina

Vina LFO 2

Hodnota synchronizace LFO 1

Hodnota synchronizace LFO 2

utok na prostredi AMP

rozpad prostfedi zesilovace

udrZeni prostredi zesilovace

vydani prostfedi AMP

Spousténi prostfedi AMP

opétovné spousténi prostredi zesilovace
amp env fixni doba trvani sustatinu

pocet opakovanych spoustéc¢d prostfedi

amp

Utok na Mod Env

Rozpad prostfedi Mod
Udrzovani modového prostredi

Vydéani Mod Env

cc/
NRPN

cc
cc
cc
cc

CccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc

NRPN

ccC

cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN

NRPN

cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc
CcC
CccC

cc
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Kontrol
ni éislo
21:53
22:54
23.55
24:56

25:57

83
106
84
16:48
82
85
17:49
114

0:108

18:50
86
19:51
87
88
89
87

91

90

91

92

93
0:73
0:109
0:114

0:117

102
103
104

105

Rozsah

0 az 255
0 az 255
0 az 255
0 az 255

0 az 255

Klasicka, kyselinova
12, 24

LP, BP, HP

0 az 255

0az127

-63 az +63*

-127 az 127+

0-127

vypnuto, 1az 127

0 az 255
vypnuto, 1az 127
0 az 255

vypnuto, 1az 127

0az 127
0az 127
0az 127
0az127

12,3

0 az 127
0az 127
0az 127

0az 127



Sekce

Efekty

Arpeggiator

Ostatni

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Oscilator

Rychlost

Parametr

Spousténi Mod Env

Opakované spusténi prostfedi modu
Pevna doba trvani udrzeni Mod Env

Pocet opétovnych spousténi Mod Env

Zkresleni

Modifikace filtru Osc

na
zapadka

rytmus

rezim poznamek

oktavy

hristé

moderator
udrzovat

po dotyku

Frekvence filtru LFO 2
Vyska ténu LFO 1 Osc

Osc 2 Pitch

Frekvence filtru
Vyska LFO 1az Osc

Rychlost LFO 2

Synchronizace klaves LFO 1
Synchronizace klaves LFO 2
Rychlost/synchronizace LFO 1
Rychlost/synchronizace LFO 2
Ztlumeni LFO 1

Slew LFO 2

Mnozstvi ohybu

Synchronizace oscilatoru 1-2

Amp Env

cc/
NRPN

NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc

cc

cc
CcC
CccC
cc

cc

ladéni

ténu
cc
cc

afterto

uch

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

CccC

cc

cc
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Kontrol
ni éislo
0:105
0:110
0:115

0:118

94

115

108

109

119

118

M

64

0:71

0:70

0:78

0:74

0:75

0:76

0:89

0:93

0:87

0:91

0:86

0:90

107

110

112

Rozsah

12,3

0az 127

vypnuto, 1az 127

0 az 65535

0az127
0 az 127

0az127

-63 az+63

-63 az+63

-63 az +63
-63 az +63

vypnuto, 1az 127

VYPNUTO nebo ZAPNUTE

VYPNUTO nebo ZAPNUTE

1az12

VYPNUTO nebo ZAPNUTE



Sekce Parametr cCc/ Kontrol Rozsah

NRPN ni éislo
Mod Env cc 113
VCA
Omezit cc 95 0-127
Arp
Arp Swing cc 116
Seq Retrig NRPN 106

Podpora rezimu AFX SysEx

ProstFednictvim zprav SysEx je mozné exportovat, importovat, kopirovat, pfesouvat a ukladat
prekryvy. Aktualni banku pfekryvl a ochranu proti zapisu pfekryvu Ize zménit pomoci

vyhrazenych NRPN.

Vyvozni
Chcete-li vytvofit/exportovat pfekryti pfes SysEx, ujistéte se, Ze je vybrana spravna banka

pfekryti, a poté odeslete do zafizeni nasledujici pozadavek:
O0xFO 0x00 O0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7

Kde Oxnn je index pfekryti (0—24, kde 0 odpovida C ve spodni ¢asti domovské oktavové pozice).

Odpovéd na tuto zpravu bude SysEx o délce 106 bajtl. PFijatad zprava SysEx odpovida formatu

zpravy Import SysEx, coz umoznfuje pozdéjsi opétovnou instalaci ulozenych pfekryvnych dat.

Importovat

Chcete-li importovat pfekryv do BSIl pfes SysEx, jednoduse pfehrajte odpovidajici soubor .syx

do zaFizeni pomoci knihovny MIDI. Format zpravy je:
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> OxF7
Kde Oxnn je index zamysleného pfekryti (0-24).

Kopie

Nasledujici zprava SysEx zkopiruje existujici pfekryti z jedné pozice na druhou:
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4b Oxnn Oxmm OxF7

Kde 0xnn je cilova pozice a Oxmm je zdrojovéa pozice. Tato operace neovlivni zdrojové prekryti.
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Pohyb
Nasledujici zprava SysEx pfesune existujici pfekryti z jedné pozice na druhou. Zdrojové pfekryti

se po provedeni operace presunuti vymaze.
0XFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4d Oxnn Oxnm OXF7
Kde 0xnn je cilova pozice a Oxmm zdrojova pozice.

Ulozit aktualni banku prekryti

Nasledujici zprava ulozi aktualni banku pfekryti do paméti.

OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7

Vymazat aktualni banku prekryti

Nasledujici zprava vymaze aktudlni banku pfekryti.
O0XFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OXF7

Upozoriujeme, zZe tato operace neukldda vymazanou banku, to je nutné provést samostatné.

Prihledné jednovrstvé prekryti

Nasledujici zprava vymaze jednotlivé prekryti
OXFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OXF7
Kde 0xnn je pozice prekryti, kieré ma byt vymazéno (0-24).

Aktualni vybér banky prekryti
Pfekryvnou banku Ize vybrat pomoci NRPN 0:112.

Ochrana proti zapisu pfekrytim

Ochranu proti zapisu pfekrytim Ize zvolit pomoci NRPN 0:116.
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Seznam parametru prekryti

V prekryvné vrstvé muzete ulozit nasledujici parametry.

Hlas Synchronizace oscilatoru 1-2
Osc1 Vinovy tvar
SiFka impulsu
Rozsah
Hruby
Jemné
Osc 2 Vinovy tvar
Sitka impulsu
Rozsah
Hruby
Jemné
Sub-Osc Vina
Oktava
Hruby
Jemné
Osc Extra Chyba ladéni
Klouzavy rozbihavy
Mixér Osc1
Osc 2
Sub-Osc
Hluk
Modifikace prstent
Externi
Filtr Frekvence
Rezonance
Overdrive
Tvar
Typ
Sklon
Amp Env Rychlost
Utok
Rozklad
Udrzet
Uvolnéni
Spoust
Opakované spusténi
Pevna doba trvani

Pocet opakovanych spousténi
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Hlas

Mod Env

LFO1

LFO 2

Aftertouch

LFO 1>

LFO 2>

Obélka Mod >

Modifikace filtru Osc

Zkresleni

Rychlost

Utok

Rozklad

Udrzet

Uvolnéni

Spoust

Opakované spusténi
Pevna doba trvani
Pocet opakovanych spousténi
Vinovy tvar

Zpozdéni

Zabil
Rychlost/Synchronizace
Nesynchronizovana rychlost
Rychlost synchronizace
Synchronizace kli¢a
Vinovy tvar

Zpozdéni

Zabil
Rychlost/Synchronizace
Nesynchronizované rychlost
Rychlost synchronizace
Synchronizace kli¢l
Frekvence filtru

Vyska LFO 1az Osc
Rychlost LFO 2

Vys§ka tonu Osc1

Osc2 Vyska tonu

Vyska téonu Sub-Osc
Osc1PW

Osc2 PW

Frekvence filtru

Vys§ka tonu Osc1

Osc2 Vyska tonu
Osc1PW

Osc2 PW

Frekvence filtru
MnozZstvi

MnozZstvi
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Mikroladéni

Podpora mikroladéni vdm dava plnou kontrolu nad frekvenci spousténou kazdym stisknutim

klavesy. Pfeladéni se provadi na samém zacatku signalového fetézce.

V zafizeni je devét upravitelnych ladicich tabulek, ulozit véak mUlzete pouze poslednich osm. P¥i
spusténi je prvni tabulka vzdy inicializovana jako standardni MIDI klaviatura. Chcete-li zménit
aktualné aktivni ladici tabulku, podrzte stisknutou kldvesu Function a dvakrat stisknéte klavesu

Tune.
Obrazovka se zméni na: t-0.

Pomoci tlacitek pro hodnoty patche si mizete vybrat z deviti ladicich tabulek. Aktivni ladici

tabulku Ize ulozit s patchem. Vychozi ladici tabulka bude vzdy 0.

Ladici stoly

Soucasti aktualizace firmwaru 2.5 je 8 ladicich tabulek:

1. Prime (5 t6n{ na oktavu)

Hlavni pentatonicky mod bez paltond. Pouziva jak ,velky”, tak ,maly” cely tén (204¢ a 182¢).
9/85/43/25/32/1

2. Harmonicka fFada (6 téonti na oktavu) (432 Hz)

Harmonické 6 az 12 harmonické Fady.

9/8 5/411/8 3/2 7/4 21

3. Indicka (22 not na oktavu)

Tradi¢ni indicka stupnice Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/16
16/9 9/5 15/8 243/128 2/1

4. Ptolemaios (7 not na oktavu)

Ptolemailv intenzivni diatonicky syntonon. Také znamy jako Zarlinova stupnice.
9/8 5/4 4/3 3/25/315/8 2/1

5. Cinsky Bianzhong (12 not na oktavu)

Vysky zvonl Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674
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6. Tureétina (7 tont na oktavu)

Turecka stupnice s 5 limitnimi tény, harmonicka mollova inverze.

16/15 5/4 4/3 3/25/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 not na oktavu) (pelog/bilé slendro/¢erna)
Heptatonicky Pelog na bilych klavesach, pentatonicky Slendro na €ernych klavesach.
8. Carlos Super (12 not na oktavu)

Wendy Carlosové a jeji superjust intonacni stupnice

17/16 9/8 6/5 5/4 4/3 11/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Ladici tabulky mapuji kazdou ze 128 MIDI not na rGzné frekvence. Tabulky Ize upravovat pomoci

SysExu, a to pomoci ladici zpravy MIDI v redlném Case:
FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7
Kde:

» FO 7F = univerzalni z&hlavi SysEx pro praci v redlném Case

« id =D cilového zafizeni, které je pro nas 0x00.

e 08 =sub-id #1 (MIDI ladici standard)

» 02 =podfizené ID &. 2 (zména poznadmky)

 tt = Cislo ladiciho programu od 0 do 127

» |l=pocet not, které maji byt zménény (sady [kk xx yy zz])

« [kk xx yy zz] = Cislo MIDI noty, nasledované frekven&nim Gdajem pro notu

e F7=konec zpravy SysEx
Frekvencni data jsou popsana takto:

e kk = ¢islo MIDI noty

» xx = Nové ¢islo MIDI noty

« yy =rozladéni po 100 centech / 128 krocich.

e Zz =rozladéni po 100 centech / 16384 krocich.

Napfiklad pro rozladéni noty A4 (&islo noty 0x45) na B4 (Cislo noty 0x47) odeslete v prvni ladici

tabulce:
FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Chcete-li posunout notu A4 o 50 centd, v druhé ladici tabulce odeslete:
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FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

KdyZ jsou noty pfeladény, efekt je okamzity, takze podrzeni noty a zména ladéni bude mit za

nasledek slysitelnou zménu vysky ténu.

Vice ladéni Ize odeslat v jedné zpravé zménou poctu not, které se maji zménit. Napfiklad pro

posun A4 na B4 a B4 na C5 odeSlete:
FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7
Mélo by byt mozné pfehréavat ladici soubory Scaly na vaSem BSII.

Nezapomeiite si ulozit ladici tabulky. To provedete stisknutim tlacitka Ulozit na strance
vybéru ladici tabulky (dvakrat stisknéte Function + Ladit). Jinak se vSechny Upravy provedené

v tabulkach ztrati.

Absolutni dolni limit pfesnosti ladéni je plltdn/256. To znamena, Ze bude pozorovan pouze
horni bit hodnoty rozladéni v 16384 krocich. V praxi mlizeme dosahnout pfesnosti v Fadu

subcentd.

Ladéni morfingu
Mezi rznymi ladicimi tabulkami je mozné pfepinat v redlném cCase. Podrzte funkci a dvakrat
stisknéte tla¢itko Tune. Tato obrazovka parametrl se neomezi na ¢asovy limit, aby bylo mozné

ji pouzit z ddvodu vykonu.

Zvyste dobu klouzavého ténu, podrzte nékolik not (vyzkousejte parafonicky rezim) a pfepinejte

mezi ladicimi tabulkami, abyste si poslechli efekt morfovani mezi ladénimi.

Vybér tabulky

Aktualni ladici tabulku je mozné vybrat pomoci zmény ladiciho programu MIDI RPN.

Chcete-li to provést, odeslete:

BO 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Kde:

» BO 64 03 65 00 : vybér zmény MIDI ladiciho programu RPN
» 06 tt: vyberte Cislo ladici tabulky, kde tt je pro nas [0:9].
» Zbytek zpravy deaktivuje vybér RPN regulatoru.

Ulozeni tabulky

Ladici tabulky Ize ulozit pomoci jediné zpravy SysEx:
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FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Uvitaci zprava
BSII nyni podporuje zobrazeni vlastni zpravy pfi spusténi. Tu Ize snadno nakonfigurovat v sekci

Komponenty nebo ji odeslat do jednotky pfes SysEx pomoci zpravy:
FO 00 20 29 (preambule novéatorské verze)

00 33 (Bass Station Il -konkrétni)

00 (verze protokolu zprav)

47 (typ zpravy = uvitaci zprava)

01 (4avodni obrazovka povolena nebo zakazéana)

[Cisla odpovidajici znakdm ASCII]

F7

Napfriklad chcete-li zménit zpravu na ,zesil to”, odeslete:
FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Chcete-li zakazat uvitaci zpravu, odeslete stejnou zpravu bez znakl a se sekci enable

zmeénénou na 0:
FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7

Zprava se bude pfi spusténi zobrazovat trvale, dokud ji nezakaZzete, nezménite nebo

nedowngradujete firmware.

Podpora postav

Zobrazovani pismen na 7segmentovém displeji ma urcitd omezeni. Néktera z nich vypadaji
neobvykle, ackoli vSechna standardni pismena ASCII jsou nhamapovéana na néco, co by mélo

vypadat trochu podobné. Nékdy se pismena mohou zobrazit s velkymi nebo s malymi pismeny.

MUzeme podporovat znaky [0:9][a:z][A:Z], mezeru (0x23) a pomIcku (0x20).
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Novation Notices

Odstrainovani problému

Pro pomoc, jak zagit s vasim , navstéva:
novationmusic.com/get-started

Mate-li jakékoli dotazy nebo potfebujete kdykoli pomoci s vasim , navstivte nase centrum

napovédy. Zde mlzete také kontaktovat nas tym podpory:
support.novationmusic.com

Doporucujeme zkontrolovat aktualizace vaseho takze mate nejnovéjsi funkce a opravy chyb.

Chcete-li aktualizovat sv(j's firmware, musite pouzit Components:

komponenty.novationmusic.com

Autorska prava a pravni upozornéni

Novation je registrovana ochranna znamka a je ochranna znédmka spolecnosti Focusrite Group

PLC.
VSechny ostatni ochranné znamky a obchodni nazvy jsou majetkem pfislusnych vlastnika.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna prava vyhrazena.

Zreknuti se odpovédnosti

Spole¢nost Novation podnikla véechny kroky k zajisténi spravnosti a Uplnosti zde uvedenych
informaci. Novation nemUze v Zadném pfipadé pfijmout Zadnou odpovédnost nebo
odpovédnost za jakoukoli ztratu nebo poskozeni viastnika zafizeni, jakékoli tFeti strany nebo
jakéhokoli zafizeni, které mize vyplynout z této pfirucky nebo zafizeni, které popisuje.
Informace uvedené v tomto dokumentu mohou byt kdykoli bez upozornéni zménény.

Specifikace a vzhled se mohou li§it od uvedenych a vyobrazenych.

ochranné znamky

Ochrannou znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSechny ostatni znacky,
produkty, ndzvy spolecCnosti a jakékoli dalSi registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené

v této pfirucce patfi jejich prislusnym viastniklm.
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