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Prosim Citajte:

Dakujeme, Ze ste si stiahli tito pouZivatelskd prirucku.

PouZili sme strojovy preklad, aby sme sa uistili, Ze mame k dispozicii pouZzivatelsku priruc¢ku vo

vasom jazyku, ospravedlfiujeme sa za pripadné chyby.

Ak by ste radSej videli anglicku verziu tejto pouzivatelskej priru¢ky na pouzitie viastného
prekladatelského nastroja, najdete ju na nasej stranke na prevzatie:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Ochranné zndmky

Ochrannt znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3etky ostatné nazvy znaciek, produktov a
spolo¢nosti a akékolvek iné registrované nazvy alebo obchodné znacky uvedené v tejto prirucke patria ich
prislusnym vlastnikom.

Vylicenie zodpovednosti

Spolocnost Novation podnikla vietky mozné kroky, aby zabezpecila, Ze informacie tu uvedené su spravne a Uplné.
Novation neméZze v Ziadnom pripade prijat Ziadnu zodpovednost alebo zodpovednost za akukolvek stratu alebo
poskodenie vlastnika zariadenia, akejkolvek tretej strany alebo akéhokolvek zariadenia, ktoré méze vyplynat'z
pouZzivania tohto navodu alebo zariadenia, ktoré popisuje. Informacie uvedené v tomto dokumente mézu byt
kedykolvek zmenené bez predchadzajiceho upozornenia. Specifikcie a vzhlad sa mézu lisit od tych, ktoré su

uvedené a zobrazené.

DOLEZITE BEZPECNOSTNE POKYNY

1. Precitajte si tieto pokyny.

2. Uschovajte si tieto pokyny.

3. Dbajte na v3etky varovania.

4. DodrZujte vSetky pokyny.

5. NepoufZivajte toto zariadenie s vodou.

6. Cistite iba suchou handri¢kou.

7. Neinstalujte v blizkosti zdrojov tepla, ako su radiatory, ohrievace, kachle alebo iné zariadenia (vratane
zosilfiovacov), ktoré produkuji teplo.

8. Nepotlacajte bezpecnostny Ucel polarizovanej alebo uzemnovacej zastrcky. Polarizovana zastrcka ma dve
Cepele, pricom jedna je 3irsia ako druha. Uzemiovacia zastréka mé dve Cepele a treti uzemiiovaci kolik. Siroka
Cepel alebo treti hrot st urcené pre vasu bezpecnost. Ak dodana zastrcka nepasuje do vasej zasuvky, obrétte sa

na elektrikara o vymenu zastaranej zasuvky.

9. Chranite napajaci kabel pred tym, aby sa po fiom chodilo alebo aby nebol priskripnuty, najma pri zastrékach,
zasuvkach a mieste, kde vychadza zo zariadenia.

10. PouZivajte iba nastavce/prislusenstvo pecifikované vyrobcom.
11.

PouZivajte iba s vozikom, stojanom, stativom, drZiakom alebo stolikom Specifikovanym
vyrobcom alebo predavanym so zariadenim. Pri pouZivani vozika budte opatrni pri

presuvani kombinécie vozik/zariadenie, aby ste predisli zraneniu prevratenim.

12. Odpojte toto zariadenie pocas burok s bleskami alebo ak sa dlh3i ¢as nepouZiva.

13. V3etky opravy zverte kvalifikovanému servisnému personalu. Servis je potrebny, ak bolo zariadenie akymkolvek
spésobom poskodené, napriklad ak je po3kodeny napéjaci kabel alebo zéstrcka, ak sa do zariadenia vyliala
kvapalina alebo do neho spadli predmety, zariadenie bolo vystavené dazdu alebo vihkosti, nefunguje normélne ,
alebo bola vypustena.

14. Na zariadenie sa nesmie umiestiiovat ziadny otvoreny ohen, napriklad zapalené sviecky.

VAROVANIE: Nadmerna hladina akustického tlaku zo slichadiel moZe spdsobit stratu sluchu.

VAROVANIE: Toto zariadenie musi byt pripojené iba k portom typu USB 1.1 alebo 2.0.

UPOZORNENIE: ABY STE ZNIZILI RIZIKO URAZU ELEKTRICKYM

CAUTION PRUDOM, NEODSTRANUJTE KRYT (ANI ZADNU CAST).

RISK OF ELECTRIC SHOCK VNUTRI ZIADNE UZIVATELOM OPRAVOVATELNE CASTL.
DO NOT OPEN g
OVERTE SERVIS KVALIFIKOVANYM
SERVISNY PERSONAL.

Blesk so symbolom $ipky v rovnostrannom trojuholniku ma upozornit pouZivatela na pritomnost
neizolovaného ,nebezpecného napétia” v kryte produktu, ktoré méze byt dostatocne velké na to,

aby predstavovalo riziko trazu elektrickym pridom pre osoby.

Vykricnik v rovnostrannom trojuholniku méa upozornit pouZivatela na pritomnost déleZitych

prevadzkovych a Gdrzbovych (servisnych) pokynov v literattre priloZzenej k spotrebicu.

UPOZORNENIE: NEVYSTAVUJTE SA, ABY STE ZNIZILI RIZIKO POZIARU ALEBO URAZU ELEKTRICKYM PRUDOM
TOTO ZARIADENIE DO DAZDA ALEBO VLHKOSTI.

ENVIRONMENTALNE VYHLASENIE

Vyhlasenie o zhode: Postup vyhlasenia o zhode

Identifikacia produktu: Kldvesnica Novation Bass Station II
Zodpovedna strana: Americka hudba a zvuk
Adresa: 4325 Executive Drive, Suite 300 Southaven, MS 38672

Telefén: 800-431-2609

Toto zariadenie je v sulade s Castou 15 pravidiel FCC. Prevadzka podlieha nasledujucim dvom podmienkam: (1)
Toto zariadenie nesmie spésobovat $kodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi akceptovat akékolvek prijaté

rudenie, vratane rusenia, ktoré moze spdsobit' neziaducu prevadzku.

Pre Spojené taty

Pouzivatelovi:

1. Neupravujte toto zariadenie! Tento produkt, ak je nainStalovany podla pokynov uvedenych v tejto prirucke,
spifia poziadavky FCC. Upravy, ktoré nie sd vyslovne schvélené spolocnostou Novation, mdzu zrusit vade

opravnenie udelené FCC na pouzivanie tohto produktu.

2. DoleZité: Tento produkt vyhovuje predpisom FCC, ked sa na prepojenie s inym zariadenim pouZivajd
vysokokvalitné tienené kable USB s integrovanym feritom. Ak nepouZijete vysokokvalitné tienené USB kable s
integrovanym feritom alebo nedodrzite inStalacné pokyny v tejto prirucke, méze to sposobit' magnetické

rusenie zariadeni, ako su radia a televizory, a zrusit vase opravnenie FCC na pouZivanie tohto produktu v USA.

3. Poznamka: Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze vyhovuje limitom pre digitalne zariadenie triedy B
podla asti 15 pravidiel FCC. Tieto limity si navrhnuté tak, aby poskytovali primerant ochranu pred skodlivym
rusenim pri in3taldcii v obytnych priestoroch. Toto zariadenie generuje, pouZiva a mdZze vyzarovat
radiofrekvencnu energiu a ak nie je naintalované a pouzivané v stlade s pokynmi, méze spésobit Skodlivé
rudenie radiovej komunikacie. Neexistuje v3ak Ziadna zaruka, Ze pri konkrétnej instalacii nedéjde k ruseniu. Ak
toto zariadenie spdsobuje Skodlivé rusenie radiového alebo televizneho prijmu, o sa d4 zistit vypnutim a
zapnutim zariadenia, pouzivatelovi sa odporuca, aby sa pokusil napravit rusenie jednym alebo viacerymi z

nasledujucich opatreni:

« Preorientujte alebo premiestnite prijimaciu anténu.
* Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
* Pripojte zasuvku zariadenia odli¥nt od tej do an na a

obvod do ktoré prijima&
je pripojeny.

+ PoZiadajte o pomoc predajcu alebo skiseného radio/TV technika.

Pre Kanadu

PouZivatelovi:

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003.

Toto digitalne zariadenie triedy B je v stlade s kanadskou normou ICES-003.

Oznamenie RoHS
Novation je v stlade a produkt je v stlade so Smernicou Eurépskej Gnie 2002/95/EC o obmedzeni nebezpecnych
latok (RoHS), ako aj s nasledujlcimi ¢astami kalifornského zékona, ktoré sa odvolavaiji na RoHS, konkrétne

sekciami 25214.10, 25214.10.2, a 58012, Kédex zdravia a bezpe¢nosti; 8 42475.2, zakon o verejnych zdrojoch.

POZOR:
Normaélna prevadzka tohto produktu méze byt ovplyvnena silnym elektrostatickym vybojom (ESD). V pripade,
Ze k tomu ddjde, jednoducho resetujte jednotku odpojenim a opatovnym zapojenim USB kébla. Normalna

prevadzka by sa mala vratit.

AUTORSKE PRAVA A PRAVNE UPOZORNENIA

Novation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Bass Station II je ochranna zndmka spoloc¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2013 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3etky prava vyhradené.
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UvoD

Dakujeme vam za zakupenie tohto digitalne riadeného analégového syntetizatora Bass Station II.
ZaloZeny na klasickom syntezatore Novation Bass Station z 90-tych rokov kombinuje
tradi¢né generovanie a spracovanie analégovych priebehov so silou a flexibilitou
digitadlneho ovladania, plus sadu efektov a predvolieb pre 21. storocie.

POZNAMKA: Bass Station II dokaZe generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahom, ktorého extrémy
mdzu spdsobit poskodenie reproduktorov alebo inych komponentov a tiez vasho sluchu!

Klacové vlastnosti

: Generovanie klasického analégového tvaru viny

Dva multi-vinové oscilatory plus samostatny suboscilator
Analégova signalova cesta - filtre, obalky, modulacia
Tradi¢né otocné ovladace v Style ,jednej funkcie”.
LP/BP/HP filtre s variabilnym sklonom

Samostatna duélna sekcia LFO

Kruhovy modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

VSestranny 32-krokovy arpeggiator so Sirokou $kéalou vzorov

32-krokovy sekvencer so Styrmi paméatami
Portamento s vyhradenou kontrolou ¢asu

Predin3talovanych 64 Gplne novych Killer Patch

Pamat pre 64 dodatocnych uZivatelskych oprav

* Pitch a Mod kolesa

25-ténova klavesnica citliva na rychlost's aftertouch

-5/+4 oktavovy posun klaviatiry

Funkcia transponovania kltica

On-Key funkcie - pouZite kladvesnicu na Gpravu nevykonnych zvukovych
parametrov

MIDI vstup a vystup

LED displej pre vyber patchov, Upravu parametrov, nastavenie oktavy atd.
Externy DC vstup (pre dodany AC PSU)

USB port v sulade s triedou (nie st potrebné Ziadne ovladace), pre alternativne napajanie jednosmernym
pradom, patch dump a MIDI

Externy audio vstup do sekcie mixpultu

Vystup na slichadla

Zasuvka na pedal Sustain

Bezpecnostny slot Kensington

O tejto prirucke

Snazili sme sa, aby bola tato prirucka ¢o najuzitocnejsia pre vietky typy pouZivatelov, a to
nevyhnutne znamena, Ze skisenejsi pouZivatelia budu chciet preskocit urcité jej casti, zatial
¢o relativni novacikovia sa budu chciet vyhnut niektorym jej ¢astiam, kym sa nedostanu s
si isti, Ze zvladli zaklady.

Existuje v3ak niekolko vieobecnych bodov, o ktorych je uZito¢né vediet, kym budete
pokracovat'v ¢itani tohto navodu. V texte sme prijali niekolko grafickych konvencii, ktoré,
ako dufame, budu pre v3etky typy pouZivatelov uZito€né pri navigacii v informéaciach, aby
rychlo nasli to, ¢o potrebuju vediet:

Skratky, konvencie a pod.
Tam, kde sa hovorf o ovladdacich prvkoch na hornom paneli alebo o konektoroch na zadnom paneli, sme pouZili a

Cislo teda: 1 kr odkaz na schému horného panela, a teda: 1 kriZovy odka@ schému
zadného panela. (Pozri stranu 5 a stranu 6).

Pouszili sme TUCNY TEXT (alebo tu¢ny text) na pomenovanie ovladacich prvkov na hornom paneli
alebo konektorov na zadnom paneli; rozhodli sme sa pouZzit presne tie isté nazvy, aké sa objavuji na
Bass Station II. Na oznacenie Cisel, ktoré sa zobrazuju na LED displeji na hornom paneli, sme pouzili
7 SEGMENTOVE CISLICE.

Tipy

Co je v krabici

Vas$a Bass Station II bola starostlivo zabalend vo vyrobe a obal bol navrhnuty tak, aby
vydrzal hrubé zaobchadzanie. Ak sa zda, Ze jednotka bola pri preprave poSkodena,
nevyhadzujte Ziadny baliaci material a informujte svojho predajcu hudby.

Ak je to praktické, uschovajte si v3etky baliace materiély pre pripad, Ze by ste niekedy potrebovali jednotku znova odoslat.

Skontrolujte prosim niz3ie uvedeny zoznam v porovnani s obsahom balenia. Ak niektoré polozky

chybaju alebo st poSkodené, kontaktujte predajcu alebo distribltora Novation, u ktorého ste
jednotku zakupili.

Syntetizator Bass Station II

Jednosmerny napajaci zdroj (PSU)
* USB kabel

Balitek kéd na registraciu

Registrécia basovej stanice II
Registracia vasej Bass Station II je volitelnd, ale tak ziskate pristup k mnoZstvu bezplatného
dodavaného softvéru a pristup k samostatnému softvéru Novation Components.

PoZiadavky na napajanie

Bass Station II sa dodava s napdjacim zdrojom 9V DC, 500 mA. Stredovy kolik koaxidlneho
konektora je kladna (+ zaporna) strana napdjania. Bass Station II méZze byt napajany bud
tymto sietovym adaptérom AC-DC, alebo pripojenim USB k pocitacu. Na dosiahnutie
najlepsieho mozného zvukového vykonu z Bass Station II odporticame pouzit dodany
adaptér.

Existuju dve verzie PSU, vaSa Bass Station II bude dodana s verziou vhodnou pre vasu
krajinu. V niektorych krajinach sa PSU dodava s odnimatelnymi adaptérmi; pouZzite ten,
ktory vyhovuje sietovym zésuvkam vo vasej krajine. Pri napajani Bass Station II pomocou
sietového PSU sa uistite, Ze va$ miestny zdroj striedavého prudu je v rozsahu napati
pozadovanych adaptérom - tj 100 aZ 240 VAC - PRED jeho zapojenim do siete.

Dérazne odporucame, aby ste pouZivali iba dodavany PSU. PouZitie alternativnych PSU
sposobi neplatnost zaruky. Napdjacie zdroje pre vas produkt Novation si moZete zakupit'u
vasho predajcu hudby, ak ste ich stratili.

Ak je syntetizator napajany cez port USB, uvedomte si, Ze ak hostitelsky pocitac prejde do
rezimu Uspory energie, ,prejde do rezimu spanku”. Syntetizator mozno znova ,zobudit”
stlacenim fubovolného klavesu; to vSak nemeni stav napéjania pocitaca.

Pér slov o notebookoch:

Ak napdjate Bass Station II cez USB pripojenie, mali by ste si byt vedomi toho,
Ze hoci Specifikacia USB odsuhlasend IT priemyslom uvadza, Ze USB port by
mal byt schopny dodéavat 0,5 A pri 5 V, niektoré pocitace - najma notebooky -
nie su schopné napdjat tento prud. Vysledkom bude nespolahliva prevadzka
syntetizatora. Pri napdjani Bass Station II z USB portu prenosného pocitaca
sa dorazne odporuca, aby bol prenosny pocitac napdjany z elektrickej siete a
nie z internej batérie.

Robia to, ¢o je napisané na plechovke: zahffiame rady tykajuce sa témy,

o ktorej sa diskutuje, a ktoré by vdm mali zjednodusit nastavenie Impulsu,
aby robil to, ¢o chcete. Nie je povinné ich dodrziavat, ale vo vieobecnosti
by mali ulahcit Zivot.

Toto su doplnky k textu, ktoré budi zaujimat viac
pokrocily pouZivatel a vo vieobecnosti sa im mdZe vyhnat novacik. Majd
poskytnut objasnenie alebo vysvetlenie konkrétnej oblasti prevadzky.
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Prehlad hardvéru
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S-notové (dve oktavy) rychlostne citlivé klaviatira s aftertouch.

[ 2 %olieska Pitch a Mod : Koliesko Pitch je mechanicky predpété, aby sa vrétilo do polohy

stredova poloha pri uvolneni. Kolesa st vnutorne osvetlené.

3 glévesy oktavového posunu - transponuje klaviattru v oktavovych prirastkoch.

.ranspose - umoziiuje transponovat klaviattru v polténovych prirastkoch az do maxima +/- 12 polténov.

5 éunction/Exit (Funkcia/Koniec ) - podrzte toto stlacené, ak chcete poufzit ktortkolvek z funkcii tlacidla Bass

Station II. V tomto rezime je mozné nastavit Sirokl $kalu parametrov ,nastavenia systému”.

Hlavna sekcia:

i&ED displej - trojmiestny alfanumericky displej zobrazujlci rézne polozky Gdajov jednotky - napr. ¢islo
patchu, oktdvovy posun a hodnoty parametrov - v zavislosti od toho, ktoré dalSie ovlddacie prvky sa
pouzivaju.
7 %)rg. Hodnota - jedna z tychto dvoch LED sa rozsvieti, ked sa hodnota parametra uz nezhoduje s
hodnotou uloZenou pre patch.

atchNaIue - umozZfuje vyber jedného zo 64 tovarenskych alebo 64 pouZivatelskych patchov a tieZ sa

pouZivaju na nastavenie hodnét parametrov pre funkcie On-Key.

@ave - poutZite v spojeni s Patch klti¢mi 8 na uloZenie m
Spomienky.

vanych Patchov do User

10 Polume - nastavuje hlasitost zvuku Bass Station II.

Sekcia oscilatora:

| 11 Prepinac Osc Select - priraduje ovladacie prvky v sekcii Oscillator oscildtoru 1 alebo oscilatoru 2.

ozsah - prechadza cez rozsahy zakladnej vysky ténu zvoleného oscildtora. Pre Standardnu koncertnd
vysku (A3 = 440 Hz) nastavte 8'.

13 Priebeh - prechadza rozsahom dostupnych priebehov oscilatora - sinusovy, trojuholnikovy, pilovy a
pulzny.

| 14 koarse - upravuje vy3ku ténu zvoleného oscilatora v rozsahu +1 oktavy.
(E}:ine - upravuje vysku oscilatora v rozsahu +100 centov (+1 poltén).

16 Nod Env depth - ovldda mieru, o ktort sa zmeni vySka oscilatora v désledku moduldcie Envelope 2;

ovladanie je ,vycentrované”, takZe je mozné dosiahnut zvySenie alebo zniZenie vysky ténu.
17 Hibka LFO 1 - ovlada mieru, o ktoru sa zmeni vySka oscildtora v désledku modulécie LFO 1.

18 Zdroj pulznej Sirkovej moduldcie - aktivny, len ked je Waveform 13 nastaveny na Pulse; tento prepinac
vybera metédu zmeny 3irky tvaru impulzu. MoZnosti si: modulacia pomocou Envelope 2 (Mod Env),

modulacia pomocou LFO 2 (LFO 2) alebo manudlne ovladanie

pomocou ovladaca sirky impulzu

5

19 Fulse Width - multifunkény ovladac upravujuci priebeh pulzu; iba aktivny
ked'je Waveform 13 nven)’/ na Pulse. Pri prepnuti zdroja modul4cie Sirky impulzu
Eje nastaveny na Manudlne, ovladac nastavuje Sirku impulzu priamo; pri nastaveni na Mod Env
alebo LFO 2, funguje ako ovladat hibky moduldcie. Vimnite si, Ze $irka impulzu mdze byt modulovana
vsetkymi tromi zdrojmi stcasne v réznych mnozstvach.

20 Sync 1-2 - tato LED sa rozsvieti, ked je aktivovana funkcia Osc 1/0sc 2 Sync (funkcia On-Key)

21 bctave - nastavuje rozsah suboktavového oscilatora; skuto¢na vyska ténu tohto oscilatora je uréena
vyskou ténu OSC 1 a pridava zvuku dalSie basové frekvencie (LF). -1 prida LF o jednu oktévu pod OSC 1, -2
prida LF o dve oktévy nizsie.

22 }Sub Osc Wave - pre suboktavovy oscilator je k dispozicii vyber z troch priebehov: sinusovy, Gzky impulz

alebo Stvorcovy.

LFO sekcia:

23 | FO Delay/Speed - dva otocné ovlddace v sekcii LFO st dvojfunkéné, funkcia sa nastavuje tymto
prepinaom. V reZime Speed oto¢né ovladace upravuju frekvencie dvoch LFO. V rezime Delay nastavuju
¢as ,fade-in” pre LFO.

ReZim rychlosti je mozné zmenit na rezim synchronizacie pomocou jednej z funkcii zapnutia. Dalie

informécie najdete v ¢asti ,Mod Wh: Filter Freq (spodna ¢ast' C)” na strane 22.

ebehu LFO - tieto tlacidla prechadzaju dostupnymi priebehmi pre kazdy LFO nezévisle: trojuholnik,
pilka, Stvorec, vzorka a podrzanie. Pridruzené LED diddy poskytuju vizualnu indikéciu rychlosti LFO a tvaru

viny.

tocnych ovlddacov LFO - tieto dva ovlddace bud upravuju rychlost' LFO alebo oneskorenie, ako sa

nastavuje prepinacom LFO Delay/Speed [23].

Sekcia mixéra:

OSC 1 - upravuje podiel signalu oscilatora 1 tvoriaci zvuk.

OSC 2 - nastavuje podiel signalu oscilatora 2 tvoriaci zvuk.

28 Sub - nastavuje podiel suboktavového oscilatora, ktory tvori zvuk.

Dalsie vstupy - aZ tri dal3ie zdroje mozu prispiet k vystupu syntetizatora; tato kontrola nastavuje ich
urovne. Funkcia ovladaca sa nastavuje spina¢om 30 .

.\loise/Ring/Ext - urcuje funkciu oto¢ného ovladaca 29 . Ked je nastaveny na Noi@oény ovladac
nastavuje mnoZstvo bieleho Sumu pridaného do zvuku; ked je nastaveny na Ring, nastavuje mnoZstvo
vystupu z obvodu Ring Modulator, ktory sa pridava (vstupy pre Ring Modulator st Osc 1 a Osc 2); v polohe

Ext je mozZné primieSat externy signdl pripojeny ku konektoru 6 na zadnom paneli.
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Sekcia filtra:

yp - dvojpolohovy prepinac pre vyber typu filtra: Classic konfiguruje variabilny filter,

ktorych zakladné charakteristiky je mozné nastavit pomocou prepinacov tvaru a sklonu 32 EI
1 Acid konfiguruje 4-pélovy diédovy rebrikovy lo-pass filter, ktory emuluje typ filtra néjdeny na
analégovych syntetizatoroch zo zaciatku 80. rokov.

var - trojpolohovy prepinac; s Type nastavenym na Classic nastavi charakteristiku filtra na lo-pass
(LP), pdsmovy (BP) alebo hi-pass (HP).

Sklon - dvojpolohovy prepina¢; s Type nastavenym na Classic nastavi strmost filtra za priepustnym
pasmom bud na 12dB alebo 24dB na oktavu.

rekvencia - velky oto¢ny gombik ovladajci hrani¢nu frekvenciu filtra (LP alebo HP), alebo jeho

strednu frekvenciu (BP).

ezonancia - pridéva k charakteristike filtra rezonanciu (zvy$ent odozvu na frekvencii filtra).

verdrive - pridava do vystupu mixpultu stuper skreslenia predfiltra.

ibka mod Env - ovlada stupef, v ktorom je frekvencia filtra modifikovana obélkou Mod Envelope.

ibka LFO 2 - ovlada mieru, o ktoru je frekvencia filtra upravena pomocou LFO 2.

Sekcia obalok:

nv Select - priradi Envelope fadery [40] na zmenu parametrov amplitidovej obalky (Amp Env),
modulaénej obélky (Mod Env) alebo oboch sticasne (Amp+Mod Env).

vlédaée obalky - sada Styroch faderov upravujicich Standardné parametre obélky ADSR (Attack,

Decay, Sustain a Release).

riggering - trojpolohovy prepinac ovladajuci fungovanie obalok s hracimi Stylmi legato a portamento.

Sekcia Arpeggiator:

n/Legato - zapina a vypina arpeggiator. UmoZnuje tieZ zviazat noty v nahranej sekvencii arp alebo
ich prehrat'v Style Legato.

atch/Rest - nastavi arpeggiator na nepretrzité prehravanie aktudlneho patternu. UmoZziuje tiez
vloZenie hudobnej resty do sekvencie arp. Ked je arpeggiator vypnuty, tlacidlo Latch/Rest aktivuje funkciu

Key Hold, ktora simuluje efekt nepretrzitého drzania klavesu, kym nie je stlaceny iny klaves.

empo - nastavuje tempo vzoru arp v rozsahu 40 az 240 BPM.

' hythm - vyberie jeden z 32 preddefinovanych rytmickych patternov arp. LED displej zobrazuje ¢islo
vzoru.

rp Mode - arp méze hrat noty tvoriace zvoleny pattern v réznych sekvencidch; Rezim Arp nastavuje
sekvenciu a mdzZe tiez prepnut arp do rezimov Record a Play pre patterny zaloZzené na skuto¢ne hranych
notéch a nie na vopred definovanych sekvenciach.

.rp Octaves/SEQ - 4-polohovy otocny prepinac, ktorym sa nastavuje pocet oktdv, cez ktoré sa
prehrava vzor arp. Tento ovladaci prvok tiez vybera jednu zo Styroch globalnych sekvencii, ked je Arp

Mode nastaveny na Play alebo Record.

Sekcia Portamento:

.Slide Time - nastavuje ¢as kizania portamenta; s ovladacom uplne proti smeru hodinovych ruticiek je

portamento ,vypnuté”.

Sekcia efektov:

kreslenie - ovldda mnoZstvo skreslenia po filtrovani pridané do vystupu syntetizatora.

sc Filter Mod - umoZiiuje modulaciu frekvencie filtra priamo oscildtorom 2.

G}OWER IN - sem pripojte dodavany PSU pri napajani Bass Station II z
AC siet.
@ypl’naé - trojpolohovy prepinac: stred je vypnuty, nastaveny na ext DC, ak pouZivate dodany sietovy

zdroj striedavého prudu, nastaveny na USB, ak napajate Bass Station II z pocitaca cez USB kébel.

@JSB - Standardny port USB 1.1 (kompatibilny s 2.0). Pripojte sa k portu USB typu A na pocitaci
pomocou dodaného kébla.
IDIIN a OUT - tandardné 5-pinové DIN MIDI zasuvky na pripojenie Bass Station II k inému hardvéru
vybavenému MIDI.
USTAIN - 2-p6lovy (mono) %" jack konektor pre pripojenie sustain pedalu. Obidva typy pedalov N/O
(Normally Open) a N/C (Normally Closed) st kompatibilné; ak je pedal pripojeny, ked je Bass Station

11 zapnuta, typ sa automaticky zisti po¢as spustania (za predpokladu, Ze nemate nohu na pedalil).

@XT IN - %" jack konektor pre externy mikrofén, nastroj alebo linkovy audio vstup. Vstup je nevyvazeny.
Tu pripojeny zdroj zvuku moéZe byt zmieSany so zvukom syntetizatora.

@INE OUTPUT (MONO) - %" jack konektor prenésajuci vystupny signél Bass Station II; pripojte
nahrévaci systém, zosiliiovac a reproduktory, audio mixazny pult atd. Vystup je nevyvazeny.

LUCHADIEL - 3-pdlovy %" jack konektor pre stereo slichadla (aj ked vystup syntetizatora je mono).
Hlasitost telefénu sa nastavuje ovlddac¢om VOLUME [10].

lezpecnostny slot Kensington - na zabezpecenie vasho syntetizatora.
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ZACINAME

Bass Station II moZno pouZit ako samostatny syntetizator alebo s MIDI pripojenim k/

z inych zvukovych modulov alebo klavesnic. M6Ze byt tieZ pripojeny cez USB port k pocitacu (Windows
alebo Mac). USB pripojenie moZe napajat syntetizator, prenasat MIDI data do/z aplikacie MIDI
sekvencera a umoznit ukladanie patchov

do pamati.

Najjednoduchsi a najrychlejsi spdsob, ako zacat's Bass Station I, je pripojit jack konektor na zadnom

paneli oznaceny ako LINE Output 7 k vstupu vykonového z! ovaca, audio mixpultu, napajaného

reproduktora, zvukovej karty pocitaca tretej strany alebo iného prostriedku na monitorovanie vykon.

@ Vystup zvuku

I ol
Lo 00, Do o of .
———

MIDI vystup

—

MIDI vstup

L

Hlavna klavesnica

Zvukové moduly

Zvukowy vstup

Slichadla

Nacitavanie oprav
Bass Station II dokaZe uloZit do pamaéte 128 Patchov. 0 - 63 su predin3talované skvelymi tovarenskymi

zvukmi. 64 - 127 st ur¢ené na ukladanie uZivatelskych oprav a vietky st vopred nacitané s rovnakym

predvolenym ,pociato¢nym” patchom (pozri ,Init Patch - tabulka parametrov” na strane 22).

Patch sa nacita jednoduchym rolovanim nahor alebo nadol k &islu Patchu pomocou tlacidiel Patch 8 ;
Patch je oﬁiite aktivny a LED displej zobrazuije Cislo aktualneho Patchu. Tlagidla Patch moZno podrzat’

pre rychle rolovanie.

Upozorfiujeme , Ze ked zmenite Patch, stratite aktudlne nastavenia syntetizatora. Ak
boli aktudlne nastavenia upravenou verziou uloZenej opravy, tieto Upravy sa stratia.
Preto je vZdy vhodné uloZit nastavenia pred nacitanim nového patchu. Pozri

Ukladanie oprav nizsie.

Ukladanie oprav
Patche je mozné uloZit do ktoréhokolvek zo 128 paméatovych miest (0 - 127), ale pamaétajte, Ze ak uloZite

svoje nastavenia do ktoréhokolvek z Patchov 0 - 63, prepiSete jednu z tovarenskych predvolieb. Ak
chcete opravu uloZit, stlacte tlacidlo UloZit'9 . LED displej - Zobrazuijlci ¢islo aktudlneho patchu - bude
blikat. Ak chcete tito opravu prepisat vasimi aktualnymi nastaveniami, znova stlacte tlacidlo UloZit .

LED displej kratko zobrazi, Ze oprava sa uklada.

Ak chcete uloZit aktudlne nastavenia do inej pamate ako je cislo Patchu na displeji (ako by to bolo v
pripade, ak by ste nacitali Patch, nejakym spésobom ho upravili a potom by ste chceli uloZit upravent
verziu bez prepisania pévodnej verzie), stlacte tlacidlo UloZit

a potom pomocou tlacidiel Patch vyberte alternativnu pamat Patch, kym displej blika. Po vybere je
mozné vyskusat cielovy patch (pomocou klavesnice), aby ste sa uistili, Ze ho radi prepiSete. Stlacte este

raz tlacidlo UloZit', aby ste naplast uloZili. LED displej kratko zobrazi, Ze oprava sa uklada.

Proceduru uloZenia méZete prerusit'v Stadiu ,blikania LED” stlacenim tlacidla Funkcia/

Tlacidlo odch: Procedura Save sa zrusi a Bass Station II sa vrati k upravovanému patchu.

Poznamka: Bass Station II nie je pocitacové MIDI rozhranie. MIDI je moZné prenasat
medzi syntetizatorom a pocitacom cez USB pripojenie, ale MIDI nemoZno prenasat’
medzi pocitacom a externym zariadenim cez MIDI DIN porty Bass Station II.

Patche Bass Station II Factory si mo6Zete stiahnut' z webovej stranky Novation a
Novation Components, ak boli omylom prepisané. Pozrite si ¢ast’,Import oprav cez

SysEx“ na strane 24.

Ak pouzivate Bass Station II s inymi zvukovymi modulmi, pripojte MIDI OUT 4 na sy.zétore k MIDI
IN na prvom zvukovom module a zapojte dalSie moduly obvyklym spdsobom.

Ak pouZivate Bass Station II s hlavnou klaviattrou, pripojte MIDI OUT hlavnej klaviattry k MIDI IN na
syntetizatore a uistite sa, Ze hlavna klaviatdra je nastavena na vystup na MIDI kandl 1 (predvoleny kanal
syntetizatora).

Ked je zosilfiovac alebo mixér vypnuty alebo stimeny, pripojte AC adaptér k Bass Station II 1 a zapojte
61\9,dPoe!RMEJﬁKSh?B&%té@BE@}%éMOéﬁé(@@JsE%HHWHa?ﬂfﬂﬁm@%q_mwsjit'é’ HORPIRRNERE
Ciatocnych nastaveni syntetizatora, ktoré sa nezachovali z predchéadzajlcej relacie, najdete v asti

Nastavenia syntetizdtora neuloZené z predchadzajlicej relacie v prilohe.

Zapnite mixér/zosiliovaé/napajané reproduktory a zvyste ovlada¢ VOLUME 10 D
kym nebudete mat pri hrani zdravi hladinu zvuku z reproduktora.

Pouzivanie slichadiel

Namiesto reproduktora a/alebo zvukového mixéra mozno budete chciet pouZit'slichadla.

Tie mozno zapojit do vystupnej zasuvky pre slichadla na zadnom paneli 8 . Hlavné vys@/ s stale
aktivne, ked'su pripojené slichadla. Ovladac hlasitosti VOLUME 10

tiez upravuje Urover sldchadiel.

POZNAMKA: Sluchadlovy zosilfiova Bass Station II je schopny vydavat vysoku droveri signélu; pri
nastavovani hlasitosti budte opatrni.

Basic Operation - Uprava zvuku
Po nacitani Patchu, ktory sa vam paci, moZzete zvuk upravit mnohymi réznymi spésobmi pomocou
ovladacich prvkov syntetizatora. KaZzdou oblastou ovladacieho panela sa podrobnejsie zaoberdme

neskor v prirucke, ale tu by sa malo prebrat niekolko zékladnych bodov:

LED displej

Trojsegmentovy alfanumericky displej normalne zobrazuje ¢islo aktualne naitaného Patchu (0 az 127).
Akondhle zmenite akykolvek ,analégovy” parameter - tj otocite otocnym ovlddacom alebo nastavite
funkciu On-Key, zobrazi sa hodnota parametra (vécSina z nich je bud 0 az 127 alebo -63 az +63), pricom
jedna z dvoch Sipky st zvyraznené (na pravej strane). Tieto Sipky oznacuju, ktorym smerom je potrebné
otocit ovlddac, aby zodpovedal hodnote uloZenej v patchi. Po uvolneni ovladacieho prvku sa vrati na

zobrazenie ¢isla patchu.
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Gombik filtra

Uprava frekvencie filtra syntetizatora je pravdepodobne najbeZnejie pouzivanou metédou tpravy
zvuku. Z tohto dévodu mé Filter Frequency svoj vlastny vyhradeny velky otony ovladac 34 na paneli
vpravo hore. Experimer@e s réznymi typmi naplasti, aby ste poculi, ako zmena frekvencie filtra
meni charakteristiku réznych typov zvuku.

Pitch a Mod kolesé

Bass Station II je vybavena Standardnym parom ovladacich koliesok syntetizatora 2 ve@la’vesnice,
Pitch a Mod (Modulation). Ovladac Pitch je pruZinovy a vzdy sa vracia do stredovej polohy.

Pohybliva vyska vzdy zvysi alebo zniZi vySku ténu, ktory sa hra . Maximalny rozsah prevadzky je 12
polténov nahor alebo nadol, ale mozno ho upravit pomocou funkcie On-Key Oscillator: Pitch Bend

Range (upper C#). Stred C

Presna funkcia kolieska Mod sa meni podla nacitaného patchu; vo vieobecnosti sa pouZiva na pridanie T ¢
ransponova:

yrazu alebo réznych prvkov do syntetizovaného zvuku. Beznym poufZitim je pridanie vibrata k zvuku.

W yeh p Y ymp Jep Klavesnica mdZe byt transponovana hore alebo dole o jednu oktavu v polténovych krokoch.

Ak chcete transponovat, podrzte stlacené tlacidlo Transponovat’@odrite klaves predstavujici klag,
Koliesku Mod je mozné priradit rézne parametre, ktoré tvoria zvuk - alebo kombinéaciu parametrov . X L ; . ; L
do ktorého chcete transponovat. Transpozicia je relativna k strednému C. Napriklad, ak chcete posunt
stcasne. Tato téma je podrobnejSie rozobratd inde v prirucke. Pozrite si 'Funkcie na kltci (modové o L . . . . o
Koliesk klaviataru o Styri poltény nahor, podrzte Transpose a stlacte E nad strednym C. Ak sa chcete vratit' k
oliesko) na strane 22.
) normalnej vyske ténu, vykonajte rovnaké akcie, iba vyberte stredny C ako cielovy klaves.

Oktavovy posun

Tieto dve tlacidla 3 pri Igai;om stlaceni posunu klaviattru o jednu oktévu nahor alebo nadol, Arpeqggiator
maximalne na Styri oktavy smerom nadol alebo pat oktav nahor. Pocet oktdv, o ktoré je klaviatdra pedg . X . 3 o , . 3 L
Bass Station II obsahuje arpeggiator, ktory umozriuje hrat'a manipulovat's arpeggiami réznej zloZitosti
posunutd, indikuje LED displej. . N -, oo L, .. . L
a rytmu v redlnom case. Arpegidtor sa aktivuje stlacenim tlacidla Arp ON 42; jeho LED sa rozsvieti.
Sucasnym stlacenim oboch tlacidiel (Reset) sa klaviatdra vrati na predvolend vy$ku ténu, kde najnizsia

nota na klaviature je o oktavu pod strednym C.

Ak stlacite jednu klavesu, nota sa znovu spusti arpeggiatorom, rychlostou uréenou ovlddaéom Tempo
44 . Ak hrate akord, arpeggiator identifikuje jeho noty a
hréd ich jednotlivo v poradi rovnakou rychlostou (toto sa nazyva vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp”);
teda ak hréte triddu C dur, vybrané noty budi C, Ea G.

Upravou ovlédagov Rhyth Arp Mode 46 Octaves 47 zmenite s Patternu, spésob
prehrévania sekvencie a rozsah réznymi spésobmi. Uplné podrobnosti najdete v asti ,Sekcia
Arpeggiator” na strane 18.

Funkcie On-Key

Aby sa zmensil pocet ovlddacich prvkov na Bass Station II (a teda aby bol syntetizdtor mensi a
prehladnejsi!), k samotnej klavesnici bolo priradenych niekolko moznosti konfiguracie a nastavenia.
Predstavte si, Ze klavesy maju funkciu Shift (alebo Ctrl alebo Fn), ako na klavesnici pocitaca; funkcie
On-Key sa aktivuji podrzanim tlacidla Function/

Tlacidlo odch

priamo nad klavesnicou.

pri stlaceni tlacidla. Funkcia On-Key pre kazdy klaves je vytlacena na hornom paneli

Niektoré funkcie On-Key su ,dvojstavové” - tj povoluju alebo zakazuju nieco, zatial o iné su
»analégové” parametre, ktoré pozostavaju z rozsahu hodnét. Po vstupe do reZimu funkcie On-Key
poutZite tlacidla Patch/Value 8 na zmenu jeho stavu alebo hodnoty.

Druhym stla¢enim Function/Exit opustite rezim funkcie On-Key, pripadne, ak chcete zmenit'iny
parameter, podrte tlatidlo Function/Exit a si¢asne stlacte tlacidlo dalsieho parametra. Uplné
podrobnosti o vietkych funkcidch On-Key najdete na strane 21.

Miestne ovladanie

Bass Station II ma vysoky stuperi implementacie MIDI a takmer kazdy ovladaci prvok a parameter
syntetizatora prenasa MIDI data do externého zariadenia a podobne, syntetizator je mozné ovladat’
takmer v kazdom ohlade pomocou prichadzajdcich MIDI dat z DAW.

alebo sekvencer.

Lokalne ovladanie sa zapina/vypina pomocou funkcie On-Key Global: Local (horné A). PodrZte tlacidlo
Function/Exit 5 a stlacte tIaEid@omocou tlacidiel Hodnota 8 zapnite alebo vypl _|t_e|miestne
ovladanie. Displej potvrdi nastavenie. Stlaenim tlacidla Function/Exit (Funkcia/Koniec) ukonéite rezim
zapnutia tlacidla. V predvolenom nastaveni je lokélny rezim zapnuty, takze klavesnica funguje! Ak
chcete ovladat syntetizator cez MIDI z iného zariadenia (napriklad z hlavnej kldvesnice), nastavte Local
mode na Off. Miestny rezim je po zapnuti vZdy zapnuty.
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato cast'sa podrobnejsie zaoberé vseobecnymi principmi generovania a spracovania elektronického
zvuku, vratane odkazov na zariadenia Bass Station II, kde je to relevantné. Odporuca sa, aby ste si tato
kapitolu pozorne precitali, ak vdm analégova syntéza zvuku nie je zndma. PouZivatelia obozndmeni' s

touto témou moéZzu tuto Cast preskocit' a prejst na dalSiu.

Aby ste pochopili, ako syntetizator vytvara zvuk, je uZitotné pochopit zlozky, ktoré tvoria zvuk, ¢i uz
hudobny alebo nehudobny.

Jedinym spésobom, ako moZno zvuk rozpoznat, je pravidelné, pravidelné kmitanie vzduchu usnym
bubienkom. Mozog interpretuje tieto vibrécie (velmi presne) do jedného z nekone¢ného mnozstva réznych
typov zvuku.

Je pozoruhodné, Ze kazdy zvuk mozno opisat'iba tromi vlastnostami a vietkymi zvukmi

mat'ich vZdy. Oni sa:

Smola
* Ton
* Objem

To, ¢o robi jeden zvuk odlisnym od druhého, su relativne velkosti troch vlastnosti, ktoré st vo zvuku

povodne pritomné, a to, ako sa vlastnosti menia pocas trvania zvuku.

S hudobnym syntetizdtorom sme sa zdmerne rozhodli mat presnd kontrolu nad tymito tromi vlastnostami
a najma nad tym, ako ich moZzno pocas ,zivotnosti” zvuku menit. Vlastnosti sa ¢asto oznacuju réznymi
nazvami: Hlasitost'sa méZe oznacovat ako Amplitude, Loudness alebo Level, Pitch ako Frequency a Tone
ako Timbre.

Smola

Ako bolo uvedené, zvuk je vnimany vzduchom, ktory vibruje bubienok. Vy3ka zvuku je uréena rychlostou
vibrécii. Pre dospelého ¢loveka je najpomalsia vibracia vnimana ako zvuk asi dvadsatkrét za sekundu, co
mozog interpretuje ako zvuk basového typu; najrychlejsi je mnohotisickréat za sekundu, ¢o mozog

interpretuje ako zvuk typu vysokych vysok.

A B
» »
i |

Cas Cas

Ak sa spocita pocet vrcholov v dvoch priebehoch (vibréaciach), bude vidiet, Ze vo vine B je presne dvakrat
tolko vrcholov ako vo vine A. (Vina B ma v skuto¢nosti o oktavu vy3siu vysku ako vina A). Je to pocet vibracii
v danom obdobi, ktoré urcuje vysku zvuku. To je dévod, preco sa vyska tonu niekedy oznacuje ako
frekvencia. Je to pocet vrcholov tvaru viny napocitanych pocas daného ¢asového obdobia, ktoré definuje

vydku ténu alebo frekvenciu.

Tén

Hudobné zvuky pozostavaju z niekolkych réznych, stvisiacich ténovych vysok vyskytujlcich sa stcasne.
NajhlasnejSia sa oznacuje ako ,zdkladna” vy3ka ténu a zodpovedé vnimanej note zvuku. Ostatné vysky
tvoriace zvuk, ktoré sdvisia so zakladom v jednoduchych matematickych pomeroch, sa nazyvaju
harmonické. Relativna hlasitost kazdej harmonickej v porovnani s hlasitostou zakladnej urcuje celkovy téon

alebo ,zafarbenie” zvuku.

Zvézte dva nastroje, ako je cembalo a klavir, ktoré hraju rovnaku notu na klaviature a pri rovnakej
hlasitosti. Napriek tomu, Ze maju rovnaku hlasitost a vy3ku, nastroje stale zneju vyrazne odlisne. Je to
preto, Ze r6zne mechanizmy tvorby nét tychto dvoch nastrojov generuju rézne sibory harmonickych;
harmonické zlozky pritomné v klavirnom zvuku sa liSia od harmonickych zloZiek, ktoré najdeme v

cembalovom zvuku.

Objem
Hlasitost, ktord sa ¢asto oznacuje ako amplitiida alebo hlasitost zvuku, je urc¢ené velkostou vibrécii. Velmi
jednoducho, pocdvanie klavira z metrovej vzdialenosti by znelo hlasnejsie, ako keby bolo od neho

patdesiat metrov.

A B
A

Po preukazani, Ze iba tri prvky mdZu definovat akykolvek zvuk, tieto prvky teraz musia suvisiet's hudobnym

syntetizatorom. Je logické, Ze ina sekcia syntetizatora ,syntetizuje” (alebo vytvara) tieto odliSné prvky.

Jedna sekcia syntetizatora, oscilatory, poskytuju surové signaly tvaru viny, ktoré definuja vy3ku zvuku
spolu s jeho surovym harmonickym obsahom (ténom). Tieto signaly sa potom zmie3aju v sekcii nazyvanej
Mixér a vysledn& zmes sa potom privadza do sekcie nazyvanej Filter. To spésobuje dalsie zmeny ténu
zvuku odstranenim (filtrovanim) alebo zvyraznenim urcitych harmonickych. Nakoniec sa filtrovany signal

privédza do zosilfiovaca, ktory urcuje kone¢nu hlasitost zvuku.

Oscilatory Mie3atka Filter Zosiliovat

— —>

Dodatocné sekcie syntetizatora - LFO a Envelopes - poskytuju dalSie spésoby zmeny vy3ky, ténu a hlasitosti
zvuku interakciou s oscilatormi, filtrom a zosilfiovacom, poskytujic zmeny v charaktere zvuku, ktory sa
moZe ¢asom vyvijat. PretoZe jedinym ucelom LFO a Envelopes je ovlddat' (modulovat) ostatné sekcie

syntetizatora, st bezne zname ako ,modulétory”.

Tieto rézne sekcie syntetizatorov budu teraz opisané podrobnejsie.

Oscilatory a mixér

Sekcia oscildtora je skuto¢ne srdcom syntetizatora. Vytvara elektronicku vinu (ktoré vytvara vibrécie, ked
sa nakoniec privedie do reproduktora).

Tento priebeh sa vytvéra pri ovladatelnej hudobnej vyske ténu, ktord je pdvodne urtend notou hranou na
klaviattre alebo obsiahnutou v prijatej sprave MIDI noty. Pociatocny charakteristicky ton alebo zafarbenie
priebehu je v skuto¢nosti uréené tvarom priebehu.

Objem

Pred mnohymi rokmi priekopnici hudobnej syntézy zistili, Ze len niekolko charakteristickych tvarov vin
obsahuje mnohé z ”aJ',L,‘EEﬁEQEAi‘Ch harmonickych na vytvére;naléahggkly;)bn)’mh zvukov.

Nazvy tychto vin odrazaju ich skuto¢ny tvar pri pohlade na pristroj nazyvany osciloskop a st to: sinusové
viny, Stvorcové viny, pilovité viny, trojuholnikové viny a Sum. Sekcia oscilatora Bass Station II dokaze

generovat vetky tieto priebehy.

Objem
Kazdy tvar viny (okrem Sumu) ma Specificki sadu hudobne stvisiacich harmonickych, ktoré mézu byt

ovladané dalSimi sekciami syntetizatora.

1 234 5
Nizsie uvedeng diagramy znazorfiuju, ako tieto priebehy vyzerajinaa osciloskope, a znazorfiuju relativne
urovne ich harmonickych. Pamatajte, Ze su to relativne Grovne réznych harmonickych pritomnych v tvare

viny, ktoré urcuja tén kone¢ného zvuku.

Sinusové viny

Objem

Sinusoida Harmonicky

Maju iba jednu harmonickd. Sinusovy priebeh vytvara ,najcistejsi“ zvuk, pretoze mé iba jednu vysku ténu
(frekvenciu).

. o Objem
Trojuholnikové viny

1 234 5
sawtooth e Objem Hirmonicky

1357

Trojuholnikova vina Harmonicky

Objem

Tieto obsahuju iba neparne harmonické. Objem kazdého sa zmen3uje ako druhd mocnina jeho polohy v

harmonickom rade. Napriklad 5. harmonicka mé objem 1/25 obfebdu zékladnej. 5
Hiuk Harmonicky
Objem
1 234 5

Stvorcova vina Harmonicky

Objem
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Sinusoida Harmonicky
Pilové viny
Objem
|
1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky

Objem
Su bohaté na harmonické a obsahuju parne aj neparne harmonické zékladnej frekvencie. Objem kazdého z nich

je nepriamo umerny jeho polohe v harmonickom rade.

1357
Trojuholnikova vina Objem Harmonicky
Stvorcové / pulzné viny
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Objem
I .
1 234 5
Stvorcové vina Harmonicky

Tie obsahuju len neparne harmonické, ktoré maju rovnaku hlasitost ako neparne harmonické
v

pilovita vina.

Je potrebné si viimnut, Ze Stvorcovy priebeh strai®8vnaké mnoZstvo €asu vo svojom ,vysokom* stave ako v
nizkom" stave. Tento pomer je zndmy ako ,pracovny cyklus”. Stvorcova vina mé vzdy pracovny cyklus 50 %, &o
znamena, Ze v polovici cyklu je ,vysoka” a v druhej polovici ,nizka". Bass Station II vdm umoZuje upravit pracovny
cyklus zakladného $tvereového tvaru viny na vytvorenie tvaru viny, KESFfia viac ,obdiznikovy” tvar. Tieto st ¢asto
zname ako pulzné krivky. Ako sa tvar viny stava viac a viac pravouhlym, zavadzaji sa rovnomernejsie harmonické

a tvar viny meni svoj charakter a stava sa viac ,nosovym” zvukom.

Objem

Sirka tvaru impulzu (,$irka impulzu“) sa méze dynamicky menit modulatorom, ¢o vedie k tomu, Ze harmonicky

obsah tvaru viny sa neustéle meni.

1 234 5
To méZe dodat tvaru viny velmi ,tuénd” kvalitu, ked sa Sirka impulzu zmenina a
Sawtooth Wave’ Harmonicky

mierna miera.
Objem

Tvar impulzu znie rovnako, ¢&i uz je pracovny cyklus - napriklad - 40 % alebo 60 %, pretoZe tvar viny je len

Lobrateny” a harmonicky obsah je presne Objem
1357
rovnaky.
Trojuholnikov vina Harmonicky
1 234 5
Hiuk armonicky
50 %
Objem
1 23440% 5
Stvorcova vinal Harmonicky
10%
Objem
60%
1
Sinusoida Harmonicky

Hluk
Sum je v podstate ndhodny signal a nema Ziadnu zakladnu frekvenciu (a teda Ziadnu vlastnost vysky tonu). Vietky
frekvencie st pritomné v Sume a vietky maju roviegkd hlasitost. PretoZe nema Ziadnu vysku ténu, hluk je casto

uZitocny na vytvaranie zvukovych efektov a zvukov typu perkusii.

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

E HH““N ”“m|“|m|“|‘|“|““
1 5

234

Hiuk Harmonicky

10

Prstencové modulécia

Ring Modulator je zvukovy generator, ktory berie signaly z dvoch oscilatorov a efektivne ich ,znasobuje”
dohromady. Prstencovy modulator Bass Station II pouZiva ako vstupy oscilator 1 a oscilator 2. Vysledny vystup
zavisi od réznych frekvencii a harmonického obsahu pritomnych v kazdom z dvoch signalov oscilatora a bude

pozostavat zo série stctovych a rozdielovych frekvencii, ako aj frekvencii pritomnych v pévodnych signéloch.

0sC1

0sC2

Mixér

Na rozsirenie rozsahu zvukov, ktoré mozno produkovat, maju typické analégové syntetizatory viac ako jeden
oscildtor. PouZzitim viacerych oscilatorov na vytvorenie zvuku je mozné dosiahnut velmi zaujimavé harmonické
mixy. Je tieZ moZné mierne rozladit jednotlivé oscilatory proti sebe, ¢o vytvara velmi teply, ,tuc¢ny” zvuk. Mixér

Bass Station II vdm umoZiiuje vytvorit zvuk pozostévajlci z kriviek oscilatorov 1 a 2, samostatného sub-oktavového

oscilatora, zdroja Sumu, vystupu Ring Modulator a externého signalu, vetko zmie3ané podla potreby.

0sC1
= - 0SC 1 VOLUME

AV

0sc2

NN

MIESAC

. VSTUP DO
” FILTER
~ susosc SUB OSC VOLUME KOMPLEXNE
( \ = WAVEFORM
V4 A MIESAT
\N / 05C1,2A3

Filter
Bass Station II je subtraktivny hudobny syntetizator. Subtraktivny znamena, Ze ¢ast zvuku je od¢itana niekde v

procese syntézy.

Oscilatory poskytuju nespracovanym priebehom vela harmonického obsahu a sekcia Filter kontrolovanym
sposobom od¢itava niektoré harmonické.

Na Bass Station II je k dispozicii 7 typov filtrov; vSetko su to variacie troch zakladnych typov filtrov: Low Pass, Band
Pass a High Pass. Typ filtra, ktory sa najcastejSie pouZiva na syntetizatoroch, je Low Pass. Na dolnopriepustnom
filtri sa vyberie ,medzna frekvencia” a v3etky frekvencie pod fiou sa prepustia, zatial ¢o frekvencie vy3sie sa
odfiltruju alebo odstrania. Nastavenie parametra Filter Frequency urcuje bod, nad ktorym st frekvencie
odstrdnené. Tento proces odstrafiovania harmonickych z priebehov mé za nasledok zmenu charakteru alebo
zafarbenia zvuku. Ked je parameter Frekvencia na maxime, filter je Gplne ,otvoreny” a z nespracovanych kriviek

oscilatora sa neodstrariuju Ziadne frekvencie.

V praxi dochadza k postupnému (nie nahlemu) zniZeniu objemu harmonickych nad medznym bodom
dolnopriepustného filtra. Ako rychlo tieto harmonické zniZuji objem, ked'sa frekvencia zvySuje nad hrani¢ny bod,
je urcené sklonom filtra. Sklon sa meria v ,jednotkach objemu na oktavu“. Kedze hlasitost sa meria v decibeloch,

tento sklon sa zvy&ajne uvadza ako pocet decibelov na oktavu (dB/

okt). Cim vy33ie gislo, tym vacsie je odmietnutie harmonickych nad medznym bodom a tym vyraznejsi je efekt

filtrovania. Sekcia filtra Bass Station II poskytuje dva sklony, 12 dB/okt a 24 dB/okt.

Dalsim déleZitym parametrom filtra je jeho rezonancia. Frekvencie v hranitnom bode mézu byt zvagsené pomocou

ovladaca rezonancie filtra. To je uZito¢né na zdéraznenie urcitych harmonickych zvuku.

Ked'sa zvysi rezonancia, do zvuku prechadzajiceho filtrom sa zavedie kvalita podobna piskaniu. Ked je nastavena
na velmi vysoké Grovne, rezonancia v skuto¢nosti sposobi, Ze filter sa sdm rozkmita vzdy, ked nim prechadza
signal. Vysledny piskavy ton, ktory sa vytvara, je v skutognosti €ista sinusova vina, ktorej vyska zavisi od nastavenia
gombika Frequency (hrani¢ny bod filtra). Tato rezonanénd sinusové vina méze byt skuto¢ne pouZita pre niektoré

2zvuky ako dodatocny zdroj zvuku, ak je to potrebné.
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NiZ3ie uvedeny diagram ukazuje odozvu typického dolnopriepustného filtra. Frekvencie nad medznym

bodom su zniZené.

Odrezat

Frekvencia
Odrezat’
Objem Frelvencia
Objem
Odrpzat
Frekvgncia
Objem
Frekvencia
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Odrezat
Objem Frekvencia
Ked'sa prida rezonancia, frekvencie okolo medzného bodu sa zvy3ia na objem.
Objem Frekvencia

Odrezat
Frekvencia

Objem /
Frekvencia
Frekvencia
Odrezat
Frekvencia
Objem
odrezat
Frekvencia
Objem
Frekvencia

Odrezat

Okrem tr%diﬁného typu Low Pass Filter existujéeaj typy High Pass a Band Pass. Na Bass Station II sa typ filtra

vybera pomocou prepina¢a Shape 32 . mo:::;

HornopfXdgjesmy filter je podobny nizkopriepustnému filtru, ale funguje v ,opaénom zmysle”, frekvencia
aby sa odstranili frekvencie pod medznym bodom. Frekvencie nad medznym bodom prechédzaju. Ked je
parameter Filter Frequency nastaveny na nuly, filter je Frequency

Uplne otvorené a z nespracovanych priebehov oscilatora sa neodstrania Ziadne frekvencie.

Odrezat
Frekvencia

Objem Frekyencia
Frekvencia
Objem Frekvencia
odrezat
Frekvencia
Ozat
) Frekvgncia
Objem
Frekvencia
Frekvencia

Ked'sa pouzije pasmovy filter, prejde len tzke pasmo frekvencii stistredené okolo medzného bodu.

Frekvencie nad a pod pdsmom si odstranené. Tento typ filtra nie je moZné Uplne otvorit'a nechat prejst’

vietky frekvencie. Frekvencia
Frekvencia
odrezat
Frekvencia
Objem
Frekvencia

Obalky a zosilfiovac

V predchadzajticich odsekoch bola popisana syntéza vysky a zafarbenia zvuku. Dal3ia ¢ast Synthesis Tutorial

popisuje, ako sa ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost noty vytvorenej hudobnym nastrojom sa ¢asto pocas
trvania noty znacne liSi v zavislosti od typuaddstroja.

Frekvencia

Objem

Napriklad nota hrana na organe rychlo dosiahne pInu hlasitost, ked stlacite klaves. Zostava na pinej

hlasitosti, kym neuvolhite kléves, v tomto bode droverfi hlasitosti okamZite klesne na nulu.

11

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "DFF"
VOLUME
VOLUME
VOLUME
KE Y Te——
CAS
cas
Nota Klavira rychlo dosiahne gl hlasitost po stlageni kldvesu a po niekolkych sekundach postupne klesne
na nygs, @ikeed klaves podrzite.
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "DN" KEY "DFF"
VOLUME .
VOLUME ((AS
VOLUME
KEYJ'ON" KEY™SEF"
CAS
cas

CAs
Emuldcia String Section dosiahne pInd hlasitost len postupne, ked stlacite klaves. Pocas drzania kldvesu

zostava na plnej hlasitosti, ale akondahle klaves uvolnite, hlasitost KEY "ON" klesne na nulu pomerne pomaly.

KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
CAS
VOLUME
VOLUME
VOLUME
KEY['ON" KEY "OFF"
S
RS

CAS
VOLUME

V analégovom syntetizatore sa zmeni charakter zvuku, ktory ®e®bjarfF'pocas trvania KEY "ON"

noty st ovladané sekc}%m nazyvanou Envelope Generator. Bad¢Eta86R 11 KEY "ON" mé dva generatory

- ¢ hlasitost zvuku - porPﬁlr%lﬁl'Jsg?ﬁ (Amp Env) je vZdy spojeny igpyzasitovacom, ktory ovldda amplitidu noty

Cas
Kaidyﬁ@hg"éf\)r obalok ma Styri hlavné ovladacie prvky, ktoré sa pouzivaju na Gpravu tvaru VOLUME
obalky (€asto oznacované ako parametre ADSR).

VOLUME UDRZAT
UDRZAT
KEY "ON" UDRZAkgy "oFF"
UVOLNIT
UVOLNIT
UVOLNIT
VOLUME
UDRZAT
KEY#ON —® +—————+ KEY<OFF—»
KEY "QNOENY ROZPAD KEY "QFBiNtT
Y ON" KEY "OFF"

Cas at¥RFYIME
VOLUME

Upravuije &as, ktory po stlaceni klavesu trva, kym fﬁ)ﬁ?ﬁtost'vyéplhé z nuly na pInti VOLUME

objem. MéZe sa pouZit na vytvorenie zvuku s pomaumabovam’m.
N KEY "ON" UDRZALEY "OFF"
Cas rozpadu

ATTACK DECAY RELEAS
Upravuje €as, za ktory hlasitost’ k%_rg\gggvo nefp?neJEhlasitosti na nastavenu Groveri ATTACK DECAY

pomocou ovladaca Sustaiﬁﬁéymgﬁg&irﬁ%w%ﬁﬁ%E
VOLUME

VOREME CAS
Urovei udrZatelnosti

Toto je na rozdiel od ostatnych ovladacich pbiRBEAbalky v tom, Ze nastavuje Groven, nie ¢asové obdobie.

Nastavuje Uroveri hlasitosti, na ktorej obalka zostane, ked je klaves stlaceny, po uplynuti doby doznievania.

UTOENY ROZPAD UVOLNIT
GHEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
UDRZAT
RRRZAT
VOLUME %
VOLUME B8RAT
.« RATE
VOLUME UDRZAT
UDRZAT
UDRZA]
KEY "ON" kev "oFF
UTOCNY ROZPAD UVOLNIT
UTOCNY ROZPAD UVOLNTT
GRENT ROZPAD UDRZAT f
{10 UVOLNTT
RATE

VOLUME Eas
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ZJEDNODUSENA BLOKOVA SCHEMA

Blokova schéma basovej stanice II

1. Zvukovy vystup  —»

2. Mod ow 3. R
Sub Osc ovladanie z Osc 1 —

Sub oscilator
7 \—I Mod obalka Amp Envelope

Oscilator 1

= e

¢ Y ¥
Miesagka |—>[ Overdrive |—>| Filter |—>| Skreslenie I—P( VCA |
ra—

Oscilator 2 -----------------------------.t ..................................... ' '
1
i
Hluk 1
i
Externy vstup LFO 2

*
Rezim hovoru 1 2

Ovladanie modulacie oscildtora

1. Mod ow 2. b
Sub Osc ovladanie z Osc 1 —

Oscilator 1 Oscilator 2

LFO2 = f====-- - LFO2 |f====-- -
Sirka pulzu Sirka pulzu

ihrisko ihrisko

m—)-|  Sub oscilator
------------ - S S —

12
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. UDRZTE CAS
Cas vydania
VOLUME . A L . . )
Upravuje ¢as, ktory po uvolneni kladvesu trva, kym hlasitost klesne z Grovne Sustain na nulu.

MbZe sa pouZit na vytvaranie zvulgryktoré maju kvalitu ,vyblednutia”.

Vacsina syntetizatorov dokaze generovat viacero obélok. Jedna obélka sa vzdy aplikuje na zosilfiovag, aby sa

vytvarovala hlasitost %t‘@[@pgm,;ﬁ@gﬂgyy@ﬂgﬁg@&g%%ﬁWﬁACK DECAY mozZno pouZit' na

Zivotnost kazdej noty. Druhy generator obalok Bass Station II (Mod Env) moZno pouZit' na
Upravu medznej frekvencie filtra alebo Sirky impulzu vystupov Square Wave oscilatorov.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
ODREZAT
UDRZAT
UTOCNY ROZPAD UVOLNIT
CAS
LFO

Rovnako ako generatory obdlok, aj sekcia LFO syntetizatora je modulator. Namiesto toho, aby
bola stastou samotnej syntézy zvuku, pouZiva sa na zmenu (alebo moduléciu) inych sekcif
syntetizatora. Napriklad v Bass Station II mozno LFO pouzit na zmenu vysky oscilatora alebo
medznej frekvencie filtra.

Vadsina hudobnych nastrojov produkuje zvuky, ktoré sa v priebehu ¢asu menia ako v hlasitosti,
tak aj vo vyske a zafarbeni. Niekedy moZzu byt tieto variacie dost jemné, ale stale vyrazne
prispievaju k charakterizacii kone¢ného zvuku.

Zatial ¢o obalka sa pouziva na ovladanie jednorazovej modulacie pocas Zivotnosti jednej noty,
LFO moduluji pomocou opakujuceho sa cyklického tvaru viny alebo vzoru. Ako uZ bolo
uvedené, oscilatory vytvaraju konstantny tvar viny, ktory méze mat tvar opakujlicej sa sinusovej
viny, trojuholnikovej viny atd. mohol vnimat priamo. (LFO je skratka pre nizkofrekvenény
oscilator.) Rovnako ako v pripade obalky m6Zu byt priebehy generované LFO privadzané do
inych casti syntetizatora, aby sa v priebehu ¢asu vytvorili poZzadované zmeny - alebo ,pohyby”
zvuku. Bass Station II ma dva nezavislé LFO, ktoré moZno pouZzit'na modulaciu réznych sekcii
syntetizatora a mozu bezat réznymi rychlostami.

13

Predstavte si, Ze tato velmi nizka frekvencia sa aplikuje na vysku oscilatora. Vysledkom je, Ze
vyska ténu osciladtora pomaly stipa a klesa nad a pod svoju pévodnu vysku.

To by napriklad simulovalo pohyb huslistu prstom nahor a nadol po strune nastroja, ked' sa
sklana. Tento jemny pohyb ténu nahor a nadol sa oznacuje ako efekt ,Vibrato”.

VInovy tvar ¢asto pouZivany pre LFO je trojuholnikova vina.

PITCH

/ \/ \ ROZTEC BEZ MODULACIE

Alternativne, ak by rovnaky signal LFO moduloval medznt frekvenciu filtra namiesto vysky
oscilatora, vysledkom by bol znamy kolisavy efekt znamy ako 'wah-wah'.

Zhrnutie
Syntetizator mozno rozdelit'do piatich hlavnych blokov vytvérajlcich alebo upravujucich zvuk
(modulacia):

1. Oscilatory, ktoré generuju priebehy v réznych vyskach.
2. Mixér, ktory zmieSa vystupy z oscildtorov dohromady (a prida Sum a iné signly).

3. Filtre, ktoré odstranuju urcité harmonické a menia charakter alebo zafarbenie
zvuku.

4. Zosiliovac riadeny generatorom obélok, ktory menf hlasitost' a
zvuk v priebehu €asu pri prehravani noty.

5. LFO a obélky, ktoré moZzno pouzit na modulaciu ktoréhokolvek z vy$Sie uvedenych.

Velkd cast radosti so syntetizatorom predstavuje experimentovanie s prednastavenymi zvukmi
z vyroby (Patches) a vytvaranie novych. Nie je mozné nahradit', praktickd” skisenost.
Experimenty s nastavenim réznych ovladacich prvkov Bass Station II nakoniec povedu k
lepSiemu pochopeniu toho, ako sa rézne sekcie syntetizatora menia a pomahaju formovat’
nové zvuky. Vyzbrojeni znalostami v tejto kapitole a pochopenim toho, ¢o sa v skutocnosti deje
v syntetizatore, ked sa vyladia gombiky a prepinace, bude proces vytvarania novych a
vzrusujlcich zvukov jednoduchy. Bavte sa!
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BASOVA STANICA II PODROBNE

Sekcia oscilatorov

1213 182011

Sekcia oscilatora Bass Station II pozostava z dvoch identickych primarnych oscilatorov plus ,sub-oktavového”
oscilatora, ktory je vzdy frekvencne viazany na oscilator 1. Primarne oscilatory, Osc 1 a Osc 2, zdielaju jednu sadu
ovladacich prvkov; ovladany oscildtor sa voli prepinacom 18 oscilatora . Po vykonani Uprav na jednom oscilatore

je mozné zvolit druhy a pouZit rovnaké ovladacie prvky na tp eho prispevku k celkovému zvuku bez toho,

aby sa zmenili nastavenia prvého. Ovladacie prvky mozete neustale priradovat' medzi dva oscilatory, kym

nedosiahnete zvuk, po ktorom tuzite.

Nasledujtce opisy teda platia rovnako pre dva oscilatory, v zavislosti od toho, ktory je aktualne zvoleny:

Tvar viny

Prepinac priebehu 13 voli jede| 3tyroch zakladnych tvarov vin - (stdpajuci) pilovy zub alebo Ay Sinus,

A Trojuholnik, A

potvrdte aktuélne zvoleny priebeh.

MU 3tvorec/pulz. LED diédy nad spinacom

Smola

Hrubé 14 né 15 nasta{uju zakladné hodnoty oscildtora

frekvencie a 2' najvy3sie. Kazdé zdvojnasobenie dizky zastavenia zniZi frekvenciu na polovicu a tym transponuje

Tri ovladacie prvky Frekvencia ro:

vysku klaviatury o jednu oktévu nizsie.

Ked je rozsah nastaveny na 8', klaviatira bude mat koncertnu vysku so stredom C v strede. (V3imnite si, Ze
nastavenie rozsahu oscilatora je Gplne nezavislé od funkcie Octave Shift klaviatury, ktora sa nastavuje pomocou
tla¢idiel Octave 3).

Otocné ovladace Coarse a Fine upravuju vysku ténu v rozsahu +1 oktavy a +1 poltén. LED displej zobrazuje pocet
polténov nad alebo pod Groviiou koncertnej vysky, ked je nastavena moznost Coarse. Ked je nastavena Fine, na

displeji sa zobrazuje zmena nad alebo pod koncertnou vyskou v centoch, kde 1 cent = 1/100 polténu.

Modulacia

Frekvencia ktoréhokolvek oscildtora sa méZe menit jeho moduléciou jednym (alebo oboma)
LFO 1 alebo obalka Mod Env. Dva ovladage Pitch, LFO 1 hibka 17 a Mod Env hibka 16 ovladaju hibku - alebo

intenzitu - pris ych zdrojov modulécie.
Vsimnite si, Ze na moduldciu oscilétora sa pouZiva iba jeden LFO - LFO 1. Vy3ka oscilatora sa mdZe menit aZ o pat’
oktav, ale ovladanie hibky LFO 1 je kalibrované tak, aby poskytovalo jemnejsie rozlienie pri niz3ich hodnotach

parametrov (menej ako +12), pretoZe tieto st vo vSeobecnosti uZitotnejsie pre hudobné Gcely.

Nasledujlce nastavenia parametrov generuju hudobne uZitocné kolisanie vysky ténu:

6 = poltén 32 = jedna 12 =1t6n 22 = 4okonala kvinta

oktava 56 = dve oktavy 80 = tri oktavy

Zaporné hodnoty hibky LFO 1 ,invertuji” modulaény priebeh LFO; tento efekt bude zrejmejsi pri nesinusovych
LFO priebehoch.

Pridanie modulacie LFO méZe pridat prijemné vibrato, ked sa pouziva sinusovy alebo trojuholnikovy tvar viny LFO
a rychlost' LFO nie je nastavena ani prilis vysokd, ani prili$ nizka. Pilovita alebo Stvorcova krivka LFO vytvori skdr

dramatickejsie a nezvycajnejsie efekty.

Pridanie obalkovej modulacie méze poskytnut zaujimavé efekty, pricom vyska oscilatora sa meni v priebehu
trvania noty, ked'sa hré. Ovladanie je ,vypnuté v strede”, LED displej zobrazuje rozsah od -63 do +63 podla
nastavenia. S hodnotou parametra nastavenou na maximum sa vyska oscilatora bude menit' o osem oktav.
Hodnota parametra 8 posunie vysku oscilatora o jednu oktdvu pre maximalnu troveri modulaénej obalky (napr.
ak je sustain na maxime). Zaporné hodnoty invertuju zmysel variacie vysky ténu; tj vyska bude klesat pocas

Gtonej fazy obalky, ak mé hibka Mod Env zdporné nastavenie.

14

Sirka pulzu
Ked je priebeh oscildtora nastaveny na Square/Pulse, zafarbenie ,hranatého” zvuku so $tvorcovymi vinami mozno

upravit zmenou 3irky impulzu alebo pracovného cyklu tvaru viny.

Prepinac 18 zdroja modulécie 3irky impulzu umozZiuje pracovny cyklus bud manuélne alebo automaticky.

Pri nastaveni na Manuélne je aktivovany ovladac Sirky impulzu 19; rozsah parametrov je 5 az 9! 50 zodpoveda

Stvorcovej vine (pracovny cyklus 50 %). Extrémne nastavenie v smere hodinovych ruciciek a proti smeru hodinovych
rudiciek vytvara velmi tizke pozitivne alebo negativne impulzy, pricom zvuk sa s postupujticim ovladanim stava

tensim a ,chvostnejSim*.

Sirka impulzu méZze byt tieZ modulovana bud (alebo oboma) modula¢nou obalkou alebo LFO 2, posunutim

prepinaca 18 do jednej z ISich poldh. Zvukovy efekt modulécie LFO na Sirku impulzu velmi zavisi od
pouzitého tvaru viny a rychlosti LFO, zatial ¢o pouZitie obalkovej modulacie méZe produkovat dobré ténové

efekty, pricom harmonicky obsah ténu sa meni v priebehu jeho trvania.

Synchronizécia osciltora

Oscillator Sync je technika pouZitia jedného oscilatora (Osc 1 na Bass Station II) na pridanie dal3ich harmonickych
k tvaru viny produkovanej inej (Osc 2), a to tak, Ze tvar viny z Osc 1 ,znovu spusti” tvar Osc 2 pred tplnym cyklom
Tvar viny Osc 2 bol dokonéeny. To vytvéra zaujimavy rozsah zvukovych efektov, ktorych povaha sa meni podfa
toho, ako sa meni frekvencia Osc 1, a tieZ zavisi od pomeru frekvencii dvoch oscilatorov, pretoZe dodatocné
harmonické mézu alebo nemusia hudobne suvisiet's zakladna frekvencia. Nizsie uvedené diagramy ilustruji

proces.

0sC2

0SC 1 (LEADER)

0OSC 2 (FOLLOWER)

Vo v3eobecnosti je vhodné zniZit hlasitost Osc 1 v sekcii Mixer 26 , aby ste nepoculi jeho Gcinok. Osc SyncE]
aktivovana funkciou On-Key - Oscillator: Osc 1-2 synchronizacia (vy33ie D). LED Sync 1-2 LED 20 sa rozsvieti, ked

je zvolena synchronizacia Osc 1-2 .

Suboscilator

Okrem dvoch primarnych oscilatorov ma Bass Station II sekundarny ,sub-oktavovy” oscilator, ktorého vystup
mozno pridat k vystupu Osc 1 a Osc 2 a vytvorit tak skvelé basové zvuky. Frekvencia suboscilatora je vzdy
uzamknuté na frekvencii Osc 1, takZe vy3ka ténu je bud presne jedna alebo dve oktavy pod fiou, podla nastavenia

prepinaca 21 oktavy sub oscilatora .

Tvar viny pomocného oscilatora je volitelny nezavisle od Osc 1 s vinou
nosti su: Uzka pulzna ha slebsdidarcovtdina. n

Oba prepinace pomocného oscilatora maju priradené sady LED na potvrdenie pradu

nastavenie. Vystup suboscilatora sa privadza do sekcie Mixer, kde sa méze pridat'k zvuku syntetizatora v

pozadovanej miere.

Parafonicky rezim
Bass Station II je vo svojom jadre monofénny syntetizator. Povolenie parafonického reZimu vam v3ak poskytuje
rézne moznosti hrania. Paraphonic znamena, ze moZzete pouZit dva oscilatory oddelene a sledovat'ich cez

samostatné klavesy.

V reZzime monosynth, ked' st oba oscilatory zapnuté, sleduju klaviattru spolu, bez ohladu na to, &i st navzdjom
rozladené. So zapnutym parafonickym rezimom, ked hrate na 2 klavesoch na klaviature, mate moznost oddelit 2
oscilatory a hrat'na nich jednotlivo V parafonickom rezime budu 2 oscilatory stale zdielat rovnaky zosiliiovac a

filter.

Ak chcete aktivovat parafonicky rezim, podrzte funkcné tlacidlo a dvakréat klepnite na synchronizaciu Osc 1-2.
Displej sa zmeni na: P-0. Pomocou tlacidiel hodnét patchu povolite (P-1) alebo deaktivujete (P-0) parafonicky
rezim. Parafonicky reZim je mozné uloZit na kazdy patch. V predvolenom nastaveni je parafonicky rezim vidy

vypnuty.
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Chyba oscilatora Sekcia Filter

Na vytvorenie o nieco vacSieho masakru je teraz mozné zaviest ndhodné rozladenie vasich oscilatorov

pri kazdom stlaceni kldvesu. Chyba nasleduje po pseudondhodnej funkcii, takZe by mala byt pri kazdom

stlaceni in& a vzbudzovat dojem starSieho analégového syntetizitora. 3" 32 35 37

Ak chcete zapnut chybu oscildtora: podrzte funkcné tlacidlo a dvakrat stlacte rozsah ohybu vysky ténu .
Obrazovka sa zmeni na: E-0. Na zmenu tejto hodnoty z 0-7 pouZzite kldvesy hodnét patch. 0 nie je Ziadna

chyba a 7 predstavuje chybu maximalne priblizne 1 poltén.

Chybu oscilatora je mozné uloZit' do opravy. V predvolenom nastaveni bude 0 (Zziadna chyba). V
parafonickom reZime bude chyba pre kazdu ast'ina.

Roz3irené ladenie sub-oscilatora

Sub-oscilator Standardne sleduje vy3ku oscilatora 1. Sub-oscilator je teraz mozné rozladit'z oscilatora 1 = = Tismwn

pomocou ovlddacov Coarse/Fine. To znamena, Ze v3etky 3 osciladtory mézu byt naladené na roézne vysky,

aby sa vytvorili zaujimavé intervaly a triddové akordy stla¢enim jednej klavesy.

Suma vytvorend v mixéri z roznych zdrojov signalu sa privaddza dosekeie filtra.

Filtraéna sekcia Bass Station II je jednoduchd a tradi¢na a da s&FRiSRREUrovat len s malym poctom

- . s 5 5 RPN . PN jednofunkénych ovladacich prvkov.
Ak chcete upravit'ladenie sub-oscildtora, stlacte a podrzte funkéné tlacidlo pri nastavovani ovladacov J 4 Objen?

hrubého/jemného ladenia oscildtora.
Typ filtra

Ked je rozladenie sub-oscilatora nastavené na 0, bude sa zhodovat's rozladenim oscilatora 1, o je Prepinac Type 30 W@ jeden z dvoch Stylov filtra: Classic a Acid.

predvolené nastavenie.
Acid konfiguruje sekciu filtra ako dolnopriepustnu, 4-pélovu (24 dB/okt) s pevnym sklonom.
Sekcia mixérov Nizkopriepustné filtre odmietaju vyssie frekvencie, tca_kze toto nastavenie filtra bude vhodné pre mnohé
typy basovych zvukov. Tento typ filtra je zalogzgll\y%% fgdnoduchom dizajne diédového rebrika, ktory sa
nachadzal v réznych analégovych syntetizatoroch populdrnych v 80. rokoch 20. storocia a ma osobitny
21 26 29 zvukovy charakter. Ked je ako typ vybrata kyselina, prepinace Slgpg 4 Shape st nefunkcné.

Frekvencia

Kedje Typ nastaveny n%bllﬁra"sicky, filter je nakonfigurovany ako typ premennej, ktorého tvar

- $klon moZpo nastavit omocou inacov 31 a ﬁFﬁto po dolny priechod (LP),
= c ngb@&Q gJ/y§ E!:!ng@( P{charakteristika moZe byt zvolend pomocou Shape;

Sklon nastavuje stuperi odmietnutia aplikovaného na frekvencie mimo pasma; poloha 24 dB poskytuje

strmsi sklon ako 12 dB; frekvencia mimo pasma bude pri strmSom nastaveni timenejsia.

Frekvencia Odrezat
Frekvencia
— Objem o
Frekvgncia
Objem
Odrezaf
oz Frekventia
Sub oscildtor
Mod obélka Amp Envel
A Objem
Frekvencia

Oscilator 1 ﬁ Dolné priepisli B4 klasickaddkysta)
Y Frekvencia
*

—|— Overdrive Objem Filter Skreslenie VCA
Frekvencia Odrezat .
Oscilator 2 e b Frekvencia
Objem

Odreza
Objem
Externy vstup LF@rekvencia

Frekvencia Odrezat
Vystupy réznych zdrojov zvuku je mozné zmiesat'v roznych pomeroch, aby sa vytvoril celkovy zvuk Frekvencia
syntetizatora, pomocou toho, ¢o je v podstate Standardny mono mixpult 6-v-1. .
Objem Nigka priceusinos 12 a3
Frekvencia_
Frekvencia
Objem
Dva oscilatory a suboscildtor maju Specialne ovladacie prvky s pevnou urovriou,
X v " ™ . < . . Odrezat’
Osc 12 , Osc227 a Sub28 . Dalsi roje - zdroj Sumu, vystup modulatora zvonenia a externy Frek )
. . . rekvencia
vstup - ,zdielaju” ovladdanie jednej Grovne, aj ked' Ovl a, d a n | e m Od u Ia’ C|e OSC| | éto ra
moZu sa pouZit'tri. Prepinac Noise/Ring/Ext 30 priraduje ovla 29 Stvrtej Urovne naraz jednému z Objem /
tychto troch zdrojov; po nastaveni drovne v mixe pre jeden z nich méZete prepinac 30 posunut'do inej Frekvencia
polohy a pridat'tento zdroj do mixu 1, Mod ow
bez zmeny Groyne prvéh . .
b Yse dviadanie z osc 1 Frekvencia Odrezpt
Frekvencia
Lz Objem
Oscilator 1 WSTHATOT 2
FEFEKGRREa
LFO 2 LFO 2
Sirka pulzu LW Bass 24 dB (Classic / 3iel@ Sre}dranciou
Odrezat
Mod obélka Mod obdlka Frekvencia
Objem
Frekvencia
ihrisko ihrisko
Sub oscilator
Odpezat .
Frekvencia
Frekvencia
Objem
15 Odrezat

Frekvensizia



Machine Translated by Google

16

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Objem

Frekvencia Odrezat
Frekvencia

Frekvencia Odrezat
Frekvencia
ya

Frekvencia Frekl

ezat

Frekvencia Frekbencia

Frekvencia

Odrezat
Frekvencia
Low Pass 12 dB s rezonanciou
Frelogagia
Frekvencia
Odrezat’
FrekuRisizia

encia

Frekvencia

FrRKo&Hcia
Frekvencia

Pasmovpirigpatstnost 24 dB
Frekveneia

Odrezat’

Frekvencia

Frekvencia

ralvsnsi

Pasmovipyigpyptnost 12 dB

Frakyensio

Frelweneia
Frekvencia

Frelvendia

VysREGHNBREIRst 24 dB

Frekvencia

Frekvencia

Frekvencia

Frekvencia

Objem

Frekvencia

Odrezat’

Frekvencia

Frekvencia

High Pass 12 dB
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Frekvencia

Velky oto¢ny ovladac 33 frekvencie nastavuje{Edznu frekvenciu typu Acid filtra a tieZ typu Classic
filtra, ked je Shape nastaveny na HP alebo LP. S nakonfigurovanym klasickym pasmovym filtrom
Frequency nastavuje strednu frekvenciu priepustného pasma.

Manudlne vychylenie frekvencie filtra spdsobi, Ze takmer kazdy zvuk bude mat',tvrd( az makka”

charakteristiku.

Rezonancia

Ovladac 36 rezonancie pridév@silnenie signélu v izkom pasme frekvencii okolo frekvencie nastavenej
ovlddanim frekvencie . M6Ze vyrazne zvyraznit efekt swept-filtra. ZvySenie parametra rezonancie je
velmi dobré na zlep3enie modulacie medznej frekvencie, ¢im sa vytvori velmi ostry zvuk. Zvy3enie
rezonancie

tiez zvyraziuje ¢innost ovladaca Frequency , ¢im mu dava vyraznejsi efekt.

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Sekcia Obalok eas

Bass Station II generuje pri kaZzdom stlaceni kldvesu dve obalky, ktoré je mozné pouZit' na Gpravu zvuku

syntetizatora réznymi spésobmi. Ovladanie obélok je zaloZené na znamom koncepte ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

UDRZAT

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

CAs

Obdlka ADSR sa d4 najjednoduchsie vizualizovat zvazenim amplitidy (objemu) noty v ¢ase. Obélka

Modulécia filtra
Parameter Frekvencia filtra sa mdZe menit'automaticky - alebo modulovat vystupom LFO 2 a/alebo
Modulation Envelope. MoZno poufZit jeden alebo oba spbsoby modulécie a kazdy ma vyhradené ovladanie :
intenzity, hibku 37 LFO 2 pre LFO 2 a hibku 35 Mod Env pre modulaén obalku. (Porovnaj

LFO 1 a Mod Env na modulacju oscilatorov.)

s pouzitim

Upozoriiujeme, Ze na modulaciu filtra sa pouZiva iba jeden LFO - LFO 2. Frekvencia filtra sa méze menit’
az o osem oktav.

Niektoré priklady vztahu medzi parametrom LFO 2 Depth a frekvenciou filtra st

nasledovné:
1=76 centov

16 = jedna oktava

32 = dve oktavy

Zaporné hodnoty hibky LFO 2 ,invertuju” modulaény priebeh LFO; tento efekt bude zrejmejii pri
nesinusovych LFO priebehoch.

smerovana len do VCA vo vystupnom stupni (pozri KLUC "ON"

Modulécia frekvencie filtra pomocou LFO méZze produkovat niektoré nezvycajné efekty typu ,wah-wah*.

Nastavenie LFO 2 na velmi pomalu rychlost méZze zvuku pridat postupné stvrdnutie a potom zjemnenie.

popisujuca ,Zivotnost” bankovky moéZe byt rozdelena do Styroch odlisnych faz:

Utok - &as potrebny na zvy3enie ténu z nuly (napr. po stlaceni klavesu) na maximainu

uroven. Dlhy ¢as Utoku vytvéra efekt ,fade-in".

* Decay - Cas, za ktory Uroveii klesne z maximalnej hodnoty dosiahnutej na konci fazy Gtoku na

novu droven definQpang\parametrom Sustain. KEY "OFF"

Sustain - toto je hodnota amplitiidy a predstavuje hlasitost tonu po pociatocnych fazach

ataku a doznievania - tj pri drzani klavesy. Nastavenie nizkej hodnoty Sustain méze

poskytnut velmi kratky perkusny efekt (za predpoklady, Ze Casy Utoku a Utlmu su kratke).
VOLUME

Release - Toto je cas, ktory trva, kym hlasitost noty klesne spat' na nulu SUSTAIN

po uvolneni klti¢a. Vysokéa hodnota Release spdsobi, Ze zvuk zostane pocutelny (hoci sa

zniZi hlasitost) po uvolneni klavesu.

UTOCNY ROZPAD UVOLNIT

Hoci vy3sie pojednava o ADSR z hrcagsiska hlasitosti, vdimnite si, Ze Bass Station II je vybavena dvoma
samostatnymi generatormi obélok, oznacovanymi ako Amp Env a Mod Env.

Amp Env - amplitidova obdlka - je obélka, ktora riadi amplitidu syntetizatorového signalu a je vidy

KEY "OFF"

Blokova schéma Bass Station II na strane 14).

Mod Env - modulagna obalka - je smerovana do ro2RREAERY6h sekcii basovej stanice VOLUME

11, kde sa da pouzit na zmenu inych parametrov syntetizatora pocas trvania noty.

Ked je akcia filtra spustend obdlkou 2, akcia filtra sa meni pocas trvania poznamky. Opatrnym nastavenim Toto su:
ovladacich prvkov Envelope to méZe produkovat velmi prijemné zvuky, ako napriklad, spektralny obsah .
zvuku sa moze potas Uto¢nej fazy noty znaéne lisit v porovnani s jej ,vyblednutim®”. Hibka Mod Env vam
umozfiuje ovladat ,hibku” a ,smer” modulacie; &im vy3sia hodnota, tym vagsi rozsah frekvencii, cez ktoré
bude filter prechadzat. Ked je parameter nastaveny na maximalnu hodnotu, frekvencia filtra sa meni v
rozsahu 6smich oktdv, ked je Envelope 2 Sustain nastavend na maximum. Kladné a zadporné hodnoty
sposobia, Ze filter sa pohybuje v opacnych smeroch, ale pocutelny vysledok bude dalej modifikovany

pouZzitym typom filtra.

Overdrive

Filtra¢na Cast obsahuje vyhradeny generétor pohonu (alebo skreslenia); Overdrive _

ovladac 34 nastavuje stuper spracovania skreslenia aplikovaného na signél. Pohon sa pridava pred
filter.

Nastavitelné sledovanie filtra

Sledovanie filtra je, ked' medzna poloha frekvencie filtra sleduje klaviatdru.

To vam umozriuje ovladat, do akej miery sa bude filtrovat hranica filtra, a umozZnit prirodzenejsie zvuky,
pretoZe zafarbenie s vy$3imi registrami sa zvycajne rozjasni, podobne ako pri otvoreni filtra a prepusteni

vyssich frekvencii.

Sledovanie filtra je teraz mozné upravit podrzanim funkéného tlacidla a dvojitym stlaenim tlacidla
Filter Freq . Displej sa zmeni na: F-0 Znamena to, Ze sledovanie filtra je pIne zapnuté.

Pomocou tlacidiel hodnét patchu méZete zmenit'tito hodnotu v rozsahu 0-7, kde 0 je Gplné sledovanie

filtra a 7 je sledovanie bez filtra.

UDRZAT .
Modulécia vysky ténu Osc 1 a Osc 2 v stupni nastavenom ovladacom hlbky Mod Env

16

Modulacia Sirky impul V¢ 1 a Osc 2, ked st nastavené na .

! y impulzyrisiyReY s nena
Stvorcové/pulzné tvarygAr; a prepinac 18 zdroja modulécie Sirky impulzu je D
nastavit na Mod Env

Modulécia frekvencie filtra (ked je filter v klasickom reZime), v stupni nastavenom
ovladacom hibky Mod Env 37

38 [39%or 40

KEY "ON"

Bass Station II mé vyhradeny posuvny ovladac pre kazdy parameter ADSR. Sada posuvnikov nastavi

Nastavenie sledovania filtra je mozné uloZit'na kazdy patch. V predvolenom nastaveni je vzdy plne zapnuta.

spolu.

obalku (obalky) zvolenu prepinatom Env Select 38: amplitddovi obalku, modulant obalku alebo oboje

Attack - nastavuje Cas Utoku noty. Ked je posuvnik v najnizsej polohe, nota dosiahne
svoju maximalnu uroveri ihned po stlaceni kldvesu; s posuvnym ovlidadacom v jeho
najvysSej polohe trva note viac ako 5 sekind, kym dosiahne maximalnu troven. V polovici

je cas cca. 250 ms.

* Rozpad - nastavuje cas, ktory trvd, kym sa nota rozpadne z pociatocnej Grovne na tito Uroven
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definované

pomocou parametra Sustain. S postivacom v strednej polohe je ¢as cca.

150 ms.

Sustain - nastavuje hlasitost noty po féze rozpadu. Nizka hodnota Sustain bude mat'za
nasledok zvyraznenie zaciatku ténu; Ak je postivac tplne stlaceny, po uplynuti doby

doznievania bude nota nepocutelna.
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Uvolnenie - mnohé zvuky ziskaju urcity charakter z nét, ktoré zostavaju pocutelné

po uvolneni klavesy; tento "visiaci" alebo "fade-out" efekt, s prirodzenym jemnym odumretim
ténu (ako pri mnohych skuto¢nych néstrojoch), moze byt velmi efektivny. S postivatom
nastavenym do strednej polohy bude ¢as uvolnenia cca. 360 ms. Bass Station II m&
maximalny ¢as uvolnenia viac ako 10 sekund, ale kratSie ¢asy budi pravdepodobne

uZitocnejsie! Vztah medzi hodnotou parametra a casom uvolnenia nie je linearny.

Dalsiu kontrolu nad tym, ako znejdi jednotlivé noty s réznymi $tylmi hrania, moZete ziskat pomocou

réznych nastaveni spinaca Triggering 40 .

Single - zvolena obalka (obalky) sa spusti pre kazdu notu, ktord sa hra samostatne. Ak vSak
hréte v Style legato, obalka (obalky) sa nespusti.

Ak je ovladac Glide Time nastaveny na Cokolvek iné ako tplne proti smeru hodinovych
ruciciek (vypnuté), portamento sa pouzije medzi notami bez ohladu na Styl hry. Pozrite

si ,Portamento” na strane 18.

Multi - zvolend obélka (obalky) sa vZdy spusti pre kazdu hranu notu, bez ohladu na

Styl hry. Ak je ovladac Glide Time 46 nastaveny na cokolvek i 0 Uplne proti smeru
hodinovych ruciciek (vypnuté), medzi notami sa pouZije portamento, ¢i uz st hrané v style
legato alebo nie.

Autoglide - tento rezim funguje rovnako ako Single, ale portamento sa aplikuje iba na

noty hrané v style legato.

Co je Legato?

Ako je naznacené vy3sie, hudobny vyraz Legato znamend ,hladko”. Kldvesovy Styl
Legato je taky, kde sa prekryvaju aspori dve noty. To znamen4, Ze ked hrate melédiu,
pri hrani dal3ej noty zostava zniet predchadzajlca (alebo skor3ia) nota. Ked tato nota

zaznie, uvolnite predchadzajicu notu.

Hranie v Style Legato je relevantné pre niektoré zvukové moznosti. V pripade Multi

Je dblezité si uvedomit, Ze obalka sa znova spusti, ak medzi pozndmkami zostane nejaka ,medzera"“.

Opatovné spustenie obalky
Je mozné nakonfigurovat obalky modu a/alebo amplittidy tak, aby sa znova spustili po ukonceni fazy

rozpadu.

Toto je mozné zapnut'a vypnut podrzanim funk&ného klavesu a stlacenim AmpEnv
(pre cyklovanie amplitidovej obalky) alebo ModEnv (pre cyklovanie modula¢nej obalky) dvakrat.
Obrazovka sa zmeni na:r-0. Pomocou tlacidiel s hodnotami naplasti moéZete prepinat' medzi r-1 (obalka

sa znova spusti) alebo r-0 (obélka sa znova nespusti).

Nastavenia mo6Zu byt uloZené v patchi. Predvolend hodnota je vZdy nespustat znova.

Pocet opatovného spustenia obalky
Ako rozsirenie funkcie opatovného spustenia obalky opisanej vyssie mozno obélky nastavit na

neobmedzen slucku alebo lubovolni hodnotu az 16-krat.

Aby bola tato funkcia G¢inna, musi byt zapnuté opétovné spustenie obalky. Ak chcete zapnut opatovné
spustenie obalky, podrzte Function a dvakrat stlacte funkéné kldvesy Amp-Env alebo Mod-Env (kym sa

displej nezmeni na r-0), potom pomocou tlacidiel Patch </> vyberte r-1.

Ak chcete nastavit pocet opakovani obalky, podrZte Function a trikrat stlacte kldves Amp Env alebo Mod-
Env (kym sa displej nezmeni na c-0). Pri nastaveni na c-0 sa obalka bude opakovat donekonecna, toto je
predvolené nastavenie. Vyberte z c-[1-16] (pomocou tlacidiel Patch </>) a nastavte pocet sluciek od 1 do
16.

Obalky Sustain s pevnou dobou trvania
Dobu udrzania oboch obélok zosilfiovaca a modu je moZné nastavit' na pevny ¢as. Toto je obzvlast

uzito€né pri pouZziti Bass Station II na navrhovanie zvukov bicich.

Ked je aktivna, obalka sa presunie do fazy uvolnenia po nastavent dobu po faze udrzania, bez ohladu na

to, i je spustacia nota uvolnend alebo nie.

Ked povolite trvalé trvanie, fdza rozpadu sa z obalky odstrani.

Posuvnik rozpadu teraz urci trvanie fazy udrzania obalky.
Ak chcete zmenit obalky na reZim s pevnou dobou trvania, podrzte Function a Styrikrét stlacte klaves
Amp Env alebo Mod-Env (kym sa displej nezmeni na d-0). Nastavte displej na d-1, aby ste povolili obalky

s pevnym trvanim.

Ked je tdto moZnost povolend, obélky s pevnou dobou trvania potlacia funkciu opatovného spustenia
obalok.
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Poise
Portamento vytvara tény, ktoré sa pri hrani postupne posuvaju z jednej na druht, namiesto toho, aby
okamzite skakali z jednej vy$ky na druhu. Syntetizator si pamata poslednu zahrant notu a kizanie sa zatne

od tejto noty aj po uvolneni klavesy. Trvanie kizania sa nastavuje ovlada¢om Glide Time.

Divergencia kizania
Standardne je pre v3etky oscilatory aplikovany rovnaky Glide time (portamento). Je viak tieZ mozné

zaviest rozne doby kizania medzi prvym a druhym oscilatorom.

Ak chcete zapnut kizavti divergenciu, podrite funkciu a dvakrat stlacte klaves Input Gain . Na displeji sa
zobrazi (g-0). Zvolte g-[1-15] (pomocou tlacidiel Patch </>). Zvolena hodnota urcuje, o kolko pomalsi
oscilator 2 kize.

Ked je kizava divergencia povolend, osciltor 2 bude vzdy kizat' pomalsie ako oscilator 1.

Sekcia Uginky

Bass Station II poskytuje dva dal3ie nastroje zvukovych efektov: Distortion a Osc Filter Mod.

Hod Enw |
AP €y

Sustan  Reseas

° Skreslenie - toto pridava kontrolované mnozstvo skreslenia pred VCA. Toto
znamenad, Ze charakteristika skreslenia sa nezmeni, pretoZe amplitiida signélu sa casom
meni v dosledku amplitidovej obalky.

+ Osc Filter Mod - umozZiiuje modulovat frekvenciu filtra priamo oscildtorom 2. Intenzita
vysledného efektu zavisi od nastavenia ovladania, ale aj takmer vsetkych parametrov Osc

2, napr. rozsah, vyska ténu, tvar viny, Sirka impulzu a akakolvek pouZitd modulacia.

Skuste pridat Osc Filter Mod a zaroven otacajte vy3ku Osc 2 pomocou kolieska na nastavenie
vysky ténu.
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Sekcia LFO
Bass Station II ma dva samostatné nizkofrekvencné oscilatory (LFO), oznacené LFO 1 a LFO 2. Si
identické, pokial'ide o funkcie, ale ich vystupy st smerované do réznych casti syntetizatora, a preto sa

pouzivaju odliSne, ako je uvedené nizsie:

LFO 1:
' moZe modulovat vysku ténu Osc 1 a/alebo Osc 2; mnoZstvo moduldcie sa nastavuje
v sekcii oscilatora pomocou ovlddaca hibky LFO 1 17.
' moze modulovat vysku ténu Osc 1 aj Osc 2 pomocou kolieska Mod 2, ktoré D. ak
umoznuje funkcia On-Key Mod Wh: LFO 1 az vySka ténu Osc (nizsie C#).
' mdZe modulovat vysku ténu Osc 1 aj Osc 2 pomocou aftertouch klévesnice, ak je to
povolené funkciou On-Key Aftertouch: LFO 1 aZz Osc Pitch (niZSie F).
LFO 2:

mdZze modulovat Sirku impulzu Osc 1 a/alebo Osc 2, ked je Waveform 13 nastav@w
Square/Pulse a prepinac zdroja modulécie Sirky impulzu [18] je nastaveny na LFO 2.

moze modulovat frekvenciu filtra; mnoZstvo ulacie sa nastavuje v sekcii filtra
pomocou ovladaa hibky LFO 2 38. ﬁ

mdZe modulovat frekvenciu filtra pomocou kolieska Mod 2 D, ak je zapnuté
Kltcova funkcia Mod Wh: LFO 2 na frekvenciu filtra (doIné D).

LFO priebehy

Prepinace tvaru viny 24 vybmeden z0 Styroch tvarov viny - trojuholnik, (klesajuci) pilovy zub, Stvorec
alebo vzorka a podrzanie. LED diédy vedla prepinaca potvrdzuju aktudlne zvoleny priebeh.

Rychlost' LFO
Rychlost (alebo frekvenci.

<

dého LFO je nastavend oto¢nymi ovlada¢mi 25, k@ spinac LFO Delay/
st. Frekvenény rozsah je od nuly do priblizne 190 Hz.

k.

Speed 23 nastaveny na

24/25 23 2524/

Oneskorenie LFO

Vibrato je ¢asto Ucinnejsie, ked je zapnuté, a nie len ,zapnuté”; oneskorenie _
parameter nastavuje, ako dlho trvé vystupu LFO, kym sa rozbehne, ked zahra nota. Jediny (jeden na
nie tohto ¢asu, ked LFO Delay/

Prepinac rychlosBje v polohe oneskorenia .

LFO) oto¢ny ovladac 25 sa pouZziva na na:

Rychlost/synchronizacia LFO
Tieto funkcie On-Key (dostupné pre kazdy LFO nezavisle) sa tykaju oneskorenia/

Prepinac rychlosEi v sekcii LFO basovej stanice II. Ked je Delay/Speed nastavené na Speed, je mozné
rozsirit jeho funkciu pomocou funkcie Speed/Sync On-Key.

Nastavenie funkcie On-key Speed/Sync LFO 1 (cez spodné tlacidlo A) na SPd (Speed) umoziiuje

ovladanie rychlosti LFO 1 oto¢nym ovladacom 25 . Nastavenim na Snc (Sync) sa p i funkcia tohto
ovladaca a umozZni sa synchronizacia rychlosti LFO 1 s internymi alebo externymi MIDI hodinami na
zaklade synchronizatnej hodnoty zvolenej ovlddatom 25 . Synchronizované hodnoty st zobrazené na

LED displeji. Pozrite si tabulku hodnét synchronizacie na strane 24.

Rovnaké funkcia je pouZitelna pre LFO 2 pomocou funkcie On-Key Speed/Sync LFO 2, ktoré sa voli
spodnym tlacidlom A#.

LFO Keysync

Kazdy LFO beZi nepretrZzite, ,na pozadi“. Ak je synchronizécia tlacidiel vypnutd, neexistuje spdsob, ako
predpovedat;, kde bude tvar viny po stlaceni kldvesu. Po sebe idlice stlacenia kldvesu prinesu rézne
vysledky. Nastavenie Keysync na On restartuje LFO na zaciatku priebehu pri kazdom stlaceni klavesu.

Keysync sa zapina alebo vypina pre kazdy LFO nezévisle pomocou funkcii On-Key: LFO:
Keysync LFO 1 (niZSie G) a LFO: Keysync LFO 2 (nizSie G#).
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LFO Slew

Slew mé za nasledok Upravu tvaru krivky LFO. Ostré hrany sa stavaji menej ostré so zvySovanim Slew.
Utinok je moZné pocut vyberom $tvorca ako priebehu LFO a nastavenim pomerne nizkej rychlosti,
aby sa pri stlaceni klavesy striedali iba dva tony. ZvySenie hodnoty Slew spdsobi, Ze prechod medzi
dvoma ténmi bude skér ,kizak” nez ostrd zmena. Je to spésobené otocenim zvislych okrajov

Stvorcového tvaru viny LFO.

Otacanie je ovladané funkciami On-Key: LFO: Otacanie LFO 1 (spodné B) a LFO: Otacanie LFO 2

(stred Q). Stlacte tlacidlo Function/Exit 5 a zvolené tlacidld Slew LFO; potom upravte hodnotu parametra
pomocou tlacidiel Value 8 . Opatovnym stlacenim Function/Ex@onEl’te LFO Slew.

Vsimnite si, Ze Slew mé vplyv na v3etky priebehy LFO, ale efekt sa medzi jednotlivymi
priebehmi trochu IiSi. Ked'sa Slew zvy3uje, ¢as potrebny na dosiahnutie maximalnej
amplitidy sa zvy3uje a v kone¢nom désledku méze viest'k tomu, Ze sa to vébec
nedosiahne, hoci nastavenie, pri ktorom sa dosiahne tento bod, sa bude menit’
podla tvaru viny.

Stvorcova vina
NO SLEW

MALY SLEW HODNOTA

VELKA SLEW HODNOTA
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Sekcia Arpeggiator

Bass Station IT ma v3estrannu funkciu Arpeggiator, ktord umoZzfiuje hrat'a manipulovat's arpeggiami
roznej zloZitosti a rytmu v redlnom &ase. Ked'je Arpeggiator aktivovany a stlacite jeden klaves, jeho nota
sa znova spusti. Ak hrate akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hré ich jednotlivo v poradi (toto sa

nazyva vzor arpeggia alebo ,sekvencia arp”); teda ak hréte triddu C dur, vybrané noty budi C, Ea G.

*

Volume T

o4y NANm
i .
Range Wavetarm

45! novation

Analogue Synthesizer

Arpeggiator sa aktivuje stlacenim tlacidla On 41 ; prislu$na LED potvr@ho stav.

Tempo sekvencie arp sa nastavuje ovlddac¢om Tempo 43; Gpravou tohto nas| nia mozete zrychlit’
alebo spomalit' prehravanie sekvencie. Rozsah je 40 az 240 BPM a hodnota BPM sa zobrazuje na LED
displeji. Ak sa Bass Station II synchronizuje s externymi MIDI hodinami, automaticky zisti prichadzajice
hodiny a vypne ovladdanie tempa. Tempo sekvencie arp bude teraz uréené externymi MIDI hodinami.
Ak chcete zobrazit hodnotu BPM prichadzajucich hodin, mierne upravte ovlddanie Tempo; toto zmeni
LED displej na zobrazenie externého taktu.

Vzor arp sa vybera tromi ovladacimi prvkami 44 oktav ArpD, 45 L 4mus, Arp Mode a

* Rytmus - arpeggiator sa dodava s 32 preddefinovanymi sekvenciami arp; Pouzi
Ovladanie rytmu na vyber jedného. Sekvencie su ocislované 1 az 32; na displeji sa potvrdi
Cislo zvoleného. S pribudajtcimi ¢islami sa rytmicka zloZitost sekvencii zvy3uje; Rytmus 1 je
len séria po sebe iducich rozkrokov a rytmy s vy$Sim Cislom predstavuju zloZitejSie vzory a
kratsie trvanie ténov (polokvavery).

Arp Mode - nastavenie tohto 8-polohového prepinaca zhruba urcuje poradie, v ktorom sa
budu hrat noty tvoriace sekvenciu:

SPINAT R
POSITION POPIS KOMENTARE
Hore Vzostupne Sekvencia za¢ina najnizSou hranou notou
Dole Zostupne Sekvencia za¢ina najvy$3ou hranou notou
UpDn Postupnost'sa strieda
UpDn2 Vzostup/zostup Ako UpDn, ale najnizsie a najvy3sie tény sa hraju dvakrat
pDn
Sekvencia obsahuje noty v poradi, v akom sa hraju
Hrané Objednévka kliagov
Nahodng Nahodng PodrZané noty sa hrajl v neustale sa meniacom
nahodnom poradi
Zaznam
hrat Pozrite si Cast Sekvencer (strana 20)
ra

Mali by ste stravit' nejaky ¢as experimentovanim s r6znymi kombinaciami Rhythm a

Arp Mode. Niektoré vzory funguju lepsie v urcitych rezimoch.

Ak odstranite externy zdroj MIDI hodin, Arpeggiator bude pokracovat'v ,zotrva¢niku”
pri poslednom zndmom tempe. Ak vSak teraz upravite ovladanie Tempo , vnutorné
hodiny prevezmd a prepiSu frekvenciu zotrva¢nika. Tempo arp je teraz riadené
vnuatornymi hodinami a nastavitelné ovldada¢om Tempo.

Tlacidlo Latch 42 opakovane prehréva aktulne zvolenl sekvenciu arp bez toho, aby boli stlacené
klavesy. Latch je moZné stlacit aj pred aktivaciou Arpeggiatora. Ked je Arpeggiator aktivovany, Bass

Station II okamZite prehra sekvenciu arp definovani poslednou sadou prehratych nét a bude tak hrat’
na neurito.
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Arp Octaves - umoziuje pridanie vy3sich oktav k sekvencii arp. Pri nastaveni na 2 sa
sekvencia prehra ako normélne, potom sa okamZite prehrd znova o oktavu vyssie. Vyssie
hodnoty rozsiruju tento proces pridanim dal3ich vy33ich oktav. Nastavenia iné ako 1 maju
za nésledok zdvojnasobenie, strojnasobenie atd. dizky sekvencie. Pridané dal3ie noty
kopiruju celt pévodnu sekvenciu, ale st posunuté o oktavu. TakZe Stvorténova sekvencia

hrand s Arp Octaves nastavenymi na 1 bude pozostdvat'z 6smich nét, ked je Arp Octaves
nastaveny na 2.

Arp Swing

Tento parameter arp sa nastavuje pomocou funkcie On-Key, Arp: Swing (horné F#). Podrzte stlacené
tlacidlo a upravte hodnotu parametra pomocou tlacidiel Patch/Value 8 . Ak je Swing
nastaveny na nieco iné, ako je jeho predvolend hodnota 50, mdZete ziskat dalSie zaujimavé rytmické
efekty. Vy3Sie hodnoty predIZuju interval medzi neparnymi a parnymi ténmi, kym intervaly medzi
parnymi a neparnymi sa zodpovedajuco skrétia. NizSie hodnoty maji opacny efekt. Toto je efekt, s
ktorym je jednoduchsie experimentovat, ako opisat!
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Sekvenator
Bass Station II obsahuje 32-notovy krokovy sekvencer, ktorého ovladacie prvky si zahrnuté v sekcii

Arpeggiator. Ovladacie prvky sekvencera si na ovlddacom paneli oznaené iernym textom na bielom
pozadi a su: Record, Play, SEQ, Legato, Rest

a SEQ Retrig. (VSimnite si, Ze SEQ, Legato a Rest su ,druhé funkcie” ovlddaca Arp Octaves 46 a tlacidiel arp
On 41 a Latch 42.)

Zaznam

Je mozné nahrat az Styri samostatné sekvencie, z ktorych kazdé obsahuje az 32 not (alebo kombinaciu nét a
pomliek). Tieto sekvencie st uloZené v Bass Station II a st uchované, ked je syntetizator vypnuty. Okrem

toho sa aktualne zvolena sekvencia uloZi aj ako sucast patchu.

Na zaznamenanie sekvencie najskor vyberte, ktoré zo Styroch pamétovych miest (1 aZ 4) sa ma poufZit's

ovlddacom SEQ 46. Nastavte ovladac Arp Mode 45 na Record. LED displej potv| im pomocou rec.
Zahrajte prvu notu (alebo vloZte pomlku - pozri niz3ie) a na LED displeji sa zobrazi ,1*; potom sa bude

zvySovat's kazdou dalSou zahranou notou/pomlkou az do maximalne 32 nét.

Sekvencer nezaznamenava dizku hranych nét alebo postav. Pocas prehréavania je rytmus sekvencie uréeny
ovladacom 44 rytmu arp;

ak bola zaznamenana kompletna sekvencia 32 noét/pomliek, Ziadna dalSia hrana nota sa neuloZi;

sekvencie mdzu byt na Zelanie kratsie ako 32 nét/pomliek a nahravanie mozete kedykolvek zastavit.

Odpotinku (¢as ticha s rovnakou dizkou trvania ako nota) je mozné zaznamenat do sekvencie rovnakym

sp6ésobom ako pri nahrdvani noty stlacenim tlacidla Odpocinok 41 .

Ak je potrebné zahrat dve alebo viac nét spésobom legato (bez ohladu na vzor vybrany ovliddacom Rhythm),
zahrajte prvi notu a potom stlacte tlacidlo Legato .
Zadismdmiku Batoadiaplefi ujiveapopoémttka st &tar Haredirge vlatitH detfatiegaod dbohe

mé2u byt tény viazané (predizené v trvani) podobnym spdsobom zahranim rovnakej noty na oboch stranach

pomicky legato '-'. (Upozorfiujeme, Ze tymto spdsobom nie je mozné viazat opierky.)

Opakovanym stla¢anim tlacidla Legato sa zapina a vypina funkcia legato/tie.
Poutzite toto na zrusenie akéhokolvek aplikovaného legato/retazca na krok sekvencera. Po zruSeni pomlcka

zmizne.

hrat’

Po nahrani poZadovanej sekvencie nastavte ovladac Arp Mode na PLAY.

Nahrané sekvencie je mozné prehrat roznymi spésobmi. Ak zahrate prvy tén nahranej sekvencie, sekvencer
prehra cell sekvenciu v pdvodnej ténine.

Napriklad, ak prva nota nahranej sekvencie bola Middle C, potom ak chcete prehrat tdto sekvenciu v
povodnej ténine, mali by ste zahrat Middle C. Ak zahréte inG téninu, sekvencia bude transponovand a kléves
bude prehréavany ako prva pozndmka sekvencie.

Napriklad, ak sa prehra spodné B, sekvencia (ktord bola nahrané od stredu C) bude transponované o jeden

poltén nizsie.

Rytmus sekvencie moze byt zmeneny pouZzitim Rhythm control 45 podobnym spésobom ako pri a‘ a

SEQ Retrig

Tento parameter sekvencie sa nastavuje pomocou funkcie On-Key, Arp: SEQ Retrig (horné G).

Dostupné rytmy - ako je popisané v sekcii arpeggiator - siahaju od dvoch taktov jednotlivych krokovych
uderov po dva takty s komplexnym vzorom semiquaverovych tderov.

Pocet n6t v rytmickom vzore sa preto pohybuje od 8 (dva takty kazdy zo Styroch rozkrokov) do 32 (dva takty,
kaZzdy zo 16 poloviciek/popier). Nahrana sekvencia viak mdze obsahovat [ubovolny pocet nét (maximalne
32), takze dizka sekvencie nemusi zodpovedat dizke zvoleného rytmického patternu. To moZe byt'v poriadku,
ale v niektorych pripadoch méze byt lepsie skratit sekvenciu tak, aby zodpovedala dizke zvoleného rytmu, tj

aby sa opakujuca sekvencia zhodovala s rytmom.

Ked je nastavené na On, SEQ Retrig znova spusti sekvenciu kazdé dva takty, bez ohladu na to, ¢i bolo
prehravanie celej sekvencie dokoncené. Ked je funkcia SEQ Retrig nastavena na Off, sekvencia sa prehra

celd, aj ked'sa ,,obtaca” rytmickym vzorom.
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ReZim AFX
Rezim AFX umoZiiuje priradit jednotlivym kldvesom viacero variacii parametrov patchu (prekrytia). To vdam

umozni mat na kaZdej kldvese iny patch, o prina3a rozsiahle moZnosti pre Bass Station II.

MbZete zacat's vasim oblibenym patchom a zavadzat jemné zmeny, ked postupujete po klaviature, vytvarate
zvuky bicich a priradujete ich k danym klavesom, méZete pouZit Arpeggiator na Struktdrovanie presahov

alebo dokonca vytvarat celé stopy Uplne z Bass Station II.

Prekrytia
Prekrytie obsahuje zoznam hodnét parametrov, ktoré s nacitané v hornej Casti zaplaty. Akonahle sa stlaci

klaves s prekrytim, vyvolaji sa hodnoty parametrov uloZené v prekryti.

Prekrytia st usporiadané do bank po 25. Kazd4 banka s 25 prekrytiami je umiestnena nad 25 notami dvoch

pociatocnych oktév klaviatury BSII (ked je oktava nastavend na 0, C2 az C4).

K dispozicii je 8 bank prekryti, z ktorych ktortkolvek moZno nacitat' na vrch lubovolnej opravy. V predvolenom

nastaveni nie st v kaZdej oprave vybraté Ziadne prekrytia.

Ak chcete vybrat' banku prekryti, podrzte Function/Exit a dvakrat stlacte kldves Arp-Swing .
Pomocou tlacidiel Patch < a > si vyberte z 0-0 (Ziadne prekrytia) a 0-[1-8] (banky prekryti 1-8).

Ak chcete upravit prekrytie, stlacte a podrzte pozadované tlacidlo a vykonajte nejaké zmeny v ovladacich

prvkoch. Po stlaceni kldvesu sa potom pouZziji zmeny, vietky ostatné klavesy zostanti nedotknuté.

Banky prekryti si nezavislé od patchov, o umoZziiuje vyvolat akikolvek banku overlayov na akomkolvek
patchi. M6Zete napriklad vykonat'zmeny prekryti v banke 1 pri pouZiti patchu 1 a potom vyvolat prekrytia v
banke 1 navrchu akéhokolvek iného patchu. Zmeny v banke 1 sa potom aplikujd na vybrant zaplatu, ¢im sa

vytvoria nové varidcie zaplaty.

V predvolenom nastaveni banky 1-4 obsahuju prednastavené prekrytia a banky 5-8 st ponechané prazdne.
Pri priradovani prazdnej banky overlayov k patchu, patch ,pod” overlayom bude pocut pri prvom stlaceni

klavesu.

Ukladanie prekryvnych obréazkov
Kazda banka prekryti musi byt uloZzena samostatne. Ak to chcete urobit, prejdite do ponuky vyberu prekrytia

(dvojitym stlacenim tlacidla Function/Exit + Arp-Swing ) a stlacte tlacidlo Save.

V3etky neuloZené zmeny sa pri zmene prekryvnej banky vymazu. Zmena patchov méZe spésobit zmenu v

inej prekryvnej banke.

Vybrand overlay banka sa uloZi v ramci syntetizdtorového patchu. Jednotlivé prekrytia je mozné uloZit'len

ako sucast banky. Informdacie o exporte jednotlivych prekryti ndjdete v sekcii podpory SysEx.

Vymazanie prekryti
Prekryvné banky je mozné vymazat pomocou softvéru Novation Components na strdnke AFX Mode. Z tejto
stranky je mozné obnovit aj predvolené banky prekryti. Jednotlivé prekrytia je mozné vymazat jednotlivo

prostrednictvom SysEx (pozrite si ,Podpora SysEx” nizsie).

Kopirovanie prekryvnych obrézkov

Na hardvéri je mozné kopirovat a prilepovat prekrytia z jednej poznamky do druhej.

Stlacte a podrzte Function/Exit + Transpose (v uvedenom poradi), aby ste vstipili do rezimu kopirovania a
vkladania, ktory je dostupny len vtedy, ked je vybrata skupina prekryti. Zatial ¢o drZite Function/Exit +
Transpose, stlacte a podrzte klaves na skopirovanie prekrytia (po kopirovani prekrytia sa na obrazovke
zobrazi ,CPY".

Ked je skopirovany klaves stéle podrzany, prekrytie mozno potom prilepit na ktorykolvek kléves stlacenim

pozadovaného klavesu (na obrazovke sa zobrazi ,PST"). Prekrytie je mozné prilepit na lubovolny pocet klaves.

Ochrana prekryvnych vrstiev
Je mozné chrénit prekrytia proti zapisu, aby ste mohli vykonédvat zmeny vykonu syntetizatora bez toho, aby
ste omylom zmenili prekrytia. Ak chcete povolit ochranu proti zapisu, podrzte Function/Exit a dvakrat stlacte

kldves Seg-Retrig , potom zmerite r-0 (zakdzané len na ¢itanie) na 1 (povolené len na &itanie).

Téato ochrana proti zapisu sa vztahuje len na prekrytia.

Parametre prekrytia

Uplny zoznam parametrov ulozenych v prekrytiach najdete v tabulke na konci tohto dokumentu.

Parametre prekrytia su len tie hodnoty, ktoré platia pre jednotlivé poznamky.
Nastavenia arpeggiatora a globalne (hlasové) nastavenia nie st zahrnuté. Zahrnuta je vacSina povrchovych

ovladacich prvkov a klti¢ovych parametrov.
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Funkcie na klac

Aby sa minimalizoval pocet ovladacich prvkov, Bass Station II pouziva funkcie On-key na Upravu parametrov

2zvuku, ktoré nie st vykonné.

Kazda nota na klavesnici ma 3pecifickd funkciu On-key a tie s oznacené na paneli nad kazdym klavesom. Ak
chcete poutZit funkciu On-key, stlate a podrZte tlaCidlo Funkcia/
Ukondite tlacidlg 5 astlacte tlacidlo zodpovedajlice pozadovanej funkcii. LED displej bude blikat a zobrazi

aktuélnu hodnotu alebo nastavenie funkcie. Uvolnite klaves aj tlacidlo Function/Exit a pouZite tlacidla Patch/

Value 8 na zmenu hodnoty alebo stavu. VSimnite si, Ze niektoré funkcie st typu ,switch” - teda zapnuté/vypnuté,

zatial €o iné su ,analégové” a maju typicky rozsah hodnét parametrov od -63 do +63. Po nastaveni poZadovanej

hodnoty alebo stavu znova stlacte Function/Exit (Funkcia/Koniec) , aby ste ukondili rezim zapnutia; ak nevykonate

Ziadne dal3ie Upravy, po 10 sekundéch uplynie ¢asovy limit.

Po zvoleni funkcie On-key (s blikanim LED displeja) kldvesnica obnovi normélnu prevadzku.
To umoZriuje v pripade potreby nazivo odpocuvat akékolvek zmeny zvuku vyplyvajlce zo

zmeny funkcie On-key.

Mnohé z funkcii On-key s popisané inde v prirucke, vratane funkcii viacnasobného stlacenia pre rozsirené
funkcie. NizSie uvedeny zoznam poskytuje stihrn parametrov vytlacenych na prednom paneli vasej Bass Station
1L

Mod Wh: Frekvencia filtra (spodna ¢ast C)

Rozsah: -63 az +63

Okrem manualnej zmeny medznej frekvencie filtra ( ovlddacom Frequency 33 ), pomocou modulacnej o

pomocou LFO 2 méZete na jej zmenu pouZit' aj Mod Wheel. Toto je skvela funkcia pri Zivom vystipeni. Hodnota
parametra efektivne urcuje rozsah ovladania dostupného z kolesa. Kladné hodnoty parametra zvySuji medznu

frekvenciu filtra, ked sa mod koleso pohybuje smerom od vas; zadporné hodnoty maju opacny ucinok.

Mod Wh: Pitch LFO 1 az OSC (niz3ie C#)

Rozsah: -63 az +63
Parameter Pitch LFO 1 aZ OSC riadi mieru, do akej je vy3ka ténu oscilatora (Osc 1 aj Osc 2) modifikovana

pomocou LFO 1 pri poufZiti kolieska Mod 2 . Tato funkcia sa s¢itava so vietkymi ostatnymi ovladac¢m

oscilatora, preto jej Specificky Ucinok bude zavisiet aj od nastaveni ovlddania vysky tonu ostatnych oscilatorov.

Kladné hodnoty zvy3uji modulaciu, ¢o vedie k maximalnej zmene vysky ténu 96 polténov alebo 8 oktav.

Zaporné hodnoty znizuji modulaciu vysky ténu oscilatora o podobni maximalnu hodnotu.

Mod Wh: LFO 2 na frekvenciu filtra (niZsie D)

Rozsah: -63 az +63
Parameter LFO 2 to Filter Freq riadi mieru, do akej je frekvencia filtra modifikovana pomocou LFO 2 pri pouZiti

Mod wheel 2. Tato funkcia sa s¢itava so vietkymi ostatnymi ovla prvkami frekvencie filtra, preto jej

Specificky G¢inok bude zavisiet aj od inych nastaveni ovladania frekvencie filtra. Kladné hodnoty zvy3uju

modulaciu frekvencie filtra, zaporné hodnoty ju znizuju.
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Mod Wh: Osc 2 Pitch (niZsie D#)

Rozsah: -63 az +63

Parameter Osc 2 Pitch riadi mieru, do akej sa upravi vy3ka ténu Osc 2 pri pouZiti Mod wheel 2 . To je uZitocné
na zametanie Osc 2 o vacsie mnoiskoje mozné pomocou kolieska Pitch. Kladné hodnoty zvySuju
moduldciu, ¢o vedie k maximalnej zmene vysky ténu 96 polténov alebo 8 oktév. Zaporné hodnoty znizuju

moduléciu vy3ky ténu oscilatora o podobni maximalnu hodnotu.

Aftertouch: Frekvencia filtra (spodné E)

Rozsah: -63 az +63
Parameter Filter Freq riadi mieru, do akej sa frekvencia filtra upravi naslednym dotykom (tj zmena frekvencie
filtra je Umerna mnoZstvu tlaku aplikovaného na klaves po stlaceni). Kladné hodnoty zvy3uju modulaciu

frekvencie filtra, zdporné hodnoty ju znizuja.

Aftertouch: Pitch LFO 1 az OSC (niZSie F)

Rozsah: -63 az +63

Parameter Pitch LFO 1 az OSC riadi mieru, do akej je vyska ténu oscilatora (pre Osc 1 aj Osc 2) modifikovana
LFO 1 pri poutziti aftertouch. Tato funkcia sa scitava s ostatnymi ovladaémi vysky ténu oscildtora, preto jej
Specificky Gcinok bude zavisiet aj od nastaveni ovlddania vysky ténu iného oscilatora. Kladné hodnoty zvySuju

moduldciu, ¢o vedie k maximalnej zmene vysky ténu 95 polténov alebo 8 oktav.

Zaporné hodnoty zniZzuji modulaciu vysky ténu oscilatora o podobnd maximalnu hodnotu.

Aftertouch: LFO 2 rychlost (niZSie F#)

Rozsah: -63 az +63
Parameter LFO 2 Speed riadi mieru, do akej aftertouch ovplyviiuje rychlost' LFO 2. Kladné hodnoty zvy3uja

rychlost Gmerne mnoZstvu tlaku aplikovaného na klaves. Zaporné hodnoty znizuju rychlost LFO 2.

LFO: Keysync LFO 1 (spodné G)

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté
Nastavenie Keysync LFO 1 na On restartuje LFO 1 na zaciatku priebehu pri kazdom stlaceni klavesu. Ak je

nastavend na Off, nie je mozné predpovedat, kde bude tvar viny po stlaceni klavesu.

LFO: Keysync LFO 2 (niZSie G#)

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté
Nastavenie Keysync LFO 2 na On restartuje LFO 2 na zatiatku priebehu pri kazdom stlaceni klavesu. Ak je

nastavend na Off, nie je mozné predpovedat, kde bude tvar viny po stlaceni klavesu.

LFO: Speed/Sync LFO 1 (spodné A)

Rozsah: SPd alebo Snc

Tato funkcia On-key suvisi s prepinatom Delay/Speed 23 v sekcii LFO . K lay/Speed nastavené na Speed,

je mozné rozsirit jeho funkciu pomocou Speed/

Funkcia Sync On-Key. Nastavenie rychlosti/synchronizacie LFO 1 na rychlost umozriuje ovladanie rychlosti LFO

1 otoénym ovladdacom 25 . Nastavenim na Sync zm priradenie funkcie tohto ovlddaca a umoznite
synchronizaciu rychlosti LFO 1 s internymi alebo externymi MIDI hodinami na zaklade synchroniza¢nej hodnoty
zvolenej ovladacom 25 . Synchronizované hodnoty st zobrazené na LED dis Pozrite si tabulku hodndt

synchronizécie na strane 24.

LFO: Speed/Sync LFO 2 (niz3ie A#)

Rozsah: SPd alebo Snc
Tato funkcia On-key funguje podobnym spdsobom ako LFO: Speed/Sync LFO 1 vysSie.
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LFO: Slew LFO 1 (spodné B)

Rozsah: 0 az 127
Slew ma za nasledok tpravu tvaru priebehu LFO 1. Ostré hrany sa stavaji menej ostrymi, ked sa zvySuje

hodnota Slew.

LFO: Slew LFO 2 (stredny C)

Rozsah: 0 az 127
Tato funkcia On-key funguje podobnym spdsobom ako Slew LFO 1 vy33ie, ale meni otoCenie pre LFO 2.

Oscilator: Pitch Bend Range (horné C#)

Rozsah: -24 a7 +24
Parameter Pitch Bend Range urcuje maximalny rozsah (v polténoch), ktory méZete zvysit alebo zniZit pomocou
oktavy . mozno vybrat. Kladna hodnota zvy3uje vy3ku tonu, ked sa koli Phelipskaciitels g raauimatnegjdve

jeho vysku, ked'sa otaca ,dozadu”. Zéporna hodnota Pitch Bend obracia tento vztah.

Oscildtor: synchronizacia Osc 1-2 (horné D)

Rozsah: Vypnuté alebo Zapnuté
Synchronizécia Osc 1-2 je technika pouzitia Osc 1 na pridanie harmonickych k Osc 2 pouzitim tvaru
viny oscildtora 1 na opatovné spustenie oscilatora 2. Ked je synchronizécia OSC 1-2 zapnutd, LED Sync
1-2[20] je osvetlend. Dal3ie podrobnosti najdete na strane 9.

Rychlost: Amp Env (horné D#)

Rozsah: -63 az +63

Tato funkcia pridava citlivost na dotyk k celkovej hlasitosti, takze pri kladnych hodnotach parametroy, ¢im
silnejSie budete hrat na klavesy, tym bude zvuk hlasnej3i. Ked je rychlost amplittidy nastavena na nulu, hlasitost’
je rovnaka bez ohladu na to, ako sa hra na klavesy. Vztah medzi rychlostou, ktorou sa tén hré, a hlasitostou je

uréeny hodnotou. Upozorfiujeme, Ze zdporné hodnoty maji opacny tcinok.

Pre ,najprirodzenejsi Styl hrania skiste nastavit Amp Env na priblizne +40.

Rychlost: Mod Env (horné E)

Rozsah: -63 a7 +63
KedZe Amp Env pridéva k hlasitosti dotykovd citlivost, Mod Env moZno nastavit'tak, aby sa efekt ohokolvek
ovladaného modula¢nou obalkou stal citlivym na dotyk. Pri kladnych hodnotach parametrov, &im tvrdsie budete

hrat'na klavesy, tym vacsi bude efekt modulacie. Upozoriiujeme, Ze zdporné hodnoty majui opacny ucinok.

VCA: Obmedzovac (horné F)

Rozsah: 0 a7 127

PretoZe Bass Station II dokdZe generovat velmi Siroky dynamicky rozsah - najma ak je sekcia filtra nastavend
blizko vlastnej oscilacie - moZe byt Ziaduce pouzit obmedzenie na vystup syntetizatora na ovladanie trovne
signalu. Tato funkcia On-key aplikuje jednoduchy obmedzovac (neexistuju Ziadne iné ovladacie prvky) na VCA
stupeni. Najlep3ie je nastavit'ho po Uprave v3etkych ostatnych parametrov zvuku; ak je to mozné, nastavte ho
pri kontrole vystupnej irovne na meraci mixpultu alebo zosilfiovaca, aby ste sa uistili, Ze po¢as nastavovania

akychkolvek ovladacich prvkov pri vykone nedochadza k Ziadnemu orezévaniu. Ked sa hodnota parametra

zvySuje, obmedzenie sa stava prisnejsim, ¢o vedie ku komprimovanému zvuku pri nizSej vystupnej trovni.

MoZno budete musiet externe zvysit hlasitost, aby ste kompenzovali obmedzenie.
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Arp: Swing (horné F#)

Rozsah: 1 % az 99 %

Toto upravuje rytmus aktualneho vzoru arp. Uplny popis néjdete na strane 20.

Arp: Seq Retrig (horné G)

Rozsah: Vypnuté alebo Zapnuté
To si vynuti opakovanie aktualneho vzoru sekvencera bez ohladu na dizku vzoru arp. Uplny popis najdete

na strane 21.

Globélne: MIDI kanal (horné G#)

Rozsah: 1aZz 16

Tato funkcia On-key vam umoziiuje vybrat MIDI kanal, ktory sa ma pouZit'na prenos a prijem MIDI dat do/z
iného zariadenia (ako je MIDI sekvencer vo vaSsom DAW). Podrzte stlacené tlacidlo Function/Exit 5 a stlacte

hornt notu G#.

Displej bude blikat'a zobrazi ¢islo aktudlneho MIDI kanélu (1, ak nebolo zmenené z vyrobného nastavenia).
Uvolnit funkciu/ukondit. Teraz moZzete poutzit Patch/

Tlacidla hodndt na zmenu Cisla kanala. Nové ¢islo kanélu sa uloZi a po vypnuti sa obnovi.

Globdlne: Miestne (horné A)

Rozsah: Zapnuté alebo Vypnuté
Tento ovladaci prvok urcuje, ¢i sa ma Bass Station II hrat z vlastnej klaviatury, alebo ¢i ma reagovat na ovladanie
MIDI z externého zariadenia, ako je MIDI sekvencer alebo master keyboard. Nastavte Local na On, ak chcete
pouZzivat klaviatiru, a na Off , ak sa chystate ovladat syntetizator externe cez MIDI alebo pouZivate klaviattru

Bass Station II iné externé MIDI zariadenia.

Globélne: Tune (horné A#)

Rozsah: -50 centov aZ +50 centov
Tento parameter vdm umoZiiuje vykonat jemnejsie Upravy celkového ladenia syntetizatora. Prirastky st centy

(17100 polténu), a teda nastavenie hodnoty na +50 naladi oscilator na Stvrttén uprostred medzi dvoma polténmi.

Globalne: Zosilnenie vstupu (horné B)

Rozsah: -10 dB a7 +60 dB
Tymto sa nastavuje zosilnenie externého audio vstupu pouzitého na zadnom paneli EXT IN

konektor {6}. Predvolena hodnota je nula (zisk jednoty)

Globalne: Dump (horné C)

Rozsah: neuvdza sa
Tato funkciu On-key pouZite na prenos aktudlnych parametrov syntetizatora cez MIDI ako spravu SysEx. To vam
umoZziiuje ukladat osobné zaplaty na vasom pocitaci na Gcely zalohovania. Data sa prenasaju z USB portu aj z
konektorov MIDI OUT na zadnom paneli. MdZete vysielat'iba aktualny Patch alebo vSetkych 128. Podrzte tlacidlo
Function/

Exit tlacidlo a stlacte klaves. Na displeji sa zobrazi E. Ponechanie funkcie/ukoncenia

stlacte tlacidlo, znova stlacte kléves a v3etky aktudlne parametre syntetizatora sa prenesu.

Pripadne stlacte tlacidla Patch/Value , na displeji sa zobrazi All. Podrzte stlacené tlacidlo Funkcia/Ukoncit' a znova
stlacte klaves; Bass Station II teraz postupne prenesie parametre vietkych 128 Patch, takZe budete mat zalohu

celého syntetizatora.
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DODATOK

Novation Components

Ak chcete uloZit, zalohovat alebo preniest opravy do va3ej Bass Station II Novation Components je
softvér, ktory musite pouZit. Ku komponentom je mozné pristupovat z vasho Gctu Novation alebo k
online verzii méZete pristupovat v kompatibilnych webovych MIDI prehliadacoch na nasledujucej adrese
URL:

) )

Okrem sprévy oprav vam Novation Components tiez umoZziiuje spravovat prekrytia rezimu AFX, vlastné

spravy, ladiace tabulky a aktualizcie firmvéru.

Import oprév cez SysEx

Funkcia On-Key Dump vdm umoZriuje uloZit' niektoré alebo v3etky vaSe Patche Bass Station II do pocitaca
prenosom Udajov vo forme sprav MIDI SysEx. To by nebolo velmi uZito¢né bez metédy nacitania zaplat
do syntetizatora z pocitaca!

Okrem nacitania zéplat, ktoré ste si mozno uloZili, moZno budete chciet nacitat'aj nové zaplaty, ktoré ste
si stiahli z webovej stranky Novation. (Nezabudnite z ¢asu na ¢as skontrolovat' webovu stranku, pretoze

né3 tim pre programovanie zvuku neustéle prichddza so skvelymi novymi zvukmi, ktoré moZzete poufZit.)

PouZite akykolvek MIDI softvér, ktory mate nainstalovany vo svojom pocitaci, na nahranie zaplat ako

SysEx data. Samozrejme, budete musiet vediet, kde st na vaSom pevnom disku uloZené sibory Patch.

Ked odoslete jeden Patch z pocitaca, Bass Station II ho nahré do vyrovnéavacej pamate, ale stane sa
aktudlne aktivnym Patchom - tj moZete ho ihned pouzit.

Ak viak na syntetizatore zmenite na iny Patch, nahrany Patch sa strati. Ak chcete nahrat opravu do
vasho syntetizatora a uloZit'ju pre budlce pouZitie, musite ju uloZit normalnym spésobom (pozri
+Ukladanie oprav” na strane 7). Rovnako ako pri ukladani akejkolvek upravenej opravy, ak stlacite tlacidlo
UloZit, oprava v aktudlne vybranom umiestneni sa prepiSe. Ak chcete uloZit nahranu opravu do

konkrétneho miesta v pamati (Cislo opravy), musite pred uloZzenim prejst na toto miesto.

Ak poslete kompletnu kniznicu patchov, automaticky prepiSete kazdy patch v syntetizatore. Je to uZitocné
- pretoze vdm to umoziiuje obnovit syntetizator na povodné vyrobné nastavenia oprav - ale uvedomte
si, Ze sa tym prepiSu vietky existujlce opravy, takZe ak ste ich nezélohovali, budu stratené. PouZivajte

opatrne!
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Tabulka synchronizovanych hodnét
Tato tabulka vysvetluje, o sa na displeji zobrazi, ked zmenite nastavenie Speed/Sync pre ktorykolvek z
LFO (otoenim otocnych ovladacov LFO [25], ked je funkcia On-Key LFO: Speed/Sync LFO 1 nastavena na

Sync).

pisplej | 0P Hudobny popis zige

1 64b 64 (derov 48b 1 cyklus na 16 barov 1536
2 48 udergv 42b 42 1 cyklus na 12 barov 1152
3 uderov 36b 36 2 cykly na 21 barov 1002
4 uderov 32b 32 1 cyklus na 9 barov 864
5 uderov 30b 30 1 cyklus na 8 barov 768
6 Uderov 28b 28 2 cykly na 15 barov 720
7 Uderov 24b 24 1 cyklus na 7 barov 672
8 Gderov 21321+ 1/3 1 cyklus na 6 barov 576
9 10/31+203 10731 3 cykly na 16 barov 512
+31/312b 12 adkrov 102 10 1 cyklus na 5 barov 480
11 +2/3 8b|8 tiderov 3 cykly na 14 barov 448
12 6b 6 udgrov 18 19 1 cyklus na 18 tderov (2 cykly na 9 taktov) 432
13 5b35+1/34b4 1 cyklus na 4 bary 384
14 udery 3b 3 udery 21 3 cykly na 4 bary 320
15 228x32+2/32nza 1 cyklus na 12 Gderov (1 cyklus na 3 takty) 288
16 2. 4. 4. thkt 2 cykly 3 cyKly na 8 barov 256
17 na 3 Udery (8 cyklov 1 cyklus na 2 bary 192
4x3 1|+ 1/BaB daktyyRY 25 1 1 cyklus na 6 Gderov (2 cykly na 3 takty) 144
takt §d 8. bodkovpny 4 cykly 3 cykly na 4 bary 128
20 na 3 udery (16 1 cyklus na 1 bar %
4t 4. {riplecykykipy Bdaktpkt 1 cyklus na 3 udery (4 cykly na 3 takty) 72
8n 8.18 cyklov na | bar 3 cykly na 2 bary 64
23 48
36

3 cykly na 1 bar 32

2% 24
27 18
28 16
29 12
30 16d 16. bodkovany B cyklov po 3 tdery (32 cyklov po 3 takty) 9
31 8t 8. triplet 12 cyklov nafl bar 16n 16. 16 cyklov 8
32 na 1 bar| 16t 16. triplet 24 yjlRyH h b 3t 32. 6
33 triplet 48 cyklov na 1 bar| 4
3432n 32 3
35 2
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Init Patch - tabulka parametrov

Tento zoznam uvadza hodnoty v3etkych parametrov syntetizatora v inicializatnom patchi (tovarensky patch

povodne nacitany do paméti patchov 64 a7z 127):

oddiel Parameter Pbvodna hodnota

Majster objem naplasti 100

Oscilator 0Osc 1 v poriadku 0 (v strede)
Rozsah Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 hrubé 0 (v strede)
Osc 1 priebeh videl
Osc 1 Mod Env hibka 0 (v strede)
Osc 1 LFO 1 hibka 0 (v strede)
MnoZstvo Osc 1 Mod Env PW mod 0 (v strede)
MnoZstvo Osc 1 LFO 2 PW mod 0 (v strede)
Osc 1 manuélne mnoZstvo PW 50. (v strede)
Osc 2 v pohode 0 (v strede)
Rozsah Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 hrubé 0 (v strede)
Osc 2 priebeh videl
Osc 2 Mod Env hibka 0 (v strede)
Osc 2 LFO 1 hibka 0 (v strede)
MnoZstvo Osc 2 env 2 PW mod 0 (v strede)
Osc 2 LFO 2 PW mnozstvo mod 0 (v strede)
Osc 2 manuélne mnoZstvo PW 50. (v strede)
Sub Osc okt -1
Sub Oscvina ich

Mie3atka Osc 1 Uroven 255 (vpravo)
Urover Osc 2 0 (viavo)
Sub Osc troven 0 (vlavo)
Vyberte Sum, zvonenie, ext 0 (vlavo)
Uroven hluku 0 (vlavo)
Urovei modu zvonenia 0 (vlavo)
Urove externého signalu 0 (viavo)

Filter Typ klasické
Svah 24dB
Tvar LP
Frekvencia 255 (vpravo)
Rezonancia 0 (viavo)

Mod Env hibka

0 (v strede)

Osc Filter Mod 0 (vlavo)

Arpeggiator je zapnuty vy
Zépadka —
Rytmus 32
Rezim pozndmok hore
Oktavy 1

Oktavovy priestorovy kluc transpozicia 0
Oktava 0

Iné Proti 0

O funkciéch tlacidiel

Mod Wh Frekv. filtra LFO 2 0
Vyska LFO 1 Osc 10
Osc 2 Pitch 0

Aftertouch Frekv. filtra 10
Vyska LFO 1 aZ Osc 0
LFO 2 rychlost 0

LFO Key Sync LFO 1 et
Key Sync LFO 2 na
Rychlost/synchronizécia LFO 1 rychlost’
Rychlost/synchronizacia LFO 2 rychlost’
Zabil LFO 1 0
Zabil LFO 2 0

Oscilator Mnozstvo ohybu 12 (okt hore a dole)
Osc 1-2 synchronizacia ypruce

Rychlost Amp Env 0
Mod Env 0

VCA Limit 0

Arp Arp Swing 50
Sec Retrig na

globélne MIDI Chan 1
Miestne na
Naladit' 0
Vstupny zisk 0

Nastavenia syntetizatora uloZené pri vypnuti

1 Vstupny zisk

2 Majster Tune

3 MIDI kanal

Nastavenia syntetizatora sa pri vypnuti neulozia

1 Miestne nastavenie sa nezachova. Predvolene je zapnuté

2 Upravitelnd pamat oprav (ak nie je uloZend na prednastavené miesto)

3 Cislo aktualneho patchu. Predvolena hodnota je patch zero

Hibka LFO 2 0 (v strede)
Overdrive 0 (v strede)
Portamento Cas Portamenta 0 (vlavo)
LFO LFO 1 rychlost 75 (7,9 Hz)
LFO 1 oneskorenie 0 (vlavo)
LFO 2 rychlost 52 (3 Hz)
oneskorenie LFO 2 0 (vlavo)
LFO 1vina tri
LFO 2 vina tri
Hodnota synchronizacie LFO 1 e
Hodnota synchronizacie LFO 2 na
Obélka Amp env utok 0 (dole)
Rozpad zosilfiovada env 0 (dole)
Amp env sustain 127 (hore)
Vydanie Amp env 0 (dole)
Spustanie zosilfiovaca env Viscnésobné
Mod Env Gtok 0 (dole)
Mod Env rozpad 0 (dole)
Udrzat' mod Env 127 (vpravo)
Vydanie Mod Env 0 (dole)
Spustenie Mod Env Viacnssobné
Spustanie zosilfiovaca a Mod Env Viscnisobné
Ucinky Skreslenie 0 (vlavo)
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Zoznam MIDI parametrov LFO
kontrola . . " 5
oddiel Parameter CC/NRPN | . Rozsah LFO 1 rychlost « 18:50 0az255
. LFO 1 oneskorenie cc 86 vypnuté, 1az 127
Majster
B LFO 2 rychlost’ cc 19:51 0 az 255
objem naplasti cc 7 0az127
prog oneskorenie LFO 2 cc 87 vypnuté, 1 az 127
patch Inc oaz17 LFO 1 vina cc 88
néplast dec prog 0az127 LFO 2 vina cc 89
Oscilator Hodnota synchronizacie LFO 1 NRPN 87
-100 az 100* (do 1 Hodnota synchronizacie LFO 2 NRPN 91
osc 1 v poriadku cc 26:58 d ie 0 int:
ec, nie 0 pre ints) Obalka
amp env Gtok cc 90 0az127
16',8'4',2' -
rozsah osc 1 c 70 (MIDI hodnota 63, amp env rozpad c El 0az127

64, 65, 66) amp env sustain cc 92 0az 127
osc 1 hrubé cc 27:59 -12.do12. vydanie amp env cc 93 0az127
osc 1 priebeh NRPN 0:72 sinus, tri, pila, pulz spUstanie zosilfiovata env NRPN 0:73 1,23

amp env retrigger NRPN 0:109
osc 1 Mod Env hibka cc 71 -63 az +63* . R j
amp env fIXnF} trvanie sustatinu NRPN 0:114
osc 1 LFO 1 hibka osc 1 cc 28:60 =127 az 127* amp env retrigger count
Mod Env PW mod NRPN 0:117
.. cc 72 -63 az 63*
Ciastka
. Mod Env Gtok cc 102 0az127
0sc1LFO 2 PW mod 73 ;\3?;[2620 (gzdngtﬁ:) cc 103 0az127
cc a =
astka Mod Env rozpad
Udrzat mod Env cc 104 0az127
osc 1 manualny PW « 74 5. az 95. (MIDI Vydanie Mod Env cc 105 0az127
Ciastka hodnota 64 = 50 %)
Spustenie Mod Env NRPN 0:105 123
-100 az 100* (do 1
i NRPN 0:110
0sc2v pohode c« 29:61 dec, nie 0 pre ints) Retrigger Mod Env
Mod Env fixny sustain
) NRPN 0:115
trvanie
16'8'4',2' ;
Retrigger Mod Env NRPN 0:118
rozsah osc 2 cc 75 (MIDI hodnota 63, poitat’
64, 65, 66) Ueinky
-12.do 12*(do 1 Skreslenie cc 94 0az127
osc 2 hrubé cc 30:62 dec miesta, nie 0 pre
X Osc Filter Mod cc 115 vypnuté, 1 az 127
ints)
" - Arpeggiator
osc 2 priebeh NRPN 0:82 sinus, tri, pila, pulz
na cc 108
f c 76 .63 a7 +63* zépadka cc 109
osc 2 Mod Env hibka 'z
cc 119
0sc 2 LFO 1 hibka I 31:63 127 a2 127% R
rezim poznamok cc 118
osc 2 env 2 PW mod 77 e
ciastka « 6322463 okivy c« 1
5 Iné
0sc 2 LFO 2 PW mod s 3?;11630 “G‘Zd_”gf‘:
Ciastka c« a64=0%) ihrisko pitchbend 0 a7 65535
proti cc 0 0az127
osc 2 manualny PW 7
> Y cc 79 5.a294,3 (MIDI udrzat cc 64 0az127
Ciastka hodnota 64 = 50 %)
po dotyku aftertouch 0az127
sub osc okt cc 81 -2-1 okt nizsie

0sC 1 Mod Wh

i Frekv. filtra LFO 2 NRPN 0:71
sub osc vina cc 80 sinus, pulz,

Stvorec Vyska LFO 1 Osc NRPN 0:70 -63 a7 +63
chyba ladenia osc NRPN 0:111 Osc 2 Pitch NRPN 0:78 -63 a7 +63
parafonicky rezim NRPN 0:107 Aftertouch
osc kizava divergencia NRPN 0:113 Frekv. filtra NRPN 0:74 -63 2z +63
sub-osc hrubé NRPN 0:84 Vyska LFO 1 aZ Osc NRPN 0:75 -63 a7z +63
sub-osc v poriadku NRPN 0:77 LFO 2 rychlost’ NRPN 0:76 vypnuté, 1 az 127

Miesacka LFO
osc 1 Grover cc 20:52 0 a7z 255 Key Sync LFO 1 NRPN 0:89 OFF alebo On
Uroven osc 2 cc 21:53 0 a7 255 Key Sync LFO 2 NRPN 0:93 OFF alebo On
sub osc trovert ¢ 22:54 042255 Rychlost/synchronizacia LFO 1 NRPN 0:87
uroven hluku cc 23,55 0 az 255 "
Rychlost/synchronizacia LFO 2 NRPN 0:91
Grovef modu zvonenia cc 24:56 0a7255 Zabil LFO 1 NRPN 0:86
Groveri externého signalu cc 25157 0az255 Zabil LFO 2 NRPN 0:90
Filter L
Oscilator
cc 83 Klasické, kyslé
Typ z MnoZstvo ohybu cc 107 1az12
sklon cc 106 12,24
Osc 1-2 synchronizcia cc 110 OFF alebo On
tvar o 84 LP, BP, HP
Rychlost’
frekvencia cc 16:48 0 az 255
Amp Env cc 12
rezonancia cc 82 0az127
Mod Env cc 113
Mod Env hibka cc 85 63 az+63* —
i cc 17:49 -127 az 127*
Ifo 2 hibka Limit c 95 0127
overdrive cc 114 0-127
Arp
sledovanie filtra NRPN 0:108
Arp Swing cc 116
Poise
Sec Retrig NRPN 106
portamento &as cc 5 vypnuté, 1 az 127
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Podpora SysEx rezimu AFX Zoznam parametrov prekrytia
Prostrednictvom sprav SysEx je mozné exportovat, importovat, kopirovat, prestvat a ukladat'prekryNS.etky nasledujlce parametre je mozné uloZit' do prekrytia.

Aktualnu banku prekrytia a ochranu proti zapisu prekrytia je mozné zmenit' pomocou dedikovaného

NRPN.
Hlas 0Osc 1-2 synchronizacia
Export Osc1 Tvar viny
Ak chcete vypisat/exportovat prekrytie cez SysEx, uistite sa, Ze je vybraté vhodna banka prekrytia, a potom Sirka pulzu
odoslite do zariadenia nasledujicu poziadavku:
Rozsah
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4F Oxnn OxF7
Hruby
Kde 0xnn je index prekrytia (0 - 24, kde 0 zodpoveda C v spodnej ¢asti pozicie domacej oktavy). Dobre
Osc 2 Tvar viny
Odpoved na tdto spravu bude SysEx s dizkou 106 bajtov. Prijata spréva SysEx sa zhoduje s forméatom spravy Sirka pulzu
Import SysEx, ¢o umozZiiuje neskorsie preinstalovanie uloZenych prekryvnych tdajov.
Rozsah
Hruby
Import
Dobre
Ak chcete importovat prekrytie do BSII cez SysEx, jednoducho prehrajte prislusny .syx stbor do zariadenia
pomocou MIDI kniZnice. Format spravy je: Sub-Osc Mavat'
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <tdaje> OxF7 Oktava
Hruby
Kde 0xnn je index zamyslaného prekrytia (0-24).
Dobre
Kopirovat Extra tmavy Chyba ladenia
Nasledujtica sprava SysEx skopiruje existujtice prekrytie z jednej pozicie na druht:
Glide Diverge
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4b Oxnn Oxmm OxF7
Mie3azka Osc1
Kde 0xnn je cielové pozicia a Oxmm zdrojova pozicia. Tato operacia neovplyvni zdrojové prekrytie. Osc2
Sub-Osc
Pohybujte sa Hluk
Nasledujlca spréva SysEx presunie existujlce prekrytie z jednej pozicie do druhej.
Zavolajte Mod
Po vykonani operacie presunu sa zdrojové prekrytie vymaze.
Vonkajsie
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OxF7 )
Filter Frekvencia
Kde 0xnn je cielové pozicia a Oxmm zdrojova pozicia. Rezonancia
Overdrive
Save Current Overlay Bank
Nasledujlica sprava uloZi aktudlnu banku prekryti do pamate. Tvar
0xF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7 Typ
Svah
Clear Current Overlay Bank
Nasledujuca sprava vymaZze aktudlnu banku prekryti. R EY Rychlost
Utok
0xF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 0xF7
Rozpad
Upozoriiujeme, Ze tato operacia neuloZi zG¢tovanu banku, musi sa vykonat samostatne. Udrzat
Uvolnite
Vymazat'jedno prekrytie Spustac
Nasledujlica sprava vymaZze jednotlivé prekrytie
Opitovné spustenie
0xF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OxF7 ) .
Pevné trvanie
Kde 0xnn je pozicia prekrytia, ktord sa ma vymazat (0-24). Potet opatovného spustenia
Mod Env Rychlost
Vyber aktualnej banky prekrytia Banku
prekrytia je moZné zvolit pomocou NRPN 0:112. Utok
Rozpad
Overlay Write Protection Prekryvni
ochranu proti zapisu je mozné zvolit pomocou NRPN 0:116. Udrzat’
Uvolnite
Spustac
Opatovné spustenie
Pevné trvanie
Pocet opatovného spustenia
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LFO 1 Tvar viny

Oneskorenie

Zabil

Rychlost/synchronizécia

Rychlost bez synchronizacie

Rjchlost synchronizicie

Key Sync

LFO 2 Tvar viny

Oneskorenie

Zabil

Rychlost/synchronizicia

Rychlost bez synchronizacie

Rychlost synchronizacie

Key Sync

Aftertouch Frekv. filtra

Vyska LFO 1 aZ Osc

LFO 2 rychlost’

LFO 1> Rozstup Osc1

Rozstup Osc2

Sub-Osc Pitch

LFO 2> Osc1 PW

Osc2 PW

Frekv. filtra

Mod Envelope > Osc] Pitch

Rozstup Osc2

Osc1 PW

Osc2 PW

Frekv. filtra

MnoZstvo Mod filtra sc

Skreslenie Suma

Mikro-tuning

Nové podpora mikro-ladenia vdm dava tplnu kontrolu nad frekvenciou spustanou kazdym stlacenim
kladvesu. Opatovné ladenie sa vykondva na samom zaciatku signalneho retazca, takze vietka modulacia
sa bude spravat presne tak, ako predtym a v3etky patche sa budu spréavat rovnako.

Na zariadeni je 9 ladiacich stolov. V3etky sa daju upravit, ale uloZit mozno len poslednych 8. Pri spusteni
sa prva tabulka vzdy inicializuje ako Standardna midi klavesnica.

Vyberte aktudlne aktivnu tabulku ladenia podrZzanim funkcie a dvojitym stlacenim tlacidla Tune.

Obrazovka sa zmeni na: t-0.

Pomocou tlacidiel hodnot patchov si méZete vybrat' medzi 9 tabulkami ladenia. Aktivna tabulka ladenia

moZe byt uloZené s patchom. Predvolena tabulka ladenia bude vzdy 0.

Ladiace stoly

Sucastou aktualizacie firmvéru 2.5 je 8 ladiacich tabuliek:

1. Prime (5 nét na oktavu)
Primarny pentatonicky reZzim bez polténov. PouZiva ,velky” aj ,maly” cely tén (204¢ a 182¢).

8/95/43/25/32/1

2. Harmonicka séria (6 not na oktavu) (432 Hz)
Harmonické 6 aZz 12 harmonického radu.

8/95/411/83/27/42/1

3. indicka (22 nét na oktavu)
Traditna indicka stupnica Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/ 16 16/9 9/5
15/8 243/128 2/1
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4. Ptolemaios (7 not na oktavu)

Ptolemaiov intenzivny diatonicky syntonon. TieZ zndmy ako Zarlinova stupnica.

9/8 5/4 4/3 3/2 5/315/8 2/1

5. ¢insky Bianzhong (12 nét na oktéavu)

Vyska zvonov Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. turectina (7 not na oktavu)

Turecka stupnica s 5 limitnym ténovym systémom, harmonicka molova inverzna.

16/155/4 4/3 3/25/316/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 n6t na oktavu) (pelog/biele slendro/cierna)

Heptatonic Pelog na bielych klavesoch, pentatonicky Slendro na ¢iernych klavesach.

8. Carlos Super (12 n6t na oktavu)

Super spravodliva intona¢na stupnica Wendy Carlosovej

17/16 9/8 6/55/4 4/311/8 3/213/8 5/3 7/415/8 2/1

Ladiace tabulky mapujd kazdi zo 128 MIDI n6t na rozne frekvencie. Tabulky je mozné upravit pomocou
SysEx pomocou spravy ladenia MIDI v redlnom case:

FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7

Kde:
FO 7F = univerzalna hlavi¢ka SysEx v redlnom ase
id = ID cielového zariadenia, ktoré je pre nas 0x00.
08 = sub-id #1 (Standard ladenia MIDI)
02 = sub-id #2 (zmena poznamky)
tt = Cislo programu ladenia od 0 do 127
Il = pocet n6t, ktoré sa maju zmenit (sady [kk xx yy zz])
[kk xx yy zz] = &islo MIDI noty, za ktorym nasleduju Gdaje o frekvencii noty
F7 = koniec spréavy SysEx

Udaje o frekvencii st opisané takto:
* kk = ¢islo MIDI noty

xx = Nové Cislo MIDI noty

: yy = rozladenie o 100 centov / 128 krokov.

Zz = rozladenie 0 100 centov / 16384 krokov.

Ak chcete napriklad rozladit' A4 (Cislo noty 0x45) na B4 (Cislo noty 0x47), v prvej tabulke ladenia odoslite:

FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Pre posunutie noty A4 o 50 centov v druhej ladiacej tabulke poSlite:

FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Ked st tony preladené, efekt je okamtzity, takZze podrZanim ténu a zmenou ladenia dojde k pocutelnej

zmene vy3ky ténu.

V jednej spréve je mozné odoslat viacero ladeni zmenou polozky poctu nét, ktoré sa maju zmenit. Ak
chcete napriklad presunit' A4 na B4 a B4 na C5, odoslite:

FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7

Na vasom BSII by malo byt' mozné prehrat tuningové vypisy Scala.

Nezabudnite si uloZit ladiace tabulky. Urobte to stlacenim Save, ked'ste na stranke vyberu ladiacej

tabulky (funkcia + Tune dvakrét). V opacnom pripade budu stratené vietky zmeny vykonané v tabulkéch.

Absolutna spodné hranica nasej presnosti ladenia je poltén/256. To znamen4, Ze bude pozorovany iba
horny bit hodnoty rozladenia v 16384 krokoch. Z praktického hladiska méZeme dosiahnut presnost pod

cent.

Tuning Morphing
Je moZné prepinat'v redlnom ¢ase medzi réznymi ladiacimi tabulkami. Podrzte funkciu a dvakrat stlacte

tlacidlo Tune. Tato obrazovka s parametrami nevyprsi, aby sa dala pouZit'z dévodov vykonu.

Zvyite as kizania, podrzte niekolko ténov (skdste parafonicky rezim) a prepinajte medzi ladiacimi

tabulkami, aby ste poculi efekt prepinania medzi ladeniami.
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Vyber tabulky

Pomocou zmeny programu ladenia MIDI je mozné zvolit aktualnu tabulku ladenia
RPN.

Ak to chcete urobit; odoslite:
B0 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Kde:
+ B0 64 03 65 00 : vyberte RPN zmeny programu ladenia MIDI

06 tt : vyberte €islo ladiacej tabulky, kde tt je pre nas [0:9].
Zvy3ok spravy deaktivuje vyber ovladaca RPN.

UloZit' tabulku

Ladiace tabulky je mozné uloZit pomocou jedinej sysex spravy:
FO 00 2029 00 33 00 48 F7

Pozdravnd sprava
BSII teraz mdze podporovat vlastné zobrazenie sprév pri spusteni. D& sa to jednoducho
nakonfigurovat'v komponentoch alebo poslat do jednotky cez sysex pomocou spravy:

FO 00 20 29 (preambula novacie)

00 33 (basova stanica II - $pecifické)

00 (verzia protokolu sprav)

47 (typ spravy = uvitacia sprava)

01 (Gvodna obrazovka povolena alebo zakézana)
[¢isla zodpovedajlce znakom ASCII]

F7

Napriklad, ak chcete zmenit'spravu na ,zosilnit", odoslite:
FO 002029 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Ak chcete zakazat uvitaciu sprévu, poslite rovnaku spravu bez znakov a so sekciou aktivécie

zmenenou na 0:

FO 00 2029 00 33 00 47 00 F7.

Sprava sa bude pri spusteni zobrazovat navzdy, kym ju nezakazete, nezmenite alebo neupgradujete
firmvér.

Podpora postavy
Zobrazovanie pismen na 7-segmentovom displeji ma urcité obmedzenia. Niektoré z nich vyzeraju

nezvycajne, hoci vSetky Standardné pismena ascii s namapované na nieco, ¢o by malo vyzerat’
trochu podobne. Niekedy mo6zu byt pismena napisané velké alebo bez velkych pismen.

MéZeme podporovat znaky [0:9][a:z][A:Z], medzeru (0x23) a spojovnik (0x20).
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