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Disclaimer

Novation a luat toate masurile posibile pentru a se asigura ca informatiile furnizate aici sunt atat corecte, cat
si complete. In niciun caz, Novation nu poate accepta nicio raspundere sau responsabilitate pentru orice
pierdere sau daune aduse proprietarului echipamentului, oricérei terte parti sau oricarui echipament care ar
putea rezulta din utilizarea acestui manual sau a echipamentului pe care il descrie. Informatiile furnizate in
acest document pot fi modificate in orice moment fara avertisment prealabil. Specificatiile si aspectul pot diferi

de cele enumerate si ilustrate.

INSTRUCTIUNI DE SIGURANTA IMPORTANTE

1. Cititi aceste instructiuni.

2. Pastrati aceste instructiuni.

3. Respectati toate avertismentele.

4. Urmati toate instructiunile.

5. Nu utilizati acest aparat cu apa.

6.Cura a inumaicu o carpa uscata.

7. Nu instalati 1anga nicio sursa de caldura, cum ar fi calorifere, registre de caldurd, sobe sau alte aparate
(inclusiv amplificatoare) care produc caldura.

8. Nu infrangeti scopul de siguranta al stecherului polarizat sau cu impamantare. Un stecher polarizat are
doua lame, una mai lata decat cealalta. O fisa de tip impamantare are doua lame si un al treilea stecher de
impamantare. Lama lata sau al treilea varf sunt prevazute pentru siguranta dumneavoastra. Daca stecherul

furnizat nu se potriveste in priza, consultati un electrician pentru inlocuirea prizei invechite.

9. Proteja i cablul de alimentare impotriva célcarii sau ciupitului, in special la prize, la prize i la punctul in
care iese din aparat.

10. Utilizati numai atasamente/accesorii specificate de producator.

. Utilizati numai cu caruciorul, suportul, trepiedul, suportul sau masa specificate de
producator sau vandute impreuna cu aparatul. Cand se foloseste un carucior, fiti

precaut cand mutati combinatia carucior/aparat pentru a evita rénirea prin rasturnare.

12. Deconectati acest aparat din priza in timpul furtunilor cu fulgere sau atunci cand nu este utilizat pentru perioade lungi
de timp.

13. Adresati-va personalului de service calificat pentru toate lucrarile de intretinere. Intretinerea este necesara
atunci cand aparatul a fost deteriorat in vreun fel, cum ar fi cablul de alimentare sau stecherul este deteriorat,
s-a varsat lichid sau au cazut obiecte in aparat, aparatul a fost expus la ploaie sau umezeald, nu functioneaza
normal , sau a fost abandonat.

14. Nu trebuie plasate flacari libere, cum ar fi lumanari aprinse, pe aparat.

AVERTISMENT: Nivelurile excesive ale presiunii sonore de la casti si casti pot cauza pierderea auzului.

AVERTISMENT: Acest echipament trebuie conectat numai la porturi de tip USB 1.1 sau 2.0.

ATENTIE: PENTRU A REDUCE RISCUL DE ELECTRICE, NU
DEMONTATI CAPACA (SAU SPATE). FARA PIESE RESERVABILA
DE UTILIZATOR IN INTERIOR. CONSULTATI SERVICIUL LA
CALIFICAT

PERSONAL DE SERVICIU.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Simbolul fulgerului cu varf de sageata in interiorul unui triunghi echilateral are scopul de a alerta
utilizatorul asupra prezentei ,tensiunii periculoase” neizolate in carcasa produsului, care poate fi

de o magnitudine suficienta pentru a constitui un risc de electrocutare pentru persoane.

Semnul de exclamare din cadrul unui triunghi echilateral are scopul de a avertiza utilizatorul cu
privire la prezenta unor instructiuni importante de operare si intretinere (de intretinere) in

literatura care Tnsoteste aparatul.

AVERTISMENT: PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SAU DE ELECTRICE, NU EXPUNETI
ACEST APARAT PENTRU PLOAIE SAU UMIDITATE.

DECLARATIA DE MEDIU

Declaratie de informatii de conformitate: Procedura de declaratie de conformitate

Identificarea produsului: tastatura Novation Bass Station II
Parte responsabila: American Music and Sound
Adresa: 4325 Executive Drive, Suite 300 Southaven, MS 38672

Telefon: 800-431-2609

Acest dispozitiv respectd partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii: (1)
Acest dispozitiv nu poate provoca interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sé& accepte orice

interferenta primita, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Pentru Statele Unite

Pentru Utilizator:
1. Nu modificati aceasta unitate! Acest produs, atunci cand este instalat conform instructiunilor continute in
acest manual, indeplineste cerintele FCC. Modificarile neaprobate in mod expres de Novation va pot anula

autoritatea acordatd de FCC de a utiliza acest produs.

2. Important: Acest produs respecta reglementarile FCC atunci cand se folosesc cabluri USB ecranate de inalta
calitate cu ferita integrala pentru a se conecta la alte echipamente. Neutilizarea cablurilor USB ecranate de
nalta calitate cu ferita integrald sau nerespectarea instructiunilor de instalare din acest manual poate
cauza interferente magnetice cu aparate precum radiouri si televizoare si poate anula autorizatia FCC de a

utiliza acest produs in SUA.

3. Nota: Acest echipament a fost testat si sa constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa
B, in conformitate cu partea 15 din Regulile FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie
rezonabila impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiald. Acest echipament genereaza,
utilizeaza si poate radia energie de frecventd radio si, dacad nu este instalat si utilizat in conformitate cu
instructiunile, poate provoca interferente daunatoare comunicatiilor radio. Cu toate acestea, nu exista nicio
garantie ca interferentele nu vor aparea intr-o anumita instalatie. Daca acest echipament provoaca
interferente daunatoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin oprirea si pornirea
echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre

urmatoarele mdsuri:

* Reorientati sau mutati antena de receptie.
« Mariti distanta dintre echipament si receptor.
« Conectati priza echipamentului diferit de cea in un pe A

circuit la care receptor

este conectat.

« Consulta i distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experien & pentru ajutor.
Pentru Canada

Pentru Utilizator:

Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian.

Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian.

Nota RoHS

Novation s-a conformat si produsul este conform, acolo unde este cazul, cu Directiva 2002/95/CE a Uniunii
Europene privind restrictiile privind substantele periculoase (RoHS), precum si cu urmatoarele sectiuni ale
legii din California care se refera la RoHS, si anume sectiunile 25214.10, 25214.10.2, si 58012, Codul de

sanatate si siguranta; Sectiunea 42475.2, Codul resurselor publice.

PRUDENTA:
Functionarea normala a acestui produs poate fi afectata de o descarcare electrostatica puternica (ESD). In
cazul in care se intdmpld acest lucru, pur si simplu resetati unitatea prin scoaterea si apoi reconectarea

cablului USB. Functionarea normala ar trebui sa revina.

COPYRIGHT SI MENTIUNI LEGALE

Novation este o marca inregistrata a Focusrite Audio Engineering Limited.

Bass Station II este o marca comerciala a Focusrite Audio Engineering Limited.

2013 © Focusrite Audio Engineering Limited. Toate drepturile rezervate.
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INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat acest sintetizator analogic Bass Station II controlat digital.
Bazat pe sintetizatorul clasic Novation Bass Station din anii 1990, acesta combina generarea
si procesarea traditionala a formei de unda analogice cu puterea si flexibilitatea controlului
digital, plus un set de efecte si presetari pentru secolul 21.

NOTA: Bass Station II este capabil sa genereze sunet cu 0 gama dinamic& mare, ale carui extreme
pot provoca daune difuzoarelor sau altor componente, precum si auzului dumneavoastra!

Caracteristici cheie
: Generare clasica de forme de unda analogice
* Doua oscilatoare cu forme de unda multiple plus suboscilator separat
: Calea semnalului analogic - filtre, anvelope, modulatie
Comenzi rotative traditionale n stil ,0 singura functie”.
Filtre LP/BP/HP cu panta variabila
Sectiune LFO duala separata
Ring Modulator (intrari: Oscs 1 si 2)
Arpegiator versatil in 32 de pasi cu o gama larga de modele

Sequencer in 32 de pasi cu patru memorii
Portamento cu control al timpului dedicat

Preincarcat cu 64 Killer Patch-uri noi-noute

Memorie pentru 64 de patch-uri utilizator suplimentare

* Roti Pitch si Mod

Tastaturad sensibila la vitezd de 25 de note cu aftertouch

Schimbarea tastaturii -5/+4 octave

Functia de transpunere a tastelor

Functii On-Key - utilizati tastatura pentru a regla parametrii de sunet
neperformanti

Intrare si iesire MIDI

Afisaj LED pentru selectia patch-urilor, reglarea parametrilor, setdrile de octave etc.
Intrare DC externa (pentru sursa de alimentare AC furnizata)

Port USB compatibil cu clasa (nu sunt necesare drivere), pentru alimentare alternativa DC,
patch dump si MIDI

Intrare audio externa la sectiunea mixerului

lesire pentru casti

Priza pedald sustain

Slot de securitate Kensington

Despre acest manual

Am incercat sa facem acest manual cat mai util pentru toate tipurile de utilizatori, iar acest lucru
inseamna inevitabil ca utilizatorii mai experimentati vor dori sa sari peste anumite parti ale acestuia, in

timp ce rudele incepatori vor dori sa evite anumite parti ale acestuia pana cand vor" sunteti increzatori
cd au stapanit elementele de baza.

Cu toate acestea, exista cateva puncte generale despre care trebuie sa stiti inainte de a
continua sa cititi acest manual. Am adoptat cateva conventii grafice n text, pe care speram
ca toate tipurile de utilizatori le vor gasi utile Tn navigarea prin informatii pentru a gasi rapid
ceea ce trebuie sa stie:

Abrevieri, conventii etc.

Acolo unde se face referire la comenzile panoului superior sau la conectorii panoului din spate, am folosit a

Numar astfel: 1 ru referinta incrucisata la diagrama panoului superior si astfel: 1 ru

referinta ncrucisata la diagrama panoului din spate. (Vezi pagina 5 si pagina 6).

Am folosit TEXT BOLD (sau text aldine) pentru a denumi comenzile panoului superior sau conectorii
panoului din spate; ne-am propus sa folosim exact aceleasi nume ca cele care apar pe Bass Station
1I. Am folosit DIGITE DIN SAPTE SEGMENTE pentru a desemna numerele care apar pe afisajul LED
al panoului superior.

sfaturi

Ce e in cutie

Bass Station II a fost ambalat cu grija din fabrica, iar ambalajul a fost proiectat pentru a rezista la
manevréri dure. In cazul in care unitatea pare sa fi fost deteriorata in timpul transportului, nu aruncati

niciun material de ambalare si anuntati distribuitorul de muzica.
Daca este posibil, pastrati toate materialele de ambalare in cazul in care trebuie sa expediati din nou unitatea.

Va rugam sa verificati lista de mai jos cu continutul ambalajului. Daca unele articole lipsesc

sau sunt deteriorate, contactati dealerul sau distribuitorul Novation de la care ati achizitionat
unitatea.

Sintetizator Bass Station II
Unitate de alimentare DC (PSU)
* cablu USB

Cod pachet pentru inregistrare

Inregistrarea statiei dvs. de bas II
inregistrarea Bass Station II este optional, totusi, procedand astfel, veti obtine acces la 0 gama de
programe gratuite incluse si acces la software-ul independent Novation Components.

Cerinte de putere

Bass Station II este livrat cu o sursa de alimentare de 9V DC, 500 mA. Pinul central al
conectorului coaxial este partea pozitiva (+ve) a sursei. Bass Station II poate fi alimentat fie
de acest adaptor de retea AC-DC, fie de o conexiune USB la un computer. Pentru a obtine
cea mai buna performanta audio posibild de la Bass Station II, va recomandam sa utilizati
adaptorul furnizat.

Exista doud versiuni ale PSU, Bass Station II va fi furnizata cu cea potrivita tarii dumneavoastra. in
unele tdri sursa vine cu adaptoare detasabile; utilizati-l pe cel care se potriveste prizelor de curent
alternativ din tara dvs. Cand alimentati Bass Station II cu sursa de alimentare, va rugam sa va
asigurati cd sursa locala de curent alternativ se afla in intervalul de tensiuni cerute de adaptor - de
exemplu, 100 pana la 240 VAC - INAINTE s& o conectati la retea.

Va recomandam insistent sa utilizati numai sursa de alimentare furnizata. Utilizarea surselor de alimentare
alternative va invalida garantia. Sursele de alimentare pentru produsul dvs. Novation pot fi achizitionate de

la distribuitorul dvs. de muzica daca l-ati pierdut pe al dvs.

Daca sintetizatorul este alimentat prin portul USB, retineti ca va intra in stare de repaus daca
computerul gazda intra in modul de economisire a energiei. Sintetizatorul poate fi ,trezit” din nou

apdsand orice tastd; cu toate acestea, acest lucru nu modifica starea de alimentare a computerului.

Un cuvant despre laptopuri:

Daca va alimentati Bass Station II prin conexiunea USB, ar trebui sa stiti cd, desi
specificatia USB convenita de industria IT prevede ca un port USB ar trebui sa
poata furniza 0,5 Ala 5V, unele computere - in special laptopurile - nu pot
furniza acest curent. Functionarea nesigura a sintetizatorului va duce la un
astfel de caz. Cand alimentati Bass Station II de la portul USB al unui laptop, se
recomanda insistent ca laptopul sa fie alimentat de la reteaua de curent
alternativ si nu de la bateria sa interna.

Acestea fac ceea ce scrie pe cutie: includem sfaturi, relevante pentru
subiectul discutat, care ar trebui sa simplifice configurarea Impulse pentru
a face ceea ce doriti. Nu este obligatoriu sa le urmezi, dar in general ar
trebuisd u urezevia a.

Acestea sunt completari la text care vor fi de interes pentru cei mai multi

utilizator avansat si, in general, poate fi evitat de catre incepatori. Acestea
sunt menite sa ofere o clarificare sau o explicatie a unui anumit domeniu
de operare.
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Prezentare generala hardware
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tastatura sensibila la viteza cu 25 de note (doud octave) cu aftertouch.

I_ 2 ﬂlo';i Pitch si Mod : Roata Pitch este prejudiciata mecanic pentru a reveni la

pozi ia centrala cand este eliberata. Rotile sunt iluminate intern.
3 gaste de deplasare octave - transpune tastatura in incremente de octave.

ranspose - va permite sa transpuneti tastatura in trepte de semiton, pana la maximum +/- 12 semitonuri.

5 éuncgie/les,ire - tineti apasat butonul pentru a utiliza oricare dintre functiile On-Key ale Bass Station II. O

gama larga de parametri de ,configurare a sistemului” pot fi setati in acest mod.

Sectiunea master:

i%fisaj LED - un afisaj alfanumeric cu trei caractere care arata diferite elemente de date ale unitatii - de

exemplu, numarul patch-ului, deplasarea octavei si valorile parametrilor - in functie de ce alte comenzi
sunt utilizate.

7 %}rg. Valoare - unul dintre aceste doud LED-uri se va aprinde atunci cand valoarea unui parametru nu se

mai potriveste cu valoarea stocatd pentru patch.

atch/VaIue - permite selectarea unuia dintre cele 64 de corectii Factory sau 64 User si sunt, de

asemenea, folosite pentru a seta valorile parametrilor pentru functiile On-Key.

@alvare - utilizati impreuna cu tastele Patch 8 pentru a sa@atch-urile modificate in User
Amintiri.

10 }/olum - seteaza volumul audio al Bass Station II.

Sectiunea oscilator:

11 komutator Osc Select - atribuie controalele din sectiunea Oscillator Oscilatorului 1 sau Oscilatorului 2.

ange - trece prin intervalele de inaltime de baza ale oscilatorului selectat. Pentru tonul de concert
standard (A3 = 440 Hz), setati la 8'.

13 kormé de unda - trec prin gama de forme de unda disponibile ale oscilatorului - sinusoidala,
triunghiulard, dinti de ferastrau si puls.

| 14 Coarse - ajusteaza inaltimea oscilatorului selectat pe un interval de +1 octava.

(E}:ine - ajusteaza indltimea oscilatorului intr-un interval de +100 de centi (+1 semiton).

16 Nod Env depth - controleaza gradul in care se modifica inaltimea oscilatorului ca rezultat al modularii
de catre Envelope 2; controlul este ,centre-off”, astfel incat sa se poata obtine fie cresterea, fie scaderea
inaltimii.

17 LFO 1 depth - controleaza gradul in care inaltimea oscilatorului se modificd ca urmare a modularii LFO
1.

18 kiursé de modulare a latimii impulsului - activd numai cand Waveform 13 este setata la Pulse; acest
comutator selecteaza metoda de variare a latimii formei de unda a impulsului. Optiunile sunt: modulare

prin Envelope 2 (Mod Env), modulare prin LFO 2 (LFO 2) sau control manual

prin controlul Pulse Width 19.. l:‘

5

19 Fulse Width - un control multifunctional care ajusteaza forma de unda a pulsului; numai activ
cand forma de unda 1@& setata la puls. Cand modulatia sursei latimii impulsului comuta
Eeste setat la Manual, controlul regleaza direct latimea impulsului; cdnd este setat la Mod Env
sau LFO 2, acesta actioneaza ca un control pentru modulation Depth. Retineti cd latimea impulsului poate fi
modulata de toate cele trei surse simultan, in cantitati diferite.

20 Sync 1-2 - acest LED se aprinde cand functia Osc 1/0sc 2 Sync este activata (o functie On-Key)

21 bctave - seteaza intervalul oscilatorului sub-octava; inaltimea actuala a acestui oscilator este determinata
de fnaltimea OSC 1 si adauga frecvente bas suplimentare (LF) sunetului. -1 adauga LF cu o octava sub OSC

1, -2 adauga LF cu doud octave mai jos.

22 #ub Osc Wave - o gama de trei forme de unda este disponibild pentru oscilatorul sub-octava: sinusoidala,

puls ingust sau patrat.

Sectiunea LFO:

23 |FO Delay/Speed - cele douad comenzi rotative din sectiunea LFO sunt cu doua functii, functia fiind setata
de acest comutator. in modul Speed , comentzile rotative regleaza frecventele celor doua LFO. In modul
Delay, ei seteaza timpul de ,fade-in” pentru LFO.

Modul Viteza poate fi schimbat in modul Sincronizare utilizand una dintre functiile On-key. Consultati ,Mod

Wh: Filter Freq (jos C)" la pagina 22 pentru mai multe informatii.

rme de unda LFO - aceste butoane trec prin formele de unda disponibile pentru fiecare LFO in mod
independent: triunghi, dinte de ferastrau, patrat, esantionare si mentinere. LED-urile asociate ofera o

indicatie vizuala a vitezei LFO si a formei de unda.

menzi rotative LFO - aceste doud comenzi fie regleaza viteza LFO, fie intarzierea, asa cum se seteaza

de comutatorul LFO Delay/Speed [23].

Sectiunea mixer:

OSC 1 - ajusteaza proportia semnalului oscilatorului 1 care formeaza sunetul.

OSC 2 - ajusteaza proportia semnalului oscilatorului 2 care formeaza sunetul.

|28 Sub - ajusteaza proportia oscilatorului sub-octava care formeaza sunetul.

Intrari suplimentare - pana la trei surse suplimentare pot contribui la iesirea sintetizatorului; acest control

le stabileste nivelurile. Functia comenzii este setatd de comutatorul 30.

oise/Ring/Ext - determina functia controlului rotativ 29 . Cand este setat la Zgorr[ot, I:ontrolul rotativ
seteaza cantitatea de zgomot alb addugat sunetului; atunci cand este setata la Ring, seteaza cantitatea de
iesire din circuitul Ring Modulator care este adaugata (intrarile la Ring Modulator sunt Osc 1 si Osc 2); in

pozitia Ext,, un semnal extern conectat la conectorul 6 al panoului din spate poate fi amestecat.
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Sectiunea de filtrare:

p - comutator cu doud pozitii selectand tipul de filtru: Classic configureaza un filtru variabil,

0O

; Acid configureaza un filtru de trecere la scara cu diode cu 4 poli, care emuleaza un tip de filtru gasit pe

ale caror caracteristici de baza pot fi setate cu comutatoarele Forma si Panta 32 si 33

sintetizatoarele analogice de la inceputul anilor '80.

orma - comutator cu trei pozitii; cu Tip setat la Clasic, seteaza caracteristica filtrului sa fie trece-jos (LP),

trece-banda (BP) sau trece-hi-pass (HP).

ntd - comutator cu doua pozitii; cu Tip setat la Clasic, seteaza panta filtrului dincolo de banda de trecere
fiela 12 dB, fie la 24 dB pe octava.

recventa - butonul rotativ mare care controleaza frecventa de taiere a filtrului (LP sau HP) sau frecventa sa

centrala (BP).

ezonant,é - adauga rezonanta (un raspuns crescut la frecventa filtrului) caracteristicii filtrului.

erdrive - adauga un grad de distorsiune pre-filtru la iesirea mixerului.

od Env depth - controleaza gradul in care frecventa filtrului este modificata de Mod Envelope.

FO 2 depth - controleaza gradul in care frecventa filtrului este modificata de LFO 2.

Sectiunea plicuri:

nv Select - atribuie faderelor Envelope [40] pentru a varia parametrii Amplitude Envelope (Amp Env),

Modulation Envelope (Mod Env) sau ambele simultan (Amp+Mod Env).

omenzi Envelope - un set de patru fadere care ajusteaza parametrii standard ADSR Envelope (Attack, Decay,

Sustain si Release).

eclansare - comutator cu trei pozitii care controleaza modul in care functioneaza plicurile cu stilurile de joc

legato si portamento.

Sectiunea arpegiator:

n/Legato - porneste si dezactiveaza arpegiatorul. De asemenea, permite ca notele dintr-o secventa arp

inregistrata sa fie legate sau redate intr-un stil Legato.

atch/Rest - seteaza arpegiatorul sa redea continuu modelul curent. De asemenea, permite inserarea unei
pauze muzicale intr-o secventa arp. Cand arpegiatorul este oprit, butonul Latch/Rest activeaza functia Key Hold,

care simuleaza efectul mentinerii unei taste apasata in mod continuu, pana cand este apasata o alta tasta.

mpo - seteaza tempo-ul modelului arp in intervalul de la 40 la 240 BPM.

ythm - selecteaza unul dintre cele 32 de modele ritmice arp predefinite. Afisajul LED indicd numarul

modelului.

P Mode - arp-ul poate reda notele care formeaza modelul selectat intr-o varietate de secvente; Modul Arp
seteaza secventa si, de asemenea, poate pune arp-ul in modurile inregistrare si Redare pentru modele bazate

pe notele jucate efectiv, mai degraba decat pe secventele predefinite.

p Octaves/SEQ - comutator rotativ cu 4 pozitii care stabileste numarul de octave peste care este redat
modelul arp. Acest control selecteazd, de asemenea, una dintre cele patru secvente globale cand Arp Mode este

setat la Redare sau Inregistrare.

Sectiunea Portamento:

lide Time - seteaza timpul de alunecare portamento; cu controlul complet in sens invers acelor de ceasornic,

portamento este ,dezactivat”.

Sectiunea de efecte:

storsion - controleaza cantitatea de distorsiune post-filtru adaugata la iesirea sintetizatorului.

sc Filter Mod - permite ca frecventa filtrului sa fie modulata direct de Oscilatorul 2.

@OWER IN - conectati sursa de alimentare furnizata aici cand alimentati Bass Station Il de la
Retea de curent akernat.
@omutator de alimentare - comutator cu trei pozitii: centrul este OPRIT, setat la ext DC daca utilizati sursa de

alimentare CA furnizatd, setat pe USB dacd alimentati Bass Station II de la un computer printr-un cablu USB.

@SB - port standard USB 1.1 (compatibil 2.0). Conectati-va la un port USB de tip A de pe un computer utilizand
cablul furnizat.
IDI IN si OUT - mufe DIN MIDI standard cu 5 pini pentru conectarea Bass Station II la alt hardware echipat
MIDI.
USTAIN - Mufa jack cu 2 poli (mono) de %" pentru conectarea unei pedale de sustain. Sunt compatibile
ambele tipuri de pedale N/O (normal deschis) si N/C (normal inchis); dacé pedala este conectata cand Bass
Station II este pornita, tipul va fi detectat automat in timpul pornirii (cu conditia ca piciorul s& nu fie pe

pedalal).

@XT IN - mufa jack de %" pentru microfon extern, instrument sau intrari audio la nivel de linie. Intrarea este

dezechilibrata. O sursé audio conectata aici poate fi amestecata cu sunetul sintetizatorului.

@INE OUTPUT (MONO) - mufa jack de %" care transportd semnalul de iesire al Bass Station II; conectati

sistemul dvs. de inregistrare, amplificatorul si difuzoarele, mixerul audio etc. Iesirea este dezechilibrata.

ATI - mufd jack %" cu 3 poli pentru casti stereo (desi iesirea sintetizata este mono). Volumul telefonului este
reglat de controlul VOLUME [10].

lot de securitate Kensington - pentru a va asigura sintezatorul.
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NOTIUNI DE BAZA

Bass Station II poate fi folosit ca sintetizator independent sau cu conexiuni MIDI la/

de la alte module de sunet sau tastaturi. De asemenea, poate fi conectat - prin portul sdu USB - la un
computer (Windows sau Mac). Conexiunea USB poate furniza energie sintetizatorului, poate transfera date
MIDI catre/de la o aplicatie de secventiere MIDI si permite salvarea patch-urilor

la memorie.
Cea mai simpla si rapida modalitate de a incepe cu Bass Station II este sa conectati mufa jack din panoul

din spate marcata LINE Output 7 la intrarea unui ampliﬁcato@ putere, mixer audio, difuzor alimentat,

placa de sunet de la o terta parte sau alte mijloace de monitorizare. iesire.

Iesire audio

o ‘ o
(@) [eoCood |(@)
| som— —

MIDI Out

—

MIDI In

Module de sunet

Tastatura principald

Intrare audio

Se incarca patch-uri
Bass Station II poate stoca 128 de patch-uri in memorie. 0 - 63 sunt pre-incarcate cu cateva sunete grozave
din fabrica. 64 - 127 sunt destinate stocarii Patch-urilor utilizatorului si sunt toate pre-incarcate cu acelasi

Patch ,initial” implicit (vezi ,Init Patch - tabel de parametri” la pagina 22).

Un Patch este incarcat pur si simplu deruland in sus sau in jos pana la numarul Patch-ului cu butoanele
Patch 8; P—ul este imediat activ si afisajul LED arata numarul de patch-ul curent. Butoanele Patch pot

fi tinute apasate pentru derulare rapida.

Retineti ca atunci cand schimbati Patch-ul, pierdeti setérile curente ale sintetizatorului.
Daca setarile curente au fost o versiune modificata a unui Patch stocat, aceste modificari
se vor pierde. Prin urmare, este intotdeauna recomandabil sa salvati setarile nainte de

afncarca un nou patch. Consultati Salvarea corectiilor de mai jos.

Salvarea patch-urilor

Patch-urile pot fi salvate in oricare dintre cele 128 de locatii de memorie (0 - 127), dar retineti ca daca
salvati setarile Tn oricare dintre Patch-urile 0 - 63, veti suprascrie una dintre presetdrile din fabrica. Pentru
a salva un patch apasati butonul Salvare 9 . Afisajul LED - care ardtd numarul actual de patch - va clipi.
Pentru a suprascrie acest Patch cu setarile curente, apasati din nou butonul Salvare . Afisajul LED va indica
pentru scurt timp ca patch-ul este salvat.

Pentru a salva setarile curente intr-o memorie diferita de numarul Patch-ului de pe afisaj (cum ar fi cazul
daca ati incarcat un Patch, l-ati modificat intr-un fel si apoi ati dori sa salvati versiunea modificata fara a
suprascrie versiunea originala), apasati butonul Salvati

butonul si apoi utilizati butoanele Patch pentru a selecta o memorie alternativa de Patch in timp ce afisajul
clipeste. Odata selectat, este posibil sa audiati patch-ul tinta (prin folosirea tastaturii) doar pentru a va
asigura ca sunteti fericit sa il suprascrieti. Apasati inca o data butonul Salvare pentru a stoca patch-ul.

Afisajul LED va indica pentru scurt timp cd patch-ul este salvat.

Puteti renunta la procedura de salvare in stadiul ,LED-ul intermitent” apasand butonul Functie/

Butonul de ies Procedura de salvare se va anula si Bass Station II va reveni la patch-ul care este editat.

Nota: Bass Station II nu este o interfata MIDI pentru computer. MIDI poate fi transmis
intre sintetizator si computer prin conexiunea USB, dar MIDI nu poate fi transferat

intre computer si echipamentul extern prin porturile MIDI DIN ale Bass Station II.

Patch-urile de fabrica Bass Station II pot fi descarcate de pe site-ul web Novation si de
pe Novation Components daca au fost suprascrise accidental. Consultati ,Importarea

corectiilor prin SysEx” la pagina 24.

Daca utilizati Bass Station II cu alte module de sunet, conectati MIDI OUT 4 de pe sinte@ la MIDIIN de
pe primul modul de sunet si conectati alte module in mod obisnuit.

Daca utilizati Bass Station II cu o tastatura master, conectati MIDI OUT a tastaturii master la MIDI IN pe
sintetizator si asigurati-va ca tastatura principala este setata sa iasd pe canalul MIDI 1 (canalul implicit al

sintetizatorului).

Cu amplificatorul sau mixerul oprit sau dezactivat, conectati adaptorul AC la Bass Station II 1 si conectati-|
@emt@a%%snmégrwr&@rmi SBHaHEaEY! SPutBRd SRt REPPEEAAR PeiRPRAYhRIN BRtala ext
firma acest lucru. Pentru o lista a setarilor initiale ale sintetizatorului care nu sunt retinute din

sesiunea anterioara, consultati Setdrile sintetizatorului nesalvate din sesiunea anterioara in Anexa.

Porniti mixerul/amplificatorul/difuzoarele alimentate si mariti controlul VOLUME 10

pana cand veti obtine un nivel de sunet sanatos din difuzor cand jucati.

Folosind casti

in loc de un difuzor si/sau un mixer audio, poate doriti sa utilizati o pereche de casti.

Acestea pot fi conectate la mufa de iesire pentru casti de pe panoul din spate 8 . Iesirile p@pale sunt
nca active cand castile sunt conectate. Controlul VOLUM 10

ajusteaza si nivelul castilor.

NOTA: Amplificatorul pentru casti Bass Station II este capabil s& emitd un nivel de semnal ridicat; V3 rugdm

sa aveti grija cand setati volumul.

Operatie de baza - modificarea sunetului
Dupa ce ati incarcat un Patch care va place sunetul, puteti modifica sunetul in mai multe moduri folosind
comenzile sintetizatorului. Fiecare zona a panoului de control este tratatd mai in profunzime mai tarziu in

manual, dar cateva puncte fundamentale ar trebui discutate aici:

Afisajul LED

Afisajul alfanumeric cu trei segmente va afisa in mod normal numarul Patch-ului incércat in prezent (de la
0 la 127). De indata ce modificati orice parametru ,analogic” - adica rotiti un control rotativ sau ajustati o
functie On-Key, acesta va afisa valoarea parametrului (majoritatea sunt fie de la 0 la 127, fie de la -63 la
+63), cu una dintre doua sagetile fiind evidentiate (in partea dreapta). Aceste sageti indica in ce directie
trebuie rotit controlul pentru a se potrivi cu valoarea stocata in patch. Acesta revine la afisarea numarului

de corectie dupa ce controlul este eliberat.
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Butonul Filtrului

Ajustarea frecventei filtrului sintetizatorului este probabil cea mai frecvent utilizatd metoda de
modificare a sunetului. Din acest motiv, Filter Frequency are propriul sau control rotativ mare
dedicat 34 in partea di@eapta sus a panoului. Experimentati cu diferite tipuri de patch-uri pentru
a auzi cum schimbarea frecventei filtrului modifica caracteristicile diferitelor tipuri de sunet.

Roti Pitch si Mod
Bass Station II este echipat cu o pereche standard de roti de control al sintetizatorulgi 2|adiacente

tastaturii, Pitch si Mod (Modulation). Controlul Pitch este incarcat cu arc si revine intotdeauna in
pozitia centrala.

Moving Pitch va ridica sau scade intotdeauna inaltimea notei (notelor) redate. Gama maxima de
operare este de 12 semitonuri in sus sau In jos, dar aceasta poate fi ajustata utilizand functia On-
Key Oscilator: Pitch Bend Range (Upper C#). C mijlociu

Functia precisa a rotii de mod variaza in functie de patch-ul incércat; este folosit in general pentru Transpune
a adduga expresie sau diverse elemente unui sunet sintetizat. O utilizare comuna este adaugarea

) Tastatura poate fi transpusa in sus sau in jos cu o octavd, in trepte de semiton.
de vibrato la un sunet.
Pentru a transpune, tineti apasat butonul Transpose 4 si tineti ap%saté tasta care reprezinta cheia

Este posibil sa alocati rotitei Mod pentru a modifica diferiti parametri care alcatuiesc sunetul - sau N - . . .
in care doriti sa o transpuneti. Transpunerea este relativa la Middle C. De exemplu, pentru a muta

o combinatie de parametri simultan. Acest subiect este discutat mai detaliat in alta parte a N . o L X
' . . _ o ] tastatura in sus cu patru semitonuri, tineti apasat Transpose si apasati E deasupra Middle C. Pentru
manualului. Consultati ,Functiile de pe tasta (rotita mod) la pagina 22. . . AR . . .
a reveni la tonul normal, efectuati aceleasi actiuni, selectati doar Middle C ca tasta tinta.

Deplasare de octave

Aceste doud butoane Enspun tastatura in sus sau n jos o octava de fiecare data cand sunt A iatorul

3 . . . o - _ rpegiatoru
apasate, pana la maximum patru octave in jos, sau cinci octave in sus. Numarul de octave cu care
este deplasata tastatura este indicat de afisajul LED.

Apdsand ambele butoane impreuna (Resetare) readuce tastatura la indltimea ei implicita, unde

Bass Station II include un arpegiator, care permite ca arpegii de diferite complexitati si ritmuri sa
fie redate si manipulate in timp real. Arpegiatorul este activat prin apasarea butonului Arp ON 42 ;
LED-ul acestuia se va aprinde.

cea mai joasa nota de pe tastatura este cu o octava sub Do central.
Daca o singura tasta este apasatd, nota va fi redeclansata de arpegiator, la o rata determinata de
controlul Tempo 44 . |:| Daca cantati un acord, arpegiatorul isi identifica
notele si le reda individual in secventa la aceeasi frecventa (acesta se numeste un model de arpegiu
sau ,secventa de arpe”); astfel, daca cantati o triada C major, notele selectate vor fi C, E si G.

Ajustarea comenzilor Rhyt@AS , Arp Mode @i Arp Octaves 47 va ica ritmul modelului,
modul in care este redata secventa si gama intr-o varietate de moduri. Consultati ,Sectiunea
Arpegiator” la pagina 18 pentru detalii complete.

Functii On-Key

Pentru a reduce numarul de comenzi de pe Bass Station II (si, prin urmare, pentru a face
sintetizatorul mai mic si mai ordonat!), o serie de optiuni de configurare si configurare au fost
atribuite tastaturii in sine. Ganditi-va la taste ca avand o functie Shift (sau Ctrl, sau Fn), ca pe
tastatura unui computer; functiile On-Key sunt activate tinand apasat butonul Functie/

Iesiti butonul

imp ce apdsati o tastd. Functia On-Key pentru fiecare tasta este imprimata pe
panoul superior imediat deasupra tastaturii.

Unele functii On-Key sunt ,bi-state” - adica activeaza sau dezactiveaza ceva, In timp ce altele sunt
parametri ,analogici” care constau dintr-o gama de valori. Odata ce ati intrat in modul functie On-
Key, utilizati butoanele Patch/Value 8 pentru a modifica starea sau valoarea acestuia.

Daca apdsati Function/Exit a doua oard, veti iesi din modul functional On-Key sau, alternativ, daca
doriti s& modificati un alt parametru, tineti apasat butonul Function/Exit in timp ce apasati tasta
urmatorului parametru. Consultati pagina 21 pentru detalii complete despre toate functiile On-Key.

Control local

Bass Station II are un grad ridicat de implementare MIDI si aproape fiecare parametru de control
si sintetizator transmite date MIDI catre echipamente externe si, in mod similar, sintetizatorul
poate fi controlat in aproape toate privintele prin datele MIDI primite de la un DAW

sau sequencer.

Controlul local este activat/dezactivat prin functia On-Key Global: Local (A sus). Tineti apasat

butonul Functie/Iesire 5 si ap@i tasta. Utilizati butoanele de valoare 8 pentr@ctiva sau

dezactiva controlul local. Afisajul va confirma setarea. Apasati Function/Exit pentru a iesi din modul
On-Key. Starea implicita este ca modul Local sa fie Activat, astfel incat tastatura sa functioneze!

Daca doriti sa controlati sintetizatorul prin MIDI de la alte echipamente (cum ar fi o tastatura

principald), setati modul Local la Off. Modul local este intotdeauna setat la ON dupa un ciclu de alimentare.
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TUTORIAL DE SINTEZA

Aceasta sectiune acopera mai detaliat principiile generale ale generarii si procesarii sunetului
electronic, inclusiv referinte la facilitatile Bass Station II, acolo unde este cazul. Este recomandat ca
acest capitol sa fie citit cu atentie daca sinteza sunetului analogic este un subiect necunoscut.
Utilizatorii familiarizati cu acest subiect pot sari peste aceasta sectiune si sa treaca la urmatoarea.

Pentru a intelege modul in care un sintetizator genereaza sunet, este util sa aveti o apreciere a
componentelor care alcatuiesc un sunet, atat muzical, cat si non-muzical.

Singura modalitate prin care un sunet poate fi detectat este prin vibrarea timpanului de aer intr-un
mod regulat, periodic. Creierul interpreteaza aceste vibratii (foarte precis) intr-unul dintr-un numar
infinit de tipuri diferite de sunet.

In mod remarcabil, orice sunet poate fi descris in termeni de doar trei proprietéti si toate sunetele

le ai mereu. Sunt:
. Pas

Ton
: Volum

Ceea ce face un sunet diferit de altul este marimile relative ale celor trei proprietati, asa cum sunt

prezente initial in sunet, si modul in care proprietatile se schimba pe durata sunetului.

Cu un sintetizator muzical, ne-am propus in mod deliberat sa avem control precis asupra acestor trei
proprietati si, in special, asupra modului in care pot fi modificate pe parcursul ,duratei de viatd” a
sunetului. Proprietatile primesc adesea denumiri diferite: volumul poate fi denumit Amplitudine,

Loudness sau Level, Pitch ca Frecventd si Ton ca Timbre.

Pas

Dupa cum sa mentionat, sunetul este perceput de aerul care vibreaza timpanul. inaltimea sunetului
este determinata de cat de rapide sunt vibratiile. Pentru un om adult, cea mai lenta vibratie perceputa
ca sunet este de aproximativ douazeci de ori pe secundd, pe care creierul o interpreteaza ca un sunet
de tip bas; cel mai rapid este de multe mii de ori pe secundd, pe care creierul il interpreteaza ca un
sunet de tip inalte inalte.

A B
> »
L L
Timp Timp

Daca se numara numarul de varfuri din cele doua forme de unda (vibratii), se va vedea ca exista exact
de doud ori mai multe varfuri in Unda B decat in Unda A. (Unda B este de fapt cu o octava mai mare
n Tnaltime decat Unda A). Numarul de vibratii dintr-o anumita perioada determina inaltimea unui
sunet. Acesta este motivul pentru care indltimea este uneori denumita frecventa. Numarul de varfuri

ale formei de unda numarate intr-o anumita perioada de timp defineste inaltimea sau frecventa.

Ton

Sunetele muzicale constau din mai multe tonuri diferite, inrudite, care apar simultan.

Cel mai tare este denumit inaltimea ,fundamentala” si corespunde notei percepute a sunetului. Alte
tonuri care alcatuiesc sunetul care sunt legate de fundamentala in rapoarte matematice simple sunt
numite armonice. Intensitatea relativa a fiecarei armonici in comparatie cu intensitatea fundamentala

determina tonul general sau ,timbrul” sunetului.

Luati in considerare doua instrumente, cum ar fi un clavecin si un pian, cantand aceeasi nota la
tastatura si la volum egal. In ciuda faptului ca au acelasi volum si inaltime, instrumentele inca suna
distinct diferit. Acest lucru se datoreaza faptului ca mecanismele diferite de creare a notelor ale celor
doua instrumente genereaza seturi diferite de armonici; armonicile prezente intr-un sunet de pian

sunt diferite de cele gasite intr-un sunet de clavecin.

Volum

Volumul, care este adesea denumit amplitudinea sau intensitatea sunetului, este determinat de cat
de mari sunt vibratiile. Foarte simplu, ascultarea unui pian de la un metru distanta ar suna mai tare

decat daca ar fi la cincizeci de metri distanta.

A B
A

Dupé ce am aratat ca doar trei elemente pot defini orice sunet, aceste elemente trebuie acum sa fie
legate de un sintetizator muzical. Este logic ca o sectiune diferita a Sintetizatorului ,sintetizeaza” (sau
creeaza) aceste elemente diferite.

O sectiune a sintetizatorului, oscilatoarele, furnizeaza semnale brute de forma de unda care definesc
naltimea sunetului impreund cu continutul sdu armonic brut (tonul). Aceste semnale sunt apoi
amestecate intr-o sectiune numita Mixer, iar amestecul rezultat este apoi introdus intr-o sectiune
numita Filtru. Acest lucru face alte modificari ale tonului sunetului, prin eliminarea (filtrarea) sau
imbunatatirea anumitor armonici. in cele din urma, semnalul filtrat este introdus in amplificator, care

determina volumul final al sunetului.

Oscilatoare Mixer Filtru Amplificator

— —>

Sectiuni suplimentare de sintetizator - LFO -uri si Envelope - ofera modalitati suplimentare de a
modifica indltimea, tonul si volumul unui sunet prin interactiunea cu oscilatorii, filtrul si amplificatorul,
oferind modificari ale caracterului sunetului care pot evolua in timp. Deoarece singurul scop al LFO-
urilor si plicurilor este de a controla (modula) celelalte sectiuni de sintetizator, acestea sunt cunoscute
in mod obisnuit ca ,modulatoare”.

Aceste diferite sectiuni ale sintetizatorului vor fi acum acoperite mai detaliat.

Oscilatorii si mixerul

Sectiunea Oscilator este cu adevarat ritmul inimii sintetizatorului. Acesta genereaza o unda electronica
(care creeaza vibratii atunci cand in cele din urma este transmisa unui difuzor).

Aceasta forma de unda este produsa la o inaltime muzicala controlabild, determinata initial de nota
jucata pe tastatura sau continuta intr-un mesaj de nota MIDI primit. Tonul sau timbrul distinctiv initial
al formei de unda este de fapt determinat de forma formei de unda.

Volum

Cu multi ani in urma, pionierii sintezei muzicale au descoperit ca doar cateva forme de unda distincte
1357

contineau multe dmt(/g [crgrl‘ghma% utile armonice pentru a progyce sunete muzicale.

Numele acestor unde reflecta forma lor reala atunci cand sunt privite pe un instrument numit

osciloscop si sunt: unde sinusoidale, unde patrate, unde dinti de fierastrau, unde triunghiulare si

zgomot. Sectiunea Oscilator a Bass Station II poate genera toate aceste forme de unda.

Volum
Fiecare forma de unda (cu exceptia Zgomotului) are un set specific de armonici muzicale care pot fi

manipulate de sectiuni suplimentare ale sintetizatorului.

1 234 5
Diagramele deimsakjos aratd cum arata aceste forme de unad@@e-un osciloscop si ilustreaza nivelurile
relative ale armonicilor lor. Amintiti-va, nivelurile relative ale diferitelor armonici prezente intr-o forma

de unda determina tonul sunetului final.

Unde Sinusoidale

Volum

Unda sinusoidala Armonic

Acestea poseda o singurd armonica. O forma de unda sinusoidala produce cel mai ,pur” sunet,

deoarece are doar aceasta singura inaltime (frecventa).

Volum
Valuri triunghiulare
1 234 5
Volum  Afmonic
1357
Val triunghiulars Volum Armonic

Acestea contin doar armonici impare. Volumul fiecaruia scade pe masura ce patratul pozitiei sale in
seria armonicd. De exemplu, armonica a 5-a are un volum de 3725 din volumul funddmentalei.

Zgomot Armonic
Volum
1 234 5
Val patrat Armonic
Volum
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Unda sinusoidal Armonic
Valuri Sawtooth
Volum
|
1 234 5
Val din dinte de fierstrau Armonic
Volum

Acestea sunt bogate fn armonici si contin atat armonici pare, cat si impare ale frecventei fundamentale.

Volumul fiecaruia este invers proportional cu pozitia sa in seria armonica.

1357
Val triunghiulara Volum Armonic
Unde patrate / puls
1 234 5
Zgomot Armonic
Volum
I .
1 234 5
Val patrat Armonic

Acestea contin numai armonici impare, care sunt la acelasi volum cu armonicile impare
intr-o

unda din dintj de ferastrau.

Se va observa ca forma de unda patrata petre¥eloperioadd egala de timp in starea sa ,inalta” ca siin

starea sa ,scazuta”. Acest raport este cunoscut sub numele de ,ciclu de functionare”. Un val patrat are
intotdeauna un ciclu de lucru de 50%, ceea ce inseamna cd este ,inalt” pentru jumatatea ciclului si ,scazut”
pentru cealaltd jumatatesg@ass Station II va permite sa ajustati dithehtde lucru al formei de unda patrate de
baza pentru a produce o forma de unda care are o forma mai ,dreptunghiulara”. Acestea sunt adesea
cunoscute sub denumirea de forme de unda de impuls. Pe masura ce forma de unda devine din ce in ce
mai dreptunghiulara, sunt introduse mai multe armonice egale, iar forma de unda isi schimba caracterul,
devenind un sunet mai ,nazal”.

Volum
Latimea formei de unda a impulsului (,Pulse Width") poate fi modificata dinamic de un modulator, ceea
ce are ca rezultat modificarea constanta a continutului armoniczaglAformei de unda.

Acest lucru poate da formei de unda o calitate foarte ,grasd” atunci cand latimea impulsului este modificata la a
Val din dinte de fierastrau Armonic
rata moderata.

Volum
O forma de unda de impuls suna la fel, indiferent daca ciclul de lucru este - de exemplu - 40% sau 60%,

deoarece forma de unda este doar ,inversata“gigentinutul armonic este exact
1357

la fel.
Val triunghiulara Armonic

1 234 5

zgomot rmonic

50%

Volum

1 23440% 5

Val patrat Armonic

10%

Volum

60%

Unda sinusoidala Armonic

Zgomot
Zgomotul este practic un semnal aleator si nu are o frecventa fundamentala (si, prin urmare, nicio
proprietate de inaltime). Toate frecventele suntoprezente in zgomot si toate au acelasi volum. Deoarece

nu are inaltime, zgomotul este adesea util pentru a crea efecte sonore si sunete de tip percutie.

1 234 5

Val din dinte de fierstrau Armonic
1 234 5

2gomot Armonic

10

Modularea inelului

Un Ring Modulator este un generator de sunet care preia semnale de la doud oscilatoare si le ,multipeste”
efectiv impreuna. Modulatorul Ring al Bass Station II foloseste Oscilatorul 1 si Oscilatorul 2 ca intrari.
Iesirea rezultata depinde de diferitele frecvente si continutul armonic prezent in fiecare dintre cele doua
semnale oscilatoare si va consta dintr-o serie de frecvente de suma si diferentd, precum si frecventele

prezente in semnalele originale.

0sC1

0sC2

Mixerul

Pentru a extinde gama de sunete care pot fi produse, sintetizatoarele analogice tipice au mai mult de un
oscilator. Folosind mai multe oscilatoare pentru a crea un sunet, este posibil sa se obtina mixuri armonice
foarte interesante. De asemenea, este posibil sa detonezi usor oscilatoarele individuale unul fata de
celalalt, ceea ce creeaza un sunet foarte cald, ,gros”. Mixerul Bass Station II va permite sa creati un sunet
format din formele de unda ale oscilatoarelor 1 si 2, oscilatorul sub-octava separat, o sursa de zgomot,

iesirea Ring Modulator si un semnal extern, toate amestecate impreuna dupa cum este necesar.

0sc1
* = VOLUM 0sC 1
MIXER
osc2 VOLUM 0sC 2
- INTRARE LA
& FILTRU
SUB 0SC COMPLEX

VOLUM SUB 0SC

FORMA DE UNDE
AMESTEC DE

0sC1,2513

Filtrul
Bass Station II este un sintetizator muzical subtractiv. Scaderea implica faptul ca o parte a sunetului este

scazuta undeva in procesul de sinteza.

Oscilatoarele ofera formelor de unda brute mult continut armonic, iar sectiunea Filtru scade unele dintre
armonici intr-un mod controlat.

7 tipuri de filtru sunt disponibile pe Bass Station II; toate sunt variante ale celor trei tipuri de filtre de baza:
Low Pass, Band Pass si High Pass. Tipul de filtru cel mai frecvent utilizat pe sintetizatoare este Low Pass.
Pe un filtru Low Pass, se alege o ,frecventa de taiere” si toate frecventele sub aceasta sunt trecute, in timp
ce frecventele de deasupra sunt filtrate sau eliminate. Setarea parametrului Filter Frequency dicteaza
punctul deasupra caruia frecventele sunt eliminate. Acest proces de eliminare a armonicilor din formele
de unda are ca efect schimbarea caracterului sau a timbrului sunetului. Caind parametrul Frecventa este

la maxim, filtrul este complet ,deschis” si nicio frecventa nu este eliminata din formele de unda brute ale

oscilatorului.

in practica, exista o reducere treptats (mai degraba decat brusca) a volumului armonicilor deasupra
punctului de tdiere al unui filtru trece-jos. Cat de rapid reduc volumul acestor armonici pe masura ce
frecventa creste peste punctul de tdiere este determinat de panta filtrului. Panta este masurata in , unitati
de volum pe octava”. Deoarece volumul este masurat in decibeli, aceasta panta este de obicei citata ca
atat de multi decibeli pe octava (dB/

oct). Cu cat numarul este mai mare, cu atat este mai mare respingerea armonicilor deasupra punctului
de taiere si cu atat efectul de filtrare este mai pronuntat. Sectiunea de filtrare a Bass Station II oferd doua
pante, 12 dB/oct si 24 dB/oct.

Un alt parametru important al filtrului este rezonanta acestuia. Frecventele la punctul de taiere pot fi
madrite in volum prin controlul Rezonantei filtrului. Acest lucru este util pentru accentuarea anumitor

armonici ale sunetului.

Pe masura ce rezonanta creste, sunetul care trece prin filtru va fi introdusa o calitate asemanatoare
suieratului. Cand este setata la niveluri foarte Tnalte, Rezonanta face ca filtrul sa se autooscileze ori de

cate ori trece un semnal prin el. Tonul de fluier rezultat este de fapt o unda sinusoidala pura, a carei
inaltime depinde de setarea butonului de frecventa (punctul de taiere al filtrului). Aceasta unda sinusoidala
produsa de rezonanta poate fi folositd pentru unele sunete ca sursa suplimentara de sunet, daca se

doreste.
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Diagrama de mai jos arata raspunsul unui filtru trece-jos tipic. Frecventele peste punctul de taiere sunt

reduse in volum.

Frecventd

Atsia caea

Volum Frecventd
Volum
s
Volum
Frecventa
Frecventa -
Frecventa

Frecventd

m
Cand se adauga rezonanta, frecventele din jurul punctului de taiere sunt marite in volum.

Volum Frecventa
recventa
Volum /
Frecventa
Frecventa
Frecventa
Volum
Frecventa
Volum -
Frecventa
Pe langa tirul traditional de filtru Low Pasg«:;xisté si tipuri High Pass si Band Pass. Pe Bass Station II,
tipul de e selectat cu comutatorul Shape 32. B

Frecventa

Un fiItrWﬂﬁlﬁflss este similar cu un filtru Low Pass, dar functioneaza in ,sens opus”, Frecventa
astfel incat frecventele sub punctul de tdiere sa fie eliminate. Frecventele de deasupra punctului de
taiere sunt trecute. Cand parametrul Filter Frequency este setat la zero, filtrul este Frequency
complet deschis si nicio frecventd nu este eliminata din formele de unda brute ale oscilatorului.

Ausiacales

Frecventd

Volum Frecventa
Frecyentd
Volum Ate
recventa
Freejents
Volum
Frecventa
Frecventa

Cand se foloseste un filtru de trecere a benzii, este trecutd doar o banda ingusta de frecvente centrate
n jurul punctului de taiere. Frecventele de deasupra si dedesubtul benzii sunt eliminate. Nu este posibil
sa deschideti complet acest tip de fﬁ?@é{,ﬁlﬁﬁtl toate frecventele sa treaca.

Frecventa

Frecventa

Volum

Frecventa
Plicuri si amplificator
in paragrafele anterioare, a fost descrisa sinteza inaltimii si timbrul unui sunet. Urmatoarea parte a

Tutorialului de sinteza descrie modul in care este controlat volumul sunetului. Volumul unei note create

de un instrument muzical variaza adesea+foarte mult pe durata notei, in functie de tipul de instrument.
Frecventd

Volum
De exemplu, 0 nota interpretatd pe o orga atinge rapid volumul maxim atunci cadnd este apasata o

tastd. Acesta ramane la volum maxim pana cand tasta este eliberatd, moment in care nivelul volumului
scade instantaneu la zero.
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TASTA ,ON”

CHEIE ,OFF"
TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”
TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”
VOLUM
VOLUM
VOLUM
TAS e i
TIMP
TIMP

O notd de pian atinge rapid ygjgmul maxim dupa ce o tasta este apdsatd si scade treptat volumul la
zeroydupaAsateva secunde, chiar daca tasta este apasata.
TASTA ,ON”

CHEIE ,OFF"
TASTA ,ON" CHEIE ,,OFF”
TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”
VOLUM brvp
VOLUM
VOLUM
TASJA ,ON" CH OFF"
TIMP
TIMP

TIMP.
o} en\}gll_alglewa sectiunii de siruri atinge volumul maxim treptat doar cand o tastd este apasata. Acesta

ramane la volum maxim cat timp tasta este apasatd, dar odata ce tasta este eliberata, volumul KEY
,ON" scade la zero destul de lent.

CHEIE ,,OFF"
TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”
TASTA ,ON” CHEIE ,,OFF”
VOLUM IR
VOLUM
VOLUM
TAYA ,ON" CHEIE ,OFF"
MP
TIMP
TIMP
VOLUM

Intr-un sintetizator analog, modificarile caracterului unui sGhédEaf@F&Par pe durata TASTE ,,ON”

a unei note sunt congr'gFe}{\e’%?eNo sectiune numita Generato?'aélﬁﬁafﬁ'.' Bass Station I KEY ,,ON" are

care controleaza amgﬁf]uad s ot - adich I\'/co Elm%q%&%m%%ﬂ%ﬁ %5 gaels %,teggt%mpllﬁcator,
TIMP

Fiecaré%%ﬁ%ﬁiodlde plicuri are patru comenzi principale, care sunt folosite pentru a regla forma

plicul (deseori denumit parametri ADSR).
SUSTINERE

SUSTINERE

TASTA ,ON" SUSTINEREE , OFF"

DEREA ATACULUI ELIBERARE
Timp DFCADEREAATACULUIL ELIBERARE
ECADEREA ATRCULUI ELIBERARE
VOLUM
SUSTINERE
TASHAON—pt——— > CHEEOFF—
TASTADEMADEREA ATACULUI CHEIELBERARE
T0sTA LON” CHEIE ,OFF"
Timp d\e/ca)kaLéM
VOLU

Reglegga fimpul necesar dupd apasarea unei tagt pRygRgE ca volumul sa urce de la zero la VOLUME
volum. Poate fi folosit pentru a crea un sunet cu o %‘G%ﬁﬁ%@té-

SUSTINEREE , oFF

LANSAREA ATAACK DECAY
Regleaza timpul necesar pentri g3 xelBEE &7 REIEA§E la volumul complet initial a nivelul setat

.. TIM - earx
de controlul Sustain in t@[ Ee PAASIRERLR PRESR B Ay
VOLUM
Sustain Level Mp

TASTA , ON"

Timp de dezintegrare

Aceasta este spre deosebire de celelalte controale EM&TJME% faptul ca stabileste un nivel mai degraba decat o perioada
de timp.

Seteaza nivelul volumului la care rdmane plicul in timp ce tasta este tinuta apasata, dupa expirarea
Timpului de decéddere.

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMSTA ,ON” CHEIE ,,OFF"
TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
TASTA ,ON" CHEIE , OFF"
SUSTINERE
RATAINERE
VOLUM -
VOLUM TINERE
VOLUM SUSTINERE
SUSTINERE
TASTA, ON" SUSTINEREE , oFF"
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
DFCADEREA ATACULUI ELIBERARE
DEGADEREA ATACULUT  SUSTINERE ELIBERARE
RATA
VOLUM

TIMP
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SCHEMA BLOC SIMPLIFICATA

Bass Station II Diagrama bloc

1. Flux audio —>

2. Mod ow 3. -—
Control sub Osc de la Osc 1 —-

Sub oscilator
“—I Mod Plic Plicul Amp

¥
*
Mixer |—>[ Overdrive |—>| Filtru |—>| Deformare I—b( VCA |
i [}

5
Oscilatorul 2 ----------------------........t ..................................... ' '
i
i
Zgomot 1
i
Intrare externa LFO 2

Oscilator 1

<«
»
<
FR——

Controlul modulatiei oscilatorului

1. Mod ow 2. -——
Control sub Osc de la Osc 1 —

Oscilator 1 Oscilatorul 2

LFO2  |femmm-- - LFO2  |fe-em-- =
Itimea impulsului

latimea impulsului

pas pas

| Sub oscilator
------------ - .

12
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Timpul de eliberare SUSTAIN TIMPUL

VOLUM
Regleaza timpul necesar pentru ca volumul sa scada de la nivelul Sustain la zero odata ce tasta este
eliberatd. Poate fi folosit pentru a CrQ3SYQERR care au o calitate ,fade-out”.

Majoritatea sintetizatoarelor pot genera mai multe plicuri. Un plic este intotdeauna aplicat pe
amplificator pentrug,madelyRUTHATRBEL AR iUTatto st R REie etlRbRTAE Bl kUesiuni
ale sintetizatorului in timpul TIME

durata de viata a fiecarei note. Cel de-al doilea generator de anvelope al Bass Station II (Mod Env)
poate fi folosit pentru a modifica frecventa de taiere a filtrului sau latimea impulsului iesirilor undei
patrate ale oscilatorilor.

TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"
FILTRU
ATAIA CALEA
SUSTINERE
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE
TIMP
LFO-uri

La fel ca generatoarele de plic, sectiunea LFO a unui sintetizator este un modulator. Astfel, in loc sa
faca parte din sinteza sunetului in sine, este folosit pentru a schimba (sau modula) alte sectiuni ale
sintetizatorului. In Bass Station II, de exemplu, LFO-urile pot fi folosite pentru a modifica inaltimea

oscilatorului sau frecventa de taiere a filtrului.

Majoritatea instrumentelor muzicale produc sunete care variaza in timp atat ca volum, cat si ca
naltime si timbru. Uneori, aceste variatii pot fi destul de subtile, dar totusi contribuie foarte mult la

caracterizarea sunetului final.

in timp ce un Envelope este folosit pentru a controla o modulatie unica pe durata de viat a unei
singure note, LFO-urile moduleaza folosind o forma de unda sau un model ciclic care se repeta. Dupa
cum sa discutat mai devreme, oscilatorii produc o forma de unda constants, care poate lua forma unei
unda sinusoidala care se repetd, unda triunghiulara etc. LFO-urile produc forme de unda intr-un mod
similar, dar in mod normal la o frecventa care este prea joasa pentru a produce un sunet pe care
urechea umand. putea percepe direct. (LFO Inseamnd Low Frequency Oscillator.) Ca si in cazul unui
Envelope, formele de unda generate de LFO-uri pot fi transmise altor parti ale sintetizatorului pentru

a crea modificdrile dorite in timp - sau ,miscari” - ale sunetului. Bass Station II are doua LFO
independente, care pot fi folosite pentru a modula diferite sectiuni de sintetizator si pot rula la viteze
diferite.

13

Imaginati-va ca aceastd unda de frecventa foarte joasa este aplicata la indltimea unui oscilator.
Rezultatul este c& inaltimea oscilatorului creste si scade incet deasupra si sub Tnaltimea sa initiala.
Acest lucru ar simula, de exemplu, un violonist care misca un deget in sus si in jos pe coarda
instrumentului in timp ce acesta este inclinat. Aceasta miscare subtila de inaltime n sus si in jos este
denumita efectul ,Vibrato”.

0 forma de unda folosita adesea pentru un LFO este o unda triunghiulara.

PAS

/ \/ \ TERMENUL FARA MODULARE

TIMP

Alternativ, daca acelasi semnal LFO ar modula frecventa de taiere a filtrului in loc de inéltimea

oscilatorului, ar fi rezultatul un efect de balansare cunoscut sub numele de ,wah-wah”.

rezumat
Un sintetizator poate fi impartit in cinci blocuri principale generatoare de sunet sau de modificare
(modulare) a sunetului:

1 Oscilatoare care genereaza forme de unda la diferite inaltimi.

2. Un mixer care amesteca iesirile de la oscilatoare impreuna (si adauga zgomot si alte
semnale).

3. Filtre care elimind anumite armonice, schimband caracterul sau timbrul sunetului.

4. Un amplificator controlat de un generator de anvelope, care modifica volumul a
sunet in timp cand o nota este redata.

5. LFO-uri si plicuri care pot fi folosite pentru a modula oricare dintre cele de mai sus.

O mare parte din placerea pe care o aveti cu un sintetizator este experimentarea cu sunete presetate
din fabrica (Patch-uri) si crearea altora noi. Nu exista niciun substitut pentru experienta ,practica”.
Experimentele cu reglarea diferitelor comenzi ale Bass Station II vor duce in cele din urmala o
intelegere mai deplind a modului in care diferitele sectiuni de sintetizator modifica si ajuta la formarea
noilor sunete. Inarmat cu cunostintele din acest capitol si cu o intelegere a ceea ce se intampla de fapt
in sintetizator atunci cand sunt efectuate modificari ale butoanelor si comutatoarelor, procesul de

creare a sunete noi si interesante va deveni usor. A se distral



Machine Translated by Google

STATIA DE BAS II IN DETALII

Sectiunea Oscilator

1213 182011

Sectiunea Oscilator a Bass Station II este formata din doua oscilatoare primare identice, plus un oscilator ,sub-
octava” care este intotdeauna blocat in frecventd la Oscilatorul 1. Oscilatorii primari, Osc 1 si Osc 2, impartasesc
un singur set de controale; oscilatorul controlat este selectat de comutatorul Oscilator 18 . Dupa ce s-au facut

ajustari la un oscilator, celdlalt poate fi selectat si aceleasi c ale pot fi utilizate pentru a-si ajusta contributia

la sunetul general, fara a modifica setarile primului. Puteti realoca constant controalele dintre cele doua

oscilatoare pana cand obtineti sunetul pe care il cautati.

Urmaétoarele descrieri se aplica astfel in mod egal celor doua oscilatoare, in functie de care este selectat in

prezent:

Forma de unda

A\ Sinus,

U patrat/Puls. LED-urile de deasupra comutatorului

Comutatorul Waveform 13 sel
A\ Triunghi,

confirmati forma de unda selectata in prezent.

za una dintre cele patru forme fundamentale de unda - (in

A crestere) Sawtooth sau

Pas

Cele trei comenzi Range 12 frec e 15 stabilesc fundamentala oscilatorului

(sau Pitch). Comutatorul Range este calibrat in unitati traditionale de ,oprire a organelor”, unde 16’ ofera cele
mai joase frecvente si 2' cea mai inalta. Fiecare dublare a lungimii stopului injumatateste frecventa si astfel
transpune inaltimea tastaturii cu o octava in jos.

Cand Range este setat la 8, tastatura va fi la tonul de concert cu Middle C in centru. (Retineti ca setarea
intervalului oscilatorului este complet independenta de functia Octave Shift a tastaturii, setata cu butoanele
Octave 3).

Comenzile rotative Coarse si Fine regleaza inaltimea pe o gama de +1 octava si, respectiv, +1 semiton. Afisajul
LED aratd numarul de semitonuri deasupra sau sub tonul concertului pe masura ce este ajustat Coarse. Cand
este reglat Fine, afisajul arata variatia de deasupra sau dedesubtul inaltimii concertului in centi, unde 1 cent =

1/100 de semiton.

Modulare
Frecventa oricarui oscilator poate fi variata prin modularea acestuia cu oricare (sau ambele)
LFO 1 sau plicul Mod Env. Cele doud comenzi Pitch, LFO 1 depth 17 si Mod Env depth 16 contr4lea%é adancimea

- sau intensital surselor de modulatie respective.

Retineti ca doar un LFO - LFO 1 - este utilizat pentru modularea oscilatorului. inaltimea oscilatorului poate fi
variata cu pana la cinci octave, dar controlul de adancime a LFO 1 este calibrat pentru a oferi o rezolutie mai
fina la valori mai mici ale parametrilor (mai putin de +12), deoarece acestea sunt in general mai utile in scopuri

muzicale.

Veti gasi urmatoarele setari ale parametrilor care genereaza variatii de inaltime utile din
punct de vedere muzical:
6 =un semiton 32 =0 12 =unton 22 = 0 cincime perfecta

octave 56 = doud octave 80 = trei octave

Valorile negative ale adancimii LFO 1 ,inverseaza
evident cu formele de unda LFO non-sinusoidale.

forma de unda LFO modulants; efectul acestui lucru va fi mai

Adaugarea modularii LFO poate adauga un vibrato placut atunci cand este utilizata o forma de unda LFO
sinusoidala sau triunghiularg, iar viteza LFO nu este setata nici prea mare, nici prea mica. O forma de unda LFO

din dinte de ferastrau sau patrata va produce efecte mai dramatice si mai neobisnuite.

Adaugarea de modulare a anvelopei poate da unele efecte interesante, inaltimea oscilatorului modificandu-se
pe durata notei pe masura ce este redata. Controlul este ,centru oprit”, afisajul LED araté un interval de la -63
la +63 pe masura ce este reglat. Cu valoarea parametrului setata la maxim, indltimea oscilatorului va varia peste
opt octave. O valoare a parametrului de 8 schimba indltimea oscilatorului cu o octava pentru nivelul maxim al
anvelopei de modulatie (de exemplu, daca sustain este la maxim). Valorile negative inverseaza sensul variatiei

naltimii; adicd, pasul va scadea in timpul fazei de atac a anvelopei daca Mod Env depth are o setare negativa.

Latimea pulsului

Cand forma de unda a oscilatorului este setatd la Patrat/Puls, timbrul sunetului undei patrate ,anergioase”

poate fi modificat prin variarea latimii impulsului sau ciclul de lucru al formei de unda.

Comutatorul 18 al sursei de modulare ala imii impul ermite ca ciclul de lucru sa fie variat fie manual, fie

automat. Cand este setat la Manual, controlul pentru latimea impulsului 19 este activat; inte de parametri
este de la 5 la 95, unde 50 corespunde unei unda patrata (un ciclu de lucru de 50%). Setarile extreme n sensul
acelor de ceasornic si in sens invers acelor de ceasornic produc impulsuri pozitive sau negative foarte inguste,

sunetul devenind mai subtire si mai ,reedy” pe masura ce controlul este avansat.

Latimea impulsului poate fi, de asemenea, modulata de oricare (sau ambele) Modulation Envelope sau LFO 2,

prin deplasarea comutat: i 18 In una dintre celelalte pozitii ale acestuia. Efectul sonor al modulatiei LFO
asupra latimii pulsului depinde foarte mult de forma de unda LFO si de viteza utilizatd, in timp ce utilizarea
modulatiei anvelope poate produce unele efecte tonale bune, continutul armonic al notei modificandu-se pe

durata acesteia.

Sincronizarea oscilatorului
Sincronizarea oscilatorului este o tehnica de utilizare a unui oscilator (Osc 1 pe Bass Station II) pentru a adauga
armonici suplimentare la forma de unda produsa altul (Osc 2), facand ca forma de unda de la Osc 1 sa
Jredeclanseze” cea a Osc 2 inainte de un ciclu complet de Forma de unda a lui Osc 2 a fost finalizata. Acest lucru
produce o0 gama interesanta de efecte sonore, a caror naturd variaza pe masura ce frecventa Osc 1 este
modificata si este, de asemenea, dependenta de raportul dintre frecventele celor doi oscilatori, deoarece
armonicile suplimentare pot fi sau nu legate muzical de frecventa fundamentala. Diagramele de mai jos

ilustreaza procesul.

0sC2

05C 1 (LIDER)

05C 2 (URMATOR)

in general, este recomandabil sa reduceti volumul Osc 1 in sectiunea Mixer 26 , astfel incat sa nu auzi e@l

acestuia. Sincronizarea Osc este activata de o functie On-Key - Oscilator: Sincronizarea Osc 1-2 (D mai mare).

LED -ul Sync 1-2 20 se aprinde cand este selectata sincronizar

Sub-oscilatorul

Pe langa cele doua oscilatoare primare, Bass Station II are un oscilator secundar ,sub-octava”, a carui iesire
poate fi addugata la cea a Osc 1 si Osc 2 pentru a crea sunete de bas grozave. Frecventa suboscilatorului este
intotdeauna blocata la cea a Oscilatorului 1, astfel incat inaltimea s fie exact cu una sau doua octave sub

aceasta, in functie de setarea comutatorului Octavei Sub Oscilatorului 21 .

da a suboscilatorului este selectabild independent de Osc 1, cu Wave
. Optiunile sunt: o undS\dewpudsingisstii dhli o unda patrata. 1]

Ambele comutatoare sub-oscilatoare au seturi asociate de LED-uri pentru a confirma curentul

setare. Iesirea sub-oscilatorului este transmisa sectiunii Mixer unde poate fi addugata la sunetul sintetizatorului

la gradul necesar.

Modul parafonic
Bass Station II este in esenta un sintetizator monofonic. Cu toate acestea, activarea modului parafonic va ofera
posibilitati diferite de redare. Parafonic inseamna cé puteti folosi cele doud oscilatoare separat si le puteti

urmari pe taste separate.

n modul monosynth, cand ambele oscilatoare sunt ridicate, urmaresc tastatura impreund, indiferent daca sunt
detonate unul de celélalt. Cu modul parafonic activat, atunci cand cantati 2 taste de pe tastatura aveti
posibilitatea de a separa cele 2 oscilatoare si de a le reda individual In modul parafonic, cele 2 oscilatoare vor

imparti in continuare acelasi amplificator si filtru.

Pentru a activa modul parafonic, tineti apasat butonul de functie si atingeti de doua ori Sincronizarea Osc 1-2.
Afisajul se va schimba n: P-0. Folositi butoanele cu valoarea patch-ului pentru a activa (P-1) sau dezactiva (P-0)
modul parafonic. Modul parafonic poate fi salvat pe patch. In mod implicit, modul parafonic este intotdeauna

dezactivat.
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Eroare oscilator
Pentru a crea un pic mai mult macel, acum este posibil sa introduceti dezacord aleatoriu la oscilatorii dvs.
de fiecare data cand o tasta este apasata. Eroarea urmeaza o functie pseudo-aleatorie, asa ca ar trebui sa

fie diferita de fiecare data cand apasati si sa va dati impresia unui sintetizator analog mai vechi.

Pentru a activa eroarea oscilatorului: tineti apasata tasta functionala si apasati de doua ori pe Pitch Bend Range .
Ecranul se va schimba in: E-0. Utilizati tastele pentru valoarea patch-ului pentru a schimba aceasta valoare

dela0la7.0nu este nicio eroare, iar 7 reprezinta o eroare de maxim aproximativ 1 semiton.

Eroarea oscilatorului poate fi salvata in patch. In mod implicit, va fi 0 (nicio eroare). In modul parafonic,

eroarea va fi diferita pentru fiecare parte.

Acord extins pentru sub-oscilator

In mod implicit, sub-oscilatorul urmeaza inaltimea oscilatorului 1. Sub-oscilatorul poate fi acum detonat
de la oscilatorul 1 folosind comenzile Coarse/Fine. Acest lucru iTnseamna ca toate cele 3 oscilatoare pot fi
reglate la naltimi diferite pentru a crea intervale interesante si acorduri triade prin apasarea unei singure

taste.

Pentru a regla acordul sub-oscilatorului, tineti apdsata tasta Functie in timp ce reglati comenzile de reglare

grosiera/fina ale oscilatorului .

Cand detonarea sub-oscilatorului este setata la 0, se va potrivi cu detonarea oscilatorului 1, care este
implicit.

Sectiunea Mixer

212629

Sub oscilator
‘:_I

A

!
Oscilator 1

Oscilatorul 2

Zgomot

Intrare externa

Iesirile diferitelor surse de sunet pot fi amestecate impreuna in diferite proportii pentru a produce sunetul

general de sinteza, folosind ceea ce este in esenta un mixer mono standard 6-in-1.

Cele doud oscilatoare si suboscilatorul au controale de nivel fixe dedicate,

Osc1 ZGD. Osc2 ZB

externa - ,impart” un singur nivel de control, desi orice amestec de

rei surse - sursa de zgomot, iesirea Ring Modulator si intrarea

cele trei pot fi folosite. Comutatorul Noise/Ring/Ext 30 aloca al lea nivel de control 29 uneia dintre
E;ste trei surse simultan; dupa ce ati setat nivelul in mixaj pentru unul dintre ele, puteti muta comutatorul

30 intr-o pozitie diferita si puteti adduga acea sursa la mixul 1. Mod ow

fara a modifica nivelul primului
7 gon rol sub Osc de la Osc 1

Oscilator 1
LFO 2

latimea impulsului

Mod Plic

Sub oscilator

Controlul modulatiei oscilatorului

Sectiunea Filtru

31323537

Suma creata in mixer din diferitele surse de semnal este transmisa segtivnii de filtrare.

Sectiunea de filtrare a Bass Station II este atat simpla, cat si tradfieceéipoate fi configurata doar cu un
numar mic de comenzi cu o singura functie.

Volum
Tip filtru

Comutatorul de tip 3@Iecteazé unul dintre cele doua stiluri de filtrare: clasic si acid.

Acid configureaza sectiunea filtrului ca o panta fixa, cu 4 poli (24 dB/oct), tip trece-jos.

Filtrele low-pass resping frecventele maiinalte, asa ca aceasta setare a filtrului va fi potrivita pentru multe
tipuri de sunete de bas. Acest tip de filtru se bg%g%"ﬁe modelele simple de scara de diode care au fost
gasite n diferite sintetizatoare analogice populare in anii 1980 si are un caracter sonor deosebit. Cand
Acid este selectat ca Tip, comutatoarele Slope si Shape sunt inoperante.

Frecventa

Cand Tip este setat la CYa%‘E',rﬂltrul este configurat ca tip variabil, a carui forma

piori L IAGR A BIOL . o
caracteristica ecére de banda ( sau de trecere Tnalta (HP) poate fi selectata cu Shape; Panta

stabileste gradul de respingere aplicat frecventelor in afara benzii; pozitia de 24 dB ofera o panta mai

abruptd decat cea de 12 dB; o frecventa in afara benzii va fi atenuatd mai grav cu setarea mai abrupta.

Frecventd Atia calea
Frecventa
Volum ‘
Freqv&nta
Volum
Atdfa calel
Fregvenyd
Mod Plic Amp Envel
Volum
Frecventa
Low Pass 24-0B (flasie/Acid)  aacaes
Frecventd
Overdrive Filtru Deformare VCA
Volum .
Frecventa Atsia calea
Frecventa
Volum
Volum
LF©&&venta
Frecventa Ataia calea
Frecventa
volum Low Rass. 12 dB
Frecventa _
Frecventa
Volum
Atsia calea
Frecventa

Volum /

Frecventa
Frecventa Atdia cafea
Frecventa
Volum - " winwn
FrEXERIRa
LFO 2 ’
LY WIss 24 dB (Clasic / AbEimea Famstises
Atsia calea
Mod Plic Frecventa
Volum
Frecventa
pas
Fréevents
Frecventa
Volum

Ataia calea

FreRY&ndAs
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Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Volum

Frecventa Ataia calea
Frecventa
Frecventd Ataia caea
Frecventa
i
Frecventa Frec
At
Frecventa Frecyenta
Frecventa

Low Pass 12 dB cu rezonanta
Freqventa

Frecventd

Atdia calea

Frecuendata

Freeventd

Frecventa

Ataia calea

Frecventa

Fretventa
Frecventa

Pass banda24 dB
Freeventa

Ataia calea

Frecventa

Frecventa

Frecventa
Frecventa

HEYENE

Pass banddd2 dB

HEQYENE

Freqventa
Frecventd

HighBS¥EBI%

Frecventd

Frecventa

Frecventa

Frecventa

Volum

Frecventa

Atdia calea

Frecventa

Frecventd

High Pass 12 dB
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Frecventa

Controlul rotativ mare al frecventei 33 seteaé@ecvent’a de tdiere a tipului de filtru Acid si, de
asemenea, a tipului de filtru Clasic atunci cand Shape este setata la HP sau LP. Cu un filtru de trecere
de banda clasic configurat, Frecventa seteaza frecventa centrala a benzii de trecere.

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

Sectiunea Plicuri TIMP

Bass Station II genereaza doua plicuri de fiecare data cand o tasta este apasata, care pot fi folosite
pentru a modifica sunetul sintetizatorului in diferite moduri. Controalele anvelopei se bazeaza pe

conceptul familiar ADSR.

Maturarea manuala a frecventei filtrului va impune o caracteristicd ,greu de moale” pentru aproape TASTA ,ON" CHEIE ,OFF"

orice sunet.

Rezonan &
VOLUM

Controlul de rezonanta 36 a astig semnalului intr-o banda ingusta de frecvente in jurul frecventei

stabilite de controlul de frecventa . Poate accentua in mod considerabil efectul de filtru maturat. SUSTINERE

Cresterea parametrului de rezonanta este foarte buna pentru imbunatatirea modulatiei frecventei de

tdiere, crednd un sunet foarte atragdtor. Cresterea rezonantei

de asemenea, accentueaza actiunea controlului Frecventei , dandu-i un efect mai pronuntat.

DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

TIMP
Plicul ADSR poate fi vizualizat cel mai usor ludnd in considerare amplitudinea (volumul) unei note in

Modularea filtrului timp. Plicul care descrie ,durata de viata” a unui bilet poate fi impartit in patru faze distincte:

Parametrul de frecventa al filtrului poate fi variat automat - sau modulat, de iesirea LFO 2 si/sau

modulation Envelope. Pot fi utilizate oricare sau ambele metode de modulatie si fiecare are un control Attack - timpul necesar pentru ca nota sa creasci de la zero (de exemplu, cand este

de intensitate dedicat, adancimea LFO 2 37 pentru LFO 2 si adancimea Mod Env 35 pel apasata tasta) la nivelul maxim. Un timp lung de atac produce un efect de ,fade-in".

modulatiei. (Comparati c@lizarea LFO 1 si Mod Env pentru modularea oscilatoarelor.) + Decay - timpul necesar pentru ca nivelul s& scada de la valoarea maxima atinsa la sfarsitul fazei
de atac la un nou qixg{,Aqlng'»it de parametrul Sustain. cygre , op
Sustain - aceasta este o valoare a amplitudinii si reprezinta volumul notei dupa fazele
Retineti ca doar un LFO - LFO 2 - este utilizat pentru modularea filtrului. Frecventa filtrului poate fi initiale de atac si decay - adica in timp ce tineti apasat tasta. Setarea unei valori scazute
variatd cu pand la opt octave. pentru Sustain poate da un efect de percutie foart%tgfgwf?ci conditia ca timpii de atac si de
dezinYQéWe s fie scurti).
Eliberare - Acesta este timpul necesar penteyspa@lumul notei sé scadd napoi la zero

dupa ce cheia este eliberata. O valoare ridicata a lui Release va face ca sunetul sa ramana

Cateva exemple de relatie dintre parametrul LFO 2 Depth si frecventa filtrului sunt

urmadtoarele: - . - <o .
1276 de centi audibil (desi scad in volum) dupa eliberarea tastei.
DECADEREA ATACULUI ELIBERARE

Desi cele de mai sus discuta ADSRTI‘IRAgeea ce priveste volumul, retineti ca Bass Station II este echipat

16 = 0 octava
32 =doua octave

cu doud generatoare de anvelope separate, denumite Amp Env si Mod Env.

Valorile negative ale adancimii LFO 2 ,inverseaza” forma de unda LFO modulantd; efectul acestui lucru

va fi mai evident cu formele de unda LFO non-sinusoidale. Amp Env - anvelopa de amplitudine - este anvelopa care controleaza amplitudinea semnalului de

sintezad si este intotdeauna directionata doar catre VCA in stadiul %Eéirsgfygzi CHEIA ,,ON”
Modularea frecventei filtrului cu un LFO poate produce unele efecte neobisnuite de tip ,wah-wah". Schema bloc Bass Station II la pagina 14). !

Setarea LFO 2 la o viteza foarte mica poate adduga sunetului o margine de intarire treptata si apoi de

inmuiere. Mod Env - plicul de modulatie - este directionat catp&/glifdNtEMRELsectiuni ale Bass Station VOLUME

11, unde poate fi folosit pentru a modifica alti parametri de sinteza pe durata notei.

Cand actiunea filtrului este declansata de Plicul 2, actiunea de filtru se schimba pe durata notei. Acestea sunt:

SUSTINERE
Modularea inaltimii Osc 1 si Osc 2, la un grad stabilit de controlul de adancime Mod

deoarece, de exemplu, continutul spectral al sunetului poate fi facut sa difere considerabil in timpul Env16
Modularea latimii im jexjasin 1 si Osc 2 atunci cand sunt setate la
timii impyeehR iSRS 1 S \d sun <
Formele de unda pétrate/'auls si comutatorul 18 sursa de modulare a latimii impulsului este
N TIMP
setatd la Mod Env

Ajustand cu atentie comenzile Envelope, acest lucru poate produce niste sunete foarte placute,

fazei de atac a notei in comparatie cu ,fade out”. Mod Env depth va permite sa controlati ,adancimea”
si ,directia” modulatiei; cu cat valoarea este mai mare, cu atat este mai mare intervalul de frecvente

peste care va trece filtrul. Cu parametrul setat la valoarea sa maximd, frecventa filtrului variaza intr-un
interval de opt octave cand Envelope 2 Sustain este setat la maxim. Valorile pozitive si negative fac ca Modularea frecventei filtrului (cand filtrul este in modul Clasic), la un grad stabilit de
filtrul s& mature in directii opuse, dar rezultatul audibil al acestuia va fi modificat in continuare de tipul controlul adancimii Mod Env 37

de filtru utilizat.

TASTA ,ON" 38 39CHEIE”OFF" 40

Overdrive
Sectiunea de filtru include un generator de unitate (sau distorsiune) dedicat; Overdrive -ul

controlul|34 ]’egleazé gradul de tratament al distorsiunii aplicat semnalului. Unitatea este adaugata
naintea filtrului.

Urmarirea filtrului reglabil

Urmarirea filtrului este atunci cand pozitia de taiere a frecventei filtrului urmareste tastatura.

Acest lucru va permite sa controlati cat de mult va fi urmarit Filter Cutoff si sa permiteti sunete mai
naturale, deoarece, de obicei, intrand in registrele mai inalte, timbrele devin mai stralucitoare, la fel ca
cea a unui filtru care se deschide si lasa sa treaca frecventele mai inalte.

Urmarirea filtrului poate fi acum ajustata tindnd apasata tasta functionala si apasand de doud ori tasta

Filter Freq . Afisajul se va schimba in: F-0 Aceasta inseamna ca urmadrirea filtrului este complet activata.

Puteti utiliza butoanele cu valoarea patch-ului pentru a modifica aceasta valoare in intervalul 0-7, unde 0 este

urmarirea completa a filtrului si 7 nu este urmarirea filtrului.

Setarea de urmarire a filtrului poate fi salvata pe patch. In mod implicit, este intotdeauna complet pornit.

17

Bass Station II are un control glisor dedicat pentru fiecare parametru ADSR. Setul de glisoare va ajusta

plicul(ele) selectat(e) de comutatorul Env Select 38: anvelopa de amplitudine, anvelopa de modulatie

sau ambele impreuna.

Attack - seteaza timpul de atac al notei. Cu glisorul in pozitia cea mai joasa, nota atinge
nivelul maxim imediat ce tasta este apdsatd; cu glisorul in pozitia sa cea mai sus, nota
dureaza peste 5 secunde pentru a atinge nivelul maxim. La jumatatea drumului, timpul
este de aprox. 250 ms.

+ Decay - seteaza timpul necesar notei pentru a decai de la nivelul sau initial la acel nivel
definit
prin parametrul Sustain. Cu glisorul in pozitia de mijloc, timpul este de aprox.
150 ms.
Sustain - seteaza volumul notei dupa faza de decadere. O valoare sustain scazuta va avea
ca efect accentuarea inceputului notei; avand cursorul complet in jos va face nota inaudibild

cand timpul de decadere a trecut.
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Eliberare - Multe sunete capata o parte din caracterul lor din notele care ramén

audibile dupa eliberarea tastei; acest efect de ,atarnare” sau ,fade-out”, cu nota care se
stinge usor in mod natural (ca si in cazul multor instrumente reale) poate fi foarte eficient.
Cu glisorul setat in pozitia de mijloc, timpul de eliberare va fi de aprox. 360 ms. Bass Station
1I are un timp maxim de eliberare de peste 10 secunde, dar timpii mai scurti vor fi probabil

mai folositori! Relatia dintre valoarea parametrului si timpul de eliberare nu este liniara.

Control suplimentar asupra modului in care suna notele individuale cu diferite stiluri de redare poate fi

obtinut cu diferitele setari ale comutatorului de declansare 40 .

Single - plicul(ele) selectat(e) sunt declansate pentru fiecare nota care este redata singura.
Cu toate acestea, daca se canta intr-un stil legato, plic(ele) nu se vor declansa.

Daca controlul Glide Time este setat la altceva decat in sensul invers acelor de ceasornic
(dezactivat), portamento este aplicat intre note, indiferent de stilul de joc. Consultati
LPortamento” la pagina 18.

Multi - plicul(ele) selectat(e) sunt intotdeauna declansate pentru fiecare nota jucata,

jetat la altceva decat in

indiferent de stilul de redare. Daca controlul Glide Time 46 es
sensul invers al acelor de ceasornic (dezactivat), se aplica portamento intre note, indiferent
daca sunt jucate intr-un stil legato sau nu.

Autoglide - acest mod functioneaza la fel ca Single, dar portamento este aplicat numai

acelor note interpretate intr-un stil legato.

Ce este Legato?

Dupa cum sa sugerat mai sus, termenul muzical Legato inseamna , liniste”. Un stil de
tastatura Legato este unul in care cel putin doua note se suprapun. Aceasta inseamna
cd, pe masurd ce redati melodia, pastrati nota anterioard (sau o anterioara) sa sune

pe masura ce redati o alta notd. Odata ce acea nota suna, apoi eliberati nota
anterioara.

Jocul in stilul Legato este relevant pentru unele posibilititi sonore. In cazul lui Multi

modul, este important sa retineti ca plicul se va re-declansa daca ramane vreun ,spatiu” intre note.

Redeclansarea plicului
Este posibil sa configurati ambele mod si/sau plicurile de amplitudine pentru a se redeclansa odata ce

etapa de dezintegrare s-a incheiat.

Aceasta poate fi activata si opritd tindnd apdsata tasta Functie si apdsand AmpEnv
(pentru bucla de anvelopa de amplitudine) sau ModEnv (pentru bucla de anvelopa de modulatie) de
doua ori. Ecranul se va schimba in:r-0. Utilizati tastele pentru valorile patch-ului pentru a comuta intre

r-1 (redeclanseaza plicul) sau r-0 (plicul nu se redeclanseaza).
Setérile pot fi stocate in patch. Valoarea implicita este intotdeauna sa nu se redeclanseze.

Numar de redeclansari plic
Ca o extensie a caracteristicii plic de redeclansare descrisa mai sus, plicurile pot fi setate sa se intoarca

n buclad nedefinita sau orice valoare de pand la 16 ori.

Redeclansarea plicului trebuie sa fie activata pentru ca aceasta functie sé fie eficienta. Pentru a activa
Redeclansarea plicului, tineti apasat Function si apasati tastele functionale Amp-Env sau Mod-Env de

doua ori (pana cand afisajul se schimba in r-0), apoi utilizati butoanele Patch </> pentru a selecta r-1.

Pentru a seta de cate ori se va bucla plicul, tineti apasat Function si apasati tasta Amp Env sau Mod-Env
de trei ori (pana cand afisajul se schimba in c-0). Cand este setat la c-0, plicul se va bucla la nesfarsit,
aceasta este setarea implicita. Selectati din c-[1-16] (folosind butoanele Patch </>) pentru a seta numarul
de bucledela1la16.

Plicuri de sustinere cu durata fixa
Perioada de sustinere atat a anvelopelor amplificatorului, cat si a modului poate fi setatd la un timp fix. Acest

lucru este util in special pentru utilizarea Bass Station II pentru a proiecta sunete de tobe.

Cand este activ, plicul se va muta in stadiul de lansare o perioada de timp stabilita dupa etapa sustain,

indiferent daca nota de declansare este eliberata sau nu.

Cand activati sustinerea cu durata fixd, etapa de dezintegrare este eliminata din plic.

Glisorul de dezintegrare va determina acum durata etapei de sustinere a anvelopei.
Pentru a schimba plicurile intr-un mod cu durata fixa, tineti apasat Function si apasati tasta Amp Env
sau Mod-Env de patru ori (pana cand afisajul se schimba in d-0). Setati afisajul la d-1 pentru plicurile cu

durata fixa activate.

Cand sunt activate, plicurile sustain cu durata fixa anuleaza caracteristica de redeclansare a plicului.
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Poze

Portamento face ca notele sa alunece secven ial de la una la alta pe masura ce sunt jucate, mai
degraba decat sé sara imediat de la o pitch la alta. Sintetizatorul isi aminteste ultima nota jucata si
gliderea va incepe de la acea nota chiar si dupa ce tasta a fost eliberatd. Durata alunecarii este setata

de controlul Glide Time.

Divergenta de alunecare
In mod implicit, acelasi timp de alunecare (portamento) este aplicat pentru toate oscilatoarele. Cu toate

acestea, este de asemenea posibil sa se introduca timpi de alunecare diferiti intre primul si al doilea oscilator.
Pentru a activa Glide Divergence, tineti apdsat Function si apasati tasta Input Gain de doua ori. Afisajul
va afisa (g-0). Selectati g-[1-15] (folosind butoanele Patch </>). Valoarea selectatd determina cat de lent

aluneca oscilatorul 2.

Cand divergenta de alunecare este activata, oscilatorul 2 va aluneca intotdeauna mai lent decat oscilatorul 1.

Sectiunea Efecte
Doua instrumente suplimentare de efecte sonore sunt furnizate cu Bass Station II: Distorsion si Osc
Filter Mod.

Distorsiune - aceasta adauga o cantitate controlatd de distorsiune inainte de VCA. Acest
inseamna ca caracteristica de distorsiune nu se va modifica pe masura ce amplitudinea
semnalului se modifica in timp ca urmare a anvelopei de amplitudine.

* Osc Filter Mod - Acest lucru permite ca frecventa filtrului sa fie modulata direct de Oscilatorul
2. Intensitatea efectului rezultat depinde de setarea controlului, dar si de aproape toti
parametrii Osc 2, de exemplu, intervalul, inaltimea, forma de unda, latimea impulsului si

orice modulatie aplicata.

Incercati s& adaugati Osc Filter Mod n timp ce maturati pitch-ul Osc 2 cu roata de
pitch.
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Sectiunea LFO

Bass Station II are doua oscilatoare de joasa frecventa (LFO) separate, desemnate LFO 1 si LFO 2. Sunt
identice Tn ceea ce priveste caracteristicile, dar iesirile lor sunt directionate catre diferite parti ale
sintetizatorului si sunt astfel utilizate diferit, dupa cum este prezentat mai jos:

LFO 1:

: poate modula Tnaltimea Osc 1 si/sau Osc 2; cantitatea de modulatie este ajustata in
sectiunea Oscilator cu controlul de adancime a LFO 1 17.

poate modula Tnaltimea Osc 1 si Osc 2 prin intermediul rotii Mod 2 activata dD.
functia On-Key Mod Wh: LFO 1 la Osc Pitch (C# mai mic).

poate modula Tnaltimea Osc 1 si Osc 2 prin aftertouch de la tastatura, daca este
activata de functia On-Key Aftertouch: LFO 1 la Osc Pitch (F inferior).

LFO 2:

poate modula latimea impulsului Osc 1 si/sau Osc 2 cadnd Waveform 13 este set:
Square/Pulse, iar comutatorul sursei de modulare a latimii impulsului [18] este setat la
LFO 2.

poate modula frecventa filtrului; cantitatea de modulatie este ajustata in sectiunea de
filtrare cu controlul de adancime LFO 2 38.

poate modula frecventa filtrului prin intermediul rotii Mod ZD. daca este activat de Pornit
Functia tastei Mod Wh: LFO 2 la Filter Freq (D inferior).

Forme de und& LFO

Comutatoarele de forma de@é 24 selecteaza una dintre cele patru forme de unda - Triunghi, Dinti
de fierdstrau (cadere), Patrat sau Esantion si tine. LED-urile de langa comutator confirma forma de
unda selectata in prezent.

Viteza LFO
Viteza (sau frecventa) fiecarui LFO este setatd de comenzile rotative 25 cand coorul LFO Delay/

Speed 23 este setat la Sp Gama de frecventa este de la zero la aproximativ 190 Hz.

24/25 23 2524/

intarziere LFO
Vibrato este adesea mai eficient atunci cand este estompat, mai degraba decat doar ,pornit”; intarzierea _

parametrul seteaza cat dureaza iesirea LFO pentru a creste atunci cand este redata o nota. Controlul

rotativ unic (unul pentru LFO) 25 este fo entru a regla acest timp cand LFO Delay/

Comutatorul de viteza 23 este in pozi ia Intarziere .

Viteza/Sincronizare LFO

Aceste functii On-Key (disponibile pentru fiecare LFO independent) se referd la Delay/

Comutator de vi w 231n sectiunea LFO a statiei de bas II. Cand Delay/Speed este setat la Speed, este
posibil sa-si extinda functia utilizand functia Speed/Sync On-Key.

Setarea functiei On-key Speed/Sync LFO 1 (prin tasta inferioara A) la SPd (Speed) permite ca viteza LFO

1 sa fie controlata de controlul rotativ 25 . Setarea la Snc (Sync) reatribuie functia
permite ca viteza LFO 1 sa fie sincronizata cu un ceas MIDI intern sau extern, pe baza unei valori de
sincronizare selectata de control 25 . Valorile de sincronizare sunt afisate pe afisajul LED. Consultati

tabelul cu valari de sincronizare la pagina 24.

Aceeasi facilitate este aplicabild LFO 2 prin functia On-Key Speed/Sync LFO 2, care este selectata de
tasta A# inferioara.

LFO Keysync

Fiecare LFO ruleaza continuu, ,in fundal”. Daca Keysync este Off, nu exista nicio modalitate de a
prezice unde va fi forma de unda atunci cand o tasta este apdsata. Apasarile consecutive ale unei taste
vor produce rezultate diferite. Setarea Keysync la On reporneste LFO la inceputul formei de unda de

fiecare data cand este apasata o tasta.

Keysync este selectat activat sau dezactivat pentru fiecare LFO independent de functiile On-Key: LFO:
Keysync LFO 1 (G inferior) si LFO: Keysync LFO 2 (G# inferior).

LFO Slew

Slew are ca efect modificarea formei formei de unda LFO. Marginile ascutite devin mai putin ascutite
pe masura ce Slew creste. Efectul acestui lucru poate fi auzit selectand Square ca forma de unda LFO
si setdnd rata destul de scazutd, astfel incat iesirea atunci cand este apdsata o tasta sa alterneze intre
doar doua tonuri. Cresterea valorii Slew va face ca tranzitia dintre cele doua tonuri sa devina o
»alunecare” mai degraba decat o schimbare brusca. Acest lucru este cauzat de miscarea marginilor
verticale ale formei de unda LFO patrate.

Slew este controlat de functiile On-Key: LFO: Slew LFO 1 (inferior B) si LFO: Slew LFO 2
(C mijlocul). Apasati butonul Functie/Iesire 5 si tasta S|

FO aleasd; apoi reglati valoarea parametrului
folosind butoanele Value 8 . Apasati din nou Function/Exit pentru a parasi LFO Slew.

Retineti ca Slew are un efect asupra tuturor formelor de unda LFO, dar efectul
difera oarecum intre forme de unda. Pe masura ce Slew creste, timpul necesar
pentru a atinge amplitudinea maxima creste si, in cele din urmd, poate avea ca
rezultat sa nu se realizeze deloc, desi setarea la care este atins acest punct va varia
in functie de forma de unda.

UN PATRAT
FARA SLOW

VALOARE MICA DE SLOW

VALOARE MARE DE SLOW
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Sectiunea Arpegiator Modelul arp este selectat de cele trei comenzi 44 de l:‘ EI& @itm, Mod Arp si

Bass Station II are o caracteristica versatila Arpegiator care permite ca arpegii de diferite octave Arp.

complexitati si ritmuri sa fie redate si manipulate in timp real. Cand arpegiatorul este activat si o

singuré tasta este apasata, nota sa va fi redeclansata. Daca cantati un acord, Arpegiatorul fsi * Ritm - arpegiatorul vine cu 32 de secvente arp predefinite; foloseste

identifica notele si le reda individual in secvent3 (acesta se numeste un model de arpegi sau Controlul ritmului pentru a selecta unul. Secventele sunt numerotate de la 1 la 32;
Jsecventd de arpe”); astfel, dacd cantati o triada C major, notele selectate vor fi C, E si G. afisajul confirma numarul celui selectat. Secventele cresc in complexitate ritmica pe

masura ce numerele cresc; Ritmul 1 este doar o serie de crosete consecutive, iar
ritmurile cu numere mai mari introduc modele mai complexe si note de durata mai
scurta (semicroche).

: Arp Mode - setarea acestui comutator cu 8 pozitii determina aproximativ ordinea in
‘ 3 o care vor fi redate notele care formeaza secventa:
voume = 5T wita
| 45, °:":"': e e o PosL It DESCRIERE COMENTARII
44 Sus Ascendent Secventa incepe cu nota cea mai joasa jucata
r 43 [ Jos Descendenta Secventa incepe cu nota cea mai inalta
46 - - UpDn Secventa alternativa
- ] 41 U Urcare/coborare Ca UpDn, dar notele cele mai joase si cele mai inalte sunt
. 1 pDn2

redate de doud ori

L Secventa cuprinde note in ordinea n care sunt redate

10
FierFreq Osc Ptch i Jucat Comanda cheii

Notele detinute sunt redate intr-o secventa aleatorie

Aleatoriu Aleatoriu
care variaza continuu
Arpegiatorul este activat prin apasarea butonului On 41 ; LED-ul at fsi va confirma starea. Record
Consultati sectiunea Sequencer (pagina 20)
Joaca

Tempo-ul secventei arp este stabilit de controlul Tempo 43; puteti face

ecventa sa se joace
mai rapid sau mai lent ajustand aceasta. Intervalul este de la 40 la 240 BPM, iar valoarea BPM
este afisatd pe afisajul LED. Daca Bass Station II este sincronizat cu un ceas MIDI extern, va
detecta automat ceasul de intrare si va dezactiva controlul Tempo. Tempo-ul secventei arp va fi

Ar trebui sa petreceti ceva timp experimentand diferite combinatii de mod ritm
si arp. Unele modele functioneaza mai bine in anumite moduri.

determinat acum de ceasul MIDI extern. Pentru a vizualiza valoarea BPM a ceasului de intrare,

reglati usor controlul Tempo; aceasta va schimba afisajul LED pentru a afisa rata ceasului extern.

Arp Octaves - permite adaugarea de octave superioare la secventa arp. Cand este

setatd la 2, secventa este redata normal, apoi imediat este redata din nou cu o
Daca sursa externa a ceasului MIDI este eliminatd, arpegiatorul va continua sa

octava mai sus. Valorile mai mari extind acest proces prin adaugarea de octave
Jntoarca

suplimentare suplimentare. Alte setdri decat 1 au ca efect dublarea, triplarea, etc.,
a lungimii secventei. Notele suplimentare adaugate dubleaza secventa originala
completd, dar deplasate in octava. Astfel, o secventa de patru note jucata cu Arp
Octaves setate la 1 va consta din opt note cand Arp Octaves este setata la 2.

la ultimul tempo cunoscut. Cu toate acestea, daca acum reglati
controlul Tempo , ceasul intern va prelua si va suprascrie rata volantului. Tempo-
ul arp este acum guvernat de ceasul intern si reglabil de controlul Tempo.

Arp Swing
Butonul Latch 42 reda secventa arp selectatd in mod repetat, fara ca tastele sé fie apasate. Latch Acest parametru arp este setat printr-o functie On-Key, Arp: Swing (F# superior). Tineti apdsata
poate fi de asemenea apasat inainte ca Arpegiatorul s fie activat. Cand arpegiatorul este activat, tasta si ajustati valoarea parametrului cu butoanele Patch/Value 8 . Daca Swing
Bass Station II va reda imediat secventa arp definits de ultimul set de note redate si va face acest este setat la altceva decat valoarea implicitd de 50, pot fi obtinute si alte efecte ritmice interesante.
lucru pe termen nelimitat. Valorile mai mari prelungesc intervalul dintre notele pare si impare, in timp ce intervalele par la

impar sunt scurtate in mod corespunzator. Valorile mai mici au efectul opus. Acesta este un efect
cu care este mai usor de experimentat decat de descris!
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Sequencerul

Bass Station Il include un sequencer de 32 de note, ale carui controale sunt incluse in sectiunea Arpegiator.
Comenzile secventatorului sunt marcate pe panoul de control cu text negru pe un fundal alb si sunt: Record, Play,
SEQ, Legato, Rest

i SEQ Retrig. (Retineti ca SEQ, Legato si Rest sunt ,.a doua functii” ale controlului Arp Octaves 46 si, respectiv,

butoanele arp On 41

Record

Pot fi inregistrate pana la patru secvente separate, fiecare continadnd pana la 32 de note (sau o combinatie de note si
repaus). Aceste secvente sunt stocate in Bass Station II si sunt pastrate atunci cand sintetizatorul este oprit. In plus,

secventa selectata curent este, de asemenea, stocata ca parte a unui patch.

Pentru a inregistra o secventd, mai intai selectati care dintre cele patru locatii de memorie (de la 1 la 4) va fi utilizata

cu controlul SEQ 46 . Setati comanda Arp Mode 45 la Inregistrare. Afisajul LED va co a modul cu rec. Redati
prima nota (sau introduceti o pauza - vezi mai jos) si afisajul LED va afisa ,1"; va creste apoi cu fiecare nota/repaus

ulterioara care este redata, pana la maximum 32 de note.

Sequencerul nu inregistreaza lungimea notelor sau a repausului jucat. In timpul redarii, ritmul secventei este
determinat de controlul ritmului arp 44;

daca a fost fnregistrata o secventa completa de 32 de note/repausuri, orice nota ulterioara jucata nu va fi stocats;

secventele pot fi mai scurte de 32 de note/repaus daca doriti si puteti opri inregistrarea in orice moment.

0 pauza (o perioada de tacere de aceeasi durata ca o nota) poate fi inregistrata intr-o secventa in acelasi mod ca

inregistrarea unei note prin apasarea butonului de odihna 41 .

Daca este necesar ca doua sau mai multe note sé fie redate intr-o maniera legato (indiferent de modelul selectat de

controlul Rhythm), redati prima notd si apoi apasati butonul Legato .

4ot bbe piat §i flesfate
(prelungite ca duratd) intr-un mod similar, cantand aceeasi nota de fiecare parte a liniutei legato ,-". (Retineti ca nu

este posibil sa legati odihna in acest fel.)

Apasarea in mod repetat a butonului Legato va activa si dezactiva functia legato/legat.
Folositi acest lucru pentru a anula orice legato/legare aplicat unui pas de secventier. Odata anulata, liniuta va

disparea.

Joaca

Odata ce secventa doritd este Tnregistrata, setati comanda Arp Mode pe PLAY.

Secventele Tnregistrate pot fi redate in mai multe moduri. Daca redati prima nota a secventei inregistrate,
secventatorul va reda intreaga secventa in tonul original.

De exemplu, daca prima nota a secventei inregistrate a fost Mijloc Do, atunci pentru a reda acea secventa in tonul
original, ar trebui sa cantati Mijloc Do. Daca cantati o alta tonalitate, secventa va fi transpusa, cu cheia jucata ca
prima nota a secventei.

De exemplu, daca este redat B inferior, secventa (care a fost inregistrata incepand cu Do central) va fi transpusa in

jos cu un semiton.

Ritmul secventei poate fi schimbat folosind controlul Rhythm 45 intr-un mod similar cu cel utilizat cu arperul.

SEQ Retrig

Acest parametru de secventa este setat printr-o functie On-Key, Arp: SEQ Retrig (G de sus).

Ritmurile disponibile - asa cum sunt descrise in sectiunea arpegiator - variaza de la doua batai de batai cu un singur
crochet pana la doud batai cu un model complex de batai de semi-scris.

Numarul de note din tiparul ritmic variaza, prin urmare, de la 8 (doua bare fiecare din patru crosete) la 32 (doua bare
fiecare din 16 semicrete/repaus). Cu toate acestea, o secventa inregistrata poate contine orice numar de note (pana
la maximum 32), astfel incat lungimea secventei poate sa nu se potriveasca cu lungimea modelului de ritm selectat.
Acest lucru poate fi bine, dar in unele cazuri poate fi mai bine sa scurtati secventa pentru a se potrivi cu lungimea

ritmului selectat, adica, pentru a avea o secventd repetitivd care sa se potriveasca cu ritmul.

Cand este setat la On, SEQ Retrig re-declanseaza secventa la fiecare doua bare, indiferent daca redarea intregii
secvente a fost finalizata. Cu SEQ Retrig setata la Off, secventa va fi redata in intregime, chiar daca ,invaluie” modelul

de ritm.
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Modul AFX
Modul AFX va permite sa atribuiti mai multe variatii ale parametrilor patch-urilor (suprapuneri) tastelor individuale.

Acest lucru va permite sa aveti un patch diferit pe fiecare tasta, aducand posibilitati extinse pentru Bass Station II.

Puteti incepe cu patch-ul preferat si introduceti modificari subtile pe masura ce avansati pe tastatura, construiti
sunete de tobe si le atribuiti tastelor date, utilizati Arpegiatorul pentru a structura suprapuneri sau chiar creati piese

complete in intregime din Bass Station II.

Suprapuneri
O suprapunere contine o lista de valori ale parametrilor care sunt incarcate deasupra patch-ului. De indata ce o tasta

cu o suprapunere este apasata, valorile parametrilor stocate intr-o suprapunere sunt rechemate.

Suprapunerile sunt aranjate in banci de 25. Fiecare banc de 25 de suprapuneri este pozitionat peste cele 25 de note

ale celor doud octave initiale ale tastaturii BSII (cand octava setata la 0, C2 la C4).

Existd 8 banci de suprapuneri, dintre care oricare poate fi incircat deasupra oricarui patch. in mod implicit, nu sunt

selectate suprapuneri in fiecare patch.

Pentru a selecta un banc de suprapuneri, tineti apasat Function/Exit si apasati tasta Arp-Swing de doua ori.

Folosind butoanele Patch < si >, alegeti dintre 0-0 (fara suprapuneri) si 0-[1-8] (banci de suprapunere 1-8).

Pentru a modifica o suprapunere, apasati si mentineti apasata tasta dorita si efectuati unele modificari la comenzi.

Tasta va avea apoi modificarile aplicate atunci cand este apasata, toate celelalte taste vor ramane neafectate.

Bancurile de suprapuneri sunt independente de patch-uri, permitand ca orice banc de suprapuneri sa fie rechemat
pe orice patch. De exemplu, puteti face modificari la suprapunerile din banca 1 cand utilizati patch-ul 1 si apoi puteti
reaminti suprapunerile din banca 1 peste orice alt patch. Modificarile din banca 1 vor fi apoi aplicate patch-ului

selectat, crednd noi variatii asupra patch-ului.

n mod implicit, bancile 1-4 contin suprapuneri prestabilite, iar bancile 5-8 sunt lasate necompletate. Cand atribuiti

un banc necompletat de suprapuneri unui patch, patch-ul ,sub” suprapunere se va auzi la prima apdsare a unei taste.

Salvarea suprapunerilor
Fiecare banca de suprapuneri trebuie salvata individual. Pentru a face acest lucru, accesati meniul de selectie de

suprapunere (apasand de doua ori Function/Exit + Arp-Swing ) si apasati Salvare.

Orice modificari nesalvate vor fi sterse atunci cand se schimba o banca de suprapunere. Schimbarea patch-urilor

poate introduce o modificare a unui alt banc de suprapunere.

Banca de suprapunere selectata este salvata in patch-ul sintetizator. Suprapunerile individuale pot fi salvate numai

ca parte a unei banci. Pentru exportul individual de suprapunere, consultati sectiunea de asistenta SysEx.

Stergerea suprapunerilor
Bancile de suprapunere pot fi sterse folosind software-ul Novation Components de pe pagina AFX Mode. Bancile de
suprapunere implicite pot fi, de asemenea, restaurate din aceasta pagina. Suprapunerile individuale pot fi sterse

individual prin SysEx (consultati ,Suport SysEx” de mai jos).

Copierea suprapunerilor

Este posibil sa copiati si sa lipiti suprapuneri de la o noté la alta pe hardware.

Apasati si mentineti apasat Functie/lesire + Transpunere (in aceasta ordine) pentru a intra in modul copiere-lipire,

acesta este disponibil numai cand este selectat un banc de suprapuneri. In timp ce tineti apasat Functie/lesire +

Transpunere, apasati si mentineti apasata o tasta pentru a copia o suprapunere (,CPY" este afisat pe ecran cand

suprapunerea este copiata.

Cu cheia copiata incd mentinutd, suprapunerea poate fi apoi lipitd pe orice tasta apasand tasta dorita (pe ecran va fi

afisat ,PST"). O suprapunere poate fi lipitd pe orice numar de taste.

Protejarea suprapunerilor
Este posibil sa va protejati la scriere suprapunerile pentru a va permite sa faceti modificari de performanta la synth
fara a modifica accidental suprapunerile. Pentru a activa protectia la scriere, tineti apasat Functia/lesire si apasati

tasta Seq-Retrig de doua ori, apoi schimbati r-0 (numai citire dezactivata) la 1 (numai citire activata).

Aceastd protectie la scriere se aplica numai suprapunerilor.

Parametri de suprapunere

Pentru o lista completa a parametrilor stocati in suprapuneri, consultati tabelul de la sfarsitul acestui document.

Parametrii de suprapunere sunt doar acele valori care se aplica pe baza de nota cu nota.
Setdrile arpegiatorului si setarile globale (voce) nu sunt incluse. Majoritatea controalelor de suprafata si a parametrilor

de pe taste sunt incluse.
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Functii pe taste

Pentru a minimiza numarul de comenzi, Bass Station II utilizeaza functii On-key pentru a regla parametrii

de sunet neperformanti.

Fiecare nota de pe tastatura are o functie specifica On-key, iar acestea sunt marcate pe panoul de
deasupra fiecarei taste. Pentru a utiliza o functie On-key apasati si mentineti apasata Functia/
Tesiti din buton{?l 5 %i apasati tasta corespunzatoare functiei dorite. Afisajul LED va clipi, indicand valoarea

curentd sau setarea functiei. Eliberati atat tasta, cat si butonul Functie/Iesire si utilizati butoanele Patch/

Value 8 pentru a modifica valoarea sau starea. Retineti ca unele functii sunt de tip ,comuta adica,
Pornit/Oprit, in timp ce altele sunt ,analogice” si au un interval tipic de valori ale parametrilor de la -63 la
+63. Cand valoarea sau starea dorita a fost setatd, apasati din nou Function/Exit pentru a iesi din modul

On-key; daca nu faceti alte ajustari, se va expira dupa 10 secunde.

Odata ce functia On-key a fost selectatd (cu afisajul LED intermitent), tastatura reia
functionarea normala. Acest lucru permite ca orice modificari ale sunetului care rezulta

din modificarea functiei On-key sa fie audiate live daca este necesar.

Multe dintre functiile On-key sunt descrise in alta parte in manual, inclusiv orice functie de apasare
multipla pentru functii extinse. Lista de mai jos ofera un rezumat al parametrilor imprimati pe panoul

frontal al Bass Station II.

Mod Wh: Frecventa filtru (C jos)

Interval: de la-63 la +63

Pe langa variatia manuala a frecventei de taiere a filtrului (cu controlul Frecventa 33), cu Modulatior‘D
Envelope si cu LFO 2, puteti folosi si roata de mod pentru a o varia. Aceasta este o caracteristica excelentd
n spectacolul live. Valoarea parametrului determina efectiv domeniul de control disponibil de la roata.
Valorile pozitive ale parametrului cresc frecventa de tdiere a filtrului pe masura ce roata de mod este

indepartata de tine; valorile negative au efectul opus.

Mod Wh: LFO 1 la OSC Pitch (C# mai mic)

Interval: de la-63 la +63
Parametrul LFO 1 to OSC Pitch controleaza gradul in care inaltimea oscilatorului (atat Osc 1, cat si Osc 2)

este modificat de LFO 1 cand se utilizeaza rotita Mod 2 . Aceasta functie este insumata cu toat

comenzi ale Tnaltimii oscilatorului, prin urmare efectul ei specific va depinde si de celelalte setari de
control al indltimii oscilatorului. Valorile pozitive cresc modulatia, rezultand o modificare maxima a
naltimii de 96 de semitonuri sau 8 octave.

Valorile negative reduc modulatia inaltimii oscilatorului cu o valoare maxima similara.

Mod Wh: LFO 2 la Filter Freq (D inferior)

Interval: de la -63 la +63

Parametrul LFO 2 to Filter Freq controleaza gradul in care frecventa filtrului este modificata de LFO 2 cand

se foloseste rotita Mod 2 . Aceasta functie este insumata cu toa lelalte controale ale frecventei filtrului,
prin urmare efectul ei specific va depinde si de celelalte setari de control al frecventei filtrului. Valorile

pozitive maresc modulatia frecventei filtrului, valorile negative o scad.
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Mod Wh: Osc 2 Pitch (D# mai mic)

Interval: de la-63 la +63

Parametrul Osc 2 Pitch controleaza gradul in care este modificat indltimea Osc 2 atunci cand se utilizeaza
rotita Mod 2 . Acest lucru este utilru maturarea Osc 2 cu o cantitate mai mare decét este posibil
folosind rotita Pitch. Valorile pozitive cresc modulatia, rezultdnd o modificare maxima a inaltimii de 96 de
semitonuri sau 8 octave. Valorile negative reduc modulatia inaltimii oscilatorului cu o valoare maxima

similara.

Aftertouch: Frecventa filtru (E inferioara)

Interval: de la-63 la +63
Parametrul Filter Freq controleaza gradul in care frecventa filtrului este modificata prin aftertouch (adica,
modificarea frecventei filtrului este proportionald cu cantitatea de presiune aplicata tastei odata ce este

apasata). Valorile pozitive maresc modulatia frecventei filtrului, valorile negative o scad.

Aftertouch: LFO 1 la OSC Pitch (F mai mic)

Interval: de la-63 la +63

Parametrul LFO 1 to OSC Pitch controleaza gradul in care pitch-ul oscilatorului (atat pentru Osc 1, cat si
pentru Osc 2) este modificat de LFO 1 cand se utilizeaza aftertouch. Aceasta functie este insumata cu
celelalte comenzi ale Tnaltimii oscilatorului, prin urmare efectul ei specific va depinde si de celelalte setari
de control al inaltimii oscilatorului. Valorile pozitive cresc modulatia, rezultand o modificare maxima a
inaltimii de 95 de semitonuri sau 8 octave.

i oscilatorului cu o valoare maxima similara.

Valorile negative reduc modulatia in.

Aftertouch: LFO 2 Speed (F# mai mic)

Interval: de la-63 la +63
Parametrul LFO 2 Speed controleaza gradul in care aftertouch afecteaza viteza LFO 2. Valorile pozitive

cresc viteza proportional cu presiunea aplicata cheii. Valorile negative scad viteza LFO 2.

LFO: Keysync LFO 1 (G inferior)

Interval: Pornit sau Oprit
Setarea Keysync LFO 1 la On reporneste LFO 1 la inceputul formei de unda de fiecare data cand este
apasata o tastd. Dacd este setatd la Oprit, nu este posibil sa preziceti unde va fi forma de unda atunci

cand o tasta este apasata.

LFO: Keysync LFO 2 (G# mai mic)

Interval: Pornit sau Oprit
Setarea Keysync LFO 2 la On reporneste LFO 2 la inceputul formei de unda de fiecare data cand este
apasata o tastd. Daca este setata la Oprit, nu este posibil sa preziceti unde va fi forma de unda atunci

cand o tasta este apasata.

LFO: Viteza/Sincronizare LFO 1 (A inferior)

Interval: SPd sau Snc

Aceasta functie de pornire se refera la comutatorul Delay/Speed 23 di ctiunea LFO . Cand Delay/Speed
este setat la Viteza, este posibil sa-i extindeti functia utilizand Speed/Speed.

Functia de sincronizare On-Key. Setarea Speed/Sync LFO 1 la Speed permite ca viteza LFO 1 sé fie
controlata de butonul rotativ 25 . Setarea lui Sync reatribuie functia acestui control si permite ca viteza
LFO 1 sa fie sincronizata cu un ceas MIDI intern sau extern, pe baza unei valori de sincronizare selectata
de control 25 . Valorile de sincronizare sunt afisate pe afisajul LED. Coni tabelul cu valori de

sincronizare la pagina 24.

LFO: Viteza/Sincronizare LFO 2 (A# mai mic)

Interval: SPd sau Snc

Aceasta functie On-key opereaza intr-un mod similar cu LFO: Speed/Sync LFO 1 de mai sus.
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LFO: Slew LFO 1 (inferior B)

Interval: de la 0la 127
Slew are ca efect modificarea formei formei de unda LFO 1. Marginile ascutite devin mai putin ascutite pe masura ce

valoarea lui Slew creste.

LFO: Slew LFO 2 (C mijlociu)

Interval: dela 0 la 127

Aceasta functie On-key opereaza intr-un mod similar cu Slew LFO 1 de mai sus, dar variaza slew pentru LFO 2.

Oscilator: Gama Pitch Bend (C# superior)

Interval: de la -24 la +24
Parametrul Pitch Bend Range determina intervalul maxim (in semitonuri) pe care poate fi ridicata sau coborata cu

rotita Pitch 2. poate fi selectat. O valoare pozitiva creste inaltimea unei not

si scade inaltimea acesteia cand este rotita ,inapoi”. O valoare negativa Pitch Bend inverseaza aceasta relatie.

Oscilator: sincronizare Osc 1-2 (D superior)

Interval: Dezactivat sau Pornit

Sincronizarea Osc 1-2 este o tehnica de utilizare a Osc 1 pentru a adauga armonici la Osc 2 utilizand forma de unda a

oscilatorului 1 pentru a re-declansa cea a oscilatorului 2. Cand sincronizarea OSC 1-2 este activata, LED-ul Sync 1-2 [20]

este iluminat. Consultati pagina 9 pentru mai multe detalii.

Viteza: Amp Env (D# superior)

Interval: de la -63 la +63

Aceastd functie adauga sensibilitate la atingere volumului general, astfel incat, cu valori pozitive ale parametrilor, cu cat

cantati mai greu tastele, cu atat sunetul va fi mai puternic. Cu Amplitude Velocity setata la zero, volumul este acelasi,

indiferent de modul in care sunt jucate tastele. Relatia dintre viteza la care se cantd o notd si volum este determinata de

valoare. Retineti ca valorile negative au efect invers.

MR PR B R Sk d

Pentru cel mai ,natural” stil de joc, incercati sa setati Amp Env la aproximativ +40.

Viteza: Mod Env (E sus)

Interval: de la -63 la +63

Deoarece Amp Env adauga sensibilitate la atingere volumului, astfel incat Mod Env poate fi setat pentru a face ca efectul

oricarei lucruri controlate de anvelopa Modulation sa devina sensibil la atingere. Cu valori pozitive ale parametrilor, cu

cat cantati mai greu tastele, cu atat efectul modulatiei va fi mai mare. Retineti ca valorile negative au efect invers.

VCA: limitator (F superior)

Interval: de la 0 la 127

Deoarece Bass Station II poate genera o gama dinamica foarte larga - in special daca sectiunea filtrului este ajustata
aproape de auto-oscilatie - poate fi de dorit sa se aplice o limitare la iesirea sintetizatorului pentru a controla nivelul
semnalului. Aceasta functie On-key aplicd un limitator simplu (nu exista alte comenzi) etapei VCA. Cel mai bine este
ajustat dupa ce toti ceilalti parametri de sunet au fost ajustati; daca este posibil, setati-| in timp ce verificati nivelul de
iesire pe contorul unui mixer sau amplificator pentru a va asigura ca nu are loc nicio tdiere in timp ce orice control de
performanta este reglat. Pe masura ce valoarea parametrului creste, limitarea devine mai severa, rezultand un sunet

comprimat la un nivel de iesire mai scazut. Poate fi necesar sa mariti volumul extern pentru a compensa limitarea.
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Arp: Swing (fa superior)

Interval: 1% pana la 99%

Aceasta modifica ritmul modelului arp curent. Consultati pagina 20 pentru o descriere completa.

Arp: Seq Retrig (G superior)

Interval: Dezactivat sau Pornit
Acest lucru forteaza o repetare a modelului de secventiere curent, indiferent de lungimea modelului arp. Consultati

pagina 21 pentru o descriere completa.

Global: canal MIDI (G# superior)

Interval:dela1la16

Aceasta functie On-key va permite sa selectati canalul MIDI care va fi utilizat pentru transmiterea si primirea datelor
MIDI catre/de la alte echipamente (cum ar fi secventatorul MIDI din DAW). Tineti apasat butonul Functie/Iesire 5 si
apasati nota G# de sus.

Afisajul va clipi, aratand numarul curent al canalului MIDI (1 dacd nu a fost schimbat fata de valoarea implicita din
fabrica). Functia de eliberare /lesire. Acum puteti folosi Patch-ul/

Taste valori pentru a modifica numarul canalului. Noul numar de canal va fi stocat si reinstalat dupa o oprire.

Global: local (A superior)

Interval: Pornit sau Oprit
Acest control determina daca Bass Station Il urmeaza sa fie redat de la propria sa tastatura sau sa raspunda la controlul
MIDI de la un dispozitiv extern, cum ar fi un sequencer MIDI sau o tastatura principala. Setati Local la On pentru a utiliza
tastatura si la Off daca veti controla sintetizatorul extern prin MIDI sau utilizati tastatura Bass Station II pentru alte

dispozitive MIDI externe.

Global: Acord (A# superior)

Interval: -50 centi pana la +50 centi
Acest parametru va permite sa faceti ajustari mai fine ale reglajului general al sintetizatorului. Cresterile sunt de centi
(17100 dintr-un semiton) si astfel setarea valorii la +50 acorda oscilatorul la un sfert de ton la jumatatea distantei dintre

doud semitonuri.

Global: castig de intrare (sus B)

Interval: -10 dB pana la +60 dB
Aceasta ajusteaza castigul intrarii audio externe aplicate la panoul din spate EXT IN

conectorul {6}. Valoarea implicita este zero (castig unitar)

Global: Dump (C sus)

Interval: n/a

Utilizati aceasta functie On-key pentru a transmite parametrii sintetizatorului actual prin MIDI ca mesaj SysEx. Acest
lucru va permite sa stocati patch-uri personale pe computer in scopuri de backup. Datele sunt transmise atat de la
portul USB, cat si de la mufele MIDI OUT de pe panoul din spate. Puteti transmite fie doar Patch-ul curent, fie toate cele
128. Tineti apasat Functia/

butonul Iesire si apasati tasta. Afisajul va afisa unk. Pastrarea functiei/iesire

butonul apasat, apasati din nou tasta si toti parametrii sintetizatorului actual vor fi transmisi.

Alternativ, apasati butoanele Patch/Value , afisajul va afisa All. Tinand apasat butonul Functie/Iesire , apasati din nou
tasta; Bass Station II va transmite acum parametrii tuturor celor 128 de patch-uri in secventa, astfel incat sa aveti o

copie de rezerva a intregului synth.
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APENDICE

Componente Novation

Daca doriti sa salvati, sa faceti backup sau sa transferati patch-uri pe Bass Station II, Novation
Components este software-ul pe care trebuie sa-l utilizati. Componentele pot fi accesate din contul
dvs. Novation sau versiunea online poate fi accesata in browsere web MIDI compatibile la urmatoarea
adresa URL:

) .

Pe langa gestionarea patch-urilor, Novation Components va permite, de asemenea, sa gestionati

suprapunerile in modul AFX, mesajele personalizate, tabelele de reglare si actualizarile de firmware.

Importul de corectii prin SysEx
Functia On-Key Dump va permite sa salvati oricare sau toate patch-urile Bass Station II pe un computer
prin transmiterea datelor sub forma de mesaje MIDI SysEx. Acest lucru nu ar fi foarte util fara o

metodd de incarcare a patch-urilor in sintetizator de pe computer!

Pe langa incarcarea Patch-urilor pe care este posibil sd le fi salvat, este posibil sa doriti sa incarcati noi
Patch-uri pe care le-ati descarcat de pe site-ul web Novation. (Nu uitati sa verificati site-ul web din cand
n cand, deoarece echipa noastra de programare a sunetului vine in mod constant cu sunete noi

grozave pe care sa le utilizati.)

Utilizati orice software MIDI pe care l-ati instalat pe computer pentru a incarca Patch-uri ca date SysEx.
Va trebui sa stiti unde sunt salvate fisierele Patch pe hard disk, desigur.

Cand trimiteti un singur Patch de pe computer, Bass Station II il incarca intr-o memorie tampon, dar
devine Patch-ul activ in prezent - adica 1l puteti utiliza imediat.

Cu toate acestea, daca treceti la un alt Patch pe sintetizator, Patch-ul incarcat se va pierde. Daca doriti
sa incarcati un Patch n sintetizatorul dvs. si sa il salvati pentru utilizare ulterioara, trebuie sa il salvati
n mod normal (consultati ,Salvarea corectiilor” la pagina 7). Ca si in cazul salvarii oricarui Patch
modificat, daca apasati pe Salvare, Patch-ul din locatia selectata in prezent va fi suprascris. Daca doriti
sa salvati Patch-ul incarcat intr-o anumita locatie de memorie (numarul Patch-ului), trebuie mai intai

sa derulati la acea locatie nainte de a salva.

Daca trimiteti o biblioteca completa de corectii, veti suprascrie automat fiecare Patch din sintetizator.
Acest lucru este util - deoarece va permite sa restaurati sintetizatorul la setarile originale de corectie
din fabrica - dar retineti ca va suprascrie toate corectiile existente, asa ca daca nu le-ati facut copii de

rezerva, acestea vor fi pierdute. Utilizati cu prudenta!

24

Sincronizati tabelul cu valori
Acest tabel explica ce va afisa afisajul la modificarea setarii Speed/Sync pentru oricare dintre LFO-uri
(prin rotirea comenzilor rotative LFO [25] cand functia On-Key LFO: Speed/Sync LFO 1 este setata la

Sync).
Afi a ::im:iﬁratip Descriere muzicala CM;E;
1 64b 64 de batai 48b 1 ciclu la 16 bari 1536
2 48 de bitai 42b 42 1 ciclu la 12 bari 152
3 de batai|36b 36 de 2 cicluri la 21 de bari 1002
4 batai 32p 32 de 1 ciclu la 9 bari 864
5 batdi 30p 30 de 1 ciclu la 8 bari 768
6 batai 28p 28 de 2 ciclurila 15 bari 720
7 batai 24p 24 de 1 ciclu la 7 bari 672
8 batai 21 21 + 2/3 1 ciclu la 6 bari 576
9 10 20b 32 de batai 3 cicluri la 16 bari 512
30b 20 de batsi 1|8 de batsi 1 ciclu la 5 bari 480
1 1316debatai 113 3 cicluri la 14 bari 448
12 12b 12 batai 102 10 1 ciclu la 18 bati (2 cicluri la 9 bare) 432
13 +2/3 84 8 batai 6b 1 ciclu la 4 bari 384
14 6 batdi 18 19 5b3 5 3 cicluri la 4 bari 320
15 +1/3 45 4 batdi 3b 1 ciclu la 12 batai (1 ciclu la 3 bare) 288
16 3 batai 21 22 8x3 2 3 cicluri la 8 bari 256
17 | +2320a2a2 1 ciclu la 2 bare 192
cicluri la 3ads (Buidterdla 3 1 ciclu la 6 batai (2 cicluri la 3 bare) 144
batai) 24 25 4x3 | + 1/3 4n al 3 cicluri la 4 bari 128
20 patrulep 4 cicluri la 1 ciclu la 1 bar %
punctat 4 tiblana Bd3ath &tatiu(e@ 1 ciclu la 3 batai (4 cicluri la 3 bare) 72
ciclurji la 3 bare) 4t al patrulea 3 cicluri la 2 bari 64
23 triplet § ciclurila 1 harz|sn al 8-lea 8 cicluri pe 48
1 bar 3
3 ciclurila 1 bar 32
2 24
7 18
28 16
2 12
30 16d Al 16-lea punctpt 8 cicluri la 3 batai (32 de cicluri la 3 bare) 9
31 8t Al 8-lga triplet 12 cicldri pe 1 bar 16n Al 16- 8
32 lea 16 cicluri pe 1 bar 16} Alcl@rlgsetniplst 34 de 6
33 cicluri pe 1 bar 32t Al 32{lea triplet 48 de cicluri 4
3432n32nd pe 1 bar 3
35 2
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Init Patch - tabel de parametri

Aceasta lista oferd valorile tuturor parametrilor sintetizatorului din Init Patch (patch-ul din fabricd incércat

initial in memoriile Patch-ului de la 64 la 127):

Filtru Osc Mod 0 (stanga)

Arpegiatorul activat oprit
Zavor oprit
Ritm 32
Modul Nota sus
Octave 1

Octave Area Key trgnspunere 0
Octava 0

Alte impotriva 0

Pe functiile cheie

Mod Wh LFO 2 Filter Frec 0
LFO 1 Osc Pitch 10
Pasul Osc 2 0

Aftertouch Frecventa filtrului 10
LFO 1 la Osc Pitch 0
LFO 2 viteze 0

LFO Key Sync LFO 1 oprit
Key Sync LFO 2 pe
Viteza/Sincronizare LFO 1 viteza
Viteza/Sincronizare LFO 2 viteza
Slew LFO 1 0
Slew LFO 2 0

Oscilator Cantitatea de indoire 12 (oct in sus si in jos)
Sincronizare Osc 1-2 oprit

Viteza Amp Env 0
Mod Env 0

VCA Limita 0

Arp Arp Swing 50
Sec Retrig pe

Global MIDI Chan 1
Local pe
Ton 0
Castig de intrare 0

Setdrile sintetizatorului sunt salvate la oprire

Castig de intrare

2 Master Tune

3 Canal MIDI

Setdrile sintetizatorului nu sunt salvate la oprire

1 Setarea locald nu este pastratd. Implicit la ON
2 Memorie de corectie editabild (daca nu este salvata intr-o locatie prestabilita)
3 Numadrul patch-ului actual. Patch-ul este implicit zero

Sectiune Parametru Valoarea initiala
Maestru volumul patch-ului 100
Oscilator Osc 1 bine 0 (centru)
Gama Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 grosier 0 (centru)
Forma de unda Osc 1 avazut
Adancimea Osc 1 Mod Env 0 (centru)
Osc 1 LFO 1 adancime 0 (centru)
Osc 1 Mod Env PW mod cantitate 0 (centru)
Cantitatea mod Osc 1 LFO 2 PW 0 (centru)
Osc 1 suma PW manuala 50. (centru)
Osc 2 bine 0 (centru)
Gama Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 grosier 0 (centru)
Forma de unda Osc 2 avazut
Adancimea Osc 2 Mod Env 0 (centru)
Osc 2 LFO 1 adancime 0 (centru)
Osc 2 env 2 PW mod cantitate 0 (centru)
Cantitatea mod Osc 2 LFO 2 PW 0 (centru)
Suma PW manuala Osc 2 50. (centru)
Sub Osc oct -1
Val sub Osc alor
Mixer Osc 1 nivel 255 (dreapta)
Nivelul Osc 2 0 (stanga)
Nivel sub Osc 0 (stanga)
Selectati zgomot, sonerie, ext 0 (stanga)
Nivel de zgomot 0 (stanga)
Nivelul mod inelului 0 (stdnga)
Nivelul semnalului extern 0 (stanga)
Filtru Tip Clasic
Panta 24dB
Forma Lp
Frecventa 255 (dreapta)
Rezonan a 0 (stanga)
Adéancimea Mod Env 0 (centru)
LFO 2 adancime 0 (centru)
Overdrive 0 (centru)
Portamento Portamento time 0 (stanga)
LFO-uri LFO 1 viteza 75(7.9 Hz)
LFO 1 intarziere 0 (stanga)
LFO 2 viteze 52 (3 Hz)
intarziere LFO 2 0 (stanga)
LFO 1 val Trei
Val LFO 2 Trei
Valoarea LFO 1 Sync oprit
Valoarea LFO 2 Sync pe
Plic Atacul Amp Env 0 (jos)
Degradarea ampului 0 (jos)
Amp env sustain 127 (in sus)
Lansare amp env 0 (jos)
Declansarea amp env Multi
Atacul Mod Env 0 (jos)
Degradarea mod Env 0 (jos)
Mod Env sustain 127 (dreapta)
Lansare Mod Env 0 (jos)
Se declanseazd Mod Env Multi
Declansarea Amp si Mod Env Multi
Efecte Deformare 0 (stanga)
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Lista parametrilor MIDI

26

LFO-uri
control : »
Sectiune Parametru CC/NRPN Gams LFO 1 viteza cc 18:50 de la0la 255
or.
Maestru LFO 1 intérziere cc 86 oprit, de la 11a 127
LFO 2 viteze cc 19:51 dela0la255
volumul patch-ului cc 7 dela0la127
prog intarziere LFO 2 cc 87 oprit, de la 11a 127
i dela0la127
patch inc hang LFO 1 val cc 88
patch dec plioQ dela0la127 Val LFO 2 cc 89
G
Oscilator Valoarea LFO 1 Sync NRPN 87
-100 pana la 100* Valoarea LFO 2 Sync NRPN 91
osc 1 bine cc 26:58 (pana la 1 dec, nu 0 -
ic
pentru int)
amp env atac cc 90 dela0la127
16',8', 4", 2'
gama osc 1 cc 70 (Valoare MIDI de amp env decay < El dela0lat27
63, 64, 65, 66) amp env sustain cc 92 dela0la127
osc 1 grosier cc 27:59 -12.1a12. eliberare amp env cc 93 dela0la127
forma de und osc 1 NRPN 0:72 sine, tri, ferastrau, declansarea amp env. NRPN 0:73 1,23
puls
amp env retrigger NRPN 0:109
osc 1 Mod Env adancime cc 71 -63 pana la +63* __
amp env durata sustatina fixa NRPN 0:114
osc 1 LFO 1 adancime cc 28:60 -127 pana la 127+ amp env retrigger count
osc 1 Mod Env PW mod NRPN 0:117
. cc 72 -63 pani la 63*
Cantitate
Atacul Mod Env cc 102 dela0la127
osc 1 LFO 2 PW mod :901a 90 (valoarea
Cantitate cc 73 MIDI de 63 5i 64 = | Degradarea mod Env cc 103 dela0la127
0%) Mod Env sustain cc 104 dela0la127
osc 1 manual PW « 74 5. panala 95. Lansare Mod Env cc 105 dela0la127
Cantitate (valoarea MIDI de 64 = 50%)
Se declanseaza Mod Env NRPN 0:105 1,23
-100 pana la 100*
NRPN 0:110
osc 2 bine cc 29:61 (panila 1 dec, nu 0 Redeclansare Mod Env
. Mod Env sustinut fi
pentru int) =V sustinutiix NRPN 0:115
durata
16,8, 4,2 Redeclansare Mod Env NRPN 0:118
gama osc 2 cc 75 (Valoare MIDI de numara :
63, 64, 65, 66) Efecte
-12. panala 12* Deformare cc 94 dela0lai27
0sc 2 grosier cc 30:62 (pand la locul 1 dec, -
nu 0 pentru int) Filtru Osc Mod cc 115 oprit, de la 11a 127
" : I Arpegiator
forma de unda osc 2 NRPN 0:82 sine, tr, ferdstrau,
puls pe cc 108
osc 2 Mod Env adancime cc 76 -63 pand la +63* zavor ¢ 109
ritm cc 119
osc 2 LFO 1 adancime cc 31:63 -127 panala 127*
modul notd cc 118
osc 2 env 2 PW mod L. "
Cantitate cc 77 -63 pana la +63 octave c 111
Alte
0sc 2 LFO 2 PW mod s ;\jﬁ)’;;oé‘;a'f’zze_a
Cantitate « €oa5l08= pas pitchbend 0 la 65535
0%);
) impotriva cc 0 dela0la127
osc 2 manual PW ana
) cc 79 5. panala 94,3 sustine cc 64 dela0la127
Cantitate (valoarea MIDI de 64 = §0%)
B dupa atingere aftertouch dela0la127
sub osc oct cc 81 -21 oct maijos
0SC 1 Mod Wh
i LFO 2 Filter Frec NRPN 0:71
unde sub osc cc 80 sinus, puls,
patrat LFO 1 Osc Pitch NRPN 0:70 -63 pand la +63
eroare de reglare osc NRPN 0:111 Pasul Osc 2 NRPN 0:78 -63 pand la +63
modul parafonic NRPN 0:107 Aftertouch
osc glide divergence NRPN 0:113 Frecventa filtrului NRPN 0:74 -63 pana la +63
sub-osc grosier NRPN 0:84 LFO 1 la Osc Pitch NRPN 0:75 -63 pana la +63
sub-osc amendd NRPN 0:77 LFO 2 viteze NRPN 0:76 oprit, de la11a 127
Mixer LFO
osc 1 nivel cc 20:52 dela0la255 Key Sync LFO 1 NRPN 0:89 OFF sau Pornit
nivel osc 2 cc 21:53 dela0la255 Key Sync LFO 2 NRPN 0:93 OFF sau Pornit
nivel sub osc cc 22:54 dela 0 la 255 Viteza/Sincronizare LFO 1 NRPN 0.87
nivelul de zgomot cc 23.55 dela0la255 "
Viteza/Sincronizare LFO 2 NRPN 0:91
nivelul mod inelului cc 24:56 dela0la255 Slew LFO 1 NRPN 0:86
i i cc 25:57 dela0la 255
nivelul semnalului extern ela0la Slew LFO 2 NRPN 0:90
Filtru i
Oscilator
Tip cc 83 Clasic, acid
Cantitatea de indoire cc 107 1la12
5 cc 106 12,24
panta Sincronizare Osc 1-2 cc 110 OFF sau Pornit
forma cc 84 LP, BP, HP
Viteza
frecvents cc 16:48 dela0la255
Amp Env cc 112
rezonan & cc 82 dela0la127
Mod Env cc 113
anci cc 85 -63 pana la +63*
Adancimea Mod Env VCA
anci cc 17:49 -127 péana la 127*
tfo 2 adéndime Limita c 95 0127
overdrive cc 114 0-127
Arp
urmarirea filtrului NRPN 0:108
Arp Swing cc 116
Poze
Sec Retrig NRPN 106
timp de portamento cc 5 oprit, de la 1 1a 127
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AFX Mode SysEx Support Prin

intermediul mesajelor SysEx este posibil s& exportati, importati, copiati, mutati si salvati suprapunerileToti urmatorii parametri pot fi stocati intr-o suprapunere.

Banca de suprapunere curenta si protectia la scriere suprapusa pot fi modificate folosind dedicat
NRPN-uri.

Export
Pentru a descarca/exporta o suprapunere peste SysEx, asigurati-vd ca este selectata banca de suprapunere

adecvata, apoi trimiteti urmatoarea solicitare catre dispozitiv:

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4F Oxnn OxF7

Unde 0xnn este indicele suprapunerii (0 - 24 unde 0 corespunde C din partea de jos a pozitiei octavei de origine).

Raspunsul la acest mesaj va fi SysEx cu lungimea de 106 octeti. Mesajul SysEx primit se potriveste cu formatul

mesajului Import SysEx, permitand ca datele suprapuse descarcate sé fie ulterior reinstalate.

Import
Pentru a importa o suprapunere in BSII prin SysEx, pur si simplu redati fisierul .syx corespunzator pe dispozitiv

folosind un bibliotecar MIDI. Formatul mesajului este:

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <date> OXF7

Unde 0xnn este indexul suprapunerii dorite (0-24).

Copie

Urmatorul mesaj SysEx copie o suprapunere existenta dintr-o pozitie in alta:

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4b 0xnn Oxmm OxF7

Unde 0xnn este pozitia de destinatie si Oxmm pozitia sursa. Suprapunerea sursei nu este afectata de aceasta

operatiune.

Mutare

Urmatorul mesaj SysEx muté o suprapunere existenta dintr-o pozitie in alta.

Suprapunerea sursei este stearsa dupa efectuarea operatiunii de mutare.

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OxF7

Unde 0xnn este pozitia de destinatie si Oxmm pozitia sursa.

Salvare banca de suprapunere

curenta Urmatorul mesaj salveaza banca de suprapunere curenta in memorie.

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a 0xF7

Clear Current Overlay Bank Urmétorul

mesaj sterge banca de suprapunere curenta.

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 0xF7

Retineti ca aceasta operatiune nu salveaza banca compensatd, aceasta trebuie efectuata separat.

Stergeti o singura suprapunere

Urmatorul mesaj sterge o suprapunere individuala

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn 0xF7

Unde 0xnn este pozitia suprapunerii care trebuie sters (0-24).

Selectarea curenta a bancii de suprapunere

Banca de suprapunere poate fi selectata utilizand NRPN 0:112.

Protectie la scriere prin suprapunere

Protectia la scriere prin suprapunere poate fi selectata folosind NRPN 0:116.
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Lista parametrilor de suprapunere

Voce Sincronizare Osc 1-2

Osc1 Formé de unda

Latimea pulsului

Gama

Aspru

Amenda

Osc 2 Formé de unda

Latimea pulsului

Gama

Aspru

Amenda

Sub-Osc Val

Octava

Aspru

Amenda

Extra intunecat Eroare de reglare

Glide Diverge

Mixer Osc1

Osc2

Sub-Osc

Zgomot

Apelati Mod

Extern

Filtru Frecventa

Rezonan &

Overdrive

Forma

Tip

Panta

Amp Env Viteza

Atac

Descompunere

Sustine

Eliberare

Trigger

Redeclansati

Durata fixa

Redeclansarea numarului

Mod Env Vitezs

Atac

Descompunere

Sustine

Eliberare

Trigger

Redeclansati

Durata fixa

Redeclansarea numarului




Machine Translated by Google

4. Ptolemeu (7 note pe octava)

LFO 1 Forma de unda
Sintononul diatonic intens al lui Ptolemeu. Cunoscuta si sub numele de cantarul lui Zarlino.
Intarziere
9/8 5/4 4/3 3/25/315/8 2/1
Slew
Viteza/Sincronizare 5. Chinese Bianzhong (12 note pe octava)

Tonuri ale clopotelor Bianzhong (Xinyang)
Viteza nesincronizatd

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

Viteza de sincronizare

Sincronizarea tastelor

6. Turca (7 note pe octava)

LFO 2 Forma de unda Scara turceasca cu sistem de 5 tonuri limitd, armonica minora inversa.
Intarziere 16/155/4 4/3 3/2 5/3 16/9 2/1
Slew

7. Slendro Pelog al lui Dan Schmidt (7 note pe octava) (pelog/slendro alb/negru)

Viteza/Sincronizare Pelog heptatonic pe taste albe, Slendro pentatonic pe taste negre.

Viteza nesincronizata

8. Carlos Super (12 note pe octava)
Viteza de sincronizare Scara de intonatie super justd a lui Wendy Carlos

Sincronizarea tastelor

17/16 9/8 6/5 5/4 4/311/8 3/2 13/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Aftertouch Frecventa filtrului
LFO 1 la Osc Pitch Tabelele de acord mapeaza fiecare dintre cele 128 de note MIDI la frecvente diferite. Tabelele pot fi
modificate folosind SysEx, folosind mesajul de reglare MIDI in timp real:
LFO 2 viteze
LFO 1> Pasul Osc1 FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7
Pasul Osc2 Unde:

Sub-Osc Pitch FO 7F = antet universal SysEx in timp real
id = ID-ul dispozitivului tinta, care pentru noi este 0x00.
LFO2> Oscl1 PW : 08 = sub-id #1 (standard de acord MIDI)

02 = sub-id #2 (notati modificarea)

Osc2 PW .
tt = numadrul programului de reglare de la 0 la 127

Frecventa filtrului * Il = numarul de note care trebuie schimbate (seturi de [kk xx yy zz])
[kk xx yy zz] = numarul notei MIDI, urmat de datele de frecventd pentru nota

Mod Envelope > Osc1 Pitch . . .

F7 = sfarsitul mesajului SysEx

Pasul Osc2

Osc1 PW Datele de frecventa sunt descrise de:

sC : kk = numarul notei MIDI

Osc2 PW : xx = Noul numar de notad MIDI
yy = detonarea in 100 de centi/ 128 de pasi.

Frecventa filtrului * 7z = detonare in 100 de centi / 16384 pasi.

Cantitatea modului fijtrului Osc

De exemplu, pentru a detona A4 (nota numarul 0x45) la B4 (nota numarul 0x47), in primul tabel de
Deformare Cantitate

acord, trimiteti:

Micro-Tuning FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7
Noul suport de micro-tuning va ofera control complet asupra frecventei declansate de fiecare apasare
de tastd. Re-acordarea este efectuata chiar in partea din fata a lantului de semnal, astfel incat toata Pentru a deplasa nota A4 cu 50 de centi, in al doilea tabel de acord, trimiteti:
modulatia se va comporta exact ca inainte si toate patch-urile se vor comporta la fel.

Exista 9 mese de acordare pe dispozitiv. Toate pot fi modificate, dar numai ultimele 8 pot fi salvate. La FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

pornire, primul tabel este intotdeauna initializat pentru a fi tastatura midi standard.

Selectati tabelul de acord activ in prezent tindnd apasat Function si apasand tasta Tune de doua ori. Cand notele sunt reacordate, efectul este imediat, asa cd mentinerea unei note si schimbarea acordului

va avea ca rezultat o schimbare audibild a naltimii.

Ecranul se va schimba in: t-0. Pot fi trimise mai multe acorduri intr-un singur mesaj prin modificarea intrarii pentru numarul de note

care trebuie schimbate. De exemplu, pentru a muta A4 in B4 si B4 1n C5, trimiteti:
Folositi butoanele cu valoarea patch-urilor pentru a alege dintre cele 9 tabele de acordare. Tabelul de

acordare activ poate fi salvat cu patch-ul. Tabelul de reglaj implicit va fi intotdeauna 0. FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7

Tabele de acordare Ar trebui sa fie posibil sa redati imagini de reglare Scala pe BSIL
Cu actualizarea firmware-ului 2.5 sunt incluse 8 tabele de reglare:

Nu uitati s va salvati mesele de acordare. Faceti acest lucru apasand pe Salvare cand va aflati pe pagina

1. Prim (5 note pe octava) de selectare a tabelului de acordare (functie + Acordati de dous ori). In caz contrar, orice modificari

Modul pentatonic prim fara semitonuri. Foloseste atat tonul integral ,mare” cat si ,mic” (204¢ si, aduse tabelelor se vor pierde.
respectiv, 182¢).

O limita inferioara absoluta a preciziei noastre de acord este un semiton/256. Aceasta inseamna ca va
9/8 5/43/25/3 21 X . “ia e . L . .
fi observat doar bitul de sus al detondrii in 16384 de pasi. In termeni practici, putem obtine o precizie
sub-cent.
2. Seria armonica (6 note pe octava) (432 Hz)

Armonicele 6 pana la 12 din seria armonica. . .
P Tuning Morphing

Este posibil sa va transformati in timp real intre diferite tabele de acordare. Tineti apasat functia si
9/8 5/411/8 3/127/4 211 R - . . B .
apasati tasta Tune de doua ori. Acest ecran cu parametri nu va expira, pentru a permite utilizarea
acestuia din motive de performanta.
3. Indian (22 de note pe octava)

Scara traditionala indiana Shruti. . A . - a
! Mariti timpul de alunecare, tineti cateva note (incercati modul parafonic) si comutati intre tabelele de

acordare pentru a auzi efectul transformarii intre acordari.
256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/ 16 16/9 9/5

15/8 243/128 2/1
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Selectarea tabelului

Este posibil sa selectati tabelul de acordare curent folosind modificarea programului de acordare MIDI
RPN.

Pentru a face acest lucru trimiteti:

B0 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Unde:
+ B0 64 03 65 00 : selectati RPN pentru modificarea programului de acordare MIDI
06 tt : selectati numarul tabelului de acordare, unde tt este [0:9] pentru noi.

Restul mesajului dezactiveaza selectia controlerului RPN.

Salvare tabel

Tabelele de reglare pot fi salvate folosind un singur mesaj sysex:

F0 002029 00 33 00 48 F7

Mesaj de salut
BSII poate suporta acum o afisare de mesaj personalizata la pornire. Acesta poate fi configurat cu usurinta

in Componente sau trimis la unitate prin sysex folosind mesajul:

FO 00 20 29 (preambul novatie)

00 33 (statie de bas II - specific)

00 (versiunea protocolului de mesaje)

47 (tipul mesajului = mesaj de salut)

01 (ecran de deschidere activat sau dezactivat)

[numerele corespunzétoare caracterelor ascii]
F7

De exemplu, pentru a schimba mesajul in ,intoarce-I", trimiteti:
FO 0020290033 004701747572 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Pentru a dezactiva mesajul de salut trimiteti acelasi mesaj fara caractere si cu sectiunea de activare

schimbaté la 0:

F0 0020290033 0047 00 F7.

Mesajul va aparea pentru totdeauna la pornire pana cand fie il dezactivati, il schimbati, fie treceti la o

versiune superioara a firmware-ului.
Suport pentru caractere
Exista unele limitari pentru afisarea literelor pe un afisaj cu 7 segmente. Unele dintre ele par neobisnuite,

desi toate literele ascii standard sunt mapate la ceva care ar trebui sa arate putin similar. Uneori, literele pot

aparea cu majuscule sau decapitalizate.

Putem suporta caracterele [0:9][a:z][A:Z], spatiu (0x23) si cratima (0x20).
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