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EINFUHRUNG

Vielen Dank fur den Kauf des Novation ReMOTE SL Compact Controller-Keyboards. Diese Anleitung soll hnen einerseits
als Einstieg dienen und gleichzeitig Detailinformationen zu allen Funktionen liefern. Der Inhalt ist deshalb so strukturiert,
dass Sie nur so weit lesen brauchen wie nétig, ohne sich zunachst mit Detailinformationen aufhalten zu mussen. Alle
Basisinformationen finden Sie auf den ersten Seiten, wahrend die spateren Abschnitte die feineren technischen Details
abhandeln, die nur von wenigen SL Compact Anwendern benétigt werden. Die gedruckte Kurzanleitung ist eine kompakte
Version der Abschnitte 2-11 dieser Anleitung (bis zum Automap Universal Uberblick).

Wir entwickeln das SL Compact standig weiter, um zu gewahrleisten, dass es so effizient und benutzerfreundlich wie méglich
ist. Entsprechende Software-Updates werden deshalb als kostenlose Downloads auf der Novation Website zur Verfigung
gestellt. Besuchen Sie gelegentlich die SL Compact Produktseite, um zu Gberprufen, ob Sie das letzte Update besitzen.
Updates konnen neue Funktionen enthalten, die nicht in dieser Anleitung beschrieben sind. Wenn das der Fall sein sollte,
liegt dem Update eine Dokumentation bei, die Sie lesen sollten, bevor Sie das Update installieren.

Vielleicht haben Sie bemerkt, dass diese Anleitung keinen Problemhilfe-Abschnitt enthalt. Das liegt daran, dass die ersten
Seiten dieser Anleitung lhnen bei allen potenziellen Problemen die Antworten liefern sollten. Fur weitere technische
Unterstitzung besuchen Sie bitte die Novation Answerbase, welche Sie im Supportbereich der Novation \Website finden.

REGISTRIERUNG

Um Ihr SL Compact zu registrieren, besuchen Sie www.novationmusic.com und klicken Sie ‘Register’ im Hauptmenu oben
auf der Startseite und fullen das Formular aus. Einmal registriert wird lhre 1-ahrige Produktgarantie aktiviert, die lhnen eine
kompromisslose Serviceldsung bietet. Zusatzlich dazu kénnen Sie den Novation ‘ezines’ E-Mail-Newsletter abonnieren (wird
alle zwei bis drei Monate versendet) der Produkt-Updateinformationen, \Wettbewerbe, Freebies und Tipps von Kinstlern
enthalt. Die Registrierung Ihres SL Compact ist der beste Weg, immer tber die Weiterentwicklung von Automap und
anderer Novation-Technologien informiert zu sein.
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WAS IST IN DER BOX?
1. KEYBOARD

2. USB-KABEL - benutzen Sie dieses Kabel, um das Keyboard mit Ihrem Computer zu verbinden

3. RESOURCES DVD - enthalt die SL Compact Installer (Mac und PC), Lehrfiime (separate SL Compact
und Automap Universal Filme), User Guide pdf und die Standard Template Setup Dateien

4. ZUSATZLICHE SOFTWARE UND SAMPLES - z.B. Xcite+ DVD und Authorisations-Karten

BEDIENOBERFLACHE UBERBLICK
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1. Speed Dial - erlaubt die schnelle Steuerung des Parameters, auf dem die Maus im Automap Modus ruht oder eines der
16 Parameter im Non-Automap-Modus. Wahlt auBerdem Mixer Sends und Plug-In Presets in Automap Universal

2. Template hoch/runter Taster - wahlt Templates 1-40 durch schrittweises Hoch-/Runterschalten. Gleichzeitiges
Driacken beider Taster aktiviert den Quick Jump Modus, wo die Taster ober- und unterhalb des Displays zum schnellen

Springen zu einem anderen Template verwendet werden

3. Mode/Menii Taster - schaltet zwischen dem Play Modus oder einem der drei Edit Modi (Edit, Template oder Global)
um. Der Worite Taster speichert die Einstellungen

4. 8 Encoder - zuweisbare Controller, die in Zusammenarbeit mit den vier Encoder Gruppenwahltastern (A-D) unter dem
Display zur Steuerung von bis zu 32 Parametern verwendet werden kénnen
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5. 8 Taster - zuweisbare Controller, die in Zusammenarbeit mit den vier Taster Gruppenwahltastern (B1-4) unter dem
Display zur Steuerung von bis zu 32 Parametern verwendet werden kénnen

6. LCD Display - zeigt bis zu 8 Parameternamen und Werte gleichzeitig an und auBerdem verschiedene Mentoptionen

7. Encoder/f1 und Taster/f2 Row Select Taster - zeigen die Parameternamen und \Werte entweder von den Encodern
oder den Tastern auf dem LCD Display. Dienen anderen Funktionen im Automap Modus

8. PAGE UP und runter/Next und Prev Taster - scrollen zwischen den verfuigbaren Menuseiten in jedem Modus. \Wahlen
verschiedene Plug-Ins zur Steuerung an (bei gedrtcktem Shift Taster) und Bank Mixer Tracks im Automap Modus

9. 8 Drum Pads - zuweisbare Pads die z.B. zum Triggern von 8 Clips oder Spielen von 8 Drum Samples verwendet werden
kénnen

10. Drumpad Row Select/Shift Taster - zeigt die den Drumpads zugewiesenen Parameter im LCD Display an.

Wenn er im Automap Universal Modus gedrtckt gehalten wird, kénnen aktive Plug-Ins angesehen und gewahlt werden (mit
den Next/Prev Tastern)

11. Taster Group Select Wahltaster - aktivieren eine der vier Taster Gruppen (B1-4)

12. Encoder Group Select Wahltaster - aktivieren eine der vier Encoder Gruppen (A-D)

13. Keyboard - Ieicht gewichtete, anschlagdynamische Tastatur mit Aftertouch

14. Oktave hoch/runter Taster - transponiert das Keyboard in ganzen Oktaven tber den ganzen MIDI Notenbereich
15. Modulationsrad - zuweisbarer Modulations-Controller

16. Pitch-Bend-Rad - zuweisbare Tonhdhensteuerung, springt in die Mittelposition zurtck

17. Menii Taster - aktiviert das Quick Ment im Play Modus, wo generelle Template-Einstellungen, wie Keyboard Transpose,
schnell bearbeitet werden kénnen. Wenn Sie diesen Taster in einem der Edit Modi gedrickt halten, werden vortbergehend

der Name der aktuellen Edit-Anzeige und gegebenenfalls Anweisungen angezeigt

18. Transport Taster - 6 zuweisbare Taster, die ideal zur Sequenzer-Transportsteuerung geeignet sind

C_:E

mummml el S >
BEDIENUNGSANLEITUNG ﬂgxﬂ!ﬁﬂﬂ




ANSCHLUSSE AN DER RUCKSEITE

ReMOTE 25 SL COMPACT
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1. PSU Anschluss - hier kénnen Sie ein Netzteil anschlieBen (PSU - nicht mitgeliefert) welches 9V DC liefert
2. Power Wabhlschalter - wahlt als Stromversorgung entweder DC, Off oder USB

3. USB Anschluss - hier schlieBen Sie das mitgelieferte USB-Kabel an, welches der Stromversorgung sowie dem
Datenaustausch dient

4. Sustainpedal - hier kdnnen Sie ein Sustainpedal anschlieBen (nicht mitgeliefert)
5. Expressionpedal - hier kdnnen Sie ein Expressionpedal anschlieBen (nicht mitgeliefert)

6. MIDI In/0Out - zwei Standard MIDI Anschlusse erméglichen den Anschluss weiterer MIDI Gerate, wie z.B. Synthesizer

STROM FUR DAS SL COMPACT

Das SL Compact kann auf zwei Wegen mit Strom versorgt werden. Entweder tber USB durch den angeschlossenen
Computer: hierfur muss der Power \Wahlschalter auf USB gestellt werden (ganz rechte Position). Oder tber ein Netzteil
(nicht mitgeliefert): hierfir muss der Power Wahlschalter auf DC gestellt werden (ganz linke Position). Das erforderliche
Netzteil muss folgenden Spezifikationen entsprechen: SV, DC (Gleichspannung), 600-1000mA, mittlerer Pin positiv.

USB-Kabel 9V DC NETZTEIL

USB Port

CFSEEEEEEEE
342
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Computer
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INSTALLATION

Separate PC und Mac Installers finden Sie auf der Resources DVD. Diese Installer funktionieren sowohl mit dem ReMOTE SL
Compact als auch dem originalen ReMOTE SL. Der Installer fuhrt folgende Aktionen aus:

e |nstallation der Treiber (nur PC)

¢ |nstallation der Automap Universal Server Software

e Kopieren aller Dateien fur Mixer Automap (fur Anwendungen, die nicht Automap Universal fir die Mixer Steuerung
verwenden) in die entsprechenden Verzeichnisse auf lhrem Computer

e Bereitstellen der Option zu Installierung von Digital Performer Automap (nur Mac)

e Updaten des Betriebssystems (0S) und der Templates im SL Compact (nur wenn erforderlich)

PC

1. Starten Sie den Installer ohne dass das SL an Ihrem Computer angeschlossen ist

2. Schlieen Sie das SL Compact mit dem mitgelieferten USB-Kabel an lhrem Computer an, wenn der Installer Sie dazu
auffordert, klicken Sie aber nicht sofort ‘OK’. Der Computer erkennt automatisch, dass ein neues Gerat angeschlossen
wurde und zeigt im Bildschirm rechts unten folgende Mitteilung, wahrend das Geréat installiert wird:

1) Found New Hardware E

ReMOTE SL Compact

Warten Sie bitte bis folgende Mitteilung rechts unten erscheint, bevor Sie mit ‘OK’ die Installation fortfuhren:

A Found New Hardware E

Your new hardware is installed and ready to use.

3. Der Automap Universal Plug-ln Manager startet automatisch. Wahlen Sie die Plug-Ins aus, die Sie mit Automap Universal
verwenden wollen, indem Sie sie aus der linken Liste in die rechte Liste bewegen, klicken Sie ‘OK’, schlieBen Sie das Plug-In
Manager Fenster und schlieBen Sie die Installation ab. Auf Seite 13 finden Sie weitere Informationen zum Plug-In Manager.

Mac

1. Starten Sie den Installer ohne dass das SL an Ihrem Computer angeschlossen ist

2. SchlieBen Sie das SL Compact mit dem mitgelieferten USB-Kabel an Ihrem Computer an, wenn der Installer Sie dazu
auffordert (mit ziemlicher Sicherheit ist kein Hardware-Update erforderlich)

3. Wahlen Sie, ob Pro Tools Automap, Digital Performer Automap oder keines von beidem installiert werden soll:

f®) Install Digital Performer HUI support
() Install Pro Tools HUI support

") Don't install HUI support

L\ Cancel :I E—-Bl(—;

4. Der Automap Universal Plug-in Manager startet automatisch. \Wahlen Sie die Plug-Ins aus, die Sie mit Automap Universal
verwenden wollen, indem Sie sie aus der linken Liste in die rechte Liste bewegen, klicken Sie ‘OK’, schlieBen Sie das Plug-In
Manager Fenster und schlieBen Sie die Installation ab. Auf Seite13 finden Sie weitere Informationen zum Plug-In Manager.
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DAS SL COVMPACT ANSCHLIESSEN

Wenn Sie das SL Compact einfach nur zur Steuerung von Software im Automap oder Non-Automap-Modus verwenden
wollen, mussen Sie lediglich eine USB-Verbindung zwischen SL und Computer herstellen. Diese Verbindung sorgt gleichzeitig
fur die Stromversorgung des SL (vorausgesetzt der Power \Wahlschalter an der Ruckseite steht auf USB).

Wenn Sie MIDI Daten vom Computer an weitere Gerate wie Synthesizer schicken wollen, kénnen Sie die MIDI Anschlisse an
der Ruckseite folgendermalBen verwenden:

USB-Kabel MIDI-Kabel

USB Port MIDI Out

Midi In Sound Modul 1

Computer

DAS SL COMPACT ALS
MIDI INTERFACE VERWENDEN

Das SL Compact besitzt einen Satz pyhsikalische MIDI In/0Out Ports und drei weitere Satze virtuelle In/0Out Ports tUber
den USB-Anschluss. Diese Ports sind mit M1, U1, U2 und U3 in den Menis im SL Compact bezeichnet, wo Sie die MIDI
Signalfuhrung im Gerat einstellen kénnen. Da es drei virtuelle USB Ports gibt, erscheint das SL Compact drei Mal in den
MIDI Input und Output Geréatelisten in lhrer Software als ‘ReMOTE SL Compact Port 1°, ‘ReMOTE SL Compact Port 2’ und
‘ReMOTE SL Compact Port 3'.

USB Ports 2 und 3 werden zur Ubertragung von Automap Daten zwischen dem SL Compact und dem Computer verwendet.
Port 2 dient der Ubertragung von Automap Daten zwischen einem Sequenzer Programm und dem SL Compact. Port 3 dient
der Ubertragung von Automap Daten zwischen der Automap Universal Server Software und dem SL Compact. Wahlen Sie
Port 2 oder 3 in lhrer Software gemal der Anleitung im Abschnitt Automap. Fur alle anderen Optionen wahlen Sie Port 1.

USB Port 1 wird fur die Ubertragung aller Nicht-Automap-Daten zwischen SL Compact und lhrem Computer verwendet.
Das sind Noten, Velocity und Aftertouch, Pitchbend, Modulation, Expression- und Sustainpedals, Program und Bank Change
Daten. Alle Standard (Non-Automap) Templates senden Daten auf USB Port 1. AuBerdem missen Sie USB Port 1 fur

die MIDI Signalfuhrung zwischen Ihrem Computer und externen MIDI Geraten verwenden, welche an den MIDI In/0Out
Anschlussen des SL Compact angeschlossen sind. Alle MIDI Daten, die Sie von lhrem Computer auf USB Port 1 senden,
werden automatisch zum MIDI Out Anschluss gefuhrt. MIDI Daten, die von einem externen MIDI Gerat an den MIDI In
Anschluss gesendet werden, werden automatisch zu USB Port 1, USB Port 2 oder zum MIDI Out Anschluss gefuhrt (siehe
den Abschnitt ‘Global Ment’ fur weitere Informationen).

MIDI Out MIDI In
Y

=] usB

Automap Universal 3

Mixer Automap 2
Automap Universal 3

L =

AAA YYY

dd
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MODI UND MENU UBERBLICK

Die Spalte mit den funf Tastern links vom Display sind die Modus- und Menutaster. Diese erlauben den Zugriff auf
Einstellungen, welche die individuellen Controller innerhalb eines Templates (Edit), generelle Template-Einstellungen (Template)
und globale Keyboard-Einstellungen (Global) betreffen. Innerhalb aller ‘Edit’ Menus zeigt das Display die verfugbaren
Einstellungen, wobei die Encoder und Taster einer Spalte folgendermaliern verwendet werden:

1 1
1 1
ENCODER H 1 m ERHOHE X/

i i REDUZIERE X
1 1
1 1
1 1

TASTER ! | 8 ERHOHE X
: 1
1 1
1 1

TASTER ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ! ‘ ! = REDUZIERE X
1 1
1 1

P

STEUERT DEN EFFEKT X

Mit den PAGE UP/DOWN Tastern scrollen Sie durch alle Seiten verftigbarer Einstellungen innerhalb eines Edit Menus.
Wenn Sie das SL Compact nur fur Automap Universal verwenden, bendtigen Sie als einzigen Edit Modus lediglich das Global
Mend. Im Abschnitt ‘Global Modus’ finden Sie weitere Informationen.

Hier ist eine Ubersicht tber alle Modi:

Play Modus

Dies ist der Standard-Modus fur das SL Compact, welcher aktiv ist, sobald das Keyboard eingeschaltet ist. Dieser Modus
sollte die meiste Zeit aktiv sein, da Sie bei der Verwendung von Automap oder der Standard Templates hiermit die Software
oder Hardware steuern. Nach der Durchfiihrung von Anderungen an den Einstellungen in einem der drei Edit Mends,
drucken Sie den PLAY Taster, um in den Play Modus zurickzukehren, wobei dann die LED bei dem Taster leuchtet.

Template Modus

Dieses Menu erlaubt den Zugriff auf Einstellungen, die das gerade gewahlte Template betreffen. Dricken Sie den TEMPLATE
Taster, um auf dieses Menu zuzugreifen, mit den PAGE UP/DOWN Tastern schalten Sie zwischen den beiden verfugbaren
Seiten um. Durch erneutes Drucken des TEMPLATE Tasters rufen Sie das Keyboard Zonen Menu auf, wo Sie das Keyboard
in Zonen unterteilen kdnnen, um verschiedene Instrumente innerhalb des selben Templates spielen zu kénnen (im Abschnitt
‘Keyboard Zonen MenU’ finden Sie weitere Informationen). Wiederholtes Driicken des TEMPLATE Tasters wechselt zwischen
Template Ment und Keyboard Zonen Mena.

Edit Modus

Dieser Modus erlaubt den Zugriff auf die individuellen Einstellungen jedes einzelnen zuweisbaren Controllers innerhalb des
aktuell gewahlten Templates. Controller die in diesem Modus editiert werden kénnen, sind: Encoder, Taster, Drumpads,
Transportsteuerung, Pedale, Pitch- und Modulationsrad. Dricken Sie den EDIT Taster, um den Edit Modus zu aktivieren. Mit
den PAGE UP/DOWN Tastern scrollen Sie durch die Einstellungsseiten fur den gerade gewéahlten Controller. Zur Anwahl
eines anderen Controllers zur Editierung in diesem Modus dricken und halten Sie den EDIT Taster und betéatigen Sie den
gewilnschten Controller.

i u]uuluuul ReMOTE SL COMPACT .D
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Global Menii

Dieses Menu erlaubt den Zugriff auf generelle Einstellungen am SL Compact: z.B. Speicherschutz und Rad/Drumpad
Kalibrierung. Drucken Sie den GLOBAL Taster um auf das Menu zuzugreifen. Mit den PAGE UP/DOWN Tastern scrollen Sie
zwischen den sieben Einstellungsseiten.

Write Taster

Der WRITE Taster erlaubt das Sichern von Einstellungen und das Bestatigen von Aktionen am SL Compact. Innerhalb des
Play, Edit oder Template Modus bewirkt das Dricken von WRITE die Speicherung aller Anderungen am gerade gewahlten
Template. Dabei erhalten Sie eine Anzeige, wo Sie den Template-Namen einstellen und einen aus 40 Speicherplatzen fur die
Template-Speicherung auswahlen kénnen. Sobald Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, mussen Sie zur Bestatigung
erneut WRITE dricken. Das Drucken von WRITE innerhalb des Global Menus speichert alle Global-Einstellungen.

TEMPLATES

WAS SIND SIE UND WIE SCHALTE ICH ZWISCHEN IHNEN UM?

Alle Einstellungen fur jeden einzelnen Controller im Edit Ment sowie die Einstellungen im Template Ment kénnen im
internen Speicher des SL Compact abgelegt und wieder aufgerufen werden. Eine Gruppe gespeicherter Einstellungen heien
Template.

Wenn Sie zum Beispiel zwei verscheidene Synthesizer besitzen (Software oder Hardware), die Sie mit dem SL Compact
steuern wollen, wirden Sie dafur zwei verschiedene Templates verwenden. Sie wirden jeden Controller fir den Synth
programmieren (d.h. sie wurden jeden Controller so einstellen, dass er die richtigen MIDI Daten sendet und Sie wtrden
ihn entsprechend benennen) und alle Einstellungen auf einem bestimmten Speicherplatz ablegen, dann wirden Sie das
Gleiche fir den zweiten Synth machen und die Einstellungen auf einem anderen Speicherplatz ablegen. Nun héatten Sie zwei
Templates, eines fur jeden Synth. Um die beiden Synths nun zu steuern, brauchen Sie nur zwischen beiden Templates hin-
und herzuschalten.

Es ist Platz fur 40 Templates im SL Compact. Templates 1-33 sind vorprogrammierte Standard-Templates (von Novation
erstellte Templates fur populare Software-Instrumente), Templates 35 und 36 sind leer und Templates 34 und 37-40 sind
Automap Templates. Sie kénnen die Templates im SL Compact tberschreiben, indem Sie die \Werte &ndern und sie dann
speichern oder indem Sie eines von lhrem Computer hochladen.

Es gibt vier Maglichkeiten zwischen den 40 Templates umzuschalten:

TEMPLATE HOCH/RUNTER Taster - diese befinden sich beim SPEED DIAL oben links auf der Bedienoberflache des SL
Compact. Durch Dricken schalten Sie um einen Speicherplatz nach oben/unten.

Quick Jump - durch gleichzeitiges Drucken der TEMPLATE HOCH/RUNTER Taster werden gleichzeitig 16 Templates auf
dem Display des SL Compact angezeigt. Templates 1-8 erscheinen in der oberen Reihe und 33-40 in der unteren Reihe.
Mit den Tastern direkt tber und unter dem Display rufen Sie die entsprechenden Templates auf. Mit Taster 3 in der oberen
Reihe rufen Sie Template 3 und mit Taster 6 der unteren Reihe rufen Sie Template 38 auf. Mit den PAGE HOCH/RUNTER
Tastern scrollen Sie die obere Reihe und rufen die Templates 1-8, 9-16, 17-24 und 25-32 auf.

Menu/Function Taster - durch Dricken des MENU Tasters im Play Modus erreichen Sie das Quick Mend, mit dem Sie
Kern-Einstellungen des Templates wie Transpose und Common Port Routing &ndern kénnen. Die erste Option in dieser
Anzeige ist die Template Nummer, welche das gerade gewahlte Template anzeigt. Um ein anderes Template anzuwahlen
betatigen Sie entweder den Encoder daruber oder die Taster dartber und darunter. Wenn Sie erneut MENU drucken, wird
das neu gewahlte Template aktiviert.
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Verwenden Sie einen zuweisbaren Taster oder ein Drumpad - ein beliebiger Taster oder ein Drumpad innerhalb eines
Templates kann zur Anwahl der internen Templates verwendet werden. Dies kann zum schnellen Umschalten zu einem
anderen Template sehr nitzlich sein. Zur Einstellung muss der Taster im Edit Modus gewahlt und der Controller auf
‘Template’ gestellt und die gewtinschte Template Nummer gewahlt werden.

Im Abschnitt ‘Edit Modus’ finden Sie detaillierte Informationen.

Wenn Sie zu einem anderen Template umschalten, erscheint die Nummer und der Name kurz im Display. Danach werden
die Parameter-Namen und Werte der gerade gewahlten Controller-Reihe angezeigt. Um die Nummer und den Namen des
aktuell gewahlten Templates anzuzeigen, dricken und halten Sie einfach den PLAY Taster.

Das SL Compact ladt automatisch Template 1, wenn es eingeschaltet wird. Um automatisch ein anderes Template

beim Einschalten zu laden, wahlen Sie das gewinschte Template an und dricken Sie den GLOBAL Taster und dann den
WRITE Taster um die Global-Einstellungen zu speichern. Das neue Template ist nun das Template, das beim Einschalten
automatisch geladen wird.

Wenn Sie das SL Compact im Automap Modus verwenden, wird das relevante Automap Template geladen, sobald Sie Ihre
Musiksoftware starten. Sie kdnnen aber trotzdem jederzeit ein anderes Template aufrufen.

AUTOMAP UBERBLICK

Automap ist ein revolutionares System zu Steuerung von Software-Plug-lns und Sequenzern mit dem SL Compact.
Bestimmte Templates im SL Compact sind fur die Verwendung mit Automap reserviert. Das sind Templates 34 und
37-40. Um Prableme bei der Verwendung mit Automap zu vermeiden, sollten Sie diese Templates nicht editieren. Falls Sie
Anderungen an ihnen vorgenommen oder sie Gberschrieben haben, konnen Sie sie mit dem aktuellen SL Compact Installer
wiederherstellen.

Der folgende Abschnitt versorgt Sie mit den nétigen Informationen zur Einrichtung und Verwendung von Automap. Wenn Sie
diesen Abschnitt gelesen haben (und die Abschnitte davor) besitzen Sie eigentlich alles Wissen, was Sie zur Benutzung des
SL Compact bendtigen. Nur wenn Sie mehr Uber die Edit Ments oder die Verwendung des SL Compact im Nicht-Automap-
Modus wissen wollen, missen Sie die nachfolgenden Abschnitte lesen!

Automap funktioniert auf zwei unterschiedliche Weisen:

Automap Universal

Automap Universal ist ein bahnbrechendes System, welches die automatische Zuweisung von Software Parametern

zum SL Compact vornimmt. Es bietet auBBerdem ein schnelles und einfaches Lernsystem, das Sie zum Erzeugen eigener
Zuweisungen verwenden konnen. Aktuell (Juli 2007) kann Automap Universal zur Steuerung beliebiger VST- (aktuell nur PC)
oder AU-Plug-Ins in jedem Sequenzer verwendet werden. Es kann auch fur die Steuerung der Mixer in Cubase und Sonar
verwendet werden. Unterstitzung fur weitere Plug-In-Formate und Sequenzer folgt in zuktnftigen Updates.

Um Automap Universal zu verwenden, mussen Sie das Automap Universal Template (Template 38) am SL Compact wahlen

und es muss die Automap Universal Server Software auf lhrem Computer laufen. Der Server lauft im Hintergrund und sorgt
fur die Kommunikation zwischen SL Compact und der Software, die Sie steuern.

9,8 ullx]lulull ReMOTE SL COMPACT '])_
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Um ein Plug-In zu steuern, missen Sie es zunachst im Plug-In-Manager fur die Automap-Steuerung aktivieren. Sobald
aktiviert, wird es ‘umhdllt’. Das bedeutet, dass eine neue Version des Plug-Ins erzeugt wird, das die Automap Software
enthalt. Das neue Automap-umhullte Plug-In erscheint in lhrem Sequenzer mit ‘(Automap)’ nach seinem originalen Namen.
Wenn Sie das Automap-umhdllte Plug-In in lhrem Sequenzer laden, kann es Uber Automap gesteuert werden. Das Plug-In
sieht exakt so aus, wie zuvor, nur dass es mit einem Automap-Rahmen unten im Fenster versehen ist, von dem aus Sie auf
die Automap-Funktionen zugreifen kénnen.

Wenn Sie ein Automap-umhiillites Plug-In laden, werden die Plug-In-Paremeter automatisch den Controllern am SL Compact
zugewiesen. Sie kdnnen so viele Automap-umhullte Plug-Ins gleichzeitig laden wie Sie wollen, nur steuern kénnen Sie immer
nur eines. Um ein anderes Plug-In fir die Steuerung anzuwahlen, klicken Sie das Automap-Logo in der linken unteren Ecke
des Plug-In-Fensters oder dricken und halten Sie am SL Compact SHIFT (auch mit DRUMPADS beschriftet) und scrollen Sie
mit den PAGE UP/DOWN Tastern durch die verfugbaren Plug-Ins.

Um den Mixer in Cubase oder Sonar zu steuern, folgen Sie zunachst den Installationsanweisungen fur Cubase oder Sonar
in den folgenden Abschnitten dieser Anleitung. Danach drucken und halten Sie SHIFT am SL Compact scrollen Sie mit den
PAGE UP/DOWN Tastern zu Cubase [Mixer] und Sonar [Ihr Session-Name]. Die Mixer-Parameter werden dann automatisch
den Controllern am SL Compact zugewiesen. Die Unterstutzung der Automap Universal Mixersteuerung fur andere
Sequenzer folgt in zukunftigen Updates.

Mixer Automap

Es gibt separate Automap Templates im SL Compact zur Mixer-Steuerung innerhalb von Sequenzern, welche nicht Automap
Universal fur die Mixer-Steuerung verwenden. Und zwar fur Pro Tools (Template 34), Reason (Template 37), Logic
(Template 39), Live (Template 40) und Digital Performer (installiert als Template 34 anstatt Pro Tools, falls das wahrend
der Installation so gewahlt wurde). Diese arbeiten anders als Automap Universal, sie kommunizieren namlich direkt mit dem
Sequenzer, anstatt Uber die Automap Universal Server Software.

Jeder Sequenzer bendtigt seine eigene Einrichtungsprozedur, welche in den folgenden Abschnitten beschrieben sind. Sobald
die Einrichtung abgeschlossen ist, ruft das SL Compact automatisch das entsprechende Template auf, sobald Sie lhren
Sequenzer starten. Sie kdnnen von diesem Template naturlich jederzeit auf ein anderes Template umschalten (inklusive dem
Automap Universal Template zur Steuerung von Plug-ins) und wieder zurtickschalten.

Alle Mixer Automap Templates enthalten einige Mittel zur Steuerung von Plug-Ins. Diese kdnnen Sie verwenden, wenn es
nicht moéglich ist, Automap Universal fur die Plug-In-Steuerung zu verwenden, z.B. bei nicht unterstutzten Plug-In-Formaten
oder wenn Sie sie einfacher finden, als Automap Universal.
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AUTOMAP SERVER & PLUG-IN MANAGER

Die Automap Server Software ist die Brucke zwischen dem SL Compact und der Software, die Sie steuern. Falls sie nicht
bereits auf lhrem Computer lauft, wird sie automatisch gestartet, sobald Sie ein Automap-umhdulites Plug-In laden oder einen
Sequenzer starten, der fur Automap Universal eingerichtet ist. Der Automap Server lauft im Hintergrund und organisiert die
Kommunikation zwischen Software und SL Compact und erlaubt auBerdem den Zugriff auf bestimmte Automap Optionen.

Der Automap Server kann auch manuell gestartet werden:

Windows - Startmenu->Alle Programme->Novation->Automap Universal->Launch Server
Mac 0SX - /Programme/AutomapServer

Sobald der Automap Server lauft, kdnnen Sie folgendermalen auf die Automap Einstellungen zugreifen:

Windows - klicken Sie das Automap Logo in der Systemleiste:

|| |

About, .

v Enable Pot Pickup
v Automap Focus Follows Plug-in UT
Encoder Acceleration 3

[

Plug-in Manager...
Exit

3|

Mac 0SX - klicken Sie das Automap Logo im Dock und wahlen Sie das ‘Settings’ Menu:

&  Automap Universal BsEadilsl 3y Window

v Enable Pot Pickup
v Automap Focus Follows Plug-in Ul

Die folgenden Optionen sind verftigbar:

Enable Pot Pickup: Diese Option funktioniert nicht mit dem SL Compact, sondern nur mit dem originalen ReMQOTE SL,
deshalb macht es fur das SL Compact keinen Unterschied, ob diese Option aktiviert ist oder nicht.

Automap Focus Follows Plug-in GUI: Falls diese Option aktiviert ist, wird das SL Compact immer automatisch dem Plug-
In zugewiesen, das aktuell in lhrem Sequenzer gewahlt ist. Falls nicht aktiviert, steuert das SL Compact immer das gleiche
Plug-In, egal welches Plug-In im Sequenzer gerade gewahlt ist, bis Sie eine anderes Plug-In zur Steuerung auswahlen, indem
Sie das Automap Logo in der linken unteren Ecke des Plug-In-Fenster klicken oder das Plug-ln am SL Compact selbst wahlen.

Encoder Acceleration: Mit dieser Einstellung bestimmen Sie die Encoder Beschleunigung. Das heifit, wie der

Zusammenhang zwischen Geschwindigkeit der Drehbewegung am Encoder und der Schrittweite jedes Encoder-Schritts ist.
Die Voreinstellung ist ‘Fast’, kann aber auch auf ‘Slow’ oder ‘Off’ gestellt werden.
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Plug-in Manager: Dieser Mentpunkt 6ffnet ein eigenes Fenster, den Plug-In Manager, wo Sie wahlen kénnen, welche Plug-
Ins fur die Automap-Steuerung umhdilit werden sollen. Die linke Liste zeigt alle auf lhrem System installierte Plug-Ins, wahrend
die rechte Liste alle Plug-Ins zeigt, die umhullt sind. Um ein Plug-In zu wahlen, das fur Automap umhillt werden soll, ziehen
Sie es einfach aus der linken Liste in die rechte hintber. Sobald Sie alle Plug-Ins, die umhdllt werden sollen, bewegt haben,
klicken Sie ‘OK’ und schlieBen Sie das Plug-ln Manager Fenster.

Automap Universal Plug-in Manager Bl
Drag plug-ins From the left ko the right to enable them Far Automap.
Ta remove them just drag them away.
Installed plug-ins Automap enabled plug-ins
[ElBass-station | [Z1Bass-station (Automap)
Bl cantralsaUl [ElDelay Lama (Automap)
gDe\ay Lama EZIFilterOME (Automap)
= [Elimposcar (Automap)
[EFr7 Demo
EZlFms =
[EFma F
EZFruity Fiker
[Ecuitarrig 2
[ZHydra Dema
EEimposcar
EZlkore
[Elkore F2
YST plug-in Folders
C:\Program Files|Steinbergstplugins Ald VAT Folder...
Remowe folder

Unter Windows besitzt der Plug-in Manager die Option zum Hinzufigen und Entfernen von VST Ordnern. Mit dieser Option
stellen Sie sicher, dass alle lhre Plug-In-Ordner in der Liste VST plug-in folders’ erscheinen und alle lhre Plug-Ins vom Editor
erfasst werden kénnen. Auf Windows Computern wird, sobald ein VST-Plug-In umhdllt wurde, eine neue .dll Datei an eine
beliebige Position auf lhrem Computer gespeichert, z.B. in einen separaten VST-Plug-Ins Ordner oder einen Unterordner

in lhrem aktuellen VST-Plug-In-Ordner, vorausgesetzt der Plug-In-Name ist nicht der gleiche wie der eines anderen Plug-Ins
auf lhrem System. Falls Sie zwei Plug-Ins mit dem gleichen Namen besitzen, benennen Sie eines der originalen Plug-In .dll
Dateien um, bevor Sie es umhullen und beabsichtigen, den Speicherort der Automap-umhuliten Plug-In .dll Datei zu &ndern.

UMHULLTE PLUG-INS

Wenn ein Automap-umhdlites Plug-In in Ihrem Sequenzer gedffnet wird, sieht es exakt wie die Originalversion aus, nur mit
einem zuséatzlichen Automap-Bahmen an der Unterseite des Fensters.

novation

Der Automap-Rahmen erlaubt den Zugriff auf Automap Funktionen von links nach rechts wie folgt:

Automap Logo Schalter: Dieser zeigt an, welches Plug-In aktuell im ‘Automap-Focus’ ist, d.h. welches Plug-In gerade vom
SL Compact gesteuert wird. Er ist pink bei dem Plug-In, das gerade im Automap-Focus ist, bei den anderen Plug-Ins ist er
weif3. Klicken Sie ihn, wenn er weil3 ist und er wird pink und das Plug-In ist automatisch im Focus. Der Schalter wird weif,
bei dem Plug-In, das zuvor im Focus war. Wenn ‘Automap Focus Follows Plug-in GUI" im Server aktiviert ist, gentgt das
Anwahlen/Offnen eines anderen Plug-In-Fensters um dieses in Focus zu bringen.
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Learn Schalter (Fadenkreuz): Zeigt an, ob der Lernmodus gerade aktiv ist oder nicht. Er ist pink, wenn entweder Learn
Once oder Learn aktiv ist bzw. weill wenn Learn inaktiv ist. Wenn er pink ist, kdnnen Sie den Lernmodus durch Klicken auf
ihn deaktivieren. Wenn er weif} ist, kdnnen Sie durch Klicken Learn Once aktivieren. Die Lernfunktion wird weiter unten und
auf Seite 16 beschrieben.

Novation Logo: Durch klicken 6ffnen Sie ein Drop-Down Menu mit mehreren Optionen:

Learn Once: \Wenn diese Funktion aktiv ist, kdnnen Sie einen Parameter mit der Maus am Bildschirm bewegen und
danach einen Controller am SL Compact, um ihm diesen Parameter zuzuweisen. Nachdem die Zuweisung vorgenommen
wurde, wird der Lernmodus wieder deaktiviert.

Clear Once: \Venn diese Funktion aktiv ist, kénnen Sie durch Betatigen eines Controllers am SL Compact seine
Zuweisung l6schen. Clear wird automatisch deaktiviert, sobald eine Controller-Zuweisung geldéscht wurde.

Learn: Wie die Funktion Learn Once, nur dass die Lernfunktion aktiv bleibt, bis Sie sie manuell beenden. Zum Beenden
der Lernfunktion deaktivieren Sie sie einfach im Mend, klicken den Learn Schalter (Fadenkreuz) oder legen den Automap
Focus auf ein anderes Plug-In.

Clear: Wie die Funktion Clear Once, nur dass die Léschfunktion aktiv bleibt, bis Sie sie manuell beenden. Zum Beenden
der Loschfunktion deaktivieren Sie sie einfach im Menu oder legen den Automap Focus auf ein anderes Plug-in.

Load: Hiermit laden Sie ein gespeichertes Mapping fur das gewahlte Plug-In aus einer *.automap oder *.vstxml Datei.
Save: Hiermit speichern Sie das aktuelle Mapping fur das gewahlte Plug-In als *.automap Datei.

Set As Default: Speichert das aktuelle Mapping fur das gewahlte Plug-In als Standard-Mapping, das geladen wird,
wenn das Plug-In das nachste Mal bzw. eine weitere Instanz des Plug-Ins geoffnet wird.

Clear All: Loscht aller Controllerzuweisungen des Plug-lns im Automap Focus. Diese Funktion wenden Sie an, wenn Sie
alle Parameter neu zuweisen wollen.

Revert To Plug-in: Setzt die Parameterzuweisungen auf die Standardreihenfolge zurtck, wie sie durch das Plug-In
exportiert wird.

Name Text Box: Dient zwei Funktionen. Unmittelbar nach dem Laden eines Plug-Ins oder der Zuweisung des Automap-
Focus zeigt sie den Namen der Instanz des Plug-ins, wie er am SL Compact erscheint. Sie kénnen den Namen der Instanz
andern, indem Sie in die Box klicken und einen anderen Namen eingeben. Und zweitens, sobald ein Controller am SL
Compact betatigt wurde, zeigt sie den Namen des Controllers an, wie er am SL Compact erscheint. Den Namen des
Controller kdnnen Sie &ndern, indem Sie in die Box klicken und einen anderen Namen eingeben.

Max. Number Box: Zeigt den Maximalwert des zuletzt bewegten Controllers. Um den Maximalwert zu &ndern, klicken Sie in
die Box und geben einen neuen Wert ein.

Min. Number Box: Zeigt den Minimalwert des zuletzt bewegten Controllers. Um den Minimalwert zu andern, klicken Sie in
die Box und geben einen neuen Wert ein.

Step Number Box: Zeigt die Schrittweite des zuletzt bewegten Controllers. Um die Schrittweite zu andern, klicken Sie in die
Box und geben einen neuen Wert ein.
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AKTIVIEREN DER AUTOMAP
FUNKTIONEN AM SL COMPACT

Auf einige Automap Funktionen, welche im vorherigen Abschnitt beschrieben wurden und andere, die nicht im Automap
Rahmen im Plug-In-Fenster zur Verfugung stehen, haben Sie vom Automap Universal Template am SL Compact aus Zugriff.
TASTER GRUPPE B4 ist im Automap Mode nicht zuweisbar und dient stattdessen dem Zugriff auf Automap Funktionen. Fur
den Zugriff auf diese Funktionen drucken Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER und sie erscheinen im Display. Die folgenden
Automap Funktionen sind vom SL Compact aus erreichbar:

Wahit andere Plug-In Presets

Scrollt durch die
Paramterseiten
oder waéhit (bei
gedriicktem SHIFT
Taster) Plug-Ins zur
Steuerung

Aktiviert Automap Menu (Lernmodus
etc.) uber zuweisbare Taster

Gruppe B4 Taster:
Taster 1: schaltet zwischen den Learn Funktionen um (zwischen ‘off’, ‘once’ und ‘on’ durch wiederholtes Drucken)
Taster 2: schaltet zwischen den Clear Funktionen um (zwischen ‘off’, ‘once’ und ‘on’ durch wiederholtes Drlcken)
Taster 4: Add Page - erzeugt eine weitere Seite zuweisbarer Controller fur das aktuell gewahlte Plug-In. Eine Seite
enthalt 3 Gruppen mit 8 Encodern und 3 Gruppen mit 8 Tastern. Sie kénnen so viele Seiten erzeugen, wie Sie wollen
Taster 5: Remove Page - entfernt die gerade gewahlte Seite
Taster 6: Clear All - I6scht alle Controllerzuweisungen des Plug-Ins im Automap Focus
Taster 7: Set As Default — speichert das aktuelle Mapping des gewahlten Plug-Ins als Standard-Mapping, welches
geladen wird, wenn Sie das Plug-In 6ffnen
Taster 8: Revert To Plug-In - Setzt die Parameterzuweisungen auf die Standardreihenfolge zurtick

PAGE UP/DOWN Taster: mit diesen Tastern scrollen Sie durch die Seiten der zuweisbaren Controller fur das aktuell gewahite
Plug-in. Wenn Sie den DRUMPADS /SHIFT Taster gedrickt halten und die PAGE UP/DOWN Taster dricken, kénnen Sie durch
alle verfugbaren Plug-Ins scrollen und ein anderes in den Automap Focus bringen oder [Mixer] oder [Ihr Session Name] wahlen,
um den Mixer lhres Sequenzers zu steuern, insofern Ihr Sequenzer Automap Universal Mixersteuerung unterstitzt.

SPEED DIAL: mit dem SPEED DIAL wahlen Sie andere Plug-In Presets (falls verfugbar). Das SPEED DIAL kann auch
zur Steuerung von On-Screen Parametern verwendet werden, die Sie mit der Maus anwahlen. Bewegen Sie einfach den
Mauszeiger Uber den Parameter, dessen \Wert Sie andern wollen, dann dricken und drehen Sie das SPEED DIAL.

Transportsteuerung: mit diesen Tastern steuern Sie die Laufwerksfunktionen Ihres Sequenzers unter Automap Universal.
Der Automap Universal Server verwendet ReWire fur die Transportsteuerung. Falls der Server nicht lauft oder Sie ReWire
nicht auf lhrem Computer installiert haben, funktioniert die Transportsteuerung nicht.

Tempo: der Automap Universal Server verwendet ReWire fur die Temposteuerung Ihres Sequenzers. Die
Tempoeinstellungen finden Sie im Quick Menu, welches Sie Uber den MENU Taster im Play Modus erreichen. Beachten Sie,
dass die ‘BPMPorts’ Einstellungen im Global Ment auf ‘ON’ stehen mussen (siehe auch Abschnitt ‘Global Ment’). Falls der Server
nicht lauft oder Sie ReWire nicht auf lhrem Computer installiert haben, funktioniert die Temposteuerung nicht.

EEQEQMQQHQ
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PLUG-IN PARAMETER LAYOUT

Wenn Sie ein Automap-umhillites Plug-In zum ersten Mal 6ffnen, werden die Plug-In Parameter in der Reihenfolge dem

SL Compact zugewiesen, wie sie vom Plug-In zur Verfugung gestellt werden. Es ist eher unwahrscheinlich, dass diese
Reihenfolge intuitiv ist und Sie wollen deshalb maglicherweise einige oder alle Controllerzuweisungen léschen und sie anders
organisieren. Sie kdnnen dann die Funktion ‘save as default’ verwenden, so dass das Mapping immer geladen wird, wenn Sie
eine Automap-umhdtlite Instanz dieses Plug-Ins 6ffnen.

Wir haben bereits Standard-Mappings fur einige populare Plug-Ins erstellt, die vom Compact SL Installer auf Ihrem System
installiert wurden. Wenn Sie eine Automap-umhtllte Instanz eines Plug-Ins 6ffnen, woftr wir das Mapping erstellt haben,
werden die Parameter dem SL Compact in der Reihenfolge zugewiesen die wir programmiert haben. Das folgende Layout
haben wir fur Soft-Synths vorgesehen:

=1 N .

0SC 1 0CT

- E -

2999090 ®

- 199099969 e e

0sc1
LEVEL

osc1
SEMI

osc!
WAVE

FILT
TRACK

FILT LFO
AMOUNT

FILT ENV
AMOUNT

LFO1
RATE

LFO1
DECAY

== | .

— N N1

FILT ENV
DECAY

FILT ENV
SUSTAIN

FILT ENV
RELEASE

“AMP ENV
ATTACK

AMPENV  AMPENV AMPENV  FILT ENV
DECAY SUSTAIN RELEASE ATTACK

FILTER
MODE

‘1999090909090 @®

FILTER
TYPE

S B B B B

LEARN CLEAR
ONCE/ON/OFF ONCE/ON/OFF

ADD
LAYER

REMOVE
LAYER

CLEAR
ALL

SET AS
DEFAULT

REVERT TO

FILTER 1 PLUG-IN

OVERDRIVE

FILTER
RES

PORTAMENTO  OSC1 0sC1

FINE MOD ENV

0sc1
LFO

LFO1
WAVE

Die Parameter variieren von einem Plug-In zum né&chsten, sodass es durchaus Abweichung vom obigen Layout geben kann,
trotzdem entspricht es den meisten Soft-Synths, fur die wir das Mapping erstellt haben. Vielleicht nutzen auch Sie dieses
Layout als Vorlage bei Ihren Parameterzuweisung fur andere Soft-Synths, speziell wenn Sie beabsichtigen, die Mapping Datei
anderen SL Compact Usern zur Verfiigung zu stellen.

PARAMETER LERNEN/LOSCHEN

Die Zuweisungen der Software Parameter zum SL Compact kénnen sehr einfach veréndert werden, indem Sie die Learn und
Clear Funktionen verwenden. Das gilt fur Plug-In wie fir Mixer Parameter. Beachten Sie, dass eine Controllerzuweisung nicht
geldscht werden muss, bevor ein Controller einen anderen Parameter erlernen kann.

Um eine Parameterzuweisung eines Controllers am SL Compact zu l6schen, aktivieren Sie entweder Clear Once oder Clear
und betatigen Sie dann den Controller dessen Zuweisung Sie léschen waollen. Im entsprechenden Display-Abschnitt wird danach
nichts angezeigt und dem Controller ist keine Funktion zugewiesen. Clear und Clear Once kdnnen Sie entweder im Drop-Down
Menu des Novation Logos im Automap-Rahmen des Plug-In-Fensters aufrufen oder indem Sie Taster 2 in Gruppe B4 am SL
Compact drucken. Falls Sie Clear (anstatt Clear Once) drtcken, dann kénnen Sie reihenweise Zuweisungen léschen, indem Sie
die Controller betatigen, bis Sie Clear ausschalten (vergessen Sie nicht die Abschaltung, nachdem Sie fertig sind!).

Das Loschen von Parameterzuweisungen kann dann sinnvoll sein, wenn ein Parameter einen langen Namen hat, der nicht
in die 8 Zeichen passt, der unter dem Controller zur Verfigung steht. Wenn Sie den vollen Parameternamen anstatt einer
Abkirzung im SL Compact Display sehen wollen, dann l6schen Sie die Parameterzuweisung rechts davon. Das SL Compact
benutzt dann automatisch den leeren Displaybereich, um den Parameternamen in voller L&nge anzuzeigen.

<p
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Falls Sie die Parameterzuweisungen eines Plug-lns zum SL Compact komplett l6schen wollen, dann benutzen Sie die Funktion
‘Clear All', so dass Sie von Null mit den Parameterzuweisungen beginnen kénnen. Clear All kénnen Sie entweder im Drop-
Down Menu des Novation Logos im Automap-Rahmen des Plug-In-Fensters aufrufen oder indem Sie Taster 6 in Gruppe B4 am
SL Compact dricken.

Damit ein Controller am SL Compact einen Software Parameter erlenen kann, mussen Sie entweder ‘Learn Once’ oder
‘Learn’ aktivieren. Als nachstes benutzen Sie die Maus, um einen Parameterwert im Plug-In zu &ndern und dann beté&tigen
Sie den Controller am SL Compact, dem Sie diesen Parameter zuweisen wollen. Der Parameter ist nun dem Controller
zugewiesen. Learn und Learn Once kénnen Sie entweder im Drop-Down Ment des Novation Logos im Automap-Rahmen

des Plug-In-Fensters aufrufen oder indem Sie das Fadenkreuz im Automap-Rahmen klicken (aktiviert Learn Once) oder indem
Sie Taster 1 in Gruppe B4 am SL Compact dricken. Falls Sie Learn (anstatt Learn Once) verwenden, dann kénnen Sie
reihenweise Zuweisungen vornehmen, indem Sie zunachst mit der Maus Werte andern und dann Controller betétigen, bis Sie
Learn ausschalten (vergessen Sie nicht die Abschaltung, nachdem Sie fertig sind!). Wenn Sie Automap Universal verwenden,
kénnen die Software-Parameter nur den Encoder Gruppen A-C und Taster Gruppen B1-B3 zugewiesen werden. Sie kénnen
Ubrigens mer als einen Controller am SL Compact dem selben Software-Parameter zuweisen.

Wenn Sie mit dem Léschen und Zuweisen von Parametern fertig sind, kdnnen Sie das Mapping speichern. Um es als
Standard-Mapping zu definieren, welches geladen wird, wenn Sie eine Automap-umhdilite Instanz des Plug-Ins 6ffnen,
benutzen Sie die Funktion ‘Set As Default’. Set As Default kénnen Sie entweder im Drop-Down Ment des Novation Logos im
Automap-Rahmen des Plug-In-Fensters aufrufen oder indem Sie Taster 7 in Gruppe B4 am SL Compact drucken.

Sie kénnen ein Mapping speichern, ohne es zum Standard-Mapping zu machen. Dies kann sinnvoll sein, wenn Sie Mixer-
Parameter entsprechend lhren Bedurfnissen innerhalb eines Projektes neu zugewiesen haben, welche Sie aber in anderen
Projekten so nicht verwenden wollen. Das kann aufBerdem in Zusammenhang mit Reaktor von Native Instruments nutzlich
sein, wo Sie unterschiedliche Mappings fur verschiedene Ensembles benétigen und ein einzelnes Standard-Mapping deshalb
nicht sinnvoll ware. Mit den Funktionen ‘Save’ und ‘Load’ speichern und laden Sie Mapping Dateien. Save and Load kénnen
Sie im Drop-Down Menu des Novation Logos im Automap-Rahmen des Plug-In-Fensters aufrufen. Das Mapping wird als
.automap Datei gespeichert.

CONTROLLER EINSTELLUNGEN

NAME, RANGE & STEP SIZE

Die Name, Max, Min und Step Size Boxen zeigen Informationen Uber den gerade gewahlten Controller. Sie kdnnen die
Einstellungen &ndern, indem Sie mit der Maus in die Boxen klicken und neue Namen/\Werte eingeben und Enter dricken.

Unmittelbar nachdem Sie eine Instanz eines Automap-umhullten Plug-Ins geladen haben oder nachdem ein Plug-In den
Automap Focus erhalten hat, zeigt die Name Box den Instanz-Namen des Plug-Ins, wie er auch am SL Compact erscheint.
Es kann sinnvall sein, den Namen der Instanz zu &ndern, damit Sie sie von einer anderen Instanz des gleichen Plug-Ins
unterscheiden kénnen. Wenn Sie z.B. zwei Instanzen des Novation Bass Station Soft-Synth in Ihrem Projekt verwenden,
wovon einer den Bass und ein anderer die Melodie spielt, erscheinen beide Instanzen im SL Compact Display (Auswahl tber
SHIFT + PAGE UP/DOWN) als ‘BassSta’. Wenn Sie sie z.B. nach ‘BS-Bass’ und ‘BS-Lead’ umbenennen, kdnnen Sie sie sofort
unterscheiden.

Sobald ein PlugIn Automap Focus erhélt, bewegen Sie einfach einen Controller, um seine Einstellungen in den Name, Max, Min
und Step Size Boxen anzuzeigen. Falls der Controller keinem Parameter zugewiesen ist, bleiben die Boxen leer. Um den Namen,
wie er am Display des SL Compact erscheint, zu andern, klicken Sie in die Name Box, geben einen neuen Namen ein und klicken
Enter. Falls der Name langer als 8 Zeichen ist, wird er im SL Compact Display automatisch abgekurzt, es sei denn, der Controller
rechts daneben hat keine Zuweisung und der freie Platz kann fur die Darstellungen des ganzen Namens verwendet werden.
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Die Max, Min und Step Size Werte dienen der Empfindlichkeitseinstellung des Encoders oder Tasters, z.B. wie viele Schritte
oder Tasterbetatigungen man benétigt, um den ganzen \Wertebereich des Parameters abzuschreiten. Wenn ein Encoder
oder Taster seine Zuweisung erhalt, werden die Max und Min Werte auf 1 bzw. O gesetzt. Das bedeutet, dass man einen
Tasterdruck oder einen Encoderschritt benétigt, um vom Minimal- zum Maximalwert zu kommen. Um einen Controller
empfindlicher zu machen, geben Sie einen héheren Max Wert ein, z.B.:

E3 @@ rsrieny |.[.! novatlon'

Mit der oberen Einstellung benstigt man 100 Encoderschritte oder Tasterbetatigungen um den Parameterwert vom Minimal-
auf den Maximalwert zu verandern, was bedeutet, dass eine feine Einstellung maglich ist. Die Max und Min Werte kdnnen
beliebige Zahlen sein, z.B. 334 und 234, solange die Differenz zwischen beiden Werten 100 betragt, andert sich der
Regeleffekt nicht. Fur eine wirklich feine Einstellung geben Sie einen viel hoheren Max-\Wert ein:

el llllIlllIlllllIlllllllllllllllllllllMIJI

Ea €| FsriEnw 1000 novation

Nun wird der gesteuerte Parameter Gber 1000 Schritte skaliert. Es ist moglich, den Max Wert niedriger einzustellen als
den Min Wert. Das bewirkt, dass der Encoder ein invertiertes Regelverhalten hat, d.h. dass eine Drehung nach rechts den
Wert verringert und nach Links der Wert erhoht wird. Bei Tastern bewirkt diese Einstellung, dass der Wert bei jedem Druck
schrittweise nach unten geht.

Beachten Sie, dass der Step Size Wert in allen Beispielen auf 1 war. Damit ein Parameterwert Springe in gréBern Schritten
als 1 macht, geben Sie einen hoheren Step Size \Wert ein:

PSFIEnV Ed 100

Mit den obigen Einstellungen wird der Parameterr tber 100 Schritte skaliert, wobei jedoch jeder Encoderschritt oder
Tasterdruck den Wert um 20 Schritte andert, was bedeutet, dass 5 Encoderschritte oder Tasterbetatigungen den
Parameterwert von seinem Minimum auf das Maximum bringen. Wenn bei Tastern der Maximalwert erreicht ist (oder der
hoéchste Wert, den der Step Size erlaubt), bewirkt eine weiterer Druck, dass der Wert auf sein Minimum zurtckspringt und
der nachste Zyklus beginnt. WWenn bei Tastern der Step Size auf O gestellt ist, wird der Taster zu einem ‘Momentanwert-
Taster’. Das bedeutet, dass, der Parameter auf seinen Maximalwert geht, wenn der Taster gedrickt wird und auf den
Minimalwert, sobald er wieder losgelassen wird. Das kann z.B. fur die voribergehende Aktivierung eines Effekts sinnvoll sein.
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REASON AUTOMAP

Um Reason Reason Automap einzurichten, fuhren Sie folgende Schritte aus:

1. Sie benétigen Reason 3.0.4 oder neuer. Falls Sie ein Update benétigen, finden Sie die aktuelle Version unter
http: / /www.propellerheads.se.

2. SchlieBen Sie das SL Compact an lhren Computer an und starten Sie Reason 3.
3. Gehen Sie zur ‘Control Surfaces and Keyboards® Seite der Reason Preferences.

4. Klicken Sie ‘Auto-detect surfaces’ - das ReMOTE SL Compact wird automatisch erkannt und erscheint in der Liste der
angeschlossenen Controller (Es erscheint als ‘Novation RemoteSL’):

4" B
Freferences

Controd Surfaces and Keyboards [8) 1%

Use this page 1o add and st up Contral Surfaces,

Inchuding MIDI keybaards, One of your MIDI keyboards

will autamatically be made the Master Keyboard = this i

the keyboard you wse for playing devices in Reason,

Attached Surfaces: {_Auwno-detect surfaces )
“Movation RemotesL”

Madel Novation Remetes
This b5 the master keyboad,

@use with Reason

(_Aadd ) (_Emt ) Delwte )

5. Kilicken Sie auf ReMOTE SL (Compact) in der Liste und klicken Sie ,Edit’, um zu den Einstellungen zu gelangen.

6. Stellen Sie sicher, dass der In Port und Out Port auf ,ReMOTE SL Compact: Port 2° gestellt sind und klicken Sie ,0K'.

o=
Preferences

Novation

| RemoteSL

Name: Movation RemoteSL 2

In Port: " ReMOTE SL Compact P.. Fﬂ(_ Find... )

Out Port: ( + Not selected
| ReMOTE SL Compact Port 1

ReMOTE SL Compact Port 2 :::
y ReMOTE SL Compact Port 3 |
T ————————

7. Verlassen Sie die Preferences und benutzen Sie Reason!
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Das SL Compact aktiviert automatisch den Reason Automap Modus (Template 37) beim Starten von Reason. Um ein
Reason Instrument/Effekt zu steuern, klicken Sie einfach auf den entsprechenden Bereich des Racks in der MIDI In Spalte
wie in der Abbildung gezeigt:

T out &E .I 1 IL L | L | L | L | G i | L | L ‘ L ‘ L | L | L r L |E
| Mixer Automation @ @ =N
[ il 0 0 bamal =
7 *| ReDrum I I EEEEEEEEEEE ]
*| IDM Drums Auto... ] | EEEESEEE ] H
| IDM PattChange B ) 5 5 5 5 5 J
| Bass Automation

»| Bass PattChange |
| CCRMA E Piano

Wenn ein neuer Bereich des Racks zur MIDI Steuerung gewahlt ist, weist das SL alle seine Controller neu zu und zeigt die
Werte in den Displays. Wenn Sie z.B. die MIDI In Spalte der Subtractor Spur klicken, dann weist das SL seine Controller
entsprechend zu. Wenn Sie dann die MIDI In Spalte der Malstrom Spur klicken, dann weist das SL seine Controller
entsprechend zu. Beachten Sie bitte, dass viele Parameter, wie z.B. Filter und Laustarkehtllkurven immer den gleichen
Bereichen zugewiesen werden, so dass Sie beim Laden eines neuen Instruments bestimmte Funktionen auf den gleichen
Reglern wiederfinden.

Driacken von F1/ENCODERS oder F2/BUTTONS im Reason Automap Modus bewirkt, dass eine Informationsanzeige im SL
Compact erscheint. Die Informationen unterscheiden sich, je nachdem ob Sie F1/ENCODERS oder F2,/BUTTONS drucken:

F1/ENCODERS - Dokument Name, aktuell gewahltes Device, Parameterseite des gewahlten Device, Song Position und
Device Name

F2/BUTTONS - Tempo, Loop on/off Status, Left Loop Position, Right Loop Position und Target Track Name (gleich wie
Device Name)

Wenn eine der Informationsanzeigen aktiv ist, kdnnen Sie TASTER 7 und 8 von Gruppe B3 zum Scrollen durch die
verfigbaren Reason Devices im Project verwenden um ein anderes zur Steuerung anzuwéhlen, anstatt einen Mausklick auf
das MIDI In Icon eines anderen Tracks auszufiihren.

Scrollen durch andere Devices Umschalten zur Informationsanzeige,
in der Tracklsite von Reason wéhrend wo aktuelles Device und Song Position
ein Info Display aktiv ist angezeigt wird

novation
ReMOTE 25SL COMPACT

1 2 3 4

Wiederholtes Driicken eines GROUP Bank zu anderen Mixertracks Triggern von Drumsamples in Redrum
SELECT TASTERS schaltet durch die
Parameterseiten

Nur ENCODER GRUPPEN A-C und TASTER GRUPPEN B1-B4 sind im Reason Automap Modus zugewiesen. ENCODER
GRUPPE D wird nicht benutzt und Dricken von ENCODER GRUPPE D TASTER hat keine Wirkung. Reason Devices, die viele
zuweisbare Parameter haben, besitzen mehr als eine ‘Seite’ mit Controllern am SL Compact. Das ist wie das Seitensystem
in Automap Universal.
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Wenn Sie auf eine andere Seite schalten, werden alle Controller aller Gruppen anderen Parametern am selben Device
zugewiesen. Um durch die Parameterseiten im Reason Automap Modus zu schalten, dricken Sie wiederholt einen der
GRUPPENWAHLTASTER (auBer ENCODER GRUPPE D TASTER). Um herauszufinden, auf welcher Seite Sie gerade sind,
drucken Sie F1/ENCODERS und tberprufen Sie den Wert ‘Section’.

Um dies zu demonstrieren, dricken Sie den ENCODER GRUPPE B TASTER wéahrend Sie Subtractor steuern. Sie sollten die
Filter Cutoff und Resonance Parameter auf den letzte beiden Encodern haben (siehe LCD Anzeige). Nun dricken Sie erneut
den ENCODER Gruppe B TASTER und Sie sehen, wie die Encoder-Funktion sich auf Filter 2 Cutoff und Resonance &ndert.

Dricken Sie erneut, um zu Seite 3 zu gelangen (keine Filter-Steuerung) und dann erneut, um zu Filter 1 zurtickzukehren.

Wenn Sie Mixer 14:2 steuern, kdnnen Sie durch die Seiten scrollen, um auf die EQ und Send Einstellungen zuzugreifen. Um
zwischen der Steuerung der Kanale 1-7 und 8-14 umzuschalten, benutzen Sie die PAGE UP/DOWN Taster.

CUBASE AND NUENDO AUTOMAPRP

Cubase und Nuendo benutzen das Automap Universal Template (Template 38) zur Mixersteuerung, trotzdem mussen einige
Vorbereitungen getroffen werden, bevor alles funktioniert:

1. Sie benotigen Cubase SX3/5SL3/SE3/4/Studio 4 oder Nuendo 3. Falls Sie ein Update benétigen, finden Sie die aktuellen
Versionen unter www.steinberg.net.

2. Offnen Sie Cubase,/Nuendo und wéhlen Sie ‘Device Setup’ aus dem ‘Devices’ Menu.

3. Im ‘Device Setup’ Fenster klicken Sie ,+' und fugen Sie ,Novation Automap Universal’ hinzu. Belassen Sie MIDI Input und
MIDI Output auf ‘not connected’.

Device Setup

- Novation Automap Universal
MIDI Machine Conral Slave | s commeee  [CCIRN
et I - ! 05
M Matormix =
Generic Remat 5 Dl Ao Salect
ILCooper C5-10
JLCaoper MC3-3000
Mackie Baby HUI
Mackie Contral
Mackia Hul
Novation Automap kiniversal
Radikal SAC-2k
Roland MCRE
Steinbarg Houston
Tascam DM-24 (HUT
Tascam US-428
Yamaha 01y
Yamaha 01ve6v2
Yamaha 01x
Yamaha 02r96vi
Yamaha DM 1000v2
Yamaha DM 2000v2

Yamaha DM2000 Coa) G —

{_Help ) [ Reser

Starten Sie nun die Automap Universal Server Software. Das SL Compact wird automatisch zum Automap Universal
Template umschalten. Die Mixer Parameter werden automatisch dem SL Compact zugewiesen, es sei denn, ein Automap-
umhulltes Plug-In hat Automap Focus, in diesem Fall kdnnen Sie auf Mixersteuerung umschalten, indem den SHIFT Taster
(auch mit DBRUMPADS beschriftet) gedrickt halten und mit den PAGE UP/DOWN Tastern [Mixer] wahlen.
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Mit [Mixer] gewahlt, kdnnen Sie die Controller am SL Compact folgendermal3en verwenden:

Send auswéhlen Sends, Panning, Track-Fader steuern Solos, Record-Arming, Mutes steuern

Bank zu anderen
Mixer Tracks und
(mit gedricktem
——— SHIFT Taster)

—
1
1

. : zwischen Mixer
und aktiven VSTs
umschalten
Sends Panning Track Solos Records Mutes Automap
Fader Menu
aktivieren

Wenn Sie die Art der Zuweisung der Cubase Mixer Parameter zum SL Compact andern wollen, kdnnen Sie die Funktionen
Learn, Clear, Add Page, Remove Page und Clear All verwenden, auf die Sie mit dem Taster Gruppe B4 Taster zugreifen
kénnen (siehe Seite 15 fur weitere Informationen zu diesen Funktionen).

Um zur Steuerung von Plug-Ins umzuschalten, geben Sie einfach einem Automap-umhdtiliten Plug-in Automap Focus, indem

Sie das Automap Logo in der linken unteren Ecke des Plug-In-Fensters klicken oder es vom SL Compact aus anwahlen, indem
Sie SHIFT gedrickt halten und die PAGE UP/DOWN Taster dricken.

LOGIC PRO/EXPRESS AUTOMAPRP

Um Logic Mixer Automap einzurichten, fuhren Sie folgende Schritte aus:
1. Sie bendtigen Logic 7.1 oder neuer.
2. SchlieBen Sie das ReMOTE SL Compact an Ihren Computer an, schalten Sie es ein und starten Sie Logic.

3. Gehen Sie zu Einstellungen—>Bedienoberflachen->Setup

% IECLl fo it Aude Opicms Wedows 1 Heg
£} About Logke Pro.

B Learn about am Packs
Regates Loghe P
Provide Logic Pro Feedback.

Saraoes

B e Legie M i
Ht Qrmrs AEH

[l Learr Assignmenn for ‘o destinaticn parameter” ML
wgnments... o

Rebuld Dstauhs

[coccececeean i

P A

=
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4. \Wahlen Sie ‘Alle Modelle scannen’ im ‘Neu’ Menu.

= Ut o Arsarege

@ logicPra File Fdt Audio Opions Widows 1 Help [ LN ) nul:-:na—l
LT
i

5. Das SL Compact sollte automatisch erkannt werden. Eventuell erscheint eine Nachricht, dass einige Modelle nicht
gefunden werden kénnen - klicken Sie ,OK* und dann ,Fertig".

Beats

Mixer

Destination | |
a |

6. Klicken Sie das SL Compact im Control Surface Setup Fenster, um seine Einstellungen anzuzeigen (links im Fenster).
Stellen Sie sicher, dass der Input und Out Port auf ,Port 2° gestellt sind, dann schlieBen das Control Surface Setup Fenster.

@06 Setup

Eﬁiiﬂ 1711
EEma RS

TReMOTE 5L Compact | | | ﬂ | | || ]lllll

Jevice ID: 1 |3 :
= ReMOTE 5L1 ||
ReMOTE SL 1 |
{unknown) | |

CF

s

el
&
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7. Offnen Sie das Logic Environment und wahlen Sie die ,Clicks & Ports’ Seite.

8. Stellen Sie sicher, dass keine Verbindung zwischen ,SUM', ,Port 2' oder ,Port 3° am physikalischem Eingang und dem
Piano Keyboard besteht, andernfalls werden die Automap Daten zu den MIDI und Instrument Spuren gefthrt. Nur ,Port 1°
sollte eine Verbindung zu dem Piano Keyboard haben:

®06 # Untitled.Iso Environment

MIDI Click

295035035205 §3 L

5295035035105 Saq
5105055035108
005015015008
ko0so1501
Input View

WL

Input Notes

I
&
AL
&
&
&
&
&
&
&
&
B
&
B
&
&
B
&
&
B
&
&
-4
&
&
&
&
&
&
&
&
B
&
B
&
&
B
&
&
B
&
&
-4
&
&
&
&
&
&
&
&
B
&
B
&
&
B
&
&
B
&
&
-4
&

Falls andere MIDI Ports am physikalischen Eingang verfugbar sind (falls Sie ein weiteres MIDI Interface angeschlossen
haben) dann verbinden Sie diese ebenfalls direkt mit dem Piano Keyboard. Beachten Sie, dass andere Gerate ihre Ports
madglicherweise ebenfalls mit ,Port 1°, ,Port 2° etc. bezeichnen. Seien Sie deshalb vorsichtig, welche Ports Sie verbinden.

9. SchlieBen Sie das Environment und benutzen Sie Logic!

Das Logic Automap Template (Template 39) muss am SL Compact gewahlt sein, wenn Sie es im Logic Automap Modus
verwenden. Sobald Sie die obigen Einrichtungsschritte befolgt haben, wird das SL Compact automatisch das Logic Automap
Template laden, sobald Sie Logic starten. Wahrend Sie das SL Compact im Logic Automap Modus verwenden, kénnen Sie
zu einem anderen Template schalten (zum Beispiel zur Steuerung von MIDI Hardware oder Automap-umhuliten AU Plug-Ins
mit dem Automap Universal Template) und wieder zurtick zum Logic Automap Template zur Mixersteuerung.

Das SL Compact bietet zwei Betriebsarten im Logic Automap Modus: Mixer Modus und Instrument Modus. Der Mixer
Modus kann zur Steuerung des Logic Mixers und der Instrument Modus zur Steuerung des Software-Instruments auf dem
gerade gewahlten Track verwendet werden. Mit dem SHIFT Taster (auch mit DRUMPADS beschriftet) schalten Sie zwischen
Mixer und Instrument Modus um. Im Mixer Modus werden die Track-Namen in der oberen Reihe des SL Compact Displays
angezeigt. Im Instrument Modus werden die Parameter des gerade gewahlten Instrument-Tracks im Display angezeigt. Falls
sich das SL Compact im Instrument Modus befindet und der gerade gewahlte Track kein Instrument geladen hat, oder kein
Instrument Track ist, dann werden Gedankenstriche im SL Compact Display angezeigt, was bedeutet, dass es nichts zu
steuern gibt.
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In Mixer Modus konnen Sie die SL Compact Controller folgendermalBen verwenden:

Send auswéhlen Sends, Panning, Track Fader steuern

Solos, Record Arming, Mutes und Track Selects steuern

Bank zu anderen

Mixer Tracks

Umschalten
zwischen Mixer and

Sends Panning Track Solos Records Mutes — Track
Fader Selects

Im Instrument Modus kénnen Sie die SL Compact Controller folgendermal3en verwenden:

Track auswéhlen Instrument Parameter steuern (Nur Gruppen A, B und C)

Instrument Modus

Scrollen durch

verfugbare
Parameterseiten

Umschalten
zwischen Mixer and

el

Instrument Modus

<p

novation
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ABLETON LIVE AUTOMAP

Um Ableton Automap einzurichten, fuhren Sie folgende Schritte aus:

1. Sie benctigen Ableton Live 5.2 oder neuer. Falls Sie ein Update benétigen, finden Sie die aktuelle Version unter
www.ableton.com.

2. Verbinden Sie das SL Compact mit Ihrem Computer und starten Sie Live. Gehen Sie zur ,MIDI/Sync’ Seite der Live
Preferences und stellen Sle die Optionen so ein, wie in der folgenden Abbildung gezeigt:

®6e0n Preferences
Control Surface Input Output
1 [RemolesL w| [ReMOTE 5L Compw| [ReMOTE SL Compw| (DUmp)
2 [None w| [None || Mone
3 |None w| [Mone w|| ReMOTE SL Compact (Port 1)
4 [Mone w| [Mone =||ReMOTE SL Compact (Port 2)

5 [Mone w| [Mone =|| ReMOTE SL Compact (Port 3)
& [Mone w| [Mone |

Takeover Mode  [Pickup o

ReMOTE SL Compact (Fodt 1)
ReMOTE SL Compact (Port 2)
ReMOTE SL Compact (Port 3)

Inpit:

Inpuit:

Irnpaut

Oulput: ReMOTE SL Compact (Port 1)
Cutpat

Chutpat

. ReMOTE SL Compact (Port 2)
. ReMOTE SL Compact (Fort 3)

P
b=
[=
=
-]
B

Anmerkung: Der Input UND Output des SL Compact im ,Control Surfaces' Abschnitt sollte auf SL Compact Port 2 stehen.
3. Beenden Sie die Preferences und benutzen Sie Live!

Das Live Automap Template (Template 40) muss am SL Compact gewahlt sein, wenn Sie es im Live Automap Modus
verwenden. Sobald Sie den obigen Einrichtungsschritten gefolgt sind, schaltet das SL Compact automatisch zum Live
Automap Template und wird das zukinftig immer beim Start von Live machen. Wahrend Sie das SL Compact im Live
Automap Modus verwenden, kénnen Sie zu einem anderen Template schalten (zum Beispiel zur Steuerung von MIDI
Hardware oder Automap-umhullten AU Plug-Ins mit dem Automap Universal Template) und wieder zurtick zum Live Automap
Template zur Steuerung von Live.

uummml S e el S >
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Sobald Automap eingerichtet ist, kénnen Sie Ableton Live folgendermal3en steuern:

Steuern von Record Arming, Track on/off und
Steuern von Sends, Panning, Track Fadern und Devices Return Device Parameter auf Default

Lock to Device im
Device Modus

Bank zu anderen
Mixer Tracks

Scrollen durch
Device Parameter

Sends Panning Track Frei  Record Track
Fader Arming on/off

T
Aktivieren des Insert Modus

Transportsteuerung - Ist zugewiesen wie auf dem SL Compact aufgedruckt.

Mixer Steuerung - Die 8 Encoder kénnen zur Steuerung von Track Level, Pan und Send Level verwendet werden. Die
ENCODER GRUPENWAHLTASTER bestimmen, was die Encoder steuern. ENCODER GRUPPE A steuert die Sends. Drucken
Sie den ENCODER GRUPPE A TASTER einmal fur Send A und ein zweimal fur Send B. ENCODER GRUPPE B steuert Panning.
ENCODER GRUPPE C steuert die Track Level.

Die 8 zuweisbaren Taster kdnnen Sie zur Steuerung von Record Arming und Track on/off verwendet werden. Die TASTER
GRUPPENWAHLSCHALTER bestimmen, was die Taster steuern. TASTER GRUPPE B2 steuert Record Arming und TASTER
GRUPPE B3 steuert Track on/off.

Die Namen der 8 Tracks, die aktuell dem SL Compact zugewiesen sind, erscheinen im SL Compact Display. Um zu den
anderen Tracks im Mixer zu springen, verwenden Sie die Taster F1/ENCODERS und F2/BUTTONS.

Insert Steuerung - Die Encoder und Taster kénnen auch fur die Steuerung von Plug-Ins inklusive der internen Effekte und
Instrumente von Live verwendet werden. Um in den Insert Modus zu schalten, dricken Sie entweder ENCODER GRUPPE
D TASTER oder TASTER GRUPPE B4 TASTER. Um ein Device in Live zur Steuerung anzuwahlen, klicken Sie die Device
Titelleiste (wie unten gezeigt) mit der Maus.

Mixer Drop Area
You can crealo new tracks by
drapping devices inta the smpty

space to the right of the Session View
mixer and below the Arrangament
Wiew mixar:
= Drop MIDI affects and instrumants
to create MIDI tracks.

Die Plug-in Parameter erscheinen dann im Display des SL Compact. Mit den PAGE UP/DOWN Tastern scrollen Sie durch
die Plug-In-Parameterseiten. Die Encoder verwenden Sie zum Andern der Parameterwerte und die Taster setzen die
Parameter auf Standardwerte zurtick. Der ,DeviceOn‘ Parameter schaltet das Device on/off.
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Um das SL Compact bei dem aktuell gewahlten Device einzurasten, dricken Sie den F1/ENCODERS Taster. Eine Nachricht

erscheint unten im Live Fenster, um anzuzeigen, dass das SL Compact bei dem Device in Live eingerastet ist. \Wenn Sie den
F1/ENCODERS Taster erneut dricken, wird das Device wieder freigegeben oder dricken Sie den F1/ENCODERS Taster bei
einem anderen gewahlten Device, um stattdessen dieses einzurasten.

Benutzerdefinierte Steuerung - TASTER GRUPPE B1 ist im Live Automap Template nicht zugewiesen, was bedeutet, dass
Sie ihnen beliebige Parameter in Live mithilfe der Live MIDI Lernfunktion zuweisen kénnen (klicken Sie ,MIDI* in der oberen

rechten Ecke des Live Fensters). DRUMPADS sind den Noten C3, D3, E3, F3, G3, A3, B3 und C4 zugewiesen, so dass sie
mit den 8 Samples in Impulse korrespondieren.

PRO TOOLS AUTOMAP

Um Pro Tools Automap am SL Compact einzurichten, missen Sie folgende Schritte ausfuhren:

1. Falls Sie wahrend der Ausfihrung des SL Compact Installers den Hinweis erhalten, dass Sie ein Hardware-Update
durchfthren mussen, wahlen Sie ‘Install Pro Tools HUI Support’:

ardware Update ¥ X enon Hardware Update
The operating system andfor Automap templakes on The operating system and/or Automap templates on
your ReMOTE 5L Compact need to be updated. We strangly your ReMOTE SL Compact need to be updated. We strongly
recommend that you update both, atherwise certain recommend that you update both, otherwise certain
features may not Function carrecthy, features may not function correctly.
v Update the operating system 4 Update the operating system

Iv Update Automap templates ™ Update Automap templates

o ~ i
Testall b Taok bl Estmpot _ Install Digital Performer HUI support

¢ Don't install HUI suppart

Cancel | 0Ok I

2. Dricken Sie am SL Compact den GLOBAL Taster fur den Zugang zum Global Menu, dann scrollen Sie zur dritten Seite,
indem Sie den PAGE UP Taster zweimal dricken und stellen Sie den ‘HUI' Parameter auf ‘ON’, dann dricken Sie WRITE, um
die Einstellung zu sichern und zum Play Modus zurtckzukehren.

) Install Pro Tools HUI support

() Don't install HUI support

3. Stellen Sie sicher, dass die Pro Tools HUI Personality Datei auf lhrem Computer installiert ist. Sie befindet sich an
folgendem Ort:

PC - C:\Program Files\Common Files\Digidesign\DAE\Controllers
Mac - HD/Programme/Digidesign/Pro Tools/Controllers

Falls sich die Datein nicht dort befindet, kénnen Sie sie hier herunterladen: http://www.digidesign.com.

4. |hr SL Compact sollte nun am Computer angeschlossen und eingeschaltet sein, starten Sie Pro Tools.
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5. In Pro Tools wahlen Sie ‘Peripherals’ im Setup’ Ment und wahlen dann die ‘MIDI Controllers’ Seite im Peripherals Fenster.
Stellen Sie Type’ auf HUI und ‘Send To’ und ‘Receive From’ auf ‘SL Compact Port 2°, dann klicken Sie ‘OK':

. Synchronization ~ Machine Control | MIDI Controllers | Ethernet Controllers -

none

Type Receive From |5 e
#1 [l Hu F#) [ RmoTESLCZ %) ReMOTE 5L Compact, Port 1
: ReMOTE 5L Compal+, Port 2
22 none = none *

ReMOTE 5L Compact, Port 3

#3 1 " hone |¢-] none - none = L
#4 B | none I:] none 7+1 "none [&

Das Pro Tools Automap Template (Template 34) muss am SL Compact gewahlt sein, wenn Sie es im Pro Tools Automap
Modus verwenden. Sobald Sie den obigen Einrichtungsschritten gefolgt sind, schaltet das SL Compact automatisch zum Pro
Tools Automap Template und wird das zukinftig immer beim Start von Pro Tools machen. Wahrend Sie das SL Compact im
Pro Tools Automap Modus verwenden, kénnen Sie zu einem anderen Template schalten (zum Beispiel zur Steuerung eines
Sift-Synth mit einem Standard-Template) und wieder zuriick zum Pro Tools Automap Template zur Steuerung von Pro Tools.

Mit dem SL Compact kdnnen Sie den Pro Tools Mixer folgendermalien steuern:

Steuerung von Panning A/B und Track Fader Steuerung von Solos, Record Arming und Mutes

Aktiviert Flip Modus (bei
gedricktem
SHIFT Taster)

Bank zu anderen
Mixer Tracks

Panning Panning Track Solos Records Mutes Aktiviert Insert Modus
A B Fader

Die Encoders kénnen Track Levels, Pannings sowie Send Levels und Pannings steuern (im FLIP Modus, siehe unten). Die
ENCODER GRUPPENWAHLTASTER bestimmen, was die Encoder steuern. ENCODER GRUPPE A steuert das Panning des
linken Kanals fur einen Stereo-Track, wahrend ENCODER GRUPPE B das Panning des rechten Kanals steuert. ENCODER
GRUPPE A sollte fur das Panning eines Mono-Tracks verwendet werden. ENCODER GRUPPE C steuert die Track Level.

Die 8 zuweisbaren Taster kénnen fur die Steuerung von Solos, Mutes und Record Arming verwendet werden. Die TASTER

GRUPPENWAHLTASTER bestimmen, was die Taster steuern. TASTER GRUPPE B1 steuert Solos. TASTER GRUPPE B2
steuert Record Arming. TASTER GRUPPE B3 steuert Mutes.
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Die Encoder und Taster steuern nur die 8 Mixer Tracks, die am SL Compact aktiv sind. Um zu anderen Tracks im Mixer
umzuschalten dricken Sie die PAGE UP/DOWN Taster. Wenn Sie den ENCODER GRUPPE D TASTER dricken, zeigt das
SL Compact Display die Funktionen von den anderen Gruppentastern, was nutzlich sein kann, falls Sie die Zuweisungen der

Mixer Parameter zum SL Compact vergessen haben.

Um die Sends zu steuern, muss das SL Compact in den Flip Modus versetzt werden. Um das zu erreichen, halten Sie
den SHIFT Taster gedruckt (auch mit DRUMPADS beschriftet) und dricken Sie F1/ENCODERS. Im Flip Modus steuern die

gleichen Controller die Sends fur jeden Track:
Steuerung der Send Mutes

Steuerung von Send Panning A/B und Fadern

Bei gerticktem SHIFT
Taster dricken, um
zum normalen Mixer
Modus zurtickzukehren

Bank zu anderen
Mixer Tracks

Panning Panning Faders Mutes

Im Flip Modus dient das SPEED DIAL der Anwahl der Send Banken. Um den Flip Modus zu verlassen, halten Sie den SHIFT

Taster gedruckt und drucken Sie erneut F1.

Es ist maglich, Pro Tools Automap Templates zu steuern, indem Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER dricken, um den
Insert Modus zu aktivieren. Das SL Compact kann dann folgendermalien zur Steuerung von Plug-lns verwendet werden:
Scrollt durch die Parameterseiten im  Schaltet zwischen Insert

Insert Edit Modus Select und Insert Edit
Modus um

Wahlt den Insert zur Steuerung im Insert Select Scrollt durch die Plug-Ins, wenn Inserts
Modus zugewisesen oder Parameter justiert werden
im Insqrt Edit Modus
Halten Sie diesen
Taster gedrtickt und
driicken Sie einen
zuweisbaren Taster
um einen Track zur
Bearbeitung anzuwéahlen
Im Insert Select Modus
riicken, um ein Plug-In
einem Insert Slot mit
dem Encoder dartiber
zuzuweisen. Zum
Verlassen des Assign
Modus erneut driicken.

Bank zu anderen Mixer Tracks,
Zum Verlassen des Insert Modus drticken wenn F1/1 ENCQDEHS gehaltan
Sie einen dieser Taster wird
Es gibt zwei Modi zur Steuerung von Plug-Ins - Insert Select Modus und Insert Edit Modus. Sie kdnnen mit TASTER 5
zwischen diesen zwei Modi umschalten. Im Insert Select Modus kdnnen Sie andere Plug-Ins wahlen und im Insert Edit Modus
bearbeiten Sie die Plug-ln Parameter. Wenn Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER zum ersten Mal drucken, geht das SL

Compact in den Insert Select Modus, erinnert sich jedoch danach daran, welchen Insert Modus Sie zuletzt gewahlt hatten,

wenn Sie zwischen Mixersteuerung und Inserts umschalten.

@ Ti= [e/ojejejelejele)
Saste [lolole
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Im Insert Modus zeigt das SL Compact Display maximal 4 Insert Slots oder 8 Plug-In Parameter gleichzeitig. ENCODER 1-4
und TASTER 1-4 korrespondieren mit diesen Insert Slots/Parametern. ENCODER 5 dient dem Scrollen durch die Seiten der
Insert Slots oder Plug-In Parameter. ENCODER 6-8 und TASTER 6-8 werden im Insert Modus nicht verwendet.

Im Insert Select Modus zeigt das SL Compact Display die Insert Slots des gerade gewahlten Tracks. Die aktuell angezeigten
Insert Slots (‘Insert 1-4’ oder ‘Insert 5°) und der gewahlte Track-Name werden in der oberen Zeile und die Plug-In-Namen in
der unteren Zeile angezeigt:

Inzert 1-4 Audio 1 Pan [
Crprs/L03 | 0-Verh | Ha Insert | Ha Insert |

Es gibt 5 Insert Slots fur jeden Track in Pro Tools, aber nur 4 kénnen gleichzeitig am SL Compact angezeigt werden.
Deshalb mussen Sie mit ENCODER 5 den funften Insert Slot anwahlen.

Um die Inserts eines anderen Tracks zu bearbeiten, dricken und halten Sie F1/ENCODERS. Sie sehen die abgekurzten
Track-Namen im SL Compact Display — driicken Sie den Taster oberhalb des Tracks, dessen Inserts Sie bearbeiten wollen.
Beachten Sie, dass Sie die PAGE UP/DOWN Taster dricken mussen, wahrend Sie F1/ENCODERS gedrickt halten, um
durch die Track-Banken zu scrollen, bis Sie den gefunden haben, den Sie suchen.

Um ein Plug-In einem Insert Slot zuzuweisen, dricken Sie F2/BUTTONS, um den Assign Modus zu aktivieren. Eine Pfeilspitze
erscheint bei jedem Insert Slot, um anzuzeigen, dass der Assign Modus aktiviert ist. Drehen Sie einen der ENCODER 1-4 um
ein Plug-In fur einen der Inserts zu wahlen. Sobald Sie ein Plug-In angewahlt haben, drtcken Sie den Taster Gber dem Insert
Slot, um die Auswahl zu bestéatigen und den Assign Modus wieder zu deaktivieren.

Einer der Insert Slots im SL Compact Display blinkt, was bedeutet dass er zur Bearbeitung im Insert Edit Modus angewahlt
ist. Um zum Insert Edit Modus zu schalten, um die Plug-In Parameter zu steuern, dricken Sie TASTER 5. Falls Sie einen
anderen Insert Slot zur Bearbeitung im Insert Edit Modus anwahlen wollen, dricken Sie den Taster Uber dem Slot im Insert
Select Modus. Falls bereits ein Plug-In in diesen Slot geladen ist, schaltet das SL Compact automatisch in den Insert Edit
Modus. Bis zu 8 Parameter des aktuell gewahlten Plug-lns werden im SL Compact Display angezeigt (4 in der oberen und 4
in der unteren Reihe):

Inv Off | | | | Pan 0. o
Knee 1.9 | Rtia 31 | Atk 10 ms | Rel 156ms |

Stufenlose Parameter werden in der unteren Reihe gezeigt und werden mit ENCODER 1-4 bearbeitet. Parameter, die besser
mit einem Taster bearbeitet werden, finden Sie in der oberen Zeile und werden mit TASTER 1-4 bearbeitet. Mit ENCODER 5
scrollen Sie durch die Seiten der Plug-In-Parameter. Die Seitennummer wird im SL Compact Display angezeigt, wahrend Sie
scrollen. Dricken Sie TASTER 5, um zum Insert Select Modus zuruckzukehren, sobald Sie die Parameter bearbeitet haben.

Wenn Sie sich im Insert Select oder Insert Edit Modus befinden, folgt der gewahlte Track/Insert Slot im SL Compact dem,
was Sie am Computer anwahlen, deshalb ist es nicht erforderlich, einen anderen Track oder Insert Slot am SL Compact
anzuwahlen. In allen Modi kénnen Sie auBerdem SHIFT (auch mit DRUMPADS beschriftet) dricken und dann F2/BUTTONS
dricken, um das Fenster des aktuell gewéahlten Insert Slots zu 6ffnen/schlie3en.

Im Insert Modus kénnen Sie den ENCODER GRUPPE C TASTER drtcken, um mit den Encodern die Track Fader zu steuern,
ohne den Insert Modus zu verlassen. Drucken Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER, um mit den Encodern wieder die
Inserts zu steuern. Um den Insert Modus zu verlassen, drtcken Sie ENCODER GRUPPE A, B, D oder TASTER GRUPPE B1,
B2 oder B3 TASTER.
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DIGITAL PERFORMER AUTOMAP

Die Einrichtung ist unterschiedlich fur DP 5 und 4/4.5. Hier ist eine Anleitung fur beide:
Digital Performer 5

1. Im SL Compact Installer mussen Sie ‘Install Digital Performer HUI Support’” wahlen:

[ Y8 NS Hardware Update

If you want to swap the HUI template on your
ReMOTE SL Compact for either Digital Performer
or Pro Tools, do so here.

®) Install Digital Performer HUI suppart
" Install Pro Tools HUI support

") Don't install HUI support

l\ Cancel ) (——BH

2. Drucken Sie am SL Compact den GLOBAL Taster, um in das Global Ment zu gelangen, scrollen Sie hoch bis zur dritten
Seite, indem Sie den PAGE UP Taster zwei Mal drucken und stellen Sie den ,HUI' Parameter auf ,ON‘, dann dricken Sie
WRITE, um die Global Einstellungen zu speichen und dann PLAY, um in den Play Modus zu wechseln.

3. Stellen Sie sicher, dass das SL Compact mit Inrem Computer verbunden und eingeschalten ist, dann 6ffnen Sie den

Digital Performer.

4. Wahlen Sie ,Bundles’ im ,Studio® Menu in Digital Performer und wéahlen Sie die ,MIDI Devices® Tabe im Bundles Fenster.
Loéschen Sie ,IAC Driver’, falls er dort gezeigt wird.

5. Fugen Sie drei neue Devices hinzu, indem Sie den ,Add' Taster unten im Fenster benutzen und benennen Sie sie in ,SL
Compact Port 1°, ,SL Compact Port 2° und ,SL Compact Port 3°. Stellen Sie Input und Output fur diese Devices ein (indem
Sie auf die Boxen klicken) wie im folgenden Screenshot gezeigt:

Bundles
| Inputs Outputs Busses Instruments MIDI Devices 1
Re...pact
- om
MIDI DEVICE E E E
o
ReMOTE 5L Compact Port 1
Ll 0]
o
ReMOTE 5L Compact Port 2
LI © |
' o
ReMOTE 5L Compact Port 3
ol @
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6. Wahlen Sie ,Control Surface Setup...” im ,Setup’ Menu in Digital Performer. Im Setup Fenster fiigen Sie ein Contral
Surface hinzu, indem Sie ,+' klicken, dann wahlen Sie ,HUI' aus dem ,Driver’ Drop-Down Mend und ,SL Compact Port 2-1° aus
dem ,MIDI' Drop-Down Menu. Aktivieren Sie ‘Listen to control surfaces in background' und klicken Sie ‘OK'.

—

F Listen to contral surfaces in background

Diriver sl
[ HUI & [ReMOTES et Port 2-1 2] - |+

Mote: Top to Bottom = Left to Right

Digital Performer 4/4.5

1. Im SL Compact Installer mussen Sie ‘Install Digital Performer HUI Support” wahlen:

800 Hardware Update

If you want to swap the HUIl template on your
ReMOTE SL Compact for either Digital Performer
or Pro Tools, do so here.

®) Install Digital Performer HUI support
() Install Pro Tools HUI support

() Don't install HUI support

r Cancel :J E—-—BH

2. Drucken Sie am SL Compact den GLOBAL Taster, um in das Global Ment zu gelangen, scrollen Sie hoch bis zur dritten
Seite, indem Sie den PAGE UP Taster zwei Mal drucken und stellen Sie den ,HUI' Parameter auf ,ON‘, dann dricken Sie
WRITE, um die Global Einstellungen zu speichen und dann PLAY, um in den Play Modus zu wechseln.

3. Stellen Sie sicher, dass das SL Compact mit Inrem Computer verbunden und eingeschalten ist, dann 6ffnen Sie den
Digital Performer.

4. \Wahlen Sie ,Open Audio MIDI Setup...” im ,Setup’ Menu in Digital Performer.
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5. Im Audio MIDI Setup gehen Sie zur ,MIDI Devices' Seite und klicken ,Add Device' drei Mal, um drei neue Devices
hinzuzufugen. Verbinden Sie das erste mit den Input und Output Ports 1 des SL Compact Objekts, das zweite mit Input und
Output Ports 2 des SL Compact Objekts das dritte mit Input und Output Ports 3 des SL Compact Objekts:

al=XE] Audio MIDI Setup
" Audio Devices  MIDI Devices |

e T

Ivla][v[a][v]a]

[¥a] [¥a]
[

ReMOTE 51 Compact Port 1 ()

ReMOTE 5L Compact Port 2 (@)

o— W) & WS oA ®
View Icon Size Configuraticn Add Device e D winfo Rescan MIDI  Test Setup
| Nework | | ReMOTESL Compact (1),
[¥Ta]
ReMOTE 5L Compact Port 3 ()

6. Doppelklicken Sie das erste Device, um seine Eigenschaften anzuzeigen und benennen Sie es in ‘SL Compact Port 1° um,
dann klicken Sie ‘Apply’ und schlieBen das Eigenschafts-Fenster. Benennen Sie das zweite Objekt in ‘SL Compact Port 2° und
das dritte in ‘SL Compact Port 3° um und schlieBen Sie das Audio MIDI Setup.

RETTOT T ST COMD T POTT T PTONETTE

Device Name ReMOTE SL Compact Port 1

Manufacturer

5

Model

[

{ Properties | Ports }

Open lcon Browser

Transmits.

Less Information

=)

[max 16)

Cha""e'5|1|z|3 [4]s]e]7]s]a]refu]rz]1s]sa]2s]1s]

"] MIDI Beat Clock ] MIDI Time Code

Receives

(max 16)

Chﬁ""5'5|1|z|3 [+]s]s]7]8]a]w]u]rz]13]1a]1s]1s]

| MIDI Beat Clock | MIDI Time Code

Feature

| General MIDI

] MIDI Machine Control System Exclusive D

Revert [ Apply )

7. Wahlen Sie ,Control Surface Setup...’

im ,Setup’ Menu in Digital Performer. Im Setup Fenster fugen Sie ein Control

Surface hinzu, indem Sie ,+' klicken, dann wahlen Sie ,HUI" aus dem ,Driver’ Drop-Down Mend und ,SL Compact Port 2-1° aus
dem ,MIDI' Drop-Down Menu. Aktivieren Sie ‘Listen to control surfaces in background’ und klicken Sie ‘OK’.

——l—-

[ Listen to control surfaces in background

Diriwvear MO
|HW i

| ReMOTE S _ct Port 2-1 [2]

Mote: Top to Bottom = Left to Right
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|
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Das MOTU DP Automap Template (Template 34) muss am SL Compact gewahlt sein, wenn Sie es im Digital Performer
Automap Modus verwenden. Sobald Sie den obigen Einrichtungsschritten gefolgt sind, schaltet das SL Compact automatisch
zum MOTU DP Automap Template und wird das zukinftig immer beim Start von Digital Performer machen. \Wahrend Sie
das SL Compact im Digital Performer Automap Modus verwenden, kénnen Sie zu einem anderen Template schalten (zum
Beispiel zur Steuerung von MIDI Hardware oder Automap-umhdiliten AU Plug-Ins mit dem Automap Universal Template) und
wieder zuriick zum MOTU DP Automap Template zur Steuerung von Digital Performer.

Es ist wichtig, sicherzustellen dass ,ReMOTE SL Compact Port 1° als Input fir alle MIDI und Instrument Tracks in Digital
Performer gewahlt ist, so dass die Automap Daten auf Ports 2 und 3 nicht zu Soft-Synths und MIDI Devices geleitet werden.
Damit bestimmte Input Ports gewahlt werden kdnnen, mussen Sie Multi Record einschalten, indem Sie es im ,Studio® Menu
in Digital Performer wahlen.

Die Automap Universal Server Software erlaubt Transport- und Temposteuerung jeder ReWire Host-Anwendung. Falls Sie
das Automap Universal Template zur Steuerung von Automap-umhdiliten Plug-Ins in Digital Performer verwenden, dann ist es
auch moglich, die Transporttaster am SL Compact zur Steuerung der Laufwerksfunktionen in Digital Performer verwenden.
Zusatzlich erlaubt ReWire die Temposteuerung von Digital Performer Gber das SL Compact, unabhangig davon, welches
Template gewahlt ist. Damit das funktioniert, missen Sie den Automap Server als ReWire Input in Digital Performer
einrichten. Dafur gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Erzeugen Sie einen Stereo Audiotrack, stellen Sie seinen Input auf ‘Automap Universal Transport:Dummy channel L
1-Dummy channel R 2’ und schalten Sie die Aufnahme scharf.

2. Erzeugen Sie einen Stereo Aux-Track und stellen Sie seinen Input auf ‘Automap Universal Transport:Dummy channel L
1-Dummy channel R 2.

Im Digital Performer Automap Modus kann das SL Compact zur Mixer-Steuerung folgendermalien eingesetzt werden:

Steuerung von Panning, Sends und Track Fadern Steuert Solos, Record Arming und Mutes

Bank zu anderen
Mixer Tracks

Panning Sends Track Schaltet Solos Records Mutes Aktiviert Insert Modus
Fader Displays
um

Die Encoder kénnen die Track Level, Panning und Send Level steuern. Die ENCODER GRUPPENWAHLTASTER bestimmen,
was die Encoder steuern. ENCODER GRUPPE A steuert Track Panning. ENCODER GRUPPE B steuert Send Level gemeinsam
mit dem SPEED DIAL, welches Sie fur die Auswahl der Send Bank verwenden. ENCODER GRUPPE B steuert Track Level.

Die Taster kénnen die Solos, Mutes und Record Arming steuern. Die TASTER GRUPPENWAHLTASTER bestimmen, was

die Taster steuern. TASTER GRUPPE B1 steuert Solos. TASTER GRUPPE B2 steuert Record Arming. TASTER GRUPPE B3
steuert Mutes.
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Die Encoder und Taster steuern nur die 8 aktiven Tracks am SL Compact. Um zu anderen Tracks am Mixer umzuschalten,
dricken Sie die PAGE UP/DOWN Taster. Wenn der TASTER GRUPPE D TASTER gedruckt wird, zeigt das SL Compact
Display die Funktionen aller anderen Gruppentaster, das ist dann nitzlich, wenn Sie die Zuweisung der anderen Mixer
Parameter vergessen haben.

Sie kdnnen Plug-lns im MOTU DP Automap Template steuern, indem Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER dricken, um in
den Insert Modus zu gelangen. Die SL Compact Controller kdnnen dann zur Steuerung der Plug-Ins verwendet werden:

Bestitigt Plug-In/Preset \Wahl bei der Anwahl von Scrollt durch verfugbare Plug-Ins und
Plug-Ins/Presets oder wéhlt einen Insert fiir die Presets bei der Zuweisung von Inserts oder  Scrojit durch Parameterseiten im Wechselt zwischen Insert
Steuerung im Insert Select Modus Parameteranderungen im Insert Edit Modus Insert Edit Modus Select und Insert Edit

Gedruckt halten und
einen zuweisbaren
Taster dricken,
um einen Track zur
Bearbeitung im Insert

Modus aufzurufen
Im Insert Select
Modus drticken,
um die Encoder-
Funktion zwischen

Plug-In und Preset
umzuschalten

Bank zu anderen Mlixer Tracks,
wenn F1 gehalten wird, um
anderen Track zu wéhlen

Zum Verlassen des Insert Modus einen der Taster dricken

Tatsachlich gibt es zwei Modi zu Steuerung von Plug-Ins — Insert Select Modus und Insert Edit Modus. Mit TASTER 5 kénnen
Sie zwischen diesen beiden Modi umschalten. Im Insert Select Modus kénnen Sie verschiedene Plug-Ins oder Plug-In Presets
anwahlen und im Insert Edit Modus kdnnen Sie Plug-In Parameter bearbeiten. \Wenn Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER
zum ersten Mal drucken, geht das SL Compact in den Insert Select Modus, danach erinnert es sich aber, in welchem
Modus Sie zuletzt waren, wenn Sie zwischen der Steuerung des Mixers und der Plug-Ins umschalten.

Im Insert Modus zeigt das SL Compact Display maximal 4 Insert Slots oder 4 Plug-In Parameter gleichzeitig. ENCODER 1-4
korrespondieren mit diesen Insert Slots/Parametern. Mit ENCODER 5 scrollen Sie durch die Insert Slots oder Parameter.
ENCODER 6-8 und TASTER 6-8 werden im Insert Modus nicht verwendet.

Im Insert Select Modus zeigt das SL Compact Display die Insert Slots des aktuell gewahiten Tracks. Die Plug-In-Namen
werden in der oberen Zeile gezeigt und falls ein Preset gewahlt ist, wird der Preset-Name in der unter Zeile angezeigt:

Dynamics < flanger > Plate “Tremala : Pan 1.1
Esvclemp < | Crystal | |

Es gibt 5 Insert Slots fur jeden Track in Digital Performer aber nur 4 kénnen gleichzeitig im SL Compact angezeigt werden.
Mit ENCODER 5 greifen Sie auf den funften Insert Slot zu.

Um die Inserts eines anderen Tracks zu bearbeiten, dricken und halten Sie F1/ENCODERS. Sie sehen dann die abgekirzten
Track-Namen im SL Compact Display — dricken Sie den Taster oberhalb des Tracks, dessen Inserts Sie bearbeiten wollen.
Beachten Sie, dass Sie vielleicht die PAGE UP/DOVWN Taster bei gedricktem F1/ENCODERS Taster dricken mussen, um
durch die Banken der Tracks zu scrollen, um den Track zu finden, den Sie suchen.
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Im Insert Select Modus zeigen die Trennlinien zwischen den Insert Slots, ob ENCODER 1-4 fur die Plug-In oder Preset
Auswahl verwendet werden kénnen:

Plug-In Select: Punkte in der oberen Reihe

Dynamics < eWerb : : : Pan 1.1
Esvelemp < | |

Preset Select: Punkte in der unteren Reihe

Dynamics < eWerb | | Pan 11
Esvelemp < . :

Drucken Sie BUTTONS/F2, um die Funktion von ENCODER 1-4 zwischen Plug-In- und Preset-Auswahl umzuschalten.

Zusatzlich zeigen auf einen der Insert Slots zwei Pfeilspitzen. Diese zeigen an, welcher Insert Slot fur die Bearbeitung im
Insert Edit Modus angewahlt ist. Um einen anderen Insert Slot zur Bearbeitung im Insert Edit Modus anzuwahlen, dricken
Sie den Taster oberhalb des Slots.

Um zwischen Insert Edit Modus und der Steuerung der Plug-In Parameter umzuschalten, dricken Sie TASTER 5. Die ersten
vier Parameter des aktuell gewahlten Plug-Ins erscheinen im SL Compact Display:

Byvpass | Threshald | Inptgn | Dtptan | Pan 1.1
Enabled | -6.000 | -6.000 | 0.000 |

Mit ENCODER 1-4 wechseln Sie den Parameter und mit ENCODER 5 scrollen Sie durch die anderen verfiigbaren Parameter.
Dricken Sie TASTER 5, um zum Insert Select Modus zurtickzukehren, sobald Sie die Plug-In Parameter gewechselt haben.

Im Insert Select und Insert Edit Modus dricken und halten Sie SHIFT (auch mit DRUMPADS beschriftet) und dann dricken
Sie F2/BUTTONS, um das Plug-In-Fenster in Dlgital Performer in den Vordergrund zu bringen. Sie kénnen auch den
ENCODER GRUPPE C TASTER drucken, damit die Encoder die Track Fader steuern, wahrend Sie im Insert Modus sind.
Dracken Sie den TASTER GRUPPE B4 TASTER, damit die Encoder wieder die Inserts steuern. Um den Insert Modus zu
verlassen, drucken Sie ENCODER GRUPPE A, B, D oder TASTER GRUPPE B1, B2 oder B3 TASTER.
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SONAR AUTOMAP

Sonar verwendet das Automap Universal Template (Template 38) fur die Mixersteuerung, trotzdem missen Sie einige Dinge
im Sequenzer einrichten, bevor es funktioniert:

1. Uberpriifen Sie, ob Sie die aktuelle Version von Sonar 6 besitzen. Das aktuelle Update finden Sie zum Download unter
www.cakewalk.com.

2. Verbinden Sie das SL Compact mit lhrem Computer, schalten Sie es ein und starten Sie Sonar.
3. In Sonar wahlen Sie ‘Controllers/Surfaces...” im ‘Options’ Menu.

4. Im ‘Controllers/Surfaces’ Fenster klicken Sie das Sternsymbol, um ein neues Control Surface hinzuzuftigen.

5. Das ‘Controller/Surface Settings’ Fenster erscheint. Stellen Sie Controller/Surface auf ‘Novation Automap Universal’ und
den Input Port und Output Port auf ‘—~None—', dann klicken Sie ‘OK’ und schlieBen das ‘Controllers/Surfaces’ Fenster.

Zontrollers/Surfaces

. ted Controllers#5urf.
E— Controller/Surface Settings | Ll

Controller/Surface

‘Al color

Controller/S uface Hel|

ACT MIDI Controller A

BT WD ol

Tascam U5-428

JaystickPanner J
Cakewalk Generic Surface E
RedRover

C.M. Labs botorkix

Mackie Control C4 MIDI Devices...
i ]

WAl Display
Track Yiew Lonzale Yie

MIDI Devic

Fadikal Techrologies SaC-2K
MMC
Mackie Contral =T

Mackie Control

Starten Sie nun die Automap Universal Server Software. Das SL Compact wird automatisch das Automap Universal
Template aufrufen. Die Mixer Parameter werden automatisch dem SL Compact zugewiesen, so lange kein Automap-
umhuilltes Plug-In Automap Focus hat, in diesem Fall kénnen Sie aber zur Mixersteuerung umschalten, indem Sie SHIFT (auch
mit DRUMPADS beschriftet) gedrickt halten und mit PAGE UP/DOWN [Ihr Project Name] wahlen.

Bei gewahltem Mixer steuern die SL Compact Controller folgendes:

Send auswéhlen Sends, Panning, Track-Fader steuern Solos, Record-Arming, Mutes steuern

Bank zu anderen
Mixer Tracks und
(mit gedricktem
——— SHIFT Taster)
zwischen Mixer
und aktiven VSTs

umschalten
Sends Panning Track Solos Records Mutes Automap
Fader Menti
aktivieren

Slolololololole] o
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Wenn Sie die Weise verandern wollen, in der die Sonar Mixerparameter dem SL Compact zugewiesen sind, dann kénnen Sie
die Funktionen Learn, Clear, Add Page, Remove Page und Clear All verwenden, die Sie unter Taster Gruppe B4 finden (siehe
Seite 15 fur weitere Informationen.

Um zur Steuerung von Plug-lns umzuschalten, bringen Sie einfach ein Automap-umhtlites Plug-In in den Automap Focus,
indem Sie das Automap-Logo unten links im Plug-In-Fenster klicken oder es vom SL Compact aus anwahlen, indem Sie SHIFT
gedruckt halten und die PAGE UP/DOWN Taster drtcken.

SPEED DIAL FUNKTION IM
AUTOMAP MODUS

Wenn Sie das SL Compact im Automap Modus verwenden, kénnen Sie das SPEED DIAL zur Steuerung beliebiger Parameter
benutzen (in jedem Programm). Bewegen Sie einfach den Mauszeiger Gber den Regler am Bildschirm, den Sie steuern
wollen, dann drucken und drehen Sie das SPEED DIAL. Diese Funktion kénnen Sie z.B. daftr verwenden, dass Sie Parameter
an einem Soft-Synth bearbeiten, Mixer-Parameter in lhrem Sequenzer steuern, eine Option aus einem Drop-Down-Meni
wahlen oder eine Fenstergréfe verandern. Die Automap Universal Server Software muss laufen und eines der Automap
Templates (Template 34 oder 37-40) muss gewahlt sein, damit diese Funktion arbeitet.
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GLOBAL MENU

Der GLOBAL Modus erlaubt den Zugriff auf alle universellen SL Compact Einstellungen. Es gibt sieben Seiten im Global Mend,
welche Sie tber die PAGE UP/DOWN Taster erreichen. Die erste Seite zeigt die aktuell geladene OS Version und eine
Einstellung folgendermalien an:

EHCSENSY | | 5L Compact | |
1 | | 5110 | |

EncSensv (Encoder Sensitivity): dieser \Wert definiert, wie empfindlich die Encoder-Ansprache ist, von 1 (am wenigsten
empfindlich) bis 4 (hochste Empfindlichkeit). Der Wert 4 bedeutet, dass die \Werteeingaben in groferen Schritten erfolgen, wenn Sie
die Knopfe schneller drehen, wodurch Sie einen Wert durch eine kurze, schnelle Drehung schneller erhéhen,/reduzieren kénnen.

Die zweite Seite des Global MenuUs sieht so aus:

Mem Prot | | | Hidi To | [ DispTime | Keep¥als | Midi Clk
FF | | | U1 1 | | 250 M3 | 0FF | IHTERHAL

Mem Prot (Memory Protect = Speicherschutz): ist diese Option auf ON gestellt, kann keine Einstellung am SL Compact
Uberschrieben werden. Stellen Sie diesen Parameter auf OFF, wenn Sie Templates oder GLOBAL Einstellungen speichern wollen.

MIDI To: diese Option bestimmt, wohin die MIDI Daten, die am MIDI Eingang an der Ruckseite des SL Compact empfangen
werden, weitergeleitet werden (sehen Sie sich auch die Abbildung auf Seite 7 unten an). Die Signalfthrungsoptionen:

OFF — MIDI Daten werden nicht tbermittelt

U1 - MIDI wird an USB Port 1 gesendet (SL Compact Port 1 im Sequenzer)
U2 - MIDI wird an USB Port 2 gesendet (SL Compact Port 2 im Sequenzer)
M1 - MIDI wird an den SL Compact MIDI Out gesendet

U1 M1 - MIDI wird an den USB Port 1 und an den MIDI Out gesendet

U2 M1 — MIDI wird an den USB Port 2 und an den MIDI Out gesendet

DispTime (Display Timeout): bestimmt die Dauer der Anzeige voribergehender Informationen (z.B.: die SPEED DIAL
Anzeige) am SL Compact Display. Sie kdnnen einen Wert zwischen O und 1260ms oder PERM (Permanent) wahlen.

KeepVals (Keep Values): wird bei Standard (Non-Automap) Templates angewendet. Falls auf ON gestellt, speichert das SL
Compact automatisch die Werte jedes Controllers, wenn Sie vom aktuell gewahlten Template zu einem anderen schalten und
stellt diese Werte wieder her, wenn Sie das Template erneut aufrufen. Falls auf OFF gestellt, speichert das SL Compact nur
Controllerwerte, wenn Sie das Template manuell speichern.

Midi Clk (MIDI Clock): hier definieren Sie die MIDI Clock Quelle. Zur Wahl stehen:

AUTO (automatische Abtastung nach MIDI Clock Quellen, inklusive internen SL Compact Taktgeber)
INTERNAL (der interne Taktgeber des SL Compact)

EXT-AUTO (automatische Abtastung nach MIDI Clock Quellen, ohne internen SL Compact Taktgeber)
USB1 (MIDI Clock empfangen auf USB Port 1 vom Sequenzer)

USB2 (MIDI Clock empfangen auf USB Port 2 vom Sequenzer)

MIDIIN (MIDI Clock empfangen tber MIDI In an der Rickseite)
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Die dritte Seite des Global Menus sieht so aus:

Template Change | Sustain Pedal | Hidi Clock To | BPHPort [ 10Ports | HUI
Chan 16 [ U1 U2 b1 | AUTO | U1t | OH | U1 | OH

Template Change: es ist moglich, tber Program Change Nachrichten das aktuell gewahlte Template am SL Compact zu
andern. Der erste Template Change Parameter bestimmt, auf welchem MIDI Kanal das SL Compact auf Program Change
Nachrichten reagieren soll. Der zweite Template Change Parameter bestimmt, auf welchen MIDI Ports das SL Compact auf
Program Change Nachrichten reagieren soll, und kann folgendermalien eingestellt werden:

OFF - die Templates am SL Compact kénnen nicht ferngesteuert umgeschaltet werden
U1 - empfangen an USB Port 1 (SL Compact Port 1 vom Sequenzer)

U2 - empfangen an USB Port 2 (SL Compact Port 2 vom Sequenzer)

M1 - empfangen am SL Compact MIDI In

U1 M1 - empfangen an USB Port 1 oder MIDI In

U2 M1 - empfangen an USB Port 2 oder MIDI In

U1 U2 - empfangen an USB Port 1 oder 2

U1 U2 M1 - empfangen an USB Port 1, USB Port 2 oder MIDI In

Sustain Pedal: diese Option stellt die Ansprache des Pedals ein:

AUTO: automatische Erfassung der Pedalart, entweder ‘normal geschlossen’ oder ‘normal offen’. Falls Ihr Pedal nicht wie
erwartet funktioniert, versuchen Sie eine der folgenden zwei Optionen.

NormOPEN: fur ein Pedal, das schlie3t, sobald es getreten wird.

NormCLSD: fur ein Pedal, das 6ffnet, sobald es getreten wird.

MCIk-To (MIDI Clock To): bestimmt, wo die MIDI Clock hingefiihrt wird, so dass sie zur Synchronisation zu anderen MIDI
Geraten gesendet wird. Die Auswahlmdaglichkeiten sind die gleichen wie bei MIDI To auf Seite 2 des Global Menus (siehe
vorhergehende Seite dieser Anleitung]).

BPMPort: bestimmt, ob ReWire BPM Nachrichten zu Ihrem Computer gesendet werden oder nicht. Diese Nachrichten
werden fur die Temposteuerung lhres Sequenzer durch das SL Compact verwendet, haben aber nur eine Wirkung, wenn
die Automap Universal Server Software lauft. Sollte auf OFF stehen, wenn Sie das Tempo lhres Sequenzers nicht vom SL
Compact steuern lassen wollen.

IDPorts: bestimmt, welche Ports des SL Compact auf SysEx ID Request Message On reagieren und anschlieBend als
Antwort ein SysEx ID Message On senden. Die Wahlmaglichkeiten sind die gleichen wie bei den Template Change Port
Einstellungen (siehe oben). Damit Mixer Automap korrekt funktioniert, sollten Sie ‘U2’ wahlen.

HUI: damit kénnen Sie den HUI Modus ein- und ausschalten. Sollte nur auf ON gestellt werden, wenn Sie das SL Compact
im Automap Modus mit Pro Tools oder Digital Performer verwenden.
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Die vierte Seite des Global Menus dient dem Senden von Templates und der Betriebssystem-Steuerung:

Template Dump [Send | Ports | Widi 075 [use1 /%
Current [ Al | Glabals | U1 H1 | Send |Receive | Receive

Template Dump: mit den ersten zwei Optionen auf dieser Seite kénnen Sie Templates im SysEx Format vom SL Compact an lhren
Computer oder ein anderes MIDI Gerat zum Backup oder der Bearbeitung in der Template Editor Software senden. Mit der ersten
Option kénnen Sie ein einzelnes Template senden. Mit ENCODER 1 wahlen Sie, welches Template Sie senden (Current, 1-40), dann
dricken Sie den Taster dartber, um das Template zu senden. Dricken Sie den Taster Gber ‘All, um alle Templates zu senden.

Send Globals: drucken Sie den Taster tber dieser Option, um die Global Einstellungen im SysEx Format zu senden.

Ports: bestimmt, wohin die Template und Global SysEx Daten gesendet werden. Die \Wahlmadglichkeiten sind die gleichen,
wie bei ‘MIDITo’ auf Seite 2 des Global Meniis (siehe Seite 40).

Midi O/S (Operating System): dricken Sie die Taster direkt oberhalb Send oder Receive, um das OS zu senden (tuber MIDI
Out an der Ruckseite) oder auf einen 0S SysEx Dump zu warten (Uber MIDI In an der Ruckseite).

USB1 0/S (Operating System): drucken Sie den Taster Uber Receive, um das SL Compact auf den Empfang eines 0S
SysEx Dump Uber USB Port 1 vorzubereiten. Das aktiviert eine Anzeige, wo Sie das 0S Update bestatigen oder abbrechen
kénnen indem Sie den EDIT oder WRITE Taster drucken.

Die funfte Seite des Global Menus dient der Kalibrierung der Rader und des Keyboard-Aftertouch sowie der Anzeige der
aktuellen Stromversorgung des SL Compact:

Pitch Mod [Read  Atch  Set | | Power
|- | st

Um das Pitchrad zu kalibrieren, bewegen Sie es langsam aus der Mitte nach oben, dann nach ganz unten und wieder zurick
in die Mitte. Wiederholen Sie das und beobachten Sie den Wert unter ‘Pitch’ im SL Compact Display. Er sollte nun 255 am
oberen Anschlag und O am unteren Anschlag betragen.

Um das Modulationsrad zu kalibrieren, bewegen Sie es langsam von ganz unten nach ganz oben. Wiederholen Sie das und
beobachten Sie den Wert unter ‘Mod’ im SL Compact Display. Er sollte nun 127 am oberen Anschlag und O am unteren
Anschlag betragen.

Um den Aftertouch zu kalibrieren, dricken Sie eine Taste am Keyboard so weit herunter, dass der Aftertouch-Mechanismus
voll aktiviert wird und halten Sie die Taste in dieser Position. WWahrend Sie die Taste weiter gedrtckt halten, erhdhen Sie mit
ENCODER 4 den ‘Set’ Wert von O. Wahrend Sie den ‘Set’ Wert erhthen, beobachten Sie den ‘Read’ \Wert, welcher sich
automatisch von O erhoht. Sobald der ‘Read’ Wert 127 erreicht, stoppen Sie die Erhéhung des ‘Set’ Wertes und lassen Sie
die Taste los. Drucken Sie einige andere Tasten, um zu Uberprifen, ob der ‘Read’ Wert 127 erreicht, wenn der Aftertouch-
Mechanismus voll aktiviert wird. Falls der Wert nicht 127 erreicht, erhohen Sie den ‘Set’ Wert, bis er ihn erreicht (es ist
wahrscheinlich nur eine Erhéhung um 1 oder 2 erforderlich).

Ein weitere Kalibrierung betrifft den Tastaturumfang des Gerates. Dricken Sie gleichzeitig die tiefste und hochste Taste am
Keyboard. ‘Octaves’ und die Anzahl der Oktaven am Keyboard (2 oder 4) erscheint im SL Compact Display und zeigt, dass der
korrekte Tastaturumfang erfasst wurde. Nach Abschluss aller Kalibrierungen driicken Sie WRITE zur Speicherung der Einstellungen.

Die aktuelle Stromquelle wird unter ‘Power’ angezeigt. Hier steht USB oder PSU abhangig davon, ob die Stromversorgung
Uber USB oder externes Netzteil erfolgt.
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Die sechste Seite des Global Mends ist die erste von zwei Seiten zur Kalibrierung der Drumpads. Die acht Werte im SL
Compact Display entsprechen den Drumpads 1-8. Der Pad Hit Velocity Wert wird in der oberen Zeile angezeigt (‘—' falls das
Pad noch nicht geschlagen wurde) und der Kalibrierungswert wird in der unteren Zeile angezeigt. Die erste Seite dient der
Kalibrierung der vollen Velocity (maximaler Anschlag):

|- |- = |- |- |- |-
4 | 64 | 64 | 64 | 64 | 64 | 64 | 4

Schlagen Sie ein Pad mit voller Kraft und tberprifen Sie die aktuelle Kalibrierung. Falls der Velocity Wert oberhalb des Pads
zu einfach auf 127 geht, reduzieren Sie den Pad Kalibrierungswert mit den Encodern oder Tastern darunter. Das reduziert
die Empfindlichkeit des Pads, was bedeutet, dass Sie es starker schlagen mussen, um die maximale Velocity zu erreichen.

Die siebte Seite des Global Menus ist die zweite von zwei Seiten zur Kalibrierung der Drumpads. Sie dient der Kalibrierung
des Schwellwertes fur den weichen Anschlag:

40 |--- | --- [ --- [ --- | --- | --- | ---
20 |20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20

Schlagen Sie ein Pad leicht und beobachten Sie den Hit Velocity Wert. Falls der Wert sich nicht andert, ist der Schwellwert
zu hoch. Mit den ENCODERN verandern Sie die Schwellwerte. Eine Reduzierung des Schwellwertes erhoht die Empfindlichkeit
des Pads, so dass es auf weichere Anschlage reagiert.

Global-Einstellungen speichern

Um die GlobalEinstellungen zu speichern, dricken Sie den WRITE Taster im Global Ment. Beachten Sie, dass Mem Prot
(Memory Protect) auf Seite 2 des Global Ments auf OFF stehen muss, damit die Einstellungen gespeichert werden kénnen. Wenn
Sie die Global-Einstellungen speichern, wird das aktuell gewahlte Template zu dem Template, das beim Einschalten geladen wird.
Falls Sie das Start-Template andern wollen, wahlen Sie einfach das Template, gehen ins Global Ment und drtcken WRITE.

STANDARD TEMPLATES

Die Mehrzahl der Templates im SL Compact (zur Zeit 1-33, 35 und 36) sind ‘Standard ‘Templates. Wir haben sie so
genannt, weil das SL Compact als Standard MIDI Conroller funktioniert, wenn sie gewahlt werden.

Ein Standard MIDI Controller erlaubt lhnen einzustellen, welche MIDI Nachricht seine Bedienelemente senden, wenn sie
betatigt werden. Wenn Sie Soft- oder Hardware steuern wollen, die auf MIDI Nachrichten reagiert, dann mussen Sie wissen,
auf welche Nachrichten sie reagiert. Informationen daruber finden normalerweise in der Bedienungsanleitung der Soft- oder
Hardware. Sobald Sie diese Informationen haben, kénnen Sie die Bedienelemente entsprechend programmieren.

Kommunikation findet nur in eine Richtung vom Controller zur Soft- oder Hardware statt. Anders als bei Automap, wo
eine Kommunikation in beide Richtungen stattfindet. Die MIDI Nachrichten vom SL Compact werden namlich automatisch
verschiedenen Software-Parametern zugewiesen, abhéngig davon, was Sie auf dem Bildschirm wahlen, wobei die
Informationen im Display des SL Compact automatisch diese Zuweisungen anzeigt. Bei Standard Templates wurden die
Controller von Hand zugewiesen und entsprechend benannt. Da es keine Ruckkopplung von der Soft- oder Hardware gibt,
die Sie steuern, kann das SL Compact nicht wissen, ob eine Parameteranderung in der Software oder in der Hardware
selbst vorgenommen wurde. Wenn Sie zum Beispiel einen Soft-Synth mit einem Standard Template steuern und Sie
einen Parameterwert mit der Maus andern, wird der am SL Compact angezeigte Wert nicht mit dem aktuellen Wert
Ubereinstimmen.
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Wir haben die Standard Templates 1 bis 32 im SL Compact so programmiert, dass sie mit popularen Software-
Instrumenten funktionieren. Diese Templates kdnnen Sie verwenden, wenn es nicht moglich oder winschenswert ist, dass
die Software Instrumente mit Automap gesteuert werden. Beachten Sie, dass einige vorprogrammierte Standard Templates
eine gewisse Vorbereitung im Software-Instrument erfordern, damit sie funktionieren. Siehe im ‘Standard Template Guide’ im
Anhang dieser Anleitung fur weitere Informationen und Anweisungen fur jedes Template.

Standard Templates kdnnen mit der ReMOTE SL Compact Template Editor Software erzeugt und bearbeitet werden, welche
Sie kostenlos unter www.novationmusic.com herunterladen kénnen. Falls Sie ein Hardware MIDI Gerat steuern wollen,
mussen Sie ein oder mehrere Standard Templates dafir erzeugen.

Die weiteren Informationen in dieser Anleitung beziehen sich auf die Verwendung und Bearbeitung von Standard Templates.

PLAY MODUS

Der folgende Abschnitt umreif3t die Funktionen des SL Compact unter Verwendung von Standard Templates im Play Modus.

Der Play Modus ist der normale SL Compact Modus und ist aktiv, nachdem das Keyboard eingeschaltet wurde. Wenn

ein Template geladen wird, entweder beim Einschalten oder wenn ein anderes Template gewahlt wurde, erscheint kurz

sein Name und seine Nummer im SL Compact Display. Die DispTime Einstellung auf der zweiten Seite des Global Menus
bestimmt, wie lange diese Details im Display angezeigt werden (siehe Seite 40). Danach zeigt das Display die Namen und
Werte der Controller der aktuell gewahlten Reihe. Wenn Sie ein Template wahlen, wird automatisch die Controllerreihe
angewahlt, die zuletzt in diesem Template angewahlt war. Um die vorgegebene Controllerreihe fur ein Template zu andern,
wahlen Sie einfach die Reihe an und speichern Sie das Template erneut (siehe Seite 61 fur Anweisungen zum Speichern von
Templates). Falls Sie erneut den Namen und die Nummer des Templates sehen wollen, dricken und halten Sie PLAY.

Weitere Informationen tber jeden Controller der aktuell gewahlten Reihe konnen Sie im Play Modus anzeigen, indem Sie

die PAGE UP/DOWN Taster drtcken. Dricken Sie ein Mal PAGE UP um die MIDI Nachricht-Typen und Werte fur jeden
Controller zu sehen und drtcken Sie PAGE UP ein zweites Mal, um die MIDI Port Signalfuhrung und MIDI Kanaleinstellungen
far jeden Controller zu sehen. Driucken Sie PAGE DOWN, um durch die Imformationsseiten zurtck zu scrollen. Falls Sie eine
andere Controllerreihe wahlen, wahrend Sie eine der zuséatzlichen Informationsseiten ansehen, dann schaltet das Display
automatisch zur Anzeige von Controllernamen und Werten zurtck.

Die ENCODER, TASTER und DRUMPAD REIHENWAHLTASTER (rechts vom Display) verwenden Sie, um festzulegen, die
Informationen welcher Controller im Display angezeigt werden. Die LEDs bei den Tastern zeigen an, welche Controller

im Display angezeigt werden. Das betatigen eines Controller (mit Ausnahme der Drumpads) fuhrt automatisch zu einer
Reihenselektion. \Wenn zum Beispiel gerade die Encoder gewahlt sind und Sie drucken einen Taster, dann wechselt das
Display zur Anzeige der Informationen fur die Taster und die LED bei BUTTONS/F2 leuchtet. Die Drumpads fuhren nicht

zu einer Reihenselektion, damit Sie sie spielen konnen und gleichzeitig die Informationen fur die Taster und Encoder sehen
kénnen. Der einzige Weg, die Informationen fur die Drumpads zu sehen, ist das Drucken des DRUMPADS/SHIFT TASTERS.

Mit den GRUPPENWAHLTASTERN unter dem SL Compact Display wahlen Sie die aktuell aktive Encoder und Taster Gruppe,
welche durch die LEDs tber den Tastern angezeigt werden. Sie arbeiten auch in Verbindung mit den ENCODERS/F1

und BUTTONS/F2 TASTERN fur die Anwahl der im Display anzuzeigenden Controller-Informationen. Das Drucken eines
GRUPPENWAHLTASTERS bewirkt automatisch eine Reihenselektion. Wenn z.B. die Encoder aktuell gewahlt sind und Sie den
TASTER GRUPPE B1 TASTER dricken, schaltet das Display automatisch zur Anzeige der Informationen fur die Taster und
die LED beim BUTTONS/F2 TASTER leuchtet.
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Standard Templates kdnnen gruppiert werden, um eine schnelle Umschaltung zwischen ihnen im Play Modus zu
ermoglichen. Diese Funktion ist nutzlich, wenn die zu steuernde Soft- oder Hardware viele Parameter hat und Sie mehr

als ein Template bendétigen, um auf alle zugreifen zu kénnen. Um schnell zwischen gruppierten Templates umzuschalten,
drucken Sie wiederholt einen GRUPPENWAHLTASTER. Wenn Sie z.B. die drei vorprogrammierten V-Station Templates
verwenden: im ersten Template ist ENCODER GRUPPE A den Parametern fur Oszillator 1 zugewiesen, im zweiten sind sie
Oszillator 2 und im dritten Oszillator 3 zugewiesen. \Wahlen Sie eines der V-Station Templates und dricken Sie wiederholt
den ENCODER GRUPPE A TASTER. Sie sehen, wie die Parameternamen von ‘Osc1’ nach ‘Osc2’ nach ‘Osc3’ wechseln, wenn
Sie die Templates in der Gruppe umschalten. \Wenn ein gruppiertes Template gewahlt wird, erscheint eine Nummer unten
links im SL Compact Display und zeigt damit an, welches Template der Gruppe gerade gewahlt ist. Sie sehen, dass sich die
Zahl von 1-3 andert, wahrend Sie zwischen den V-Station Templates mit dem ENCODER GRUPPE A TASTER umschalten.

DAS QUICK MENU

Wenn Sie im Play Modus den MENU Taster drucken, greifen Sie auf das Quick Menu zu, welches einige wichtige
Einstellungen enthalt. Drucken Sie den MENU Taster erneut, um das Quick Menu zu verlassen und zum Play Modus
zurtickzukehren. Das Quick Menu sieht folgendermalien aus:

Template | Bank | Program | Trnspose | TempoBPH | ComnChan | | BPH
5 [1 | 55 | +5 | 126 |1 | | Status

Template - zeigt das aktuell gewahlte Template. Andern Sie den Wert, um ein anderes Template zu wahlen

Bank - diese Einstellung erlaubt das Senden von MIDI Bank Change Nachrichten vom SL Compact. Bank Change
Nachrichten werden als CCO (Bank MSB) und CC32 (Bank LSB) Paar gesendet. Der Bank MSB Wert steht immer auf O und
der Bank LSB Wert ist der angezeigte. MIDI Kanal und MIDI Ports auf denen die Nachrichten gesendet werden, werden von
den KeybChan und KeybPort Einstellungen im Template Menu bestimmt (siehe Seite 57)

Program - diese Einstellung erlaubt das Senden von MIDI Program Change Nachrichten vom SL Compact. MIDI Kanal und
MIDI Ports auf denen die Nachrichten gesendet werden, werden von den KeybChan und KeybPort Einstellungen im Template
Menu bestimmt (siehe Seite 57)

Transpose - zeigt die Halbtdne an, um die das Keyboard transponiert ist. Kann einen Wert zwischen -64 und +63
annehmen

TempoBPM - diese Einstellung steuert das Tempo der internen Zeitreferenz im SL Compact. Falls Sie MIDI Clock vom SL
Compact zu MIDI Soft- oder Hardware senden, dann hat diese Einstellung nur eine Wirkung auf synchronisierte Ziele, wenn
der interne Clock Source Status des SL Compact INTERNAL und RECEIVING ist. Siehe den Abschnitt ‘BPM Status’ unten fur
Informationen zur Uberprifung des Clock Source Status. Diese Einstellung hat eine zusatzliche Funktion wenn Sie das SL
Compact im Automap Modus verwenden. Falls die Automap Universal Server Software und eine ReWire Hostanwendung
auf lhrem Computer laufen, dann folgt das Tempo des ReWire Hosts der TempoBPM Einstellung im SL Compact. Die
BPMPort Einstellung im Global Ment muss auf ON stehen, damit die ReWire Tempo Nachrichten gesendet werden, wenn
die TempoBPM Einstellung geandert wird (siehe Seite 41)

ComnChan - diese Einstellung erlaubt die Anderung des Common MIDI Kanals des Templates (diese Einstellung finden Sie

auch im Template Menu). Dies ist der MIDI Kanal, auf dem alle Controller senden, deren MidiChan auf ‘ComnCHAN’ gestellt
ist, was bedeutet, dass Sie die Einstellung vieler Controller gleichzeitig andern kdnnen. Auf Seite 57 finden Sie weitere Infos
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BPM Status - Dricken Sie den Taster Uber oder unter ‘BPM Status’ im SL Compact Display, um den aktuellen Clock Status
des SL Compact zu sehen. Das Display sieht folgendermafen aus:

Internal Tempo 120 BPM [ Source | Status | | <<BPH>>
Current Tempo 120 BPM | INTERHAL | RECEIVING | |

Die folgenden Informationen werden angezeigt:

Internal Tempo - das ist das Tempo der internen Zeitreferenz im SL Compact

Current Tempo - das ist das aktuelle MIDI Clock Tempo.

Source - das ist die MIDI Clock Quelle. Die maglichen Quellen sind INTERNAL, USB 1, USB 2 und MIDI IN.

Status - zeigt, ob das SL Compact MIDI Clock empféangt oder nicht. Falls ja, wird RECEIVING angezeigt.

Falls nicht, wird FLYWHEEL angezeigt und das SL Compact verbleibt beim aktuellen Tempo bis eine gultige MIDI Clock
Quelle festgestellt wurde.

<<BPM>> - mit den entsprechenden Encodern und Tastern kdnnen Sie das Tempo entsprechend der Beschreibung fur
den TempoBPM Parameter auf der vorhergendene Seite andern.

Drucken Sie den MENU Taster, um das Quick Menu zu verlassen und in den Play Modus zurtickzukehren.

SPEED DIAL FUNKTION IN DEN
STANDARD TEMPLATES

Wenn Sie Standard Templates im SL Compact verwenden, kénnen Sie das SPEED DIAL fir den schnellen Zugriff auf jeden
Parameter verwenden, die ENCODER GRUPPE A oder B zugewiesen sind. Wenn Sie das SPEED DIAL drucken, erscheinen
die Controllernamen fur ENCODER GRUPPE A in der oberen Reihe des Displays und die fur ENCODER GRUPPE B in der
unteren Reihe:

Oscl-2Mix  |0scZSemi | - | L0 Rate  [LFODely | ----m-- | FLOAm? | FEnvfimt
Partamnt | 0sc2fine | DsclMEny | DscllFD | =-=---- | --m----- | FiltResa | Filtfreq

Der Parameter, der gerade dem SPEED DIAL zugewiesen ist, blinkt. Um dem SPEED DIAL einen anderen Parameter
zuzuweisen, drucken Sie den Taster Uber (fur die obere Reihe) oder unter (fur die untere Reihe) dem entsprechenden
Controllernamen. Das SPEED DIAL steuert nun den Parameter. \Wenn Sie das SPEED DIAL bewegen, erscheint eine

Balkengrafik im Display des SL Compact, um damit den Parameterwert anzuzeigen.

Das SPEED DIAL kann nicht fur den Zugriff auf Parameter verwendet werden, deren DispType entweder REL 1, REL2 oder
APQT ist (siehe Seite 48 fur weitere Informationen zur DispType Einstellung). Falls ein Encoder auf einen dieser Display Types
eingestellt ist, oder er Uberhaupt keine MIDI Daten sendet, dann erscheint ‘“— fur ihn im Display, wenn Sie das SPEED
DIAL drucken, was bedeutet, dass Sie keinen Parameter wahlen kénnen.
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EDIT MODUS

CONTROLLER AM SL COMPACT ZUWEISEN

Im Edit Modus bearbeiten Sie die Einstellungen fur jeden zuweisbaren Controller am SL Compact (alle Taster, Encoder,
Réader, Transporttaster und Pedale). Diese Einstellungen definieren, welche MIDI Nachricht gesendet wird, wenn ein
Controller betatigt wird. Um die Einstellungen fur einen bestimmten Controller zu erreichen, dricken und halten Sie

den EDIT Taster und betatigen Sie den Controller, den Sie bearbeiten wollen. Beachten Sie, dass Sie fur die Taster und
Encoder maglicherweise eine andere Gruppe wéahlen misen, indem Sie die GRUPPENWAHLTASTER verwenden und dann den
entsprechenden Controller betatigen bevor Sie den EDIT Taster loslassen. Die Encoder und Taster Uber und unter jeder Option
im Display koénnen dann zur Anderung der Einstellung fur den Controller verwendet werden. Mit den PAGE UP/DOWN Tastern
scrollen Sie durch die verfugbaren Einstellungsseiten fur jeden Controller (es gibt zwischen 1 und 3 Seiten je Controller,
abhangig vom Controllertyp). Falls ein Controller nicht zum Senden von MIDI Nachrichten eingerichtet ist, wenn Sie ihn im
Edit Modus aufrufen, sieht das Display folgendermalen aus:

Contral [ DizpType | | | | | |
HoContrl | BLAMK | | | | | |

Die Control Einstellung ist die erste und sie definiert den Typ der MIDI Nachricht, die der Controller sendet. \Wenn Sie sich
mit den unterschiedliche Typen von MIDI Nachrichten, die in diesem Abschnitt gelistet sind, nicht auskennen (mit Ausnahme
von ‘Template’ sind sie alle in der MIDI Spezifikation definiert), dann empfehlen wir lhnen, sich zunachst das Wissen
anzulesen.

Die verftigbaren Optionen fur die Control Einstellung hdngen vom physikalischen Controllertyp ab, d.h. ob es ein Encoder,
Taster, Pedal etc. ist. Zum Beispiel kann nur das Pitchrad Pitch Bend Nachrichten senden, es ist nicht méglich, bei einem
anderen zuweisbaren Controller am SL Compact Control auf PITCHBND zu stellen. Die folgende Tabelle zeigt die MIDI
Nachrichten, die den unterschiedlichen Controllern am SL Compact zugewiesen werden kénnen:

Control | NRPN RPN Sysex | MMC Note |Program| Bank | Drum |Template| System | Pitch
Change On/Off | Change |Change | Note Real Time | Bend
Encoder 0 0 @] @]
Taster (inkl. Transport) @] 0 (@] (@] (@] @] 0 @] @]
Drum Pads 0 0 0 0 0 @] @] @] @] 0
Pitch Rad 0 0 0 0 0
Mod Rad 0 0 0 0
Sustain Pedal @] 0 @] @] 0 0 0 0 @] @]
Expression Pedal @] @] @] @]

Sobald Sie den Typ der MIDI Nachricht fur einen Controller gewahlt haben, kdnnen Sie die weiteren Einstellungen fur diesen
Controller vornehmen. Die verfugbaren Einstellungen hangen davon ab, auf was Sie Control gestellt haben. Im folgenden
fuhren wir aus, welche Einstellungen fir die verschiedenen CGontrol Optionen verfigbar sind. Folgen Sie zundchst dem
Abschnitt fir Contral Change (CC), da dies die am haufigsten verwendeten MIDI Nachrichten zur Parametersteuerung sind
und viele der Einstellungen ftr CC auch fur die anderen Control Optionen gelten:
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CONTROL CHANGE (CC)

Control [DispType [ Low val | High Yal [ Ports | HidiChan [ CC Hum | SEITE 1
e |0-127 |0 | 127 | ComnPORT | ComnCHAH | 0 |

BtnType | | Change Case Humbers etc Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lower | Puncty . CHAR 5

DispType (Display Type): erlaubt die Einstellung, wie der Wert fur den Controller im SL Compact Display angezeigt wird. Bei
Encodern kann er auch zur Anderung der Funktion verwendet werden. Die Optionen sind:

0-127: Controllerwert wird im Bereich von O bis 127 dargestellt. Ist am besten geeignet fur Parameter mit einer Regel-
Richtung, z.B. Track-Pegel.

-64/+63: Controllerwert wird im Bereich von -64 bis +63 dargestellt. Ist am besten geeignet fir Parameter mit zwei
Regel-Richtungen (Nullposition in der Mitte), z.B. Track-Panorama.

Zusétzliche Optionen nur fur Encoder:

REL1 (Relative 1): eine Nachricht mit Wert 65 wird fur jeden Schritt im Uhrzeigersinn (Erhéhung) gesendet und eine
Nachricht mit Wert 63 wird fur jeden Schritt entgegen des Uhrzeigersinns (Reduzierung) gesendet. Mit dieser Option
funktioniert der Encoder wie ein echter Endlosregler und nicht wie die Emulation eines analogen Reglers mit O-127 und
-64 /+63 Einstellungen.

REL2 (Relative 2): entspricht REL1, mit dem Unterschied, dass Encoderbeschleunigung enthalten ist. Eine Nachricht
mit Wert 64+n wird fur jeden Schritt im Uhrzeigersinn (Erhthung) gesendet und eine Nachricht mit Wert 64-n wird fur
jeden Schritt entgegen des Uhrzeigersinns (Reduzierung) gesendet. Der Wert n hangt davon ab, wie schnell Sie den
Encoder drehen. Er ist 1 wenn Sie ihn langsam drehen und wird groBer, je schneller Sie ihn drehen, was bedeutet, dass
Sie den gesamten Regelbereich mit einer kurzen, schnellen Drehung des Encoders abfahren kénnen.

0-16K (14-bit Modus): MIDI Datenwerte werden als 7-bit Bindrzahl gesendet, was einen maximalen \Wertebereich von
0-127 ermaglicht. Die MIDI Spezifikation erlaubt das gemeinsame Senden von MIDI Controller-Informationen, wobei die
Datenwerte ein MSB (Most Significant Byte) und LSB (Least Significant Byte) Paar bilden, was zu einer 14-bit Zahl fuhrt,
die einen Wertebereich von 0-16383 abdeckt. Das ist sinnvoll fur Parameter, die sehr fein eingestellt werden sollen,
beachten Sie jedoch, dass der betreffende Parameter 14-bit MIDI Werte empfangen kénnen muss. \Wenn Sie 14-bit
Werte senden wollen, dann stellen Sie DispType auf O-16K.

Fur CC Controller erlaubt die MIDI Spezifikation nur fur CC Nummern O bis 31 diese Verwendung. Zwei CC Nachrichten
werden gesendet, wenn der Wert eines Parameters ge&ndert wird - die erste mit dem MSB Wert und die zweite mit
dem LSB Wert. Damit die empfangende Seite unterscheiden kann, welche CC Nummer den MSB Wert und welche den
LSB Wert enthalt, wird der LSB Wert mit einer anderen CC Nummer gesendet, die um 32 hoher als die originale CC
Nummer ist. Deshalb werden die CC Nummern 32 bis 63 fur die Sendung des LSB Wertes im O-16K (14-bit) Modus
verwendet. \Wenn zum Beispiel ein CC Encoder den DispType O-16K und die CC Num O hat, werden fur jeden Encoder
Schritt zwei Nachrichten gesendet — eine CCO Nachricht mit dem MSB Wert und eine CC32 Nachricht mit dem LSB
Wert. Der entscheidende Punkt an dieser Sache ist: falls ein Encoder Control auf CC und DispType auf O-16K gestellt
hat, dann sollte €€ Nlum einen Wert zwischen O bis 31 und nicht héher haben!
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APOT: dies ist eine Variation von REL2 und entspricht dem System, das einige andere populare Fernbedienungen
verwenden. Eine Nachricht mit Wert O+n wird fur jeden Schritt im Uhrzeigersinn (Erhdhung) gesendet und eine Nachricht
mit Wert 64+n wird fur jeden Schritt entgegen des Uhrzeigersinns (Reduzierung) gesendet. Der Wert n ist gleich 1,
wenn Sie den Encoder langsam drehen und erhoht sich, je schneller Sie ihn drehen.

Zusétzliche Optionen nur fur Taster:

ON/OFF: Controllerwert wird als ON oder OFF dargestellt. Die Low Value Einstellung bestimmt den ON Wert und die
High Value Einstellung bestimmt den OFF Wert. Ist am besten geeignet fur Parameter mit zwei Schaltzustéanden, wo Sie
den Zustand Ein oder Aus sehen wollen, z.B. Phasenumkehr bei einem Mixerkanal.

LED: Wie ON/QOFF, nur dass nichts angezeigt wird, wenn der Controller im OFF Zustand ist.
Zusatzliche Option, wenn Control auf ‘NoContrl' gestellt ist:

LABEL: falls der Controller keine MIDI Nachricht senden soll, wird normalerweise keine Information ftr ihn im Display im
Play Modus angezeigt und der Platz ist einfach leer. Sie kénnen aber trotzdem den freien Platz mit bis zu 8 Zeichen (in
der oberen Zeile) fullen, indem Sie den DispType auf ‘LABEL’ stellen. So eingestellt, wird der Controllername angezeigt,
obwohl dem Controller nichts zugewiesen ist. Sie kdnnen den Controllernamen bearbeiten, indem Sie im Edit Modus
PAGE UP drucken. Siehe Seite 51 fur weitere Informationen zur Bearbeitung von Controllernamen.

LowVal (Low Value) und HighVal (High Value): erlaubt die Einstellung des Minimal- und Maximalwertes fir den Controller.
StandardmaBig ist der Low Value auf den kleinsten moglichen Wert und der High Value auf den héchsten méglichen Wert
eingestellt. In diesem Fall steuert der Controller einen Parameter ber seinen gesamten \Wertebereich. Andern Sie diese
Einstellungen, wenn Sie einen Parameter mit dem SL Compact nur Uber einen Teil seines \Wertebereichs steuern wollen.

Der Bereich von erlaubten Werten fur beide Parameter hangt von den DispType Einstellungen ab:

DispType Einstellbereich fiir LowVal und HighVal
0127 O bis 127

-64/+63 -64 bis +63

REL1 Nicht verftigbar

REL2 Nicht verfugbar

0-16K O bis 16383

APQOT Nicht verftigbar

ON/OFF 0 bis 127

LED O bis 127

Bei einem Encoder skaliert der Controllerwert vom Low Value zum High Value, wenn Sie ihn im Uhrzeigersinn drehen.
Wenn Sie wollen, dass der Controllerwert sich bei Drehung im Uhrzeigersinn erhtht, muss der High Value gréBer als

der Low Value sein. Wenn Sie wollen, dass der Controllerwert sich bei Drehung im Uhrzeigersinn reduziert (invertierte
Wirkung), muss der High Value kleiner als der Low Value sein. Das betrifft auch das Pitch- und Modulationsrad sowie das
Expressionpedal.

Bei Tastern und Triggerpads sollten der Low Value und High Value in Verbindung mit der BtnType (Button Type) Einstellung
eingestellt werden. Siehe Seite 50 und 51 fur weitere Informationen.
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Ports: bestimmt die Port-Signalfiihrung fir den Controller, d.h. wo die MIDI Nachrichten des Controllers gesendet werden.
Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

OFF - keine MIDI Daten werden gesendet

U1 - senden an USB Port 1

U2 - senden an USB Port 2

U3 - senden an USB Port 3

M1 - senden an MIDI Out

U1 M1 - senden an USB Port 1 und MIDI Out

U2 M1 - senden an USB Port 2 und MIDI Out

U3 M1 - senden an USB Port 3 und MIDI Out

KeybPORT - senden an den Keyboard Port (eingestellt im Template Menu)
ComnPORT - senden an den Common Port (eingestellt im Template Menu)

KeybPORT und ComnPORT sind spezielle Optionen, die es erlauben, dass die Port-Signalfihrung einer der zwei gemeinsamen
Signalfuhrungseinstellungen folgt, die im Template Menu eingestellt werden (Keyboard Port und Common Port). Der Vorteil
dieser Optionen ist, dass viele Controller gemeinsam entweder dem KeybPORT oder ComnPORT zugewiesen werden kdnnen
und dass man mit einer einzigen Parameteranderung die Signalfihrung vieler oder aller Controller &ndern kann, anstatt
diese Anderung fur jeden Controller einzeln vornehmen zu mussen. Weitere Informationen zu den Keyboard Port und
Common Port Signalfuhrungseinstellungen finden Sie im Template Menu Abschnitt auf den Seiten 57-58.

MidiChan (MIDI Kanal): bestimmt den MIDI Kanal, auf dem die Daten gesendet werden. Kann auf einen Wert zwischen 1
und 16 oder auf KeypCHAN oder ComnCHAN gestellt werden. Wie die KeybPORT und ComnPORT Optionen bei der Ports
Einstellung, sind KeypCHAN und ComnCHAN spezielle Optionen, mit denen Sie die MIDI Kanaleinstellung durch gemeinsame
MIDI Kanaleinstellungen im Template Menu (Keyboard Channel und Common Channel) bestimmen lassen. \Weitere
Informationen zu den Keyboard Channel und Common Channel Signalfuhrungseinstellungen finden Sie im Template Menu
Abschnitt auf den Seiten 57-58.

CC Num (Control Change Nummer): erlaubt die Einstellung der Control Change (CC) Nummer fur den Controller auf einen
Wert zwischen O und 127. Sie kdnnen die Displaydarstellung der €€ Nlum Einstellung zwischen Dezimal und Hexadezimal
umschalten, indem Sie MENU gedruckt halten und dann den ENCODER GRUPPE A TASTER drucken.

BtnType (Button Type): Diese Option ist nur fur Taster, Drumpads und das Sustainpedal verfiigbar. \Wo verfigbar, finden
Sie sie auf der zweiten Seite der Controllereinstellungen, deshalb mussen Sie den PAGE UP Taster drucken, um darauf
zuzugreifen. Die Einstellungen sollten Sie in Zusammhang mit Low Value und High Value fur den Controller vornehmen, um
zu bestimmen, wie der Taster funktioniert. Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

NORMAL - der Low Value wird beim Drtcken des Tasters gesendet und nichts wird beim Loslassen gesendet.

MOMENTRY - der Low Value wird beim Dricken des Tasters gesendet und der High Value wird beim Loslassen des
Tasters gesendet.

TOGGLE - der Low Value wird beim Drucken des Tasters gesendet und nichts wird beim Loslassen gesendet. Der High
Value wird beim nachsten Dricken des Tasters gesendet und nichts wird beim Loslassen gesendet. Diese Einstellung ist
nutzlich, wenn Sie einen Parameter mit zwei Zustanden wie z.B. Track Solo On/Off steuern wollen. Denken Sie daran,
dass bei der Wahl von ON/OFF fur Display Type der Low Value fur den ON Zustand und der High Value fur den OFF
Zustand gesendet wird. Das bedeutet, dass Sie die Low Value und High Value Einstellungen fur den Controller so wahlen
mussen, dass der Low Value derjenige ist, der Solo einschaltet und der High Value Solo wieder ausschaltet, andernfalls
ware die Anzeige im SL Compact verkehrt.
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STEP - falls diese Option gewahlt ist, wird ein weiterer Parameter, StepVal (Step Value), bei BtnType angezeigt. Mit der
STEP Option wird der gesendete Wert bei jedem Druck des Tasters vom Low Value zum High Value um die Schrittweite
erhoht, die in der StepVal Einstellung definiert ist. VWenn der High Value erreicht ist, bewirkt der nachste Tasterdruck,
dass wieder der Low Val gesendet wird und nachfolgendes Driucken die Werte wieder erhdht. Beachten Sie, dass der
High Value grundéatzlich immer gesendet wird, bevor zum Low Value zurtickgekehrt wird, auch wenn es einen Sprung
kleiner als den Step Size bendétigt um den High Value zu erreichen. Wenn ein Taster z.B. eine Einstellung von O fur den
Low Value hat, der High Value 16 ist und der Step Value 5 betragt, dann werden in aufeinanderfolgenden Betatigungen
die Werte O, 5, 10, 15, 16, O, 5.... gesendet. Falls ein Taster von oben nach unten zahlen soll, dann muss der Low
Value goBer als der High Value sein. Der Step Value kann einen Wert zwischen 1 und 64 annehmen.

Die MOMENTRY Option ist nicht fur die Triggerpads verfligbar, da sie nur auf Schlage reagieren und keinen Mechanismus
dafur haben, zu erkennen, wann Sie sie loslassen. Anstatt MOMENTRY haben sie die spezielle VELOCITY Option. Wenn diese
eingestellt ist, hangt der gesendete Wert von der Anschlagstarke auf das Pad ab. Der gesendete Controllerwert befindet
sich dabei immer zwischen den Extremwerten, die durch Low Value und High Value definiert sind. Wenn z.B. der Low Value
O und der High Value 127 ist, dann liefert ein leichter Anschlag einen Wert nahe O, ein mittlerer Anschlag den \Wert 64
und ein harter Anschlag einen Wert nahe 127. Falls der Low Value 2 ist und der High Value O ist, dann liefert ein leichter
Anschlag den Wert 2, ein mittlerer den Wert 1 und ein harter Anschlag O.

Name: diese Einstellung finden Sie auf der zweiten Seite der Controllereinstellungen, sie erreichen sie durch Dricken des
PAGE UP Tasters. Hier kdnnen Sie den Namen fur den Controller einstellen, wie er im SL Compact Display erscheint. Der
Controllername kann maximal 8 Zeichen lang sein. Um ein Zeichen einzugeben, benutzen Sie zunachst die Encoder oder
Taster bei den ‘<’ und ‘>’ Symbolen im Display, um den Cursor zu den Positionen zu bewegen, wo Sie die Zeichen eingeben
wollen. Dann kénnen Sie mit den Tastern bei ‘Upper’, Lower’ und ‘Punctu’/’Number’ den Zeichentyp wahlen, den Sie
eingeben wollen (grof3, klein, Zeichen und Zahlen). Beachten Sie, dass wiederholtes Dricken von Taster 5 zwischen ‘Punctu’
und ‘Number’ wechselt. SchlieBlich wahlen Sie mit dem Encoder oder den Tastern in der Spalte von ‘CHAR’ das Zeichen, das
Sie einsetzen wollen. Fur ein Leerzeichen wahlen Sie ‘Punctu’, wo das erste Zeichen ein Leerzeichen ist.

NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) -

Contral |DispType | Low Val | High'al | Ports | Midithan | HRPHIsb | HRPH msb SEITE 1
HRPH [0-127 [0 | 127 | ComnPORT | ComnCHAN | 52 | B8

BtnType | | Change Case Humbers etc Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lowrer | Punctu < CHAR »

Die DispType, LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, BtnType und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control
Change (CC), die entsprechenden Informationen finden Sie im vorhergendenen Abschnitt.

NRPN Isb (Non-Registered Parameter Number Least Significant Byte): hier stellen Sie den NRPN Isb Wert fur den
Controller im Bereich von O bis 127 ein.

NRPN msb (Non-Registered Parameter Number Most Significant Byte): hier stellen Sie den NRPN msb Wert fur den
Controller im Bereich von O bis 127 ein.

Sie kdnnen die Displaydarstellung der NRPN Isb und NRPN msb Einstellung zwischen Dezimal und Hexadezimal umschalten,
indem Sie MENU gedrtckt halten und dann den ENCODER GRUPPE A TASTER drtcken.
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REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN) -

Contral [DispType | Low Val | Highval | Ports | Midithan | RPH Isb | RPH msb SEITE 1
RPH [0-127 [0 | 127 | ComnPORT | ComnCHAM | 52 | 68

BtnType | | Change Case Humbers et Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lowrer | Punctu < CHAR »

Die DispType, LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, BtnType und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control
Change (CC), die Informationen dazu finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

RPN Isb (Registered Parameter Number Least Significant Byte): hier stellen Sie den RPN Isb Wert fur den Controller
im Bereich von O bis 127 ein.

RPN msb (Registered Parameter Number Most Significant Byte): hier stellen Sie den RPN msb Wert fur den
Controller im Bereich von O bis 127 ein.

Sie kénnen die Displaydarstellung der RPN Isb und RPN msb Einstellung zwischen Dezimal und Hexadezimal umschalten,
indem Sie MENU gedrickt halten und dann den ENCODER GRUPPE A TASTER drucken.

SYSTEM EXCLUSIVE (SYSEX) -

Control |I]ispT1.fpe | Low val | High Wal | Ports | Length | DataType | DataPsn SEITE 1

SYSEN [0-127 |0 | 127 | ComnPORT | & | HOHE |0

BtnType | | Change Case Humbers etc Hame: SEITE 2

STEP | | Upper | Lower | Punctu < CHAR »

SYSER FO 00 00 00 00 0O 00 FF SEITE 3
E YALUE #

Die LowVal, HighVal, Ports, MidiChan, BtnType und Nlame Einstellungen sind die gleichen wie fir Control Change (CC),
die Informationen dazu finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

DispType (DisplayType): die Optionen fur diesen Parameter sind die gleichen, wie fur CC, bis darauf, dass die Optionen
REL1, REL2 und APQT nicht fur Encoder verfugbar sind.

DataType: hier kénnen Sie das Format der SysEx Nachricht folgendermalien einstellen:

NONE - die Sysex Nachricht enthalt kein variables Byte, es wird immer die gleiche statische Nachricht Gbertragen, wenn
der Controller betéatigt wird.

SINGLE - die Sysex Nachricht enthalt ein variables Byte. Der Wert dieses Bytes wird durch den aktuellen Controllerwert

bestimmt und durch die Einstellungen von Low Value und High Value begrenzt. Die Position des variablen Bytes in der
SysEx Nachricht kann bestimmt werden.
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ROLAND - die Sysex Nachricht enthalt ein variables Byte und ein Checksummen-Byte. Der Wert des variablen Bytes wird
durch den aktuellen Controllerwert bestimmt und durch die Einstellungen von Low Value und High Value begrenzt. Das
Format der SysEx Nachricht ist insofern fixiert, als dass das vorletzte Byte immer das variable Byte und das letzte Byte
immer das Checksummen-Byte ist (abgesehen vom F7 Byte).

Falls ein Encoder den DispType von 0-16K hat, dann sind die Optionen fur DataType folgende:

NONE - die Sysex Nachricht enthalt kein variables Byte, es wird immer die gleiche statische Nachricht Gbertragen, wenn
der Controller betatigt wird.

LSB-MSB - die Sysex Nachricht enthalt zwei variable Bytes in der Form eines MSB und LSB Paars, was die Ubertragung
eins 14-bit Wertes ermdglicht. Das LSB kommt in der SysEx Nachricht vor dem MSB. Die zwei Bytes kénnen nicht durch
ein nicht-variables Byte getrennt werden, ihre Position innerhalb der Nachricht kénnen Sie jedoch bestimmen.

MSB-LSB - das gleiche wie LSB-MSB, nur dass das MSB in der SysEx Nachricht vor dem LSB kommt.

ROLAND - die Sysex Nachricht enthéalt zwei variable Bytes und ein Checksummen-Byte. Das Format der SysEx Nachricht ist
insofern fixiert, als dass die letzten drei Bytes immer MSB, dann LSB und dann Checksumme sind (abgesehen vom F7 Byte).

DataPsn (Data Position): bestimmt die Position des (der) variablen Byte(s) in der SysEx Nachricht. Der Wert wird
automatisch durch die Length Einstellung beschrankt. Wenn der DataType auf ROLAND eingestellt ist, dann ist dieser Wert
fixiert, da das Format der ROLAND SysEx Nachrichten nicht bearbeitet werden kann.

Um die Werte fur alle nicht-variablen Bytes in der SysEx Nachricht zu bearbeiten, dricken Sie zweimal den PAGE UP Taster,

um auf die SysEx Message Seite zu schalten. Alle Bytes werden im hexadezimalen Format angezeigt. Standardmalig platziert
das SL Compact ein FOh an den Anfang und ein F7h an das Ende der Nachricht und setzt alle nichtvariablen Bytes auf OOh.

Variable Bytes erscheinen als ‘DV’ und ein Checksummen-Byte erscheint als ‘CS’ - diese kénnen nicht editiert werden.

Um ein Byte zu bearbeiten, bewegen Sie den Cursor mit den Tastern oder dem Encoder in der Spalte mit den ‘<<’ und >>’
Symbolen zum gewlnschten Byte und mit den Tastern oder dem Encoder in der Spalte von ‘VALUE' stellen Sie den \Wert ein
(Bereich OO bis 7F). Drucken Sie zweimal den PAGE DOWN Taster nach dem Bearbeiten der SysEx Nachricht, um zu den
Controller Einstellungen zurickzukehren.

MIDI MACHINE CONTROL (MMC)

Control | | Command | [ Ports | DevicelD | |
MHL | | sTOP | | ComnPORT |14 | |

Die Ports Einstellung ist die gleiche wie fir Control Change (CC), die Informationen dazu finden Sie im entsprechenden
Abschnitt.

Command: bestimmt den MMC Befehlstyp, den der Controller sendet. Folgende Optionen stehen zur Verfugung: STOP,
PLAY, DEF PLAY (Deferred Play), FORWARD, REWIND, RECORD, REC EXIT (Record Exit), REC PSE (Record Pause), PAUSE,
EJECT, CHASE, ERRRESET (Error Reset), MMICRESET.

DevicelD: bestimmt die Device ID Nummer, die in der MMC Befehlsnachricht gesendet wird (Bereich O-127).
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NOTE ON/OFF

Contral | | Hote | Yelocity | Ports | WidiChan |

SEITE 1
HOTE | | c-2 | 127 | ComnPORT | ComnCHAN |
BtnType | | Change Case Humbers etc Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lowrer | Punctu < CHAR »

Die Ports, MidiChan und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control Change (CC), die Informationen dazu finden
Sie im entsprechenden Abschnitt.

Anmerkung: bestimmt einen MIDI Notenwert (Bereich C-2 bis G8). Die Note Einstellung wird standardmaBig als MIDI
Notenwert angezeigt, Sie kdnnen das Anzeigeformat aber umschalten. Zur Verfugung stehen Notenwert, Dezimal und
Hexadezimal: zur Umschaltung halten Sie MENU gedrickt und drtcken Sie den ENCODER GRUPPE B TASTER. Den
Notenwert kénnen Sie eingeben, indem Sie die Taster und Encoder in der Note Spalte benutzen oder indem Sie eine Taste
auf dem Keyboard drucken. Um die Keyboard-Eingabe eines Notenwertes zu ermdglichen, bearbeiten Sie den Notenwert mit
einem der Taster oder dem Encoder. Ein blinkender Cursor erscheint dann beim Notenwert, um anzuzeigen, dass Sie den
Wert mithilfe des Keyboards bearbeiten kénnen.

Velocity: bestimmt den Velocity Wert der mit der Note On Nachricht gesendet wird (Bereich O-127).

BtnType (Button Type): entspricht exakt der Beschreibung fur Control Change (CC), nur die STEP Option ist nicht
verfugbar. Falls auf MOMENTRY gestellt, sendet der Taster eine Note On Nachricht beim Drucken und eine Note Off
Nachricht beim Loslassen. Bei TOGGLE werden durch wiederholtes Drucken abwechselnd Note On und Note Off Nachrichten
gesendet.

PROG CHG (PROGRAM CHANGE)

CONTROL | |Llow Prog | HighProg | PORTS | MIDICHRH | | SEITE 1
PROG CHE | |0 | 127 | ComnPORT | ComnCHAH | |

BtnType | | Change Case Humbers etc Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lowrer | Punctu < CHAR »

Die Ports, MidiChan, BtnType und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control Change (CC), die Informationen
dazu finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

LowProg und HighProg: diese sind wie Low Value und High Value Einstellungen, nur dass sie stattdessen die Low und
High Program Change Nummer definieren. Sie sollten in Zusammenhang mit der BtnType Einstellung eingestellt werden, wie
im Control Change (CC) Abschnitt beschrieben. Hiermit kann ein Taster ein einzelnes Program/Patch aufrufen, zwischen
zwei verschiedenen Programs/Patches hin- und herschalten oder durch eine ganze Bank von Programs/Patches durch
wiederholtes Dricken geschaltet werden. Beachten Sie, dass die VELOCITY Option fur Drumpads nicht verftigbar ist, wenn
Control auf PROG CHG gestellt ist.

<p
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BANK CHG (BANK CHANGE)

CONTROL  |BankMode  |Banklsb | Bankmsb | PORTS I MiDiChaH | I SEITE 1
BANK CHE | LSB [0 | 127 | ComnPORT | ComnCHAH | |
| | Change Case Humbers et Hame: SEITE 2
| | Upper | Lower | Punctu . CHAR »

Die Ports, MidiChan und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control Change (CC), die Informationen dazu finden
Sie im entsprechenden Abschnitt.

BankMode: bestimmt das Format der gesendeten Bank Change Nachricht. CC Nummern O und 32 sind in der MIDI
Spezifikation fur die Bankwahl reserviert. CCO Nachrichten werden fur die grobe Bankselektion (Bank MSB) und CC32 fur
die feine Bankselektion (Bank LSB) verwendet. \Wenn zum Beispiel ein Synth CCO Nachrichten akzeptiert, um eine bestimmte
Kategorie von Sounds (z.B. Keyboard Instrumente) anzuwahlen, dann kann CC32 dazu dienen, eine Subkategorie dieser
Sounds (z.B. Akustikpiano) anzuwahlen. Allerdings reagieren einige Synths nicht auf CCO Nachrichten und andere nicht auf
CC32 Nachrichten. Sie sollten in der Anleitung des Synths an den Sie Bank Change Nachrichten senden wollen nachsehen,
was das akzeptierte Format fur Bank Change Nachrichten ist, dann stellen Sie den BanklMode entsprechend einer der
folgenden Optionen ein:

LSB - eine einzelne CC32 Nachricht wird gesendet, der Wert wird durch die Banklsb Einstellung bestimmt (siehe unten).
MSB - eine einzelne CCO Nachricht wird gesendet, der \Wert wird durch die Bankmsb Einstellung bestimmt (siehe unten).

MSB-LSB - eine CCO Nachricht gefolgt von einer CC32 Nachricht wird gesendet. Die \Werte werden bestimmt durch die
Bankmsb und Banklsb Einstellungen (siehe unten).

Banklsh: bestimmt den Wert des Bank Least Significant Bytes, d.h. den Wert der CC32 Nachricht.

Bankmsbh: bestimmt den Wert des Bank Most Significant Bytes, d.h. den Wert der CCO Nachricht.

DRUMNOTE
CONTROL | | Hate | | PORTS | MIDICHAN | Auto-0FF | 0FF Sync SEITE 1
DRUMMOTE | | c-2 | | ComnPORT | ComnCHAN | HOKE | TIMER
BtnType | | Change Case Humbers et Hame: SEITE 2
STEP | | Upper | Lower | Punctu < CHAR »

Diese Option ist nur fur die Drumpads verfugbar und erlaubt die Einstellung der MIDI Note, die beim Schlagen gesendet wird.
Der gesendete Velocity Wert hangt immer davon ab, wie hart Sie das Drumpad schlagen und kann nicht auf einen festen
Wert gestellt werden. Die Ports, MidiChan und Name Einstellungen sind die gleichen wie fur Control Change (CC), die
Informationen dazu finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

Note: ist identisch zu NOTE ON/OFF, siehe im entsprechenden Abschnitt fur weitere Informationen.
Auto-Off: bestimmt die Zeit (in Millisekunden), die nach dem Schlagen vergeht, bis die Note Off Nachricht gesendet wird.

Kann auch auf NONE eingestellt werden, wobei dann Uberhaupt keine Note Off Nachricht gesendet wird, ansonsten geht der
Einstellbereich von 10ms bis 16383ms.
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Off Sync: bestimmt die Zeitreferenz fur die Note Off Nachricht, die gesendet wird, nachdem das Drumpad geschlagen
wurde. Kann auf TIMER gestellt werden, wobei die Note Off Nachricht nach einer Anzahl von Millisekunden (bestimmt durch
den Auto-Off \Wert, bzw. wenn Auteo-Off auf NONE steht, wird keine Note Off Nachricht gesendet). Die weiteren Optionen
erlauben lhnen die Einstellung einer Notenlange, wobei das SL Compact die Auto-Off Einstellung ignoriert. Stattdessen wird
dann eine MIDI Clock als Zeitreferenz benutzt und eine MIDI Note Off Nachricht wird nach einer bestimmten Notenlange
gesendet. Falls Sie Noten in einen Sequenzer aufnehmen, sollten Sie sicherstellen, dass der Sequenzer MIDI Clock zum

SL Compact sendet und dass das SL Compact so eingestellt ist, dass es sich auf die eingehende MIDI Clock synchonisiert
(siehe im Global Menu Abschnitt fur Infos zur Einstellung der MIDI Clock Quelle). Der Notenlangenbereich geht von 32stel
Triolen bis 12 Takten. ‘T' bezeichnet triolische Notenlangen und ‘D’ bezeichnet punktierte Notenlangen.

TEMPLATE

CONTROL | | Template | | | | |
TEMPLATE | [10 | | | | |

Diese Option unterscheidet sich dadurch von den anderen, dass es sich dabei nicht um eine MIDI Nachricht handelt.
Stattdessen erlaubt lhnen diese Option zu bestimmen, dass ein Taster, Drumpad oder das Sustainpedal ein anderes
Template im SL Compact aufruft. Es wird keine MIDI Nachricht gesendet, wenn Sie einen Template Controller betatigen. Es
gibt lediglich einen Parameter:

Template: bestimmt die Template Nummer, die aufgerufen wird, wenn der entsprechende Controller betatigt wird.

REALTIME (SYSTEM REAL TIME)

CONTROL | | Lovwal | Hightal | PORTS I I | S
REALTIME | |RT-Start | RT-Stop | ComnPORT | | |

BtnType | | Change Case Humbers et Hame: SEITE 2
HORMAL | | Upper | Lowrer | Punctu < LHAR »

Die Ports und Name Einstellungen sind die gleichen wie fiir Contral Change (CC), die Informationen dazu finden Sie im
entsprechenden Abschnitt.

LowVal (Low Value) und HighVal (High Value): definieren den Low und High Control Wert und sollten in Zusammenhang
mit dem BtnType Parameter (siehe unten) eingestellt werden. Die verfugbaren Optionen fur diese Einstellung sind Standard
MIDI Real Time Nachrichten: Start (RT-Start), Continue (RT-Contu), Stop (RT-Stop), Active Sensing (RT-Actvs) und System
Reset (RT-Reset).

BtnType: entspricht der Beschreibung fur Control Change (CC), nur dass die STEP Option und VELOCITY Option fur
Drumpads nicht verftgbar ist. Bei NORMAL sendet der Taster eine Low Value Nachricht beim Dricken und nichts, wenn
er losgelassen wird. Bei TOGGLE sendet der Taster bei wiederholtem Drucken abwechselnd die Low Value und High Value
Nachricht. Falls der Low Value auf RT-Start und der High Value auf RT-Stop gestellt ist, kénnen Sie mit einem einzigen
Taster den Empféanger starten und stoppen.
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PITCHBND (PITCH BEND)

CONTROL | I I | PORTS | MIDICHAW | I
SEITE 1
DITCHBHD | | | | ComnPORT | ComnCHAN | |
| | Change Case Humbers et Hame: SEITE 2
| | Upper | Lower | Punctu < CHAR »

Diese Option ist nur fur das Pitchrad verfugbar. Kein anderen Controller am SL Compact kann Pitchbend Daten senden. Es
gibt keine Maoglichkeit den Regelbereich einzuschranken, da Sie das am empfangenden Ger&at machen. Die Ports, MidiChan
und Nlame Einstellungen sind die gleichen wie fur Control Change (CC), die Informationen dazu finden Sie im entsprechenden
Abschnitt.

TEMPLATE MENU

Dieses Menu erlaubt die Bearbeitung der tbergreifenden Template Einstellungen, welche nicht fur bestimmte, einzelne
Controller gelten und die Sie nicht im Edit Modus finden. Zum Zugriff auf das Template Mentu und die Bearbeitung der
Einstellungen des aktuellen Templates drucken Sie den TEMPLATE Taster. Es gibt zwei Seiten im Template Menu, welche Sie
durch Driacken der PAGE UP/DOWN Taster erreichen. \WWenn Sie den TEMPLATE Taster ein zweites Mal dricken, erreichen
Sie das Keyboard Zonen Meni, welches ebenfalls zwei Seiten hat. Wiederholtes Dricken des TEMPLATE Tasters wechselt
zwischen Template Ment und Keyboard Zonen Menu hin und her. Weitere Informationen Uber das Keyboard Zonen Menu
finden Sie auf Seite 59.

TEMPLATE MENU SEITE 1 - Keyboard, MIDI Kanal und MIDI Port Einstellungen

Die erste Seite des Template Menis sieht so aus:

YELCURYE | AFTERTCH | KEYBCHAM | KEYBPORT | COMMCHAH | COMHPORT | | Pot Hode
1 | OH |12 | Uz [12 | Uz | | JUMP

VelCurve (Velocity Curve): stellt die Velocity-Kurve (Anschlagverhalten) der Tasten des Keyboards entweder auf SOFT 1-2,
MEDIUM 1-3, HARD 1-2 oder einen festen Velocity-Wert zwischen 8 und 127.

AfterTch (Aftertouch): hier schalten Sie den Keyboard-Aftertouch-Mechanismus ein und aus.

KeybChan (Keyboard MIDI Channel): bestimmt den MIDI Kanal, auf dem Note On/0ff und Aftertouch Nachrichten
gesendet werden, wenn Sie auf dem Keyboard spielen. Wenn auBerdem Bank und Progam Nachrichten unter Verwendung
des Quick Menus im Play Modus gesendet werden (siehe Seite 45), dann geschieht das auf dem Keyboard MIDI Channel.
Alle zuweisbaren Controller, bei denen MidiChan auf ‘KeybCHAN' im Edit Modus gestellt wurde, senden ebenfalls auf dem
Keyboard MIDI Channel. Wenn Sie den Keyboard MIDI Channel &ndern, dann werden alle Controller, die dem KeybCHAN
zugewiesen sind, dieser Anderung folgen. Der Einstellbereich ist 1-16 und ComnCHAN (siehe unten).

KeybPort (Keyboard Port): bestimmt den (die) Port(s) auf denen MIDI Daten vom Keyboard des SL Compact gesendet
werden (Noten und Aftertouch). Wenn auBerdem Bank und Progam Nachrichten unter Verwendung des Quick Menus
im Play Modus gesendet werden (siehe Seite 45), dann geschieht das auf den hier eingestellten Ports. Alle zuweisbaren
Controller, bei denen MidiPort auf ‘KeybPort’ gestellt wurde, senden ebenfalls auf den Keyboard Ports. Wenn Sie die
Keyboard Ports andern, dann werden alle Controller, die dem KeybPORT zugewiesen sind, dieser Anderung folgen.
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Die folgenden Optionen stehen fur diese Einstellung zur Verfiigung:

OFF - keine MIDI Daten werden gesendet

U1 - senden an USB Port 1

U2 - senden an USB Port 2

M1 - senden an MIDI Out des SL Compact

U1 M1 - senden an USB Port 1 und MIDI Out

U2 M1 - senden an USB Port 2 und MIDI Out
ComnPORT - senden an den Common Port (siehe unten)

ComnChan (Common MIDI Channel): definiert den Common MIDI Channel. Alle zuweisbare Controller, bei denen MidiChan
auf ‘ComnCHAN' im Edit Modus eingestellt wurde, senden Daten unter Verwendung des Common MIDI Channel. Falls Sie
den Common MIDI Channel andern, dann folgen alle Controller, die dem ComnCHAN zugewiesen sind, diesen Anderungen.
Diese Funktion ist deshalb so praktisch, da Sie mit nur einer Wertednderung vielen oder allen zuweisbaren Controllern in
einem Template einen anderen MIDI Kanal zuweisen kénnen. Bei den werkseitig vorprogrammierten Standard-Templates

ist bei allen zuweisbaren Controllern MidiChan auf ComnCHAN eingestellt, so dass Sie deren MIDI Kanal einfach durch
Anderung der Common MIDI Channel Einstellung andern kénnen. Auf diese Einstellung konnen Sie auch vom Quick Meni im
Play Modus zugreifen.

ComnPort (Common Port): definiert den (die) Common MIDI Port(s). Alle zuweisbare Controller, bei denen Ports auf
ComnPORT im Edit Modus eingestellt wurde, senden Daten auf den MIDI Ports, die hier eingestellt sind. Falls Sie die
Common Port Einstellungen andern, dann folgen alle Controller, die dem ComnPORT zugewiesen sind, diesen Anderungen.
Diese Funktion ist deshalb so praktisch, da Sie mit nur einer \Werteanderung vielen oder allen zuweisbaren Controllern in
einem Template andere Port-Einstellungen zuweisen kénnen. Bei den werkseitig vorprogrammierten Standard-Templates ist
bei allen zuweisbaren Controllern Ports auf ComnPORT, eingestellt, so dass Sie deren Signalfuhrung einfach durch Anderung
der Common Port Einstellung &ndern kénnen. Die Optionen fur diese Einstellung sind folgende:

OFF - keine MIDI Daten werden gesendet

U1 - senden an USB Port 1

U2 - senden an USB Port 2

U3 - senden an USB Port 3

M1 - senden an MIDI Out des SL Compact

U1 M1 - senden an USB Port 1 und MIDI Out
U2 M1 - senden an USB Port 2 und MIDI Out
U3 M1 - senden an USB Port 3 und MIDI Out

TEMPLATE MENU SEITE 2 - Template Gruppierung

Die zweite Seite des Template MenUs sieht so aus:

Template | Position | size . | Fri7 | | | | Hative Instr
17 |2 |2 I I I I I

Diese Seite enthalt die Einstellungen fur die Erzeugung von Template Gruppen. Die Template Gruppen wurden bereits im
Play Modus Abschnitt auf Seite 45 erwahnt und auch ein Beispiel fur die sinnvolle Anwendung findet sich dort. Hier folgt ein
Beispiel fur die Erstellung von Template Gruppen:
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Template: wahlt das Template dessen Gruppeneinstellung Sie gerade bearbeiten. Der Template-Name erscheint in der
oberen Zeile des Displays rechts der Einstellung.

Position: bestimmt die Position des Templates innerhalb der Gruppe.

Size: bestimmt die Grof3e der Gruppe, d.h. die Anzahl der Templates in der Gruppe. Muss bei allen Templates in der Gruppe
auf den gleichen Wert gestellt werden.

Damit eine Template-Gruppe korrekt funktioniert, ist es wichtig, dass die gruppierten Templates in aufeinanderfolgenden
Speicherplatzen im SL Compact gespeichert werden. Wenn Sie zum Beispiel drei Templates haben, die eine Gruppe bilden,
dann kénnten sie auf den Platzen 16, 17 und 18 gespeichert werden. Es ist auBerdem wichtig, dass die Peosition der
Templates mit der Reihenfolge der Speicherplatze Gbereinstimmt. Im gleichen Beispiel musste also Template 16 die Position
1, Template 17 die Position 2 und Template 18 die Position 3 haben.

KEYBOARD ZONEN

Wie bereits im Template Ment Abschnitt erwahnt, erreichen Sie durch Drucken des TEMPLATE Tasters im Template Menu
das Keyboard Zonen Menu. In diesem Menu kénnen Sie das Keyboard in bis zu vier Zonen aufteilen, von denen jede einen
eigenen MIDI Kanal, eigene Port- und andere eigene Einstellungen erhalten kann. Zum Beispiel kdnnte die eine Halfte des
Keyboards einen Soft-Synth auf lhrem Computer spielen, wahrend die andere Halfte einen Harware-Synth spielt, der am MIDI
Out Port des SL Compact angeschlossen ist. Es gibt zwei Einstellungsseiten im Keyboard Zonen Mend, welche Sie mithilfe
der PAGE UP/DOWN Taster anwahlen. Die erste Seite sieht so aus:

Lones [ zone | Low Hote | HighHote | Trnspose | velCurve | WidiChan | Ports
4 [1 | c-2 | cd4 | 112 | 3 | 3 [ 1 M1

Zones: schaltet die Keyboard Zonen ON oder OFF.

Zone: wahlt die Keyboard Zone, die Sie gerade bearbeiten.

Low Note: definiert die tiefste Note der gewahlten Keyboard Zone. Sie kénnen diesen \Wert mithilfe des Keyboards
eingeben. Andern Sie einfach diese Einstellung mithilfe des Encoders oder der Taster in der Spalte, so dass der blinkende

Cursor bei dem Wert erscheint, was bedeutet, dass Sie nun das Keyboard fur die Eingabe verwenden kénnen.

HighNote: definiert die hochste Note der gewahlten Keyboard Zone. Sie kénnen diesen Wert mithilfe des Keyboards auf
gleiche Weise wie bei Low Note eingeben.

Transpose: bestimmt die Starke der Transponierung in Halbténen fur die gewahlte Keyboard Zone (Bereich -64 bis +63
Halbtone).

VelCurve (Velocity Curve): definiert die Velocity-Kurve fur die Tasten in der Keyboard Zone auf SOFT 1-2, MEDIUM 1-3,
HARD 1-2 oder einen festen Velocity-Wert zwischen 8 und 127.

MidiChan (MIDI Channel): definiert den MIDI Kanal der Keyboard Zone (Bereich 1-16).
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Ports: definiert den (die) Port(s) auf denen die MIDI Daten der gewahlten Keyboard Zone (Noten und Aftertouch) vom SL
Compact gesendet werden. Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

OFF - keine MIDI Daten werden gesendet

U1 - senden an USB Port 1

U2 - senden an USB Port 2

M1 - senden an MIDI Out des SL Compact

U1 M1 - senden an USB Port 1 und MIDI Out
U2 M1 - senden an USB Port 2 und MIDI Out

Die zweite Seite des Keyboard Zonen Meni sieht so aus:

Tones [Zone | AfterTch | PitchBnd | Hodwheel | PitchBnd & Hodiheel
oM |1 | OH | OH | OH | USE TEMPLATE CHAM/PORTS

Zones: entspricht der Einstellung der ersten Seite des Keyboard Zonen Menu.
Zone: entspricht der Einstellung der ersten Seite des Keyboard Zonen Mend.

AfterTch (Aftertouch): bestimmt, ob Aftertouch Daten auf der aktuellen Zone (auf dem MIDI Kanal und tber den Port
dieser Zone) gesendet werden oder nicht. Beachten Sie bitte, dass das SL Compact einen Channel Aftertouch Mechanismus
(keinen polyphonen Aftertouch) besitzt, was bedeutet, dass egal welche Taste (auch in einer anderen Zone) Sie am Keyboard
drucken, auch immer Aftertouch Nachrichten auf dieser Zone gesendet werden (insofern Aftertouch fur diese Zone aktiviert
ist).

PitchBnd (Pitch Bend): bestimmt, ob Pitchbend-Daten auf der aktuellen Zone (auf dem MIDI Kanal und tuber den Port
dieser Zone) gesendet werden oder nicht, wenn das Pitchrad bewegt wird.

ModWheel (Modulation Wheel): bestimmt, ob Modulationsrad-Daten (CC1) auf der aktuellen Zone (auf dem MIDI Kanal
und Uber den Port dieser Zone) gesendet werden oder nicht, wenn das Rad bewegt wird.

PitchBnd & ModWheel: bestimmt, ob das Pitch- und das Modulationsrad in die Keyboard Zonen eingebunden sind oder
nicht:

USE TEMPLATE CHAN/PORTS - Pitch- und Modulationsrad folgen ihren individuellen Einstellungen, wie sie im Edit Modus
gemacht wurden und die Pitchbend- und Modulationsrad-Einstellungen im Keyboard Zonen Menu werden ignoriert.

USE ZONE CHAN PORTS - Pitch- und Modulationsrad senden Pitchbend- und Modulationsdaten auf den MIDI Kanalen
und Ports bei allen Zonen, bei denen PitchBnd und Mod\Wheel auf ON gestellt ist. Die individuellen Einstellungen,

wie sie im Edit Modus gemacht wurden, werden ignoriert. Far den Fall, dass die Rader im Edit Modus von Ihnen so
programmiert wurden, dass sie andere MIDI Daten als Pitchbend und Modulation senden, dann senden sie wieder Pitch-
und Modulationsdaten, wenn Sie USE ZONE CHAN PORTS verwenden (die individuellen Einstellungen im Edit Modus gehen
nicht verloren, sie werden nur Ubergangen).

Das Einrichten der Keyboard Zonen geht mit der Template Editor Software, die Sie kostenlos von der Novation \Website
herunterladen kénnen, sehr einfach.
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TEMPLATES SICHERN UND BENENNEN

Bevor Sie eine Speicherung vornehmen kénnen muss Memory Protect im Global Ment auf OFF stehen (siehe Seite 40). Wenn
Sie ein Template speichern, werden die folgenden Daten gesichert und beim nachsten Laden des Templates wieder aufgerufen:

- Alle Einstellungen im Edit Modus fur jeden individuellen Controller

- Alle Einstellungen im Template Menu

- Alle Einstellungen im Keyboard Zonen Mena

- Alle Einstellungen im Quick Menu (aufrufbar im Play Modus)

- Die aktuelle Keyboard Oktaveinstellung

- Der aktuell gewahlte Encoder oder Taster und der Tastergruppen- und Reihenwahl-Status
- Der aktuelle Wert jedes zuweisbaren Controllers

- Der Controller, der aktuell dem SPEED DIAL zugewiesen ist

Um ein Template zu speichern, drucken Sie WRITE im Play Modus, Edit Modus, Template Menu oder dem Keyboard Zonen
Menu. Dadurch erscheint die Template-Speicheranzeige im Display:

Y-Station-1 Howation To Template
< |  CHAR | > | Upper | Lower | Punctu 1

Falls Sie den Speichervorgang abbrechen wollen, drucken Sie einen der anderen Modus/Menu Taster (PLAY, TEMPLATE,
EDIT oder GLOBAL), was sie in den jeweiligen Modus oder das Meni bringt.

In der Template-Speicheranzeige kénnen Sie den Templatenamen einstellen, der in der oberen Zeile des Displays angezeigt
wird. Der Name kann bis zu 48 Zeichen lang sein. Um ein Zeichen einzugeben, benutzen Sie zunachst die Encoder

oder Taster bei den ‘<’ und >’ Symbolen im Display, um den Cursor zu den Positionen zu bewegen, wo Sie die Zeichen
eingeben wollen. Dann kénnen Sie mit den Tastern bei ‘Upper’, Lower’ und ‘Punctu’/’Number’ den Zeichentyp wahlen, den
Sie eingeben wollen (groB, klein, Zeichen und Zahlen). Beachten Sie, dass wiederholtes Drucken von TASTER 6 zwischen
‘Punctu’ und ‘Number’ wechselt. Schliellich wahlen Sie mit dem Encoder oder den Tastern in der Spalte von ‘CHAR’ das
Zeichen, das Sie einsetzen wollen. Fur ein Leerzeichen wahlen Sie ‘Punctu’, wo das erste Zeichen ein Leerzeichen ist.

Wenn Sie den Templatenamen eingegeben haben, benutzen Sie den Encoder oder die Taster in der Spalte To Template’, um
einen Speicherplatz fur das Template zu wahlen. Um den Speichervorgang abzuschlieBen, missen Sie nun erneut WRITE driucken.

TEMPLATES WIEDERHERSTELLEN

Falls Sie ein Template bearbeiten und dann versehentlich ein anderes Template anwahlen ohne zuvor die Anderungen
gespeichert zu haben, kénnen Sie die Anderungen am letzten bearbeiteten Template wiederherstellen, indem Sie entweder
im Edit Modus, Template Ment oder Keyboard Zonen Ment das SPEED DIAL dricken. Das Display zeigt dann folgendes:

Y-Station-1 Howation ["WRITE to Restore]
Template 1 An Edited but saved wersion of this template is available

Der Name und die Nummer des Templates, das Sie zuletzt bearbeitet haben, wird gezeigt. Dricken Sie WRITE um das
Template mit den geanderten Einstellung wiederherzustellen. Das Template wird automatisch gewahlt und Sie kénnen WRITE
dricken, um den Template-Speichervorgang zu starten, wie er weiter oben beschrieben ist.
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TECHNISCHE DATEN

Keyboard

Tasten: 25/49

Typ: leicht gewichtet mit Aftertouch

Velocity-Kurven: 7 - individuell zuweisbar fur jedes Template

Pitch- und Modulationsrader
Pitchrad: Feder bringt Rad in Mittelstellung zurtick
Modulationsrad: freilaufend

LCD Display
LCD: 1 x 144-Zeichen silber. Blaue LED-Hintergrundbeleuchtung

Anschliisse

Daten-Ports: 1 x USB MIDI (Win XP/Mac 0OSX kompatibel)
MIDI: 1 x MIDI Out, 1 x MIDI In

Sustain Pedal: 1 x 1/4” (6,3mm]) Klinkenbuchse
Expression pedal: 1 x 1/4” (6,3mm) Klinkenbuchse

Controller (Bedienelemente)

Encoder: 8 - endlos (x4 tber Gruppenwahltaster A-D)

Taster: 8 (x4 tber Gruppenwahltaster B1-4)

Triggerpads: 8

Transportsteuerung: Rewind/Fast Forward/Stop/Start/Record/Loop (zuweisbare Taster)
Speed Dial: Endlos-Drehregler, das Drucken aktiviert andere Modi

Menu Taster

Ubergreifende Funktionen: Play/Edit/Template/Global /\Write Taster
Display Select: Encoder, Taster, PAGE UP/DOWN und Drumpads Taster
Template Select: hoch/runter Taster

Keyboard Octave: hoch/runter Taster

Allgemeines
Externe Stromversorgung: Standard ‘Mitte Positiv' 3V DC 600mA Netzteil (nicht mitgeliefert)

GroBe
(25) B=475mm, H=68mm, T=260mm
(49) B=BOOmm, H=68mm, T=260mm

Gewicht
(25) 2,8kg
(49) 4,5kg
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Vorinstallierte interne Templates und Automaps
Software:

Novation
e \/-Station
¢ Bass Station

Propellerhead
e Reason Automap - Alle Instrumente, Mixer, Rack Effekte (Template 37)

Native Instruments
e FM7

e Pro 53

e Battery I

e Kontakt Il

e B4

G Media

e Oddity

e |ImpOSCar
e Minimonsta

Steinberg
e Cubase/Nuendo Automap - Mixer/Effekte und VSTs (Template 38)
e Halion

Cakewalk
e Sonar Automap — Mixer/instrumente und VSTs (Template 38)
® Z3ta

Korg

e | egacy Cell
e MS-20

e Polysix

reFX
e \Vanguard

Arturia
e CS-80V
e Arp 2600V

Rob Papen/Linplug
e Albino
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Apple
e Logic Automap - Mixer und Instrumente (Template 39)

Ableton
¢ | ive Automap - Mixer, Devices und Effekte (Template 40)

Digidesign
® Pro Tools Automap — Mixer und Inserts (Template 34)

Image-Line
e FLStudio

Minimale Computer-Systemanforderungen:
Pentium 3 - 800 MHz oder neuer
(CPU-Anforderungen fur Laptops kénnen hoher sein)
256 MB RAM

DirectX 9.0b oder neuer

Windows XP (SP2) oder neuer

(Windows 98, Me, NT, oder 2000 nicht unterstutzt)
Macintosh G3* 800/G4* 733 MHz oder neuer
(CPU-Anforderungen fur Laptops kénnen hoher sein)

0S X 10.3.9 mit 256 MB RAM,
0S X 10.4.2 oder neuer mit 512 MB RAM

UBERSICHT UBER DIE STANDARD TEMPLATES AB WERK

Die meisten Standard-Templates fur Soft-Synths folgen einem Basis-Layout, bei dem &hnliche Parameter immer den gleichen
Controllern am SL Compact zugewiesen sind, unabhangig davon, welches Instrument gesteuert wird. Das allgemeine Basis-
Layout fur Synthesizer-Parameter sieht so aus:

Gruppe A Encoder: 0OSC X LEVEL, 0OSC X SEMI, 0SC X WAVE, LFO X SPEED, LFO X DELAY, FILT X TRACK, FILT X LFO, FILT X ENV

Gruppe B Encoder: PORTAMENTO, OSC X DETUNE, OSC X ENV, 0SC X LFO, LFO X WAVE, FILT X 0D, FILT X RES, FILT X FRQ

Gruppe C Encoder: AMP ATTACK, AMP DECAY, AMP SUSTAIN, AMP RELEASE, FILT ATTACK, FILT DECAY, FILT SUSTAIN,
FILT RELEASE

Gruppe B1 Taster: OSC X OCTAVE, OSC UNISON, LFQ X 1 SHOT, LFQO X COM, FILT X BYPASS
Gruppe B2 Taster: OSC X SYNC, LFO X KEYSYNC, LFO X TRIGGER, FILT X SLOPE, FILT X TYPE
Gruppe B3 Taster: ENV/GATE INVERT, HOLD, REPEAT
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Es fogen Kurzbeschreibungen aller Standard-Templates:

V-Station
Speicherort: Templates 1, 2 und 3
Name : V-Station 1,2 und 3

Ein Gruppe von drei Standard-Templates wird fur die V-Station verwendet. Die Templates folgen dem allgemeinen Synth-
Parameter-Layout, nur zusatzliche Arpeggiator-Parameter sind der TASTER GRUPPE B3 zugewiesen.

Bass-Station
Speicherort: Template 4
Name: Bass Station

Dieses Template folgt dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout, allerdings sind keine Controller fur die individuellen
Oszillatorpegel an der Bass Station vorhanden, weshalb ENCODER 1 in GRUPPE A dem Osc Mix Level zugewiesen ist.

FM7
Speicherort: Template 5
Name: FM7

Bevor Sie das FM7 Template benutzen kdnnen, miussen Sie eine Mapping-Datei in das Plug-In importieren. Dafir gehen Sie
zur ‘Master’ Seite des Plug-In Fensters und klicken ‘Load’ im ‘Controller Define’ Abschnitt. Suchen Sie die Datei ‘RemoteSL.
f7¢’ im FM7 Resources Ordner auf der SL Compact DVD und klicken Sie ‘Open’. Sobald Sie das getan haben, klicken Sie
‘Pref’, um auf die FM7 Preferences zuzugreifen und stellen Sie sicher, dass folgende Optionen gewahlt/eingestellt sind:

MIDI Controller Range 000-127

0...63: Off / 64...127: On

Use op A controllers for selected op (op select controller: 9)
Use 3 CCs for ratio

Das SL Compact FM7 Template wird dann der Software korrekt zugewiesen. Sie kénnen die ‘RemaoteSL.f7c’ Datei auf lhrem
Computer zu den anderen Mapping Dateien speichern, die mit dem FM7 geliefert werden, der Speicherort ist der folgende:

PC - C:\Program Files\Native Instruments\FM7\Assigns
Mac - HD/Applications/FM7 /Assigns

Die Envelope und Filter Parameter sind wie im allgemeinen Synth-Parameter-Layout zugewiesen. ENCODER GRUPPE A sind

den Operator Parametern so zugewisen, dass ENCODER 1 den Operator wahlt und ENCODER 2-8 den gewahlten Operator
steuern.
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Pro53
Speicherort: Templates 6 und 7
Name: Pro 53

Bevor Sie das Pro-53 Template benutzen kénnen, missen Sie eine Mapping-Datei in das Plug-In importieren. Dafur klicken
Sie auf das ‘NI' Logo im Pro-53 Fenster und wahlen ‘load controllermap’ im Drop-Down Ment. Suchen Sie die Datei
‘RemoteSL.txt’ im Pro-53 Resources Ordner auf der SL Compact DVD und klicken Sie ‘Open’. Das SL Compact Pro-53
Template wird dann korrekt der Software zugewiesen, und folgt dann Uberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout.
Sie kdnnen die ‘RemoteSL.txt’ Datei auf Ihrem Computer bei den anderen Mapping Dateien speichern, die mit dem Pro-53
geliefert werden, der Speicherort ist der folgende:

PC - C:\Program Files\Native Instruments\Pro-53\ Presets\Controller Maps
Mac - HD/Applications/Pro-53/Presets/Controller Maps

Battery 2
Speicherort: Template 8
Name: Battery

Drumpads 1-8 triggen die Zellen 1-8 (MIDI Noten C1-G1). ENCODER GRUPPE C ist CCO-CC7 zugewiesen und entspricht den
Controllern A-H im Modulationsabschnitt.

B4
Speicherort: Template 9
Name: B4

ENCODER GRUPPE A steuert das Lower Manual mit ,fully out’ auf TASTER GRUPPE B1. ENCODER GRUPPE C ist fur das
Upper Manual mit ,fully out® auf TASTER GRUPPE B3. ENCODER GRUPPE B und TASTER GRUPPE B2 sind fur andere
Parameter.

Kontakt Il
Speicherort: Template 10
Name: Kontakt |l

Wir haben ein Standard-Kontakt-Multi erstellt, das mit dem SL Compact Kontakt 2 Template zusammenarbeitet. Um es
in Kontakt 2 zu laden, wahlen Sie ‘load..." im ‘Load/Save’ Drop-Down Ment und wahlen Sie die ‘ReMOTE_SL.nkm’ Datei,
die Sie im Kontakt 2 Resources Ordner auf der SL Compact DVD finden. Das Multi enthalt 8 leere Instrumente, die den
MIDI Kanalen 1-8 zugewiesen sind. Sobald es geladen ist, kdnnen Sie Encoder Gruppe A zur Steuerung von Tuning der 8
Instrumente, Encoder Gruppe B zur Steuerung von Pan und Encoder Gruppe C fur Level verwenden.

ImpOSCar
Speicherort: Templates 11 und 12

Name: ImpOSCar 1 und 2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates, die tberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout folgen, werden fur
impOSCar verwendet. ENCODER 3 in GRUPPE A steuert Osc 1 Wave in Template 1 und Osc 2 Wave in Template 2.
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Oddity
Speicherort: Templates 13 und 14
Name: Oddity 1 und 2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates, die tberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout folgen, werden far
Oddity verwendet. Zuséatzliche Osc Parameter sind ENCODER GRUPPE B und TASTER GRUPPE B2 zugewiesen. HPF Cutoff
ist ENCODER 6 in GRUPPE B zugewiesen. VCA und VCF Velocity Amounts sind ENCODER 7 und 8 in GRUPPE C zugewiesen.

Minimonsta
Speicherort: Templates 15 und 16
Name: Minimonsta 1 und 2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates, die Gberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout folgen, werden fur
Minimonsta verwendet. ENCODER GRUPPE A ist den Osc 1 und Delay Parametern in Template 1 und Osc 2 und Osc 3
Parametern in Template 2 zugewiesen.

MS-20
Speicherort: Template 17
Name: MS-20

Dieses Template folgt dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout. TASTER GRUPPE B2 ist den Osc 2 Parametern zugewiesen.

PolySix
Speicherort: Template 18
Name: Polysix

Dieses Template folgt tberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout. ENCODER GRUPPE C und TASTER GRUPPE
B3 sind den Arpeggiator Parametern zugewiesen.

LegacyCell
Speicherort: Template 19
Name: LegacyCell

ENCODER GRUPPE A ist den Encoder Parametern und ENCODER GRUPPE C ist den Slider Parametern zugewiesen.

Ccs-8ov
Speicherort: Templates 20 und 21
Name: CS-80V-1/2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates werden fur den CS-80V verwendet. Bevor Sie diese Templates verwenden kénnen,
mussen Sie eine Mapping-Datei auf lhren Computer kopieren. Suchen Sie die Datei ‘controlMidi’ im CS-80V Resources
Ordner auf der SL Compact DVD und kopieren Sie sie an folgenden Ort:

PC - C:\Program Files\Arturia\CS-80V\save
Mac - HD/Library/Preferences,/Cs80V /save

i u]uuluuul ReMOTE SL COMPACT .D
BEDIENUNGSANLEITUNG ﬂﬁ.},ﬂﬂ!ﬂgﬂ




Die SL Compact CS80-V Templates werden dann der Software korrekt zugewiesen. Template 1 sollte zur Steuerung von
Osc 1 und seiner HPF und LPF Filter verwendet werden. Template 2 sollte zur Steuerung von Osc 2 und seiner HPF und
LPF Filter verwendet werden. Bei beiden Templates sind die HPF Parameter ENCODER 7 und 8 in GRUPPE A und die LPF
Parameter ENCODERS 7 und 8 in GRUPPE B zugewiesen.

Arp2600V
Speicherort: Templates 22 und 23
Name: Arp2600V-1/2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates werden fur den ARP2600V verwendet. Bevor Sie diese Templates verwenden
kénnen, mussen Sie eine Mapping-Datei auf lhren Computer kopieren. Suchen Sie die Datei ‘controlMidi’ im ARP2600V
Resources Ordner auf der SL Compact DVD und kopieren Sie sie an folgenden Ort:

PC - C:\Program Files\Arturia\ARP2600V\save
Mac - HD/Library/Preferences/arp2600v/save

Die SL Compact ARP2600V Templates werden dann der Software korrekt zugewiesen. Die Templates folgen dem
allgemeinen Synth-Parameter-Layout wann immer maoglich. Template 1 enthalt die Controller, die Osc 1 und Template 2
enthalt die Controller, die Osc 2 zugewiesen sind.

Albino
Speicherort: Templates 24 und 25
Name: Albino 1 und 2

Eine Gruppe von zwei Standard-Templates werden fur Albino verwendet. Bevor Sie diese Templates verwenden kdnnen,
mussen Sie eine Mapping-Datei in das Plug-In kopieren. Dafur klicken Sie auf ‘ECS’ im Plug-In Fenster und wahlen Sie ‘Load’
im Drop-Down Menu. Suchen Sie die Datei ‘Albino3_ReMOTE_SL.MOD’ im Albino Resources Ordner auf der SL Compact DVD
und klicken dann ‘Open’. Die SL Compact Albino Templates werden dann der Software korrekt zugewiesen. Beachten Sie,
dass es zwei separate Mapping Dateien fur Albino 2 und Albino 3 gibt und dass Sie die richtige importieren. Die Templates
folgen dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout aber enthalten zusatzliche Arpeggiator-Parameter die der TASTER GRUPPE
B3 zugewiesen sind.

z3ta+
Speicherort: Templates 26, 27 und 28
Name: Z3ta 1,2 und 3

Eine Gruppe von drei Standard-Templates werden fur z3ta+ verwendet. Bevor Sie diese Templates verwenden kénnen,
mussen Sie zwei Mapping-Dateien auf lhren Computer kopieren. Suchen Sie die Dateien ‘midicOO.rgc’ und ‘midicfg.txt’ im
z3ta+ Resources Ordner auf der SL Compact DVD und kopieren Sie sie in den Ordner, in dem das z3ta+ Plug-In installiert
ist (Ihr VST Plug-Ins Ordner). Die SL Compact z3ta+ Templates werden dann der Software korrekt zugewiesen, wobei sie
Uberwiegend dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout folgen.

Halion
Speicherort: Template 29

Name: Halion

Dieses Template folgt dem allgemeinen Synth-Parameter-Layout, wann immer moglich.
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Vanguard
Speicherort: Templates 30, 31 und 32
Name: Vanguard 1, 2 und 3

Eine Gruppe von drei Standard-Templates wird fur Vanguard verwendet. Die Templates folgen dem allgemeinen Synth-
Parameter-Layout, jedoch mit zusatzlichen Effektparametern, die ENCODER GRUPPE B in Template 2 zugewiesen sind.
AuBerdem sind die Envelope Modulation Amount Parameter der ENCODER GRUPPE C in Template 3 zugewiesen.

FLStudio

Speicherort: Template 33

Name: FLStudio

Um das SL Compact fur die Zusammenarbeit mit FL Studio einzurichten, folgen Sie folgenden Schritten:

1. Sie benétigen FL Studio 7 oder neuer.

2. Verbinden Sie das SL Compact mit lhrem Computer, schalten Sie es ein, wahlen Sie das FLStudio Template (Template
33) und starten Sie FL Studio.

3. In FL Studio wahlen Sie ‘MIDI Settings’ im ‘Options’ Ment, um das MIDI Settings Fenster zu 6ffnen.

4. Im MIDI Settings Fenster sehen Sie ‘ReMOTE SL Compact: Port 1°, ‘ReMOTE SL Compact: Port 2’ und ‘ReMOTE SL
Compact: Port 3’ in der ‘Input’ Liste. Stellen Sie sicher, dass nur ‘ReMOTE SL Compact: Port 1’ aktiv ist, indem Sie in
der Liste auf den Eintrag klicken und dann auf die ‘Enable’ Box klicken. Wahlen Sie aufBerdem ‘Novation ReMOTE SL’ im
‘Controller Type’ Drop-Down Ment, dann schlieBen Sie das MIDI Settings Fenster.

Microsoft MIDI Mappet |r'-'1i|:r'|:|;:|:|r't MIDI Mapper |

Microsoft G5 Wavetable W Svnth Saftware synthesizer

PreSonus FIREBOX MIDI Qut MIDI hardware part

ReMGTE SL Compact: Port 1 MICI hardware part j
Send master sync Port number: @

PreSonus FIREBOE MIDI In

ReMOTE SL Compact: Port 1 Movation ReMOTE 5L
ReMOTE SL Compact: Port 2
ReMOTE SL Compact: Port 3

Enable Rty 7 [0 Novation ReMOTE SL

Auto accept detected controller EY D

Support hold and soskenuto
Record to step sequencer
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Viele Controller im Template sind nicht zugewiesen, so dass Sie die Lernfunktion fur Parameter im FL tber die Funktion
‘Link to controller...” verwenden konnen, die Sie per Rechtsklick auf den Parameter erreichen. Einige Controller sind schon
bestimmten Funktionen in FL Studio zugewiesen:

GRUPPE A ENCODER 6 - Pattern Select
GRUPPE A ENCODER 7 - Mixer Channel Select
GRUPPE A ENCODER 7 - Sequencer Channel Select

GRUPPE B4 TASTER 1 - Metronome On/Off
GRUPPE B4 TASTER 2 - Blend Record On/Off
GRUPPE B4 TASTER 3 - Loop Record On/Off
GRUPPE B4 TASTER 4 - Step Editing Mode On/Off
GRUPPE B4 TASTER 5 - Loop Time Select
GRUPPE B4 TASTER 6 — Add Marker

GRUPPE B4 TASTER 7 - Undo

GRUPPE B4 TASTER 8 - Shift

TRANSPORT TASTER - zugewiesen wie beschriftet

Die Controller, denen keine Funktion zugewiesen sind, senden MIDI Nachrichten, die das FL Gber die ‘Link to controller...’
Funktion erlernen kann. Rechtsklicken Sie einfach einen Parameter und wahlen Sie ‘Link to controller...’, um die ‘Remote
control settings’ fur diesen Parameter anzuzeigen. Stellen Sie sicher, dass ‘Auto detect’ aktiviert ist, dann betatigen Sie den
Controller, den Sie zuweisen wollen, am SL Compact.

Die Controller, die zum Zuweisen von Parametern im FL Studio zur Verfugung stehen, funktionieren auf folgende Weise:

GRUPPE A ENCODER 1-5 - dies sind relative Encoder mit Encoder Acceleration. \WWenn Sie einen Parameter einem
dieser Controller zuweisen, wird der Parameterwert bei jedem Encoderschritt um 1 erhéht/verringert, wenn Sie den
Encoder langsam drehen. Wenn Sie ihn schneller drehen, erhdht/verringert sich der Parameterwert um einen hoheren
Betrag bei jedem Schritt, was bedeutet, dass Sie den gesamten Regelbereich durch eine kurze, schnelle Drehung des
Controllers durchfahren kénnen.

ENCODER GRUPPE B und C - funktionieren wie normale analoge Drehregler.

ENCODER GRUPPE D - diese senden keine MIDI Nachrichten und FL Studio weist ihnen keine Parameter zu, wenn sie
betatigt werden.

GRUPPE B1 TASTER 1-4 - dies sind Momentan-Taster. Wenn ihnen ein Parameter zugewiesen ist, schalten sie diesen
Parameter ein, wenn sie gedriickt werden und wieder aus, wenn sie losgelassen werden.

GRUPPE B1 TASTER 5-8 - sind als zwei Paare von Erhdhungs-/Verringerungs-Taster angelegt. \Wenn Sie beide Taster
dem selben Parameter zuweisen, verringert der Verringerungs-Taster den Wert um einen Schritt, wenn er gedrickt wird

und der Erhéhungs-Taster erhéht ihn um einen Schritt.

TASTER GRUPPE B2 und B3 - dies sind Umschalt-Taster. Wenn Sie einen dieser Taster einem Parameter zuweisen,
bewirkt er, dass der Parameter nach jedem Tasterdruck abwechselnd auf den Minimal- und den Maximalwert geht.
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