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Vanligen las:

Tack for att du laddade ner den har anvandarhandboken.

Vi har anvant maskinéversattning for att se till att vi har en anvandarguide tillganglig pa ditt sprak, vi

ber om ursakt for eventuella fel.

Om du foredrar att se en engelsk version av den har anvandarhandboken for att anvanda ditt
eget dversattningsverktyg, kan du hitta det pa var nedladdningssida:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com
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INTRODUKTION

Tack for att du kdpte denna Peak Atta rést polyfoniska skrivbordssynt, den bést klingande synth som

Novation négonsin har gjort. Peak utvecklades frén ett initialt koncept med en polyfonisk version av Bass Station
Il analoga synth, men vi bestamde oss fér ett radikalt nytt tillvagag&ngssétt fér ljudgenerering och utvecklade
New Oxford Oscillators. Dessa numeriskt styrda oscillatorer (NCO) kombinerar den enorma flexibiliteten som

digital kontroll ger med den organiska varmen som férvantas av en analog synth.

Foérutom 6verlagsen ljudkvalitet ger Peak dig en fantastisk uppséttning speciellt skapade forinstéliningar och nagra lika
spannande effekter. Peak kan anvandas i studion eller pa scen med den MIDI-kontroller du valjer, oavsett om det &r ett
keyboard, DAW eller med en pad-kontroller som Novation Launchpad Pro. Den har en CV (Control Voltage)-ingdng s&

att du kan anvéanda Eurorack och andra CV-kompatibla syntar som du kanske redan har.

| Peaks version 1.2 firmware har vi utékat manga av de ursprungliga funktionerna och lagt till ett antal nya; dessa
forandringar har faststéllts genom att lyssna p& Peak Communitys kommentarer. | synnerhet har vi lagt till ett stort

antal fantastiska nya patchar och ¢kat antalet anvandarjusterbara oscillatorvagor fran 17 till 60.

OBS: Peak kan generera ljud med ett stort dynamiskt omfang, vars ytterligheter kan orsaka skador pa hogtalare

eller andra komponenter, och aven pa din horsel!

Nyckelfunktioner

FPGA-baserade numeriskt styrda oscillatorer som kérs pa 24 MHz genererar vagformer som
inte kan skiljas fr&n de som produceras av analoga oscillatorer

Traditionella, dedikerade vridreglage

Atta résts polyfoni

Tre oscillatorer per rost

Sinus-, triangel-, s&gtands- och pulsvagformer, plus 60 vagformer, per oscillator
Végformsformning pa alla vagformstyper

Analog signalvag — filter, distorsioner, VCA

Tuning Table-funktion — gor det mgjligt att skapa icke-standardiserade tangentbordsstamningar
LP/BP/HP-filter med variabel lutning, resonans, évervéaxel och moduleringsméjligheter
Kraftfull modulationsmatris med 16 platser med tva kallor per plats

Tvé fullstandiga LFO:er med panelkontroller

Ytterligare tva LFO:er kontrollerade via meny, tillgangliga fér Modulation Matrix

Separata Amp- och Mod Envelope-sektioner med fem faser: AHDSR

Faderkontroller fér ADSR-enveloppfaser

« AHD-enveloppfaser kan loopas upprepade ganger

° Ringmodulator (ing&ngar: Oscs 1 och 2)
° Méngsidig arpeggiator med brett utbud av ménster

Glid (portamento) med dedikerad tidskontroll

Forladdad med 286 helt nya patchar

Minne for ytterligare 226 anvandarpatchar

Tva animeringsknappar for att lagga till spoteffekter i liveframtradanden
Kraftfull FX-sektion: distorsion, delay, chorus och reverb
FX-parametrar tillgangliga for Modulation Matrix (4 ytterligare platser)
Klasskompatibel USB-port (inga drivrutiner kravs), patchdump och MIDI
OLED-display for patchval och parameterjustering

Extern DC-ingéng (for medfoljande AC PSU)

Extern CV-ingang for integration med annan analog utrustning
Hérlursutgang

Stoder tva valfria pedaler — sustain eller expression

Kensington Security Slot

Angéende denna manual

VIKTIG:

Den har anvandarhandboken &r tillamplig p& Peak-syntes med v1.2-firmware. Om din Peak
har en tidigare firmwareversion rekommenderar vi att du uppdaterar den till v1.2, vilket kan
goras mycket enkelt med Novation Components: vanligen ga till https:/novationmusic.com/
components.

Vi har forsokt géra den har manualen s& anvandbar som mgjligt for alla typer av anvandare, och detta

betyder oundvikligen att mer erfarna anvandare kommer att vilja hoppa 6ver vissa delar av den, medan de med

lite mindre syntherfarenhet kommer att vilja undvika vissa delar av det tills de &r sékra pé att de har bemastrat
grunderna. Precis som med andra Novation-synthesizer-anvandarguider har vi inkluderat en "Synteshandledning” (se
sidan 13) som forklarar principerna for ljudgenerering och -behandling som &r grunden for alla synthesizers. Vi tror att

detta kommer att vara till hjalp och intresse for alla anvéandare.

Det finns négra allménna punkter som &r anvéandbara att k&nna till innan du fortsétter att lisa den har
bruksanvisningen. Vi har antagit ndgra grafiska konventioner i texten, som vi hoppas att alla typer av anvandare

kan vara till hjalp for att navigera genom informationen for att snabbt hitta det de behéver veta:

Forkortningar, konventioner m.m.
Dar topppanelkontroller eller bakpanelskontakter hanvisas till har vi anvant ett nummer

alltsd: orshanvisning till diagrammet p& den évre panelen, och séledes: 1 till k@nvisning till diagrammet p&

den bakre panelen. (Se sidan 5 och sidan 8).

Vi har anvéant FET TEXT (eller fet text) for att namnge kontroller p& topppanelen eller kontakter p&
baksidan; vi har gjort en poéng av att anvanda exakt samma namn som visas pa sjélva Peak.

Vi har anvént punktmatristext for att illustrera text och siffror som visas pé den évre panelens display.

Tips
Dessa gor som det star pa platen: vi inkluderar rad som &r relevanta for amnet som diskuteras
och som borde férenkla att stalla in Peak for att gora vad du vill. Det &r inte obligatoriskt att
félja dem, men generellt borde de gora livet lattare.

Extrainfo

Detta &r tillagg till texten som kommer att vara av intresse for fler

avancerad anvandare och i allménhet kan undvikas av de mindre erfarna.

De ar avsedda att ge ett fortydligande eller forklaring av ett visst verksamhetsomrade.

Vad finns i boxen
Din Peak-synt har noggrant packats pa fabriken och forpackningen ar designad for att tala tuff hantering. Om
enheten verkar ha blivit skadad under transporten, sléang inte nagot av férpackningsmaterialet och meddela din

musikaterforséljare.
Spara om det ar praktiskt mojligt allt forpackningsmaterial om du nagonsin behéver skicka enheten igen.

Kontrollera listan nedan mot innehéllet i férpackningen. Om nagra foremél saknas eller ar skadade, kontakta Novation-

aterforsaljaren eller distributdren dar du kopte enheten.

Peak synthesizer
« DC-stromforsorjningsenhet (PSU)
* USB-kabel, A-typ till B-typ, 1,5 m
Sékerhetsinformationsblad

"Komma igang"-guide, som ocksa ger onlineatkomst till Ableton Live Lite

Registrera din Novation Peak
Det é&r viktigt att registrera din Peak online pa novationmusic.com/register, med hjélp av informationen i
Komma igang-guiden. Detta gor att du kan ladda ner den extra programvara som du har rétt till som Peak-agare

frén ditt Novation-konto.

Kraftbehov
Peak levereras med en extern 12 V DC, 1 A strémforsérjning. Detta &r en "universal” typ och fungerar pa alla

natspanningar mellan 100 V och 240 V.

Mittstiftet p& koaxialkontakten &r den positiva (+ve) sidan av matningen. Peak méste drivas av den medféljande AC-

till-DC-natadaptern.

Din Peak kommer att levereras med en version av PSU som &r lamplig for ditt territorium. | vissa lander levereras
nataggregatet med lostagbara adaptrar; Anvand i sa fall den som passar ditt lands natuttag. Nar du stromforsorjer Peak
med nataggregatet, se till att din lokala natspanning ligger inom det spanningsomrade som kréavs av adaptern — dvs.

100 till 240 VAC — INNAN du ansluter den till elnatet.

Vi rekommenderar starkt att du endast anvander den medféljande PSU. Om du anvander alternativa PSU:er blir
din garanti ogiltig. Strémforsorjning till din Novation-produkt kan képas frén din musikaterforsaljare om du har tappat

bort din.
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HARDVARUOVERSIKT
Topppanel

Peaks kontrollyta &r logiskt indelad i funktionella omraden, med signalgenerering och behandling i stort sett fran

vanster till hoger.

LAPPA MENY ARP LFO 1 AMP LFO 2
GLIDA KUVERT

nov;tl

BEMASTRA
ANIMERA MOD KUVERT
OSCILLATOR 1 KOR

FORVRANGNING

OSCILLATOR 2 DROJSMAL

OSCILLATOR 3

OXFORD OSCILLATORS EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

MIXER FILTEREFFEKTER

PATCH - ladda och spara patchar ) N .
Kontroller, avsnitt for avsnitt

* OSCILLATOR 1 — Primar ljudgenerator LAPPA:

+ OSCILLATOR 2 — Primar ljudgenerator
* OSCILLATOR 3 — Primér ljudgenerator
LFO 1 - Iagfrekvent oscillator, modulerar filter och oscillator Shape
LFO 2 — lagfrekvent oscillator, modulerar tonhgjden fér Oscs 1, 2 & 3
« MIXER — summerar oscillatorvagformer, ringmodulatorutgéng och brus
* AMP ENVELOPE - styr hur signalamplituden varierar med tiden
* MOD ENVELOPES - styr hur andra synthparametrar varierar dver tiden
GLIDE — mgjliggér en glidning mellan p& varandra foljande toner Auition
* ARP — arpeggiatorfunktion genererar notménster
FILTER — &ndrar signalens frekvensinnehall
‘ EFFECTS - lagger till distorsion, eko, reverb och koreffekter till det totala ljudet

* MENU - 4 x 20 teckens display for patchval och utékad parameter

kontrollera

+ ANIMATE - tillfalliga knappar for omedelbar ljudmodifiering
« MASTER - justera den totala ljudnivan

tialisera — som standard kan du trycka pa& den har knappen for att aterstalla alla synthparametrar till
standardvérdena for den initiala patchen — se “Init Patch — parametertabell” p& sidan 38 for en lista. Detta ger ett
snabbt sétt att komma tillbaka till en kal "utg&ngspunkt" for att skapa nytt ljud. Initialiseringsfunktionen kan andras

i installningsmenyn s att alla aktuella kontrollpanelinstéliningar tillampas pa den initiala patchen nar den laddas: se
sidan 36.

mfor — tryck (och hall in) den har knappen for att hora en "omodifierad" version av den fér narvarande
laddade patchen. Detta later dig jamfora originalversionen med effekterna av alla justeringar som du har gjort sedan

den laddades.

udilion — tryck for att hora det aktuella synthljudet aven utan ett klaviatur (eller annan kontrollenhet) ansluten.
Tonen som spelas kommer alltid att vara mitten C (C3). Detta motsvarar
MIDI-not nummer 60.

ara — anvand tillsammans med Patch- tangenter 6 for a@ara modifierade patchar i minnet.

atch select — anvénd den hér vridkontrollen for att valja en Patch eller en annan minnesplats
for att spara en modifierad patch eller nytt ljud.

@atch +/- — dessa knappar ger en alternativ metod for att bladdra genom patchar.
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OSCILLATORER:

odEm 2Depth U
+—— Pitch

De tre oscillatorerna har identiska kontroller. Alla har ytterligare parametrar tillgéngliga for justering via

menysystemet; dessa beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken.

nge — stegar genom oscillatorns bastonhéjdsomraden. For standard konserttonhojd (A3 = 440 Hz), stéll in

pas'.

rov — justerar tonhojden for den valda oscillatorn éver ett omrade pé +1 oktav.
Bin — justerar oscillator tonhojd éver ett omréde av +100 cent (+1 halvton).

ave — stegar genom utbudet av tillgéngliga oscillatorvagformer — sinus, triangulér, ségtand, puls och

mer (menyn erbjuder en omfattande uppséttning ytterligare vagformer for mer).

od Env 2 Depth — styr graden med vilken oscillatorpitch andras som ett resultat av modulering av Envelope
2. Alla Modulation Depth-kontroller &r "center-noll" och déarmed kan béde tonhéjdsokningar och -minskningar

erhéllas.

FO 2 Depth — styr graden med vilken oscillatorpitch &ndras som ett resultat av modulering med LFO 2.
Pitchandringar &r bipolara (upp och ner); uni-polar tonhdjdsmodulering ar tillganglig genom att anvanda Modulation

Matrix.

alla —tilldelar Shape Amount -kontrollen 14 till en av tre kéllg

Alternativen ar: modulering med Envelope 1 (Mod Env 1), modulering med LFO 1 (LFO 1) och Manual, dar

m ytterligare andrar vagformen.

Shape Amount -kontrollen sjéalv modifierar vagformen. De tre kéllorna &r additiva: alla kan anvandas samtidigt.

ape Amount — styr ytterligare modifieringar av vagformen och &r aktiv for alla vagformer. Med pulsvagor
justerar den pulsbredden; med sinus-, triangel- och sagtandsvagor gér den subtila férandringar av vagformen. Nar

mer véljs av Wave- omkopplaren 10
, kontrollen valjer olika omraden av vagen. Nér Kélla

instélld p& Mod Env 1 eller LFO 1, den fungerar som en modulationsdjupkontroll. Observera att

vagformen kan moduleras av mer &n en kélla samtidigt, genom att skilja sig at
belopp.

LFO 1och LFO 2:

De tvd LFO:erna har identiska uppséttningar kontroller. B&da har ytterligare parametrar tillgéngliga for justering
via menysystemet; dessa beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken. Utgdngarna fr&n endera LFO kan anvéndas

for att modulera manga andra synthparametrar.

yp — stegar igenom de tillgangliga vagformerna: triangel, ségtand, fyrkant, prov och hall. De tillhérande

lysdioderna ger en visuell indikation pa LFO-hastigheten och vgformen.

ade Time — stéller in timingen fér LFO:s &tgard: det & majligt att "rampa" LFO:n uppat eller nedéat eller att

fordréja dess effekt. Alternativen stélls in i LFO-menyn.

ange — véljer hog eller 1ag; det tredje alternativet &r Sync, som synkroniserar LFO-frekvensen med den

interna arp-klockan eller till en extern MIDI-klocka om en s&dan finns.

ate — staller in LFO-frekvensen.

MIXER:

sc 1 — styr nivan pd Oscillator 1:s vagform.

C 2 — styr nivan pa Oscillator 2:s vagform.

sc 3 — styr nivan pa Oscillator 3:s vagform.

ng 1*2 — styr ringmodulatorns utg&ngsniva: ing&ngarna till ringmodulatorn &r Osc 1 och Osc 2.

us — styr hur mycket vitt brus som laggs till.

CA Gain — detta styr effektivt mixerns utgangsniva: det justerar signalnivdn mellan Amp Envelope och

Effects sektionerna. Se sidan 17.

AMP-KUVERT, MOD-KUVERT:
Alla tre kuverten har ytterligare parametrar tillgéangliga for justering via menysystemet; dessa beskrivs i detalj
senare i anvandarhandboken. Dessa inkluderar en Hold-parameter, som introducerar ett extra envelope-steg

mellan Attack och Decay.

Sustain

mp Envelope-kontroller — en uppséttning av fyra 30 mm reglage som justerar standard ADSR-parametrarna
Attack, Decay, Sustain och Release) fér amplitudenveloppen.

26 Mod Envelope-kontroller — en identisk uppséttning skjutreglage som justerar parametrarna for de tva

moduleringsenveloppen (se 27 n
4lj — Peak genererar tvd oberoende Mod Envelopes; denna knaﬁf véljer vilken av dessa (Mod 1 eller Mod 2)

som Mod Envelope-skjutreglagen 26 styr.

GLIDA:

me — stéller in portamentos glidtid.

— aktiverar/inaktiverar glidfunktionen.

ARP:

Arpeggiatorn har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via menysystemet; dessa inkluderar
grundlaggande instéliningar som BPM, ménsterval och oktavomféng. Dessa &r
beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken.

— sétter pa och sténger av Arpeggiator.

ey Latch — nér arpeggiatorn &r igdng simulerar ett tryck p& Key Latch effekten av att hélla ner tangenterna

kontinuerligt tills tangenterna slapps.

32 Gate — staller in den grundlaggande varaktigheten for de toner som spelas av Arpeggiator.
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FILTRERA:

[35]

ape — stegar igenom de tre typerna av filter: lagpass (LP), bandpass (BP) eller hogpass (HP).

Iope — stéller in filtrets lutning till antingen 12dB eller 24dB per oktav.

equency — stor vridknapp som styr filtrets gransfrekvens (LP eller HP), eller dess mittfrekvens (BP).

sonance — lagger till resonans (en ékad respons vid filterfrekvensen) till
filterkaraktaristik.

verdrive — lagger till en grad av forfilterfdrvrangning till mixerutgdngen.

‘aIIa — valjer om filterfrekvensen ska varieras med Mod Envelope 1 (Mod Env 1) och/eller Amp

Envelope (Amp Env): observera att dessa tvé kallor kan anvéndas samtidigt

nv depth — styr graden med vilken filterfrekvensen modifieras av enveloppen som valts av kalla
38.

O 1 djup — styr i vilken grad filterfrekvensen modifieras av LFO 1.

sc 3 Filter Mod — gor att filterfrekvensen kan moduleras direkt av Oscillator 3.

angentspérning — styr graden med vilken klaviaturpositionen for den not som spelas varierar

filterfrekvensen mellan 0 och 100 %

EFFEKTER:

Peak's Effects-sektionen bestar av tre olika DSP-baserade processorer som producerar tidsdoméaneffekter,

plus en analog distorsionsgenerator.

Effekterna Delay, Reverb och Chorus har ytterligare parametrar tillgangliga for justering via menysystemet;

dessa beskrivs i detalj senare i anvandarhandboken.

DISTORTION: Level — styr mangden analog distorsion som appliceras p& summan av alla &tta ljuden.

ELAY: Time — stéller in tidpunkten fér den fordrojda signalen (eko) som laggs till originalet.

Maximal fordrojning &r ca. 1,4 sekunder.

ELAY: Sync — om du valjer Sync kan fordréjningstiden synkroniseras med den interna klockan eller en

inkommande MIDI-klocka.

SRDROJINING: Aterkoppling — gér att den férdréjda signalen kan matas tillbaka till ingdngen pa

rdrojningsprocessorn, vilket skapar flera ekon.

ELAY: Level — styr volymen for den fordrojda signalen.

EVERB: Time — justerar tiden for efterklang. (Maximaltiden &r langre &n du ndgonsin kommer att behéval)

VERB: Typ — efterliknar utrymmen i tre olika storlekar: 3 &r den storsta.

VERB: Level — kontrollerar "mangden" av efterklang.

HORUS: Rate — justerar hastigheten fér chorusmodulering.
HORUS: Typ — later dig vélja en av tre olika kéralgoritmer.
HORUS: Level — styr graden av koreffekt.

FFEKTER: Bypass — de tre tidsdomaneffekterna kan kopplas in eller ut med denna knapp.

MENY:

R N - -
Osc Ew o ArpiClock
I .

Med Voke FX Settings

HOUATIOHW PER

o Pageiselect B

20 tecken x 4 rad OLED-display. Visar en av de nio menyerna som valts av

knappar SBIGOT inom varje meny kan véljas med de tvd Page/Select- knapparna under displayen. Justering
av ndgon av Peaks vridkontroller (férutom MASTER och PATCH) anropar en alternativ display som visar
vérdet p& parametern som justeras tills kontrollen slépps. De tre knapparna till vanster om displayen tilldelar

parameterkontrollerna 57 till en speciell rad p& sidan som visas.

io knappar som valjer menyn som ska visas: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX och
Settings.

Parameterjustering kan antingen géras snabbt med vridreglaget eller kas/

minskade ett parametervérde at gadngen med knapparna Value +/ Value - .

Active Voice — &tta lysdioder som indikerar vilken av de &tta rosterna som for narvarande &r aktiva.

ANIMERA:

ANIMATE 1 och 2 — l&gg till en “instant” effekt till ljudet som for narvarande genereras.
Dessa knappar ar fantastiska i liveframtradande: arten av den extra effekten kommer att bestammas

av patchen som anvénds.

é’\ll —om du trycker pa Hall “laser” Animate-funktionen i ett “Pa"-lage. Du kan antingen trycka pa Hall innan
du trycker p& ANIMATE, eller tvartom. Om du trycker p& ANIMATE en andra gang frigérs bade animerings-
och hallfunktionerna.

BEMASTRA:

‘olym — huvudvolymkontroll fér synthens ljudutgang; detta kontrollerar aven hérlurarnas utgangsniva.
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Bakre panel

] novation

@12V DC - anslut den medféljande PSU hér.
®OWER — pé&/av-knapp.

@ &+ standard typ B USB 2.0 eller 3.0 port. Anslut till en USB-port av typ A pa en
dator med den medftljande kabeln. Om din dators USB-portar inte &r av typ A, skaffa en lamplig kabel
frdn en datorleverantor. Observera att USB-porten endast bar MIDI-data, inte ljud.

@/IIDI IN, OUT och THRU - standard 5-stifts DIN MIDI-uttag for anslutning av Peak till en
klaviatur eller annan MIDI-utrustad hardvara.

EDAL 1 och PEDAL 2 — tva 3-poliga (TRS) ¥4 jack-uttag for anslutning av switch (t.ex.
sustain) och/eller expressionspedaler. Uttagen upptécker automatiskt pedalens polaritet.
Expressionspedaler detekteras ocks& automatiskt och kan dirigeras direkt som kallor tillgéngliga for
Modulation Matrix. Switchpedalfunktioner konfigureras i menyn Installningar.

@:V MOD IN — 3,5 mm uttag fér anslutning av en extern styrspanningskélla inom omradet +/-5 V. Detta
tilldter andra analoga instrument (utrustade med en kompatibel CV-utgéng) att modulera Peaks ljud.

@JTGANGAR — tva ¥4” 3-poliga (TRS) uttag som bar Peaks utsignal. Anvand bade L/IMONO och
RIGHT for full stereo: om RIGHT inte &r ansluten finns en mono (L+R) summa tillgénglig pa L/MONO.
Utgangar ar pseudobalanserade.

EADPHONES - 3-poligt (TRS) ¥4 -uttag for stereohdrlurar. Telefonens volym justeras med
VOLYM -kontrollen 61 .

ensington Security Slot — for att sakra din synth.



Machine Translated by Google

KOMMA IGANG

Peak kan naturligtvis anvandas helt enkelt som en fristdende synthesizer med ett masterklaviatur
anslutet till dess MIDI IN- uttag. Det finns dock ménga fler méjligheter, och hur du valjer att
integrera den i din befintliga synth/inspelningsuppstéllining kommer att bestdmmas av den andra
utrustningen du har och din egen fantasi!

Nedan finns tre exempel som illustrerar hur Peak kan ingd i en synthuppséttning. Vi har

anvant Novation- eller Focustrite-produkter genomgéende (det skulle vi géra, eller hur?), men

du kan naturligtvis anvanda vilken utrustning du an har i ditt system forutsatt att den ar

funktionellt likvardig, forstés. Obs: for tydlighetens skull har vi utelamnat ljudsignalvéagar fran diagrammen.

Exempel 1

Dator

Eurorack
%lo|2|O]0,0[2°2 %0 T
A R ToTe)
gﬁg.oo“ocﬁogO-g !
slolso|z o|o°0 ' '
gog... &qupgg 10 Ot

J LFO UT

MIDI IN

MIDI OUT

Novationsbag { Novation

Station Il Krets
Novation
Topp
Har kan du anvéanda en padcontroller som Novation Circuit for att trigga ljud bade i Peak och
en annan synth som en Novation Bass Station II. En extern moduléar LFO i ett Eurorack skulle
kunna anvandas for att modulera en eller flera parametrar i Peak via CV-anslutningen. All
MIDI-data spelas in i DAW via USB-anslutningar.
Exempel 2
Dator
Eurorack

o300, 0(2°2 %0 L

olelole |ote|ac8le| ' 9 O O

Slefelr9o"0lez08l0) 12 8

ggg:.‘.’ﬁo;‘?aoﬁg 2|0 o

LFO UT
. MIDIIN
MIDI OUT
-
Novationsbag
Station Il Novation

LaunchPad Pro

Novation
Topp

| det andra exemplet ersatter en Launchpad Pro i fristdende lage Circuit. Detta skulle tillata
Peak att spelas direkt frdn Launchpad Pro, och dra nytta av dess polyfoniska aftertouch-
kapacitet.
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Exempel 3

Dator

Novation
Startknapp

B0 100/8:88%4 50

ols[3|* oo 0[o0(s|O| 1o o1 LFoUT

olelg]018.8(3.51e] 2|+ 3 )

Focusrite Clarett
Eurorack
MIDI OUT
IN
——
Novationsbas
Station Il
Novation
Topp
I det har exemplet anvands ett Focusrite Clarett-ljudgrénssnitt for att méjliggéra Med forstarkaren eller mixern avstangd eller avstangd, anslut natadaptern till Pe@,och anslut
inspelning av "verkliga" instrument i DAW saval som synthljud. En klaviaturkontroll anvands for den till natuttaget. Sla pa synth: efter att ha slutfort startsekvensen kommer Peak att ladda Patch
att trigga bade Peak och en andra synth, sdsom en Bass Station Il, dar Clarett konverterar MIDI- 000, och LCD-skarmen kommer att bekrafta detta:
data som skickas fr&n datorn via en Thunderbolt-ank till konventionell MIDI-data.
Det enklaste och snabbaste sattet att ta reda pa& vad Peak kan gora &r att ansluta de bakre Utopiska strommar 1/1
panelutgéngarn@— i antingen mono eller stereo — till ingdngen pa en effektforstarkare, ljudmixer, Lappa 000
stromforsorjd hogtalare eller andra satt att dvervaka utgangen. H
Bank A

Om du anvander Peak med andra ljudmoduler, anslut MIDI THRU 4 @‘asta ljudmoduls Kategori AIIa
MIDI IN och koppla ihop ytterligare moduler pa vanligt sétt. Om du anvénder Peak med ett
masterklaviatur, anslut masterklaviaturens MIDI OUT till MIDI IN pa Peak, och se till att
masterklaviaturen &r installd for att sanda pa MIDI-kanal 1 (synthens standardkanal). "Utopian Streams" & namnet pa fabrikspatchen i Bank A, minnesplats 000.

Sla pa mixern/forstarkaren/drivna hégtalarna och vrid upp volymkontrollen 61 tills du h
ljudniva fran hogtalaren nar du spelar.

Ljud ut mono @ Anvénder hérlurar
Istallet for en hogtalare och/eller en ljudmixer kanske du vill anvanda ett par horlurar.
00 O o o Dessa kan anslutas till horlursutgdngen pé baksidan 8 . Huvudutg&ngarna &r fgrtfarande aktiva nar
] ] o o
hérlurarna &r anslutna. Volymkontrollen 61 justerar &ven horlursnivan.
[ com—
1 OBS: Peaks horlursforstarkare kan mata ut en hdg signalniva; var forsiktig nar du stéller in volymen.
MIDI OUT
Master Keyboard Ljudmoduler
Hérlurar

10
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Menynavigering Sparar patchar
Aven om de flesta nyckelparametrar som péverkar karaktdren pd ljudet som Peak genererar & omedelbart Patchar kan sparas till vilken som helst av 512 minnesplatserna, men kom ihag att om du sparar dina
tillgangliga via dedikerade "per-funktion” vridreglage och omkopplare, kan manga ytterligare parametrar och instaliningar pa valfri plats i bank A eller B kommer du att skriva 6ver en av fabriksinstaliningarna.

synthinstallningar andras med hjalp av OLED-skarmen och dess tillhdrande kontroller.

For att spara en patch, tryck pa knappen Spara 4 . OLED-skarmen &ndras enligt nedan:

Tecken som Inledande patch

Peaks menysystem har designats for att vara s& enkelt och konsekvent som méjligt. De &tta knapparna ska infogas namn

ovanfor displayen 56 plus Patch, v'alje‘ en D e a Jem A idoijend Sida/Vvalj-

SPARA BYT NAMN 1/‘3

P4 varje sida &r rad 1 en "titelrad" och forblir fixerad. Raderna 2, 3 och 4 visar vardera en parameter

. ..
for modifiering; vissa sidor har inte all data pa alla rader. Anvénd de tre knapparna till vanster om I U d pISka Strommar H l
displayen for att vélja raden att redigera: den aktiva raden indikeras av en pilspets. Parametervardet kan -~
-~
justeras antingen med vridkontrollen eller varde +/- knapparna.

H -melanslag->

Markor
Synthsektion Sida 4 av 6

Du kan nu ge den patch du vill spara ett namn. Det befintliga namnet visas initialt; anvand Rad 3-

LFO 2 4/6 knappen (H ) for att flytta markoren till den teckenposition som ska andras och anvand sedan

vridparameterkontrollen 57 for att vélja den nya bokstaven. Upp denna process ett tecken i taget.

Fas Fr| Versaler, gemener, siffror, skiljetecken och mellanslag ar alla tillgangliga i ordningsféljd fran vridkontrollen.

= Anvand Rad 4-knappen for att infoga ett mellanslag istallet for ett tecken. Nar du har angett det nya namnet,
MOHOTI’IQ Leg (0} H tryck p& Sida/Valj H for att vélja Sida 2, dar du bestammer i vilken minnesplats den modifierade patchen ska

odaa

sparas.

! ! !
Parameter Aktuellt Rad 3 &r

som ska justeras vald

parametervarde SPARA PLATS 2/3
Patch 000 H

Laddar patchar Bank A
Peak kan lagra 512 patchar i minnet, arrangerade i fyra banker om 128; bankerna &r betecknade A till
D. Bankerna A och B &r forladdade med 256 fantastiska fabrikspatchar speciellt skapade for Peak, Ut0p|ska Strom mar

medan bankerna C och D é&r till for att lagra dina egna patchar och kommer férladdade med samma

standard "initial” patch Init Patch. Se sidan 38

for standardsynthparametrarna innehéller denna patch. Denna initiala patch kommer alltid att vara

startpunkten for att skapa nya ljud "fr&n grunden”. Nu kan du ange minnesplatsen efter Bank och nummer. Observera att namnet p& den patch som for
narvarande finns p& minnesplatsen du valjer visas pa rad 4, for att pdminna dig om vad det & om det &r

n&got du inte vill skriva éver. Tryck pa Sida/Valj H igen for att valja Sida 3, och du kan (om du vill) tilldela din

En Patch laddas genom att helt enkelt valja dess nummer med den roterande patchvéljaren 5 el
Patch till en av flera férutbestdmda kategorier.

-knapparna 6 . De omedelbart aktiv.

Jamfor-knappen 2 &r en

anvandbar funktion eftersom den later dig héra patchen du laddade i dess

"fabrikstillstdnd", och ignorerar alla &ndringar eller tweaks du har gjort. Hall knappen intryckt for att héra den S PARA KAT EG O R I 3/3

ursprungliga patchen: nar du slapper den kommer du tillbaka till din modifierade version. Det har ar en

anvandbar funktion att anvanda nar du ska spara en ny patch p& en minnesplats som kanske redan innehaller Kategon | ngen h
en patch som du vill behdlla — du kan trycka p& Jamfér under Spara-processen for att kontrollera vad som

finns pa den avsedda minnesplatsen.

Du kan trycka pa Initialisera 1 som helst for att ladda en kopia av den ursprungliga initiala patchen.

Om du gor det skrivs inte den tidigare patchen éver, &ven om du kommer att férlora alla &ndringar du gjort

i den om du inte har sparat den p& en plats fér anvandaren. . . . . .
Nér du har gjort detta, tryck pa Spara igen, sa kommer displayen att bekréfta att patchen &r sparad.

Om du arbetar utan tangentbord kan du skapa en anteckning (motsvarande mitten C)

nar som helst genom att trycka pa Auditi@ .

Du kan spara en modifierad patch p& samma plats om du &r néjd med att den tidigare
Observera att nar du &ndrar Patch, férlorar du de nuvarande synthinstaliningarna. Om versionen skrivs over. Detta kan enkelt uppnas genom att trycka pa Spara fyra ganger
de nuvarande instéllningarna var en modifierad version av en lagrad patch, kommer ifolid.

dessa andringar att g& forlorade. Darfor ar det alltid Iampligt att spara dina installningar

innan du laddar en ny patch. Se Spara patchar.

Peak Factory Patchar kan laddas ner fran Novations webbplats om de av misstag har

skrivits éver. Se sidan 37.
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Grundlaggande drift — ljudmodifiering

Nar du har laddat en Patch som du gillar ljudet av kan du modifiera ljudet pa ménga olika satt
med synthkontrollerna. Varje omrade av kontrollpanelen behandlas mer ingdende langre fram i
manualen, men nagra grundlaggande punkter bor noteras forst.

OLED-skarmen

OLED-displayen visar den senast valda menysidan tills en vridreglage eller skjutreglage flyttas pa
kontrollpanelen, nar den andras for att bekréfta att kontrollen flyttas, tillsammans med det momentana
parametervéardet och parametervardet for den for narvarande laddade

Lappa:

O1Finstrom
-17
sparad val +0

Ménga vridreglage har ett parameteromrade frén O till +127. Andra &r i praktiken "centrerade" och
har ett parameteromrade pa antingen -64 till +63 eller -128 till +127.

Displayen atergdr till foregdende menysida en kort tid (anvandardefinierbar) efter att kontrollen slappts.
Om ingen kontroll vidrérs under 10 minuter stangs displayen av, men aterupptas omedelbart en
kontroll- eller menyknapp valjs.

Tv& undantag fran ovanstaende & MASTER- volymen och den hégre instéliningen av Oscillator
Wave -véljaren. Att justera MASTER -kontrollen &ndrar inte OLED-displayen pa nagot satt. Om du
valjer en Oscillator Wave till mer kommer displayen att andras till sidan 3, 5 eller 7 i Osc- menyn:
denna sida innehéller WaveMore-parametern for val av vag.

Parameterjustering

Som med traditionella analoga syntar &r de flesta av de primara ljudmodifieringskontrollerna pa
Peak dedikerade, fysiska roterande kontroller eller switchar, vilket ger omedelbar tillgang till de
vanligaste ljudparametrarna.

Ménga fler parametrar finns tillgangliga for justering i de flesta synthsektionerna via menysystemet;
dessa tenderar att vara parametrar som du inte skulle behéva omedelbar tillgang till under ett
liveframtradande. De i menyerna Osc , Env, LFO, Arp/Clock, Voice och FX paverkar alla relevanta
avsnitt av ljudgenerering och behandling direkt, medan Mod

menyn later dig koppla ihop olika synthsektioner med Modulation Matrix.

Filterknappen
Att justera frekvensen p& synthens filter &r férmodligen den mest anvanda metoden foér ljudmodifiering.
Av denna anledning har Filter Frequency en stor vridkontroll 35 néra botten av panelen

med olika typer av patch for att hora hur en féréandring av filterfrekvensen férandrar egenskaperna
hos olika typer av ljud. Lyssna ocksé pa effekten av de tre olika filterformerna.

Pitch och Mod hjul

Alla MIDI-klaviaturkontroller som anvands med Peak kommer att vara utrustade med ett
standardpar synthesizer-kontrollhjul, Pitch och Mod (Modulation). Pitch ar vanligtvis fijaderbelastad
och atergar till sitt mittlage. Omfanget for kontroll av Pitch &r justerbart (med BendRange-parametern
- se sidan 18) i halvtonssteg upp till +/-2 oktaver; standardinstéllningen &r +/-1 oktav.

Mod - hjulets exakta funktion varierar med lappen laddad; det anvands i allménhet for att lagga till

uttryck eller olika element till ett syntetiserat ljud. En vanlig anvandning &r att lagga till vibrato till ett
ljud.

Det &r mojligt att tilldela Mod- hjulet att &ndra olika parametrar som utgor ljudet — eller en
kombination av parametrar samtidigt. Detta &mne diskuteras mer i detalj pd annan plats i
manualen. Se "Modulationsmatrisen" pa sidan 26.

Arpeggiatorn

Peak inkluderar en arpeggiator ( "ARP") som gor att arpeggion av varierande komplexitet och rytm
kan spelas och manipuleras i realtid. Arpeggiatorn aktiveras genom att trycka pa Arp ON- knappen
30.

Om en enskild tangent trycks ned kommer noten att triggas pa nytt av arpeggiatorn, i en

takt som bestams av ClockRate-parametern pé sidan 1 i Arp- menyn. Om du spelar ett ackord,
identifierar arpeggiatorn dess toner och spelar dem individuellt i sekvens i samma takt (detta
kallas ett arpeggiomonster eller ‘arpsekvens'); Om du spelar en C-dur-treklang kommer de valda
tonerna att vara C, E och G.

Genom attjusteraD, och parametrarna Typ, Rhythm och Octaves pa sidan 2 av
Gate 32 kommer Arp- menyn att &ndra rytmen fér monstret, hur sekvensen spelas och notomfénget
pa& en méngd olika séatt. Se "The Arpeggiator" pa sidan 29 for fullstandig information.

12

MIDI-kontroll

Peak har en mycket hdg grad av MIDI-implementering, och nastan varje kontroll- och
synthparameter kan 6verféra MIDI-data till extern utrustning, och pa liknande satt kan synthen styras
i nastan alla avseenden av inkommande MIDI-data frdn en DAW, sequencer eller master
kontrolltangentbord.

Menyn Instéliningar har manga alternativ for att aktivera olika aspekter av MIDI-kontroll, som inkluderar
MIDI-kanalinstéllning, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN-sandning/
ta emot och program/bankvéxling sand/ta emot. Se sidan 35 for fullstéandig information.

Fabriksinstallningen &r att alla MIDI-séandnings-/mottagningsalternativ &r p och MIDI-kanal 1 &r
installd som aktiv kanal.

Animeringsknapparna

Var och en av de tvd ANIMATE-knapp
modifiering av synthens ljud, som kvarstar s& lange som knappen &r intryckt. Detta &r ett utméarkt

59 kan programmeras for att ge en omedelbar

séatt att lagga till ljudeffekter "on the fly" i liveframtradande.

ANIMATE - knapparna &ar programmerade med modulationsmatrisen och visas i listan 6ver kallor

pé sidan 2 i Mod- menyn. Varje knapp kan tilldelas som en modulerande kélla for vilken som helst av
destinationerna som finns tillgangliga i Mod-matrisen. Se sidan 26 for fullstandig information

detaljer.
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SYNTHES TUTORIAL

Detta avsnitt tdcker de allméanna principerna for elektronisk ljudgenerering och bearbetning mer i detalj,
inklusive referenser till Peaks anlaggningar dar det &r relevant. Vi rekommenderar att du laser detta kapitel
noggrant om analog ljudsyntes &r ett obekant &mne.

Anvandare som &r bekanta med detta &mne kan hoppa 6ver det hér avsnittet och gé vidare till nésta.

For att fa en forstaelse for hur en synthesizer genererar ljud &r det bra att ha en uppskattning av

och icke-mt

komponenterna som utgér ett ljud, bade mt

Det enda séttet att ett ljud kan upptackas ar genom att luft vibrerar trumhinnan pa ett regelbundet,
periodiskt satt. Hjarnan tolkar dessa vibrationer (mycket exakt) till en av ett oandligt antal olika typer

av ljud.

Anmarkningsvart nog kan vilket ljud som helst beskrivas i termer av bara tre egenskaper, och alla ljud

alltid ha dem. Dom ar:

Tonhojd

Tona

Volym

Det som skiljer ett ljud fran ett annat &r de relativa magnituderna for de tre egenskaperna som initialt

finns i ljudet, och hur egenskaperna forandras under ljudets varaktighet.

Med en musikalisk synthesizer satte vi oss medvetet for att ha exakt kontroll dver dessa tre egenskaper och
i synnerhet hur de kan andras under ljudets "livstid".
Egenskaperna far ofta olika namn: Volym kan kallas Amplitude, Loudness eller Level, Pitch som Frequency

och Tone som Timbre.

Tonhojd

Som sagt uppfattas ljud av luft som vibrerar trumhinnan. Ljudets tonhdjd bestdms av hur snabba
vibrationerna &r. Fér en vuxen manniska &r den ldngsammaste vibrationen som uppfattas som ljud

cirka tjugo gé&nger i sekunden, vilket hjarnan tolkar som ett basljud; det snabbaste &r manga tusen ganger

i sekunden, vilket hjarnan tolkar som ett hogt diskantljud.

v
v

Tid Tid

Om antalet toppar i de tv& vagformerna (vibrationerna) rdknas, kommer det att ses att det finns exakt
dubbelt s& m&nga toppar i vag B som i vag A. (V&g B &r faktiskt en oktav hogre i tonhdjd &n vag A.) Det
ar antalet vibrationer under en given period som bestammer tonhdjden pé ett ljud. Detta &r anledningen
till att tonhojd ibland kallas frekvens. Det &r antalet vagformstoppar som réknas under en given tidsperiod

som definierar tonhojden eller frekvensen.

Tona

Musikaliska ljud bestér av flera olika, relaterade tonhojder som upptrader samtidigt. Den lagsta kallas den
"grundlaggande” tonhéjden och motsvarar den upplevda tonen i ljudet. Andra tonhéjder som utgér ljudet
som &r relaterade till det grundlaggande i enkla matematiska forhallanden kallas évertoner. Den relativa
ljudstyrkan for varje éverton jamfort med ljudstyrkan fér grundtonen bestammer den évergripande tonen

eller "klangen" for ljudet.

Téank pa tva instrument som ett cembalo och ett piano som spelar samma ton pé klaviaturen och med samma

volym. Trots att de har samma volym och tonhgjd later instrumenten fortfarande distinkt olika. Detta beror p&
att de olika anteckningsmekanismerna hos de tva instrumenten genererar olika uppséttningar av évertoner;

dvertonerna som finns i ett pianoljud skiljer sig fran de som finns i ett cembaloljud.

Volym
Volym, som ofta kallas ljudets amplitud eller ljudstyrka, bestdms av hur stora vibrationerna ar. Mycket enkelt,

att lyssna pa ett piano pa en meters avstand skulle lata hégre &n om det var femtio meter bort.

A B
o /\N\/\/ [\/\/\/\/

Efter att ha visat att bara tre element kan definiera vilket ljud som helst, maste dessa element nu realiseras
i en musikalisk synthesizer. Det &r logiskt att olika sektioner av synthesizern "syntetiserar” (eller skapar) var

och en av dessa olika element.

En sektion av synthesizern, oscillatorerna, tillhandahé&ller rda vagformssignaler som definierar

tonhdjden pa ljudet tillsammans med dess rda 6vertonsinnehall (ton). Dessa signaler blandas sedan

ihop i en sektion som kallas mixern, och den resulterande blandningen matas sedan in i en sektion som
kallas filtret. Detta gor ytterligare férandringar av ljudets ton, genom att ta bort (filtrera) eller forstarka vissa
av dvertonerna. Slutligen matas den filtrerade signalen in i férstarkaren, som bestammer slutvolymen for
ljudet.

Oscillatorer Mixer Filtrera Férstarkare

—> —>)

Ytterligare synthesizersektioner - LFOs och Envelopes - ger ytterligare satt att &ndra tonhéjd, ton och
volym fér ett ljud genom att interagera med oscillatorerna, filtret och férstéarkaren, vilket ger férandringar
i ljudets karaktar som kan utvecklas éver tiden. Eftersom LFOs och Envelopes enda syfte &r att styra

(modulera) de andra synthesizersektionerna, &r de allmént kanda som "modulatorer".

Dessa olika synthesizersektioner kommer nu att behandlas mer i detalj.

Oscillatorerna och mixern
Oscillator-sektionen &r verkligen synthesizerns hjartslag. Den genererar en elektronisk vag (som skapar
vibrationerna nar den s& smaningom matas till en hégtalare). Denna vagform produceras med en
kontrollerbar musikalisk tonhojd, som initialt bestams av den not som spelas p& klaviaturen eller som ingar
i ett mottaget MIDI-notmeddelande. Den distinkta tonen eller klangen for vgformen bestams faktiskt av
vagformens form.
Volym
For manga &r sedan upptéckte pionjarer inom musiksyntes att bara nagra f& distinkta vagformer innehsll ménga av de mest anvandbara dvertonerna
for att skapa musikaliska fjud. Namnen p4 dessa végor aterspeglar deras faktiska form nar de ses pé et instrument som kallas en triangelvag
Harmonisk
oscilloskop, och de &r: sinusvagor, fyrkantsvagor, sdgtandsvagor, triangelvagor och brus. Var och en av
Peaks Oscillator-sektioner kan generera alla dessa vagformer och kan ocksa generera icke-traditionella
synthvagformer. (Observera att brus faktiskt genereras oberoende och blandas in med de andra
vagformerna i Mixer-sektionen.)
Volym
Varje vagform (férutom brus) har en specifik uppsattning musikaliskt relaterade Gvertoner som kan
manipuleras av ytterligare delar av synthesizern.
1 234 5
Diagrammen ngglaniyisgr hur dessa vagformer ser ut pa ett oscillosiepkoch illustrerar de relativa nivaerna
av deras Gvertoner. Kom ihdg att det &r de relativa niverna av de olika évertonerna som finns i en

vagform som bestammer den tonala karaktéaren hos det slutliga ljudet.

Sinusvagor

Volym

Sinusvag Harmonisk

Dessa har bara en 6verton. En sinusvagform producerar det "renaste” ljudet eftersom den bara har denna
enda tonhdjd (frekvens).

. N Volym
Triangelvagor

1 234 5
Ségtandsvi Volym Hrmonisk

1357

Triangelvag Harmonisk
Volym

Dessa innehéller endast udda évertoner. Volymen for var och en minskar med kvadraten pa dess

position i Gvertonsserien. Till exempel har den 5:e dvertonén en valyh pa 1/25 av 5
fundamentalens volyniud Harmonisk
Volym
1 234 5
Fyrkantig vag Harmonisk
Voym
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Ségtandsvagor  siusvag Harmonisk
Voym
|
1 234 5
Ségtandsvig Harmonisk

Dessa &r rika p& 6vertoner och innehéller bade jampa och udda dvertoner av grundfrekvensen.
Volymen for varje & omvéant proportionell motJgess position i dvertonen

serier.
1357
Triangelvag Harmonisk
Square / Pulse Waves 1 234 5
Ljud Harmorisk
Volym
| .
1 234 5
Fyrkantig vag Harmonisk

Dessa innehaller endast udda évertoner, som har samma volym som de udda Gvertonerna i a
sagtandsvag.

Det kommer att méarkas att fyrkantvagformen tilloringar lika mycket tid i sitt "hoga" tillstdnd som i

sitt "laga" tillstdnd. Detta forhallande &r ként sem "driftcykeln". En fyrkantvég har alltid en arbetscykel
pé 50 % vilket betyder att den &r "hoég" under halva cykeln och "l&g" for den andra halvan.

Peak later dig justera arbetscykeln for den grundléggandt;z fyrkantvagformen (via Shape Amount
kontroll) for att preduggra en vagform som &r mer "rektangulartithiformen. Dessa ar ofta kanda

som pulsvagformer. Nar vagformen blir mer och mer rektangular introduceras jamnare évertoner
och vagformen &ndrar karaktér och blir mer "nasalt" ljudande.

Pulsvagformens bredd (‘Pulsbredden') kan andras dynamiskt av en modulator, vilket resulterar
i att vagformens évertonsinnehéll standigt forandrasnDetta kan ge vagformen en mycket "fet" kvalitet
nar pulsbredden &ndras med en méttlig hastighet. 234 s

Shgtandsvig .. HnGoBisk .
En pulsvagform later likadant oavsett om arbetscykeln &r — till exempel — 40 % eller 60 %, triangelvag

Harmoriisk

eftersom vagformen bara &r "inverterad" och det harmoniska innehéllet &r exakt detsamma.

Volym

Volym 50 %
T 234 5

Ljud Harmonisk
1 234 5

Fyrkantig vag Harmonisk
40%

Volym

1 60 %
Sinusvag Harmonisk

Ljud

Brus &r i grunden en slumpmassig signal och/har ingen grundfrekvens (och har darfér ingen
tonhgjdsegenskap). Brus innehaller alla frekvenser och alla har samma volym. Eftersom det inte
har ndgon tonhgjd &r brus ofta anvandbart for att skapa ljudeffekter och slagverksljud.

1 234 5

Sagtandsvig Harmonisk
1 234 5

Ljud Harmonisk

Ringmodulering

En ringmodulator &r en ljudgenerator som tar signaler fran tva oscillatorer och effektivt
"multiplicerar" dem tillsammans. Peak's Ring Modulator anvander Oscillator 1 och Oscillator
2 som ingé&ngar. Den resulterande utsignalen beror pa de olika frekvenserna och
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harmoniskt inneh&ll som finns i var och en av de tva oscillatorsignalerna, och kommer att besta av
en serie summa- och skillnadsfrekvenser savél som de frekvenser som finns i de ursprungliga signalerna.

OsC1

0sc2

¥

Mixern

For att utoka utbudet av ljud som kan produceras har typiska analoga synthesizers mer an en
oscillator (Peak har tre). Genom att anvanda flera oscillatorer for att skapa ett ljud ar det mojligt att
uppn& mycket intressanta harmoniska mixar. Det &r ocksa méjligt att detunera enskilda oscillatorer
négot mot varandra, vilket skapar ett véldigt varmt, "fett" ljud.

Peak's Mixer later dig skapa ett ljud som bestar av vagformerna for Oscillatorerna 1, 2 och 3, en
bruskélla och Ring Modulator-utgdngen, allt blandat efter behov.

osct 0OSC 1VOLYM

MIXER

:
|

0SC 2VOLYM

;

osc3 0SC 3 VOLYM

:

m INPUT TILL

| FILTRERA
LJuD LJUD
F —
KOMPLEX
VAGFORM
/ MIX AV
0SC1, 2,3,
BULLER OCH
RINGA
MODULATOR
RING MOD RING MOD
!

;
|

Filtret
Peak ar  subtraktiva musiksyntes. Subtraktiv  antyder att en del av ljudet &r

en subtraherad nagonstans i syntesprocessen.

Oscillatorerna forser de raa vagformerna med mycket dvertonsinnehall och filtersektionen subtraherar
en del av dvertonerna pé ett kontrollerat sétt.

Det finns tre grundldggande filtertyper, som alla &r tillgangliga i Peak: 1agpass, bandpass och
hdgpass. Den typ av filter som oftast anvands pa synthesizers ar lagpass. | ett Iagpassfilter vljs en
"gransfrekvens” och eventuella frekvenser under denna passeras, medan frekvenser ovan filtreras
bort, eller tas bort. Instéllningen av filterfrekvensen

parametern dikterar punkten 6ver vilken frekvenser tas bort. Denna process att ta bort

overtoner frn vagformerna har effekten av att dndra ljudets karaktar eller klang. Nar parametern
Frekvens &ar p& maximum &r filtret helt "6ppet" och inga frekvenser tas bort fran de raa
oscillatorvagformerna.

| praktiken sker en gradvis (snarare &n en plétslig) minskning av volymen av 6vertonerna

Gver gransvardet for ett Iagpassfilter. Hur snabbt dessa dvertoner minskar i volym nar frekvensen ékar
over gransvardet bestams av filtrets lutning

parameter. Lutningen méts i 'volymenheter per oktav'. Eftersom volymen mats i decibel, anges denna

lutning vanligtvis som s& manga decibel per oktav (dB/okt). Ju hégre siffra, desto storre férkastning av
overtoner dver granspunkten, och desto mer uttalad filtreringseffekt. Peaks filtersektion ger tva backar,
12 dB/okt och 24 dB/okt.

En ytterligare viktig parameter for filtret &r resonans. Frekvenser vid brytpunkten kan 6kas i volym
genom att flytta fram filtrets resonanskontroll . Detta ar anvandbart for att betona vissa 6vertoner i
ljudet.

Nar resonansen okar kommer en visslande kvalitet att introduceras till ljudet som passerar genom
filtret. Nar den &r instélld pa mycket hoga nivaer, orsakar resonans faktiskt att filtret sjalvsvanger
nérhelst en signal passerar genom det. Den resulterande visslande tonen
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som produceras &r i sjélva verket en ren sinusvég, vars tonhjd beror p& instéllningen av

frekvenskontrollen (filtrets brytpunkt). Denna resonansproducerade sinusvag kan faktiskt anvandas for
Cut-off

vissa ljud som en extra ljudkalla om s& énskas.
Frekvens

Diagrammet nedan visar svaret for ett typiskt lagpassfilter. Frekvenser 6ver volymen

brytpunkten reduceras i volym.

Cut-off
Frekvens

Volym

Frekyer

Volym
Frekvens

Cutoff
Frekvens

Volym Frekvens

Cut-off
Frekvens

Nar resonans laggs till forstarks freﬁlgggyaetml%rytpunklen ivolym.

Volym
Cut-off
Frekvens
Volym /
FIEKVETIS
Cut-off
| Frekvens
Volym
y Frekvens
Cut-off
Frekléns
Volym
Cut-off
Frekvens

Utéver den traditionella Iégpassfiltenyp%rrliﬂbz{gns det &ven hogpass- och bandpasstyper. P& Peak véljs
f%‘-“}}ﬂ‘ med Shape- omkopplaren 33 Volym

Ett hogpassfilter liknar ett Iégpassfi’gi,gm??gr i "motsatt bemérkelse”, sa att det ar
frekvenser under brytpunkten som tas bort. Frekvenser 6ver brytpunkten passeras. Nar parametern
Frekvens ar installd p& minimum &r filtret helt Gppet och inga frekvenser tas bort fran de raa

oscillatorvagformerna.

Frekvens

Frekvens
Volym
Frekyens
Frekvens
cutoff Cut-off
reki :ns Frekvens
Volym
Volym
Cut-off
Frekyens
Volym
Frekvens

Med ett bandpassfilter passerar bara ett smalt band av frekvenser centrerat runt brytpunkten. Frekvenser

over och under bandet tas bort. Det &r inte mojligt att helt Frekvens

oppna den har typen av filter och IW@W@rﬁg passera.

Cut-off

Volym Freryens

Frekvens

Kuvert Och Forstarkare

| tidigare stycken beskrevs syntesen av tonhéjden och klangen hos ett ljud.

Nasta del av synteshandledningen beskriver hur volymen pé ljudet kontrolleras.

Volymen p& en ton som skapas av ett musikinstrument varierar ofta mycket éver notens varaktighet,

beroende pa typen av instrument.

Till exempel nar en ton som spelas pa en orgel snabbt full volym nér en tangent trycks ned.

Den stannar pé full volym tills knappen sldpps, d& sjunker volymnivan omedelbart
till noll.

TANGENT "PA" TANGENT "AV"
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
D  —
VOLYM

En pianoton nar snabbt full volym efter att en tangent tryckts ned, men sjunker gradvis i volym TIME
till noll efter flera sekund@ANBRMTGRAKnappen halls nedtryckt. ~ TANGENT "AV"

TID
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
TANGENT "PA, TANGENT "AV"
VOLYM
D
VOLYM
T —

TANGENT "PA" TANGENT "AV"
En strangsektionsemulering c}fhsfull volym bara gradvis nar en tangent trycks ned. Den forblir pa

full volym medan knappen hélls nedtryckt, men nér knappen slapps kommer volymknappen "ON"

faller till noll ganska l&ngsamt. TANGENT "AV"
VOLYM

TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
VOLYM

TANGEN[T "AV"
—

T —

TANGENT "PA" TANGENT "AV"

len aﬁé@gﬁvmhesizer kontrolleras férandringar av ett ljuds karaktar som intraffar under en nots
varaktighet av en sektion som kallas envelope Generator. En (Amp Env) ar SUSTAIN

alltid re\a/%tﬁ{(aﬁ till fbrs{ﬁ&%%ﬁjps%m styr notens amplitud — dvE% yEmNgn%/é ljudet — nar noten spelas.
Varje kuvertgenerator har fem huvudparametrar, som bestammer kuvertets form; dessa kallas ofta for

AHDSR SUSTAIN

parametrar ATTACK DECAY SLAPP
VOLYM o
ATTACKFORSTALYRARGHALA SLAPP
TID
ATTACKFORSTALLNING SLAPP
TANGFj "PA" TANGENT "AV"
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
TANGENT "PA" UPPRATTHALLATANGENT "AV"
VOLYM
UPPRATTHALLA o
ATTACKFORSTALLNING SLAPP
VOLYM TID
ATTACKFORSTALYRARGALA SLAPP
TID
ATTACKFORSTALLNING SLAPP
TID
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
TANGENT "PA" UPPRATRIBRAT "av-

BETYGSATTA

VOLYM
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KNAPP "PA" KNAPP "AV"

VOLYM

I
I
|
1
UPPRATTHALLA
I
I
I
|
I

«———r4—rt—>p
ATTACK HOLD DECAY SLAPP

m

Attacktid
Justerar tiden det tar efter att en knapp tryckts ned for att volymen ska stiga fr&n noll till full volym. Den
kan anvéndas for att skapa ett ljud med en langsam intoning.

Hall tid
Denna parameter finns inte p4 manga synthesizers, men &r tillganglig p& Peak. Den bestammer hur lange
tonens volym férblir p& sin maximala niva efter attacktiden, innan volymsankningen som stéllts in av decay-

tiden paborjas.

Forfallstid
Justerar tiden det tar for volymen att sjunka fran dess ursprungliga fulla volym till den niva som stélls in av

Sustain-kontrollen medan en tangent hélls nedtryckt.

Hall ut niva
Detta ar till skillnad frén de andra Envelope-kontrollerna genom att det anger en nivé snarare &n en tidsperiod.
Den stéller in volymnivan som kuvertet forblir p& medan knappen hélls nedtryckt, efter att Decay Time har

16pt ut.

Release Time
Justerar tiden det tar fér volymen att sjunka fr&n Sustain-nivan till noll nar knappen slépps. Den kan anvéndas

for att skapa ljud som har en "fade-out"-kvalitet.

De flesta synthesizers kan generera flera kuvert. Peak har tre Envelope Generatorer: Amp Env har en
dedikerad uppséttning AHDSR-kontroller (Hold styrs separat via menyn), och appliceras alltid pa férstarkaren
for att forma volymen for varje ton som spelas, som beskrivs ovan. De tvd moduleringsenveloppen (Mod Env
1 och Mod Env 2) delar en identisk uppsattning kontroller, med en tilldelningsomkopplare som valjer kuvertet
som styrs. Modulationsenvelopp kan anvandas for att dynamiskt &ndra andra sektioner av synthesizern under
varje nots livstid. Peaks Mod Env Generatorer kan anvéandas for att modifiera filtrets gransfrekvens, eller

pulsbredden pa oscillatorernas fyrkantsvagutgangar, till exempel.

KNAPP "PA" KNAPP "AV"
| i
i I
I I
| I
i I
| I
| I 1
FILTRERA I } :
AVSLUTNING I I 1
FREKVENS ! | uppRATTHALLA
I I 1
I I 1
I I 1
| I I
L L L
«————r—rt—> .
ATTACK HOLD DECAY SLAPP
TID _—
LFOs

Liksom Envelope Generators, ar LFO-delen (Low Frequency Oscillator) i en synthesizer en modulator. S& istéllet

for att vara en del av sjédlva ljudsyntesen, anvands den for att &ndra (eller modulera) andra sektioner av
synthesizern. | Peak, till exempel, kan LFO:erna anvandas for att andra Oscillator tonhdjd, eller Filter cutoff

frekvens.

De flesta musikinstrument producerar ljud som varierar éver tiden béde i volym och i tonhéjd och klang.

Ibland kan dessa variationer vara ganska subtila, men &nda bidra starkt till att karakterisera slutljudet.

Medan ett envelope anvands for att styra en engdngsmodulering under en enskild nots livslangd, modulerar
LFO:er genom att anvanda en upprepad cyklisk vagform eller monster. Som diskuterats tidigare producerar
oscillatorer en konstant vagform, som kan ha formen av en upprepande sinusvag, triangelvag etc. LFO:er
producerar vagformer pa ett liknande satt, men normalt med en frekvens som &r for 1&g for att producera ett
ljud som det ménskliga 6rat kunde uppfatta direkt.

Som med en Envelope, kan vagformerna som genereras av LFO:erna matas till andra delar av synthesizern
for att skapa de onskade forandringarna over tiden - eller "rérelser” - av ljudet.

Peak har fyra oberoende LFO:er, som kan anvandas for att modulera olika synthesizersektioner och kan

koras med olika hastigheter.
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Forestall dig att denna mycket l&gfrekventa vag appliceras pé en oscillators tonhgjd. Resultatet &r att
oscillatorns tonhéjd sakta stiger och faller 6ver och under sin ursprungliga tonhéjd.
Detta skulle till exempel simulera en violinist som rér ett finger upp och ner i stréngen pa instrumentet medan

det bojs. Denna subtila upp- och nedrérelse av tonhdjden kallas "Vibrato"-effekten.

En vagform som ofta anvénds fér en LFO &r en triangelvag.

TONHOID /\ /\
/ \/ \ PITCH UTAN MODULATION

TID s

Alternativt, om samma LFO-signal skulle modulera filtrets grénsfrekvens istéllet for oscillatortonhdjden, skulle en

valbekant wobblingseffekt kand som ‘wah-wah' bli resultatet.

Sammanfattning
En synthesizer kan delas upp i fem huvudsakliga ljudgenererande eller ljudmodifierande (modulerande)
block:

1 Oscillatorer som genererar vagformer vid olika tonhgjder.

2. En mixer som blandar utgéngarna fran oscillatorerna (och lagger till brus och andra signaler).

3. Filter som tar bort vissa dvertoner, andrar ljudets karaktéar eller klang.
4. En forstéarkare som styrs av en envelope-generator, som andrar volymen pé en
ljud 6ver tiden nar en ton spelas.

5. LFO:er och envelopes som kan anvéndas for att modulera ndgot av ovanstaende.

Mycket av njutningen med en synthesizer ar att experimentera med de fabriksinstéllda ljuden (Patches) och
skapa nya. Det finns ingen ersattning for "hands on"-upplevelse. Experiment med att justera Peaks olika
kontroller kommer s& smaningom att leda till en battre férstaelse fér hur de olika synthsektionerna forandras
och hjalper till att forma nya ljud.

Bevapnad med kunskapen i det har kapitlet, och en forst&else for vad som faktiskt hander i synthen

nar justeringar av rattarna och switcharna gérs, kommer processen att skapa nya och spannande ljud att bli

latt. Ha s& kul!
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PEAK: FORENKLAT BLOCKDIAGRAM

FPGA
Analog Analog Analog Analog
Osct Fore VCA [ vcnumae F———
Rost1  Osc2 Overvaxling Filtrera
'
[ venummae F——— ‘
core VCA VCA lamnade ;
Rost2 Overvixiing Fitrera i
]
]
Fore VCA I 1
Rost3 Overvaxiing Fitrera i
]
i VeA lamnade Efter VCA
Fore VCA VCA lamnade | Vanster utgang
Rost4 Overvaxiing Filtrera i (Belopp) Forvréingning y
]
[ venummee f—"—— ‘
e s . core VCA vca lamnade ;
ost vervixiin irera
o Forvréngning EPv— e e VCA hoger Efter VCA | .
(Belopp) Forvrangning y Rétt utgang
I
Fore VCA [ venumme i
Rost6 Overvaxiing Fitrera i
'
e ‘
Fore VOA VCA lamnade 1
Rost 7 Overvaxiing Fitrera i
I
e |
Fore VA VA lamnade 1
Rost8 Overvixiing Fitrera i
i Jrnssand?
Effekter Skicka
Global FX
Forsening
-Reverb Effekier Return 25
. 14
Kor 14
»

Peak har &tta separata réster, som behandlas oberoende genom hela den &terstdende
signalkedjan. Rosterna syntetiseras digitalt i en Field Programmable Gate Array (FPGA) med
hjalp av numeriskt styrda oscillatorer som kors med en extremt hog klockfrekvens, vilket
resulterar i vagformer som inte gér att skilja fran de som anvénder traditionell analog syntes.

Varje rost ar en blandning av utsignalerna fran de tre oscillatorerna; nar du justerar en av
osciIlatornivékontrollema justerar du effektivt nivan pa atta ljud samtidigt. De

efterféljande elementen i signalbehandlingskedjan ar helt i den analoga doméanen. Observera att
distorsion kan laggas till pa flera stéllen — fore filtret (Overdrive 37), efter filtret (Filter Post Drive

i Voices Mech efter slutlig réstsummering (Distortion Level 43 ). Ljudeffekten kan vara

ganska annorlunda
varje fall.

Observera att tidsdoméneffekterna (FX) — chorus, delay och reverb — &ven genereras digitalt

inom FPGA. Stereoeffekterna som skickas till FX-bearbetningssektionen &r hamtade frén huvud-

VCA, sé alla distorsioner som laggs till signalerna bearbetas av FX.
FX-retursignalen laggs tillbaka till samma punkt i signalvagen.

PAK I DETALJER

| det har avsnittet av manualen diskuteras varje avsnitt av synthesizern mer i detalj.

Sektionerna ar ordnade efter "signalflode” — se blockdiagrammet ovan. Inom varje sektion
beskrivs de fysiska ytkontrollerna forst, foljt av en referensguide till visningsmenyn for sektionen.
| allménhet erbjuder menyerna "finkontroll"-parametrar som det &r mindre latt att komma at. Det
“initiala vardet" som ges for varje parameter &r det for fabriksinitieringspatchen: dessa kommer
att skilja sig nar en annan patch laddas.

Vi maste betona att det inte finns nagot substitut fér experiment. Om du justerar kontroller

och justerar individuella parametrar medan du lyssnar pé olika patchar kommer du att berétta
mer om vad varje parameter gor an den har anvandarhandboken nagonsin kunde. | synnerhet
skulle vi uppmuntra dig att experimentera med effekten av att variera en parameter har pa
olika patchar — du kommer att upptécka att det kan finnas avsevérda skillnader mellan patchar,
beroende p& hur ljudet genereras.

Oscillatorsektionen

e e e

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pl ——

Peaks Oscillator-sektion bestar av tre identiska oscillatorer, var och en med sin egen
uppsattning kontroller. Féljande beskrivningar galler alltsé lika for alla oscillatorer.

Vinka
Vagknappen 10 vett av fem vagformsalternativ: fyra &r de vanliga (stigande)
puls. ™\, Sinus, A Triangel, .1 s&gtanden och grundvagdina, kvadrat/

Det femte alternativet, mer, tillter val fran ett intervall pa 60 ytterligare vagtabeller, nas via
parametern WaveMore i Oscillator-menyn (se sidan 18). Lysdioderna bekréaftar den valda
vagformen.
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Tonhojd

illatorns fundamentala

De tre kontrollerna Range 7 D Grov 80
frekvens (eller Pitch). Range - knappen véljer traditionella "organ-stop"-enheter, dar 16' ger den
lagsta frekvensen och 2' den hogsta. Varje fordubbling av stoppléangden halverar frekvensen och
transponerar séledes tonhgjden fér en ton som spelas p& samma position pé klaviaturen ned en
oktav. N&r Range &r installt pa 8' kommer klaviaturen att vara pa konserttonen med Middle C i mitten.

Lysdioderna bekréftar den aktuella stoppléangden.

Grov och fin vridreglage justerar tonhojden Gver ett omrade pa +1 oktav respektive +1 halvton.
OLED-displayen visar parametervardet for Grov i halvtoner (12 halvtoner = 1 oktav) och Fin i cent
(100 cent = 1 halvton).

Tonhojdsmodulering

Frekvensen for varje oscillator kan varieras genom att modulera den med antingen (eller bada) LFO 2
eller Mod Env 2 enveloppen. De tv Pitch - kontrollerna, Mod Env 2 Depth 11 och LFO

styr djup ller intensiteten — for respektive moduleringskallor.

Observera att varje oscillator har en djupkontroll for modulering med LFO 2. Det &r ocks& méjligt att
modulera alla tre oscillatorerna samtidigt med LFO 1: denna patch stélls in i Mod-matrisen — se sidan
26. Oscillatorpitch kan varieras med upp till fem oktaver, men LFO 2-djupkontrollen &r kalibrerad for att
ge finare uppldsning vid lagre parametervarden (mindre &n +12), eftersom dessa i allménhet ar mer
anvandbara for musikandamal.

Negativa véarden for LFO 2 Depth "inverterar” den modulerande LFO-vagformen; effekten av detta
kommer att vara mer uppenbart med icke-sinusformade LFO-vagformer.

Att lagga till LFO-modulering kan lagga till ett behagligt vibrato nar en sinus- eller triangel-LFO-vagform
anvands, och LFO-hastigheten &r installd varken for hogt eller for 1agt. En sagtands- eller fyrkantig LFO-
vagform kommer att ge ganska mer dramatiska och ovanliga effekter.

Att lagga till envelope-modulering kan ge intressanta effekter, dér oscillatortonhéjden &ndras under

notens varaktighet nar den spelas. Med parametervérdet instéllt p& maximum (£127), kommer
oscillatortonen att variera 6ver atta oktaver. Ett parametervérde pa 8 forskjuter tonhojden med en

oktav vid modulationsenveloppens maximala niva (t.ex. om sustain &r p& maximum). Negativa varden
inverterar kanslan av tonhdjdsvariationen; dvs tonhdjden kommer att falla under attackfasen av enveloppen

om Mod Env-djupet har en negativ installning.

Form

Peak later dig &ndra "formen" fér den valda vagformen; detta kommer att &ndra det harmoniska
innehé&llet och darmed klangfargen hos genererat ljud. Graden av modifiering — eller avvikelse fran den
“klassiska” vagformstypen — kan varieras bade manuellt och som en modulering. Moduleringskéllorna
som dr tillgéngliga med panelkontrollerna &r Mod Env 1 och LFO 1; manga andra modkallor kan véljas

med Modulation Matrix — se sidan 26.

e Amount - kontrollen 14 till en av kéllornEl

Nér den &r instélld p& Manuell Iater Shape Amount dig &ndra vagformen direkt; parameteromradet

Kallknappen 13 tilldelar|

ar -63 till +63, dar 0 motsvarar en omodifierad vagform. Den exakta effekten av Shape Amount

beror pa den vagform som anvénds.

Nar Sine véljs som vagform, kommer en Shape Amount - parameter som inte &r noll att lagga till
distorsion, vilket resulterar i tillagg av évre Gvertoner. Likasa varierande formméangd
med triangel- eller sdgtandsvagformer modifierar vagformen och darmed det harmoniska innehallet.

Nar Square/Pulse véljs som vagform, kommer Shape Amount att variera pulsbredden: ett varde
p& 0 ger en fyrkantsvag pa 1:1. Klangen fér det "edgy” fyrkantsvagljudet kan modifieras genom att

variera pulsbredden, eller arbetscykeln, fér vagformen. Extrema medurs och moturs installningar

producerar mycket smala positiva eller negativa pulser, dar ljudet blir tunnare och mer "r

gt" nar kontrollen

flyttas fram.

Nar vagformen &r instélld p& mer, vélier Shape Amount vagformen genom att svepa dver de fem
kolumnerna i den valda vagtabellen for att producera en "morphing" av tva intilliggande kolumner:
ljudeffekten av detta kommer att variera mycket beroende pa den aktiva patchen och vagen. i anvandning.
Vi rekommenderar att du experimenterar med att &ndra Shape Amount med olika vagformer for att héra
effekten. Se aven menyalternativet WaveMore som beskrivs nedan.

Form kan ocksa moduleras av antingen (eller bAda) Mod Env 1 eller LFO 1, som valts av kélla 13 .

Med pulsvagformer &r ljudeffekten av LFO-modulering mycket beroende av LFO-vagformen och
hastigheten som anvénds, medan anvéndning av envelopmodulering kan ge négra bra tonala effekter,

med det harmoniska innehéllet i tonen som &ndras under dess varaktighet.
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Oscillatormenyn
Foljande ytterligare oscillatorparametrar ar tillgangliga i Osc- menyn. Var och en av de tre oscillatorerna
har tvd menysidor; parametrarna som &r tillgangliga for varje oscillator &r identiska. Det finns ocksa tv&

ytterligare sidor (sidorna 1/8 och 2/8), med parametrar som & gemensamma
till alla tre oscillatorerna.

tandardmenyn for Oscillator 1 visas nedan:

OSCILLATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus h
FixedNote av

BendRange +12

OSCILLATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

Mer  Véagformer
WaveMore
BS film

Visas som:

Ursprungligt vérde

Justeringsomrade: Se sidan 34 for en lista 6ver vagtabeller

Peak inkluderar en uppséttning av 60 vagtabeller, vilket mojliggor generering av en mycket bredare
palett av ljud &n de enkla sinus-, triangel-, sdgtands- och pulsvagformerna kan ge ensamma.

Varje vagbar &r faktiskt en bank med fem fabriksdesignade vagformer, som anvandaren kan interpolera

mellan med Shape Amount -kontrollen 14 . WaveMore-parameterh véljer vagen som oscillatorn ska

anvéanda nar Wave 10 &r instélld p& mer. Namnet

av vagtabellen visas pé rad 2 pa displayen och ger en ledtrad om ljudets karaktar. Som med
ménga andra aspekter av Peak, kommer anvandarna bast att f& en forstéelse for vagtabeller genom
att experimentera, och sarskilt genom att justera Shape Amount -kontrollen. | manga fall kommer detta

att forandra ljudkaraktaren for den valda vagformen ganska dramatiskt.

Enda Fast Notera
Visas som: FixNote
Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomrade: Av, C# -2tllE5

Vissa ljud behoéver inte vara kromatiskt beroende. Exempel skulle vara vissa slagverksljud

(t.ex. bastrummor) och ljudeffekter, sdsom en laserpistol. Det & mgjligt att tilldela en fast ton till en patch,
s& att spel pa valfri tangent pa klaviaturen genererar samma ljud. Tonhdjden som ljudet &r baserat pa kan
vara vilken halvtonston som helst i ett intervall pa éver &tta oktaver. Med parameterinstéliningen Off,
fungerar tangentbordet som vanligt. Med den instélld pa n&got annat vérde, spelar varje tangent ljudet

med den tonhdjd som motsvarar vardet.

TonhojdHjul Rackvidd
Visas som: BendRange
Ursprungligt vérde: +12
-24 till +24

Justeringsomrade:

Ett tangentbords tonhdjdshjul kan variera oscillator tonhojden med upp till tva oktaver, upp eller ner.
Enheterna &r i halvtoner, sa med standardvardet pa +12 dkar tonhgjden pa de toner som spelas

med en oktav om du flyttar upp tonhéjdshjulet, och om du flyttar ner det en oktav. Att stalla in
parametern till ett negativt varde har effekten av att vanda pitchhjulets funktionskénsla. Du kommer att
upptécka att ménga av fabrikspatcharna har denna parameter instélld p& +12 for att tillata ett

tonhéjdshjulsomrade pé +1 oktav, eller till +2 for ett omréde pa +1 ton.
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Oscillator ¢,y onisera
Visas som: VSyne
Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomrade: oitill 127

Oscillator Sync ar traditionellt en teknik for att anvanda en oscillator (mastern) for att lagga till

Gvertoner till en annan (slaven). Peak tillhandahéller Oscillator Sync genom att anvanda en virtuell
oscillator for var och en av de tre huvudoscillatorerna. De virtuella oscillatorerna hors inte, men

frekvensen for var och en anvénds for att &terutldsa den fér huvudoscillatorn. Vsync

parametern styr frekvensférskjutningen for den virtuella oscillatorn i férhallande till den (horbara)
huvudoscillatorn. Denna teknik ger ett intressant utbud av ljudeffekter. Naturen hos det resulterande ljudet
varierar nar parametervardet dndras eftersom den virtuella oscillatorfrekvensen 6kar i proportion till
huvudoscillatorfrekvensen nar parametervardet 6kar. Nar Vsync-vardet ar en multipel av 16 ar den virtuella
oscillatorfrekvensen en musikalisk dverton av huvudoscillatorfrekvensen. Den évergripande effekten ar en
transponering av oscillatorn som rér sig uppat i vertonsserien, med véarden mellan multiplar av 16 som ger
mer diskordanta effekter.

osc2

0OSC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAV)

Standardmenyn visas nedan:

OSC KOMN 1 1/8
Avvika 0 h
Drift 0

Ljud 127

OSC KOMN 2 2/8
KeySync Av H
TuningTable 0

Fig. 9

Avvika

Visas som: Awvika

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomréde: 0till 127
Peak &r en synth med &tta réster och varje rést har tre oscillatorer. Diverge tillampar mycket sm&
tonhojdsvariationer oberoende av var och en av dessa 24 oscillatorer. Effekten av att tillampa detta ar att
varje rost kommer att ha sin egen stamningskaraktar. Detta tillfor ytterligare en intressant farg till ljudkvaliteten

och kan anvéndas for att vécka synthen vid liv. Parametern stéller in graden av variation.

Oscillator  Drift

Visas som: Drift
L gt véirde: 0

Vsync kan styras fér nagon eller alla oscillatorer med hjalp av moduleringsmatrisen.

Se "Modulationsmatrisen” p& sidan 26 for detaljer om hur man gor
anvand matrisen.

For att f& ut det basta av Vsync, prova att modulera den med en LFO. Forsok att tilldela
den till MOD-hjulet for kontroll i realtid.

Ségtandsdensitet

Visas som: SawDense
Ursprungligt vérde: 0
0 till 127

Justeringsomrade:

Denna parameter paverkar endast sagtandsvagformer. Den lagger effektivt till kopior av oscillatorns vagform
till sig sjélv. Ytterligare tva virtuella oscillatorer anvands for detta, vilket ger ett "tjockare" ljud vid laga till
medelstora véarden, men om de virtuella oscillatorerna avstams nagot (se Densitetsavstamning nedan)

erhalls en mer intressant effekt.

Densitetsavstamning

Visas som: DenseDet
Ursprungligt vérde: 64
otill 127

Justeringsomréde:

Denna parameter ska anvéndas tillsammans med s&gtandsdensitet. Den avstammer de virtuella

densitetsoscillatorerna, och du kommer inte bara att méarka ett tjockare ljud, utan ocksa effekten av att slé.

Sawtooth Density och Density Avstamningsparametrar kan anvandas for att

“fortjocka" ljudet och simulera effekten av att lagga till ytterligare ljud.

Parametrarna Unison och Unison Detune i Voice Menu kan anvandas for att skapa en
mycket liknande effekt, men att anvanda Density och Density Detune har férdelen att du

inte behover anvéanda ytterligare ljud, som &r andliga i
siffra.

Justeringsomréde: oitill 127

Peak har en dedikerad mycket l&gfrekvent oscillator som kan anvéndas for att applicera en mycket
latt slingrande avstamning pa de tre oscillatorerna. Detta for att efterlikna oscillatordriften hos traditionella

analoga syntar: genom att tillampa en kontrollerad méngd avstamning, blir oscillatorerna nagot urstamda

med varandra, vilket ger ljudet en "fullare" karaktar. Till skillnad fr&n Diverge andras drifteffekten 6ver tiden.

Ljudfilter
Visas som: BullerLPF
Ursprungligt vérde: 127
otill 127

Justeringsomréde:

Forutom de tre Oscillatorerna har Peak aven en brusgenerator. Brus &r en signal som omfattar ett

brett spektrum av frekvenser och &r ett véalbekant "vasande" ljud. Brusfiltret &r av 1agpasstyp: begréansning
av brusets bandbredd &ndrar karaktaristiken for "vaset", och du kan justera filtrets gransfrekvens for att
gora detta. Parameterns standardvéarde pa 127 stéller in filtret "helt 6ppet". Observera att brusgeneratorn
har sin egen ingéng till mixern, och for att héra den isolerat méste dess ing&ng skruvas upp och

oscillatoringdngarna skruvas ned. (Se "The Mixer Section" pa sidan 22.)

Nyckelsynkronisera

Visas som: KeySync
Ursprungligt varde: Av
Av eller P&

Justeringsomréde:

Med KeySync avsténgd &r Peaks tre oscillatorer frittgdende och &ven om de &r exakt instéllda p&
samma tonhdjd, kanske de inte &r i fas med varandra. Detta spelar ofta ingen roll, men om
ringmodulatorn anvands kan det hdanda att urfaseffekten inte ger det resultat som kravs. For att
6vervinna detta kan KeySync véljas till P4, vilket sakerstaller att oscillatorerna alltid borjar generera sina

vagformer i borjan av en cykel nar en tangent trycks ned.

Installningrabell

Visas som: TuningTable
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: 01till 16

Peak fungerar normalt med stamning av ett vanligt pianoklaviatur. Datan som relaterar tonerna fran

ett klaviatur (eller annan MIDI-sandande enhet) ansluten till Peak till oscillatortonhgjdsintervallen kallas

en Tuning Table: standard &r Tabell 0, som inte kan redigeras. TuningTable-parametern later dig vélja en av
16 alternativa instéllningstabeller, som du kan skapa sjélv. Se sidan 36 for detaljer om hur man skapar en

Tuning Table.
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LFO-sektionen

Peak har fyra lagfrekventa oscillatorer (LFOs), betecknade LFO 1 till LFO 4. Parametrarna
for LFO 1 och LFO 2 kan omedelbart justeras av anvandaren via en komplett uppsattning kontroller pa
topppanelen. Parametrarna fér LFO 3 och LFO 4 nds via LFO-menyn: dessa tva LFO:er &r tillgangliga

for routing till andra delar av Peak genom moduleringsmatrisen.

LFO 1 och LFO 2 hardvarukontroller

][9]

LFO 1 och LFO 2 &r identiska nar det galler funktioner, men deras utgangar kan dirigeras direkt med hjalp
av panelkontrollerna till olika delar av synthen och anvéands darfér pa olika satt, som beskrivs nedan:

LFO 1:
: kan modifiera vagformen for varje oscillator nar LFO1 véljs av oscillatorns kéllknapp 13 ;
: kan modulera filterfrekvensen; graden av modulering justeras i filtersektionen med LFO 1
Djupkontroll 40 .
LFO 2:

kan modulera tonhdjden for varje oscillator; graden av modulering justeras i
Oscillatorsektionen med LFO 2 Djupkontroll 12 . Detta ar men for att lagga till "vibrato"
till ett ljud.

Endera LFO kan dessutom patchas i Modulation Matrix (se sidan 26) for att modulera manga

andra synthparametrar.

LFO-vagform

Typknappen 15 vélj@n av fyra vagformer - A Triangel, 1 (fallande) sagtand,
U Square eller Sample och hall. Lysdioderna ovanfor knappen bekraftar den aktuella vagformen.

LFO-kurs

Hastigheten (eller frekvensen) for varje LFO stélls in av Range -knappen 17 otationshastigheten

kontroll Range - knappen har tre instéllningar: High, Low och Sync. LFO-frekvensomradena &r frén 0

till 200 Hz i Iag-installningen och O till 1,6 kHz i hog. Att valja Sync omtilldelar funktionen fér Rate -kontrollen

och gér att hastigheten fér LFO:n kan synkroniseras med en intern eller extern MIDI-klocka, baserat p& ett
synkvérde valt av kontrollen. N&ar Sync har valts visar OLED:n RateSync-parametern, som later dig vélja

den tempoindelning som krévs med Rate -kontrollen. Se tabellen LFO Sync Rate pé sidan 37.

LFO-fade-tid

LFO-effekter &r ofta mer effektiva nar de &r intonade, snarare an bara "péslagna”; parametern Fade
Time stéller in hur lang tid det tar for LFO-utgangen att 6ka nar en ton spelas. Vridreglaget 16

e dven Fade Mode (sidan 21), dér du ocksa kan f& LFO att tona

anvands for att justera denna
ut efter Fade Time, eller starta eller sluta abrupt efter Fade Time.
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LFO-menyn

LFO1 och LFO 2 &r 'per rost'. Detta ar en mycket kraftfull funktion hos Peak (och andra Novation-syntes).
Till exempel, nar en LFO ér tilldelad att skapa vibrato, och ett ackord spelas, kommer varje ton i ackordet
att varieras i samma takt, men inte nédvéndigtvis i samma fas. Det finns olika installningar i LFO-menyn

som styr hur LFO:erna svarar och laser ihop.

LFO 1 och LFO 2 har vardera tre menysidor; parametrarna tillgangliga fér LFO 1 och
LFO 2 &r identiska.

Eftersom LFO 3 och LFO 4 snarare ar avsedda for att skapa ytterligare moduleringseffekter
an grundlaggande JﬂrEeQreling ar de "globala” i motsats till "per rést". De hal
en menysida vardeFtaStillgéngliga parametrarna for LFEBioch LFO 4 ar identiskaH

MonoTrig Legato

Standardmenyerna for LFO 1 vis:

Svéng 1/8 0
Fasfri H

MaDaTtig Legakdg. 10
Basffidc-MonoTrig Legato

Sving 0 LFO 1Big. 10

FadeMode Fadplg H10

FadeSyncpa
LFO 1 2/8
FadeMode Fadeln H
EER$#Epa Fig. 11
FadeMode Fadeln H
FadeSync pa
Fig. 11
LFO1 3/8
UpprepaElg\'/ Eemensam H

Av
LFO 1 3/8

Upprepningar Av
VERlida Fig. 12Av 3/8

F9 ™ Upprepningar Av
Visas som: pp p . g Fas H
Ursprungllg'Aleénn|ng Fri Av

Justeringsomréde: I-ngradiz 357 grader (i steg om 3 grader)

Varje LFO kors kontinuerligt "i bakgrunden”. Om Phase &r installt pa Free (standard) finns det inget

sétt att férutsaga var vagformen kommer att \ia_.r ".r ell?gent trycks ned.

Om du trycker pa en tangent i féljd kommer det oUndvikligen att ge varierande resultat. Med alla andra
vérden for Fas kommer LFO att starta om vid samma punkt pa vagformen varje gang en tangent trycks
ned, den faktiska punkten bestams av parametervardet. En komplett vagform har 360°, och kontrollens
steg &r i 3°-steg. Saledes kommer en halvvagsinstéallining (180 grader) att f4 den modulerande vagformen
att starta halvvags genom sin cykel.

TANGENT "PA" TANGENT "PA" TANGENT "PA"
FAS =00 FAS =900 FAS = 1800
MonoTrig
Visas som: MonoTrig
Ursprungligt varde: Bunden

Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig

MonoTrig géller endast fér monofoniska rostlagen (se "Roster" pa sidan 27).

Forutsatt att LFO-fasen inte &r instélld p& Free, triggas LFO:erna pa nytt varje géng en ny ton trycks
ned. Men om du spelar i legato-stil (bokstavligen "smidigt" - spelar ytterligare tangenter medan en
tangent fortfarande halls), kommer LFO:erna bara att triggas igen om MonoTrig &r installd pa Re-Trig.

Om det &r installt p& Legato, kommer du bara att héra effekten av omtriggning pa den férsta tonen.



Machine Translated by Google

LFO Slew
Visas som: Slew
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomréde: otill 127

Svangning har effekten att modifiera formen pa LFO-vagformen. Skarpa kanter blir mindre skarpa nar
svangningen okar. Effekten av detta kan horas pa tonhdjdsmodulering genom att valja Square som LFO-
végform och stélla in frekvensen ganska Iagt s& att nar en tangent trycks ned véxlar utsignalen mellan bara
tv& toner. Oka vérdet pa Slew

kommer att gora att 6vergdngen mellan de tva tonerna blir en "glidning" snarare &n en skarp forandring.

Detta orsakas av att de vertikala kanterna pé den fyrkantiga LFO-vagformen svangs.

Observera att Slew har en effekt pa alla LFO-vagformer, men ljudeffekten skiljer sig med
végformshastighet och typ. Nar Slew okas, okar tiden det tar att n& maximal amplitud, och
kan i slutdndan resultera i att den aldrig uppnas alls, &ven om instéliningen vid vilken denna

punkt nds kommer att variera med vagformen.

FYRKANTIG VAG
INGEN SLEW

L]

LITE SLEW VARDE

]

STORT SLEW VARDE
BleknalLéage
Visas som: FadeMode
Ursprungligt vérde Tonain
Justeringsomréde: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Funktionen for de fyra mojliga instéllningarna for FadeMode é&r foljande:
1. Fadeln — LFO:ns modulering 6kas gradvis dver den tidsperiod som stélls in av Fade Time -kontrollen
16.

2. FadeOut — LFO:s modulering minskas gradvis under den tidsperiod som stélls in av Fade Time

-kontrollen, vilket lamnar tonen omodulerad.

3. Gateln — starten av LFO:s modulering fordréjs med den tidsperiod som stélls in av parametern Fade

Time , och startar sedan omedelbart pa full niva.

4. GateOut — tonen ar helt modulerad av LFO under den tidsperiod som stélls in av parametern Fade

Time . Vid denna tidpunkt stannar moduleringen abrupt.

Observera att vilket av fade-lagena som ar valt, det ar alltid aktivt; om du inte vill héra dess effekt, vrid ner Fade
Time -kontrollen 16 till noll.

LFO Bleknag,yonisera

Visas som: FadeSync
Ursprungligt varde: P&
Justeringsomréde: Av eller P&

Installningen for FadeSync galler endast fér monofoniska rostlagen (se "Réster” pa sidan
27). FadeSync bestammer om tidsfordréjningen som stéllts in av Fade Time ska startas om varje gang
en knapp trycks ned. Med FadeSync installt p& On (standard), bérjar LFO-fadetiden igen; nar den ar installd

p& Off triggas den endast av den férsta tonen. Detta kommer bara att vara relevant nar du spelar i legato-stil.

Upprepas
Visas som: Upprepas
Ursprungligt vérde Av
Justeringsomrade: Av, 1-127

Upprepningar staller in hur manga cykler av LFO-vagform som kommer att genereras varje gang LFO utléses.
S& om den &r instélld pd 1 kommer du bara att héra effekten av ndgon LFO-modulering under en enda cykel,

och darmed under en kort varaktighet (beroende pa installningen av Rate, naturligtvis).

LFO  Allmanning s,monisera

Visas som: Allmanning
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Av eller P&

Common Sync ar endast tillampligt p& polyfoniska roster. Nar Common &r pa, sékerstéller det att fasen for
LFO-vagformen ar synkroniserad for varje ton som spelas. Nar den ar avstangd finns det ingen sadan
synkronisering, och att spela en andra ton medan en redan &r nedtryckt kommer att resultera i ett osynkroniserat
ljud eftersom moduleringarna kommer att vara osynkroniserade.

Né&r LFO:er anvands for tonhojdsmodulering (deras vanligaste applikation), kommer det att ge mer

naturliga resultat om Common &r installt pa Off.

TANGENT "PA" TANGENT "PA"

-
ANTECKNING 1 V\/ e

TANGENT "PA* TANGENT "PA”

.

Stall in Common p& On for en emulering av tidiga analoga polyfoniska syntar.

LFO 3 7/8

L3Vagformstriangel H
L3Rate O

L3RateSync av

Fig. 11

LFO 3/4  vagform

Visas som: LxWaveform (d&r x=3 eller 4)
Ursprungligt vérde Triangel
Justeringsomrade: Triangel, sdgtand, fyrkant, rand S/H

Denna parameter stéller in den grundlaggande vagformen for LFO 3 eller LFO 4. De tillgangliga alternativen &r

desamma som de som valts frdn topppanelen Typkontroll 15 fér LFO|1

LFO3/4  Beygsana

Visas som: LxRate (dar x=3 eller 4)
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: oitill 127

Parametern Rate staller in LFO-frekvensen; den har samma funktion som topppanelens hastighetskontroll
[18] for LFO:er 1 och 2, dock med ett utékat frekvensomréde som hog/

lagomradesval saknas.

LFO 3/4  eeygsattagynysonisera

Visas som: LxRateSync (dar x=3 eller 4)
Ursprungligt vérde: Av
Justeringsomréde: Av, se tabell pa sidan 37 for fullstandig information

LFO Rate Sync later hastigheten for LFO:n synkroniseras med en intern eller extern MIDI-klocka: parametern
valjer synk divisionsfaktorn. LFO Rate Sync &sidosétter Rate-parametern, s& om den &r installd pa nagot

annat an Off, har justering av Rate ingen effekt.
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Mixersektionen

MIXER

TILL KUVERT
SEKTION

e s

OSC 1

RING MOD

OSC 2
OSC 3
LJUD

Utgangarna frén de olika ljudkéallorna kan blandas ihop i valfri proportion fér att producera det

overgripande synthljudet, med vad som i huvudsak &r en standard 5-i-1 mixer.

De tre oscillatorerna, bruskallan och ringmodulatorutgéngen har vardera nivakontroller, Osc 1 19

spektive Ring 1*2|22.'som stéller in

Det finns ocksa en "master" nivakontroll, VCA Gain 24 mixer. |, utg&ngsnivan for

Eftersom mixersektionen foregar Envelopes-sektionen, skalar denna kontroll AHDSR-enveloppen.

Peak kan producera nivaer i mixersektionen som kan klippa om alla kallor vrids upp till
maximalt. Det kan vara nédvandigt att balansera nivaerna antingen genom att sanka
kéllorna eller genom att minska VCA-forstarkningen

kontroll 5r att sakerstalla att horbar klippning inte intraffar.

22

Kuvertsektionen
Peak genererar tre envelopp varje gang en tangent trycks ned, som kan anvéndas for att modifiera

synthljudet p& manga satt. Kuvertkontrollerna ar baserade pa det védlbekanta AHDSR-konceptet.

KNAPP "PA" KNAPP "AV"
I
[ |
I I
I I
[ I
I |
| | |
VOLYM ! ! !
I I I
} : UFFRA'{THALLA
I | |
I | |
I I I
I I I
i L L
€« —>4—> -
ATTACK HOLD FORFALL SLAPP

m ——

AHDSR-enveloppet kan enklast visualiseras genom att 6vervaga amplituden (volymen) av en ton 6ver tiden.

Kuvertet som beskriver "livslangden” fér en sedel kan delas upp i fyra distinkta faser:

Attack — tiden det tar for tonen att 6ka fran noll (t.ex. nar tangenten trycks) till sin maximala
niva. En I&ng attacktid ger en "fade-in"-effekt.

Hall — tiden under vilken tonen stannar p& den niva som n&ddes i attackfasen.

Decay - tiden det tar fér noten att sjunka i niva frdn det maximala vardet som naddes i
slutet av attackfasen (och bibehélls under héllfasen) till en ny niva, definierad av Sustain-
parametern.

Sustain — detta ar ett amplitudvarde och representerar tonens volym efter de initiala attack-
och forfallsfaserna — dvs medan tangenten halls nedtryckt. Att sétta ett 1agt vérde pa Sustain

kan ge en mycket kort, perkussiv effekt (férutsatt att attack- och avklingningstiderna &r korta).

Slapp - Detta &r den tid det tar for notens volym att sjunka tillbaka till noll efter att tangenten
slappts. Ett hogt varde pa Release gor att ljudet forblir hérbart (d&ven om det minskar i volym)

efter att tangenten slapps.

Aven om ovanst&ende diskuterar AHDSR i termer av volym, notera att Peak ar utrustad med tre
separata kuvertgeneratorer, kallade Amp Envelope, Mod Envelope 1
och Mod Envelope 2.

« Amp Env ar envelopen som styr synthsignalens amplitud och dirigeras alltid till VCA i
utgangssteget (se "PEAK: Forenklat blockdiagram" pa sidan 17). Peak tillater ocksa Amp

Env att modulera filtersektionens frekvens.

* Mod Env 1 & 2 — de tvd moduleringsenveloppen — dirigeras till olika andra
sektioner av Peak, dar den kan anvandas for att andra andra synthparametrar under notens
varaktighet. Dom ar:

« Mod Env 1 kan modulera vagformen for vilken som helst av de tre oscillatorerna, i en grad

som stélls in av Shape Amount- kontrollerna 14 nar den t
ar installd pa Mod 1.

ande Source -knappen 13

« Mod Env 1 kan ocksd modulera filterfrekvensen, i en grad som stélls in av Env Depth
Env 1.

-kontrollen 39 nar

rce - knappen 38 ar installd p:
« Mod Env 2 kan modulera tonhdjden for vilken som helst av de tre oscillatorerna, i en grad

stalls in av Mod Env Depth 2- kontrollerna 11

Det bor noteras att ruttningarna ovan endast ar de som ar tillgangliga direkt med Peaks topppanelkontroller:
manga fler ruttningsalternativ &r tillgéangliga med modulationsmatrisen (se "Moduleringsmatrisen" pa sidan
26).
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Ljudeffekten av motsvarande Velocity-parameter for de tv& Modulation Envelopes kommer att bero pa vad
Envelopes anvénds for: till exempel, om de anvénds for att modulera Filter Frequency (en vanlig
applikation), kommer en positiv Velocity-parameter att resultera i en hogre grad av filterverkan.

Multitriggering

Visas som: MonoTrig
Ursprungligt vérde Bunden
26 Justeringsomréde: Legato eller Re-Trig

Nar den har parametern &r instélld pd Re-Trig, kommer varje spelad ton att trigga sin fulla

se

Sustain Fele

AHDSR-envelope, d&ven om andra tangenter hélls nedtryckta. | Legato-laget kommer endast den férsta
tangenten som trycks ned att producera en ton med hela kuvertet, alla efterféljande toner kommer att
utesluta attack- och decay-faserna och ljuda endast frn borjan av Sustain-fasen. "Legato” betyder

Peak's Envelope-sektion har tva uppséttningar med fyra reglage, en for Amp Env, den atij for bokstaviigen "smidigt", och det har laget underlattar denna spelstil

antingen Mod Env 1 eller Mod Env 2, som valts med Select-knappen 27 . Reglagen ar dk erade

till fyra av AHDSR-parametrarna (attack, decay, sustain och release) beskrivningarna nedan beskriver Det &r vikiigt att inse att for att Legato-laget ska vara operativt, Mono eller MonoLG

effekten av Amp Envelope- kontrollerna eftersom amplitudvariationer &r lattare att visualisera, &ven om u 2 Aloe i . L g .
p p P ! lagen maste valjas i réstmenyn — det fungerar inte med polyfonisk réstning eller Mono2-lage. Se

effekten av motsvarande Mod Envelope- kontroller &r identisk. Den femte kuvertfasen, Hold justeras i . "o
Roster" pa sidan 27.

kuvertmenyn.

. s . . . N . Vad ér Legato?

Attack — staller in anteckningens attacktid. Med skjutreglaget i sitt lagsta lage, nar . .
. . X . . o Som antytts ovan betyder den musikaliska termen Legato "smidigt". En Legato-
noten sin maximala nivd omedelbart nar tangenten trycks ned; med skjutreglaget i sitt . ) i X
N . N N X . . klaviaturstil &r en dar minst tva toner éverlappar varandra. Detta innebdr att nar du

Gversta lage tar det 6ver 18 sekunder for noten att n& sin maximala niva. o . o .
. A . " . . spelar melodin, later du den féregéende (eller en tidigare) noten lata medan du

Decay — stéller in hur 1ang tid det tar for noten att avta frn nivan som naddes i attackfasen o
I o § - . X spelar en annan ton. N&r den tonen vél later slapper du den tidigare tonen.
och bibehdlls under héllfasen, till den som definieras av Sustain-parametern. Maximal

sonderfallstid ar ca. 22 sekunder.

Sustain — stéller in volymen pa noten efter decay-fasen. Ett Iagt Sustain-varde kommer
uppenbarligen att ha effekten att betona bérjan av noten; Om du har reglaget helt nere

kommer tonen att géras ohdrbar nar avklingningstiden har forflutit. HAll tid

: Slapp — Manga ljud far en del av sin karaktar fran de toner som forblir horbara efter att Visas som: Halltid
tangenten slapps; denna "héngande” eller "fade-out"-effekt, dar tonen forsiktigt dor bort Ursprungligt varde: 0
naturligt (som med manga riktiga instrument) kan vara mycket effektiv. Justeringsomrade: 0till 127

Peak har en maximal slapptid pa éver 24 sekunder, men kortare tider kommer

formodligen att vara mer anvandbara! Relationen mellan parametervardet och releasetiden

ar inte linia Hold-parametern &r en extra fas i kuvertet: manga synthesizers erbjuder bara ett ADSR-envelope men
ar inte linjar.

Peak tillater ytterligare kontroll av sedelns "livslangd". N&r sedeln har avslutat attackfasen, kommer
Kuvertmenyn kuvertet att forbli p& sin maximala niv& under en tid som stélls in av HoldTime. N&r det géller Amplitude
Envelope, om HoldTime &r icke-noll, kommer noten att stanna p sin maximala volym under en begransad
Féljande extra kuvertj trar ar tillgangliga i Env- . Varje kuvert har tva idor; L ) . . - S
Oljande extra kuverlparametrar ar tilgangliga | Env- menyn. Varje kuvert har tva menysidor; tid innan den minskar i volym under den tid som stélls in av Decay. Om HoldTime &r noll, bérjar

de tillgangliga parametrarna for varje envelope &r identiska, férutom att det initiala vardet fér MonoTrig- A . . PP N 2
gangliga p ] P 9 avklingningsfasen omedelbart nar den maximala nivan nas i slutet av attackfasen. Maxvéardet pa 127

parametern for Mod Envelopes &ar Re-Trig.

motsvarar ett hall

tid p& 500 mS.
Upprepas
Visas som: Upprepas
AMP KUVERT 1/6 Ursprungiigt varde: Av
HaStIghet +0 H Justeringsomréde: Av, 1till 126, P&

MonoTrig Legato

Detta gor att du kan stélla in "looping-envelopes": nér en lapp slas kan attack-, hold- och decay-
faserna for kuvertet f&s att upprepas hur manga ganger som helst upp till 126 innan kuvertets

sustain- och releasefaser implementeras. Med upprepningar

installt p& standardvardet 0, foljs AHDSR-enveloppet som normalt. N&r instéllt p& det "maximala” vérdet
F|g . 4 pa On, upprepas attack-, hold- och decay-faserna kontinuerligt tills tonen slapps, nar releasefasen borjar.

AMP KUVERT 2/6
Halltid 0
Upprepas Av

figur 1

Hastighet
Visas som: Hastighet
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: -64 till +63

Velocity dndrar inte formen p& AHDSR-enveloppen pé ngot sétt, men lagger till berdringskanslighet till
ljudet. Nar det géller Amplitude Envelope, kommer instélining av ett positivt parametervarde att innebara
att ju hardare du spelar pd tangenterna, desto higre blir ljudet. Om den &r instélld p& noll &r volymen
densamma oavsett hur tangenterna spelas. Forhallandet mellan hastigheten med vilken en ton spelas och

volymen bestams av vardet. Notera det negativa
vérden har den omvénda effekten.

For den mest "naturliga” spelstilen, prova att stalla in Amplitude Velocity till
ca +40.
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Filtersektionen Frekvens
Den stora roterande frekvenskontrollen 3

er in filtrets gransfrekvens nar Shape
ar installd pa HP eller LP. Med BP valt, staller Frequency in mittfrekvensen for filtrets passband.

Att svepa filterfrekvensen manuellt kommer att patvinga néstan alla ljud en "svar-till-mjuk" egenskap.

Resonans

Resonanskontrollen 36 lagg orstarkning till signalen i ett smalt band av frekvenser runt den

frekvens som stalls in av frekvenskontrollen . Det kan accentuera den svepande filtereffekten
avsevart. Att 6ka resonansparametern ar mycket bra for att forbattra moduleringen av cut-off
frekvensen, vilket skapar ett mycket edgy ljud. Okad resonans

accentuerar ocksé funktionen hos frekvenskontrollen , vilket ger den en mer uttalad effekt.

Cutoff
Frekvens
Volym
Lagpass 24 dB
med resonans
Summan av de olika signalkéllorna som skapas i mixern matas till filtersektionen, som kan anvéandas for att Frekvens

modifiera 6vertonsinnehallet i oscillatorns utgang. Peaks filter &r en traditionell analog design och har en
omfattande uppsattning modulerings- och kontrollalternativ.
Att stélla in Resonance pa ett hogt varde kan avsevart dka utsignalnivan — synthvolymen. Detta kan

Filtertyp kompenseras for genom att justera VCA Gain 24 .

Formknappen 33 véljeav tre filtertyper: l1&gpass ( LP), bandpass (BP) eller hégpass (HP)
Filtermodulering

Filtrets Frekvensparameter kan moduleras - med hjélp av de fysiska kontrollerna - av utgéngen fran LFO

Lutningsknappen 34 r in graden av forkastning som appliceras pd frekvenser utanfor bandet ; 24 1, Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1, eller ndgon kombination av dessa. Modulering av LFO
dB- laget ger en brantare lutning &n 12 dB; en frekvens utanfér bandet kommer att ddmpas kraftigare 1 styrs av LFO 1 djupkontroll 40 Djupkontroll 39 fér endera av de tva envelopp:

med den brantare installningen. -kontrollen tilldel plitude Envelope genom att valja Amp Env med Source - knappen 38 Modulation

Envelope 2 genom att vélja Source to Mod Env. Badda modkallorna kan anvéndas samt. PRty
Cutoff

Frekvens

Depth -kontrollen som endast justerar det fér narvarande valda envelopet.

Volym (Jamfér med anvéandningen av LFO 1 och Mod Env 1 for att modulera parametern Oscillator's Shape.)

L& 24 dB Som med ménga andra styrruttningar mellan synthsektioner, kan manga fler alternativ for att modulera filtret
gpass . . :
utforskas med hjélp av Modulation Matrix (se sidan 26).

Frek Observera att endast en LFO — LFO 1 — anvénds for filtermodulering. Filterfrekvensen kan varieras
rekvens
med upp till tta oktaver.

Cutoff Negativa varden for LFO 1 Depth "inverterar" den modulerande LFO-vagformen; effekten av detta blir
Frekvens mer uppenbar med icke-sinusformade LFO-vagformer och l&ga LFO-hastigheter.

Volym

Att modulera filterfrekvensen med en LFO kan ge négra ovanliga effekter av typen "wah-wah".

Att stélla in LFO 1 till en mycket 1&g hastighet kan lagga till en gradvis hérdning och sedan mjukare
kant till ljudet.

Lagpass 12 dB

Nar filtrets &tgérd utlbses av ett kuvert andras filter&tgérden under anteckningens varaktighet.

Genom att justera Envelope-kontrollerna noggrant kan detta producera nagra mycket tilltalande ljud,

Frekven: . . . 2 S " .
ekvens eftersom till exempel ljudets spektrala innehall kan skilja sig avsevart under notens attackfas jamfort med

dess "fade-out".
Cutoff Env depth later dig styra "djupet" och "riktningen" for moduleringen; ju hégre vérde, desto storre
Frekvens frekvensomrade som filtret kommer att svepa dver. Positiva och negativa varden gor att filtret sveper i
Volym motsatta riktningar, men det horbara resultatet av detta kommer att modifieras ytterligare av den filtertyp

Bandpass 12 dB
som anvéands.

Peak tilldter ocksd direkt modulering av filterfrekvensen av Oscillator 3, i en grad som kontrolleras

av Osc 3 Filter Mod 41. Intensiteten en resulterande effekten beror pa& kontrollinstéliningen, men
ocksd p& nastan alla Osc 3-parametrar, t.ex. rackvidd, tonhojd, vagform, pulsbredd och eventuell

modulation som appliceras pé oscillatorn.

Frekvens

Cutoff

Vol Frekvens Prova att lagga till Osc 3 Filter Mod medan du sveper Osc 3-pitch med pitch-hjulet.
‘olym

Hogpass 24 dB

Frekvens
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Filterspérning
Tonhojden pa den spelade tonen kan &ndras for att andra filtrets gréansfrekvens. Detta forhéllande
(127) fyttas

styrs av instéllningen av nyckelsparningskontrollen 42 . Vid det maximala
filtrets gransfrekvens i halvtonssteg med tonerna spelade pé klaviaturen — dvs filtret spérar
tonhojdsférandringarna i forhallandet 1:1. Detta betyder att nar man spelar tva toner med en oktav
ifrdn varandra, kommer filtrets cut off-frekvens ocksé att &ndras med en oktav. Vid lagsta instéllning
(varde 0) forblir filterfrekvensen konstant, oavsett vilken eller vilka toner som spelas pa klaviaturen.

Nér du anvénder filterresonans som en extra oscillator, stéll in Key Tracking

till max (127) for att tillata att filtret kan spelas "in tune".

Overvéxling
Filtersektionen inkluderar en dedikerad driv- (eller distorsions-) generator; 6vervaxeln _
justerar graden av distorsionsbehandling som appliceras péa signalen. Drivenheten &r

laggs till fore filtret.

Peak har ingen dedikerad filtermeny, men ytterligare tva filterrelaterade parametrar
— Filter Post Drive och Filter Divergence — finns ocksa tillgangliga for justering i

Voice-menyn. Se sidan 29.
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Modulationsmatrisen

Hjartat i en mangsidig synthesizer ligger i formagan att sammankoppla de olika kontrollerna,
lijudgeneratorerna och bearbetningsblocken sé att ett block styr - eller "modulerar” - ett annat, p&
s& manga satt som mojligt. Peak ger avsevérd flexibilitet fér kontrolldirigering, och det finns en
dedikerad meny for detta, Mod -menyn. De tillgangliga moduleringskallorna och destinationerna
som ska moduleras kan ses som in- och utsignalerna fran en stor matris:

MOD DESTINATIONER

Direkt

ModWheel

AftTouch

ExprPEDL

BrthPED2

Fack 16

Hastighet

Fack 1

Tangentbord

Lfol+

Lfol+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpENY

ModEnvl

- ModEnv2

Animeral

Animera2

CV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhi+

Bndwhl

Exemplet har visar hur tva valfria kéllor, i detta fall Velocity och LFO 2, samtidigt kan

modulera samma parameter, i detta fall Osc 2 Shape. Manga modmatristilldelningar kommer bara
att anvanda en enda kalla. Observera att de tvd moduleringskallorna effektivt multipliceras
tillsammans, och att parametern Depth styr den 6vergripande graden av modulering. Diagrammet
visar en enda matris "slot"; Peak har 16 sadana slots, vilket tillater ett enormt utbud av

moduleringsméjligheter.

Tryck pa Mod- knappen 56 for att 5ppna Modulation Menu, som omfattar 16 sidor, en for
varje plats. Sidan later dig definiera vilka (en eller tvd) moduleringskéllor som ska styra — dvs
modulera — en 'destinationsparameter'. De routingméjligheter som finns tillgéngliga i varje slot
ar identiska, och darfor ar kontrollbeskrivningen nedan tillamplig pa alla 16

sidor.

Standardmenydisplayen for plats 1 visas nedan:

:SA [plats 1] sB:

:HDirect : Direkt
Destin 0123Ptch

Djup +0

figur 1

26

Modulationsmatrisen ar bade variabel och additiv. Vad menar vi med en
"variabel" och "additiv"* matris?

Med 'variabel' menar vi att det inte bara ar dirigeringen av en styrande kaélla till en kontrollerad
parameter som definieras i varje lucka, utan dven styrningens "magnitude”. S& "mangden”
kontroll — eller djup — som anvands ar upp till dig.

Med "additiv" menar vi att en parameter kan varieras med mer &n en kélla, om s&

Onskas. Varje plats gor att tva kallor kan dirigeras till en parameter, och deras effekter
multipliceras med varandra. Detta betyder att om ndgon av dem &r p& noll kommer det inte att
ske ndgon modulering. Det finns dock ingen anledning till varfér du inte kan ha fler slots som
dirigerar dessa eller andra kallor till samma parameter. | det har fallet "laggs till" styrsignalerna
fran olika platser for att producera den totala effekten.

Mod Hijulposition

KALLA 1: LFO

: 7
MOD SLOT NR 1 — %
KALLA 2: MOD-HIUL

KALLA 1: LFO
MOD SLOT NR 1 —— - }
KALLA 2: MOD-HJUL .

KALLA 1: LFO
MOD SLOT NR 1 S
b

KALLA 2:

KALLA 1: MOD-HIJUL
MOD SLOT NR 2 )

KALLA 2:

KALLA 1: LFO

|
@

MOD SLOT NR 1
KALLA 2:
KALLA 1: MOD-HJUL
MOD SLOT NR 2 ]

KALLA 2:
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Du maéste vara forsiktig nar du stéller in matristilldelningar som denna for att
sakerstélla att den kombinerade effekten av alla kontroller som agerar samtidigt
fortfarande skapar det ljud du vill ha.

Dessutom later Modulation Menu dig tilldela de tvA ANIMATE- knapparna som kallor (se sidan 12).

OBS: FX Modulation Matrix Menu
Utover de kallor och destinationer som &r tillgéngliga i huvudmodulationsmatrisen, finns ytterligare fyra
matrisroutingslots specifikt dedikerade till FX-sektionen tillgéngliga i FX-menyn. Dessa tillater de flesta

Modulation Matrix-kéllor att direkt modulera FX-parametrar. Se sidan 33 for fullstandig information.

Varje slot har tvé ing&ngar, A och B, vilket gor att varje destinationsparameter kan moduleras av
tva olika kallor. De tre knapparna till vanster om OLED-skdrmen véljer rad 2, 3 eller 4 for justering,
men notera att rad 2-knappen véxlar kéllval mellan ingdngarna A och B. Kélla A visas till vanster om
rad 2 och kalla B till héger: i standarddisplayen som visas ovan &r bada instéllda p& Direct (ingen
modulering vald).

Anvand Sida/Valj- knapparna for att vélja en av de 16 platserna. Alla slots har samma urval av kallor
och destinationer och vilken som helst eller alla kan anvandas. Samma kalla kan styra flera

destinationer, och en destination kan styras av flera kallor.

Modulationskalla
Visas som: i sA och: sB
Ursprungligt vérde: Direkt (b&de A- och B-kéllor)
Justeringsomrade: se tabellen p& sidan 40 for en lista ver tillgangliga kallor
Detta later dig vélja en kontrollkalla (modulator), som kommer att dirigeras till synthelementet som valts av
Destin. Att stélla in bade sA och sB till Direct betyder att nér djupet fér sloten &r instéllt pa ett varde som
inte &r noll, kommer en konstant mangd modulering att tillampas (det finns ingen modulator for att andra

detta dver tiden).

Observera att listan éver kéllor tilléter uttryckspedaler. Om du ansluter en Expression-pedal till antingen
pedalkontakterna pa baksidan eller till motsvarande kontakter pé ett styrande tangentbord, kan de

véljas for att styra vilken destination du vill pa vanligt s&tt. Om du vill att en Expression-pedal ska styra den
overgripande synthvolymen pé ett naturligt satt, valj VcalLevel som routingdestination for sA och AmpEnv

for sB.

CV-ing&ngen &r ocks4 tillganglig som en kélla for Mod Matrix. CV-ingdngen kan dirigeras till vilken som
helst av de tillgangliga moddestinationerna. CV-ingéangen har utformats for att svara pa kontrollingangar

utan alias upp till drygt 1 kHz (vilket ungefar motsvarar tva oktaver éver mitten C).

Modulation Matrix AftTouch-kallan accepterar antingen kanal aftertouch, vilket
ar den vanligaste typen av aftertouch, eller kan anvandas med polyfonisk
aftertouch, som genereras av vissa kontroller som Novation LaunchPad Pro. Nar
polyfonisk aftertouch tas emot,

tryck som appliceras under en nothéndelse tolkas som en moduleringshéndelse endast fér denna

ena not. Detta ger en niva av uttrycksfullhet i spel som &r ovanlig med hardvarusyntar.

Moduleringsdestination
Visas som: Destin
Ursprungligt vérde: 0123Ptch
Justeringsomrade: Se tabellen pa sidan 39 for fullstandig information
Detta staller in parametern som ska styras av den valda kéllan (eller kéllorna) i den for narvarande
valda kortplatsen. Utbudet av méjligheter inkluderar:
parametrar som direkt paverkar ljudet:
« tre parametrar per oscillator (Pitch, Vsync och Shape)
« global tonhdjd (O123Ptch)
« de fem mixeringdngarna fran oscillatorerna, bruskéllan, ringmodulatorn och
mixerutgang (se tips nedan)
« Filterfrekvens, resonans och distorsion

parametrar som ocksa kan fungera som modulerande kéllor (som tillater rekursiv modulering):

«LFO 1 & 2 frekvens
« Attack-, Decay- och Release-faserna for alla tre kuvert

« Frekvensmodulering av oscillatorer (FM) genom filter andra oscillatorer eller brus

Mixerutgdngen (VCA-nivd) &r en ovanlig matrisdestination! VCA &r huvudutgéngssteget
for synthen och detta ar normalt under Amplitude Envelopes enda kontroll, men Peak
later dig tilldela VCA som destination i Mod Matrix. Om antingen kalla A eller kélla B
inte &r installd pa ett envelope, kan VCA styras oberoende av eventuella toner som

spelas.

Modulation Djup

Visas som: Djup
Ursprungligt varde: 0
Justeringsomréde: -64 il +63

Djupparametern stéller in "hur mycket" kontroll som appliceras pa destinationen — dvs parametern
moduleras av den eller de valda kallorna. Om béde kalla A och kélla B &r aktiva i den aktuella luckan, styr

Depth deras kombinerade effekt.

Depth definierar effektivt "méngden” med vilken den kontrollerade parametern
varierar nér den &r under moduleringskontroll. Se det som "omfénget" av
kontroll. Det bestammer ocksa "kanslan" eller polariteten for kontrollen - positiva
varden pé djupet kommer att 6ka vérdet p& den kontrollerade
parameter och negativa varden kommer att minska den fér samma kontrollingéng. Observera att
efter att ha definierat kélla och destination i en patch, kommer ingen modulering att ske forran

djupkontrollen &r instélld p& nagot annat &n noll.

Negativa varden pé djupet fungerar inte pd vissa parametrar, savida inte modulering redan
tillampas pa den parametern av ndgon annan routing, i vilket fall den negativa betydelsen
"avbryter" den modulering som redan finns. Exempel &r: i) Oscillator Vsync — méste appliceras via
Oscillatormenyn innan den kan reduceras med en Mod Matrix-routing; i) FM av en oscillator av en

annan — en annan modslot maste redan applicera FM innan den kan avbrytas.

Med bada kallorna instéllda p& Direct, blir parameterkontrollen en "manuell”
moduleringskontroll som alltid kommer att paverka vilken parameter som &n
ar installd som Destination.

Glida

Peaks glidfunktion gor att noter som spelas sekventiellt glider fran en till nasta, istallet for att omedelbart
hoppa frén en tonhéjd till en annan. Det &r aktiverat med Glide On

knapp 2 ynthen kommer ihdg den senast spelade tonen per ljud (se nedan) och glidningen — uppat

eller nedat — kommer att borja fran det ljudets senast triggade tonhgjd dven efter att tangenten har slappts.

Varaktigheten av glidet stélls in av tidskontrollen 28: ett varde p& 90 motsvarar ungefér 1 sekund.

Glide ar i forsta hand avsedd for anvéndning i ett monolage, dar det &ar séarskilt effektivt. Den kan
ocksé anvandas i poly-lagen, men dess funktion kan vara n&got oférutsagbar, eftersom glidningen
kommer fran den tidigare noten som anvéndes av résten som nu &r tilldelad noten som spelas. Detta kan

vara sarskilt tydligt med ackord. Observera att PreGlide maste stallas in p& noll for att Glide ska fungera.

Se &ven PreGlide-parametern i Voices-menyn (sidan 28).

Roster

Peak ar en flerstammig, polyfonisk synthesizer, vilket i princip betyder att du kan spela ackord p&
klaviaturen, och varje ton du héller ner kommer att ljuda. Nar du spelar tilldelas varje ton en eller flera
‘roster', och eftersom Peak stoder atta réster kommer du ofta f& slut pa fingrar innan du far slut p& roster!
Men detta beror pa hur manga ljud som ér tilldelade varje ton — se Unison-parametern i Voice Menu pa
sidan 28).

Men om du styr Peak frdn en MIDI-sequencer eller DAW, &r det mgjligt att ta slut: sequencers har inte
den méanskliga begransningen av ett andligt antal fingrar. Aven om detta sannolikt hander sallan, kan

anvandare ibland observera detta fenomen, som kallas "roststold".

Alternativet till polyfonisk rést & mono. Med monoljud ljuder bara en ton t gngen; Om du trycker pa en
andra tangent medan du héller den férsta nedtryckt avbryts den férsta och den andra spelas upp — och s&
vidare. Den senast spelade tonen ar alltid den enda du hér. Alla tidiga synthar var mono, och om du
forsoker efterlikna en analog synth fran 1970-talet, kanske du vill stélla in rosten pa mono eftersom laget

lagger en viss begransning pa spelstilen som kommer att 6ka aktheten.
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Tryck pa rostknappen 56 6ppna réstmenyn, som bestér av tre sidor. Forutom att vélja
polyfonisk eller monoljud, later menyn dig ocksa stélla in hur Glide fungerar och andra relaterade

réstparametrar.

ROST 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

ROST 2/3
PreGlide +0 h
Lage Poly

PatchLevel 64

ROST 3/3
FItPostDrv O h
FltDiverge 0

Unison
Visas som: Unison
Ursprungligt vérde: 1
Justeringsomréde: 1,2,3,4,8
Unison kan anvéndas for att "tjockna" ljudet genom att tilldela ytterligare ljud (upp till atta totalt) for
varje ton. Var medveten om att "reservoaren” av réster ar andlig och med flera roster tilldelade kan
Peaks polyfoniska formaga reduceras. Med fyra roster per ton kan endast tva toner spelas tillsammans
helt polyfoniskt, och om ytterligare toner spelas, implementeras "roststold" och den forsta noten som
spelas kommer att avbrytas. Med Unison

installd p& 8 blir Peak en monofonisk synth med flera roster.

Om begrénsningen fér polyfoni som patvingas av Unison Voices &r restriktiv och
oscillatorerna &r instéllda p& Sawtooth, kan en liknande effekt erhallas genom att
anvanda parametrarna SawDense och DenseDet i Oscillatormenyn. (Faktum ar att
vissa av fabrikslapparna anvéander denna teknik.)

SawDense och DenseDet har ingen inverkan pa polyfonin.

Rost  DeTune

Visas som: UniDeTune
Ursprungligt vérde: 25
Justeringsomrade: 0till 127

Unison Detune &r endast effektivt nar Unison &r instéllt pa ngot annat &n 1. Parametern bestammer
hur mycket varje rost &r avstamd i forh&llande till de andra; avstamning &r i allménhet 6nskvért eftersom
att lagga till ytterligare "identiska" roster har mycket mindre effekt.

Rostpanorering

Visas som: UniSpread
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: otill 127

UniSpread ger dig en metod for att styra hur de separata rosterna placeras i stereobilden. Med
UniSpread instéllt p& noll panoreras alla réster centralt, vilket effektivt ger en monobild. N&r vérdet p&
UniSpread 6kar, panoreras flera roster alltmer at vanster och hoger — udda roster till vénster och jamnt
till héger.
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Stereobildsplaceringsdiagram for 4 réster unisont med UniSpread instélld pa mitten

unison rost 2 unison rost 1

Centrum

unison rost 4 unison rost 3

Helt vénster Helt rétt

Stereobildsplaceringsdiagram for 4 rést unisont med UniSpread 6kat

Centrum

unison rost 2 unison rost 1

unison rost 4 unison rost 3

Helt vanster Helt ratt

Observera att UniSpread fortfarande &r effektivt &ven med unisona réster instéllda p& noll: i detta fall
placeras en spelad ton centralt i stereobilden, medan spelning av flera toner resulterar i panorering till
véanster eller hdger, beroende p& om résten som anvénds &r udda- eller jamnt nummer. N&r den
anvands pa detta satt erhalls basta resultat med méttliga mangder UniSpread.

Pre-Glide

Visas som: PreGlide
Ursprungligt vérde Av
Justeringsomréde: Av, -12 till +12

Om det &r instéllt p& ett annat varde &n noll, har Pre-Glide prioritet 6ver Glide, &ven om det anvander

installningen av Glides tidskontroll 2 r att bestimma dess varaktighet. Observera att Glide ocksa
maste n 29 for att Pre-Glide ska fungera. PreGlide &r kalibrerad i halvtoner, och varje ton som
spelas borjar faktiskt pa en kromatiskt relaterad ton upp till en oktav 6ver (varde = +12) eller under (varde
=-12) noten som motsvarar den nedtryckta tangenten, och glider mot 'mal' notering. Detta skiljer sig fran
Glide genom att t.ex. tva toner som spelas i sekvens har var sin Pre-Glide, relaterad till de spelade tonerna,

och det kommer inte att finnas nagon glidning 'mellan’

anteckningama.

Aven om anvandningen av Glide inte rekommenderas i poly-ldgen nar man
spelar mer &n en ton &t gangen, galler denna begransning inte fér Pre-Glide,

vilket kan vara mycket effektivt med hela ackord.
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Polyfoni Lage
Visas som: Lage
Ursprungligt véirde: Poly
Justeringsomrade: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2

Som namnen antyder &r tre av de mdjliga lagena mono och tva r polyfoniska.

1. Mono — detta &r standard monofoniskt lage; bara en ton ljuder at gangen, och regeln "senast
spelad” galler - om du spelar mer &n tangent, kommer bara den senast nedtryckta att
héras. Samma rost eller rdster anvénds for varje ton: detta betyder att varje ton som
spelas kommer att trigga om résterna dven om den foregéende tonen fortfarande later.
Nar valt P& kommer Glide alltid att fungera mellan pé varandra foéljande toner.

2. MonoLG - LG stér for Legato Glide. Detta &r ett alternativt monoléage, som skiljer sig fran
Mono i hur Glide och Pre-Glide fungerar. | MonoLG
lage, Glide och Pre-Glide fungerar bara om tangenterna spelas i en legato-stil; att spela
toner separat ger ingen glideffekt. Som med Mono ateranvands samma roster for varje

ton.

3. Mono 2 — detta lage fungerar pa samma s&tt som Mono, forutom att ljuden tilldelas "i rotation"
nér varje ton spelas. Till skillnad fran Mono eller MonoLG har detta effekten (beroende p&
spelhastighet) att 1ata varje ton fylla sitt individuella kuvert. Den stérsta férdelen med Mono
2-rostlaget ar nar man anvander kuvert med en méngd attack eftersom kuvertet alltid
aterstalls. Det &r inte s& analoga kuvertgeneratorer fungerar, men manga digitala
kuvertgeneratorer fungerar enligt denna princip.

4. Poly — i polyfoniskt lage kan upp till &tta roster ljuda samtidigt:
beroende p& hur manga ljud som &r tilldelade i patchen betyder detta att du kan spela upp
till &tta toner samtidigt. Om du spelar samma ton upprepade ganger kommer varje ton att

tilldelas en annan rést, och du kommer att héra de individuella kuverten fér varje ton.

5. Poly2 —i det hér alternativa polyfoniska laget anvander man samma roster for att spela samma
ton(er) i tur och ordning, och résterna triggas om av nya toner.
Detta kan &ndra beteendet for réststold. Till exempel, i polylaget, nar du spelar
ackordformer med liknande toner (t.ex. Amin7 till Cmaj) kommer tonerna C, E och G att
spelas dubbelt s& val som A och B, dvs totalt &tta réster. Om du spelar en melodi i den
andra handen kommer en rést fran det forsta ackordet att stjélas, vilket kan vara det lagsta
A. Om Mode é&r instéllt p& Poly 2 kommer C, E och G bara att spelas en gang, vilket lamnar
tre roster fria for att spela en melodi.

Effekten av de olika polyfonilagena kan vara ganska subtil, beroende pd vilken patch som anvéands och

spelstil, och vi rekommenderar att du experimenterar!

Lappa Niva
Visas som: Patchniva
Ursprungligt vérde: 64
Justeringsomréde: otill 127

Detta &r en extra trimkontroll, vars instéllning sparas med patchen. Detta later dig stélla in den totala
volymen for varje patch, s& att alla patchar som anvénds &r pa de nivéer du vill ha. Med ett varde p& 0

halveras Patch-volymen; med ett varde av 127, &r det
fordubblats.

FiltreraPosta Kor

Visas som: FltPostDrv
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter styr hur mycket pre-envelope-distorsion som laggs till ljudet efter filtret, men (av
avgorande betydelse) fore forstarkaren. Denna distorsion kommer saledes att forbli konstant nar
forstarkaren gradvis 6ppnas och stangs av amplitudenveloppen, till skillnad fr&n den som lagts till av

effektsektionen DISTORTION Level control 43 signalkedja , som foljer forstéarkaren i

Filtrerapivergens

Visas som: FltDiverge
Ursprungligt vérde: 0
Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter aterskapar den subtila effekten av ddlig filterkalibrering som finns p& tidiga analoga
syntar. Filtret for varje rost &r medvetet avstamt med ett annat, fast belopp. Effekten blir mer pataglig nar
filtret &r néra resonans.

Arpeggiatorn

Peak har en méngsidig Arpeggiator (Arp)-funktion som gér att arpeggios av varierande

komplexitet och rytm kan spelas och manipuleras i realtid. Nar arpeggiatorn ar aktiverad och en enda
tangent trycks ned kommer dess ton att triggas p& nytt. Om du spelar ett ackord, identifierar Arpeggiator
dess toner och spelar dem individuellt i sekvens (detta kallas ett arpeggioménster eller 'arpsekvens');

Om du spelar en C-dur-treklang kommer de valda tonerna att vara C, E och G.

Det finns bara tre panelkontroller fér Arpeggiator: de flesta arp-parametrarna — inklusive tempo,
ménster, oktavomfang och typ (upp/ner) — stélls in i Arp-menyn (se nedan). Arpeggiatorn aktiveras

genom att trycka p& On -knappen 30 .

Tangentlasknappen 31 speen fér narvarande valda arp-sekvensen upprepade ganger utan att
tangenterna halls nedtryckta . Om ytterligare tangent(er) trycks ned medan de initiala tangenterna halls
nedtryckta, kommer den extra noten(erna) att laggas till i sekvensen. Om ytterligare tangenter trycks ned

efter att alla toner har sléppts, kommer en ny sekvens som endast bestar av de nya tonerna att spelas.

Gate - kontrollen 32 § rin den grundlaggande varaktigheten fér de toner som spelas av

Arpeggiator (dven om detta kommer att &ndras ytterligare av bade Rhythm- och SyncRate-
menyinstallningarna). Grindlangden &r en procentandel av steglangden, s& tiden under vilken grinden ar
6ppen beror p& huvudklockans hastighet. Ju lagre parametervarde, desto kortare varaktighet fér noten
som spelas. Vid sitt maximala vérde (127) fljs en ton i sekvensen omedelbart av nasta utan mellanrum.
Vid standardvardet 64 ar notlangden exakt halva taktintervallet (som stéllts in av ClockRate-parametern i

menyn), och varje ton féljs av en lika l&ng vila.

Arp datadverféring

Peak kommer bade att séanda MIDI-notdata fran arpeggiatorn och lata arpeggiatorn spela noter enligt
mottagna MIDI-notdata. Se "Arp MIDI-lage" pa sidan 35 for

mer information.

Arp/Clock-menyn
Féljande ytterligare Arpeggiator-parametrar ar tillgéangliga i Arp/Clock-menyn, som har tre sidor:

KLOCKA 1/3

Klockfrekvens 120 BPM h
Kalla Auto

status INT 120.00bpm

ARP 2/3
Typ Upp h
Rytm 1

Oktaver 1

ARP 3/3
Gunga 50 h
SyncRate 16:e

KeySync Av
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Tid
Visas som: Klockfrekvens
Ursprungligt vérde: 120 BPM
Justeringsomrade: 40 till 240 BPM

ClockRate staller in grundtempot fér arp-sekvensen och du kan f& den att spela snabbare eller langsammare
genom att justera den. Omradet &r 40 till 240 BPM. Om Peak synkroniseras med en extern MIDI-klocka,
kommer den automatiskt att kénna av det inkommande tempot och inaktivera den interna klockan. Tempot for

arp-sekvensen kommer sedan att bestdmmas av den externa MIDI-klockan.

Om den externa MIDI-klockkallan tas bort kommer arpeggiatorn att fortsatta
att "svanghjul" i det senast kanda tempot. Men om du nu justerar ClockRate

kommer den interna klockan att ta 6ver och asidoséatta svanghjulshastigheten.

Klockkaélla
Visas som: Kalla
Ursprungligt vérde: Bil
Justeringsomrade: Auto, Intern, Ext-Auto, MIDI, USB

Peak anvander en master MIDI-klocka for att stélla in arpeggiatorns tempo och for att ge en tidsbas for
synkronisering till ett évergripande tempo. Denna klocka kan harledas internt eller tillhandahdllas av en extern
enhet som kan séanda MIDI-klocka. Kallinstallningen avgér om Peaks temposynkroniserade funktioner
(Arpeggiator, Delay Sync och LFO Rate Sync) kommer att félja tempot fér en extern MIDI-klockkélla eller

folja det tempo som stéllts in av ClockRate-parametern. Alternativen ar:

Auto — nér ingen extern MIDI-klockkalla finns tillganglig kommer Peak som standard fill

den interna MIDI-klockan. Tempo stalls in av parametern ClockRate. Om en extern MIDI-klocka
finns kommer Peak att synkronisera till den.

Intern — Peak kommer att synkroniseras med den interna MIDI-klockan oavsett vilka

externa MIDI-klockkéllor som finns.

Ext-Auto — detta ar ett automatiskt detekteringsléage dar Peak synkroniserar med valfri

extern MIDI-klockkélla (via USB- eller MIDI-anslutning). Tills extern klocka detekteras kommer
Peak att koras med sin interna klockfrekvens. Nér extern klocka detekteras synkroniseras
Peak med den. Om extern klocka darefter tappas (eller stoppas), "svanghjul” Peaks tempo
sedan till den senast kénda klockfrekvensen.

MIDI — synkronisering sker till en extern MIDI-klocka ansluten till (DIN)

MIDI-ing&ng. Om ingen klocka detekteras, "svanghjul" tempot till det senast kanda
Kklockfrekvens.

USB — synkronisering sker till en extern MIDI-klocka som tas emot via USB-anslutningen.

Om ingen klocka detekteras, "svanghjul" tempot till den senast kanda klockan

seygsata

Nar den &r instélld p& nagon av de externa MIDI-klockkéallorna kommer tempot att vara vid MIDI-
klockfrekvensen som tas emot fran den externa kéllan (t.ex. en sequencer). Se till att den externa
sequencern &r installd for att sanda MIDI Clock. Om du &r oséker pa proceduren, kontakta sekvenseraren
manual for detaljer.

De flesta sequencers sander inte MIDI Clock medan de ar stoppade. Synkronisering av Peak till MIDI
Clock kommer endast att vara méjlig nar sequencern faktiskt spelar in eller spelar. | franvaro av en
extern klocka, kan tempot svanghjul och kommer att anta det senast kanda inkommande MIDI Clock-
véardet. | den hér situationen kommer den fjarde raden i OLED:n att visa FLY. (Observera att Peak INTE
tergdr till det tempo som stllts in av ClockRate

parameter om inte Auto har valts.)

Arp Lége
Visas som: Typ
Ursprungligt varde: Upp
Justeringsomréde: Se tabellen nedan

Nér den &r aktiverad kommer arpeggiatorn att spela alla toner som hélls nere i en sekvens som

bestams av parametern Type. Den tredje kolumnen i tabellen beskriver sekvensens karaktar i varje enskilt

fall.
ARP-LAGE BESKRIVYNING KOMMENTARER
Upp Stigande Sekvensen bérjar med den ldgsta noten som spelas
Ner Nedétgdende Sekvensen borjar med den hdgsta tonen som spelas
Upp-Ner 1 Sekvens alternerar
Gé upp/ned Som Up-Down 1, men de lagsta och hégsta tonerna
Upp Ned 2 PR
spelas tva ganger
Sekvens bestar av toner i den ordning som de
Spelade Nyckelorder
spelas
De hallna tonerna spelas i en kontinuerligt varierande
slumpmaéssig sekvens
Ackord Ackord Tonerna som utgdr sekvensen spelas samtidigt, som
ett ackord
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Arp Rytm
Visas som: Rytm
Ursprungligt vérde 1
Justeringsomréde: 11till 33

Foérutom att kunna stélla in den grundlaggande timingen och laget for arp-sekvensen (med parametrarna
ArpMode och SyncRate), kan du ocksa introducera ytterligare rytmiska variationer med Rhythm-
parametern. Arpeggiatorn kommer med 33 fordefinierade arp-sekvenser; anvand Rhythm-parametern
for att valja en. | mycket allmanna termer dkar sekvenserna i rytmisk komplexitet nar siffrorna dkar;
Rhythm 1 &r bara en serie av pa varandra féljande grenar, och rytmer med hégre numrering introducerar

mer komplexa ménster, kortare toner (semiquavers) och synkopering.

Du bor &gna lite tid &t att experimentera med olika kombinationer av Rhythm och Type.

Vissa monster fungerar battre med vissa val av typ.

Oktavintervall

Visas som: Oktaver
Ursprungligt vérde 1
Justeringsomrade: 1till 6

Parametern Octaves tillater att Svre oktaver laggas till arp-sekvensen. N&r den &r installd pé 2 spelas
sekvensen som vanligt och spelas sedan omedelbart igen en oktav hogre.

Hogre vérden utokar denna process genom att lagga till ytterligare hogre oktaver. Andra installningar an

1 har effekten av att dubbla, tredubbla, etc., langden p& sekvensen. De ytterligare tonerna duplicerar den
fullstéandiga originalsekvensen, men oktavforskjutna. Saledes kommer en sekvens med fyra toner som spelas

med oktaver instéllda pa 1 att besté av atta toner nar Octaves &r installd pa 2.

Gunga
Visas som: Gunga
Ursprungligt vérde: 50
Justeringsomréade: 20till 80

Om Swing &r instéllt p& n&got annat &n dess standardvarde pa 50, kan ytterligare intressanta rytmiska
effekter erhallas. Hogre varden férlanger intervallet mellan udda och jamna toner, medan jamna till udda
intervall forkortas pa motsvarande satt. Lagre varden har motsatt effekt. Detta ar en effekt som &r lattare att

experimentera med an att beskriva!

Arp  Betygsittag onisera

Visas som: SyncRate
Ursprungligt vérde 16:e
Justeringsomrade: Se tabellen pé sidan 37 for fullstandig information

Den har parametern bestammer effektivt takten for arp-sekvensen, baserat p& tempot som stélls in av

ClockRate-parametern.

Arp  Nyckelsynkronisera

Visas som: KeySync
Ursprungligt vérde: Av
Justeringsomrade: Av eller P&

KeySync galler endast néar Key Lach 31 &r pa. Den best r hur sekvensen beter sig nar en ny uppsattning
toner spelas. Med KeySync avstangd andras tonerna men den konstanta rytmen som dikteras av arp-monstret

bibehélls. Om KeySync &r p&, kommer arp-ménstret att avbrytas omedelbart nér tangenterna slas pa.
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Effektsektionen
Peak ar utrustad med en ljudeffektsektion (FX). FX kan appliceras pa ljudet som synthen genererar for
att lagga till farg och karaktér. Alla FX-parametrar sparas med Patch.

oo

FX-verktygen omfattar analog distorsion och tre digitala "tidsdoméan"-effekter: Reverb, Chorus och Delay.

Var och en har sin egen uppséttning kontroller och vilken eller alla FX kan anvéndas utan begransningar.

Dessutom ger FX-menyn omfattande kontroll av ytterligare parametrar for den digitala FX. Dessa kan

anvéandas i parallell konfiguration, eller ordnas i serie i valfri ordning: konfigurationerna stélls in i FX-menyn.

FX-behandlingssektionen ar aktiv som standard: Bypass- knappen 54 kopplar bort{den digitala FX-

behandlingen fran kretsen: den férbikopplar inte distorsionsprocessorn.

Férvrangning

Distorsion kan laggas till med den enda nivé&kontrollen 43 . En rollerad méngd distorsion

laggs till efter VCA, i den analoga doménen, och paverkar summan av de atta résterna. Detta betyder att
distorsionskarakteristiken kommer att &ndras nar amplituden pé signalen &ndras 6ver tiden som ett resultat

av Amplitude Envelope, och dven med antalet aktiva roster.

Utsignalen frén distorsionsprocessorn dirigeras sedan till den andra FX.

Observera att "per-voice"-distorsion kan laggas till genom att justera Post Filter Drive i Voice-menyn.

Kor

Chorus ar en effekt som produceras genom att blanda en kontinuerligt férdréjd version av signalen med
originalet. Den karakteristiska virvlande effekten produceras av att Chorus-processorns egen LFO gor
mycket sma férandringar i férdrojningarna. Den dndrade fordréjningen producerar ocksa effekten av flera
ljud, av vilka n&gra &r tonhéjdsforskjutna; detta 6kar effekten.

Peak har tre stereo Chorus-program (enkelt numrerade 1, 2 och 3), valda med Type -knappen 52 .
Typ 1 &ren rEfmmmsﬁwlawﬁmwulylulw igredidryj ¥ ifeko] IArERIen
Hastighetskontrollen 51 stéller in frekvensen for Chorus-processorns

dedikerad LFO. Lagre varden ger en lagre frekvens, och darmed ett ljud vars karaktaristik

férandras mer gradvis. En l&ngsam takt ar i allmanhet mer effektivt.

Det finns ytterligare Chorus-parametrar tillgangliga for justering i FX-menyn

Drojsmal

Delay FX-processorn producerar en eller flera repetitioner av den spelade tonen. Aven om de tv& &r intimt
besléaktade i akustisk mening, bor delay inte forvaxlas med efterklang nar det galler en effekt. Se férdrojning
helt enkelt som "Echo".

Tidskontrollen 44 sté den grundlaggande fordréjningstiden: den spelade tonen kommer att

upprepas efter en bestamd tid . Hogre varden motsvarar en léangre fordrojning, dar maxvardet 127
motsvarar ca. 1,4 sekunder. Om tiden varieras medan en ton spelas, kommer tonhéjdsforskjutning att
resultera.

Det ar ofta dnskvart att synkronlsera ekon till tempo pé Peak kan detta géras med . Tidskontrollen
medan kontrollen justeesi DlatgyS)sas pace OrdciviIRysticl s pisasipEelERT,
foljaktligen vissa kombinationer av ClockRate

och DelaySync resulterar i att fordrojningstiden trunkeras till den maximalt tillatna beréknade synkroniseringshastigheten,

dvs. fordrojningstiden kommer att minska, men den kommer att forbli synkroniserad.

Utgangen frén férdréjningsprocessorn kopplas tillbaka till ing&ngen, p& en reducerad niva;

Aterkopplingskontroller téller in nivan . Detta resulterar i flera ekon, eftersom den fordréjda signalen
upprepas ytterligare. Med &terkoppling instélld p& noll aterkopplas ingen fordréjd signal alls, s& det blir
bara ett enda eko. Nar du 6kar véardet kommer du att hora fler ekon for varje ton, aven om de fortfarande
dér uti volym. Att stélla in kontrollen i mitten av dess omréde (64) resulterar i cirka 5 eller 6 hérbara ekon;
vid den maximala instéllningen ar minskningen i volym nastan omérklig och upprepningarna kommer

fortfarande att horas efter en minut eller mer.

Nivékontrollen 47 justerar|nivan p& ekona: vid den maximala instéllningen (127) &r det férsta ekot

ungefar samma volym som den initiala, torra tonen .

Det finns ytterligare fordréjningsparametrar tiligangliga for justering i FX-menyn

Reverb

Efterklang (reverb) lagger till effekten av ett akustiskt utrymme till ett ljud. Till skillnad fran férdréjning
skapas efterklang genom att generera en tat uppsattning fordrojda signaler, vanligtvis med olika
fasforhallanden och utjamningar som tillampas for att &terskapa vad som hander med ljud i ett verkligt

akustiskt utrymme.

Peak tillhandahaller tre efterklangsférinstaliningar, valda med Type -knappe . Forinstallningarna
ar helt enkelt numrerade 1, 2 och 3 och stéller in RevSize-parametern (se sidan 32) till varden pa 0, 64

respektive 127, vilket simulerar utrymmen av olika storlekar.

Tidskontrollen 48 stél den grundlaggande efterklangstiden for det valda utrymmet och staller in den

tid det tar for reverbet att do bort till ohérbarhet. Niv&kontrollen 50 justerar ve
av reverbet.

FX-menyn

Féljande ytterligare parametrar for de tre tidsdoméneffekterna &r tillgangliga i FX - menyn. Tva menysidor
ar dedikerade till Chorus (sidorna 2 och 3) och tva till Delay (sidorna 4 och 5); Reverb har tre sidor
(sidorna 6 till 8). Det finns ytterligare en sida (sida 1) med "globala” parametrar som péverkar alla tre
effekterna; om du hdgersidan ovanfor sidan 8 hittar du de fyra FX Modulation Matrix-sidorna (en for varje

matrisplats).

KOR 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Fig. 5

Refréngsidor:

Fig. 5

KOR 3/9
LoPass 90 H
HiPass 2

KOR 3/9

LaPacc a0
=0aSS SF =
HiPass Fig. 6 2
Kor Djup
Visas som: ChorDepth

Ursprungligt vérde

culig. 6

Justeringsomrade:
ChorDepth-parametern bestammer mangden LFO-modulation som appliceras pa Chorus-
fordrojningstiden och darmed effektens totala djup. Ett varde pa noll resulterar i att ingen koreffekt 1aggs

till.

Feedback pé refrangen

Visas som: ChorFback
Ursprungligt vérde: 0
-64 till +63

Justeringsomrade:

Chorus-processorn har sin egen aterkopplingsvag mellan utgéng och ingang, och en viss grad av
aterkoppling kan appliceras for att f& ett mer effektivt ljud. Negativa varden fér ChorFback-parametern
innebér att signalen som aterkopplas &r fasomvand: Hoga véarden — positiva eller negativa — kan lagga
till en dramatisk "swooping"-effekt. Att lagga till feedback och halla véardet pa ChorDepth lagt kommer att
forvandla Chorus FX till en flanger.
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Kor EQ
Visas som: LoPass HiPass
Initiala varden: 90 och 2
Justeringsomrade: otill 127 0till 127

LoPass- och HiPass-parametrarna justerar enkla HF- och LF-filter i Chorus-processorn. Justering av dessa
kommer att forstéarka eller maskera nagra av de ytterligare dvertoner som l&ggs till ljudet av Chorus-

effekten.

DELAY 4/9
nnlayQynr‘ Ah TDELAY LP H

Damp 85 4/9
DelaySync 4th T HP Damp O H
LP Damp 85

HP Damp 0 Fig.7

Fig. 7

DELAY 5/9
L/R-forhallande 1/1 DELAY H
SlewRate 32 5/9
ki3 forhallande 1/1 Bredd H
QICVWRALIT oL

Bredd 127 Fig. 8

Drojsmabynkonisera

Visas som: Delﬁgc. 8

Ursprungligt vérde: 4eT

Justeringsomrade: Se tabellen p& sidan 37 for fullstandig information

Fordrojningstiden kan synkroniseras med den interna eller externa MIDI-klockan, genom att anvénda en mangd

olika tempodelare/multiplikatorer for att producera fordréjningar fran cirka 5 ms till 1 sekund.

Vardet fér DelaySync visas ocksa medan frontpanelens tidskontroll 44 justeras , nar Sync 45 @

Téank pé att den totala tillgangliga férdrojningstiden &r begransad. Om du anvander

stora tempodelningar i ett mycket langsamt tempo kan fordrojningstiden éverskridas.

Dampning
Visas som: LP Damp HP fuktig
Initiala varden: 85 och 0
Justeringsomrade: otili 127 otili 127

Ekon som alstras akustiskt av reflektioner i fysiska utrymmen avtar i olika hastigheter vid olika
frekvenser, beroende pé vilken typ av yta som producerar reflektionen. De tva dampningsparametrarna
tilldter en simulering av denna effekt. Observera att den varierande decen bara galler for de fordrojda

tonerna, inte den initiala. Se &ven Dampningsparametrarna i Reverb-processorn.

Vanster hogerForhaliande

Visas som: LR-férhallande
Ursprungligt vérde: 1/1
Justeringsomrade: 1/1, 4/3, 3/4, 312, 2/3, 2/1, 1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4

Vérdet pa denna parameter &r ett férhallande och bestammer hur varje férdréjd ton fordelas mellan vanster
och héger utgéng. Om du stéller in LR Ratio till standardvérdet 1/1 placeras alla ekon centralt i stereobilden.
Med andra vérden alterneras ekon mellan véanster och héger vid enkla forh&llanden av fordrojningstiden.

DrojsmalSIew  seygsata

Visas som: SlewRate
Ursprungligt vérde: 32
Justeringsomréde: 0till 127

Vérdet pa SlewRate paverkar ljudets karaktar medan férdréjningstiden varieras. Varierande
fordrojningstid ger tonhdjdsférskjutning. Med Slew Rate instélld p& maxvardet (127), kommer nastan inga
pitch-shift-effekter att héras nar tidskontrollen 44 justeras.

Med lagre varden blir pitch-shift-effekterna tydligare. Eftersom syftet med att variera férdréjningstiden i

prestanda i allmanhet ar att producera pitch shift-artefakter, ar ett medelvarde vanligtvis énskvart.

32

Bredd
Visas som: Bredd
Ursprungligt vérde: 127
Justeringsomréde: 0till 127

Width-parametern ar egentligen bara relevant for installningar av LR Ratio som resulterar i att ekon

delas dver stereobilden. Med dess standardvarde pa 127 kommer alla stereoplaceringar av fordrojda

signaler att vara heEg?EvE It hoger. Att minska vardet pa Width minsk@?@dden pa
al 0

stereobilden och pal nderar mot mittpositionen.

PreDelay 40 LP Damp 50 H

Revernsidor - REVERB 6/9
PR #AEP4b LP Damp 50 H

ﬁllg Fig. 9 6/9
PreDelay 40 LP Damp 50 H

Fig. 9
HP Damp 1
REVERB ' 7/9
RevSize 62i848dDepth 64 H

REVERB 719
Negtaiesd ModDepth 64 H

%\éﬁg{:‘éﬂ X Fig. 10 7/9

VT

DTt O H

Fig. 10
ModRate 4

REVERB 8/9
LoPass Fig. 1074 H
RIRASRE 0 g9

LoPass 74 H

HiPass . 0
REVERB Fig. 11 8/9
Fordréjning LoPass 74 H
Visas sonp: 13 Fordrojning
Ursprungllglvardepass 40 F|g 11 0
Justeringsomréde: 1till127

| ett mycket stort utrymme hors inte de forsta reflektionerna som utgér efterklangen omedelbart.
PreDelay styr hur snart efter starten av den initi Ialgn‘e ;!erklangen bérjar, och méjliggor
darmed en mer exakt simulering av ett verkligt utrymme. Med PreDelay installt p& sitt maximala varde

(127) fordrojs de forsta reflektionerna med ungeféar en halv sekund.

Dampning
Visas som: LP Damp HP fuktig
Initiala varden: 50 och 1
Justeringsomrade: otill 127 0till 127

Dessa tv& parametrar utfor samma funktion for reverb-processorn som motsvarande i Delay-

processorn, genom att de simulerar effekten av frekvensberoende absorptionskoefficienter for olika ytor.

Storlek
Visas som: RevSize
Ursprungligt vérde: 64
Justeringsomrade: 1till127

Parametern RevSize andrar efterklangskaraktaren: stérre véarden introducerar ytterligare och mer

framtradande reflektioner, som simulerar effekten av ett storre fysiskt utrymme.

Observera att typknappen 49 stéller in RevSize till 0, 64 eller 127, s& menyalternativet tillater finjustering

mellan dessa varden.

Reverb Modulation

Visas som: ModDepth ModRate
Initiala varden: 64 och 4
Justeringsomrade: otill 127 0till 127

Reverb-processorn inkluderar en dedikerad moduleringskélla, som kan anvandas for att kontinuerligt
ilhandahalls: ModDepth,

variera efterklangstiden (stalls in med tidskontrollen 48 ). Tva parametra

som styr graden av modulering och ModRate, som styr moduleringshastigheten.



Machine Translated by Google

Reverb EQ
Visas som: LoPass HiPass
Initiala varden: 74 och 0
Justeringsomrade: o't 127 ot 127

Dessa tva parametrar utgdr i grunden en enkel LF/HF EQ-sektion for sjélva reverb-envelopen.
Effekterna skiljer sig fran dem for Dampningsparametrarna: LoPass och HiPass &r enkla filter for den
overgripande efterklangen (inte den initiala tonen) medan LP Damp och HP Damp ar koefficienter
som definierar hur sjélva efterklangsalgoritmen fungerar.

Standardmenyn visas nedan:

FX GLOBAL 1/9
Vatniva 127 H
Torrniva 127

Routing Parallell

Fig. 12
Parametrarna som &r tillgangliga pa Global FX-sidan paverkar alla tre tidsdomanens FX-
processorer (Chorus, Delay och Reverb).

BlIot och  Torr Nivaer

Visas som: WetLevel DryLevel
Initiala varden: 127 och 127
Justeringsomrade: 0till 127 0till 127

Termerna "vat" och "torr" som de tillampas p& FX-processorer hanvisar till den obehandlade signalen,
dvs. ing&ngen till processorerna, och den behandlade signalen, dvs. utsignalen fran processorerna. Det
ar normalt att blanda dessa tillsammans och standardparametervérdena (b&da 127) skapar en jamn
blandning pé full nivd. Genom att minska DryLevel kommer den behandlade signalen att dominera, vilket
kan ge n&gra ovanliga och intressanta effekter med reverb och delay. Med WetLevel p& noll kommer

ingen bearbetningseffekt att horas.

Oversikt
analogt och digitalt
analog analog
torr
. rostsumma vat utgangar
roster
digital
effekter —‘
FX Routing
Visas som: Routing
Ursprungligt vérde: Parallell
Justeringsomrade: Parallell, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Nar du anvander mer an en av de tre tidsdoméneffekterna (Chorus, Delay och Reverb) samtidigt,
kommer den 6vergripande effekten att skilja sig beroende p& bearbetningsordningen. Till exempel, om
Delay foregar Reverb, kommer varje eko som laggs till toner av Delay-processorn att initiera sitt eget
reverb-envelopp. Om Delay féljer efter Reverb, kommer Delay-processorn att forsoka generera ett flertal
nya reverb-envelopp som upprepningar. Routing later dig arrangera de tre tidsdomanprocessorerna i
serie i valfri ordning, eller att konfigurera dem for att bearbeta ljud parallellt, dvs samtidigt, med
utgéngarna som blandas ihop. Parallellt (standardkonfigurationen) skiljer sig det dvergripande resultatet
subtilt fran nagon av seriekonfigurationerna.

Hogersokning ovanfér FX Meny Sida 8 6ppnar de fyra FX Modulation Matrix-sidorna. FX Modulation
Matrix &r i praktiken en férlangning av Peaks huvudmodulationsmatris, men &gnas enbart &t att
anvéanda olika Peak-kallor for att modulera FX-parametrar. Den har fyra "slots" vardera med tva
ing&ngar, s& att du samtidigt kan modulera upp till fyra olika FX-parametrar fr&n upp till &tta separata
kallor. Den &r installd p& samma satt som huvudmodulationsmatrisen. De fyra sidorna &r identiska och
var och en tillater att en plats konfigureras.

: SA [FxSlot 1] sB:

:HDirect : Direkt
Fx Destin Dist Lev

Djup +0

Fig. 12
Som med huvudmodulationsmatrisen har varje slot tv& ingdngar, A och B, vilket gor att varje destinations-
FX-parameter kan moduleras av tva olika kallor. De tre knapparna till vanster om OLED-skarmen valjer
rad 2, 3 eller 4 for justering, men notera att rad 2-knappen véxlar kallval mellan ingdngarna A och B.
Kalla A visas till vanster om rad 2 och kélla B till hoger: i standarddisplayen som visas ovan &r bada
installda p& Direct (ingen modulering vald).

FX Modulationskélla
Visas som: :sAoch: sB
Initiala varden: Direkt

Justeringsomrade: se tabellen p& sidan 39 for en lista 6ver tillgangliga kéllor

FX Moduleringsdestination
Visas som: FX Destin
Initiala varden: Dist Lev

Justeringsomrade: se tabell pa sidan 40 for lista éver tillgangliga

destinationer

FX Modulation  pjup
Visas som: Djup
Initiala varden: 0
Justeringsomrade: -64 till +63

Djupparametern stéller in "hur mycket" kontroll som appliceras pé destinationen — dvs parametern

moduleras av den eller de valda kéllorna. Om bade kélla A och kalla B ar aktiva i den aktuella luckan,

styr Depth deras kombinerade effekt.
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Menyn Installningar
Tryck pa knappen Instéliningar

att 6ppna instaliningsmenyn (tio sidor). Den har menyn innehaller en
uppséttning synth- och systemfunktioner som, nér de vél har stéllts in, vanligtvis inte behéver anvandas
regelbundet. Installningsmenyn innehdller rutiner fér patchbackup, MIDI och pedalinstallningar och Oscillator

Tuning Tables bland andra funktioner.

Observera att installningsmenyn definierar instéllningar som ar globala fér synthen och som inte sparas med

individuella patchar. Det ar dock majligt att behalla det aktuella innehéallet i menyn Installningar genom att

oppna menyn och trycka p& Spara 4 . Detta sékerstaller att installningarna om Tuning Tables, VelShape
och Patch Memory Protection) aterstalls efter strémbrytning. Observera att om du sparar instéliningarna pa det
har séttet sparas aven den nuvarande patchen som standard, och denna patch kommer att laddas om vid nasta

uppstart.

Systemsidor:

SYSTEMET 1/8
Skydda Av h
Plocka upp Av

Ljusstyrka 64

SYSTEMET 2/8
Msg Time 64 h
Version h 0221

Kalibrera

Lappa Minnesskydd

Visas som: Skydda
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Pé eller av

Om du stéller in Protect till On inaktiverar Peaks Patch Save-funktion: om du trycker pa Save genereras

displaymeddelandet nedan:

Kan inte spara patchen
Memory Protect PA

Detta &r en anvandbar funktion om du behéver vara séker pa att redan sparade patchar (inklusive fabrikspatchar)

inte kan skrivas over.

Plocka upp
Visas som: Plocka upp
Ursprungligt vérde Av
Justeringsomrade: P& eller av

Installningen av Pickup gor att den aktuella fysiska positionen for Peaks vridreglage kan beaktas. Nar Pickup
&r avstangd, kommer justering av ndgon av Peaks vridreglage att producera parameterandring och en
omedelbart horbar effekt. Nar den &r installd p& On, méste kontrollen flyttas till den fysiska positionen som
motsvarar vérdet pa parametern som sparats for den for narvarande laddade patchen, och kommer bara att

andra parametervardet nar den positionen har natts. For parametrar med ett omrade fran 0 till 255 betyder detta

att klockan 12 kommer att motsvara ett varde pa 127; fér parametrar med intervallet -64 till +63, kommer klockan

12 att motsvara ett varde pa noll.

Ljusstyrka
Visas som: Ljusstyrka
Ursprungligt vérde 64
Justeringsomrade: 0till 127

Justerar ljusstyrkan p& OLED-skarmen.
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MeddelandeTid

Visas som: Msg Time
Ursprungligt varde 64
Justeringsomréde: oitill 127

Msg Time stéller in tiden for vilken parametervérden (och det sparade vérdet for den aktuella patchen) visas

nar en vridreglage justeras. Den maximala tiden (varde = 127) motsvarar ca. 3 sekunder.

OsS-version

Visas som: Version

Detta &r skrivskyddad data och rapporterar Peaks OS-version (operativsystem). Detta later dig se
till att du har det mest uppdaterade operativsystemet installerat.

Bil Kalibrering

Visas som: Kalibrera

Genom att trycka pa rad 3-knappen initieras en kalibreringsrutin som staller in filtren, VCA:er och
distorsionskretsar exakt. Detta kommer att ha gjorts p& fabriken och ska inte behdva kéras igen, men rutinen
har inkluderats for gott. Proceduren tar flera minuter, och synthen bér inte vidréras medan den pagér. Observera

att
rutinen &sidosétter huvudvolymkontrollen och staller in den p& max.

VARNING: Testet genererar olika toner som kommer att finnas pé& synthens utgéngar; vi
rekommenderar att du stanger av eller stanger av externa forstarkare eller hogtalare som &r anslutna

eftersom dessa toner kommer att ha full volym.

Nar kalibreringsrutinen ar klar visar displayen:

Kalibrering klar
Sla pa strommen igen nu

Fig. 10

Synth sida:
SYNTH 3/10
VelShape 64 H
TuneCents +0
Transponera +0
NyckelSvar F|g 3
Visas som: VelShape
Ursprungligt vérde: 64
Justeringsomréade: 0till 127

Denna parameter modifierar synthens svar pa hastighetskurvan som ar instélld pa det styrande klaviaturen.
Standardvardet pa 64 resulterar i ett linjart forh&llande mellan hastighetskurvan och synthens svar. Att minska
vardet kommer att resultera i lattare knapptryckningar som ger en hogre volym; ett hégre vérde resulterar i
motsatsen. Du kan stalla in VelShape

parameter for att passa din normala spelstil.

BemastraBra |nstllining

Visas som: TuneCents
Standardvérde: 0
Justeringsomréde: -50 till +50

Denna kontroll justerar frekvenserna fér alla oscillatorer med samma lilla mangd, s att du kan finjustera
hela synten till ett annat instrument om det behovs. Inkrementen &r cent (1/100 av en halvton), och om
du staller in vardet till +50 stams synthen till en kvartston mitt emellan tva halvtoner. En instllning med

nolllatar p& klaviaturen med A ovanfoér mitten C vid 440 Hz — dvs. standardkonserttonhjd.
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Transponera
Visas som: Transponera
Standardvérde: +0
Justeringsomréde: -121till +12

Transpose ar en mycket anvandbar global instélining som "skiftar" mottagen MIDI Note-data upp eller ner en
halvton i taget. Den skiljer sig fran oscillatorinstélining genom att den modifierar styrdata fran ett styrande
tangentbord snarare &n de faktiska oscillatorerna. Att sétta Transpose till +4 betyder alltsa att du kan spela
med andra instrument i sjalva tonarten E-dur, men bara behéver spela vita toner, som om du skulle spela i C-

dur.
Observera att Transpose inte paverkar notdata som genereras av arpeggiatorn.

MIDl-sidor:

MIDI-KONTROLL 4/10

W RBLLT 5R5 Pa 4107
MidiChan 1 Arp>Midi On H
Lokal pa

Arp> Midi On

Fig. 4
Fig. 4
MIDI ENABLE 5/10

g‘%k& ﬁge%ﬁ‘#}jans

Rec+B|Ider
Bank/Patch Rec+Trans

Fig. 5

Tilldela MIDI  Kanal

Visas som: Midiﬁn 5
Standardvarde: 1 g "
Justeringsomréde: 1till 16

MIDI-protokollet tillhandahéller 16 kanaler med data. Detta tillater upp till 16 enheter att samexistera i ett
MIDI-natverk, forutsatt att var och en &r tilldelad att fungera p& en annan MIDI-kanal.
MidiChan later dig stélla in Peak for att ta emot och sanda MIDI-data pa en viss kanal, s& att den kan samverka

korrekt med extern utrustning.

Lokal Kontroll p&/av

Visas som: Lokal
Standardvérde: P&
Av eller P&

Justeringsomrade:

I normal drift (med lokalt instéllt p& On) &r alla Peaks fysiska kontroller aktiva och sander &ven deras instéllningar

som MIDI-data, férutsatt att CC/NRPN p& menysidan 5 &r instélld p& antingen Transmit eller Rec+Tran (se
nedan) . Med Local instéllt p& Off varierar inte kontrollerna langre nagra parametrar i Peaks synthmotor, utan

overfor fortfarande sina installningar som MIDI-data pa samma satt.

Arp MIDI-lage
Visas som: Arp> Midi
Standardvérde: P&
Justeringsomrade: Av eller P&

Denna installning bestammer hur arpeggiatorn hanterar MIDI-data.
Off: arp svarar pa inkommande MIDI-notdata, antingen via MIDI IN DIN-porten eller USB-porten.
Kontrolldata éverférs fran bade MIDI OUT- och USB-portarna.

Om notdata levereras via MIDI IN-porten sands den ocks& om fran MIDI THRU.

On: | den hér instéliningen reagerar arp p4 mottagen MIDI-notdata p& samma sétt, men sénder

dessutom arpeggiatornotdata via bade MIDI OUT- och USB-portarna, tillsammans med kontrolldata.

MiDI-kontrolldata

Visas som: CC/NRPN
Standardvarde: Rec+Tran
Justeringsomrade: Disabled, Receive, Transmit, Rec+Trans

Med standardinstallningen for CC/NRPN for Rec+Trans, dverfor Peaks fysiska kontroller sina instéllningar som
MIDI CC- eller NRPN-data. Synthmotorn sjélv svarar ocks& p& mottagen MIDI CC/NRPN-data med denna
instélining. Du kan valja att bara sanda MIDI-data och inte ta emot den (sanda), eller att ta emot den men inte
sénda (ta emot). Det fjarde alternativet, Disabled, isolerar effektivt Peak fran all annan MIDI-utrustning som den
ar ansluten till. Se &ven Lokal kontroll p&/av ovan. Observera att CC/NRPN-meddelanden inte inkluderar

patchdata, som hanteras separat som programandringsmeddelanden — se Bank/Patch.

Lappa Valj
Visas som: Bank/Patch
Standardvérde: Rec+Tran
Justeringsomréde: Disabled, Receive, Transmit, Rec+Trans

Den hér installningen styr hur Peak hanterar MIDI Program Change och Bank Change meddelanden.
Standardvardet fér Rec+Trans tillater Peak att skicka ett Program/Bank Change-meddelande nér en ny Patch
laddas, och later dig &ven ladda en Patch fran en extern MIDI-kontroller, sdsom en Novation Impulse. Som
med MIDI-kontrolldata (ovan), kan du vélja att stélla in mottagning eller avaktiverad, s& att Peak inte sander
Program/Bank Change-meddelanden nér du dndrar patchar, eller att stélla in sdndning eller inaktiverad, s& att

Peak inte svarar p& Program/ Bank Change meddelanden fran extern utrustning.
PEDAL SW SENSE 6/10

redasidcor . Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10
PedlSense Autgif, 6
Ped2Sense Auto

Fig. 6
PEDAL SW-LAGE 7/10

Ped1Mode Sustain H
Ped2Mode stdds

PEDAL SW-LAGE 7/10

Ped1Mode Susfaig.H
Ped?

Dessa tvd menysidor avser enckél pe agr av's Qogn§ytartyp (p&/av). [Om du anvander en eller flera Expression-

pedaler kan dessa ansilutas till endera eller bada av de tvd PEDAL- uttagen pa baksidan av enheten. Det finns

inga installningsmenyalternativ for Expression-pedaler: de tilldelas i Mod-matrisen per patch.]

Fig. 7

Trampa Typer
Visas som: PedlSense Ped2Sense
Initiala varden: Bil och Bil
Justeringsomrade: Auto, N/Oppen, N/Stangd Auto, N/Oppen, N/Stangd

Peak stodjer tvé fotpedaler av olika slag. En sustainpedal eller fotkontakt kan
anslutas till Peak via PEDAL 1- eller PEDAL 2- uttagen 5 . Kontrollera om din
sustainpedal &r av den normalt 6ppna eller normalt stangda typen och stéll in Ped1Sense

eller Ped2Sense-parameter for att passa. Om du &r oséker pa vilken det &r, anslut fotkontakten med Peak
unpowered och sl& sedan pa den (utan foten pa pedalen!) Forutsatt att standardvéardet fér Auto fortfarande &r

installt, kommer polariteten att kannas av korrekt.

Trampa Lagen

Ped1 Mode Ped2 Mode

Visas som:

Initiala varden: Animeral och Animera2

Justeringsomrade: Animatel, Sustain, Support Animate2, Sustain, Support

Pedallagesinstallningarna bestammer vad du vill att switchpedalerna ska gora. Standardinstallningen &r att
de tvé pedalerna fungerar som fotomkopplare fér Peaks Animate-funktioner: i det har fallet utléser ett tryck
pé en pedal Animate-effekten som har definierats i patchen.

Du kan alternativt tilldela endera pedalen att vara en Sustain- eller en Sostenuto-pedal (som mittpedalen

pa ett trepedalspiano).

OVRIGA INSTALLNINGAR 8/10
Volymomrade 0dB
Initiera IniPatch

Fig. 2

Volym  Rackvidd

Visas som: VolRange
Standardvérde: 0dB
Justeringsomrade: -6 dB, -3dB, 0dB

Denna globala parameter &r i praktiken en 3 eller 6 dB pad (eller "dim") i huvudljudutgdngarna.
Det &r anvandbart nar utrustningen som Peaks utgdngar &r anslutna till har ett begransat ingangsnivdomrade

och det &r nédvandigt att begransa den maximala nivan som Peak kan leverera.
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initiera Lage

Visas som: initiera
Standardvarde: IniPatch
Justeringsomrade: IniPatch, Live

Som standard, genom att trycka pa Initialise- kn@n 1, laddas den initiala patchen komplett med
alla dess standardparametervérden, vilket ger dig en anvandbar utgangspunkt for att skapa nya ljud.
Genom att stélla in Initialiseringslagesparametern till Live, kommer Peak att behdlla alla nuvarande
kontrollpanelinstallningar nar den initiala patchen laddas, s& att alla ljudmodifieringar du har arbetat

med nu kommer att tillimpas pa en kopia av Initial Patch nar Initialisera trycks ned.
Sakerhetskopieringssida
Novation rekommenderar att du anvénder Novation Components online Librarian for att fullstandigt

hantera dina patchar — se sidan 37. Du kan dock aven importera och exportera patchdata via MIDI
SysEx-meddelanden, med hjélp av applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows) .

SAKERHETSKOPIERING 9/10

Valj Nuvarande H
Skicka till USB uttag

HGa

Fig. 8

Vaélj Patchar
Visas som: Vvalj
Standardvérde: Nuvarande
Justeringsomréade: Aktuell, Bank A, Bank B, Bank C, Bank D,

A+B+C+D, Installningar, ABCD+Set

Select later dig vélja vilka patchar som ska sékerhetskopieras som SysEx-data. Du kan vélja antingen
den for narvarande aktiva patchen (nuvarande), eller nagon eller alla av de fyra bankerna i sin helhet
(128 patchar per bank). Du kan ocksd vélja att bara sakerhetskopiera de nuvarande synthinstéliningarna,
med eller utan varje patch (Instéllningar respektive ABCD+Set).

Dumpa Hamnvalj

Visas som: Skicka till
Standardvarde: USB uttag
Justeringsomrade: USB-port, MIDIout

Du kan valja att skicka SysEx-data via antingen MIDI OUT-uttaget eller USB-porten, med instéllningen
SendTo. Né&r du &r redo att géra datadumpningen, vélj den nedre vanstra skarmknappen, Go, for att
utfora &tgarden.

Peak ger dig mojligheten att &ndra intervallen mellan toner pé ditt klaviatur, s& att du kan skapa
alternativa klaviaturskalor till den vanliga tolvtons "vasterlandska" stamningen som vi alla kanner till.
Detta uppnds genom att anvanda Tuning Tables, som i sjélva verket &r "uppslagstabeller” som anvéinds
av oscillatorerna, som talar om fér dem vilken frekvens som ska genereras nar nagon speciell tangent
slas ned. Det finns totalt 17 Tuning Tables, och valet av den som ska anvandas gors i Oscillatormenyn:
se sidan 19. Som standard anvéander oscillatorerna Tuning Table 0, som genererar standard Equal
Temperament tuning. De aterstaende 16 tabellerna har samma standarddata (sa att valja dem utan
foregdende dndring kommer ocksa att producera standard Equal Temperament-stdmning), men de kan
andras pa en mangd olika sétt for att skapa valfri tangentbordsskala eller layout som du vill anvanda.
Detta later dig skapa nya ackord och harmonier som inte gér att uppn& med standardstamning.

Varje instéliningstabell har sin egen sida: sida hoger fran sida 9 (backupsidan) for att komma &t
parametrarna for instaliningstabell 1. Fortsétt till hdger sida for att komma &t de hgre numrerade.

Sidorna ar identiska: standardsidan fér Tuning Table 1 visas nedan som ett exempel.

Tank p& att du inte kommer att hora effekten av att andra n&gra Stamningstabellsparametrar om inte
Stamningstabellen som stélls in &r vald pa sidan 2 i Oscillatormenyn.

TUNING TABELL 1

Kbd Obs C3 H
Justera om not C 3

Andra Frac 0

Fig. 3
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TangentbordNotera
Visas som: Kbd Obs
Standardvarde: c3
Justeringsomréde: C-2tllG8

Denna parameter stéller in klaviaturnoten vars tonhdjd ska omdefinieras. Kbd Note kommer att folja
den senast slagna tangenten pa ett tangentbord som &r anslutet till Peak: om du slar mitten C utan att
négon oktavférskjutning eller annan transponering tillimpas av sjélva klaviaturen, kommer Kbd Note att
anta vérdet C 3. Om oktavférskjutning eller transponering ar aktiv pa klaviaturen kommer den sanda
MIDI-datan att &ndras och parametern kommer féljaktligen att visa det férskjutna notvardet.

Om du inte har ett tangentbord anslutet till Peak, kan Kbd Note valjas med parameter/
vardekontrollerna 57 .

Aterinstalld Notera

Visas som: Retune Frac
Standardvarde: 0
Justeringsomréde: 0 till 255, upprepande

Att anvénda Tuning Tables begransar dig inte bara till standardnotintervall. Peak stéder "mikrotuning”,
dar vilken tangent som helst kan skapas for att generera en "mellan” ton, till en upplésning pa 1/256:e
av en halvton (0,4 cent). Med Retune Frac instélld p& 0, kommer noten som definieras (Kbd Note) att
anta tonhdjdsvardet som stallts in av Retune Note. Nar Retune Frac 6kas, skarps notens tonhdjd med
ett mikrointervall &t géngen.

Nar Retune Frac nar ett varde pa 255, kommer ett ytterligare steg att generera nasta standardnot i
skalan, och vérdet &terstalls till noll. Enligt samma princip kan parametern ocksa minskas i
mikrointervaller for att platta till tonen.

Kvartstoner — som finns i manga osterlandska musikskalor — kan enkelt skapas
genom att stélla in Retune Frac till 127.

Peak stoder ocksé Scala-tuningfiler, som ger ett brett utbud av intressanta och
ovanliga skalor. Scala-filer kan laggas till via Novation Components. Du kan ta reda p& mer pa http:/

www.huygens-fokker.org/scala/ MIDI Tuning Standard (MTS)
Meddelanden stdds ocksa s att instéliningsfiler kan andras eller utbytas mellan enheter.



http://www.huygens-fokker.org/scala/

Machine Translated by Google
BILAGA LFosymensarngshasihe

Den har tabellen listar de synkroniseringshastighetsdelningar som &r tillgéangliga fér LFO Sync-klockan;
dessa visas nar en LFO -hastig ontroll 18 justeras med inler17 installt pd Sync.

Systemuppdateringar med Novation-komponenter

Novation Components &r en online Patch Librarian, som later dig hantera ditt Patch-bibliotek. Du kan ocksa
aterstalla ursprungliga fabrikspatchar och ladda ner nya efterhand

bli tillganglig.
ganglg 64 slag 64 slag 1 cykel per 16 bar 1536
) s i . ) - 48 slag 48 slag 1 cykel per 12 bar 1152
Novation Components kommer ocksa att informera dig om ditt Peaks operativsystem &r inaktuellt och
s 42 slag 42 sl 1002
kommer att uppdatera det &t dig vid behov. Fag 42 <ag 2 cykler per 21 bar
36 slag 36 slag 1 cykel per 9 bar 864
Fullstandig information finns pd www.novationmusic.com/register 32 slag 32 slag 1 cykel per 8 bar 768
h 30 slag 30 slag 2 cykler per 15 bar 720
Patchimport via SysEx
. p, . y ) ) 28 slag 28 slag 1 cykel per 7 bar 672
Det ar ocksa méjligt att importera patchdata till Peak via MIDI SysEx-meddelanden med
- . N . o 24 slag 24 sla 576
applikationer som SysEx Librarian (Mac) eller MIDI-OX (Windows). Det &r viktigt att notera att 9 9 1 cykel per 6 bar
patchbanker behaller en referens till sin ursprungliga minnesplats och kommer att laddas tillbaka 21+1321+23 3 cykler per 16 bar 512
till den platsen vid import. Saledes kommer alla patchar som redan finns pa dessa platser att 20 slag 20 slag 1 cykel per 5 bar 480
skrivas over.
18 +2/318+2/3 3 cykler per 14 takter 1 448
) ) 18 slag 18 slag cykel per 18 slag (2 cykler per 9 takter) 432
Synkronisera vardetabeller
16 slag 16 slag 1 cykel per 4 barer 384
Arp/Clock Sync Rate 13 +1/313 +1/3 3 cykler per 4 barer 320
Den har tabellen listar de synkroniseringshastic ingar som &r ti iga for Arpeggiator-klockan SyncRate 12 slag 12 slag 1 cykel per 12 slag (1 cykel per 3 takter) 288
parameter (Sida 3 i Arp/Clock-menyn). 10 + 2/3 10 + 2/3] 3 cykler per 8 bar 256
8 slag 8 slag 1 cykel per 2 bar 192
_ 6slag 6 slag L cykel per 6 slag (2 cykler per 3 takier) 1
8 slag 8 slag 1 cykel per 2 takter 1 192 S+is5+ 13 3 cykler per 4 barer 128
6 slag 6 slag cykel per 6 slag (2 cykler per 3 takter) 144 4slag 4 slag 1 cykel per 1 bar %
5+1/35+1/3 3 cyKler per 4 barer 128 3 slag 3 slag 1 cykel per 3 slag (4 cykler per 3 takter) 72
4 slag 4 slag 1 cykel per 1 bar 1 96 2+232+28 3 cykler per 2 bar 64
3 slag 3 slag cykel per 3 slag (4 cykler per 3 takter) 2 za za 2 cykler per 1 bar 8
2+2/32+2/3 3 cyKler per 2 bar 64 4:e D 4:e prickpde 2 cykler per 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36
2:a 2:a 2 cykler per 1 bar 2 48 1+181+18 3 cykler per 1 bar 32
. . i i 4: 24
4:e D 4:e prickade cykler per 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36 4a a 4 cykler per 1 bar
1+131+13 3 cykler per 1 bar 32 8:e D 8:e prickhde 4 cykler per 3 slag (16 cykler per 3 takter) 18
4:a 4:a 4 cykler per 1 bar 24 4:e T 4:e tripleften 6 cykler per 1 bar 16
8eD 8:e prickade 4 cykler per 3 slag (16 cykler per 3 takter) 18 8:a 8a 8 cykler per 1 bar 12
4:e T 4:e tripleften 6 cykler per 1 bar 16 16:e D 16:e pri¢kade 8 cykler per|3 slag (32 cykler per 3 takter) 9
8:a 8:a 8 cykler per 1 bar 12 8:e T 8:e tripleften 12 cykler per 1 bar 8
" X 16:
16:e D 16:e prickade 8 gykler per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 9 16 be 16 cykler per 1 bar 6
8eT 8:e trilling 12 cykler per 1 bar 8 16:e T 16:e trip|etten 24 cykler pef 1 bar 4
16 16 16 cykler per 1 bar 6 32.a32a 32 cykler per 1 bar 3
16:e T 16:e tripletten 24 cykler per 1 bar 4 32:a T 32:a tripletten 48 cykler pef 1 bar 2
32:a32a 32 cykler per 1 bar 3
32:a T 32:a tripletten 48 cykler pef 1 bar 2 Lista dver Wavetables
* Forutsatt en uppldsning pa 24 PPQN
BS film Strang Glasig Spiraler
Fordroj synkroniseringshastighet _ N
Slumpmssig BassOrgn Grynig stal
Den hér tabellen listar de synkhastighetsdelningar som &r tillgangliga fér parametern DelaySync (sidan
4 FX-menyn). Fart Syra Smuts Soluppgéng
Tubey Buzzy Drow Svalla
_ = — T —
wobbler Kor 3 Thinner
4 slag 4 slag 1 cykel per 1 bar 96 Hack
3slag 3 slag 1 cykel per 3 slag (4 cykler per 3 takter) 72 Ackord Klattrande Hungrig Tdvaten
2+2/32+2/3 3 cykler per 2 bar 64 Didgeri CoinFlip Stegar Tokyo
2:a 2:a 2 cykler per 1 bar 48 Hard Djup Leda Blast
4:e D 4:e prickade 2 cykler per 3 slag (8 cykler per 3 takter) 36 Organ Dubba Modellering V.Chord
1+131+13 3 cykler per 1 bar 32 E. Golv Eeee Modem Variation
4: 4: 24
a 2 4 cykler per 1 bar VoxOooEe Eris Monster Vocaloid
8:e D 8:e prickade 18
4 cykler per 3 slag (16 cykler per 3 takter) VoxYahEe Flamma Tiut Vokal
4:e T 4:e tripleften 6 cykler per 1 bar 16
Vindar Ytterligare SeaBase WeirdVox
8:a 8:a 8 cykler per 1 bar 12
SoftClav Glassdg Shmorgan Ja
16:e D 16:e prickade 8 gykler per 3 slag (32 cykler per 3 takter) 9
8eT 8:e trilling 12 cykler per 1 bar 8
16e 16 16 cykler per 1 bar 6
16eT 16:¢ tripletten 24 cykler per 1 takt 32:a 4
32:a 32 cykler per 1 bar 3
32:a T 32:a tripletten 48 cykler pef 1 bar 2

* Forutsatt en upplésning pa 24 PPQN
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Init Patch — parametertabell

Den har listan ger vardena for alla synthparametrar i Init Patch (fabrikspatchen som ursprungligen laddades in i N
bankerna C och D). Parametrar i kursiv stil & de som nds via menysystemet. Clida
Tid 60
LFOs
Oscillatorer LEO 1-intervall Lag
OSC 1 fint 0 (mitten) LFO 1 Pris 127
OSC 1 intervall 8' (A3=440Hz) LFO 1 Fade Time 0
Osc 1 grov 0 (mitten) LFO1 Blekna Lage Tonain
Osc 1 végform ey ph LFO1 Blekna g P&
Osc 1 Mod Env 2 djup 0 (mitten) LFO  Fas1l Fri
Osc 1 LFO 2 djup 0 (mitten) LFO1  MonoTrig Bunden
Osc 1 Shape Mangd 0 (mitten) LFO1 Slew 0
Osc 1 Shape killa Manuell LFO 1 upprepas Av
OSC 1 WaveMore BS film LFO 1 Vanligt Av
Osc  FixedNote 1 Av LFO 2 typ Triangel
OSC1 BendRange +12 LFO 2-intervall Lag
0SC 1 vsync 0 LFO2  seygsin 128
Osc SawDense 1 0 LFO 2 BleknaTid 0
OSC 1 DenseDet 64 LFO 2 Blekna Lage Tonain
0SC 2 bra 0 (mitten) LFO 2 BIekna o Pa
Osc 2 sortiment 8' (A3=440Hz) LFO2 Fas Fri
Osc 2 grov 0 (mitten) LFO 2 MonoTrig Bunden
Osc 2 vagform ek pa LFO Dod 2 0
Osc 2 Mod Env 2 djup 0 (mitten) LFO 2  ypprepas AV
Osc 2 LFO 2 djup 0 (mitten) LFO 2 Allmanning Av
Osc 2 Shape Méngd 0 (mitten) LFO3 vagform Triangel
Osc 2 Shape Source Manuell LFO3  segsina 64
0OSC2 WaveMore BS film LFO 3 eeyosita gy onners 8 slag
OSC 2 FixedNote Av LFO 4 Vvagform Triangel
0SC2 BendRange +12 LFO4  seygsaia 64
OSC 2 ysync 0 LFO 4 seyssita g nsens 8 slag
OSC 2 SawDense 0 Kuvert
OSC 2 DenseDet 64 Amp Env attack 2
OSC 3 bra 0 (mitten) Amp Env-sénderfall 90
Osc 3 sortiment 8' (A3=440Hz) Amp Env sustain 127
Osc 3 grov 0 (mitten) Amp Env release 40
Osc 3 vagform ek pd Amp ENV Hastighet 0
Osc 3 Mod Env 2 djup 0 (mitten) Amp  ENV' MonoTrig Bunden
Osc 3 LFO 2 djup 0 (mitten) Amp Env Hall Tid 0
Osc 3 Shape Mangd 0 (mitten) Amp_ ENV Upprepas Av
Osc 3 Shape Kalla Manuell Mod Env attack 2
0SC3 WaveMore BS film Mod Env-forfall s
OSC 3 FixedNote Av Mod Env sustain 35
OSC3 BendRange +12 Mod Env release 45
0SC3 vsync 0 Mod Env valj 1
0SC3 SawDense 0 Mot Env 1 Hastighet 0
OSC 3 DenseDet 64 Mot Env1 MonoTrig Re-Trig
Osc Common Diverge 0 Mot Envl Hall Tid 0
Osc Common Drift 0 Mot Env1 ypprepas Av
Osc Common Noise LPF 127 Mot Env2 pastighet 0
Mixer Mot Env2 MonoTrig Re-Trig
OSC 1 niva 255 Mot Env Hall  Tid 1 0
0OSC 2 niva 0 Mot Env1 ypprepas Av
OSC 3 niva 0 Férvrangning
Ljudniva 0 Distorsionsniva 0
Ring mod niva 0 Effekter
VCA vinst 127 Ga forbi Av
Filtrera Fordroj feedback 64
Backe 24dB Forsening 64
Form LP Fordrojningsniva 0
Frekvens 255 Fordre] synkronisering Av
Resonans 0 Drsjsmal SyncRate 4a T
Env djup 0 Drojsmal LP Fuktig 85
Env kélla Mod Env 1 projsmal HP - Fuktig 0
LFO 1 djup 0 Drojsmél L/R  romatande 1
Osc 3 Filter Mod 0 Drojsmal SIEW  sevgsata 32
Overvaxling 0 Drojsmal Bredd 127
Nyckelsparning 127 (Fortsatter...)
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Reverb Tid 90
Reverb Niva 0
Reverb Typ 2
Reverb PreDelay 40
Reverb LP Fyktig 50
Reverb HP pyktig 1
Reverb RevSize 64
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4
Reverb LoPass 74
Reverb HiPass 0
Chorus Rate 20
Chorus niva 0
Typ av refrang 2
Chorus ChorDepth 64
Kér Tillbaka +0
Chorus LoPass 90
Chorus HiPass 2

FX Global WetLevel 127
FX Global DryLevel 127
FX Global Routing Parallell
FX Mot Kalla A (alla platser) Direkt
FX Mot Kalla B (alla platser) Direkt

FX Mot Destinati

ONn  (alla platser) Forvrangning Niva

FX Mot pjup (alla spar) +0
ARP
Pa Av
Nyckelsparr Av
Port 64
Klockfrekvens 120 BPM
KlockaKalla Inre
Typ Upp
Rytm 1
Oktaver 1
Gunga 50
SyncRate 16:e
KeySync Av
Mod (alla platser)
Kélla A Direkt
Kélla B Direkt
Destin 0123Ptch
Rost
Unison 1
UniDeTune 25
UniSpread 0
PreGlide 0
Lage Poly
PatchLevel 64

Modulationsmatris — kallor

Tabellen nedan listar moduleringskéllorna som &r tillgangliga for ingangarna A och B pa varje

kortplats i modulerin

Direkt

gsmatrisen.

Djupkontrollen ([57]; valj rad 3)

AmpEnv Amplitud kuvert

ModEnv1l Moduleringsenvelopp 1

ModEnv2 Moduleringsenvelopp 2

Animeral Animera knapp 1

Animate2 Animera knapp 2

CV +/- CV-ingéng varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt

Lfo3+ LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse
Lfo3 +/- LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt
Lfod+ LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse
Lfod +/- LFO 4-v&gformen varierar kontrollerad parameter b&de positivt och negativt
BndWhli+ Pitch Bend hjulet upp okar parametern

BndWh-

Pitch Bend hjulet upp minskar parametern

Modulationsmatris — destinationer

Tabellen nedan listar

de destinationer till vilka varje plats i moduleringsmatrisen kan dirigeras.

0123Ptch Frekven

fér alla tre oscillatorerna

Osc1Ptch Oscillato,

I 1 frekvens

Osc2Ptch Oscillatof 2 frekvens

Osc3Ptch Oscillato

I 3 frekvens

OsclVSnc Oscillatg

br 1 VSync-niva

Osc2VSnc Oscillat¢

r 2 VSync niva

Osc3VSnc Oscillatd

r 3 VSync niva

Osc1Shpe Oscillatg

pr 1 Shape Mangd

Osc2Shpe Oscillatg

pr 2 Shape Mangd

Osc3Shpe Oscillatg

br 3 Shape Mangd

Oscl Lev Oscillato

1 niva

Osc2 Lev Oscillatol

2 niva

Osc3 Lev Oscillato

3niva

NoiseLev Ljudkallal

hs niva

Ring Lev Ring Mod

ulator utgangsniv& (RM-ing&ngar &r Osc 1 och Osc 2)

VcaLevel Overgripa

ande synth-utgdngsniva

Filt Drv Pre-filter O

erdrive

FiltDist

Post-filter Distortion

FiltFreq Filtergrans

rekvens (eller mittfrekvens nar Shape=BP)

Filt Res Filter Reso

nance

LfolRate LFO 1 frg

kvens

Lfo2Rate LFO 2 fre

kvens

AmpEnv A Attack i

ime of Amplitude envelope

AmpEnv D Avklingf

hingstid fér Amplitude-envelope

AmpEnv R Frigorin|

pstid for Amplitude-enveloppen

ModEnv1A Attackti

d fér moduleringsenvelopp 1

ModEnv1D Avkling|

pingstid for moduleringsenvelopp 1

ModEnv1R Frigivni

pgstid fér moduleringsenvelopp 1

ModEnv2A Attackti

d for Modulation Envelope 2

ModEnv2D Decay

ime of Modulation Envelope 2

ModEnv2R R

id fér Modulation Envelope 2

FM 01>02 Djup a

frekvensmodulering tilldmpas p& Oscillator 2 av Oscillator 1*

FM 02>03 Djup ay

frekvensmodulering applicerad p& Oscillator 3 av Oscillator 2*

FM 03>01

Djup av frekvensmodulering tillampad pa Oscillator 1 av Oscillator 3*

FM Ns>O1 Mangdg

n brusmodulering applicerad pa Oscillator 1*

O3>FiltF Grad av K

ontroll av filter cut-off/center frekvens av Oscillator 3*

ModWheel Mod Wi

eel

Ns>FiltF Grad av k

pntroll av filtrets grans-/centrumfrekvens av bruskalla*

AftTouch-tangentbq

yrd aftertouch

ExprPED1 Express

ionspedal ansluten till PEDAL 1-ingéng

BrthPED2 Express|

onspedal ansluten till PEDAL 2-ingéng

Velocity Tangentbg

rdshastighet

Tangentbord Nycke

Iposition pa tangentbordet

Lfol+ LFO 1-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse
Lfol+/- LFO 1-v&gformen varierar kontrollerad parameter b&de positivt och negativt
Lfo2+ LFO 2-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemérkelse
Lfo2+/- LFO 2-v&gformen varierar kontrollerad parameter b&de positivt och negativt

* Observera att endast positiva varden for djup ar effektiva for FM-alternativen; alla negativa varden ar

betraktas som noll.
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FX Modulation Matrix — kallor

Tabellen nedan listar moduleringskéllorna som &r tillgangliga for ingdngarna A och B pé varje plats i FX-
modulationsmatrisen.

MIDI-parametrar lista

Direkt Djupkontrollen Patch-genre NRPN 0:1 0-9 0
ModWheel Mod Wheel Rostlage NRPN 0:2 0-4 3
AftTouch-tangentbotd aftertouch Rost Unison NRPN 0:3 0-4 0
ExprPED1 Expressipnspedal ansluten till PEDAL 1-ingang Rost Unison Detune NRPN 0:4 0-127 25
BrthPED2 Expressignspedal ansluten till PEDAL 2-ingdng Voice Unison Spread NRPN 05 0-127 0
Velocity Tangentbordshastighet Rosttangentbord oktav NRPN 0:6 61-67 (-3 till +3) 64 (0)
Tangentbord Nyckelposition p& tangentbordet Glidtid cc 5 0-127 0(60)
Animeral Animera knapp 1 (0 till +127)
r y 52-76
Animate2 Animera Knapp 2 Rost  Pre-Glide NRPN 07 64 (Av)
(-12 till +12)
CV +/- CV-ingang varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt N
9ang p p 9 Glida P& cc 35 0-1 (0 till +1) 0(0)
Lfo3+ LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemarkelse N i
Oscillatorer
Lfo3 +- LFO 3-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt Osc 0-127
NRPN 0:9 0(0)
Vanlig divergens (0 till +127)
Lfo4+ LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter i positiv bemarkelse 0-127
Osc Common Drift NRPN 0:10 . 0(0)
Liod +/- LFO 4-vagformen varierar kontrollerad parameter bade positivt och negativt (0till +127)
Osc Common Noise 0-127
NRPN 0:11 127
LPF i
Bndwhl+ Pitch Bend hjulet upp okar parametern (Ol +127)
. . . Osc Common Noise
BndwWh- Pitch Bend hjulet upp minskar parametern NRPN 0:12 0-0 (till+) (0)
HPF
Oscillator 1 Range cc 3 63-66 (-1 till +2) 64 (0)
FX Modulation Matrix — destinationer ! 0-255
Oscillator 1 Grov CC par 14,46 128 (0)
Tabellen nedan listar de destinationer som varje Slot i FX Modulation Matrix kan komma till (-128 till +127)
dirigeras. 28-228
Oscillator 1 Bra CC par 15,47 . 128 (0)
(-100 till +100)
) cc 9 ! 64 (0)
Dist lev distorsionsnjva ModEnv2 > Pitch (63 till +63)
Oscillator 1 1-255
Chor Lev Chorus Level ) CC par 16,48 128 (0)
LFO2 > Pitch (-127 till +127)
ChorRate Chorus Rate
Oscillator 1 Wave NRPN 0:14 0-4 (0 till +4) 0(2)
Chor Dep Chorus Dgpth y
Oscillator 1 Wave More NRPN 0:15 4-63 (4 till +63) 0 (4)
Chor FB Feedback pa refrangen
Oscillator 1 )
avLev Fordrajningsniva . NRPN 0:16 0-2 (0till +2) 0(0)
Formkalla
Deltid Fordrojningstid Oscillator 1 0-127
o cc 12 . 64 (0)
AvFB Fordroj feedback Manuell form (-64 till +63)
Rev Lev Reverb nivd Oscillator 1 0-127
cc 119 . 64 (0)
Rev Time Reverb Time ModEnv1 > Form (-64 till +63)
Oscillator 1 0-127
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 64 (0)
LFO1 > Form (-64 till +63)
Rev HPF i
Reverb High Pass 0-127
Oscillator 1 Vsync cc 34 0(0)
4 (till +127)
Oscillator 1 0-127
NRPN 0:17 . 0(0)
Séagdensitet (0 till +127)
Oscillator 1 sag 0-127
NRPN 0:18 0
Densitet Detune (0 till +127)
Oscillator 1 Fixed Note NRPN 0:19 0-88 (O till +88) 0 (Av)
Oscillator 1 40-88
NRPN 0:20 . 76
Bend Range (-24 till +24)
Oscillator 2 Range cc 37 63-66 (-1 till +2) 64 (0)
) 0-255
Oscillator 2 Grov CC par 17,49 64
(-128 till +127)
28-228
Oscillator 2 Bra CC par 18,50 64
(-100 till +100)
Oscillator 2 1-127
. cC 38 64 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 till +63)
Oscillator 2 1-255 o4
" CC par 19,51
LFO2>Pitch P (-127 ill +127)
Oscillator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 till +4) 0(2)
Oscillator 2 Wave More NRPN 0:24 4-63 (4 till +63) 4 (4)
Oscillator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 till +2) 0(0)
Formkalla
Oscillator 2 0-127 (-64 till
cc 39 64 (35)
Manuell form +63)
Oscillator 2 0-127 (-64 till
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Form +63)
Oscillator 2 0-127 (-64 ill
cc 41 64 (0)
LFO1 > Form +63)
0-127 (O till
Oscillator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscillator 2 0-127
NRPN 0:26 . 0 (0)
Séagdensitet (0 till +127)

40

(Fortsatter...)




Machine Translated by Google

Oscillator 2 0-127
NRPN 0:27 . 0 (64) Kuvert
Saw Density Detune (0till +127) . 0-127 o
Oscillator 2 Fixed Note NRPN 0:28 0-88 (O till +88) 0 (Av) Amp Envelope Attack CC (0 till +127)
Oscillator 2 40-88 0-127 (O till
NRPN 0:29 ) 76 (12) Amp Envelope Decay CC 87 %
Bend Range (-24 till +24) +127)
i cc 65 63-66 (-1 till +2) 64 (-1 0-127 (0 till
Oscillator 3 Range ( ) 64 (. Amp Envelope Sustain CC 88 o 127
0-255
Oscillator 3 Grov CC par 20,52 128 (0) i
\ oa 0-127 (0 till
(128 till +127) Amp Envelope Release CC 89 40
o8 28-228 +127)
Oscillator 3 Bra CC par 21,53 . 128 (0) 0-127
(100 till +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 64t +63 64 (0)
Oscillator 3 1127 (-64 till +63)
ModEnv2 > Pitch «© “ 540 o1
> 63 til "
odEnv e (63 tll +63) Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0 till +1 0
Oscillator 3 1-255 (0till +1)
) CC par 22,54 ' 128 (0) o1
LFO2 > Pitch (-127 till +127) Mod Envelope Select NRPN 0:59 Ot 0(1)
Oscillator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (O till +4) 0(2)
0-127
Oscillator 3 Wave More NRPN 0:33 4-63 (4 till +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Attack CC 90 ©ill +127) 0
I+
Oscillator 3
NRPN 0:34 0-2 (0 till +2) 0(0) ° 0127 75
Formkalla Mod Envelope 1 Decay CC 1 (till +127)
i 0-127
Oscillator 3 cc n 64 (0) ‘ 0-127
Manuell form (64 till +63) Mod Envelope 1 Sustain CC * (0till +127) *
Oscillator 3 0-127 0-127
cC 72 ) 64 (0) Modkuvert 1 cc 93 - 45
ModEnv1 > Form (-64 till +63) Slapp (0 till +127)
Oscillator 3 c - 0-127 © Modkuvert 1 o127
64 (0; odkuver
ensi NRPN 0:60 64 (0)
LFO1 > Form (64 till +63) Hastighet (-64 till +63)
0-127 " .
Oscillator 3 Vsync cc 44 . 0(0) Mod Envelope 1 Trigger NRPN 0:61 0-1 (0 till +1) 0(1)
(0 till +127) 0-127
Oscillator 3 0-127 Mod Envelope 2 Attack CC 94 3 0
NRPN 0:35 ) 0(0) (0 till +127)
Ségdensitet (0till +127) 0-127
Oscillator 3 0-127 Mod Envelope 2 Decay CC 95 . s
NRPN 0:36 ) 0 (64) P Y (0 till +127)
Saw Density Detune (0till +127) 0-127
Oscillator 3 Fixed Note NRPN 0:37 0-88 (0 till +88) 0 (Av) Mod Envelope 2 Sustain CC 17 ©ill +127) 35
Oscillator 3 40-88 _
NRPN 0:38 ) 76 (12) Modkuvert 2 cc 103 0127 45
Bend Range (-24 till +24) Slapp (0 till +127)
Mbeer Modkuvert 2 NRPN 0:64 g2 64 (0)
0-255 i ) -64 till +63
Mixer Oscl CC par 23,55 ) 255 Hastighet ( : )
(0 til +255) Mod Envelope 2 Trigger NRPN 0:65 0-1 (0till +1) )
0-255
Mixer Osc2 CC par 24,56 (01l +255) 0(0) LFOs
I
0255 LFO l-intervall NRPN 0:68 0-2 (0 till +2) 0(0)
Mixer Osc3 CC par 25,57 0(0) . 0-255 (0 till
b (© il +255) LFO 1 Pris CC par 30,62 +255) e
0-255
Ring 1*2 CC par 26,58 (@l +255) 0(0) LFO 1 Sync Rate cC 81 0-34 (0 till +34) 16
0255 LFO 1 vag NRPN 0:69 0-3 (0 till +3) 0(0)
Ljudniva CC par 27,59 ) 0(0) 0-120
(0 till +255) LFO 1 Fas NRPN 0:70 ] 0(0)
0-127 (0 till +120)
Mixer Patch Level NRPN 0:41 . 64 0-127
(0 till +127) LFO 1 Slew NRPN 0:71 0(0)
0-127 (0 till +127)
Mixer VCA Gain NRPN 0:42 ) 127 0-127
(0l +127) LFO 1 Fade Time cc 82 0(0)
0127 (0 till +127)
Mixer Torrniva NRPN 0:43 ©l +127) 127 LFO 1 Tona in/ut NRPN 072 0-3 (0 till +3) 0(0)
0-127 LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (O till +1) 0(0)
Blandare Vatniva NRPN 0:44 ] 127
(0 till +127) LFO 1 Vanligt NRPN 0:76 0-1 (0 till +1) 0(0)
Filtrera LFO 2intervall cc 83 0-2 (0 till +2) 0(0)
! d 80 0-127 0-255
Filter Overdrive cC 0 (0 | 128
(0 till +127) ) LFO 2Hurs CC par 3163 (0 till +255)
0-127 .
Filtrera Post Drive cc 36 ) 0(0) LFO 2 Sync Rate cC 84 0-34 (0 till +34) 0 (12)
(0till +127) LFO 2 Wave NRPN 0:78 0-3 (0 till +3) 0(0)
Filterlutning NRPN 0:45 0-1 (0till +1) 1 0-120
. : LFO 2 NRPN 0:79
Filterform NRPN 0:46 0-2 (@l +2) 0(0) o ©til +120) 0O
0-127 127 0-127
Filternyckelspérning cc 75 . LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0)
(0 till +127) (0 till +127)
. 0-127 0-127
Filterresonans cC 79 . 0(0) LFO 2 Fade Time cc 85 0(0)
(0ill +127) (0 till +127)
0-255 i - i
LFO 2 Tona in/ut NRPN 0:81 -
Filterfrekvens CC par 29,61 o il +255 0 (255) 0-3 (0 till +3) 0(0)
(G ) LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (0 till +1) 0(0)
Filtrera 1-285 LFO 2 Vanl NRPN 0:85
28,60 128 (0 anligt : 0-1 (O till +1, 0 (0
LFOL > Filter CC par (-127 till +127) © ¢ ( ) ©
0-127
Filtrera cc 76 0(0) (Fortsétter...)
Osc3 > Filter (0 till +127)
Filter Env Valj NRPN 0:47 0-1 (0 till +1) 0(1)
Filtrera 1-127
cc 77 ) 64 (0)
AmpEnv > Filter (-63 till +63)
Filtrera 1-127
) cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filter (-63 till +63)
NRPN 0:48 o127
. " : 0(0
Filterdivergens (il +127) (0)
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Effekter Mod Matrix
0-127 Mod Matrix Val NRPN 0:125 0-15 (0 till +15) 0(0)
Distorsionsniva cc 104 i 0 (0)
(01ill +127) Mod Matrix 1 Kallal NRPN 1.0 0-16 (O till +16) 0(0)
Effekter Master Bypass NRP 0:88 0-1 (0till +1) 0 Mod Matrix 1 Kalla2 NRPN 11 0-16 (0 till +16) 0(0)
Effekter Routing NRPN 0:89 0-6 (0 till +6) 0(0) NRPN 1o 0-127 64.0)
o 108 0-127 0 Mod Matrix 1 Djup i (-64 till +63)
Fordrsjningsniva (0 till +127) Mod Matrix 1 . s 036 (01 4361 0 (0
: - till +
ce 109 0-127 0 (64) Destination ( )00
Forsenini .
N (0 till +127) Mod Matrix 2 Kallal NRPN 2:0 0-16 (0 till +16) 0 (0)
0-127 . « .
. N 2:1 -
Fordrtiningsbredd NRPN 0:92 : 0 (64) Mod Matrix 2 Kéalla2 NRP! 0-16 (0 till +16) 0 (0)
(0 till +127) 0127
Forars) synkconisering NRPN 0:93 0-1 (O till +1) 0(0) Mod Matrix 2 Depth NRPN 2:2 (641l 463) 64 (0)
Fordroj synkroniseringstid NRPN 0:94 0-18 (0 till +18) 04 Mod Matrix 2 .
o NRPN 2:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
0-127 Destination
Fordroj feedback cc 110 ) 0(64) -
(0till +127) Mod Matrix 3 Kallal NRPN 3:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 . " . .
Delay LP Damp NRPN 0:95 ‘ 85 Mod Matrix 3 Kélla2 NRPN 31 0-16 (O till +16) 0(0)
(0 till +127) 0-127
0-127 Mod Matrix 3 Depth NRPN 32 ) 64 (0)
Fordrsjning av HP Damp NRPN 0:96 0 il +127) 0 (0) (-64 till +63)
( Mod Matrix 3 0-36
0-127 o NRPN 33 0(0)
NRPN 0:97 32 Destination (0 till +36)
Fordrojing av svangningshasighet : (©ill +127)
Mod Matrix 4 Kéllal NRPN 4.0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127
Reverb niva cc 112 0(0 Mod Matrix 4 Kalla2 NRPN 41 0-16 (O till +16; 0 (0
(0 1ill +127) © (0 tin +16) ©
NRPN 0:101 0-2 (0 till +2) 2 NRPN 42 o127
Reverb : -2 (O till + i : 64 (0
everb typ Mod Matrix 4 Depth (641l +63) 0)
0-127
Efterklangstid cC 113 i 0 (90) Mod Matrix 4
(0 till +127) e NRPN 43 0-36 (0 till +36) 0 (0)
Destination
0-127
Reverb Damping LP NRPN 0:102 (il +127) 0 (50) Mod Matrix 5 Kallal NRPN 5:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
i
0-127 Mod Matrix 5 Kélla2 NRPN 5:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
Reverb Dampning HP NRPN 0:103 . 0(1) 0-127
(O till +127) i NRPN 5:2 64 (0
o127 Mod Matrix 5 Depth (641l +63) (0)
Reverb storlek NRPN 0:104 64 -
i Mod Matrix 5
(0 till +127) o NRPN 5:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
0-127 Destination
: 64 N
Reverb Mod NRPN 01408 (0 till +127) Mod Matrix 6 Kallal NRPN 6:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 6 Kélla2 NRPN 6:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
Reverb Mod Rate NRPN 0:106 0(4)
(0 till +127) RPN 6 0-127
. : 64 (0
0127 Mod Matrix 6 Depth (641l +63) 0
Reverb Low Pass NRPN 0:107 . 0(74)
(0 till +127) Mod Matrix 6
o NRPN 6:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
} 0-127 Destination
Reverb High Pass NRPN 0:108 ) 0(0) -
(0till +127) Mod Matrix 7 Kallal NRPN 7.0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 - N .
. 71 -
Reverb Pre Delay NRPN 0:109 : 40 Mod Matrix 7 Kélla2 NRPN 0-16 (0 till +16) 0(0)
(0 till +127) 0-127
0-127 Mod Matrix 7 Depth NRPN 7:2 ) 64 (0)
Chorus niva ccC 105 . 0 (0) (-64 till +63)
(Ol +127) Mod Matrix 7 i
o NRPN 73 0-36 (0 till +36) 0 (0)
Typ av refrang NRPN 0:111 0-2 (0till +2) 2 Destination
Mod Matrix 8 Kéllal NRPN 8:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127
Chorus Rate cC 118 . 20 Mod Matrix 8 Kéalla2 NRPN 8:1 0-16 (O till +16) 0(0)
(0 till +127)
0-127 NRPN 8:2 0127 )
- i : 64 (0]
. NRPN 0:112 0 (64 Mod Matrix 8 Depth aAti
Chorus Mod Djup (ol +127) (64) (-64 till +63)
0127 Mod Matrix 8 NRPN 8:3 0-36 (0 1l +36) 0 (0)
R : - till +
Feedback pa refrangen cC 107 64 inati
(-64 till +63) Destination
0-127 Mod Matrix 9 Kéallal NRPN 9:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
: 90 .
Chorus LP NRPN 0:113 (© il +127) Mod Matrix 9 Kalla2 NRPN 9:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 NRPN 92 0-127 64.0)
Chorus HP NRPN 0:114 2 Mod Matrix 9 Depth . . 4
(0 till +127) P (-64 till +63)
Mod Matrix 9
ARP o NRPN 9:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
A " 40-240 120 Destination
PA: NA X R .
Arp/klockfrekvens (40 till +240) Mod Matrix 10 Kallal NRPN 10:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
Arp/Clock Sync Rate NRPN 0:116 0-18 (0 till +18) 16:e Mod Matrix 10 Kalla2 NRPN 10:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
NRPN 0:117 0-6 (0 till +6; 0(0 . 0-127
Arp/Klocktyp ( ) ) Mod Matrix 10 Depth NRPN 10:2 sl 463 64 (0)
Arp/Clock Rhythm NRPN 0:118 0-32 (0 till +32) 0 (0) (-64ti )
Mod Matrix 10
Arp/Klockoktav NRPN 0:119 0-5 (0 till +5) 1 o NRPN 10:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
o127 Destination
Arp/Clock Gate cc 116 (1l +127) 64 Mod Matrix 11 Kallal NRPN 11:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
i
20-80 Mod Matrix 11 Kalla2 NRPN 11:1 0-16 (O till +16) 0(0)
Arp/Clock Swing NRPN 0:120 . 50 0-127
(201l +80) Mod Matrix 11 Depth NRPN 11:2 ol +63 64 (0)
Arp/klocka pa NRPN 0:121 0-1 (0 till +1) 0(0) ( )
Mod Matrix 11
Arplklocka nyckelsparr NRPN 0:122 0-1 (O till +1) 0 (0) o NRPN 11:3 0-36 (0 till +36) 0 (0)
Destination
NRPN 0:123 0-1 (O till +1] 0 (0
Arp/Clock Key Sync ( ) O Mod Matrix 12 Kallal NRPN 12:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
Animera 1 H&ll cc 114 0-1 (0 till +1) 0(0) -
Mod Matrix 12 Kalla2 NRPN 12:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
Animera 2 Hall CcC 115 0-1 (0 till +1) 0 (0)
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0-127
i NRPN 12:2 64 (0
Mod Matrix 12 Depth (64 1l +63) 0)
Mod Matrix 12
o NRPN 12:3 0-36 (0 till +36) 0 (0
Destination
Mod Matrix 13 Kallal NRPN 13:0 0-16 (O till +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Kélla2 NRPN 13:1 0-16 (O till +16) 0(0)
. 0-127 (-64 till
Mod Matrix 13 Depth NRPN 13:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 13 .
o NRPN 13:3 0-36 (0 till +36) 0 (O
Destination
Mod Matrix 14 Kallal NRPN 14:0 0-16 (O till +16) 0 (0)
Mod Matrix 14 Kalla2 NRPN 14:1 0-16 (0 till +16) 0(0)
0-127 (-64 till
Mod Matrix 14 Depth NRPN 14:2 64 (0)
+63)
Mod Matrix 14 .
o NRPN 14:3 0-36 (0 till +36) 0 (0
Destination
Mod Matrix 15 Kéllal NRPN 15:0 0-16 (0 till +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Kélla2 NRPN 15:1 0-16 (O till +16) 0(0)
NRPN 15:2 0127 64 (0)
Mod Matrix 15 Depth . (-64 ill +63)
Mod Matrix 15 .
o NRPN 15:3 0-36 (0 till +36) 0 (0
Destination
Mod Matrix 16 Kallal NRPN 16:0 0-16 (O till +16) 0 (0)
Mod Matrix 16 Kalla2 NRPN 16:1 0-16 (O till +16) 0 (0)
NRPN 16:2 0127 64 (0)
Mod Matrix 16 Depth . (-64 ill +63)
Mod Matrix 16
Ix NRPN 16:3 0-36 0

Destination
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