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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukgcji obstugi.

Skorzystalismy z ttumaczenia maszynowego, aby upewnic sie, ze mamy dostepna instrukcje obstugi w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielska wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wtasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Innowacja

Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd.
Dom Windsoréw

Droga Turnpike
Cressex Business Park

High Wycombe

Buckinghamshire
HP12 3FX

Zjednoczone Krélestwo

Tel: +44 1494 462246

Faks: +44 1494 459920

e-mail: sales@novationmusic.com

Sie¢: http://www.novationmusic.com

Znaki towarowe
Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy
marek, produktéw i firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione

w tej instrukcji nalezg do ich odpowiednich wiascicieli.

Zastrzezenie

Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki w celu zapewnienia, ze podane tutaj informacje sg zaréwno
poprawne, jak i kompletne. W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci

za jakiekolwiek straty lub szkody poniesione przez wtasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére
mogg wynikac z korzystania z niniejszej instrukcji lub opisanego w niej sprzetu. Informacje zawarte w
niniejszym dokumencie moga zosta¢ zmienione w dowolnym momencie bez wczesniejszego ostrzezenia.

Dane techniczne i wyglad moga réznic sie od wymienionych i zilustrowanych.

PRAWA AUTORSKIE I PRAWNE
UWAGI

Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak i New Oxford Oscillator sg znakami towarowymi firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup tego o$miogtosowego polifonicznego syntezatora biurkowego Peak, najlepiej
brzmiacego syntezatora, jaki kiedykolwiek stworzyt Novation. Peak wyewoluowat z poczatkowej koncepcji
polifonicznej wersji syntezatora analogowego Bass Station II, ale zdecydowaliémy sie na radykalnie nowe
podejscie do generowania dzwieku i opracowalismy oscylatory New Oxford. Te oscylatory sterowane
numerycznie (NCO) tgczg ogromna elastycznos$¢ zapewniang przez sterowanie cyfrowe z organicznym

cieptem, ktérego oczekuje sie od syntezatora analogowego.

Oproécz doskonatej jakosci dZzwieku, Peak oferuje wspaniaty zestaw specjalnie stworzonych ustawiers wstepnych

i kilka réwnie ekscytujgcych efektéw. Peak moze by¢ uzywany w studiu lub na scenie z wybranym kontrolerem
MIDI, czy to klawiatura, DAW, czy kontrolerem paddw, takim jak Novation Launchpad Pro. Posiada wejscie CV
(napiecie sterujace), ktére umozliwia potgczenie z Eurorack i innymi syntezatorami obstugujacymi CV, ktére juz

posiadasz.

W wydaniu oprogramowania uktadowego Peak v1.2 rozszerzyliSmy wiele oryginalnych funkgji i dodalismy
kilka nowych; zmiany te zostaty ustalone przez stuchanie komentarzy Peak Community. W szczegélnosci
dodali$my duzg liczbe swietnych nowych tatek i zwiekszylisSmy liczbe regulowanych przez uzytkownika fal

oscylatoréw z 17 do 60.

UWAGA: Peak jest w stanie generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne wartosci moga

spowodowac uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a takze stuchu!

Kluczowe cechy

Oscylatory sterowane numerycznie oparte na uktadach FPGA, dziatajace z czestotliwoscig 24
MHz, generujg przebiegi nie do odréznienia od tych wytwarzanych przez oscylatory analogowe
Tradycyjne, dedykowane funkcje obrotowe pokretta

Polifonia o$miogtosowa

Trzy oscylatory na gtos

Przebiegi sinusoidalne, tréjkatne, pitoksztattne i impulsowe oraz 60 przebiegéw na oscylator
Ksztaltowanie przebiegéw we wszystkich typach przebiegow

Tor sygnatu analogowego - filtry, znieksztatcenia, VCA

Funkcja Tuning Table - umozliwia tworzenie niestandardowych strojow klawiatury

Filtr LP/BP/HP ze zmiennym nachyleniem, rezonansem, przesterowaniem i opcjami modulacji
Potezna 16-slotowa matryca modulacji z dwoma Zrédtami na gniazdo

Dwa petne LFO z panelem sterujgcym

Dwa kolejne LFO sterowane za pomocg menu, dostepne dla matrycy modulacji
Oddzielne sekcje Amp i Mod Envelope z piecioma fazami: AHDSR

Sterowanie suwakami dla faz obwiedni ADSR

« Fazy obwiedni AHD mogg by¢ wielokrotnie zapetlone

' Modulator pierscieniowy (wejscia: Oscs 1 2)

' Wszechstronny arpeggiator z szeroka gamg wzoréw

' Glide (portamento) z dedykowanga kontrolg czasu

Fabrycznie zatadowane 286 zupetnie nowych fatek

Pamigc¢ na 226 dodatkowych poprawek uzytkownika

Dwa przyciski Animate do dodawania efektéw punktowych podczas wystepow na zywo

Potezna sekcja FX: distortion, delay, chorus i reverb

Parametry FX dostepne dla Modulation Matrix (4 dodatkowe sloty)

Zgodny z klasg port USB (nie s3 wymagane sterowniki), zrzut poprawek i MIDI
Wyswietlacz OLED do wyboru patcha i regulacji parametréw

Zewnetrzne wejscie DC (dla dostarczonego zasilacza AC)

Zewnetrzne wejscie CV do integracji z innymi urzadzeniami analogowymi

Wyjscie stuchawkowe

Obstuguje dowolne dwa pedaty - sustain lub express

Gniazdo zabezpieczajace Kensington

O tym podreczniku

WAZNY:

Ten podrecznik uzytkownika dotyczy syntezatoréw Peak z oprogramowaniem sprzetowym v1.2.
Jesli Twdj Peak ma wczesdniejszg wersje oprogramowania, zalecamy aktualizacje do v1.2, co mozna
zrobi¢ bardzo tatwo za pomocg Novation Components: przejdz do https://novationmusic.com/

rnmpnnnnf(

Starali$my sie, aby ten podrecznik byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich typéw uzytkownikéw, a
to nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli poming¢ pewne jego czesci,
podczas gdy ci z nieco mniejszym do$wiadczeniem w syntezatorach bedg chcieli unikng¢ niektérych czesci tego,

dopdki nie upewnig sie, ze opanowali podstawy. Podobnie jak w przypadku innych podrecznikéw uzytkownika

syntezatoréw Novation, dotgczylismy ,Podrecznik syntezy” (patrz strona 13), ktéry wyjasnia zasady generowania

i obrobki dzwieku, ktére sg podstawa wszystkich syntezatoréw. Uwazamy, ze bedzie to pomocne i interesujace

dla wszystkich uzytkownikéw.

Jest kilka ogdInych punktéw, ktére warto poznac przed dalsza lekturg tego podrecznika. W tekscie
przyjelismy pewne konwencje graficzne, ktére mamy nadzieje, ze kazdy typ uzytkownika bedzie pomocny

w poruszaniu sie po informacjach, aby szybko znalez¢ potrzebne informacje:

Skréty, konwencje itp.

Tam, gdzie mowa o kontrolkach na gérnym panelu lub ztgczach na tylnym panelu, uzylismy numeru

stad: 1 dsytacza do schematu panelu gérnego, a tym samym: 1 do odsytacza-do schematu tylnego

panelu. (Patrz strona 5 i strona 8).

Uzylismy pogrubionego tekstu (lub pogrubionego tekstu) , aby nazwac elementy sterujgce na gérnym panelu
lub zkgcza na tylnym panelu; postanowili$my uzywac doktadnie tych samych nazw, ktére pojawiaja sie na samym Szczycie.
Uzylismy tekstu z matrycg punktowa, aby zilustrowac tekst i liczby pojawiajgce sie na wyswietlaczu na

gérnym panelu.

Porady

Robig to, co jest napisane na puszce: dotgczamy porady dotyczace omawianego tematu,
ktére powinny uprosci¢ konfigurowanie Peak, aby robic to, co chcesz. Nie musisz ich

przestrzegac, ale generalnie powinny ufatwiac zycie.

Informacje dodatkowe

To sg dodatki do tekstu, ktére beda interesujgce dla bardziej
zaawansowanego uzytkownika i generalnie mozna go oming¢ przez mniej doswiadczonych.

Majg one na celu wyjasnienie lub wyjasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Co jest w pudetku

Twoj syntezator Peak zostat starannie zapakowany w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak,
aby wytrzymac nieostrozne obchodzenie sie. Jesli wydaje sig, ze urzadzenie zostato uszkodzone podczas

transportu, nie wyrzucaj zadnych elementéw opakowania i powiadom sprzedawce muzyki.

Jesli to mozliwe, zachowaj wszystkie materialy opakowaniowe na wypadek, gdyby kiedykolwiek trzeba byto ponownie wysta¢ urzadzenie.

Prosze poréwnac ponizszg liste z zawartoscig opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub sg one

uszkodzone, skontaktuj sie ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono urzadzenie.

Syntezator szczytowy
« zasilacz pradu statego (PSU)
+ Kabel USB typuAdo typu B, 1,5m

Karta informacji o bezpieczefistwie

Przewodnik ,Wprowadzenie”, zapewniajacy réwniez dostep online do Ableton Live Lite

Rejestracja Novation Peak

Wazne jest, aby zarejestrowac urzadzenie Peak online na-stronie-novationmusic:com7register,
korzystajac z informacji podanych w przewodniku Pierwsze kroki. Umozliwi to pobranie z konta Novation

dodatkowego oprogramowania, do ktérego jestes uprawniony jako wtasciciel Peak.

Wymagania dotyczace zasilania

Peak jest dostarczany z zewnetrznym zasilaczem 12 V DC, 1 A. Jest to typ ,uniwersalny” i dziata na wszystkich
napieciach sieci od 100 V do 240 V.

Srodkowy pin ztacza koncentrycznego to dodatnia (+ve) strona zasilacza. Szczyt musi by¢ zasilany z

dostarczonego zasilacza AC-DC.

Twoj Peak zostanie dostarczony z wersjg zasilacza odpowiednig dla Twojego terytorium. W niektérych

krajach zasilacz jest dostarczany z odtgczanymi adapterami; w takim przypadku uzyj tego, ktéry pasuje do
gniazdek pradu przemiennego w Twoim kraju. W przypadku zasilania Peak za pomoca zasilacza sieciowego,
upewnij sie, ze lokalne zrddto zasilania AC miesci sie w zakresie napie¢ wymaganych przez adapter - tj. 100 do

240 VAC - PRZED podtaczeniem go do sieci.

Zdecydowanie zalecamy korzystanie wytgcznie z dostarczonego zasilacza. Korzystanie z alternatywnych
zasilaczy spowoduje uniewaznienie gwarancji. Zasilacze do produktu Novation mozna kupi¢ u sprzedawcy

muzyki, jesli je zgubites.
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PRZEGLAD SPRZETU

Goérny panel

Powierzchnia kontrolna Peak jest podzielona logicznie na obszary funkcjonalne, przy czym generowanie

sygnatu i leczenie przebiegajg w kolejnosci od lewej do prawej.

LATA MENU ARP LFO1 AMP LFO 2

POSLIZG KOPERTA

MISTRZ
ANIMOWAC KOPERTY MOD
OSCYLATOR 1 CHOR
ZNIEKSZTALCENIE
OSCYLATOR 2 OPOZNIENIE
OSCYLATOR 3 REVERB
OXFORD OSCILLATORS [ EIE;T-VDIEE POLYPHONIC SYNTHESIS‘E;
MIKSER EFEKTY FILTROW
° PATCH - taduj i zapisuj fatki

Sterowanie sekcja po sekgji
+ OSCYLATOR 1 - Gtéwny generator dzwieku LATA:
+ OSCYLATOR 2 - Gtéwny generator dzwieku
* OSCYLATOR 3 - Gtéwny generator dzwigku

LFO 1 - oscylator niskich czestotliwosci, filtr modulujacy i oscylator Shape

LFO 2 - oscylator niskich czestotliwosci, moduluje wysokos¢ tonu Oscs 1, 2 3
+ MIXER - sumuje przebiegi oscylatora, wyjscie modulatora pierscieniowego i szum
* AMP ENVELOPE - kontroluje, jak amplituda sygnatu zmienia si¢ w czasie
+ MOD ENVELOPES - kontroluje, jak inne parametry syntezatora zmieniajg sie w czasie

GLIDE - umozliwia poslizg pomiedzy kolejnymi nutami .
* ARP - funkcja arpeggiatora generuje wzory nut
FILTR - modyfikuje zawarto$¢ czestotliwosci sygnatu e
EFEKTY - dodaje efekty distortion, echo, reverb i chorus do ogdlnego dzwigku

* MENU - wyswietlacz 4 x 20 znakéw do wyboru Patcha i rozszerzonych parametréw
kontrola

+ ANIMATE - chwilowe przyciski do natychmiastowej modyfikacji dzwigku
* MASTER - dostosuj 0gélny poziom dzwigku

mnitialise - domysinie mozesz nacisngc¢ ten przycisk, aby zresetowac wszystkie parametry syntezatora
do wartosci domysinych Initial Patch - zobacz ,Init Patch - tabela parametréw” na stronie 38, aby
uzyskac liste. Zapewnia to szybki powrét do nagiego ,punktu wyjscia” do tworzenia swiezego dZzwigku.
Funkgje Initialise mozna zmieni¢ w menu Settings, aby wszystkie biezace ustawienia panelu sterowania
zostaty zastosowane do ustawier poczatkowych po jego zatadowaniu: patrz strona 36.

oréwnaj - nacisnij (i przytrzymaj) ten przycisk, aby ustysze¢ ,niezmodyfikowang” wersje
aktualnie zatadowanego Patcha. Pozwala to poréwnac oryginalng wersje z efektami wszelkich poprawek

wprowadzonych od momentu jej zatadowania.

udition - nacisnij, aby ustysze¢ aktualny dZzwigk syntezatora nawet bez podtaczonej klawiatury (lub

innego kontrolera). Grana nuta bedzie zawsze srodkowanym C (C3). Odpowiada to
Nuta MIDI numer 60.

mave - uzywaj w potaczeniu z klawiszami Patch 6, abymsaé zmodyfikowane Patche w pamieci.

atch select - uzyj tego pokretta, aby wybra¢ Patch lub inng lokalizacje w pamiegci
w ktérym zapisa¢ zmodyfikowany Patch lub nowy dzwiek.

@atch +/- - te przyciski zapewniajg alternatywna metode przewijania Patchéw.
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OSCYLATORY:

odEm 2Depth U
+—— Pitch

Trzy oscylatory majg identyczne zestawy elementéw sterujacych. Wszystkie majg dodatkowe parametry dostepne

do regulacji za pomoca systemu menu; zostaty one szczeg6towo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika.

akres - przechodzenie przez podstawowe zakresy wysokosci tonu oscylatora. Dla standardowego stroju

koncertowego (A3 = 440 Hz) ustaw na 8'.
oarse - dostosowuje wysokos¢ tonu wybranego oscylatora w zakresie +1 oktawy.
@ine - reguluje wysoko$¢ oscylatora w zakresie +100 centdw (+1 potton).

ave - przechodzi przez zakres dostepnych przebiegéw oscylatora - sinusoidalny, tréjkatny,

pitoksztattny, pulsacyjny i wiecej (menu oferuje obszerny zestaw dodatkowych przebiegow, wiecej).
od Env 2 Depth - kontroluje stopieri zmiany wysokosci tonu oscylatora w wyniku modulacji przez Envelope

2. Wszystkie regulatory Modulation Depth sg ,centrum-zero”, dzieki czemu mozna uzyskac¢ zaréwno wzrost, jak i

spadek.

FO 2 Depth - kontroluje stopiert zmiany wysokosci tonu oscylatora w wyniku modulacji przez LFO 2. Zmiany tonu

sg dwubiegunowe (w gére iw dét); Jednobiegunowa modulacja skoku jest dostepna za pomocg macierzy modulacji.

ource - przypisuje kontrolke Shape Amount 14 do jednego z tizech Zrédet, ktére dodatkowo zmieniajg
ksztatt fali. Dostepne opcje to: modulacja przez Envelope 1 (Mod Env 1), modulacja przez LFO 1 (LFO 1) oraz
Manual, gdzie kontrolka Shape Amount sama modyfikuje ksztatt fali. Te trzy Zzrodta sg addytywne: wszystkie

moga by¢ uzywane jednoczesnie.

ape Amount - kontroluje dalsze modyfikacje ksztattu fali i jest aktywny dla wszystkich ksztattéw fali. Dzieki
falom pulsacyjnym dostosowuje szeroko$¢ pulsu; z falami sinusoidalnymi, tréjkatnymi i pitoksztattnymi wprowadza

subtelne zmiany w ksztatcie fali. Gdy wiecej jest wybrane przez przetacznik Wave 10
, sterowanie wybiera rézne obszary tablicy falowej. Kiedy zrédto

jest ustawiony na Mod Env 1 lub LFO 1, dziata jako kontrola gtebokosci modulacji. Nalezy pamietac, ze

ksztatt fali moze by¢ modulowany przez wiecej niz jedno zrédto jednoczesnie, poprzez rézne

kwoty.

LFO1iLFO 2:

Oba LFO majg identyczne zestawy elementéw sterujgcych. Oba maja dodatkowe parametry dostepne do regulacji
za pomocg systemu menu; zostaly one szczegétowo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika. Wyjscia

kazdego LFO moga by¢ uzywane do modulowania wielu innych parametréw syntezatora.

yp - przechodzi przez dostepne przebiegi: tréjkat, pitoksztattny, kwadratowy, probka i przytrzymaj. Powigzane

diody LED dajg wizualne wskazanie predkosci LFO i ksztattu fali.

ade Time - ustawia czas dziatania LFO: mozna ,podbic” LFO w gére lub w dét lub opéznic jego efekt. Opcje

ustawia sie w menu LFO.

akres - wybiera High lub Low; trzecia opcja to Sync, ktéra synchronizuje czestotliwo$¢ LFO z wewnetrznym

zegarem arp lub zewnetrznym zegarem MID], jedli taki jest obecny.

ate - ustawia czestotliwos¢ LFO.

MIKSER:

sc 1 - kontroluje poziom przebiegu Oscylatora 1.

c 2 - kontroluje poziom przebiegu Oscylatora 2.

c 3 - kontroluje poziom przebiegu Oscylatora 3.

ng 1*2 - kontroluje poziom wyjéciowy Ring Modulator: wejscia do Ring Modulator to Osc 1i Osc 2.

um - kontroluje ilo$¢ dodawanego biatego szumu.

ucnienie 24 VCA - skutecznie kontroluje poziom wyjsciowy miksera: dostosowuje poziom sygnatu miedzy

sekcjami Amp Envelope i Effects. Patrz strona 17.

KOPERTA AMP, KOPERTY MOD:
Wszystkie trzy koperty majg dodatkowe parametry dostepne do regulacji za pomocg systemu menu; zostaty one
szczegbtowo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika. Naleza do nich parametr Hold, ktéry wprowadza

dodatkowy etap obwiedni miedzy atakiem a rozpadem.

Sustain

trolki 25 Amp Envelope - zestaw czterech 30-milimetrowych suwakéw regulujacych standardowe parametry
ADSR (Attack, Decay, Sustain i Release) obwiedni amplitudy.
ontrolki Mod Envelope - identyczny zestaw suwakéw, regulujgcy parametry dwéch obwiedni modulacji (patrz 27

onizej).

lect - Peak generuje dwie niezalezne koperty Mod; ten przycisk wybiera, ktére z nich (Mod 1 lub Mod 2)

sterujg suwakami Mod Envelope 26.

POSLIZG:

as - ustawia czas szybowania Portamento.

- wiacza/wytacza funkcje Glide.

ARP:

Arpeggiator ma dodatkowe parametry dostepne do regulacji za pomocg systemu menu; obejmuja one

podstawowe ustawienia, takie jak BPM, wybdr paternu i zakres oktaw. To sg

opisane szczegslowo w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika.

- wiacza i wytgcza Arpeggiator.

y Latch - gdy Arpeggiator jest uruchomiony, nacisniecie klawisza Key Latch symuluje efekt ciggtego

przytrzymywania klawiszy, az do ich zwolnienia.

hate - ustawia podstawowy czas trwania nut granych przez Arpeggiator.
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FILTR:

(3]

hape - przechodzi przez trzy rodzaje filtréw: dolnoprzepustowy (LP), pasmowy (BP) lub

gérnoprzepustowy (HP).

lope - ustawia nachylenie filtra na 12dB lub 24dB na oktawe.

zestotliwosc - duze pokretto sterujgce czestotliwoscig odciecia filtra (LP lub HP) lub jego czestotliwoscig

Srodkowa (BP).

esonance - dodaje rezonans (zwiekszong odpowiedz na czestotliwosci filtra) do
charakterystyka filtra.

verdrive - dodaje pewien stopien przesterowania przed filtrem do wyjscia miksera.

$ource - okredla, czy czestotliwos¢ filtra ma by¢ zmieniana przez Mod Envelope 1 (Mod Env 1) i/lub

Amp Envelope (Amp Env): zauwaz, ze te dwa zrodta moga by¢ uzywane jednoczesnie

nv depth - kontroluje stopien, w jakim czestotliwosc filtra jest modyfikowana przez obwiednie

wybrang przez Source 38 .

FO 1 depth - kontroluje stopiert modyfikacji czestotliwosci filtra przez LFO 1.
sc 3 Filter Mod - umozliwia modulacje czestotliwosci filtra bezposrednio przez oscylator 3.

ey Tracking - kontroluje stopien, w jakim pozycja klawiatury granej nuty zmienia czestotliwos¢ filtra od
0 do 100%

EFEKTY:

Sekcja efektéw Peak sktada sie z trzech réznych procesoréw DSP wytwarzajacych efekty w dziedzinie czasu

oraz generatora znieksztatcert analogowych.

Efekty Delay, Reverb i Chorus majg dodatkowe parametry, ktére mozna regulowac za pomoca systemu menu;

zostaly one szczegétowo opisane w dalszej czesci Podrecznika uzytkownika.

[s1]  [s2

ISTORTION: Level - kontroluje ilo$¢ analogowego znieksztatcenia zastosowanego do sumy wszystkich

o$miu gtosow.

ELAY: Czas - ustawia czas dodawanego do oryginatu opéznionego sygnatu (echa).

Maksymalne opdznienie to ok. 1,4 sekundy.

ELAY: Sync - wybranie opcji Sync umozliwia synchronizacje czasu opdznienia z zegarem wewnetrznym lub

nadchodzacym zegarem MIDI.

LAY: Sprzezenie zwrotne - umozliwia powrét opéznionego sygnatu do wejscia procesora op6zniajgcego,

tworzac wielokrotne echa.

LAY: Level - kontroluje gto$nos¢ opéznionego sygnatu.

EVERB: Time - reguluje czas zaniku pogtosu. (Maksymalny czas jest dtuzszy niz kiedykolwiek bedziesz

potrzebowac!)

REVERB: Type - emuluje przestrzenie o trzech réznych rozmiarach: 3 to najwigksza.
EVERB: Level - kontroluje ,ilo$¢” pogtosu.

HORUS: Rate - reguluje tempo modulacji efektu CHORUS.

HORUS: Type - pozwala wybrac jeden z trzech réznych algorytméw chorusa.
HORUS: Level - kontroluje stopien efektu chorus.

FEKTY: Bypass - za pomoca tego przycisku mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ trzy efekty w dziedzinie czasu.

MENU:

56/

o Pageiselect B

0-znakowy x 4-wierszowy wyswietlacz OLED. Wyswietla jedno z dziewieciu menu wybranych przez

przyciski

rony w obrebie kazdego menu mozna wybierac za pomocg dwéch przyciskdw Strona/Wybierz
ponizej wyswietlacza. Regulacja dowolnego z pokretet Peak (z wyjgtkiem MASTER i PATCH) wywotuje
alternatywny wyswietlacz pokazujgcy warto$¢ ustawianego parametru, dopdki regulator nie zostanie

zwolniony. Trzy przyciski po lewej stronie wy$wietlacza przypisuja kontrolki parametréw 57 do konkretnego

ziewiec¢ przyciskéw wybierajacych menu do wyswietlenia: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX
i Settings.

egulacja parametréw moze by¢ dokonywana szybko za pomocg pokretta lub zwiekszana/

zmniejszono warto$¢ jednego parametru na raz za pomoca przyciskéw Warto$¢ + / Warto$¢ - .

ctive Voice - osiem diod LED wskazujacych, ktéry z o$miu gtoséw jest aktualnie aktywny.

ANIMOWAC:

NIMATE 1 i 2 - dodaj efekt ,natychmiastowy” do aktualnie generowanego dzwigku.
Przyciski te Swietnie sprawdzajg sie podczas wystepéw na zywo: charakter dodatkowego efektu

zostanie okreslony przez uzywang tatke.

rzytrzymaj - nacisniecie Przytrzymaj ,zablokuje” funkcje Animate w stanie ,Wtgczony”. Mozesz nacisnac¢

przycisk Przytrzymaj przed naci$nigciem ANIMATE lub odwrotnie. Naciéniecie przycisku ANIMATE po raz drugi
zwalnia obie funkcje animowania i przytrzymania.

MISTRZ:

olume - gtéwna regulacja gtosnosci wyjscia audio syntezatora; kontroluje to réwniez poziom
wyjsciowy stuchawek.
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Tylny panel

] novation

@12V DC - tutaj podtacz dostarczony zasilacz.
@OWER - wigcznik/wytgcznik.

@ . e *_ standardowy port USB 2.0 lub 3.0 typu B. Podtacz do portu USB typu A na
komputer za pomocg dostarczonego kabla. Jesli porty USB Twojego komputera nie sg typu A, uzyskaj

odpowiedni kabel od dostawcy komputera. Zwré¢ uwage, ze port USB przenosi tylko dane MID], a nie audio.

@AIDI IN, OUT i THRU - standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do podtaczenia Peak do a
klawiatura lub inny sprzet wyposazony w MIDI.
EDAL 1i PEDAL 2 - dwa 3-biegunowe (TRS) gniazda jack 7 do podtgczenia przetgcznika (np.
podtrzymania) i/lub pedatéw ekspresji. Gniazda automatycznie wykrywajg biegunowos¢ pedatu przetacznika.
Pedaty ekspresji s réowniez wykrywane automatycznie i mogg by¢ kierowane bezposrednio jako Zrédta dostepne

dla matrycy modulacji. Funkcje pedatu przetgcznika konfiguruje sie w menu Ustawienia.

@V MOD IN - gniazdo jack 3,5 mm do podtgczenia zewnetrznego zrédta napiecia sterujgcego w zakresie +/-5
V. Pozwala to innym instrumentom analogowym (wyposazonym w kompatybilne wyjécie CV) modulowa¢ dzwieki
Peak.

Y)$C - dwa gniazda jack 2" 3-biegunowe (TRS) przenoszace sygnat wyjéciowy Peak. Uzyj obu L/MONO i
RIGHT dla petnego stereo: j

$li RIGHT nie jest podtgczone, suma mono (L+R) jest dostepna w L/MONO. Wyjécia
sq pseudozbalansowane.

St UCHAWKI - 3-biegunowe (TRS) gniazdo jack Z” dla stuchawek stereo. Gtosnos¢ telefonu reguluje sie
regulatorem VOLUME 61 .

iazdo zabezpieczajace Kensington - do zabezpieczenia Twojego syntezatora.
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ROZPOCZECIE PRACY

Peak moze oczywiscie by¢ uzywany po prostu jako samodzielny syntezator z klawiaturg gtéwnga podtgczong
do gniazda MIDI IN . Istnieje jednak o wiele wiecej mozliwosci, a sposob, w jaki zdecydujesz sie zintegrowac
go z istniejgcg konfiguracja syntezatora/nagrywania, bedzie zaleze¢ od innego posiadanego sprzetu i Twojej

wyobrazni!

Ponizej znajduja sig trzy przyktady ilustrujace, w jaki sposéb Peak moze stanowi¢ cze$¢ konfiguracji
syntezatora. Uzywalismy produktéw Novation lub Focusrite przez caty czas (tak zrobiliby$my, prawda?), ale
oczywiscie mozesz uzy¢ dowolnego sprzetu, ktéry masz w swoim systemie, pod warunkiem, ze jest on

funkcjonalnie rownowazny, oczywiscie. Uwaga: dla jasnosci pominelis$my na diagramach $ciezki sygnatu audio.

Przyktad 1

Komputer

Eurorack
of ol o]
BB o =2
5900
BRE 50|12 &1
HHE o B
HHE HES O
© O] o

—| 600

wscie Lo

Wejscie MIDI

WScie MDI

Bas nowacyjny Innowacja

StacjaII ¥ Okrazenie

Innowacja
Szczyt
Tutaj mozesz uzy¢ kontrolera padéw, takiego jak Novation Circuit, do wyzwalania dzwiekéw zaréwno w
Peak, jak i innym syntezatorze, takim jak Novation Bass Station II. Zewnetrzny modutowy LFO w Eurorack
moze by¢ uzyty do modulacji jednego lub wiecej parametréw w Peak przez potgczenie CV. Wszystkie dane
MIDI sg nagrywane w DAW przez potaczenia USB.
Przyktad 2

Komputer

Eurorack
° %o 1
o Hi[eXe]
o uo 10 Ot
5 9|10 O
ol o| © 'O O

WSCIE LFO

Wejice MIDE

wScrE MIDI

Bas nowacyjny
StacjaII

Innowacja
LaunchPad Pro

Innowacja
Szczyt

W drugim przyktadzie Launchpad Pro w trybie samodzielnym zastepuje obwéd. Umozliwitoby to

odtwarzanie Peak bezposrednio z Launchpada Pro, wykorzystujac jego polifoniczng funkcje aftertouch.
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Przyktad 3

Innowacja

Klawisz uruchamiania

EIRE 0200

Dgupgcgonovqéél):'o

B .2lo. ol

goglOOOo:ogO -8 8-

o 0°0 A ¥

gogifigqﬂpggg 19 O
Eurorack

Bas nowacyjny
Stacja I

W tym przyktadzie, interfejs audio Focusrite Clarett jest uzywany do umozliwienia nagrywania
instrumentoéw ,ze Swiata rzeczywistego” w DAW, jak réwniez dZwiekéw syntezatora. Kontroler klawiatury stuzy do
wyzwalania zaréwno Peak, jak i drugiego syntezatora, takiego jak Bass Station II, przy czym Clarett konwertuje

dane MIDI wysytane z komputera przez tgcze Thunderbolt na konwencjonalne dane MIDI.

Najprostszym i najszybszym sposobem sprawdzenia, co moze zrobi¢ Peak, jest podtgczenie wyjs¢ 7 na tylnym
panelu - mono lul eo - do wejscia wzmacniacza mocy, miksera audio, aktywnego gtosnika lub innych $rodkéw

monitorowania wyjscia.
Jesli uzywasz Peak z innymi modutami dzwiekowymi, podtacz MIDI THRU 4 do w MIDI IN nastepnego
modutu dZzwiekowego i potacz szeregowo kolejne moduty w zwykty sposéb. Jesli uzywasz Peak z klawiaturg

master, podtgcz wyjscie MIDI OUT klawiatury master do MIDI IN na Peak i upewnij sie, ze klawiatura master jest

ustawiona na transmisje na kanale MIDI 1 (domysiny kanat syntezatora).

Monofoniczne wyjécie audio ©

s 00. Do o0 .

——
WYJSCIE MIDI
B m
Klawiatura gtéwna Moduly dzwigkowe
Stuchawki

10

Komputer

Focusrite Clarett

AUDIOI/O

|

WYISCIE MIDI

Innowacja
Szczyt

Gdy wzmacniacz lub mikser jest wytgczony lub wyciszony, podiacz zasilacz sieciowy do Peak

sieci elektrycznej. Wiacz syntezator: po zakonczeniu sekwencji rozruchu, Peak zataduje Patch 000, a wyswietlacz

LCD potwierdzi to:

Strumienie utopijne 1/1

tata 000 H
Bank A
Kategoria Wszystkie

»Utopijne strumienie” to nazwa fabrycznej poprawki w Banku A, komérka pamigci 000.

Wiacz mikser/wzmacniacz/zasilane gtosniki i zwiekszaj gtosnosc 61, az uzyskasz zdrowy poziom dzwi

podczas gry.

Korzystanie ze stuchawek
Zamiast gtosnika i/lub miksera audio mozesz uzy¢ pary stuchawek.

Mozna je podtgczy¢ do gniazda wyjscia stuchawkowego na tylnym panelu 8 . Gtéwne wyj sq nadal aktywne, gdy

stuchawki sa podtgczone. Regulator gtosnosci 61 reguluje réwniez poziom stuchawek.

UWAGA: Wzmacniacz stuchawkowy Peak jest w stanie wyprowadzi¢ sygnat o wysokim poziomie; prosze zachowac

ostroznos¢ podczas ustawiania gtosnosci.
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Nawigacja po menu

Chociaz wiekszos¢ kluczowych parametréw wptywajgcych na charakter dzwieku generowanego przez Peak jest
natychmiast dostepna za pomocg dedykowanych, ,dla kazdej funkcji” obrotowych pokretet i przetacznikéw, wiele
dalszych parametréw i ustawien syntezatora mozna modyfikowac za pomocag wyswietlacza OLED i powigzanych z
nim elementéw sterujgcych.

System menu Peak zostat zaprojektowany tak, aby byt tak prosty i spdjny, jak to tylko mozliwe. Osiem przyciskow

nad wyswietlaczem 56 plus Patch, wybiefa jed raey pr@iiad Woddgrasgoin: uzyj przyciskow

Na kazdej stronie wiersz 1 jest wierszem ,tytut” i pozostaje staty. Kazdy wiersz 2, 3 i 4 wyswietla parametr
do modyfikacji; niektére strony nie zawieraja wszystkich danych we wszystkich wierszach. Uzyj trzech
przyciskdw po lewej stronie wyswietlacza, aby wybrac wiersz do edycji: aktywny wiersz jest oznaczony strzatka.

Wartos$¢ parametru mozna ustawi¢ za pomocg pokretta lub przyciskow Wartos¢ +/- .

Sekcja syntezatoréw Strona4z6

4/6

LFO 2

Faza Wolny

IMonoTrig Legal:o H| |
Zabit 0 f
1

!
Parametr do Aktualna Wybrano
dostosowania warto$¢ wiersz 3
parametru

tadowanie tatek
Peak moze przechowywa¢ w pamieci 512 fat, utozonych w cztery banki po 128; Banki sg oznaczone od A do

D. Banki A i B sg fabrycznie zatadowane 256 $wietnymi fabrycznymi tatami stworzonymi specjalnie dla Peak,
podczas gdy banki C i D stuza do przechowywania wtasnych tatek i sa fabrycznie zatadowane ta sama domysing
.poczatkowq” tatka Poczgtkowa poprawka. Patrz strona 38

dla domysinych parametréw syntezatora zawartych w tym patchu. Ten poczatkowy Patch zawsze bedzie

punktem wyjscia do tworzenia nowych dzwiekéw ,od zera”.

Patch jest tadowany przez proste wybranie jego numeru za pomocg obrotowego selektora patch 5 |

Patch 6 . Jest natyt igst aktywny.

de przydatna funkcja, poniewaz pozwala ustyszec tatke zatadowana w stanie

Przycisk Poréwnaj 2 jest na
fabrycznym”, ignorujac wszelkie wprowadzone zmiany lub poprawki. Przytrzymaj przycisk, aby ustyszec¢ oryginalng
tatke: kiedy ja wypuscisz, wrécisz do zmodyfikowanej wersji. Jest to przydatna funkcja, gdy masz zamiar zapisac¢
nowga poprawke w lokalizacji pamieci, ktéra moze juz zawiera¢ poprawke, ktérg chcesz zachowac - mozesz
nacisngc¢ przycisk Poréwnaj podczas procesu zapisywania, aby sprawdzi¢, co znajduje sie w zamierzonej lokalizacji

W pamieci.

Mozesz nacisngc¢ przycisk Initiali w dowolnym momencie, aby zatadowac kopie domysinego poczgtkowego
Patcha. Wykonanie tego nie nadpisze poprzedniej fatki, ale utracisz wszelkie modyfikacje, ktére w niej

wprowadzites, jesli nie zapisate$ ich w lokalizacji faty uzytkownika.

Jesli pracujesz bez klawiatury, mozesz wygenerowac notatke (odpowiadajacg srodkowemu C)

w dowolnym momencie, naciskajgc Audi

Zauwaz, ze kiedy zmienisz Patch, tracisz biezace ustawienia syntezatora. Jesli biezace
ustawienia byty zmodyfikowang wersjg zapisanej tatki, te modyfikacje zostana utracone.
Dlatego zawsze zaleca sie zapisanie ustawien przed zatadowaniem nowej tatki. Zobacz

Zapisywanie poprawek.

Zapisywanie tatek
Patche mozna zapisa¢ w dowolnej z 512 lokalizacji pamieci, ale pamietaj, ze jesli zapiszesz swoje ustawienia w

dowolnej lokalizacji w Banku A lub B, nadpiszesz jedno z ustawien fabrycznych.

Aby zapisac Patch, nacisnij przycisk Zapisz 4 . Wy: acz OLED zmienia sie jak pokazano ponizej:

Znak do
wstawienia

Poczatkowa fatka

Nazwac

ZAPISZ ZMIEN NAZWE 1/3
IS

rlimienie utopijne H

ry
H -spdgja->
Kursor

Mozesz teraz nadac tatce, ktorg chcesz zapisa¢ nazwe. Poczatkowo wyswietlana jest istniejgca nazwa; uzyj

przycisku rzedu 3 (H), aby przesuna¢ kursor do pozycji znaku, ktéra ma zosta¢ zmieniona, a nastepnie uzyj

pokretta parametru 57 , aby wybrac nowa litere. Powtérz ten prox jednym znaku na raz. Duze i mate
litery, cyfry, znaki interpunkcyjne i spacje sg dostepne w kolejnosci za pomocg pokretta. Uzyj przycisku Wiersz 4,
aby wstawic spacje zamiast znaku. Po wprowadzeniu nowej nazwy, nacisnij Page/Select H, aby wybrac strone 2,

gdzie decydujesz, w ktdrej lokalizacji pamieci zostanie zapisany zmodyfikowany Patch.

ZAPISZ LOKALIZACJE 2/3
tatka 000 H
Bank A

Strumienie utopijne

Teraz mozesz wprowadzic lokalizacje pamieci wedtug banku i numeru. Zwré¢ uwage, ze nazwa Patcha aktualnie

w wybranej lokalizacji pamieci jest wyswietlana w wierszu 4, aby przypomnie¢ Ci, co to jest na wypadek, gdyby

nie byto to co$, czego nie chcesz nadpisywac. Naci$nij ponownie Page/Select H, aby wybrac strone 3, i mozesz (jesli

chcesz) przypisac swéj Patch do jednej z kilku wcze$niej okreslonych kategorii.

ZAPISZ KATEGORIE 3/3

Kategoria Brak

Gdy to zrobisz, ponownie nacisnij Save , a wyswietlacz potwierdzi, ze Patch zostat zapisany.

Mozesz zapisa¢ zmodyfikowang poprawke w tej samej lokalizacji, jesli wolisz nadpisa¢

wczesniejszg wersje. Mozna to fatwo osiggnac, naciskajgc cztery razy z rzedu przycisk Zapisz.

Patche Peak Factory mozna pobrac ze strony Novation, jesli zostaty przypadkowo

nadpisane. Patrz strona 37.
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Podstawowa obstuga - modyfikacja dzwieku
Po zatadowaniu Patcha, ktéry Ci sie podoba, mozesz modyfikowa¢ dzwiek na wiele réznych sposobéw,
uzywajac kontrolek syntezatora. Kazdy obszar panelu sterowania jest szczegétowo oméwiony w dalszej

czedci instrukcji, ale najpierw nalezy zwrdéci¢ uwage na kilka podstawowych punktéw.

Wyswietlacz OLED
Wyswietlacz OLED pokaze ostatnig wybrang strone menu do momentu przesuniecia pokretta lub suwaka na
panelu sterowania, kiedy zmieni sie, aby potwierdzi¢ przesuniecie elementu sterujgcego, wraz z chwilowg

wartoscig parametru i wartoscig parametru dla aktualnie zatadowanego
tata:

01Dobry
prad -17
zapisana wartos$¢ +0

Wiele regulatoréw obrotowych ma zakres parametréw od 0 do +127. Inne sg skutecznie ,wy$rodkowane” i

maja zakres parametréw od -64 do +63 lub od -128 do +127.

Wyswietlacz powraca do poprzedniej strony menu w krétkim czasie (definiowanym przez uzytkownika) po zwolnieniu elementu
sterujagcego. Jesli przez 10 minut nie zostanie dotkniety zaden element sterujacy, wyswietlacz wytaczy sie, ale powréci

natychmiast po wybraniu elementu sterujgcego lub przycisku menu.

Dwa wyjatki od powyzszego to pokretto gtosnosci MASTER i wieksze ustawienie selektora Oscillator Wave .
Regulacja pokrettem MASTER nie zmienia w zaden sposéb wy$wietlacza OLED. Wybranie oscylatora Wave na
wiecej spowoduje zmiane wyswietlacza na strone 3, 5 lub 7 menu Osc : ta strona zawiera parametr WaveMore

do wyboru tabeli falowej.

Regulacja parametréw
Podobnie jak w przypadku tradycyjnych syntezatoréw analogowych, wigkszo$¢ podstawowych elementéw
sterujgcych modyfikacjg dzwieku w Peak to dedykowane, fizyczne pokretta lub przetgczniki, zapewniajgce

natychmiastowy dostep do najczesciej potrzebnych parametréw dzwieku.

Wiele innych parametréw jest dostepnych do regulacji w wiekszosci sekcji syntezatora za posrednictwem
systemu menu; s3 to zazwyczaj parametry, do ktérych nie potrzebujesz natychmiastowego dostepu
podczas wystepu na zywo. Te w menu Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice i FX majg bezpos$redni wptyw na
odpowiednie sekcje generowania i obrobki dzwieku, podczas gdy Mod

Menu umozliwia tgczenie réznych sekgji syntezatora za pomocg Matrycy modulacji.

Pokretto filtra

Regulacja czestotliwosci filtra syntezatora jest prawdopodobnie najczesciej stosowang metoda modyfikacji

dzwieku. Z tego powodu czestotliwosc¢ filtra ma duze pokretto 35 w dolnej czesci panelu. Ekspery
réznymi rodzajami tatek, aby ustysze¢, jak zmiana czestotliwodci filtra zmienia charakterystyke réznych rodzajéw

dzwieku. Postuchaj takze efektu trzech réznych ksztattow filtréw.

Kota Pitch i Mod

Kazdy kontroler klawiatury MIDI uzywany z Peak bedzie wyposazony w standardowga pare pokretet
sterujacych syntezatorem, Pitch i Mod (modulacja). Skok jest zwykle obcigzony sprezyng i powrdci do pozycji
$rodkowej. Zakres kontroli Pitch jest regulowany (za pomocg parametru BendRange - patrz strona 18) w

krokach péttonowych do +/-2 oktawy; domysine ustawienie to +/-1 oktawa.

Dokfadna funkcja kota modéw rézni sie w zaleznosci od zatadowanej fatki; jest uzywany ogélinie do dodania
ekspres;ji lub réznych elementéw do zsyntetyzowanego dzwieku. Czestym zastosowaniem jest dodanie vibrato
do dzwieku.

Mozliwe jest przypisanie kota Mod do zmiany réznych parametréw tworzacych dzwigk - lub kombinacji
parametréw jednoczesnie. Ten temat jest oméwiony bardziej szczegdtowo w innym miejscu podrecznika.

Zobacz ,Matryca modulacji” na stronie 26.

Arpeggiator
Peak zawiera arpeggiator ( ,ARP”), ktéry pozwala na granie i manipulowanie arpeggio o réznej ztozonosci i

rytmie w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wigcza sie, naciskajgc przycisk Arp ON 30 .

Jesli nacisniesz jeden klawisz, nuta zostanie ponownie wyzwolona przez arpeggiator, w tempie
okreslonym przez parametr ClockRate na stronie 1 menu Arp . Jedli zagrasz akord, arpeggiator
identyfikuje jego nuty i odtwarza je pojedynczo po kolei z tg samg czestotliwoscia (nazywa sig to wzorem

arpeggio lub ,sekwencja arpéw”); wiec jesli zagrasz triade C-dur, wybrane nuty bedg C, Ei G.

Regulacja Gate 32 VD oraz parametry Typ, Rytm i Oktawy na stronie 2 z
menu Arp zmieni rytm sekwencji, sposéb odtwarzania sekwengji i zakres nut na rézne sposoby. Zobacz

LArpeggiator” na stronie 29, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

Sterowanie MIDI
Peak ma bardzo wysoki stopiert implementacji MIDI, a prawie kazdy parametr kontroli i syntezatora jest w
stanie przesyta¢ dane MIDI do sprzetu zewnetrznego, podobnie syntezator moze by¢ kontrolowany pod

kazdym wzgledem przez przychodzace dane MIDI z DAW, sekwencera lub mastera klawiatura sterujgca.

Menu Ustawienia zawiera wiele opcji umozliwiajgcych rézne aspekty sterowania MIDI, w tym ustawienie kanatu
MIDI, wyjécie Arpeggio MIDI, Aftertouch, transmisje CC/NRPN/

odbidr i zmiana programu/banku nadawanie/odbieranie. Wigcej informacji na stronie 35.

Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest, aby wszystkie opcje transmisji/odbioru MIDI byty wtaczone, a kanat MIDI 1
jest ustawiony jako kanat aktywny.

Przyciski Animacji

Kazdy z dwdch przyciskéw ANIMATE 59 ¢ zaprogramowany tak, aby zapewniat

natychmiastowa modyfikacje dZzwigku syntezatora, ktéra trwa tak dtugo, jak przycisk jest wcisniety. To Swietny

spos6b na dodawanie efektéw dzwigkowych ,w locie” podczas wystepéw na zywo.

Przyciski ANIMATE sg programowane za pomocg matrycy modulacji i pojawiaja sie na liscie Zrédet na
stronie 2 menu Mod . Kazdy przycisk moze by¢ przypisany jako zrédto modulacji dla dowolnego miejsca

docelowego dostepnego w Matrycy Modéw. Petne informacje na stronie 26
Detale.
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INSTRUKCJA SYNTEZY

Ta sekcja zawiera bardziej szczeg6towe informacje na temat ogélnych zasad generowania i przetwarzania
dzwieku elektronicznego, w tym w stosownych przypadkach odniesienia do obiektéw Peak. Zaleca sie
uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jeéli analogowa synteza dzwieku jest nieznanym tematem.

Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem mogg pomingc te sekcje i przejs¢ do nastepnej.

Aby zrozumied, w jaki sposob syntezator generuje dzwiek, pomocne jest zrozumienie sktadnikéw,

ktére sktadaja sie na dzwiek, zaréwno muzyczny, jak i niemuzyczny.

Jedynym sposobem wykrycia dZzwieku jest regularne, okresowe wibrowanie btony bebenkowej przez
powietrze. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) na jeden z nieskoriczonej liczby réznych

rodzajéw dzwiekow.

Co ciekawe, kazdy dZzwiek mozna opisa¢ w kategoriach zaledwie trzech wtasciwosci, a wszystkie dzwigki
zawsze je miec. Oni sa:

Poziom

Ton

Tom

To, co sprawia, ze jeden dzwiek rézni sie od drugiego, to wzgledna wielko$¢ tych trzech wtasciwosci

poczatkowo obecnych w dzwigku oraz to, jak wtasciwosci zmieniaja sie w czasie trwania dzwigku.

Majac syntezator muzyczny, celowo postanowiliémy miec precyzyjng kontrole nad tymi trzema
wiasciwosciami, a w szczegélnosci, w jaki sposdb mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwieku.
Wiasciwosciom czesto nadawane sg rézne nazwy: gtosnos¢ moze by¢ okreslana jako amplituda, gto$nosc¢

lub poziom, wysokos¢ tonu jako czestotliwos¢, a ton jako barwa.

Poziom

Jak wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujace w bebenku. Wysokos¢ dzwigku

zalezy od szybkosci wibracji. U dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwiek

to okoto dwadziedcia razy na sekunde, ktérag mézg interpretuje jako dZzwiek basowy; najszybszy jest wiele

tysiecy razy na sekunde, co mézg interpretuje jako dzwiek o wysokiej gorze.

v
v

Czas Czas

Jesli policzy sie liczbe szczytéw w dwdch ksztattach fali (drgania), okaze sie, ze w Fali B jest doktadnie
dwa razy wigcej szczytéw w Fali B niz w Fali A. (Fala B jest w rzeczywistosci o oktawe wyzsza niz w Fali A).
To liczba drgan w danym okresie okresla wysoko$¢ dzwieku. To jest powdéd, dla ktérego wysokos¢ tonu
jest czasami okreslana jako czestotliwosc¢. Jest to liczba szczytoéw przebiegu zliczona w danym okresie

czasu, ktéra okresla wysokos¢ lub czestotliwosc.

Ton

Dzwieki muzyczne sktadajg sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg dzwiekdéw wystepujacych jednoczesnie.
Najnizsza jest okreslana jako ,podstawowa” wysokosc¢ i odpowiada postrzeganej nucie dzwieku. Inne
wysokosci tworzgce dzwigk, ktore sa powigzane z podstawowa w prostych matematycznych proporcjach,
nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gto$nos¢ kazdej harmonicznej w poréwnaniu z gto$noscia

podstawowej okresla ogdlny ton lub ,barwe” dzwieku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i pianino, grajgce te sama nute na klawiaturze iz taka sama
gtosnoscia. Mimo tej samej gtosnosci i wysokosci, instrumenty nadal brzmig wyraznie inaczej. Dzieje sie
tak, poniewaz rézne mechanizmy tworzenia nut obu instrumentéw generujg rézne zestawy harmonicznych;

harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznia sie od tych wystepujacych w brzmieniu klawesynu.

Tom
Gtosnos¢, czesto okresdlana jako amplituda lub gtosnos¢ dzwieku, zalezy od tego, jak duze s wibracje.
Mowigc prosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci metra brzmiatoby gtosniej, niz gdyby byto piecdziesiat

metréw dalej.

Pokazawszy, ze tylko trzy elementy moga definiowa¢ dowolny dzwiek, elementy te teraz musza zostac
zrealizowane w muzycznym syntezatorze. Logiczne jest, ze rézne sekcje syntezatora ,syntetyzuja” (lub

tworzg) kazdy z tych réznych elementow.

Jedna sekcja syntezatora, Oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére definiujg wysokos¢

dzwieku wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (ton). Sygnaty te sa nastepnie mieszane w sekcji
zwanej mikserem, a powstata mieszanina jest nastepnie wprowadzana do sekcji zwanej filtrem. Wprowadza
to dalsze zmiany w tonie dZwieku poprzez usuwanie (filtrowanie) lub wzmacnianie niektérych
harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest podawany do wzmacniacza, ktéry okresla ostateczng
gtosnos¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr Wzmacniacz

—> —>)

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO i Envelopes - zapewniajg dalsze sposoby zmiany wysokosci, tonu i
gtosnosci dZzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajgc zmiany
charakteru dzwieku, ktory moze ewoluowac w czasie. Poniewaz jedynym celem LFO i Envelopes jest

sterowanie (modulacja) innych sekcji syntezatora, sg one powszechnie znane jako ,modulatory”.

Te rézne sekcje syntezatoréw zostang teraz oméwione bardziej szczegétowo.

Oscylatory i mikser
Sekcja Oscillator to tak naprawde bicie serca syntezatora. Generuje fale elektroniczng (ktéra wytwarza
wibracje, gdy w koricu zostanie dostarczona do gtosnika). Ten ksztatt fali jest wytwarzany z kontrolowang
tonacja muzyczna, poczatkowo okreslang przez nute grang na klawiaturze lub zawartg w odebranym
komunikacie nutowym MIDI. Charakterystyczny ton lub barwa przebiegu jest w rzeczywistosci okreslany
przez ksztatt przebiegu.
Tom
Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, ze zaledwie kilka charakterystycznych
przebiegéw zawiera wiele najbardziej uzytecznych harmonicznych do tworzenia dZzwiekéw muzycznych.
Nazwy tych fal odzwielﬁiﬁ:ﬂlﬂ'g ich rzeczywisty ksztatt, gdy sg c;g3lja§mamr‘]§wr1a instrumencie zwanym falg
oscyloskopu, a s3 to: fale sinusoidalne, fale prostokatne, fale pitoksztattne, fale tréjkatne i szumy. Kazda
z sekgji oscylatora Peak'a moze generowac wszystkie te przebiegi, a takze moze generowac nietradycyjne
przebiegi syntezatorowe. (Zauwaz, ze szum jest w rzeczywistosci generowany niezaleznie i mieszany z
innymi przebiegami w sekcji Mikser.)
Tom
Kazdy przebieg (oprécz szumu) ma okreslony zestaw powigzanych z muzyka harmonicznych, ktérymi moga
manipulowac dalsze sekcje syntezatora.
1 234 5
Ponizsze diagnamypekazigiiak te przebiegi wygladaja na oscylgskopie i ilustrujg wzgledne poziomy
ich harmonicznych. Pamietaj, ze to wzgledne poziomy réznych harmonicznych obecnych w przebiegu

fali okreslaja tonalny charakter koricowego dzwieku.

Fale sinusoidalne

Sinusoida Harmoniczny

Posiadajg one tylko jedng harmoniczna. Przebieg sinusoidalny wytwarza ,najczystszy” dzwiek, poniewaz

ma tylko te pojedyncza wysokos¢ (czestotliwosc).

Fale tréjkata

1 234 5
Tom Hrmoniczny
1357
Tréjkatna fala Harmoniczny

Zawierajg one tylko nieparzyste harmoniczne. Objetos¢ kazdego maleje wraz z kwadratem jego pozycji

w szeregu harmonicznym. Na przyktad pigta harmonicznal ma gto2Adsc¢ 1/25 z 5
wielko$¢ fundamentalngjs Harmoniczny
Tom
1 234 5

Kwadratowa fala Harmoniczny
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Harmoniczny
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N ” Harmoniczny
Fale pitoksztattne *"s°“

1 234 5

Fala piloksztattna Harmoniczny

Sa one bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno parayste, jak i nieparzyste harmoniczne czestotliwosci

podstawowej. Objetos¢ kazdego z nich jest odwrotsie proporcjonalna do jego pozycji w harmonicznej
seria.

1357
Trojkatna fala Harmoniczny
Fale kwadratowe / pulsacyjne 1 234 5
Hatas. Harmoniczny
Tom
| ;
1 234 5

Kwadratowa fala Harmoniczny

Zawieraja one tylko nieparzyste harmoniczne, ktére maja taka sama gtosnos¢ jak nieparzyste harmoniczne w a
fala pitoksztattna.

Mozna zauwazyc, ze przebieg prostokgtny spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie ,niskim”.
Ten stosunek jest znany jako ,cykl pracy”. Fala prdstokgtna ma zawsze wspétczynnik wypetnienia 50%, co
oznacza, ze jest ,wysoki” przez potowe cyklu i ,niski” przez drugg potowe.

Szczyt pozwala dostosowac cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego (poprzez wartos¢ ksztattu )
sterowania) w celu witwerzenia ksztattu fali, ktéry ma bardziej ,prostokgtny” ksztatt. Sq one czesto znane
jako przebiegi impulsowe. W miare jak ksztatt fali staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sg
bardziej wyréwnane harmoniczne, a ksztatt fali zmienia swoj charakter, stajac sie bardziej ,nosowym”

brzmieniem.

Tom
Szeroko$¢ przebiegu impulsu (,Szeroko$¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez modulator,
co powoduje, ze zawarto$¢ harmoniczna przebiegu stafersie zmienia. Moze to nada¢ przebiegowi bardzo ,grubg”

jakos¢, gdy szeroko$¢ impulsu zmienia sie z umiarkowana szybkoscig.
1 23 5

Fala pitoksztattna Harm@igzny
Przebieg impulsu brzmit@ﬂéﬁmp, niezaleznie od tego, czy cykl pracy,wyngsi - na przyktad - 40% czy 60%, fala

poniewaz ksztatt fali jest po prostu ,odwrécony”, a zawarto$¢ harmoniczna jest doktadnie taka sama.

Tom 50%
T 234 5

Hatas. Harmoniczny

1 234 5

Kwadratowd fala

Harmoniczny

40%

10%

! 60%
Sinusoida Harmoniczny

Hatas

Szum jest zasadniczo sygnatem losowym i nie materestotliwosci podstawowej (a zatem nie ma

wiasciwosci wysokosci tonu). Szum zawiera wszystkie czestotliwosci i wszystkie majg te sama gtosnosc.
Poniewaz nie posiada tonacji, hatas jest czesto przydatny do tworzenia efektéw dzwiekowych i dzwiekéw typu

perkusyjnego. 1 234 5

Fala piloksztaftna Harmoniczny

[

234

Hatas. Harmoniczny

Modulacja pierscieniowa
Ring Modulator to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwéch oscylatoréw i skutecznie je
.zwielokrotnia”. Modulator pierscieniowy Peak wykorzystuje oscylator 1 i oscylator 2 jako wejscia.

Wynikowa moc wyjéciowa zalezy od réznych czestotliwosci i

14

zawarto$¢ harmoniczna obecna w kazdym z dwdéch sygnatéw oscylatora i bedzie sktadac sie z szeregu

czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci wystepujgcych w oryginalnych sygnatach.

0SsC1

0sC2

7

Mikser

Aby rozszerzyc¢ zakres dzwigkéw, ktére moga by¢ wytwarzane, typowe syntezatory analogowe majg wigcej niz
jeden oscylator (szczyt ma trzy). Uzywajac wielu oscylatoréw do tworzenia dZzwieku, mozliwe jest uzyskanie
bardzo interesujgcych mikséw harmonicznych. Mozliwe jest réwniez lekkie rozstrojenie poszczegélnych
oscylatoréw wzgledem siebie, co daje bardzo ciepty, ,ttusty” dZwiek.

Mikser Peak umozliwia tworzenie dzwieku sktadajgcego si¢ z przebiegéw oscylatoréw 1, 2 i 3, Zrédta szumu i

wyjécia Ring Modulator, zmiksowanych razem zgodnie z wymaganiami.

0sC1
OBJETOSC 0SC 1
_@_) MIKSER
| —
osc2 OBJETOSC 0SC 2
-/
0sC3 OBJETOSC 0SC 3
( : m WEJSCIE DO
FILTR
HAEAS HALAS
 EE— Z
ZtOZONY
PRZEKSZTALT
/ POLACZENIE
0sC1, 2,3,
HAEAS T
—_— ozwoNIE
. MODULATOR
ZADZWOK MOD ZADZWOK MOD
_@_,

Filtr
Pik jest  odejmowanie syntezator muzyczny. Odejmowanie oznacza, ze czes¢ dzwieku jest

odejmowany gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajg surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekgja filtra odejmuje niektére
harmoniczne w kontrolowany sposéb.

Istniejg trzy podstawowe typy filtréw, z ktérych wszystkie sg dostepne w Peak: dolnoprzepustowy,

pasmowoprzepustowy i gérnoprzepustowy. Typ filtra najczesciej uzywany w syntezatorach to filtr

dolnoprzepustowy. W filtrze dolnoprzepustowym wybierana jest ,czestotliwos¢ odciecia” i wszelkie czestotliwosci

ponizej niej s przepuszczane, podczas gdy czestotliwosci powyzej sg odfiltrowywane lub usuwane. Ustawienie czestotliwosci f
parametr okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci sg usuwane. Ten proces usuwania harmonicznych

z przebiegdéw wptywa na zmiane charakteru lub barwy dzwieku. Gdy parametr czestotliwosci jest maksymalny,

filtr jest catkowicie ,otwarty” i zadne czestotliwosci nie sa usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu

odciecia filtra dolnoprzepustowego. To, jak szybko te harmoniczne zmniejszaja sie w miare wzrostu czestotliwosci
powyzej punktu odciecia, okresla nachylenie filtra

parametr. Nachylenie jest mierzone w ,jednostkach objetosci na oktawe”. Poniewaz gtosnos¢ jest mierzona w
decybelach, to nachylenie jest zwykle podawane jako tyle decybeli na oktawe (dB/okt.). Im wyzsza liczba, tym
wieksze odrzucenie harmonicznych powyzej punktu odciecia i wyrazniejszy efekt filtrowania. Sekcja filtra Peak

zapewnia dwa zbocza, 12 dB/okt. i 24 dB/okt.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia mozna zwigkszy¢,
zwiekszajac gtosnosc za pomocg zaawansowanej kontroli rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia

pewnych harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwiek przechodzacy przez filtr bedzie miat $wiszczacg jakos¢. Kiedy jest ustawiony
na bardzo wysoki poziom, Resonance faktycznie powoduje, ze filtr wpada w samo-oscylacje za kazdym razem,

gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstaty Swiszczacy diwiek
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wytwarzana jest w rzeczywistosci czysta fala sinusoidalna, ktorej wysokos¢ zalezy od ustawienia kontroli
czestotliwosci (punkt odciecia filtra). Ta fala sinusoidalna wytworzona w rezonansie moze byc¢ faktycznie
wykorzystana dla niektérych dzwiekéw jako dodatkowe zZrédto dzwigku, jcegﬁ(?abie tego zyczysz.

Zestotliwose

Ponizszy schemat przedstawia odpowiedz typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci
powyzéj gtosnosci
punkt odciecia s3 zmniejszone w objetosci.

odciat
Czestotliwosé
Tom
0Odd
Czestaliwise
Tom
Czestotliwosc¢
Odcigc
Czestofiwose
Tom Czestotliwos¢

Odcia¢
Caestotliosé

Po dodaniu rezonansu czestotliwoécimﬁﬂmmwcia 53 wzmacniane.
Tom

Odcigé

Caestotliwost

Tom /

Czestotliwos¢

Odcia¢
Czestotliwosé
Tom B
Czestotliwos¢
Odcia¢
Czestetliwos¢
Tom

Odcigé
Cestotliwos¢
ci

s . . Odcigt , .. " P " N
Oprécz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowege istnieja réwniez typy gérnoprzepustowe i pasmowoprzepustowe.

\NI-(B?.iﬁPeak typ filtra wybiera sie przetacznikiem Shape 33 Volume

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym sensie”, tak
zestot]i

Ze usuwane s czestotliwosci ponizej purﬁ(tu odciecia. Przekazywane sg czestotliwosci powyzej punktu odciecia.

Gdy parametr Czestotliwo$¢ jest ustawiony na minimum, filtr jest catkowicie otwarty i zadne czestotliwosci nie

sg usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

Czesttliwos¢
Czestotliwosc
Tom 1
Czesto
Czestgtliwads
¢ Odciaé
TWQS'E Czestotliwos¢
Tom
Tom
Czes(e,l\(wesc
Tom

Czestotliwosc

Dzieki filtrowi pasmowoprzepustowemu przepuszczane jest tylko waskie pasmo czestotliwosci wysrodkowane
wokdt punktu odciecia. Usuwane sg czestotliwosci powyzej i ponizej pasma. Nie mozna w petni czestotliwosciowad

otworz ten typ filtra i przepusc¢ wszystkie czestcigliwos'cj.
Czestotliwosc

Odciaé

Czestotliwos¢

Tom Czgstotliwosc

Czestotliwos¢

Koperty i wzmacniacz

We wczesniejszych akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dzwieku.

W kolejnej czedci samouczka syntezy opisano sposéb kontrolowania gtosnosci dzwieku.

Gtosnos$¢ nuty tworzonej przez instrument muzyczny czesto zmienia sie znacznie w czasie trwania nuty, w

zaleznosci od typu instrumentu.

Na przyktad nuta grana na organach szybko osigga petng gto$nos¢ po nacisnieciu klawisza.

Utrzymuje petna gtosno$¢ do momentu zwolnienia klawisza, kiedy to poziom gto$nosci natychmiast spada
do zera.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ ,WYEACZONY”

wsfwrczonr KAz aczonr
TOM
Kuwszhweaczone K waczonr
TOM
(S R——
TOM

Nuta fortepianu szybko osigganetng gtosnosc¢ po nacisnieciu klawisza, ale stopniowo zmniejsza gtosnos¢
do zera po kilku sekundachimawerjesiiklawisz jest przytrzymany. — KLAWISZ WYtACZONY'
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Emulacja sekcji smyczkowej OCSZii%a petng gtosnos¢ dopiero stopniowo po nacisnieciu klawisza.
Pozostaje na petnej gtosnosci, gdy klawisz jest wcisniety, ale po zwolnieniu klawisza gto$nos¢ KLAWISZ
spada do zera do$¢ powoli’ KLAWISZ WNEACZONY
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W syntg%rze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachodzgce w czasie trwania nuty sg kontrolowane
przez sekcje zwang generatorem obwiedni. Jeden (Amp Env) to SUSTAIN

zawszgrév’(/ilqzany ze WZMachigczem, ktoéry kontroluje amplitu'?fé”‘?\zu@%zﬁ%los’noﬁc' dzwieku - kiedy
nuta jest grana. Kazdy generator obwiedni posiada pie¢ gtéwnych parametréw, ktére okreslajg ksztatt
obwiedni; sg one czesto okreslane jako AHDSR SUSTAIN
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Czas ataku
Reguluje czas, jaki po nacisnieciu klawisza zajmuje zwigkszenie gtosnosci od zera do petnej gtosnosci.
Moze by¢ uzywany do tworzenia dzwigku z powolnym narastaniem.

Wstrzymaj sie
Ten parametr nie wystepuje w wielu syntezatorach, ale jest dostepny w Peak. Okresla, jak dtugo gtosnos¢
nuty pozostaje na maksymalnym poziomie po Czasie Ataku, przed rozpoczeciem spadku gto$nosci

ustawionego przez Czas Zaniku.

Czas rozpadu
Ustawia czas, po ktérym gtosnos¢ spada z poczatkowej petnej gtosnosci do poziomu ustawionego przez

kontrolke Sustain, gdy klawisz jest wcisniety.

Poziom utrzymania
R&zni sie to od innych kontrolek Envelope, poniewaz okresla poziom, a nie przedziat czasu.
Ustawia poziom gto$nosci, na ktérym pozostaje obwiednia, gdy klawisz jest wciéniety, po uptywie czasu

zanikania.

Czas wydania
Ustawia czas, po ktérym gtosnos¢ spada z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Moze by¢

uzywany do tworzenia dzwiekéw, ktére maja jakos¢ ,zanikania”.

Wiekszo$¢ syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Peak ma trzy generatory obwiedni: Amp Env
ma dedykowany zestaw elementoéw sterujgcych AHDSR (Hold jest kontrolowany oddzielnie przez menu) i
jest zawsze stosowany do wzmacniacza, aby ksztattowac gtosnos¢ kazdej odtwarzanej nuty, jak opisano
powyzej. Dwie obwiednie modulacji (Mod Env 1 i Mod Env 2) dzielg identyczny zestaw elementéw
sterujacych, z przetgcznikiem przypisania wybierajgcym kontrolowang obwiednie. Obwiednie modulacji
mogg by¢ uzywane do dynamicznej zmiany innych sekcji syntezatora podczas trwania kazdej nuty.
Generatory Mod Env Peak moga by¢ uzywane do modyfikacji czestotliwosci odciecia filtra lub szerokosci

impulsu wyjs¢ prostokatnych oscylatoréw.

KLAWISZ WACZONY KUAWISZ WYEACZONY"

| I

| I

| I

1 I

1 I

1 I

1 I 1

| | I
FILTR i } !
oDCIAC I } I
CZESTOTLIWOSC | \ Poms’;c‘

1 I 1

| I |

1 I 1

1 I 1

L ! L

<
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LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO (oscylatora niskiej czestotliwosci) syntezatora jest
modulatorem. Dlatego zamiast by¢ czescig samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych
sekgji syntezatora. Na przyktad w trybie Peak LFO moga by¢ uzywane do zmiany wysokosci tonu oscylatora

lub czestotliwosci odciecia filtra.

Wiekszos¢ instrumentéw muzycznych wydaje dzwieki, ktére zmieniajg sie w czasie zaréwno pod wzgledem gtosnosci,
jak i wysokosci oraz barwy. Czasami te wariacje mogg by¢ dos¢ subtelne, ale nadal w znacznym stopniu przyczyniajg

sie do scharakteryzowania koricowego brzmienia.

Podczas gdy Envelope jest uzywany do kontrolowania jednorazowej modulacji w czasie zycia pojedynczej
nuty, LFO modulujg za pomoca powtarzajacego sie, cyklicznego ksztattu fali lub wzoru. Jak wspomniano
wczesniej, oscylatory wytwarzajg staty przebieg, ktory moze przybrac ksztatt powtarzajgcej sie fali
sinusoidalnej, fali tréjkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposéb, ale zwykle o czestotliwosci
zbyt niskiej, aby wytworzy¢ dzwiek, ktory ludzkie ucho mégt postrzegac bezposrednio.

Podobnie jak w przypadku Envelope, przebiegi generowane przez LFO moga by¢ przesytane do innych
czesci syntezatora w celu wywotania pozadanych zmian w czasie - lub ,ruchéw” - dzwieku.

Peak ma cztery niezalezne LFO, ktére moga by¢ uzywane do modulowania réznych sekcji syntezatora i

moga dziata¢ z réznymi predkosciami.
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Wyobraz sobie, ze fala o bardzo niskiej czestotliwosci jest przytozona do wysokosci oscylatora. W
rezultacie wysoko$¢ tonu Oscylatora powoli podnosi sie i opada powyzej i ponizej oryginalnego tonu.
Symulowatoby to, na przyktad, skrzypka poruszajgcego palcem w gére iw dét struny instrumentu podczas

smyczkowania. Ten subtelny ruch w gére iw dét okreslany jest jako efekt ,Vibrato”.

Ksztatt fali czesto uzywany w LFO to fala tréjkatna.

POZIOM

HIT BEZ MODULACJT

CzZAS —)

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwo$¢ odcigcia filtra zamiast wysokosci tonu

oscylatora, rezultatem bytby znany efekt chybotania znany jako ,wah-wah".

Streszczenie
Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujgcych lub modyfikujacych (modulujacych)

dzwiek:

1 Oscylatory generujgce przebiegi o réznych wysokosciach.

2. Mikser, ktéry miksuje razem wyjécia z oscylatoréw (i dodaje szum i inne sygnaty).

3. Filtry usuwajace okreslone harmoniczne, zmieniajace charakter lub barwe dzwigku.
4. Wzmacniacz sterowany przez generator obwiedni, ktéry zmienia gtosnos¢
dzwiek w czasie, gdy nuta jest grana.

5. LFO i koperty, ktérych mozna uzy¢ do modulacji dowolnego z powyzszych.

Wiele przyjemnosci, jaka mozna czerpac z syntezatora, polega na eksperymentowaniu z fabrycznie
ustawionymi dzwiekami (fatki) i tworzeniu nowych. Nic nie zastgpi ,praktycznego” doswiadczenia.

Eksperymenty z dostosowywaniem réznych elementéw sterujgcych Peak w koricu doprowadza do

petniejszego zrozumienia, w jaki sposéb rézne sekcje syntezatora zmieniajg si¢ i pomagajg ksztattowac nowe dzwieki.

Uzbrojony w wiedze zawartg w tym rozdziale i zrozumienie tego, co faktycznie dzieje sie w
syntezatorze, gdy wprowadzane sg poprawki do pokretet i przetagcznikéw, proces tworzenia nowych i

ekscytujgcych dzwiekéw stanie sie tatwy. Baw sie dobrze!
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Peak ma osiem oddzielnych gtoséw, ktdre sa traktowane niezaleznie w pozostatym tancuchu sygnatu. Gtosy sg
syntetyzowane cyfrowo w Field Programmable Gate Array (FPGA) przy uzyciu oscylatoréw sterowanych numerycznie,
pracujacych z niezwykle wysoka czestotliwoscia taktowania, w wyniku czego powstaja przebiegi nie do odréznienia od

tych wykorzystujgcych tradycyjng synteze analogowa.

Kazdy gtos jest mieszankg wyjs¢ trzech oscylatoréw; kiedy wyregulujesz jeden z regulatoréw poziomu oscylatora

tecznie dostosowujesz poziom o$miu gtoséw jednoczesnie. Kolejne
elementy w taricuchu przetwarzania sygnatu znajduja sie w catosci w domenie analogowej. Zwré¢ uwage, ze
znieksztatcenia mozna dodac w kilku miejscach - przed filtrem (Overdrive 37), za filtrem (Filter Post Drive w menu

Voices) i po koﬁ@m podsumowaniu gtosu (Distortion Level 43 ). Efekt dZwiekowy moze by¢ zupetnie inny w

kazda sprawa.

Zwréc uwage, ze efekty w dziedzinie czasu (FX) - chorus, delay i reverb - sg réwniez generowane cyfrowo w FPGA.
Efekty stereo wysytane do sekcji przetwarzania FX sg pobierane z gtdwnego VCA, wiec wszystkie znieksztatcenia dodane
do sygnatéw sg przetwarzane przez FX.

Sygnat FX Return jest dodawany z powrotem do tego samego punktu na $ciezce sygnatu.

SZCZYT W SZCZEGOLACH

W tej czesci instrukgji, kazda sekcja syntezatora zostata oméwiona bardziej szczegdtowo.

FPGA
Analog Analog Analog Analog
9 - e , pracava o F——y
Glos1  Qsc2 Mikser Zajezdzic Filtr
03 Znieksatalcenie
[vcaprawo - -----1
]
Przed VCA [ vAwiews }—rqy ‘
Glos 2 Mikser Zajerdzié Filtr '
Znieksztalcenie i
]
Przed VCA [veAwiewo }—-—r ‘
Glos 3 Mikser Zajezdzi¢ Filtr !
Znieksatalcenie i
Cocaprawe J---4---1
: VCA W lewo Opublikuj VCA
Przed VCA VCA W lewo
Glos4 Mikser Zajezdzi¢ Filtr : (Suma) Zniekszeafcente
Znieksataicenie
[vcaprawo J---4---1
]
preca Ve Cowee }—— |
Glos 5 Mikser Zajezdzic Filtr
! Znieksztatcenie 7 o VCA prawo Opublikuj VCA
VCA prawo (Suma) Znieksztatcenie
Przed VCA [vcAwieno }—ry ‘
Glos 6 Mikser Zajezdzi¢ Filtr !
Znieksatalcenie i
i
Przed VCA [vcawiewe }—r ‘
Glos 7 Mikser Zajezdzi¢ Filtr '
Znieksztaicenie I
i
proca Ve O — |
Glos 8 Mikser Zajezdzi¢ Filtr y
Znieksztatcenie .
————————
Wyslij efekty
Globalne FX
- Opoinienie
- Reverb Powrt efektow
- Chor 14
»
»

Sekcje s utozone w kolejnosci ,przeptywu sygnatu” - patrz schemat blokowy powyzej. W kazdej sekcji najpierw opisano

fizyczne elementy sterujgce powierzchni, a nastepnie przewodnik po menu wyswietlacza zwigzanym z sekcjg. Ogélnie

rzecz biorgc, menu oferujg parametry ,doktadnej kontroli”, do ktérych dostep jest mniej potrzebny. ,Warto$¢

poczatkowa” podana dla kazdego parametru jest taka, jak dla fabrycznej poprawki poczatkowej: bedg sie réznic¢ po

zatadowaniu innej poprawki.

Musimy podkredli¢, ze nic nie zastapi eksperymentowania. Dostosowywanie elementéw sterujgcych i

dostosowywanie poszczegdlnych parametréw podczas stuchania réznych tatek powie Ci wiecej o tym, co robi kazdy

parametr, niz ten podrecznik uzytkownika mégtby kiedykolwiek. W szczegéinosci zachecamy do eksperymentowania

z efektem, jaki ma zréznicowanie parametru na réznych fatach - zauwazysz, ze miedzy tatami moga wystepowac

znaczne réznice, w zaleznosci od tego, jak generowany jest dzwiek.

Sekcja Oscylatora

tod Emm 2 Depth

02
Pitch ——

Sekcja oscylatora Peak'a sktada sie z trzech identycznych oscylatoréw, kazdy z wtasnym zestawem elementow

sterujacych. Ponizsze opisy odnoszg si¢ zatem w réwnym stopniu do kazdego z oscylatoréw.

Fala

Przycisk Wave 10 wybis

3 z pieciu opcji ksztattu fali: cztery to zwykte (wznoszace sig) fale pitoksztattne

™ Sinus, A Trojkat, 1 i podstawowe, prostokatne/ifiplisowe.

Pigta opcja, wiecej, umozliwia wybdr z zakresu 60 dalszych tabel falowych, dostepnych za posrednictwem parametru

WaveMore w menu Oscillator (patrz strona 18). Diody LED potwierdzaja aktualnie wybrany przebieg.
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Poziom

Trzy kontrolki czestotliwosci ZakresEl, Coarse 81 stawiaja po! ¢ oscylatora

(lub Pitch). Przycisk Range wybiera tradycyjne jednostki ,organ-stop”, gdzie 16' daje najnizszg czestotliwos¢, a 2'
najwyzszg. Kazde podwojenie dtugosci stopu zmniejsza czestotliwos¢ o potowe iw ten sposéb transponuje wysoko$¢
nuty zagranej w tej samej pozycji na klawiaturze o jedng oktawe w dét. Gdy zakres jest ustawiony na 8', klawiatura
bedzie ustawiona na tonacji koncertowej z srodkowym C posrodku. Diody LED potwierdzajg aktualnie wybrana diugosc¢

przystanku.

Pokretta Coarse i Fine regulujg wysoko$¢ tonu odpowiednio w zakresie +1 oktawy i +1 péttonu. Wyswietlacz
OLED pokazuje warto$¢ parametru dla Coarse w péttonach (12 péttonéw = 1 oktawa) i Fine w centach (100 centéw

=1 potton).

Modulacja wysokosci tonu

Czestotliwo$¢ kazdego oscylatora moze by¢ zmieniana przez modulowanie go za pomocg jednego (lub obu) LFO 2 lub

obwiedni Mod Env 2. Dwie kontrolki Pitch , Mod Env 2 Depth 11 i LFO 2 Depth 12 kontrolujg gtebol lub intensywnos$¢

zrédet modulacji.

Zwré¢ uwage, ze kazdy oscylator ma kontrole gtebokosci do modulacji przez LFO 2. Mozliwe jest réwniez modulowanie
wszystkich trzech oscylatoréw jednoczesnie przez LFO 1: ta poprawka jest ustawiona w Mod Matrix - patrz strona 26.
Wysokos$¢ oscylatora moze by¢ zmieniana maksymalnie pie¢ oktaw, ale kontrola gtebokosci LFO 2 jest skalibrowana,
aby zapewnic lepszg rozdzielczo$¢ przy nizszych wartosciach parametréw (mniej niz +12), poniewaz s one ogéinie

bardziej przydatne do celéw muzycznych.

Ujemne wartosci LFO 2 Depth ,odwracaja” modulujacy przebieg LFO; efekt tego
bedzie bardziej oczywiste w przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO.

Dodanie modulacji LFO moze doda¢ przyjemne vibrato, gdy uzywany jest przebieg sinusoidalny lub tréjkatny LFO, a
predkosc LFO nie jest ustawiona ani za wysoka, ani za niska. Fala pitoksztattna lub kwadratowa LFO da bardziej

dramatyczne i niezwykte efekty.

Dodanie modulacji obwiedni moze dac kilka interesujacych efektéw, poniewaz wysoko$¢ oscylatora zmienia sie w
czasie trwania nuty podczas jej grania. Przy wartosci parametru ustawionej na maksimum (£127), wysoko$¢
oscylatora bedzie sie zmienia¢ w ciggu o$miu oktaw. Warto$¢ parametru 8 przesuwa wysokos¢ tonu o jedng oktawe
na maksymalnym poziomie obwiedni modulacji (np. jesli sustain jest maksymalny). Warto$ci ujemne odwracajg sens

zmiany wysokosci tonu; tj. skok spadnie podczas fazy ataku obwiedni, jesli gteboko$¢ Mod Env ma ustawienie ujemne.

Ksztattowat sie
Peak umozliwia modyfikacje ,ksztattu” wybranego przebiegu; zmieni to zawartos¢ harmoniczna, a tym samym

barwe generowanego dzwigku. Stopiert modyfikacji - lub odchylenie od ,klasycznego” typu przebiegu - mozna zmienia¢
zaréwno recznie, jak i jako modulacje. Zrédta modulacji dostepne za pomoca panelu sterowania to Mod Env 1§ LFO 1;

wiele innych zrédet modéw mozna wybrac za pomoca Matrycy modulacji - patrz strona 26.

Przycisk Zrédto 13 przypi trolke 14 Ksztattu do jednego ze Zrodet. D
Po ustawieniu na Manual, Shape Amount umozliwia bezposrednig zmiane ksztattu fali; zakres parametréw wynosi
od -63 do +63, gdzie 0 odpowiada niezmodyfikowanemu przebiegowi. Doktadny efekt Shape Amount bedzie

zalezat od uzywanego ksztattu fali.

Gdy jako ksztatt fali wybrano Sine, niezerowy parametr Shape Amount doda znieksztatcenia, powodujgc dodanie
wyzszych harmonicznych. Podobnie, zmienna ilo$¢ ksztattu

z przebiegami tréjkatnymi lub pitoksztattnymi modyfikuje ksztatt fali, a tym samym zawarto$¢ harmoniczng.

Gdy jako ksztatt fali wybrano Square/Pulse, Shape Amount bedzie zmienia¢ szeroko$¢ impulsu: wartosc 0 daje fale
prostokatna 1:1. Barwe ,0strego” dZwieku fali prostokatnej mozna modyfikowac, zmieniajgc szerokos¢ impulsu lub
wspotczynnik wypetnienia ksztattu fali. Skrajne ustawienia zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara wytwarzajg bardzo waskie dodatnie lub ujemne impulsy, a dZzwigk staje sie ciefiszy i bardziej

.piszczujgcy” w miare postepu regulacji.

Gdy ksztatt fali jest ustawiony na wiecej, warto$¢ ksztattu wybiera ksztatt fali, przesuwajac sie przez pie¢ kolumn w
wybranej tabeli fali, aby uzyska¢ ,morfing” dwéch sasiednich kolumn: efekt dzwiekowy tego bedzie sie znacznie rézni¢ w
zaleznosci od aktywnego obszaru i tabeli fali w uzyciu. Zalecamy poeksperymentowac ze zmiang wartosci ksztattu za

pomoca réznych ksztattdw fali, aby ustyszec¢ efekt. Zobacz takze opcje menu WaveMore opisang ponizej.

Ksztatt moze by¢ réwniez modulowany przez (lub oba) Mod Env 1 lub LFO 1, zgodnie z wyborem Source 13. W

przypadku iegéw impulsowych efekt dZzwiekowy modulacji LFO jest bardzo zalezny od ksztattu fali LFO i uzytej
predkosci, podczas gdy uzycie modulacji obwiedni moze dawac dobre efekty tonalne, przy czym zawarto$¢ harmoniczna

nuty zmienia sie w czasie jej trwania.
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Menu oscylatora
W menu Osc dostepne sg nastepujace dodatkowe parametry oscylatora. Kazdy z trzech oscylatoréw ma dwie strony
menu; parametry dostepne dla kazdego oscylatora sg identyczne. Istniejg rowniez dwie kolejne strony (strony 1/8 i

2/8), ze wspolnymi parametrami

do wszystich trzech oscylatoréw.

Strony na oscylator:
Domysine ekrany menu dla Oscylatora 1 pokazano poniz

OSCYLATOR 1 3/8

WaveMore BS sinus h
Naprawiono Uwaga wytgczona

Zasieg ugiecia +12

OSCYLATOR1 4/8
Vsync 0 h
Pita Gesta 0

Gesty Det 64

Wiecej Przebiegi
Wyswietlane jako: FalaWigcej

Wartos¢ poczatkowa: Kkino licencjackie

Zakres regulacji: Zobacz strone 34, aby zapoznat sig z listg tabel falowych

Peak zawiera zestaw 60 tabel falowych, pozwalajacych na generowanie znacznie szerszej palety dzwiekéw niz same

fale sinusoidalne, tréjkatne, pitoksztattne i pulsacyjne.

Kazda tabela fal jest w rzeczywistosci zestawem pieciu fabrycznie zaprojektowanych przebiegéw, ktére uzytkownik

moze interpolowac za pomocg kontrolki Shape Amount 14 . Parametr ore wybiera tabele falowa, z ktérej

oscylator ma korzystac, gdy Wave 10 jest ustawione na wiecej. Imie

tablicy falowej pojawia sie w wierszu 2 wyswietlacza i daje wskazowke co do charakteru dzwieku. Podobnie jak w

przypadku wielu innych aspektéw Peak, uzytkownicy najlepiej zrozumieja tablice falowe, eksperymentujac, a zwtaszcza

dostosowujac kontrolke Shape Amount . W wielu przypadkach zmieni to do$¢ dramatycznie charakter dzwiekowy

wybranego ksztattu fali.

Pojedynczy Naprawiony Notatka
Wyswietlane jako: Poprawka Uwaga

Wartoé¢ poczatkowa: -

Zakres regulacji: Wytaczony, C#-2do E5

Niektére dzwieki nie musza byc¢ zalezne chromatycznie. Przyktadami mogg by¢ pewne dzwieki perkusji (np.

bebny basowe) i efekty dzwiekowe, takie jak pistolet laserowy. Mozliwe jest przypisanie ustalonej nuty do patcha, tak ze

granie dowolnego klawisza na klawiaturze generuje ten sam dzwiek. Wysokos¢ dzwieku, na ktérej opiera sie dzwiek, moze

by¢ dowolng nutg péttonowa w zakresie ponad o$miu oktaw. Gdy parametr jest wytgczony, klawiatura zachowuije sie

normalnie. Gdy jest ustawiony na dowolng inng wartos¢, kazdy klawisz odtwarza dzwiek o wysokosci odpowiadajacej

wartosci.

Poziom Koto Zakres
Wyswietlane jako: Zakres zagigcia
Wartosé poczatkowa: +12

Zakres regulacji: -24do +24

Pokretto pitch klawiatury moze zmienia¢ wysokos¢ oscylatora o maksymalnie dwie oktawy, w gére lub w dét.
Jednostki sg w péttonach, wiec przy domysinej wartosci +12, przesuwanie pokretta pitch w gore zwigksza wysokos¢
nut granych o jedng oktawe, a przesuwanie w dét obniza je o oktawe w dét. Ustawienie tego parametru na warto$¢

ujemnga skutkuje odwrdceniem sensu dziatania kota skokowego. Przekonasz sie, ze wiele fabrycznych Patchéw ma ten

parametr ustawiony na +12, aby umozliwi¢ zakres kota pitch +1 oktawe, lub na +2 dla zakresu 1 tonu.
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Oscylator — gynvoniy
Wyswietlane jako: Vsync
Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Oscillator Sync to tradycyjnie technika uzywania jednego oscylatora (master) do dodawania harmonicznych

do drugiego (slave). Peak zapewnia synchronizacje oscylatora za pomoca wirtualnego oscylatora dla kazdego

z trzech gtéwnych oscylatoréw. Wirtualne oscylatory nie sg styszalne, ale czestotliwos¢ kazdego z nich jest
uzywana do ponownego wyzwalania czestotliwosci gléwnego oscylatora. Vsync

parametr kontroluje przesuniecie czestotliwosci wirtualnego oscylatora w stosunku do (styszalnego) oscylatora
gtéwnego. Ta technika daje interesujgcy zakres efektéw dzwiekowych. Charakter powstajgcego dzwieku zmienia
sie wraz ze zmiang wartosci parametru, poniewaz czestotliwo$¢ wirtualnego oscylatora wzrasta proporcjonalnie do
czestotliwosci glbwnego oscylatora wraz ze wzrostem wartosci parametru. Gdy wartos$¢ Vsync jest wielokrotnosciag
16, czestotliwos¢ wirtualnego oscylatora jest harmoniczng muzyczng czestotliwosci gtéwnego oscylatora. Ogélny
efekt jest transpozycjg oscylatora, ktéry przesuwa sie w gére szeregu harmonicznego, z wartoéciami pomiedzy

wielokrotnosciami 16, co daje bardziej rozbiezne efekty.

0sc2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (niewolnik)

Vsync moze by¢ kontrolowany dla dowolnego lub wszystkich oscylatoréw za pomocg
matrycy modulacji. Zobacz ,Matryca modulacji” na stronie 26, aby dowiedzie¢ sie, jak:
uzyj Matrycy.

Aby jak najlepiej wykorzystac Vsync, sprébuj modulowac go za pomocg LFO. Sprébuj przypisac
do kota MOD do kontroli w czasie rzeczywistym.

Gestos¢ pitoksztattna

Wyswietlane jako: PitaGesta
Warto$¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr wptywa tylko na przebiegi pitoksztattne. Skutecznie dodaje do siebie kopie przebiegu oscylatora. Do
tego celu wykorzystywane sg dwa dodatkowe wirtualne oscylatory, ktore wytwarzajg ,grubszy” dzwiek przy niskich i
$rednich wartosciach, ale jesli wirtualne oscylatory sg nieco rozstrojone (patrz odstrojenie gestosci ponizej), uzyskuje

sie bardziej interesujgcy efekt.

Rozstrajanie gestosci

Wyswietlane jako: Gesty Det
Wartos¢ poczatkowa: 64
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr powinien by¢ uzywany w potaczeniu z Sawtooth Density. Odstraja oscylatory gestosci wirtualnej,

dzieki czemu zauwazysz nie tylko gestszy dzwiek, ale i efekt dudnienia.

Parametry Sawtooth Density i Density Detuning mozna wykorzystac¢ do ,pogrubienia”
dzwieku i symulowania efektu dodania dodatkowych brzmien.

Parametry Unison i Unison Detune w Voice Menu mozna wykorzystac do stworzenia bardzo
podobnego efektu, ale uzycie Density i Density Detune ma te zalete, Ze nie trzeba uzywac

dodatkowych brzmien, ktére sg ograniczone w
numer.

Wspdine strony oscylatora:

Domysine menu wyswietlane jest ponizej:

OSC COMN 1 1/8
Odchodzi¢ 0 h
Dryf 0
Hatas 127

OSC COMN 2 2/8
KeySync
Stét tuningowy 0

Wytaczony H

Rys. 9

Odchodzi¢
Wyswietlane jako: Odchodzi¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Peak to o$miogtosowy syntezator, a kazdy gtos ma trzy oscylatory. Diverge stosuje bardzo mate zmiany
wysokosci tonu niezaleznie dla kazdego z tych 24 oscylatoréw. Efektem zastosowania tego jest to, ze kazdy gtos
bedzie miat swojg wiasna charakterystyke strojenia. Dodaje to kolejnej interesujacej kolorystyki do jakosci dzwieku i

moze by¢ wykorzystane do ozywienia syntezatora. Parametr okresla stopieri zmiennosci.

Oscylator Dryf
Wyswietlane jako: Dryf
Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Peak ma dedykowany oscylator bardzo niskich czestotliwosci, ktéry moze by¢ uzyty do bardzo delikatnego
rozstrojenia trzech oscylatoréw. Ma to na celu nasladowanie dryfu oscylatoréw tradycyjnych syntezatoréw

analogowych: poprzez zastosowanie kontrolowanej ilosci rozstrojenia, oscylatory stajg sie ze soba nieco

rozstrojone, nadajac brzmieniu ,petniejszy” charakter. W przeciwienstwie do Diverge, efekt dryfu zmienia si¢ w czasie.

Filtr hatasu
Wyswietlane jako: HatasLPF
Wartos¢ poczatkowa: 127
0do 127

Zakres regulacji:

Oproécz trzech oscylatoréw Peak posiada réwniez generator szuméw. Szum jest sygnatem o szerokim

zakresie czestotliwosci i jest znanym ,syczagcym” dzwiekiem. Filtr szuméw jest filtrem dolnoprzepustowym:
ograniczenie szerokos$ci pasma szumu zmienia charakterystyke ,syku” i mozna w tym celu dostosowac czestotliwos$¢
odciecia filtra. Domysina warto$¢ parametru 127 ustawia filtr ,w petni otwarty”. Zwr6¢ uwage, ze generator szumoéw
ma wtasne wejécie do miksera i aby stysze¢ go w izolacji, jego wejscie bedzie musiato by¢ podkrecone, a wejscia

oscylatora wytaczone. (Patrz ,Sekcja miksera” na stronie 22.)

KIucz synchronizui
Wyswietlane jako: KeySync
Wartos¢ poczatkowa: acony
Zakres regulacji: Wytacz lub Whacz
Gdy KeySync jest wytgczony, trzy oscylatory Peak'a dziatajg swobodnie i nawet przy doktadnym ustawieniu
tego samego tonu moga nie by¢ w fazie ze soba. Czesto nie ma to znaczenia, ale jesli uzywany jest modulator
pierscieniowy, efekt przesuniecia w fazie moze nie dawac¢ wymaganego rezultatu. Aby przezwyciezy¢ ten
problem, KeySync mozna ustawi¢ na On, co zapewnia, ze oscylatory zawsze zaczynajg generowac swoje przebiegi

na poczatku cyklu po nacisnieciu klawisza.

Strojenie Stot
Wyswietlane jako: Tabela strojenia
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 16

Peak normalnie dziata ze strojeniem standardowej klawiatury fortepianowej. Dane, ktére wigza nuty
klawiatury (lub innego urzadzenia nadawczego MIDI) podtgczonego do Peak z interwatami skoku oscylatora,
nazywane s3 tabela strojenia: domysina jest tabela 0, ktérej nie mozna edytowac. Parametr TuningTable pozwala

wybrac jedng z 16 alternatywnych tabel strojenia, ktére mozesz stworzy¢ samodzielnie. Patrz strona 36, aby uzyskac

szczegdtowe informacje na temat tworzenia tabeli strojenia.
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Sekcja LFO

Peak ma cztery oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO), oznaczone jako LFO 1 do LFO 4. Parametry
LFO 1 LFO 2 mozna natychmiast regulowac przez uzytkownika za pomocg petnego zestawu elementéw
sterujgcych na gérnym panelu. Parametry LFO 3 i LFO 4 sg dostepne przez menu LFO: te dwa LFO sg dostepne

do kierowania do innych czesci Peak przez Modulation Matrix.

Sterowanie sprzetowe LFO 1i LFO 2

L] o] [l [s]

LFO 1 LFO 2 sq identyczne pod wzgledem funkgji, ale ich wyjscia mogg by¢ bezposrednio kierowane za pomocg

kontroleréw panelu do réznych czesci syntezatora, a zatem sg uzywane w rézny sposob, jak opisano ponizej:

LFO 1:
' moze modyfikowac ksztatt przebiegu kazdego oscylatora, gdy LFO1 jest wybrane za pomocg
przycisku Zrédto oscylatora 13 ;
' potrafi modulowac czestotliwos¢ filtra; wielkos¢ modulacji jest regulowana w Sekdji Filtra za pomoca
LFO 1 Regulacja gtebokosci 40 .
LFO 2:

potrafi modulowac wysoko$¢ tonu kazdego oscylatora; wielko$¢ modulacji jest requlowana w
sekcji oscylatora za pomoca regulatora gtebokosci LFO 2 12 .. Jest ttoda dodawania ,vibrato”
do dzwieku.

Kazdy LFO moze by¢ dodatkowo spatchowany w matrycy modulacji (patrz strona 26), aby modulowac

wiele innych parametréw syntezatora.

Przebieg LFO

A Trojkat, A (spadajace) Pitozebny,

[ Kwadrat lub Prébka i Przytrzymayj. Diody nad przyciskiem potwierdzaja aktualnie wybrany przebieg.

Przycisk Type 15 wybjeraljeden z czterech ksztattow fali -

Wskaznik LFO

Predkosc¢ (lub czestotliwo$¢) kazdego LFO jest ustawiana za pomocg przycisku zakr

sterowanje 18 . Przycisk Range ma trzy ustawienia: High, Low i Sync. Zakresy czestotliwosci LFO wynoszg od 0 do
200 Hz w ustawieniu Low i 0 do 1,6 kHz w trybie High. Wybranie opcji Sync ponownie przypisuje funkcje kontroli
szybkosci i umozliwia synchronizacje szybkosci LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o
wartos¢ synchronizacji wybrana przez kontrole. Gdy wybrana jest opcja Sync, wyswietlacz OLED wyswietla
parametr RateSync, ktéry umozliwia wybér wymaganego podziatu tempa za pomoca kontrolki Rate . Zobacz

tabele LFO Sync Rate na stronie 37.

Czas zanikania LFO
Efekty LFO sg czesto bardziej efektywne, gdy sg rozjasniane, a nie tylko ,wtaczone”; parametr Fade Time

okresla, jak dtugo wyjscie LFO ma narastac, gdy grana jest nuta. Pokretto 16 stuzy do ustawienia tego

czasu. Zobacz takze Tryb Fade (str 21), gdzie mozesz réwniez sprawic, by LFO zanikato po Czasie

Przejscia, lub zaczynato lub koriczyto sie nagle po Czasie Przejscia.
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Menu LFO

LFO1iLFO 2 sg ,na gtos". Jest to bardzo potezna funkcja Peak (i innych syntezatoréw Novation). Na przyktad, gdy
LFO jest przypisane do tworzenia vibrato i grany jest akord, kazda nuta akordu bedzie zmieniana w tym samym
tempie, ale niekoniecznie w tej samej fazie. W menu LFO znajduja sie rézne ustawienia, ktére kontrolujg reakcje i

blokade LFO.

LFO 1 LFO 2 majg po trzy strony menu; parametry dostepne dla LFO 1
LFO 2 sg identyczne.

Poniewaz LFO 3 i LFOIipcjez;]a(zone raczej do tworzenia dodatkowych efektow mqiuyagjnych

niz podstawowe generowanie tonéw, sg one ,globalne”, w przeciwieristwie do ,na gtos”. Oni maja
jedna strona menu ia;)aametry dostepne dla LFO 3 i LF %l‘\mytyczne. H

MonoTrig Legato

Domysline ekrany menu dla LFQ 1 sa pokazane ponizej:

0
Faza wolna H

M dTAigRLegakkys. 10
Faga swabmd tiig Legato

Obrét 0 LFO Rygg10

FadeMode Faggintd
FadeSync wt.
LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
§ashd . Rys. 11

FadeMode Fadeln H
FadeSync wt.

Rys. 11
LFO 1 3/8
Powta rzRa¥15e‘ \M/’r Wspdlne H

Wyt
LFO 1 3/8

Powtérzenia Wyt . H
w&élne Rys. 121y!qczony 3/8
LFO . Faza powtdrzenia Wytacz H
Wyswietlane jako: . Faza
v o @SPOIILY wory  Wytacz

Zakres regulacji: ‘Rw.sﬁaﬂdo 357 stopni (w krokach co 3 stopnie)

Kazdy LFO dziata nieprzerwanie ,w tle”. Jedli Faza jest ustawiona na Dowolny (domysInie), nie ma mozliwosci
przewidzenia, gdzie bedzie przebieg po naciéniQRij‘\/.iszq.z

Kolejne nacisniecia klawisza nieuchronnie przyniosg rézne rezultaty. Przy wszystkich innych wartosciach Fazy,
LFO uruchomi sie ponownie w tym samym punkcie przebiegu za kazdym naci$nieciem klawisza, przy czym
rzeczywisty punkt jest okreslany przez warto$¢ parametru. Kompletny przebieg ma 360°, a przyrosty regulatora
sq w krokach co 3°. Tak wiec ustawienie w potowie drogi (180 stopni) spowoduje, ze przebieg modulujgcy

rozpocznie sie w potowie cyklu.

KLAWISZ WACZONY sz weaczony Kuasz WeACZONT

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

MonoTrig

Wyswietlane jako: MonoTrig
Wartos¢ poczatkowa: Zobowiazany
Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig
MonoTrig dotyczy tylko monofonicznych trybéw gtosowych (patrz ,Brzmienia” na str. 27).
Zaktadajac, ze faza LFO nie jest ustawiona na Free, LFO sg ponownie wyzwalane za kazdym razem, gdy zostanie
nacisnieta nowa nuta. Ale jesli grasz w stylu legato (dostownie ,ptynnie” - grajac kolejne klawisze, gdy jeden
klawisz jest nadal wcisniety), LFO bedg ponownie wyzwalane tylko wtedy, gdy MonoTrig jest ustawione na Re-Trig.

Jedli ustawione na Legato, efekt ponownego wyzwolenia ustyszysz tylko przy pierwszej nucie.
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LFO  Obroét
Wyswietlane jako: Obroét
Wartosé poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Ostre krawedzie staja sie mniej ostre, gdy zwieksza sie Zabicie. Efekt
tego mozna ustysze¢ na modulacje wysokosci tonu, wybierajac kwadrat jako ksztatt fali LFO i ustawiajac dos¢ niskg
szybkos¢, tak aby po naciénieciu klawisza wyjscie zmieniato sie miedzy tylko dwoma tonami. Zwigkszenie wartosci
Slew

spowoduje, ze przejscie miedzy dwoma tonami stanie si¢ ,poslizgiem”, a nie ostra zmiana. Jest to spowodowane

odchyleniem pionowych krawedzi prostokatnego ksztattu fali LFO.

Zauwaz, ze Slew ma wplyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt dzwiekowy rézni sie w zaleznosci
od czestotliwosci i typu przebiegu. Wraz ze wzrostem Slew zwigksza sie czas potrzebny do
osiggniecia maksymalnej amplitudy i ostatecznie moze to spowodowac, ze nigdy nie zostanie ona
osiggnieta, chociaz ustawienie, w ktérym osiaga sie ten punkt, bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od

ksztattu fali.

KWADRATOWA FALA
BRAK POWODU

L]

MALA WARTOSC SKRAWANIA

]

DUZAWARTOSC SKRETU

Znika¢ Tryb

Wyswietlane jako: Tryb zanikania
Wartoé¢ poczatkowa: Zanikanie
Zakres regulacji: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkcje czterech mozliwych ustawieri FadeMode sg nastepujace:

1. Fadeln - modulacja LFO jest stopniowo zwigkszana w okresie czasu ustawionym kontrolka Fade Time 16 .

2. FadeOut - modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w czasie ustawionym przez kontrolke Fade Time,

pozostawiajac nute niemodulowang.

3. Gateln - poczatek modulacji LFO jest opdzniony o czas ustawiony parametrem Fade Time , a nastepnie

rozpoczyna sie natychmiast na petnym poziomie.

4. GateOut - nuta jest w petni modulowana przez LFO przez czas okreslony parametrem Fade Time . W tym

momencie modulacja nagle sie zatrzymuje.

Zauwaz, ze ktorykolwiek z trybéw Fade jest wybrany, jest zawsze aktywny; jesli nie chcesz styszec jego efektu, skre¢

regulator czasu przenikania 16 do zera.

LFO  Znika¢ cnroniey
Wyswietlane jako: FadeSync

Wartos¢ poczatkowa: Na

Zakres regulacji: Wylacz lub Wiacz

Ustawienie FadeSync dotyczy tylko monofonicznych trybéw gtosowych (patrz ,Gtosy” na stronie

27). FadeSync okresla, czy opdZnienie ustawione przez Fade Time jest ponownie uruchamiane po kazdym

nacisnieciu klawisza. Z FadeSync ustawionym na On (domysinie), czas przenikania LFO zaczyna sie od nowa; gdy jest

ustawiony na Off, jest wyzwalany tylko przez pierwsza nute. Bedzie to miato znaczenie tylko podczas gry w stylu legato.

Powtdrzenia
Wyswietlane jako: Powtérzenia

Wartos¢ poczatkowa: wiscory

Zakres regulacji: Wylaczony, 1- 127

Powtérzenia okreslaja, ile cykli przebiegu LFO zostanie wygenerowanych za kazdym razem, gdy LFO zostanie wyzwolone.

Wiec jedli ustawisz na 1, ustyszysz efekt dowolnej modulacji LFO tylko dla jednego cyklu, a wiec przez krétki czas

(oczywiscie zaleznie od ustawienia Rate ).

LFO  Pospolity

Synchronizuj
Wyswietlane jako: Pospolity
Wartos¢ poczatkowa: [
Zakres regulacji: Wytacz lub Wiacz

Funkcja Common Sync ma zastosowanie tylko do gtoséw polifonicznych. Gdy opcja Common jest wigczona, zapewnia
synchronizacje fazy przebiegu LFO dla kazdej granej nuty. W przypadku ustawienia Off nie ma takiej synchronizacji, a
zagranie drugiej nuty, gdy ta jest juz wcinieta, spowoduje niezsynchronizowany dzwigk, poniewaz modulacje bedg
poza czasem.

Kiedy LFO sg uzywane do modulacji wysokosci tonu (najczestsze zastosowanie), ustawienie Common na Off da

bardziej naturalne rezultaty.

KLAWISZ "WEACZONY" KUAWISZ "WEACZONY"

-
. V\/ o
KWz WACZONY- KLAISZ WACEONY
>
UWAGA 2 \/\/ UWAGA 2 W

Ustaw Common na On dla emulacji wczesnych analogowych syntezatoréw polifonicznych.

LFO 3

Trojkat fali L3 H
Stawka L3 0

Wytaczenie synchronizacji szybkosci L3

7/8

LFO 3/4

Rys. 11

LxWaveform (gdzie x=3 lub 4)

Przebieg
Wyswietlane jako:
Wartos¢ poczatkowa: Tréjkat
Zakres regulacji: Tréjkat, pitoksztattny, kwadratowy, rand S/H

Ten parametr ustawia podstawowy ksztatt fali dla LFO 3 lub LFO 4. Dostepne opcje sq takie same, jak te wybrane z

panelu gérnego Kontrola typu 15 dla LFO 1 2.

LFO 3/4 Wskaznik

Wyswietlane jako: LxRate (gdzie x=3 lub 4)

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Rate okresla czestotliwo$¢ LFO; ma takg sama funkcje jak kontrola szybkosci na gérnym panelu [18] dla
LFO 1i 2, ale z rozszerzonym zakresem czestotliwosci, jak wysokie/

brak wyboru niskiego zakresu.

LFO 3/4

Wskaznik syncnronizy
Wyswietlane jako: LxRateSync (gdzie x=3 lub 4)
Wartoé¢ poczatkowa: Wotacrony.

Zakres regulacji: Wytaczone, szczeg6towe informacje znajduia sie w tabeli na stronie 37
LFO Rate Sync umozliwia synchronizacje predkosci LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI: parametr
wybiera wspétczynnik podziatu synchronizacji. LFO Rate Sync zastepuje parametr Rate, wiec jesli jest ustawiony na

wartos¢ inng niz Off, regulacja Rate nie ma zadnego efektu.
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Sekcja miksera

MIKSER

DO KOPERT
‘ * * SEKCJA

0SC1

ZADZWON MOD

0SC 2
0SC3
HALAS

Wyjscia réznych zrédet dZzwieku mozna miksowac w dowolnej proporgji, aby uzyskac ogélny dzwiek

syntezatora, uzywajac zasadniczo standardowego miksera 5-w-1.

Trzy oscylatory, zrédto szumu i wyjécie modulatora pierécieniowego majg regulacje poziomu, Osc 1 19

|:], Osc2 ZD, Osc3 21[:], Hatas 23 récien 1*2 22 odp|

Istnieje réwniez kontrola poziomu ,master”, mikser VCA Gai , okresla poziom wyjsciowy

nio. ktéry

24. Poniewaz sekcja miksera poprzedza sekcje obwiedni, ta kontrolka skaluje obwiednie AHDSR.

Peak jest w stanie wytworzy¢ poziomy w sekcji miksera, ktore moga przesterowac, jesli
wszystkie Zrédta sg maksymalnie ustawione. Moze by¢ konieczne zréwnowazenie

poziomoéw poprzez wytaczenie zrédet lub zmniejszenie wzmocnienia VCA

, aby upewnic sie, Ze nie wystepuje styszalne przesterowanie.

22

Sekcja Kopert
Peak generuje trzy obwiednie za kazdym nacisnieciem klawisza, ktére mozna wykorzysta¢ do modyfikacji

brzmienia syntezatora na wiele sposobéw. Kontrolki obwiedni oparte sg na znanej koncepcji AHDSR.

KLAWISZ WLACZONY" KLAWISZ WYRACZONY"

TOM

PONIESC

SRR DA

———p—> -
UTRZYMANIE ATAKU ROZKLAD UWOLNIC SIE

CZAS @——————————

Obwiednie AHDSR mozna najtatwiej zwizualizowac, biorgc pod uwage amplitude (gto$nosc) nuty w czasie.

Koperta opisujaca ,zywotnos$¢” banknotu mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy:

Attack - czas, w ktérym nuta wzrosnie od zera (np. po nacisnieciu klawisza) do maksymalnego
poziomu. Dtugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.

Hold - czas, przez ktéry nuta pozostaje na poziomie osiggnietym w fazie ataku.

Decay - czas, w ktérym nuta opada z maksymalnej wartosci osiaggnietej pod koniec fazy

ataku (i utrzymywanej przez catg faze podtrzymania) do nowego poziomu, okreslonego przez
parametr Sustain.

Sustain - jest to warto$¢ amplitudy i reprezentuje gto$nos¢ dZzwieku po poczatkowej fazie ataku
i wybrzmiewania - tj. przy wcisnietym klawiszu. Ustawienie niskiej wartosci Sustain moze dac¢

bardzo krétki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i zaniku sg krétkie).

Zwolnienie — jest to czas, po ktérym gto$nos¢ nuty spadnie do zera po zwolnieniu klawisza.
Wysoka wartos¢ Release spowoduje, ze dZzwiek pozostanie styszalny (chociaz stabszy) po

zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzsze omawia AHDSR pod wzgledem gtosnosci, nalezy pamietac, ze Peak jest wyposazony w
trzy oddzielne generatory obwiedni, okreslane jako Amp Envelope, Mod Envelope 1

i Mod Envelope 2.

* Amp Env to obwiednia, ktéra kontroluje amplitude sygnatu syntezatora i jest zawsze kierowana
do VCA w stopniu wyj$ciowym (patrz ,,PEAK: Uproszczony schemat blokowy” na stronie 17).

Peak umozliwia takze Amp Env modulacje czestotliwosci sekdji filtra.

+ Mod Env 1 2 - dwie obwiednie modulacji - s3 kierowane do réznych innych
sekcje Peak, gdzie mozna go uzy¢ do zmiany innych parametréw syntezatora w czasie trwania
nuty. Oni sa:

* Mod Env 1 moze modulowac¢ ksztatt fali dowolnego z trzech oscylatoréw w stopniu ustawionym

przez kontrolke Shape Amount 14, gdy powigzany przycisk|Source 13 jest ustawiony na Mod

Env 1.
* Mod Env 1 moze réwniez modulowac¢ czestotliwosc¢ filtra w stopniu ustawionym przez kontrolke

Env Depth 39, gd: cisk Source 38 jest ustawiony

* Mod Env 2 moze modulowa¢ wysokos¢ tonu dowolnego z trzech oscylatoréw w pewnym stopniu

ustawione przez elementy sterujgce Mod Env Depth

Nalezy zauwazy¢, ze powyzsze trasy sg dostepne tylko bezposrednio za pomocg przyciskéw na gérnym panelu
Peak: o wiele wigcej opcji routingu jest dostepnych za pomoca Matrycy modulacji (patrz ,Matryca modulacji” na

stronie 26).
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Efekt dzwiekowy odpowiedniego parametru predkosci dla dwéch obwiedni modulacji bedzie zalezat od tego, do czego
obwiedni sg uzywane: na przyktad, jesli s one uzywane do modulowania czestotliwosci filtra (powszechne zastosowanie),

dodatni parametr predkosci spowoduje wiekszy stopien dziatania filtra.

Wielokrotne wyzwalanie
Wyswietlane jako: MonoTrig
Wartos¢ poczatkowa:

Zobowiazany

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

S

Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zagrana nuta wyzwala petng obwiednie AHDSR, nawet

LULLLLL)
ST

Attack . Sustain

jesliinne klawisze sg przytrzymywane. W trybie Legato tylko pierwszy klawisz, ktéry zostanie nacisniety, wygeneruje
nute z petng obwiednia, wszystkie kolejne nuty oming fazy ataku i wybrzmiewania i bedg brzmiaty dopiero od poczatku

fazy Sustain. ,Legato” dostownie oznacza ,gtadko”, a ten tryb wspomaga ten styl gry.

2, wybieranych przyciskiem Select 27 . Suwaki s dedykowane czterem parametrom AHDSR (atak, za|

podtrzymanie i zwolnienie). Ponizsze opisy opisujg efekt kontrolek Amp Envelope , poniewaz zmiany amplitudy sa tatwiej Wazne jest, aby docenic, ze aby dzialat tryb Legato, Mono lub MonoLG
wizualizowane, chociaz efekt odpowiednich kontrolek Mod Envelope jest identyczny. Pigta faza obwiedni, Hold, jest . . N . L

tryby musza by¢ wybrane w menu gtosowym - nie bedzie dziatac z dzwiecznoscig polifoniczng lub trybem Mono2.
regulowana w menu Envelopes. .

Zobacz ,Glosy” na stronie 27.

. Co to jest Legato?
Atak - ustawia czas ataku nuty. Gdy suwak znajduje si¢ w najnizszym potozeniu, nuta osigga

Jak zasugerowano powyzej, termin muzyczny Legato oznacza ,gtadko”. Styl klawiatury Legato
maksymalny poziom natychmiast po nacisnieciu klawisza; z suwakiem w najwyzszej pozycji, nuta

to taki, w ktérym naktadaja sie co najmniej dwie nuty. Oznacza to, ze podczas grania melodii
potrzebuje ponad 18 sekund, aby osiggnac¢ swoj maksymalny poziom.

. zachowujesz poprzednia (lub wczedniejsza) nute, gdy grasz inng nute. Gdy ta nuta zabrzmi,
Decay - okresla czas, po ktérym nuta zanika od poziomu osiagnietego w fazie ataku i utrzymywanego

uwalniasz wczedniejsza nute.
przez catg faze podtrzymania, do poziomu okreslonego przez parametr Sustain. Maksymalny czas

rozpadu to ok. 22 sekundy.

Sustain - ustawia gto$nos¢ nuty po fazie wybrzmiewania. Niska warto$¢ Sustain bedzie oczywiscie miata
wptyw na podkreslenie poczatku nuty; catkowite opuszczenie suwaka spowoduje, ze dZwiek bedzie

niestyszalny po uptywie czasu wybrzmiewania. Wstrzymaj sie
Release - Wiele dZwiekéw nabiera charakteru dzieki dZzwiekom, ktére pozostaja styszalne po zwolnieniu

Wyswietlane jako: Wstrzymaj sig
klawisza; ten efekt ,zawieszenia” lub ,zanikania”, z naturalnym zanikaniem nuty (jak w przypadku wielu Wartosé poczatkona: o
rawdziwych instrumentéw) moze by¢ bardzo skuteczny.
: "~ ) ! Y Zakres regulacji: 0do 127

Peak ma maksymalny czas uwalniania ponad 24 sekundy, ale krétsze czasy beda prawdopodobnie

bardziej przydatne! Zalezno$¢ miedzy wartoscig parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa.
1 pray ey 2P J Parametr Hold to dodatkowa faza obwiedni: wiele syntezatoréw oferuje tylko obwiednie ADSR, ale Peak pozwala na

dalszg kontrole ,zycia” nuty. Gdy notatka zakonczy faze ataku, koperta pozostanie na swoim maksymalnym poziomie

przez czas ustawiony przez HoldTime. Jesli chodzi o obwiednie amplitudy, jesli HoldTime jest niezerowy, nuta pozostanie
Menu Kopert e e . . . . o e . . o
na maksymalnej gtosnosci przez skoficzony czas, zanim zmniejszy sie gtosnos¢ w czasie ustawionym przez Decay. Jesli

w Env dost tepujace dodatk try Envelope. Kazda k t; dwie st

fmenu Env dostepne s3 nastepujace dodatkowe parametry Envelope. Kazda koperta ma dwie strony HoldTime wynosi zero, faza zaniku rozpoczyna sie natychmiast po osiagnieciu maksymalnego poziomu pod koniec fazy
menu; parametry dostepne dla kazdej Obwiedni sg identyczne, z wyjatkiem tego, ze poczatkowa warto$¢ parametru » . .

P y <P d & ¥ Via 9 poczq P ataku. Maksymalna warto$¢ 127 odpowiada wstrzymaniu

MonoTrig dla Obwiedni Mod to Re-Trig.

czas 500 ms.

D &l krany-menu-dl
24

Powtdrzenia

Wyswietlane jako: Powtérzenia

KO P E RTA AM P 1 /6 Wartosé poczatkowa:
Pred kOéCl +0 H Zakres regulacji: Wylaczony, 1 do 126, Wiaczony

MO nOTrig Legato Pozwala to na ustawienie ,zapetlajacych sie obwiedni”: po uderzeniu nuty fazy ataku, zatrzymania i zaniku

obwiedni mogg by¢ powtarzane dowolng liczbe razy do 126, zanim zostang zaimplementowane fazy podtrzymania

i zwolnienia obwiedni. Z powtérzeniami

ustawiona na domysing warto$¢ 0, obwiednia AHDSR jest $ledzona w normalny sposéb. Po ustawieniu na
Rys 4 ~maksymalng” wartos¢ On, fazy ataku, podtrzymania i zaniku sa powtarzane w sposéb ciggtly, az nuta zostanie

zwolniona, kiedy rozpoczyna sie faza uwalniania.

KOPERTA AMP 2/6
Wstrzymaj sie 0
POWté rze n'a Wytgczony

Rys. 1

Predkosc
Wyswietlane jako: Predkos¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: -64 do +63

Velocity w zaden sposéb nie modyfikuje ksztattu obwiedni AHDSR, ale dodaje dzwiekowi wrazliwosci na dotyk. W
przypadku Envelope Amplitude ustawienie dodatniej wartosci parametru bedzie oznaczac, ze im mocniej naciskasz
klawisze, tym gtosniejszy bedzie dzwiek. Jedli jest ustawiony na zero, gtosnosc jest taka sama niezaleznie od sposobu
grania na klawiszach. Zalezno$¢ miedzy szybkoscig grania nuty a gtosnoscia jest okreslana przez warto$¢. Zauwaz, ze
negatywny

wartosci maja efekt odwrotny.

Aby uzyskac najbardziej ,naturalny” styl gry, sprobuj ustawic¢ predkos¢ amplitudy na
okoto +40.
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Sekgja filtrow

Suma réznych zrodet sygnatu wytworzonych w mikserze jest podawana do Sekgji Filtréw, ktéra moze by¢ wykorzystana
do modyfikacji zawartosci harmonicznych na wyjséciu Oscylatora. Filtr Peak ma tradycyjna konstrukcje analogowg i

posiada szeroki zestaw opcji modulacji i sterowania.

Typ filtra
Przycisk Shape 33 wybie

en z trzech typéw filtréw: dolnoprzepustowy (LP), pasmowoprzepustowy (BP) lub

gérnoprzepustowy (HP)

Przycisk Slope 34 ustaw| ien odrzucenia stosowany do czestotliwosci poza pasmem; pozycja 24 dB daje

bardziej strome nachylenie niz 12 dB; czestotliwo$¢ poza pasmem bedzie tumiona mocniej przy bardziej stromym

ustawieniu.

Odcigé
Czestotliwos¢
Tom
Dolnoprzepustowy 24 dB
Czestotliwosc
Odcigé
Czestotliwos¢
Tom
Dolnoprzepustowy 12 dB
Czestotliwos¢
Odcigé
Czestotliwos¢
Tom
Pasmo przepustowe 12 dB
Czestotliwos¢
Odcigc
Czestotliwoéé
Tom

goérnoprzepustowy 24 dB

Czestotliwos¢
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Czestotliwos¢
Duzy obrotowy regulator czestotliwosci 35 ust3

zestotliwo$¢ odciecia filtra, gdy ksztatt
jest ustawiony na HP lub LP. Po wybraniu BP, Frequency ustawia Srodkowg czestotliwo$¢ pasma przepustowego

filtra.

Reczne przemiatanie czestotliwosci filtra natozy ,trudna do zmigkczenia” charakterystyke niemal kazdemu dzwiekowi.

Rezonans

Regulator Resonance 36 dodaje ocnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokét

czestotliwosci ustawionej przez regulator czestotliwosci . Moze znacznie uwydatnic efekt przemiatania.
Zwigkszenie parametru rezonansu jest bardzo dobre dla wzmocnienia modulacji czestotliwosci odciecia,
tworzgc bardzo ostry dZwiek. Narastajacy rezonans

uwydatnia réwniez dziatanie kontrolki Czestotliwos¢ , nadajac jej wyrazniejszy efekt.

Odcigé

Czestotliwos¢

Dolnoprzepustowy 24 dB
z rezonansem

Czestotliwos¢

Ustawienie Resonance na wysoka warto$¢ moze znacznie zwiekszy¢ poziom sygnatu wyjsciowego - gtosnosc

syntezatora. Mozna to skompensowac, dostosowujgc wzmocnienie VCA 24 .

Modulacja filtra

Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ modulowany - za pomoca fizycznych elementéw sterujacych - przez
wyjscie LFO 1, obwiednie amplitudy, obwiednie modulacji 1 lub dowolng ich kombinacje. Modulacja LFO 1 jest
kontrolowana przez regulator gtebokosci LFO 1 40 Regulacja gtebokosci 39 dla jednej z d obmimirﬁnv

Kontrolka Env De| t przypisywana do obwiedni amplitudy poprzez wybranie Amp Env za pomoca przycisku

Source 38 Modulation Envelope 2 poprzez wybranie Source to Mod Env. Oba Zrédta modéw mo

jednoczesnie, a kontrolka Env Depth dostosowuje tylko aktualnie wybrang obwiednig.

(Poréwnaj z uzyciem LFO 1 i Mod Env 1 do modulacji parametru Ksztatt oscylatora.)

Podobnie jak w przypadku wielu innych routingéw sterowania miedzy sekcjami syntezatora, o wiele wiecej opcji

modulacji filtra mozna zbadac za pomocg Matrycy modulacji (patrz strona 26).

Zauwaz, ze tylko jeden LFO - LFO 1 - jest uzywany do modulacji filtra. Czestotliwos¢ filtra mozna zmienia¢

maksymalnie o osiem oktaw.

Ujemne wartosci LFO 1 Depth ,,odwracajg” modulujacy przebieg LFO; efekt tego bedzie bardziej widoczny w
przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO i niskich czestotliwosci LFO.

Modulowanie czestotliwosci filtra za pomocg LFO moze dawac niezwykte efekty typu ,wah-wah".
Ustawienie LFO 1 na bardzo niskg predko$¢ moze dodac do dZzwieku stopniowe twardnienie, a nastepnie

zmiekczenie.

Kiedy dziatanie filtra jest wyzwalane przez obwiednie, zmienia sie w czasie trwania nuty. Ostrozne
dopasowywanie kontrolek Envelope moze dawac bardzo przyjemne dzwieki, na przyktad zawarto$¢ widmowa

dzwieku moze znacznie réznic sie podczas fazy ataku nuty w poréwnaniu do jej ,zanikania”.
Env depth pozwala kontrolowac ,gtebokosc¢” i ,kierunek” modulacji; im wyzsza wartos¢, tym wiekszy zakres

czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie przemiatat. Wartosci dodatnie i ujemne powoduja przesuwanie filtra w

przeciwnych kierunkach, ale styszalny wynik tego bedzie dalej modyfikowany przez typ uzywanego filtra.

Peak umozliwia réwniez bezposrednig modulacje czestotliwosci filtru przez Oscylator 3, w stopniu

kontrolowanym przez Osc 3 Filter Mod 41 sywnos$¢ uzyskanego efektu zalezy od ustawienia sterowania, ale
takze od prawie wszystkich parametréw Osc 3, np. zakresu, wysokosci, ksztattu fali, szerokosci impulsu i dowolnej

modulacji zastosowanej w oscylatorze.

Sprébuj dodac Osc 3 Filter Mod podczas zamiatania wysokosci Osc 3 za pomocg kota pitch.
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Filtruj $ledzenie
Wysokos¢ odtwarzanej nuty mozna zmieni¢ w celu zmiany czestotliwosci odciecia filtra. Ta
aksymalnej

zalezno$¢ jest regulowana przez ustawienie kontrolki Key Tracking 42 . PrZ
wartosci (127) czestotliwos¢ odciecia filtra przesuwa sie w krokach péttonowych wraz z nutami
granymi na klawiaturze - tj. filtr $ledzi zmiany wysokos$ci tonu w stosunku 1:1. Oznacza to, ze
podczas grania dwéch nut od siebie o oktawe czestotliwos$¢ odcigcia filtra réwniez zmieni sig o
jedng oktawe. Przy minimalnym ustawieniu (wartos¢ 0), czestotliwosc filtra pozostaje stata,

niezaleznie od tego, jakie nuty s3 grane na klawiaturze.

UZywajac rezonansu filtra jako dodatkowego oscylatora, ustaw Key Tracking
do maksimum (127), aby filtr byt dostrojony.

Zajezdzi¢

Sekcja filtréw zawiera dedykowany generator napedu (lub znieksztatcen); Overdrive _
regulat reguluje stopien obrébki znieksztatcer zastosowany do sygnatu. Naped jest
dodane przed filtrem.

Peak nie ma dedykowanego menu filtréw, ale dwa inne parametry zwigzane z
filtrem - Filter Post Drive i Filter Divergence - s réwniez dostepne do regulacji

w menu Voice. Patrz strona 29.
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Matryca modulacji

Sercem wszechstronnego syntezatora jest mozliwos¢ taczenia réznych kontroleréw, generatoréw
dZwieku i blokéw przetwarzania w taki sposdb, ze jeden blok steruje - lub ,moduluje” - inny na tak
wiele sposobdw, jak to tylko mozliwe. Peak zapewnia znaczng elastycznos$c¢ routingu sterowania, do
czego stuzy dedykowane menu, Mod Menu. Dostepne Zrédta i miejsca docelowe modulacji, ktére majg

by¢ modulowane, mozna traktowac jako wejscia i wyjscia duzej macierzy:

KIERUNKI MODOW

Berposeedni

ModWheel

Po dotknieciu

WyrPED1

BrthPED2

Gniazdo 16

Predkost

Klawiatura

Lfol+

Lfol+/-

Lfo2+

Lfo2+/-

AmpEnv

ModEnv1

- ModEnv2

Animujt

Animuj2

QV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

Bndwhi+

Bndwhi

Ponizszy przyktad pokazuje, jak dowolne dwa zrédta, w tym przypadku Velocity i LFO 2, moga
jednoczes$nie modulowac ten sam parametr, w tym przypadku Osc 2 Shape. Wiele przypisan macierzy
moddw bedzie uzywac tylko jednego zrddta. Nalezy zauwazy¢, ze dwa zrédta modulacji s efektywnie

mnozone razem, a parametr Depth kontroluje ogdlny stopieri modulacji. Diagram przedstawia

pojedyncza ,gniazdo” matrycy; Peak posiada 16 takich slotéw, co daje ogromne mozliwosci modulacji.

Nacisnij przycisk Mod 56, otworzy¢ menu modulacji, ktére sktada sie z 16 stron, po jednej

dla kazdego gniazda. Strona umozliwia zdefiniowanie, ktére (jedno lub dwa) Zrédta modulacji
maja sterowac - tj. modulowac - parametr ,destination”. Mozliwosci routingu dostepne w kazdym
slocie sg identyczne, dlatego ponizszy opis sterowania ma zastosowanie do wszystkich 16

stron.

Domyslny ekran menu dla gniazda 1 pokazano ponizej:

:sA [Slot 1] sB:
:HBezposrednio :Bezposrednio
0123Ptch

Przeznaczenie
Gtebokos¢ +0

Rys. 1

26

Matryca modulacji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez
macierz ,zmienng” i ,addytywnga"?

Przez ,zmienng” rozumiemy, ze nie jest to tylko trasowanie Zrédta sterujgcego do kontrolowanego

parametru, ktéry jest zdefiniowany w kazdym slocie, ale takze ,wielko$¢” sterowania. W ten sposéb

wykorzystana ,ilo$¢” kontroli - lub gtebia - zalezy od Ciebie.

Przez ,dodatek” rozumiemy, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wiecej niz jedno zrddto,

jesli sobie tego zyczymy. Kazdy slot pozwala na skierowanie dwéch zrédet do parametru, a ich

efekty s mnozone razem. Oznacza to, ze jesli ktérykolwiek z nich ma wartos¢ zero, nie bedzie

modulacji. Jednak nie ma powodu, dla ktérego nie mozesz mie¢ kolejnych slotéw kierujacych te

lub inne Zrédta do tego samego parametru. W tym przypadku sygnaty sterujgce z réznych gniazd

,doktadajg sie”, aby uzyskac¢ ogéliny efekt.

SLOT MODU NR 1

SLOT MODU NR 1

SLOTMODU NR 1

GNIAZDO MODU NR 2

SLOTMODU NR 1

SLOT MODU NR2

ZRODEO 1: LFO

Pozycja kota modow

2ZRODEO 2: KOLKO MOD
ZRODEO 1: LFO 3
*
]
ZRODEO 2: KOEKO MOD = _—
ZRODEO 1: LFO 3
L
ZRODEO 2
ZRODEO 1: MOD WHEEL
(]
2RODEO 2:
ZRODEO 1: LFO =]
(<]
b
ZRODO 2
ZRODEO 1: MOD KOEA

ZRODEO 2:
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Musisz by¢ ostrozny podczas konfigurowania takich przypisan matrycy, aby upewnic sie,
Zze potgczony efekt wszystkich kontroleréw dziatajgcych jednoczesnie nadal tworzy

pozadany dzwiek.

Ponadto menu modulacji umozliwia przypisanie dwdm przyciskom ANIMATE jako zrédet (patrz strona 12).

UWAGA: Menu matrycy modulacji efektow

Oprocz zrédet i miejsc docelowych dostepnych w gtéwnej matrycy modulacji, w menu FX dostepne sg cztery
dodatkowe gniazda routingu matrycy przeznaczone specjalnie dla sekgji FX. Pozwalajg one wigkszosci zrodet
Modulation Matrix na bezposrednig modulacje parametréw FX. Patrz strona 33, aby uzyskac szczegétowe

informacje.

Modulacja Glebokos¢
Wyswietlane jako: Gtebokos¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:

Parametr Gtebokos¢ okresla ,ile” kontroli jest stosowane do miejsca docelowego - tj. parametr jest modulowany
przez wybrane zrédto (2rédta). Jesli zaréwno Zrédto A, jak i Zrédto B sa aktywne w danym slocie, Depth kontroluje

ich taczny efekt.

Kazde gniazdo ma dwa wejscia, A i B, co pozwala na modulowanie kazdego parametru docelowego przez
dwa rézne zrédta. Trzy przyciski po lewej stronie wyswietlacza OLED wybierajg wiersze 2, 3 lub 4 do regulacji,
ale nalezy pamietac, ze przycisk wiersza 2 przetacza wyb6r zrédta miedzy wejsciami szczelinowymi Ai B.
Zrédto A jest wyswietlane po lewej stronie wiersza 2 i zrodta B po prawej: na domyslnym ekranie pokazanym

powyzej, oba sg ustawione na Direct (nie wybrano modulacji).

Uzyj przyciskow Strona/Wybierz , aby wybrac jedno z 16 gniazd. Wszystkie gniazda maja ten sam wyboér zrédet i
miejsc docelowych i mozna uzy¢ dowolnego lub wszystkich. To samo Zrédto moze kontrolowac¢ wiele miejsc

docelowych, a jedno miejsce docelowe moze by¢ kontrolowane przez wiele zrédet.

Zrédio modulacji

Wyswietlane jako: sAisB
Wartos¢ poczatkowa: Bezposrednie (zaréwno zrodia A, jak i B)
Zakres regulacji: lista dostepnych zrédet znajduje sie w tabeli na str. 40
Pozwala to wybrac zrédto sterowania (modulator), ktére bedzie kierowane do elementu syntezatora wybranego
przez Destin. Ustawienie zardwno sA, jak i sB na Direct oznacza, ze gdy Gtebokos¢ dla szczeliny jest ustawiona na
wartos$¢ niezerowg, zastosowana zostanie stata ilos¢ modulacji (nie ma modulatora, ktéry zmieniatby te warto$¢ w

czasie).

Zwrd¢ uwage, ze lista zroédet pozwala na uzycie pedatéw Expression. Po podtaczeniu pedatu Expression do ztaczy
pedatéw na tylnym panelu lub do odpowiednich ztaczy na klawiaturze sterujgcej, mozna je wybra¢, aby sterowac
dowolnym miejscem docelowym w normalny sposdb. Jesli chcesz, aby pedat ekspresji kontrolowat ogding gtosnos¢

syntezatora w naturalny sposéb, wybierz VcaLevel jako miejsce docelowe routingu dla sA i AmpEnv dla sB.

Wejécie CV jest rowniez dostepne jako zrédto dla Mod Matrix. Wejécie CV mozna skierowa¢ do dowolnego z
dostepnych miejsc docelowych modéw. Wejscie CV zostato zaprojektowane tak, aby odpowiadato na sygnaty
sterujgce bez aliasingu do nieco ponad 1 kHz (co w przyblizeniu odpowiada dwém oktawom powyzej sSrodkowego
Q.

Gtebokos¢ skutecznie definiuje ,ilo$¢”, o jaka kontrolowany parametr zmienia sie
pod kontrolg modulacji. Pomysl o tym jako o ,zakresie” kontroli. Okresla réwniez

.sens” lub polaryzacje kontroli - dodatnie wartosci Gtebokosci zwiekszg wartos¢ kontrolowanej

parametr i wartosci ujemne zmniejszg go, dla tego samego wejscia sterujgcego. Zwréc¢ uwage, ze po
zdefiniowaniu zrédta i miejsca docelowego w tacie, modulacja nie nastapi, dopéki kontrolka gtebokosci nie

zostanie ustawiona na wartos¢ inng niz zero.

Ujemne wartosci Depth nie dziatajg na niektérych parametrach, chyba ze modulacja jest juz stosowana

do tego parametru przez inny routing, w ktérym to przypadku sens ujemny ,anuluje” juz obecng modulacje.
Przyktadami sa: i) Oscillator Vsync - musi by¢ zastosowany przez menu Oscillator, zanim bedzie mozna go
zredukowac przez routing Mod Matrix; ii) FM jednego oscylatora przez drugi - inny slot modéw musi juz

stosowac FM, zanim bedzie mozna go anulowac.

Przy obu Zrédtach ustawionych na Direct, kontrola parametréw staje sie ,reczng”
kontrola modulacji, ktéra zawsze bedzie miata wptyw na dowolny parametr ustawiony

jako Destination.

Zrédto Modulation Matrix AftTouch zaakceptuje albo kanat aftertouch, ktéry jest
najpopularniejszym typem aftertouch, albo moze by¢ uzywany z polifonicznym aftertouch,
generowanym przez niektére kontrolery, takie jak Novation LaunchPad Pro. Gdy odebrany
zostanie dotyk polifoniczny,

nacisk zastosowany podczas zdarzenia nutowego jest interpretowany jako zdarzenie modulacji tylko dla tej jednej

nuty. Zapewnia to poziom ekspresji podczas grania, ktéry jest niespotykany w przypadku syntezatoréw sprzetowych.

Miejsce docelowe modulacji
Wyswietlane jako: Przeznaczenie

0123Ptch

Wartos¢ poczatkowa:

Zakres regulacji: Szczeg6towe informacje znajduja sie w tabeli na stronie 39
Ustawia parametr, ktéry ma by¢ kontrolowany przez wybrane Zrédto (lub Zrédta) w aktualnie wybranym
gniezdzie. Wachlarz mozliwosci obejmuje:
parametry, ktére bezposrednio wptywajg na dzwiek:
« trzy parametry na oscylator (Pitch, Vsync i Shape)
« globalny skok (0123Ptch)
- pie¢ wejs¢ miksera z oscylatoréw, zrédta szumu, modulatora pierscieniowego i
wyjécie miksera (patrz wskazéwka ponizej)
» Czestotliwos¢ filtra, rezonans i znieksztatcenia
parametry, ktére moga réwniez dziata¢ jako Zrédta modulujgce (a tym samym umozliwiajg modulacje
rekurencyjna):
« Czestotliwo$¢ LFO 112
« fazy Ataku, Zaniku i Uwolnienia wszystkich trzech Kopert

* Modulacja czestotliwosci oscylatoréw (FM) przez filtrowanie innych oscylatoréw lub szumu

Wyjscie miksera (poziom VCA) to niezwykte miejsce przeznaczenia matrycy! VCA jest gtdwnym
stopniem wyjéciowym syntezatora i zwykle znajduje sie pod wytgczng kontrolg Envelope
Amplitude, ale Peak pozwala przypisa¢ VCA jako miejsce docelowe w Mod Matrix. Jesli Zrédto
Alub Zrédto B nie jest ustawione na Envelope, VCA mozna kontrolowa¢ niezaleznie od granych

nut.

Poslizg
Funkcja Peak's Glide sprawia, ze nuty grane sekwencyjnie przesuwaja sie od jednego do drugiego, zamiast
natychmiast przeskakiwac z jednego tonu na drugi. Jest wiaczony z Glide On

przycisk yntezator zapamietuje ostatnig nute zagrang dla danego brzmienia (patrz ponizej), a poslizg - w gore

lub w dét - rozpocznie sie od tonacji ostatniego wyzwolonego brzmienia, nawet po zwolnieniu klawisza. Czas

trwania schodzenia jest ustawiany przez regulator czasu 28 : warto$¢ 90 odp a okoto 1 sekundzie.

Glide jest przeznaczony przede wszystkim do uzytku w trybie mono, gdzie jest szczegélnie skuteczny. Moze

by¢ réwniez uzywany w trybach Poly, ale jego dziatanie moze by¢ nieco nieprzewidywalne, poniewaz poslizg
bedzie pochodzit od poprzedniej nuty uzywanej przez gtos teraz przypisany do odtwarzanej nuty. Moze to by¢
szczegdlnie widoczne w przypadku akordéw. Nalezy pamietac, ze PreGlide musi by¢ ustawiony na zero, aby Glide

dziatat.

Zobacz takze parametr PreGlide w menu brzmien (str. 28).

Gtosy

Peak to wielogtosowy, polifoniczny syntezator, co w zasadzie oznacza, ze mozesz grac akordy na klawiaturze, a
kazda przytrzymana nuta zabrzmi. Podczas gry do kazdej nuty przypisany jest jeden lub wiecej ,gtoséw”, a
poniewaz Peak obstuguje osiem gtoséw, czesto zabraknie Ci palcéw, zanim zabraknie gloséw! Ale zalezy to od

tego, ile gtoséw jest przypisanych do kazdej nuty - zobacz parametr Unison w menu Voice na str. 28).

Jednakze, jesli sterujesz Peak z sekwencera MIDI lub DAW, moze sie skoriczy¢: sekwencery nie maja ludzkiego
ograniczenia skonczonej liczby palcéw. Chociaz prawdopodobnie zdarza sie to rzadko, uzytkownicy mogg czasami

zaobserwowac to zjawisko, ktére okresla sie mianem ,kradziezy gtosu”.

Alternatywa dla dzwiecznosci polifonicznej jest mono. W przypadku dzwieczno$ci mono stychac tylko jedna nute na
raz; nacisniecie drugiego klawisza przy jednoczesnym przytrzymaniu pierwszego spowoduje anulowanie pierwszego
i odtworzenie drugiego - i tak dalej. Styszysz zawsze ostatnig zagrang nute. Wszystkie wczesne syntezatory byly
monofoniczne, a jedli prébujesz nasladowac analogowy syntezator z lat 70., mozesz chcie¢ ustawi¢ brzmienie na

mono, poniewaz tryb ten naktada pewne ograniczenia na styl gry, ktére dodadzg autentycznosci.
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Nacisnij przycisk gtosowy 56 otworzy¢ menu gtosowe, ktére sktada sie z trzech stron. Oprécz
wyboru brzmienia polifonicznego lub mono, menu pozwala réwniez ustawi¢ sposéb dziatania Glide i

inne powigzane parametry brzmienia.

GLOS 1/3
Unisono 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

GLOS 2/3
PreGlide +0 h
Tryb Poli
PatchLevel 64

GLOS 3/3
FItPostDrv O h
FItRozbieznos¢ 0

Unisono
Wyswietlane jako: Unisono
Wartoé¢ poczatkowa 1
Zakres regulacji: 1,2,3,4,8

Unison mozna wykorzysta¢ do ,pogrubienia” dzwigku, przypisujgc dodatkowe gtosy (w sumie do

o$miu) dla kazdej nuty. Nalezy pamigtac, ze ,zasobnik” gloséw jest skoriczony i przy wielu przypisanych
gtosach mozliwosci polifoniczne Peak moga by¢ ograniczone. Przy czterech gtosach na nute, tylko dwie

nuty moga by¢ zagrane razem w petni polifonicznie, a jesli zagrane zostang kolejne nuty, zaimplementowana
zostanie ,kradziez gtosu”, a pierwsza zagrana nuta zostanie anulowana. Z Unison

ustawiony na 8, Peak staje sie wieloglosowym syntezatorem monofonicznym.

Jedli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest restrykcyjne, a oscylatory
sg ustawione na Sawtooth, podobny efekt mozna uzyskac¢, uzywajgc parametréw
SawDense i DenseDet w menu Oscillator. (W rzeczywistosci niektére poprawki
fabryczne wykorzystuja te technike).

SawDense i DenseDet nie majg wptywu na polifonie.

Gtos  Odstroi¢

Wyswietlane jako: UniDeTune
Wartoé¢ poczatkowa: 25
0do 127

Zakres regulacji:
Unison Detune dziata tylko wtedy, gdy Unison jest ustawiony na wartos¢ inng niz 1. Parametr okresla
stopier odstrojenia kazdego gtosu w stosunku do pozostatych; odstrojenie jest ogélnie pozadane,

poniewaz dodanie dodatkowych ,identycznych” gloséw ma znacznie mniejszy efekt.

Panoramowanie glosowe

Wyswietlane jako: UniSpread
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

UniSpread udostepnia metode kontrolowania rozmieszczenia poszczegdlnych gtoséw w obrazie stereo.
Przy UniSpread ustawionym na zero, wszystkie gtosy sg centralnie panoramowane, skutecznie
zapewniajac obraz mono. Wraz ze wzrostem wartosci UniSpread, wiele gtoséw jest przesuwanych coraz

bardziej w lewo iw prawo - gtosy o nieparzystych numerach w lewo, a nawet w prawo.
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Schemat rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gloséw unisono z ustawieniem Unispread w potowie drogi

glos unisono 2 glos unisono 1

Centrum

ghos unisono 4 ghos unisono 3

Zwiekszono diagram rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gloséw unisono z UniSpread

Centrum

gtos unisono 2 gtos unisono 1

gtos unisono 4 gtos unisono 3

Calkowicie wlewo Calkowicie stuszne

Zwrdéc¢ uwage, ze UniSpread jest nadal skuteczny nawet z gtosami unisono ustawionymi na zero: w tym
przypadku pojedyncza zagrana nuta jest umieszczona centralnie w obrazie stereo, podczas gdy granie
wielu nut skutkuje panoramowaniem w lewo lub w prawo, w zaleznosci od tego, czy uzywany gtos jest

dziwny. lub parzyste. Przy takim stosowaniu najlepsze rezultaty uzyskuje sie przy umiarkowanych ilosciach
UniSpread.

Przed poslizgiem
Wyswietlane jako: PreGlide
Wartosé poczatkowa: —

Zakres regulacji: Wylaczony, od -12 do +12

Jesli jest ustawiony na wartos$¢ inng niz zero, Pre-Glide ma pierwszenstwo przed Glide, chociaz uzywa

ustawienia kontrolki Glide's Time 28 g reslenia czasu jego trwania. Pamietaj, ze Glide musi by¢ réwniez

aby funkcja Pre-Glide dziatata. PreGlide jest skalibrowany w péttonach, a kazda zagrana nuta

zacznie si¢ od nuty powigzanej z chromatycznie do oktawy powyzej (warto$¢ = +12) lub ponizej (wartos$¢ =
-12) nuty odpowiadajgcej wcisnietemu klawiszowi i poszybuje w kierunku uwaga ,cel”. R6zni sie to od Glide
tym, ze np. dwie nuty zagrane po kolei bedg miaty swoj wiasny Pre-Glide, powigzany z granymi nutami, i nie
bedzie zadnego poslizgu ,pomiedzy”

notatki.

Chociaz uzycie Glide nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania wiecej niz
jednej nuty naraz, to ograniczenie nie dotyczy Pre-Glide, ktéry moze by¢ bardzo

skuteczny w przypadku petnych akordéw.
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Polifonia Tryb
Wyswietlane jako: Tryb
Wartos¢ poczatkowa: Poli

Zakres regulacji: Mono, MonoLG, Mono2, Poli, Poli2

Jak sugeruja nazwy, trzy z mozliwych trybéw to mono, a dwa sg polifoniczne.

1. Mono - jest to standardowy tryb monofoniczny; rozbrzmiewa tylko jedna nuta na raz i obowigzuje
zasada ,ostatnio zagrane” - jesli zagrasz wigcej niz klawisz, ustyszysz tylko ostatnio nacisniety
klawisz. Ten sam gtos lub gtosy sg uzywane dla kazdej nuty: oznacza to, ze kazda zagrana
nuta bedzie ponownie wyzwala¢ gtosy, nawet jesli poprzednia nuta nadal brzmi. Po wybraniu

On, Glide bedzie zawsze dziatat pomiedzy kolejnymi nutami.

2. MonolG - LG oznacza Legato Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktéry rézni si¢ od Mono
sposobem dziatania Glide i Pre-Glide. W MonolLG
tryb, Glide i Pre-Glide dziatajg tylko wtedy, gdy klawisze sg grane w stylu legato; granie nut
oddzielnie nie daje efektu poslizgu. Podobnie jak w przypadku Mono, te same gtosy sg

ponownie uzywane dla kazdej nuty.

3. Mono 2 - ten tryb dziata w taki sam sposéb jak Mono, z wyjatkiem tego, ze gtosy sg przypisywane
Jrotacyjnie” podczas grania kazdej nuty. W przeciwienstwie do Mono lub MonoLG, powoduje
to (w zaleznosci od szybkosci gry) umozliwienie kazdej nucie wypetnienia jej indywidualnej
obwiedni. Gtéwng zaleta trybu gtosowego Mono 2 jest uzywanie obwiedni z iloscig ataku,
poniewaz obwiednia jest zawsze resetowana. Nie tak dziatajg analogowe generatory obwiedni,

ale wiele cyfrowych generatoréw obwiedni dziata na tej zasadzie.

4. Poly - w trybie polifonicznym moze jednoczesnie brzmie¢ do osmiu gtoséw:
w zaleznosci od tego, ile gtoséw jest przypisanych w Patchu, oznacza to, ze mozesz gra¢ do
o$miu nut jednoczesnie. Jedli zagrasz te samga nute wielokrotnie, do kazdej nuty zostanie

przypisany inny gtos i ustyszysz poszczegdine obwiednie kazdej nuty.

5. Poly2 - w tym alternatywnym trybie polifonicznym, kolejno odtwarzajgc te same nuty, uzywa sie
tych samych gtoséw, przy czym gtosy sa ponownie wyzwalane przez nowe nuty.
Moze to zmieni¢ zachowanie kradziezy gtosu. Na przyktad, w trybie Poly, podczas grania
ksztattéw akordéw z podobnymi nutami (np. Amin7 do Cmaj) nuty C, E i G beda grane dwa
razy tak samo jak A i B, czyli w sumie osiem gtosow. Jesli grasz melodie z drugiej strony, jeden
gtos z pierwszego akordu zostanie skradziony, co moze by¢ najnizszym A. Jesli Mode jest
ustawiony na Poly 2, C, E i G beda odtwarzane tylko raz, co spowoduje pozostawienie trzech

wolne gtosy do grania melodii.

Efekty réznych trybéw polifonii mogg by¢ doé¢ subtelne, w zaleznosci od uzywanego Patcha i stylu gry, dlatego

zalecamy eksperymentowanie!

tata Poziom
Wyswietlane jako: Poziom poprawek
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127
Jest to dodatkowa kontrolka przycinania poziomu, ktérej ustawienie jest zapisywane wraz z Patchem.
Pozwala to na ustawienie ogélnej gtosnosci kazdego Patcha, tak aby wszystkie uzywane Patche miaty

zadany poziom. Przy wartosci 0 objeto$¢ poprawki jest zmniejszona o potowe; o wartosci 127, to
podwojona.

Filtr Poczta prowadzi¢

Wyéwietlane jako: FltPost Drv
Wartos¢ poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

Ten parametr kontroluje, ile znieksztatcen przed obwiednig jest dodawanych do dzwieku za filtrem, ale (co
najwazniejsze) przed wzmacniaczem. To znieksztatcenie pozostanie wiec state, gdy wzmacniacz bedzie

stopniowo otwierany i zamykany przez obwiednie amplitudy, w przeciwiefstwie do tego dodanego przez

sekcje efektéw. DISTORTION Kontrola poziomu 43 faricucha sygnafuktéry podaza za wzmacniaczem w

Filtr  Rozbieznos¢
Wyswietlane jako: FltRozbieznos¢
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0do 127
Ten parametr odtwarza subtelny efekt ztej kalibracji filtra, ktéry mozna znalez¢ we wczesnych syntezatorach
analogowych. Filtr dla kazdego gtosu jest celowo przestrajany o inng, statg wartosc. Efekt bedzie bardziej

widoczny, gdy filtr znajdzie sie w poblizu rezonansu.

Arpeggiator

Peak ma wszechstronna funkcje Arpeggiator (Arp), ktéra pozwala na granie i manipulowanie

arpeggio o réznej ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Gdy arpeggiator jest wigczony i nacisnigty
jest jeden klawisz, jego nuta zostanie ponownie wyzwolona. Jedli zagrasz akord, Arpeggiator identyfikuje
jego nuty i odtwarza je pojedynczo po kolei (nazywa sie to wzorem arpeggio lub ,sekwencja arpéw"); wiec

jesli zagrasz triade C-dur, wybrane nuty bedg C, Ei G.

Arpeggiator ma tylko trzy kontrolki na panelu: wigkszo$¢ parametréw arp - w tym tempo, patern,
zakres oktawy i typ (géra/dét) - ustawia si¢ w menu Arp (patrz ponizej). Arpeggiator wtgcza sie, naciskajac

przycisk On 30.

Przycisk Key Latch 31 odtw. brang sekwencje arp bez przytrzymywania klawiszy. Jesli kolejne klawisze
zostana nacisnigte, gdy pierwsze klawisze s wcisniete, dodatkowe nuty zostang dodane do sekwencji. Jesli
po zwolnieniu wszystkich nut zostana nacisniete kolejne klawisze, zostanie zagrana nowa sekwencja

sktadajgca sie tylko z nowych nut.

Sterowanie bramkg 32 ustawia podstawowy czas trwania nut granych przez arpeggiator (chociaz

bedzie to dodatkowo zmieniane przez ustawienia menu Rhythm i SyncRate). Dtugo$¢ bramki to

procent dtugosci kroku, wiec czas, w ktérym bramka jest otwarta, zalezy od szybkosci zegara gtéwnego. Im
nizsza warto$¢ parametru, tym krétszy czas trwania granej nuty. Przy maksymalnej wartosci (127) po jednej
nucie w sekwencji natychmiast nastepuje nastepna bez przerwy. Przy domysInej wartosci 64, czas trwania
nuty wynosi doktadnie potowe interwatu miary (ustawionego przez parametr ClockRate w menu), a po kazdej

nucie nastepuje reszta o réwnej dtugosci.

Transmisja danych Arp

Peak zaréwno przesyta dane nut MIDI z arpeggiatora, jak i pozwala arpeggiatorowi gra¢ nuty zgodnie z
otrzymanymi danymi MIDI. Zobacz , Tryb Arp MIDI" na str. 35, aby dowiedziec¢ sig, jak

wiecej informacji.

Menu Arp/Zegar
Nastepujgce dodatkowe parametry Arpeggiatora sg dostepne w menu Arp/Clock, ktére ma trzy strony:

ZEGAR 1/3

Czestotliwo$¢ zegara 120BPM godz
Source Auto

status INT 120,00bpm

ARP 2/3
Rodzaj W gore h
Rytm 1

Oktawy 1

ARP 3/3
Hustac sie 50 h
SyncRate 16.
KeySync

Wytaczony
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Czas
Wyswietlane jako: Czestotliwos¢ zegara
Wartos¢ poczatkowa: 120 uderzefi/min

Zakres regulaciji: 40 do 240 uderzen na minute
ClockRate ustawia podstawowe tempo sekwencji arp i mozesz jg odtwarzac szybciej lub wolniej, dostosowujac ja.
Zakres wynosi od 40 do 240 BPM. Jesli Peak jest synchronizowany z zewnetrznym zegarem MIDI, automatycznie
wykryje nadchodzace tempo i wytgczy wewnetrzny zegar. Tempo sekwencji arp zostanie wtedy okre$lone przez

zewnetrzny zegar MIDL

Jesli zewnetrzne Zrédto zegara MIDI zostanie usuniete, arpeggiator bedzie
kontynuowat ,koto zamachowe” w ostatnim znanym tempie. Jednakze, jesli teraz

dostosujesz ClockRate, wewnetrzny zegar przejmie i zastapi czestotliwo$c kota

zamachowego.
Zrédto zegara
Wyswietlane jako: Zrédio
Wartos¢ poczatkowa: P

Zakres regulacji: Auto, wewnetrzny, Ext-Auto, MIDI, USB

Peak uzywa gtéwnego zegara MIDI w celu ustawienia tempa arpeggiatora i zapewnienia podstawy czasu do

synchronizacji z tempem ogdlnym. Zegar ten moze by¢ wyprowadzony wewnetrznie lub dostarczony przez

urzadzenie zewnetrzne zdolne do przesytania zegara MIDI. Ustawienie Source okresla, czy funkcje zsynchronizowane

z tempem Peak (Arpeggiator, Delay Sync i LFO Rate Sync) beda podazac za tempem zewnetrznego zrédta zegara

MIDI, czy za tempem ustawionym przez parametr ClockRate. Dostepne opcje to:

Auto - gdy nie jest dostepne zadne zewnetrzne zrédto zegara MIDI, Peak domysinie ustawia

zegar na wewnetrzny zegar MIDI. Tempo bedzie ustawiane przez parametr ClockRate. Jedli obecny jest
zewnetrzny zegar MIDI, Peak zsynchronizuje sie z nim.

Internal - Peak zsynchronizuje sie z wewnetrznym zegarem MIDI, niezaleznie od tego, jakie
zewnetrzne Zrodta zegara MIDI mogg by¢ obecne.

Ext-Auto - jest to tryb automatycznego wykrywania, w ktérym Peak synchronizuje sie z dowolnym
zewnetrznym zrédtem zegara MIDI (przez potgczenie USB lub MIDI). Dopdki nie zostanie wykryty zegar
zewnetrzny, szczyt bedzie dziatat z czestotliwoscig zegara wewnetrznego. Po wykryciu zegara
zewnetrznego Peak synchronizuje sie z nim. Jesli zegar zewnetrzny zostanie nastepnie utracony (lub
zatrzymany), tempo Peak’a ,kreci sie” do ostatniej znanej czestotliwosci zegara.

MIDI - synchronizacja bedzie odbywac sie z zewnetrznym zegarem MIDI podtgczonym do (DIN)
Gniazdo wejéciowe MIDI. Jesli nie zostanie wykryty zaden zegar, tempo ,kofa zamachowego” do ostatniego znanego
Caestotimosé zegara

USB - synchronizacja bedzie odbywac sie z zewnetrznym zegarem MIDI odbieranym przez potaczenie

USB. Jedli zaden zegar nie zostanie wykryty, tempo ,kota zamachowego” do ostatniego znanego zegara

wskatnik.

Po ustawieniu na jedno z zewnetrznych Zrédet zegara MIDI, tempo bedzie zgodne z czestotliwoscig zegara
MIDI odebrang z zewnetrznego Zrédta (np. sekwencera). Upewnij sie, ze zewnetrzny sekwencer jest ustawiony na

przesytanie sygnatu MIDI Clock. Jesli nie masz pewnosci co do procedury, skonsultuj sie z sekwencerem

szczegslowe informacje w instrukdji

Wiekszos¢ sekwencerdw nie wysyta sygnatu MIDI Clock, gdy sg zatrzymane. Synchronizacja szczytu z zegarem
MIDI bedzie mozliwa tylko podczas nagrywania lub odtwarzania sekwencera. W przypadku braku zewnetrznego
zegara, tempo moze sie zmieniac i przyjmie ostatnig znang przychodzaca wartos¢ zegara MIDIL. W tej sytuacji

czwarty rzad OLED wyswietli FLY. (Zauwaz, ze szczyt NIE powraca do tempa ustawionego przez ClockRate

parametr, chyba ze wybrano Auto.)

Arp Tryb
Wyswietlane jako: Rodzaj
Wartos¢ poczatkowa: o

Zakres regulacji: Zobacz tabele ponizej

Po wiaczeniu Arpeggiator zagra wszystkie przytrzymane nuty w kolejnosci okreslonej przez parametr Type.

Trzecia kolumna tabeli opisuje charakter sekwencji w kazdym przypadku.

TRYB ARP OPIS UWAG

waore Rosnaco Sekwencja zaczyna sig od najnizszej zagranej nuty
W dot Malejaco Sekwencja zaczyna sie od najwyzszej zagranej nuty
Gora-dot 1 Sekwencja alternatywna
Wznoszenie/schodzenie Jak Up-Down 1, ale najnizsze i najwyzsze dzwieki grane sg
Goéra D6t 2
dwukrotnie
Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci ich grania
Grat Kolejnos¢ kluczy
Losowy Losowy Posiadane nuty sg odtwarzane w stale zmieniajacej sie
kolejnosci losowej
Akord Akord Nuty tworzgce sekwencje sg grane jednoczesnie, jako akord

30

Arp  Rytm
Wyswietlane jako: Rytm
Wartos¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: 1do33

Oprécz mozliwosci ustawienia podstawowego taktowania i trybu sekwencji arp (za pomocg parametréow
ArpMode i SyncRate), mozesz réwniez wprowadzi¢ dalsze wariacje rytmiczne za pomocg parametru Rhythm.
Arpeggiator zawiera 33 predefiniowane sekwencje arp; uzyj parametru Rytm, aby wybrac jeden. Méwiagc
bardzo ogéinie, sekwencje zwiekszajg ztozonos¢ rytmiczng wraz ze wzrostem liczby; Rhythm 1 to po prostu
seria nastepujgcych po sobie ¢wierénut, a rytmy o wyzszych numerach wprowadzajg bardziej ztozone wzory,

krétsze nuty (szesnastki) i synkopy.

Powinienes poswiecic troche czasu na eksperymentowanie z réznymi kombinacjami Rytmu i

Typu. Niektére wzorce dziatajg lepiej z pewnymi wyborami typu.

Zakres oktaw

Wyswietlane jako: Oktawy
Wartoé¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: 1do6

Parametr Octaves umozliwia dodanie wyzszych oktaw do sekwencji arp. Po ustawieniu na 2 sekwencja jest
odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast odtwarzana jest ponownie o oktawe wyzej.

Wyzsze wartosci rozszerzajg ten proces o dodatkowe wyzsze oktawy. Ustawienia inne niz 1 powodujg

podwojenie, potrojenie itp. dtugosci sekwencji. Dodatkowe nuty powielaja catg oryginalng sekwencje, ale sg
przesuniete o oktawe. Tak wiec sekwencja czterech nut grana z oktawami ustawionymi na 1 bedzie sktadac¢ sie z o$miu

nut, gdy oktawa jest ustawiona na 2.

Hustac sie
Wyswietlane jako: Hustac sie
Wartos¢ poczatkowa: 50
Zakres regulacji: 20do 80

Jesli Swing jest ustawiony na co$ innego niz domyslna warto$¢ 50, mozna uzyskac dalsze interesujace efekty
rytmiczne. Wyzsze wartosci wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy interwaty
parzyste-nieparzyste sa odpowiednio skrécone. Nizsze wartosci maja odwrotny skutek. To efekt, z ktérym fatwiej

poeksperymentowac niz opisac!

Arp  Wskaznik syncnronizyj
Wyswietlane jako: Szybkos¢ synchronizacji

Wartos¢ poczatkowa: 16
Zakres regulacji: Zobacz tabele na stronie 37, aby uzyska¢ szczegétowe informacje

Ten parametr skutecznie okresla rytm sekwencji arp, na podstawie tempa ustawionego przez parametr ClockRate.

Arp  Klucz synchronizuj
Wyswietlane jako: KeySync
Wartosé poczatowa: oy

Zakres regulacji: Wytacz lub Wiacz

KeySync ma zastosowanie tylko wtedy, gdy Key Latch 31 jes qzony. Okresla, jak zachowuije sie sekwencja po
zagraniu nowego zestawu nut. Gdy funkcja KeySync jest wytaczona, nuty sa zmieniane, ale utrzymywany jest staty
rytm dyktowany przez wzorzec arp. Jesli KeySync jest wigczony, wzor arp zostanie przerwany natychmiast po

uderzeniu w klawisze.
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Sekcja Efekty
Peak wyposazony jest w sekcje efektow dzwiekowych (FX). Efekty mozna zastosowac do dzwieku

generowanego przez syntezator, aby dodac koloru i charakteru. Wszystkie parametry efektéw sg zapisywane
wraz z Patchem.

[49]

Narzedzia FX zawieraja znieksztatcenia analogowe i trzy cyfrowe efekty ,w dziedzinie czasu”: Reverb, Chorus i Delay.

Kazdy z nich ma swéj whasny zestaw elementéw sterujacych, a dowolny lub wszystkie efekty moga by¢ uzywane bez
ograniczen.

Ponadto menu FX zapewnia obszerng kontrole nad dodatkowymi parametrami cyfrowego FX. Mogg by¢
uzywane w konfiguracji réwnolegtej lub ustawione szeregowo w dowolnej kolejnosci: konfiguracje sg

ustawiane w menu FX.

Sekcja przetwarzania efektéw jest domysinie aktywna: przycisk Bypass 54 wychz@owe przetwarzanie

efektéw: nie omija procesora Distortion.

Znieksztatcenie

Znieksztatcenie mozna dodac za pomoca pojedynczej kontroli poz 43 . Kontrolowana ilo$¢
znieksztatcen jest dodawana po VCA w domenie analogowej i wptywa na sume o$miu gtoséw. Oznacza to, ze
charakterystyka znieksztatcen bedzie sie zmienia¢ wraz ze zmiang amplitudy sygnatu w czasie w wyniku

obwiedni amplitudy, a takze liczby aktywnych gtoséw.

Wyjscie z procesora Distortion jest nastepnie kierowane do innego FX.

Zwréc uwage, ze znieksztatcenie ,na gtos” mozna dodac¢, dostosowujgc Naped filtra koricowego w menu
Gtos.

Choér

Chorus to efekt, ktéry powstaje w wyniku zmiksowania stale opdznionej wersji sygnatu z oryginatem.
Charakterystyczny efekt wirowania jest wytwarzany przez wtasny LFO procesora Chorus, dokonujacy bardzo
matych zmian w opé6znieniach. Zmieniajgce sie opdznienie daje réwniez efekt wielu gtoséw, z ktérych czes¢

jest przesunieta; to dodaje efektu.

Peak ma trzy stereofoniczne programy Chorus (o numerach 1, 2 i 3), wybierane za pomoca przycisku
iéfekcinGriofyup oy Jjda@ 3 Sigp Jes Begudbekina

za pomocg regulatora poziomu 53 . Regulator Rate 51 ustawia czestotliwo$¢ procesora Chorus

Type 52.Typ 1 fo chwisy

1y

dedykowane LFO. Nizsze wartosci dajg nizszg czestotliwos¢, a co za tym idzie dzwiek, ktérego

charakterystyka zmienia sie bardziej stopniowo. Wolne tempo jest ogélnie bardziej efektywne.
W menu efektéw dostepne s dodatkowe parametry Chorus

Opinienie
Procesor Delay FX wytwarza jedno lub wiecej powtérzen granej nuty. Chociaz oba sg $cisle powigzane w sensie
akustycznym, op6znienia nie nalezy myli¢ z pogtosem pod wzgledem efektu. Pomysl o opdZznieniu po prostu

jako ,Echo”.

Regulator czasu 44 usMa podstawowy czas op6znienia: zagrana nuta zostanie powtérzona po
ustalonym czasie. Wyzsze wartosci odpowiadajg dtuzszemu opdznieniu, przy czym maksymalna wartosc¢
127 réwna sie okoto. 1,4 sekundy. Jesli czas jest zmieniany podczas grania nuty, spowoduje to zmiane

wysokosci tonu.

Czesto pozadane jest zsynchronizowanie echa z tempem: w Peak mozna to zrobi¢ za pomocg .
pé el pcjf liay Sy et ddo sy pohvotizanji

jest ograniczona przez maksymalny czas opéznienia 1,4 sekundy, w konsekwencji niektére kombinacje

Sync 45 jest wyswigt N1
ClockRate
a DelaySync skutkuje skréceniem czasu op6znienia do maksymalnej obliczonej dopuszczalnej szybkosci

synchronizacji, tj. czas opdZnienia zmniejszy sie, ale pozostanie zsynchronizowany.

Wyjscie procesora op6zniajgcego jest podtaczone z powrotem do wejscia na obnizonym poziomie; Kontrola
46 sprzezenia zwrotne stawia poziom. Powoduje to wielokrotne echa, poniewaz opdzniony sygnat jest
dalej powtarzany. Gdy sprzezenie zwrotne jest ustawione na zero, zaden opdzniony sygnat nie jest zwracany,
wiec powstaje tylko pojedyncze echo. Gdy zwigkszysz wartos¢, ustyszysz wiecej ech dla kazdej nuty, chociaz
nadal zanikaja one w gto$nosci. Ustawienie regulatora w Srodku jego zakresu (64) skutkuje okoto 5 lub 6
styszalnymi echami; przy maksymalnym ustawieniu spadek gto$nosci jest prawie niezauwazalny, a

powtérzenia bedg nadal styszalne po minucie lub dtuzej.

Regulator poziomu 47|reguluje poziom ech: przy maksymalnym ustawieniu (127), pierwsze echo ma w

przyblizeniu takg sama gto$nos¢ jak poczatkowa, sucha nuta.

W menu efektéw dostepne s dodatkowe parametry opéznienia

Reverb

Pogtos (reverb) dodaje dzwiekowi efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwierstwie do opéznienia, pogtos
jest tworzony przez generowanie gestego zestawu opdznionych sygnatéw, zwykle z réznymi zaleznosciami
fazowymi i korekcjami zastosowanymi w celu odtworzenia tego, co dzieje sie z dzwigkiem w rzeczywistej

przestrzeni akustycznej.

Peak udostepnia trzy presety pogtosu, wybierane za pomoca przycisku Type 4 esety sg po prostu
numerowane 1, 2 i 3, a parametr RevSize (patrz strona 32) jest ustawiany odpowiednio na wartosci 0, 64

lub 127, symulujac w ten sposéb przestrzenie o réznych rozmiarach.

Kontrola czasu 48 ust podstawowy czas pogtosu w wybranej przestrzeni i ustawia czas, w ktérym

pogtos wygasa i staje sie niestyszalny. Regulator poziomu 50 reguluje gtosnos¢
pogtosu.

Menu efektéw

Ponizsze dodatkowe parametry dla trzech efektéw w dziedzinie czasu sa dostepne w menu efektéw . Dwie
strony menu poswiecone sg chorusowi (str. 2 i 3), a dwie - Delay (str. 4 i 5); Reverb ma trzy strony (str. 6 do
8). Jest jeszcze jedna strona (Strona 1) z parametrami ,globalnymi” wptywajacymi na wszystkie trzy efekty;

jesli przejdziesz do prawej strony nad strong 8, znajdziesz cztery strony z matrycg modulacji FX (po jednej

dla kazdego gniazda matrycy).

Strony chéru: CHéR 2/9

ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Rys. 5

Rys. 5

CHOR 3/9
LoPass 90 H
2

HiPass
CHOR 3/9

LePass 90 H
HiPass

Chor Glebokosé

ChorDepth

64
00ofRyS. 6

Wyswietlane jako:

Wartos¢ poczatkowa:

Zakres regulagji:

Parametr ChorDepth okresla ilos¢ modulacji LFO zastosowanej do czasu opdznienia Chorus, a tym samym

0g6lng gtebie efektu. Warto$c zero nie powoduje dodania efektu chorus.

Opinia chéru
Wyswietlane jako: ChorFback
Wartos¢ poczatkowa: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:

Procesor Chorus ma wtasna $ciezke sprzezenia zwrotnego miedzy wyjsciem a wejsciem, a pewien

stopien sprzezenia mozna zastosowac, aby uzyskac bardziej efektywny dzwiek. Ujemne wartosci parametru
ChorFback oznaczaja, ze sygnat zwrotny ma odwrécong faze: wysokie wartosci - dodatnie lub ujemne -
moga doda¢ dramatyczny efekt ,swoopingu”. Dodanie sprzezenia zwrotnego i utrzymanie niskiej wartosci

ChorDepth zmieni efekt Chorus FX w flanger.
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Chor EQ
Wyswietlane jako: LoPass HiPass
Wartosci poczatkowe: 90 oraz 2
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Parametry LoPass i HiPass dostosowujg proste filtry HF i LF w procesorze Chorus. Dostosowanie ich wzmocni lub

zamaskuje niektére dodatkowe harmoniczne dodawane do dzwieku przez efekt Chorus.

Strony opéZznione:

DELAY 4/9
nnl;\y(ynr A TDELAY LP

Damp 85 4/9
DelaySync 4. THP Damp 0 H
LP Wilgotny 85

HP Wilgotne 0 Rys. 7

Rys. 7

OPOZNIENIE 5/9

Stosunek L/P 1/1 OPOZNIENIE H
Szybko$¢ narastania 32 5/9

SRREKBF /1 H

Szybkostobrotu32

Szeroko$¢ 127 Rys. 8

Opéinienie synchronizuj

Wyswietlane jako:

OpéinfET)g sypchroniQyii
TRys"8

Zobacz tabelg na stronie 37, aby uzyska¢ szczegétowe informacje

Wartos¢ poczatkowa:

Zakres regulacji:

Czas op6znienia moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu szerokiej

gamy dzielnikéw/mnoznikéw tempa, aby uzyska¢ opéznienia od okoto 5 ms do 1 sekundy.

Warto$¢ DelaySync jest rowniez wyswietlana podczas regulacji sterowania czasowego 44 na panelu przed

gdy opcja Sync 45 jest ustawiona na

Nalezy pamietac, ze catkowity dostepny czas opéznienia jest skoriczony. Uzywanie duzych

podziatéw tempa w bardzo wolnym tempie moze przekroczy¢ limit czasu opéznienia.

Ttumienie
Wyswietlane jako: LP Wilgotne HP Wilgo¢
Wartosci poczatkowe: 85 oraz 0
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Echa wytwarzane akustycznie przez odbicia w przestrzeniach fizycznych zanikajg z r6zng szybkoscig i réznymi
czestotliwosciami, w zaleznosci od rodzaju powierzchni wytwarzajacej odbicie. Dwa parametry tlumienia pozwalaja
na symulacje tego efektu. Zauwaz, ze zmienne wybrzmiewanie dotyczy tylko nut opéznionych, a nie poczatkowych.

Zobacz takze parametry ttumienia w procesorze pogtosu.

Lewo prawo  Stosunek
Wyswietlane jako: Wspdtczynnik LR

Wartosé poczatkowa: 11

Zakres regulacji: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3, 4/1,1/4

Warto$c¢ tego parametru jest wspotczynnikiem i okresla, w jaki sposob kazda opézniona nuta jest rozdzielana miedzy

lewe i prawe wyjscie. Ustawienie LR Ratio na domys$ing warto$¢ 1/1 umieszcza wszystkie echa centralnie w obrazie

stereo. W przypadku innych wartosci echa sg naprzemiennie lewe i prawe w prostych proporcjach czasu opéznienia.

Opéznienie Obrét  wskaznik
Wyswietlane jako: Szybko$¢ obrotu
Wartoé¢ poczatkowa: 32

Zakres regulacji: 0do 127

Warto$¢ SlewRate wptywa na charakter dZwieku, podczas gdy czas opéznienia jest zmieniany. Zmienny czas
opdznienia powoduje zmiane wysokosci dzwieku. Z szybkoscig narastania ustawiong na warto$¢ maksymalng (127),
prawie zadne efekty zmiany tonu nie beda styszalne podczas regulacji regulatora czasu 44 .

Przy nizszych warto$ciach efekty zmiany wysokos$ci dzwieku stajg sie bardziej widoczne. Poniewaz celem zmiany czasu
opdznienia w dziataniu jest generalnie wytworzenie artefaktow zwigzanych z przesunieciem wysokosci tonu, zwykle

pozadana jest $rednia wartosc.
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Szerokos¢
Wyswietlane jako: Szerokos¢
Wartos¢ poczatkowa: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Width jest tak naprawdg istotny tylko w przypadku ustawier wspétczynnika LR, ktére powoduja
rozdzielenie ech na obraz stereo. Przy domysinej wartosci 127, kazde umiejscowienie op6znionych sygnatéw stereo
bedzie catkowicie lewe i catkowicie prawe. Zmniejszenie wartosci Szeroko$¢ zmniejsza szeg?us obrazu stereo, a

panoramowane echa d3?2 Srodkowej.

PreDelay 40 LP Damp 50 H

Strony pogtosow: REVE RB H P 6/9
W@g@tay 40 LP Wilgotny H

F%B Rys. 9 6/9
Pre §;4O LP Wilgotny H

Rys. 9
HP Wilgotny 1
REVERB 7/9
RevSize 68 ¥fodbepth 64 H

REVERB 7/9
RAGSIRA48 HodDepth 64 H

Rys. 10 7/9

ModRate 4

REVERB 8/9
LoPass Rys. 1074 H

R 0 g9
LoPass 74 H

HiPass 0
REVERB Rys. 11 8/9

LoPass 74 H

Wyswietlane } Opoznienie wstepne
Warloéipu(zampass 40 Rys. 1 1 O

Zakres regulacji: 1do127

Opnienie wstepne

Na bardzo duzej przestrzeni pierwsze odbicia skbadajqce sie na pogtos nie sg styszalne od razu. PreDelay
kontroluje, jak szybko po rozpoczeciu poczatkowej nus ¥§'va i;oglos a tym samym pozwala na
doktadniejsza symulacje rzeczywistej przestrzeni. Przy PreDelay ustawionym na maksymalng wartosc (127), pierwsze

odbicia sg opdznione o okoto pét sekundy.

Ttumienie
Wyswietlane jako: LP Wilgotne HP Wilgo¢
Wartosci poczatkowe: 50 oraz 1
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Te dwa parametry petnig te sama funkcje dla procesora pogtosu, co odpowiadajgce im w procesorze

opoéznienia, poniewaz symuluja efekt zaleznych od czestotliwosci wspétczynnikéw pochtaniania réznych powierzchni.

Rozmiar
Wyswietlane jako: Rozmiar wersji
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 1do127

Parametr RevSize zmienia charakter pogtosu: wieksze wartosci wprowadzajg dodatkowe i bardziej widoczne

odbicia, symulujgc efekt wiekszej przestrzeni fizycznej.

Zauwaz, ze przycisk Type 49 ustawi Size na 0, 64 lub 127, wiec opcja menu umozliwia doktadniejsze dopasowanie

miedzy tymi wartosciami.

Modulacja pogtosu

Wyswietlane jako: ModDepth ModRate
Wartosci poczatkowe: 64 oraz 4
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Procesor pogtosu zawiera dedykowane zrédto modulacji, ktére moze by¢ uzywane do ciggtej zmiany czasu

pogtosu (ustawianego za pomocg regulatora czasu 48 ). Dostepne sg dwa paral ModDepth, ktéry kontroluje

stopiert modulacji i ModRate, ktéry kontroluje szybko$¢ modulacji.
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Reverb EQ
Wyswietlane jako: LoPass HiPass
Wartosci poczatkowe: 74 oraz 0
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Te dwa parametry w zasadzie tworzg prosta sekcje korektora LF/HF dla samej obwiedni pogtosu. Efekty réznig
sie od tych z parametréw ttumienia: LoPass i HiPass sg prostymi filtrami dla ogélnego pogtosu (nie poczatkowej

nuty), podczas gdy LP Damp i HP Damp to wspétczynniki definiujgce sposéb dziatania samego algorytmu pogtosu.

Globalna strona FX:

Domyslne menu wyswietlane jest ponizej:

FX GLOBALNY 1/9
WetlLevel 127 H
Poziom suchy 127

Wytyczanie Réwnolegty

Rys. 12
Parametry dostepne na stronie Global FX wptywaja na wszystkie trzy procesory FX w dziedzinie czasu

(Chorus, Delay i Reverb).

Mokry i Suchy Poziomy

Wyswietlane jako: Poziom mokry Poziom suchy
Wartosci poczatkowe: 127 oraz 127

Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Terminy ,mokry” i ,suchy” w odniesieniu do procesoréw FX odnoszg sie odpowiednio do sygnatu niepoddanego
obrébce, tj. sygnatu wejsciowego do procesoréw, oraz sygnatu poddanego obrdbce, tj. sygnatu wyjsciowego
procesoréw. Normalne jest mieszanie ich razem, a domysine wartosci parametréw (oba 127) tworzg petnopoziomowa,
réwng mieszanke. Zmniejszajgc poziom DryLevel, traktowany sygnat bedzie dominowat, co moze dawac niezwykte i
interesujace efekty z pogtosem i opdznieniem. Przy zerowym poziomie WetLevel nie bedzie styszalny zaden efekt

przetwarzania.

Przeglad
analogowe i cyfrowe
analog analog
suchy
suma gtosu oy | wyjécia
gtosy l—»
cyfrowy
efekty .—{
FX' wytyczanie
Wyswietlane jako: Wytyczanie
Wartos¢ poczatkowa: Réwnolegly

Zakres regulacji: Réwnolegty, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C>D->R, C->R>D

W przypadku jednoczesnego korzystania z wiecej niz jednego z trzech efektéw w dziedzinie czasu (Chorus, Delay i
Reverb) ogélny efekt bedzie sig réznit w zaleznosci od kolejnosci przetwarzania. Na przyktad, jesli Delay poprzedza
Reverb, kazde echo dodane do nut przez procesor Delay zainicjuje wtasng obwiednie pogtosu. Jesli Delay nastepuje
po pogtosie, procesor Delay sprébuje wygenerowac wiele nowych obwiedni pogtosu jako powtérzen. Routing
umozliwia ustawienie trzech procesoréw w dziedzinie czasu szeregowo w dowolnej kolejnosci lub skonfigurowanie
ich do przetwarzania dZwiekéw réwnolegle, tj. jednoczesnie, z potgczonymi ze sobg wyjsciami. Réwnolegle

(konfiguracja domysina) ogéiny wynik nieznacznie rézni sie od dowolnej konfiguracji szeregowej.

Strony matrycy modulacji FX:

Przejscie w prawo nad strong 8 menu FX otwiera cztery strony matrycy modulacji FX. FX Modulation Matrix jest
W rzeczywistosci rozszerzeniem gtéwnej matrycy modulacji Peaks, ale jest przeznaczona wytacznie do uzywania
réznych zrédet Peak do modulowania parametréw FX. Zapewnia cztery ,gniazda”, kazdy z dwoma wejéciami, dzieki
czemu mozesz jednocze$nie modulowac do czterech réznych parametréw FX z maksymalnie o$miu oddzielnych
Zrodet. Jest konfigurowana w taki sam sposéb, jak gtéwna macierz modulacji. Cztery strony sg identyczne, a kazda z

nich umozliwia skonfigurowanie jednego gniazda.

: SA [FxSlot 1] sB:

:HBezposrednio :Bezposrednio
Fx Destin Dist Lew

Gtebokos¢ +0

Rys. 12
Podobnie jak w przypadku gtéwnej matrycy modulacji, kazde gniazdo ma dwa wejscia, A i B, co pozwala na
modulowanie kazdego docelowego parametru FX przez dwa rézne zréodta. Trzy przyciski po lewej stronie wyswietlacza
OLED wybierajg wiersze 2, 3 lub 4 do regulacji, ale nalezy pamietac, ze przycisk wiersza 2 przetagcza wybor Zrédta
miedzy wejsciami szczelinowymi A i B. Zrédfo A jest wyswietlane po lewej stronie wiersza 2 i zrédta B po prawej: na

domysinym ekranie pokazanym powyzej, oba sg ustawione na Direct (nie wybrano modulacji).

FX  Zrédio modulacji
Wyswietlane jako: 1sAi:sB
Wartosci poczatkowe: Bezposredni

Zakres regulacji: lista dostepnych zrédet znajduije sie w tabeli na str. 39
FX Miejsce docelowe modulacji
Wyswietlane jako: Przeznaczenie FX

Wartosci poczatkowe: Dyst lew
Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 40, aby zobaczy¢ liste dostepnych

miejsca docelowe

FX Modulacja Glebokosé
Wyswietlane jako: Gtebokos¢
Wartosci poczatkowe: 0
-64 do +63

Zakres regulacji:
Parametr Gtebokos¢ okresla ,ile” kontroli jest stosowane do miejsca docelowego - tj. parametr jest modulowany

przez wybrane Zrédto (zrédta). Jesli zaréwno Zrédio A, jak i Zrédto B sa aktywne w danym slocie, Depth kontroluje ich

tgczny efekt.
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Menu ustawien

Nacisnij przycisk Ustawienia 56, al

orzy¢ menu ustawien (dziesiec stron). To menu zawiera zestaw funkgji
syntezatora i systemu, ktére po skonfigurowaniu zwykle nie wymagaija regularnego dostepu. Menu ustawien zawiera
miedzy innymi procedury tworzenia kopii zapasowych Patch, ustawienia MIDI i pedatéw oraz tabele strojenia

oscylatora.

Zwré¢ uwage, ze menu ustawien definiuje ustawienia, ktére sg globalne dla syntezatora i nie sg zapisywane z

indywidualnymi poprawkami. Mozna jednak zachowac biezgca zawarto$¢ menu Ustawienia, otwierajac menu i

naciskajac Zapisz 4 . Zapewni to przywrécenie ustawien (takich jak Tabele stroj Ochrona VelShape i Patch
Memory Protection) po wytaczeniu zasilania. Zwré¢ uwage, ze zapisanie ustawient w ten sposob spowoduje réwniez
zapisanie biezacego Patcha jako domysinego, a ten Patch zostanie ponownie zatadowany przy nastepnym wiaczeniu

zasilania.

Strony systemowe:

SYSTEM 1/8
Ch roniC' Wytgczony h
Ulec poprawie

Jasnos¢ 64

Wytaczony

SYSTEM 2/8

Czas wiadomosci 64 h
Wersja h 0221
Kalibracja

tata  Ochrona pamieci
Wyswietlane jako: Chroni¢
Wartos¢ poczatkowa: -

Wigczone lub ylaczone

Zakres regulacji:

Ustawienie Protect na On wytacza funkcje Peak Save Patch: nacisniecie Save spowoduje wy$wietlenie

ponizszego komunikatu:

Nie mozna zapisa¢ poprawki
Ochrona pamieci WEACZONA

Jest to przydatna funkcja, jesli chcesz mie¢ pewnos¢, ze juz zapisane poprawki (w tym poprawki fabryczne) nie moga

zostac nadpisane.

Ulec poprawie
Wyswietlane jako: Ulec poprawie

Wartos¢ poczatkowa: —

Zakres regulacji: Wiaczone b voaczone

Ustawienie Pickup pozwala na uwzglednienie aktualnej fizycznej pozycji pokretet Peak. Gdy Pickup jest wytaczony,

regulacja ktéregokolwiek z pokretet Peak spowoduje zmiane parametréw i natychmiast styszalny efekt. Po

ustawieniu na On, kontrolka musi zostac przeniesiona do fizycznej pozycji odpowiadajacej wartosci parametru

zapisanego dla aktualnie zatadowanego Patcha i zmieni warto$¢ parametru dopiero po osiggnieciu tej pozycji. Dla

parametréw z zakresu od 0 do 255 oznacza to, ze pozycja na godzinie 12 bedzie odpowiadac wartosci 127; dla

parametréw z zakresu od -64 do +63 pozycja godziny 12 bedzie odpowiada¢ wartosci zero.

Jasnos¢
Wyswietlane jako: Jasnos¢
Wartoé¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Dostosowuije jasnos¢ wyswietlacza OLED.
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Wiadomos¢ Czas
Wyswietlane jako: Czas wiadomosci
Wartoé¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127
Msg Time ustawia czas, przez ktéry wartosci parametréw (i zapisana wartosc dla biezacego Patcha) sa wyswietlane

podczas regulacji pokretta. Maksymalny czas (warto$¢ = 127) odpowiada okoto. 3 sekundy.

Wersja systemu operacyjnego.

Wyswietlane jako: Wersja

Sa to dane tylko do odczytu i informuja o wersji systemu operacyjnego (systemu operacyjnego) Peak. Dzieki temu

masz pewnos¢, ze masz zainstalowany najnowszy system operacyjny.

suamaveany Kalibrowanie
Wyswietlane jako: Kalibrowa¢

Nacisniecie przycisku rzedu 3 inicjuje procedure kalibracji, ktéra doktadnie ustawia filtry, VCA i obwody

znieksztatcen. Zostanie to zrobione w fabryce i nie powinno by¢ konieczne powtérne uruchamianie, ale procedura

zostata uwzgledniona na doktadke. Procedura trwa kilka minut, a syntezatora nie nalezy dotykac w trakcie. Zwr6¢

uwage, ze
rutyna zastepuje gtéwny regulator gtosnosci i ustawia go na maksimum.

UWAGA: Test generuje rézne tony, ktére beda obecne na wyjsciach syntezatora; zalecamy wyciszenie lub
wytaczenie dowolnego podtaczonego zewnetrznego wzmacniacza lub gtosnikéw, poniewaz te dzwieki beda

miaty petng gtosnosc.

Po zakonczeniu procedury kalibracji wyswietlacz pokazuje:

Kalibracja zakonczona
Ponownie wigcz teraz

Rys. 10

Strona syntezatora:

SYNTEZA 3/10
VelShape 64 H
Tunecenty +0

Transpozycja +0

Rys. 3

Klucz Odpowiedz

Wyswietlane jako: VelShape
Wartoé¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr modyfikuje reakcje syntezatora na krzywa predkosci ustawiong na klawiaturze sterujgcej. Domysina
wartosc 64 daje liniowg zalezno$¢ miedzy krzywa predkosci a reakcjg syntezatora. Zmniejszenie wartosci spowoduje,
ze Izejsze nacisniecia klawiszy dadzg wiekszg gtosnos¢; wyzsza wartos¢ powoduje co$ przeciwnego. Mozesz ustawic
VelShape

parametr pasujacy do Twojego normalnego stylu gry.

Mistrz wrerzzdku Strojenie

Wyswietlane jako: Tunecenty
DomysIna warto$¢: 0
-50 do +50

Zakres regulacji:

Ta kontrolka dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o te samag niewielkg warto$¢, umozliwiajac
w razie potrzeby dostrojenie catego syntezatora do innego instrumentu. Przyrosty to centy (1/100 péttonu),
a zatem ustawienie warto$ci na +50 powoduje dostrojenie syntezatora do ¢wierétonu w potowie miedzy dwoma

poéttonami. Ustawienie klawiatury zerowej z A powyzej Srodkowego C przy 440 Hz - tj. Standardowy stréj koncertowy.
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Transponowac
Wyswietlane jako: Transponowac¢
DomyslIna wartos¢: +0
-12do +12

Zakres regulacji:

Transpozycja to bardzo przydatne globalne ustawienie, ktére ,przesuwa” odebrane dane nuty MIDI w gére lub
w dét o pét tonu na raz. R6zni sie od strojenia oscylatoréw tym, ze modyfikuje dane sterujace z klawiatury
sterujacej, a nie z rzeczywistych oscylatoréw. Zatem ustawienie Transpozycji na +4 oznacza, ze mozesz grac z

innymi instrumentami w rzeczywistej tonacji E-dur, ale musisz grac tylko biate nuty, tak jakbys gratw C-dur.

Zauwaz, ze Transpose nie wptywa na dane nutowe generowane przez arpeggiator.

Strony MIDIL:

Sterowanie MIDI 4/10

MIDI L Skalng Wigczone 4110 H
MidiChan 1 Arp>Midi On H

Lokalne wtaczone

Arp> Midi On

Rys. 4

Rys. 4

WEACZ MIDI 5/10

e
gé?ﬁ%&lﬁ angchangjng%opraw 1 ran

7Apicywanip h:mku/lnnprawki + Tran

Rys. 5

Przydziela¢ MIDI  Kanat

Wyswietlane jako: MidiChan
DomysIna wartos¢: 1 Rys. 5
Zakres regulacji: 1do16

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw danych. Pozwala to na wspétistnienie do 16 urzadzen w sieci MIDI, pod
warunkiem, ze kazde z nich jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI.
MidiChan pozwala ustawi¢ Peak, aby odbierac i przesyta¢ dane MIDI na okre$lonym kanale, aby mégt poprawnie

wspbtpracowac z zewnetrznym sprzetem.

Lokalny wiaczaniemytaczanie sterowania
Wyswietlane jako: Lokalny
Domyslna warto$c: Na
Zakres regulacji: Wykgcz lub Wiacz
W normalnym dziataniu (przy ustawieniu Local na On), wszystkie fizyczne kontrolki Peak sg aktywne, a takze
przesytajg swoje ustawienia jako dane MIDI, pod warunkiem, ze CC/NRPN na stronie menu 5 jest ustawione na
Transmit lub Rec+Tran (patrz ponizej) . Gdy Local jest ustawione na Off, kontrolki nie zmieniajg juz zadnych

parametréw w silniku syntezatora Peak, ale nadal przesytajg swoje ustawienia jako dane MIDI w ten sam sposéb.

Arp Tryb MIDI

Wyswietlane jako: Arp> Midi
Domyslna warto$¢: Na
Zakres regulacji: Wylacz lub Wiacz
To ustawienie okresla, w jaki sposdb arpeggiator obstuguje dane MIDI.

Off: arp odpowiada na przychodzace dane nuty MIDI, za posrednictwem portu MIDI IN DIN lub portu
USB. Dane sterujgce sg przesytane zaréwno z portéw MIDI OUT, jak i USB.

Jedli dane nutowe sa dostarczane przez port MIDI IN, sg réwniez retransmitowane z MIDI THRU.

On: W tym ustawieniu arp reaguje na odebrane dane nuty MIDI w ten sam sposéb, ale dodatkowo

przesyta dane nut arpeggiatora przez porty MIDI OUT i USB, wraz z danymi sterujgcymi.

Dane sterujgce MIDI
Wyswietlane jako: CC/KPRN

Domyslna warto$¢: Rec+Tran

Zakres regulacji: Wytaczone, odbierz, wyslij, nagraj+transmisja

Przy domys$lnym ustawieniu CC/NRPN Rec+Trans, fizyczne elementy sterujace Peak przesytajg swoje ustawienia

jako dane MIDI CC lub NRPN. Sam silnik syntezatora réwniez reaguje na odebrane dane MIDI CC/NRPN przy tym

ustawieniu. Mozesz wybrac tylko przesytanie danych MIDI bez ich odbierania (nadawanie) lub odbieranie ich bez

przesytania (odbieranie). Czwarta opcja, Wytgczone, skutecznie izoluje wartos¢ szczytowa od wszelkich innych

urzadzen MIDJ, do ktérych jest podtgczony. Zobacz takze powyzej Wigczanie/wytaczanie sterowania lokalnego. Nalezy

zauwazy¢, ze komunikaty CC/NRPN nie zawieraja danych poprawek, ktére sa obstugiwane oddzielnie jako komunikaty

0 zmianie programu — patrz Bank/Patch.

tata Wybierz
Wyswietlane jako: Bank/Patch

DomyslIna wartos¢: Rec+Tran

Zakres regulacji: Wytgczone, odbierz, wyslij, nagraj+transmisja

To ustawienie kontroluje sposdb, w jaki Peak obstuguje komunikaty MIDI Program Change i Bank

Change. DomysIna wartos¢ Rec+Trans umozliwia Peak wysytanie wiadomosci Program/Bank Change za kazdym

razem, gdy tadowany jest nowy Patch, a takze pozwala zatadowac Patch z zewnetrznego kontrolera MIDI, takiego

jak Novation Impulse. Podobnie jak w przypadku danych sterujgcych MIDI (powyzej), mozesz wybrac opcje Receive

lub Disabled, aby Peak nie przesytata wiadomosci Program/Bank Change, gdy zmieniasz Patche, lub ustawi¢

Transmit lub Disabled, aby szczyt nie reagowat na Program/ Komunikaty o zmianie banku ze sprzetu zewnetrznego.
PEDAL SW SENSE 6/10

swony pedatow: — Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Autogys ¢
Ped2Sense Auto

Rys. 6

TRYB PRZELACZANIA PEDALOW 7/10

Ped1Mode Sustain H
Obstugiwany tryb Ped2

TRYB PRZELACZANIA PEDAL AW-Z/10

Ped1Mode Sustatpsi7
Te dwie strony menuQQEI;HQJym}éﬁm}{)uwpczﬁkgg;zlwytqm. [esli uzywasz jednego lub wiecej

pedatéw Expression, mozna je podtaczy¢ do jednego lub obu gniazd PEDAL z tytu urzadzenia. Nie ma opcji menu

ustawien dla pedatow Expression: s one przypisane w Matrycy Modéw na podstawie kazdej poprawki.]

Rys. 7
Pedat  Rodzaje

Ped1Sense Ped2Sense

Wyswietlane jako:

Wartosci poczatkowe: J— oraz J—

Zakres regulacji: Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety

Peak obstuguje dwa pedaty nozne réznych typéw. Pedat podtrzymania lub przetacznik nozny moga:
by¢ podtaczony do Peak przez gniazda PEDAL 1 lub PEDAL 2 5 . Sprawdz, czy pedat
podtrzymania jest normalnie otwarty, czy normalnie zamkniety i ustaw Ped1Sense

lub odpowiedni parametr Ped2Sense. Jeli nie masz pewnosci, ktdry to jest, podtgcz przetgcznik nozny przy
wytaczonym trybie Peak, a nastepnie wigcz go (bez stopy na pedale!). Zaktadajac, ze domysina warto$¢ Auto jest

nadal ustawiona, polaryzacja bedzie prawidtowo wykrywana.

Pedat  Tryby

Wyswietlane jako: Ped1Mode Tryb Ped2

Wartosci poczatkowe: Animuj1 oraz Animuj2

Zakres regulacji: Animate1, Sustain, Support Animate2, Sustain, Support

Ustawienia Pedal Mode okreslajg, co maja robi¢ pedaly przetaczajace. Domysina konfiguracja jest taka, ze dwa
pedalty dziatajg jako przetaczniki nozne dla funkcji Animate Peak: w tym przypadku naci$niecie pedatu uruchamia
efekt Animate, ktory zostat zdefiniowany w Patchu.

Mozesz alternatywnie przypisa¢ pedat do Sustain lub Sostenuto (jak Srodkowy pedat w trzypedatowym pianinie).

Strona réznych ustawier

USTAWIENIA ROZNE 8/10
Zakres VolRange 0dB
Zainicjuj IniPatch

Rys. 2

Tom Zakres
Wyswietlane jako: VolRange
Domyslna warto$¢: o0dB
Zakres regulacji: -6dB,-3dB, 0dB

Ten globalny parametr to efektywnie 3 lub 6 dB pad (lub ,przyciemnienie”) na gtéwnych wyjsciach audio.
Jest to przydatne, gdy sprzet, do ktérego podtgczone sg wyjscia Peak, ma ograniczony zakres poziomu

wejsciowego i konieczne jest ograniczenie maksymalnego poziomu, jaki moze dostarczy¢ Peak.
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zainicjowa¢ Tryb
Wyswietlane jako: zainicjowac
DomysIna warto$é: IniPatch

Zakres regulacji: IniPatch, na zywo

Domyslnie, nacisniecie przycisku Initialise 1 zataduje Patch wraz ze wszystkimi domys$inymi warto$ciami
parametréw, co daje uzyteczny punkt wyjscia do tworzenia nowych dzwiekéw.

Ustawiajgc parametr trybu Initialise na Live, Peak zachowa wszystkie biezace ustawienia panelu sterowania
podczas tadowania ustawien poczatkowych, tak ze wszelkie modyfikacje dZzwigku, nad ktérymi pracowates, zostang

teraz zastosowane do kopii ustawieri poczatkowych po naciénieciu przycisku Initialise .
s " '
Novation zaleca korzystanie z narzedzia Novation Components online Librarian do petnego zarzadzania

poprawkami — patrz strona 37. Mozna jednak réwniez importowac i eksportowac dane tatek za posrednictwem

komunikatéw MIDI SysEx, korzystajac z aplikacji takich jak SysEx Librarian (Mac) lub MIDI-OX (Windows) .

UTWORZYC KOPIE ZAPASOWA 9/ 1 O

Wybierz Aktualny H
Wystac do Port USB

H Go

Rys. 8

Wybierz tatki
Wyswietlane jako: Wybierz
Domysina wartos¢: Aktualny

Zakres regulacji: Prad, Bank A, Bank B, Bank C, Bank D,

A+B+C+D, Ustawienia, ABCD+Ustaw

Wybierz pozwala wybrac, ktére poprawki maja by¢ kopiowane jako dane SysEx. Mozesz wybrac aktualnie aktywna
fatke (obecna) lub dowolny lub wszystkie cztery banki w catosci (128 tatek na bank). Mozesz takze wybrac po prostu

kopie zapasowg biezacych ustawien syntezatora, z lub bez kazdego Patcha (odpowiednio Ustawienia i ABCD+Set).

Wysypisko Port  Wybierz
Wyswietlane jako: Wysta¢ do

DomyslIna wartos¢: Port USB

Zakres regulacji: Port USB, wyjscie MIDI

Mozesz wybra¢ wysytanie danych SysEx przez gniazdo MIDI OUT lub port USB, z ustawieniem SendTo. Gdy jeste$

gotowy do wykonania zrzutu danych, wybierz przycisk ekranu w lewym dolnym rogu, Go, aby wykona¢ czynnosc¢.

Peak daje mozliwo$¢ zmiany interwatéw miedzy nutami na klawiaturze, umozliwiajac tworzenie alternatywnych
skal klawiatury do standardowego dwunastotonowego ,zachodniego” stroju, ktéry wszyscy znamy. Osigga sie to
dzieki uzyciu tablic dostrajajacych, ktére sg efektywnie ,tablicami przeglagdowymi” uzywanymi przez oscylatory,
ktoére informuja je, jaka czestotliwos¢ generowac po nacisnieciu dowolnego klawisza. W sumie jest 17 tabel
strojenia, a wyboru tej, ktéra ma by¢ uzyta, dokonuje sie w menu oscylatora: patrz strona 19. DomysInie oscylatory
korzystaja z tabeli strojenia 0, ktéra generuje standardowe strojenie o rownym temperamencie. Pozostate 16 tabel
ma te same domysIne dane (tak wiec wybranie ich bez uprzedniej modyfikacji spowoduje réwniez standardowe
strojenie réwno temperowane), ale mozna je zmienic na rézne sposoby, aby utworzy¢ dowolng skale lub uktad
klawiatury, ktérego chcesz uzy¢. Pozwala to na tworzenie nowych akordéw i harmonii nieosiagalnych przy

standardowym stroju.

Kazda tabela strojenia ma swoja wtasna strone: strona po prawej stronie od strony 9 (strona kopii zapasowej), aby
uzyskac dostep do parametréw tabeli strojenia 1. PrzejdZ do prawej strony, aby uzyskac dostep do tych o wyzszych

numerach. Strony sg identyczne: domyslna strona tabeli strojenia 1 jest pokazana ponizej jako przyktad.

Nalezy pamietac, ze nie ustyszysz efektu zmiany jakichkolwiek parametréw tabeli strojenia, chyba ze konfigurowana

tabela strojenia zostanie wybrana na stronie 2 menu oscylatora.

TABELA STROJENIA 1
Uwaga Kbd Cc3 H
Ponowne dostrojenie Uwaga C 3

Ponowne dostrojenie Frac 0

Rys. 3
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Klawiatura ~ Notatka

Wyswietlane jako: Uwaga Kbd
Domysina wartos¢: Cc3
C-2doG8

Zakres regulacji:

Ten parametr okresla nute klawiatury, ktérej wysoko$¢ ma zostac przedefiniowana. Kbd Note bedzie podazat

za ostatnim klawiszem naci$nietym na klawiaturze podtgczonej do Peak: jesli nacisniesz srodkowe C bez zadnego
przesuniecia oktawy lub innej transpozycji zastosowanej przez sama klawiature, Kbd Note przyjmie wartos¢ C 3.
Jesli przesuniecie oktawowe lub transpozycja jest aktywna na klawiaturze, wystane dane MIDI zostang zmienione,
a parametr odpowiednio wys$wietli przesunietg warto$¢ nuty.

Jedli nie masz klawiatury podbacztml_—eleo Peak, Kbd Note mozna wybrac za pomocg regulatoréw parametru/

wartosci 57 .

Ponownie dostrojony NOtatka
Wyswietlane jako: Retune Frac

DomysIna wartos¢: 0

Zakres regulacji: 0 do 255, powtarzanie

Korzystanie z tabel strojenia nie ogranicza sie tylko do standardowych interwatéw nut. Peak obstuguje

»mikrotuning”, dzieki ktéremu kazdy klawisz moze wygenerowac dzwiek ,pomiedzy” z rozdzielczoscig 1/256

pottonu (0,4 centa). Gdy Retune Frac jest ustawione na 0, definiowana nuta (Kbd Note) przyjmie warto$¢ tonacji

ustawiong przez Retune Note. Wraz ze wzrostem Retune Frac ton nuty wyostrza sie o jeden mikro interwat na raz.

Gdy Retune Frac osiggnie wartos¢ 255, kolejny krok wygeneruje nastepna standardowa nute na skali, a wartos¢
zostanie zresetowana do zera. Na tej samej zasadzie parametr mozna réwniez zmniejsza¢ w mikro interwatach,

aby sptaszczy¢ nute.

Cwierétony - jakie mozna znalez¢ w wielu wschodnich skalach muzycznych - mozna tatwo

stworzy¢, ustawiajgc Retune Frac na 127.

Peak obstuguje réwniez pliki strojenia Scala, ktére zapewniajg szerokg game
interesujacych i nietypowych skal. Pliki Scala mozna dodawac za posrednictwem komponentéw Novation. Wiecej
informacji mozna znaleZ¢ na-stronie http://www.huygens-fokker.org/scala/, Standard strojenia MIDI (MTS)

Obstugiwane sg réwniez komunikaty umozliwiajace modyfikacje lub wymiane plikéw tuningowych miedzy
urzgdzeniami.
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DODATEK

Aktualizacje systemu przy uzyciu komponentéw Novation
Novation Components to internetowy bibliotekarz poprawek, ktéry umozliwia zarzadzanie bibliotekg

poprawek. Mozesz takze przywracac oryginalne fabryczne poprawki i pobiera¢ nowe w miare ich tworzenia
stajg sie dostepne.

Novation Components poinformuje Cie réwniez, jesli system operacyjny Peak jest nieaktualny i zaktualizuje go

W razie potrzeby.

Petne szczegély sa dostepne na stronie www.novati ic.com/register

Import poprawek przez SysEx

Mozliwe jest réwniez importowanie danych Patch do Peak za pomocg komunikatéw MIDI SysEx przy

uzyciu aplikacji takich jak SysEx Librarian (Mac) lub MIDI-OX (Windows). Wazne jest, aby pamietac, ze banki
poprawek zachowujg odniesienie do ich oryginalnej lokalizacji w pamieci i zostang wczytane z powrotem do tej

lokalizacji podczas importu. W ten sposdb wszelkie poprawki znajdujace sie juz w tych lokalizacjach zostang
nadpisane.

Synchronizuj tabele wartosci

Szybkos¢ synchronizacji Arp/Zegar

Czestotliwos¢ synchronizadji

LFo

gdy regulacja LFO Rate 18 jest

lowana przy Zakresie 17 ust;

Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla zegara LFO Sync; s one wys$wietlane,

Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla zegara arpeggiatora SyncRate

parametr (strona 3

menu Arp/Clock).

32.T 32. tryplet!

18 cyklina 1 bar

64 uderzen 64 ud¢rzen 1 cykl na 16 baréw 1536
48 uderzen 48 udgrzen 1 cykl na 12 baréw 1ns2
42 uderzenia 42 uderzenia 2 cykle na 21 baréw 1002
36 uderzen 36 ud¢rzen 1 cykl na 9 baréw 864
32 uderzenia 37 uderzenia 1 cykl na 8 barow 768
30 uderzen 30 uderzen 2 cykle na 15 baréw 720
28 uderzen 28 udgrzen 1 cykl na 7 baréw 672
24 uderzenia 24 uderzenia 1 cykl na 6 barow 576
21+1/321+2/3 3 cykle na 16 baréw 512
20 uderzen 20 ud¢rzen 1 cykl na 5 batonéw 480
18+2/318+2/3 3 cykle na 14 taktow 1 448
18 uderzen 18 udprzen cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktéw) 432
16 uderzeni 16 udprzen 1 cykl na 4 batony 384
13+1/313+1/3 3 cykle na 4 bary 320
12 uderzen 12 uderzen 1 cykl na 12 uderzen (1 cykl na 3 takty) 288
10+2/310+2/3 3 cykle na 8 barow 256
8 uderzen 8 uderzen 1 cykl na 2 batony 92
6 uderzen 6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 144
5+1/35+1/3 3 cykle na 4 bary 128

4 uderzenia 4 iderzenia 1 cyklna 1 bar 9%
3 uderzenia 3 yiderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72
2+2/32+2/3 3 cykle na 2 bary o4

2. 2. 2 cykle na 1 bar 48

4.D 4.z kropk: 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36

1+1/31+1/3 3 cykle na 1 bar 32
4. 4. 4 cykle na 1 bar 2

8D 8zkropka 4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty) 18

4.T 4. tréjka 6 cykli na 1 bar 16
6smy 6smy. 8 cyklina 1 bar 12

16. D 16. z kropka 8 cykli na 3 udefrzenia (32 cykle na 3 takty) 9

8.T 8. trojka 12 cyklina 1 bar 8

16 16 16 cykli na 1 bar N

16.T 16. tryplet| 24 cykle na 1 bar 4

32.32. 32 cykle na 1 bar 3

2

8 uderzen 8 uderzen 1 cyki na 2 takty 1 cykl 192
6 uderzen 6 udergen na 6 uderzer (2 cykle na 3 takty) 144
5+1/35+1/3 3 cykle na 4 bary 128
4 uderzenia 4 yderzenia 1 cykl na 1 takt 1 cykl 9
3 uderzenia 3 yderzenia na 3 uderzenia (4 takty na 3 takty) 72
2+2/32+2/3 3 cykle na 2 bary 64
2. 2. 2 cykle na 1 takt 2 48
4. D 4.z kropk cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36
1T+1/31+1/3 3 cykle na 1 bar 32
4. 4. 4 cykle na 1 bar 2
8.D 6sma kropkowana 4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty) 18
4.7 4. trojka 6 cykli na 1 bar 16
6smy 6smy. 8 cyklina 1 bar 12
16 miejsce 16. kropkowana B cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 stupki) 9
8T ésma tréjka 12 cyklina 1 bar 8
16 16 16 cyklina 1 bar 6
16.T 16. tryplet 24 cyfle na 1 bar 4
32.32. 32 cykle na 1 bar 3
32.7T 32. tryplet 48 cykli na 1 bar 2

Lista Wavetables

* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN

kino licencjackie Strunowy Szklisty Spirale
Opoznij szybkos¢ synchronizacji
p62nij szybkos¢ synchronizacji Losowy Bassorgn Ziarnisty stal
Ta tabela zawiera podziaty szybkosci synchronizacji dostepne dla parametru DelaySync (strona 4 menu FX).
Zing Kwas Brud wschod storica
Tubey Buzzy Drow Puchna¢
_ e e = i
N N ki I 6 7 ien
4 uderzenia 4 liderzenia 1 cyki na 1 bar % rozetka walca Chéralny Zywoptot Cienszy
3 uderzenia 3 liderzenia 1 cyki na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72 Akordy Wspinaczka Glodny phywy
2+2/32+2/3 3 cykle na 2 bary 64 Didgery CoinFlip Drabiny Tokio
2. 2. 2 cykle na 1 bar 48 Szorstki Gleboki Prowadzic
4.D 4.z kropk 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36 Organ oy— Modelowanie V.Akord
1+1/31+173 3 cykle na 1 bar 32 E. Pietro Eee Modem Zmiennos$¢
4. 4. 24
4 cykle na 1 bar VoxOooEe Eris Potwor Vocaloid
8.D 6sma kropkowana i i 18
4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty) VoxYahEe Plomiet pisk Samogloska
4.T 4. trojka 6 cykli na 1 bar 16
Wiatry Dalej Baza morska DziwnyVox
osmy gsmy 8 cyklina 1 bar 12
- SoftClav Pita do szkta Szmorgana Tak
16 miejsce 16. kropkowana [B cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 stupki) 9 9
8T 6sma tréjka 12 cykli na 1 bar 8
16 16 16 cyklina 1 bar 6
16.T 16. tryplet 24 cyRle na 1 bar 32. 32. 4
32 cykle na 1 bar 3
32. T 32. tryplet 48 cykli na 1 bar 2

* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN
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Init Patch - tabela parametréw

Ta lista zawiera wartosci wszystkich parametréw syntezatora w patchu poczatkowym (fabryczny patch poczatkowo "
zatadowany do bankéw C i D). Parametry pisane kursywg to parametry dostepne za posrednictwem systemu menu. Poslizg
Czas 60
LFO
Oscylatory Zakres LFO 1 Niski
Osc 1 dobrze 0 (w $rodku) Wskaznik LFO 1 127
Zakres Osc 1 8' (A3=440Hz) LFO 1 Czas zanikania 0
Osc 1 gruboziarnisty 0 (w $rodku) LFO1  Znika¢ Tryb Zanikanie
Przebieg Osc 1 Pita LFO 1 Znika¢ o oy Na
0Osc 1 Mod Env 2 gtebokosé 0 (w $rodku) LFO Faza 1 Wolny
Osc 1 LFO 2 gtebokos¢ 0 (w $rodku) LFO1  MonoTrig Zobowiazany
Tlos¢ ksztattu Osc 1 0 (w $rodku) LFO1  Obroét 0
Zrédto ksztattu Osc 1 podrecznik LFO 1 Powtdrzenia waaony
Osc1  FalaWiecej kino licencjackie LFO 1 Wspélne [r—
OSC_ 1 NaprawionoUwaga iy Typ LFO 2 Tréjkat
Osc 1 Zzakres zagiecia +12 Zakres LFO 2 Niski
Osc 1 ysync 0 LFO2  wskatnik 128
Osc Pita Gesta 1 0 LFO2  Znika¢ Czas 0
Osc1  Gesty Det 64 LFO2  Znika¢ Tryb Zanikanie
Osc 2 dobrze 0 (w $rodku) LFO2  Znika¢ ;. oy Na
Zakres Osc 2 8' (A3=440H2) LFO2  Faza Wolny
Osc 2 grube 0 (w $rodku) LFO 2 MonoTrig Zobowigzany
Przebieg Osc 2 Pita LFO Zabit 2 0
Osc 2 Mod Env 2 gteboko$¢ 0 (w $rodku) LFO2  powtsrzenia wacony
0Osc 2 LFO 2 gleboko$¢ 0 (w $rodku) LFO2  Pospolity itany
Tlos¢ ksztattu Osc 2 0 (w $rodku) LFO3  Przebieg Trojkat
Zrédio ksztattu Osc 2 podrecznik LFO3  wskanik 64
Osc2  FalaWiecej kino licencjackie LFO 3 wskainik iioniny 8 uderzen
0sC2  Naprawiono Uwaga Waczony LFO4  Przebieg Tréjkat
05c2  7akres zagiecia +12 LFO4  wskamic 64
0sc2  ysync 0 LFO4  wskainik ooy 8 uderzen
Osc2  PitaGesta 0 Koperty
Osc2  Gesty Det 64 Atak Amp Env 2
Osc 3 dobrze 0 (w $rodku) Zanik amp Env 90
Zakres Osc 3 8' (A3=440Hz) Amp Env podtrzymania 127
Osc 3 grube 0 (w $rodku) Wersja Amp Env 40
Przebieg Osc 3 Pita amacniace ENVI Predko$¢ 0
Osc 3 Mod Env 2 gtebokos¢ 0 (w $rodku) wimscnisee MV MonoTrig Zobowiazany
Glebokos¢ Osc 3 LFO 2 0 (w $rodku) wamariae ENVI Utrzyma¢ C2as 0
Tlos¢ ksztaftu Osc 3 0 (w $rodku) wmacrioa EMVI Powtdrzenia cony
Zrédio ksztattu Osc 3 podrecznik Mod Env atak 2
Osc3  FalaWigcej Kino licencjackie Zanik Mod Env 75
Osc3 Naprawiono Uwaga wylaczony Podtrzymanie modu Env 35
0sc3  7zakres zagiecia +12 Wydanie Mod Env 45
0s¢3  ysync 0 Wybierz mod Env 1
Osc3  PitaGesta 0 praeciwko Koperta 1 Predko$¢ 0
Osc3  Gesty Det 64 Preecivko Koperta 1 MonoTrig Re-Trig
Osc Wspdlna rozbieznos¢ 0 Prascuks Koperta 1 Utrzymat¢ Czas 0
Osc Wspélny Dryf 0 Przeciwko Koperta 1 powtérzenia czony
Osc wspoélny hatas LPF 127 Preecinko Koperta2 pradkosé 0
Mikser preeciwko Koperta2 - MonoTrig Re-Trig
Osc 1 poziom 255 przeciwko ENVI Utrzymac Czas 1 0
Poziom Osc 2 0 Przeciwko Koperta 1 powtérzenia Wtaczony
Osc 3 poziom 0 Znieksztatcenie
Poziom hatasu 0 Poziom znieksztatcer 0
Poziom moda pierscienia 0 Efekty
2Zysk VCA 127 Objazd
Filtr Opéznienie opinii 64
Nachylenie 24dB Czas zwioki 64
Kstatowat sic Lp Poziom opéinienia 0
Czestotliwosé 255 Opsnijsynchronizacje iy
Rezonans 0 Opé#nienie szybkos¢ synchronizadji 4. T
Glebokos¢ koperty 0 opsenienie LP - Wilgoé 85
Zrédio srodowiska Koperta mod 1 opsinienie HP Wilgo¢ 0
Glebokos¢ LFO 1 0 Opsnienie /P Stosunek n
Modyfikacja filtra Osc 3 0 Opoinienie OPTOL Wskainik 32
Zajezdzi¢ 0 Opoinienie S2erokost 127
Kluczowe éledzenie 127 (Trwa..)
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Reverb Czas 90 ModEnv1 Obwiednia modulaji 1
Reverb Poziom 0 ModEnv2 Obwiednia modulacji 2
Reverb  Rodzaj 2 Animacjal Przycisk Animacji 1
Wstepne opéénienie poglosu 40 Animate2 Przycisk Animacji 2
Reverb LP wilgo¢ 50 CV +/- Wejécie CV zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
Reverb HP Wilgo¢ 1 Lfo3 + Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie
Reverb RevSize 64 Lfo3 +/- Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i
Gtebokos¢ modéw poglosu 64 ujemnie
ModRate pogtosu 4 Lfod + Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie
Pogtos LoPass 74 Lfod +/- Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i
Reverb HiPass 0 ujemnie
Tempo refrenu 20 BndWhl+ Kétko Pitch Bend w gére zwieksza parametr
Poziom chéru 0 Bndwhl- Kétko Pitch Bend w gore zmniejsza parametr
Rodzaj chéru 2
Chorus ChorDepth o Modulation Matrix - destynacje
Chér Fback +0
Ponizsza tabela zawiera liste miejsc docelowych, do ktérych mozna skierowac kazde gniazdo macierzy
Chér LoPass 90 modulacji.
Chér HiPass 2
X Globalny poziom suchy 127 0123Ptch Czestotliwos¢ wszystkich trzech oscylatoréw
FX Swiatowy wytyczanie Réwnolegly Osc1Ptch Oscylator|1 czestotliwos¢
FX  praccuio ZrOAHO A qwszystide sioty) Bezposredni Czestotliwo$¢ Osc2Ptch Oscylator 2
X praecuio ZrOAH0 B uszystide sioty) Bezposredni Czestotliwos¢ Osc3Ptch Oscylator 3
FX_ prascnko Miejsce docelowe (wszystiie sioty Znieksztaicenie Poziom Osc1VSnc Oscylatorf 1 Poziom VSync
FX' przecuko glebokose wsaystiie sioty) +0 0Osc2vSnc Oscylator| 2 Poziom VSync
i 0sc3Vsnc Oscylatof| 3 VSync poziom
Na e Osc1Shpe Oscylatof 1 Ilo$¢ ksztattu
Zatrzask klucza e Osc2Shpe Oscylatof 2 Ilos¢ ksztattu
Brama 64 Osc3Shpe Oscylator 3 Ksztatt Tlos¢
Crestotliwosc zegara 120 BPM Osc1 Lew Oscylator] 1 poziom
Zegar Zrédio Wewnetrzny Osc2 Lew Oscylator|2 poziom
Rodzaj Woere Osc3 Lew Oscylator|3 poziom
Rytm 1 NoiseLev Poziom Zrppdta hatasu
Oktawy 1 Poziom wyjsciowy Ring Lev Ring Modulator (wejécia RM to Osc 1 i Osc 2)
Hustac sie 50 VcaLevel Ogélny poziom wyjéciowy syntezatora
Soppkost synchvaniza 16 Filc Drv Przesterowanie filtra wstepnego
KeySync waczony FilDist Znieksztatcenie po filtrze
Mod (wszystkie sloty) Czestotliwo$¢ odciefia filtra FilFreq (lub czestotliwos¢ $rodkowa, gdy Shape=BP)
Zrédto A Bezposredni Filtr Res Rezonans filtra
Zrodio B Bezposredni Czestotliwos¢ LfoTRate LFO 1
precmacerie 0123Ptch Czestotliwos¢ Lfo2Rate LFO 2
Glos AmpEnv A Czas ataku obwiedni amplitudy
Unisono 1 AmpEnv D Czas zanjku obwiedni amplitudy
UniDeTune 25 AmpEnv R Czas zwdInienia obwiedni amplitudy
UniSpread 0 ModEnv1A Czas ataku obwiedni modulacji 1
PreGlide 0 ModEnv1D Czas zaniku obwiedni modulagji 1
Tryb Poli ModEnv1R Czas zw¢lnienia obwiedni modulagji 1
PatchLevel 64 ModEnv2A Czas ataku obwiedni modulacji 2
ModEnv2D Czas zaniku obwiedni modulacji 2
Modulation Matrix - zrodta ModEnv2R Czas zw§lnienia obwiedni modulacji 2
Ponizsza tabela zawiera liste Zrédet modulacji dostepnych dla wej$¢ A i B kazdego gniazda w macierzy FM 01>02 Gtebokog¢ moduladji czestotliwosci zastosowana do oscylatora 2 przez oscylator 1*
modulacji. FM 02>03 Gtebokof¢ modulacji czestotliwosci zastosowanej do Oscylatora 3 przez Oscylator 2*
FM 03>01 Gteboko$¢ modulacji czgstotliwosci zastosowana do Oscillator 1 przez Oscillator 3*
_ FM Ns>01 Ilo$¢ moflulacji szuméw zastosowana do oscylatora 1*
Bezposredni Kontrola gtebokosci ([57]; wybierz wiersz 3) 03>FiltF Stopieri koptroli odciecia filtra/czestotliwosci srodkowej przez oscylator 3*
Koto modowe Mod\Vheel Ns>FiltF Stopien sterowania czestotliwoscig odcigcia/srodkowa filtra przez zrodto hatasu*

Aftertouch Klawiatdra AftTouch

Pedat ekspresji ExpfPED1 podtgczony do wejscia PEDAL 1 * Zw-n')c' uwage, ze tylko dodatnie wartosci Gtebokosci obowiazuja dla opcji FM; wszystkie wartosci ujemne to
uwazane za zero.

BrthPED2 pedat ekspresji podtaczony do wejscia PEDAL 2

Predkos¢ Predkos$¢ klawiatury

Klawiatura Pozycja klawiszy na klawiaturze

Lfol+ Przebieg LFO 1 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfol+/- Przebieg LFO 1 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i
ujemnie

Lfo2+ Przebieg LFO 2 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie

Lfo24/- Przebieg LFO 2 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i

ujemnie
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FX Modulation Matrix - Zzrédta

Ponizsza tabela zawiera liste Zrédet modulacji dostepnych dla wejs¢ A i B kazdego gniazda w matrycy

Lista parametréw MIDI

s _
Bezposredni Kontrola gtebokosci Gatunek patcha KPRN 0:1 0-9 0
Koto modowe Mod|Vheel Tryb glosowy KPRN 0:2 0-4 3
Aftertouch Klawiatira AftTouch Gtos Unisono KPRN 0:3 04 0
Pedat ekspresji ExprPED1 podtaczony do wejécia PEDAL 1 Rozstrojenie unisono gosu KPRN 0:4 0-127 25
BrthPED2 pedat ekspresji podigczony do wejécia PEDAL 2 Rozprzestrzenianie sie unisono glosu KPRN 0:5 0-127 0
Predkos¢ Predkosc|klawiatury Klawiatura gtosowa Octave NRR 0:6 61-67 (-3 do +3) 64 (0)
Klawiatura Pozycja klawiszy na klawiaturze Czas schodzenia cc 5 0-127 0(60)
Animacja1 Przycisk| Animacji 1 (0do +127)

. . . " 52-76
Animate2 Przycisk Animacji 2 Glos  Przed poslizgiem KPRN 0:7 64 (wyt.)
C (od -12 do +12)
V +/- Wejscie CV zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i ujemnie
] Y P J ) Poslizg Na cc 35 0-1 (0 do +1) 0(0)
Lfo3 + Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie iRy :
Lfo3 +/- Przebieg LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i Osc 0127
ujemnie KPRN 0:9 0(0)
Wspdlna dywergencja (0 do +127)
Lfod + Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w pozytywnym sensie 0-127
Osc Wspélny Dryf KPRN 0:10 0(0)
Lfod +/- Przebieg LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno dodatnio, jak i (0do +127)
i i Wspolny hatas Os 0-127
ujemnie LP: Y KPRN 0:11 127
Bndwhl+ Kétko Pitch Bend w gore zwieksza parametr (0do +127)
Bndwhi . . , . Wspdlny hatas Os
n - Kotko Pitch Bend w gére zmniejsza parametr HpE KPRN 0:12 0-0 (do+) (0)
Zakres oscylatora 1 cC 3 63-66 (-1 do +2) 64 (0))
FX Modulation Matrix - miejsca docelowe 0-255
Oscylator 1 zgrubny Para CC 14,46 128(0)
Ponizsza tabela zawiera liste miejsc docelowych, do ktérych moze dotrze¢ kazde gniazdo w Matrycy modulacji FX (-128 do +127)
by¢ kierowane. 28-228
Oscylator 1 Fine Para CC 15,47 128 (0)
(-100 do +100)
d kok « ° 640
Poziom znieksztatcgnia lewego odlegtosci ModEnv2 > Sko (-63 do +63)
. Oscylator 1 1-255
Chor Lew Poziom (horus
16,48 128 (0;
LFO2 > Skok Para CC (127 do +127) ©
Chororate Chorus Rate
Oscylator 1 fala KPRN 0:14 0-4 (0 do +4) 0(2)
Chorus Dep GteboKos$¢ chéru
Oscylator 1 fala Wigcej NRPN 0:15 4-63 (4 do +63) 0 (4)
Chor FB Opinia chéru
Oscylator 1 KPRN 016
Lewu i dinieni , - 0-2 (0 do +2) 0(0)
Poziom opéznienia Frédio ksztattu
Del Czas Opéznienija Czasu Oscylator 1 0-127
ZFB PP cc 12 64(0)
Opéznienie opinii Reczny ksztatt (-64 do +63)
Rev Lev Poziom pogtosu Oscylator 1 0-127
cc 119 64 (0)
Czas obrotéw Czas|pogtosu ModEnv1 > Ksztatt (-64 do +63)
Oscylator 1 0-127
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 64 (0)
Rev HPF LFO1 > Ksztatt (-64 do +63)
ev i
Reverb High Pass 0127
Oscylator 1 Vsync cc 34 0(0)
(0 do +127)
Oscylator 1 0-127
KPRN 0:17 0(0)
| Gestos¢ pity (0 do +127)
Oscylator 1 pita 0-127
KPRN 0:18 0
| Rozstrojenie gestosci (0do +127)
Oscylator 1 Stata uwaga NRPN 0:19 0-88 (0 do +88) 0 (wytgczone)
Oscylator 1 40-88
KPRN 0:20 76
Zakres giecia (-24 do +24)
Zakres oscylatora 2 cC 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0))
0-255
Oscylator 2 zgrubny Para CC 17,49 64
(-128 do +127)
28-228
Oscylator 2 Fine Para CC 18,50 64
(-100 do +100)
Oscylator 2 1-127
cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Skok (-63 do +63)
Oscylator 2 1-255 64
19,51
LFO2>Skok Para CC (127 do +127)
Oscylator 2 fala KPRN 0:23 0-4 (0 do +4) 0(2)
Oscylator 2 fala Wiecej NRPN 0:24 4-63 (4 do +63) 4 (4)
Oscylator 2
) KPRN 0:25 0-2 (0 do +2) 0(0)
Zrédio ksztattu
Oscylator 2 0-127 (-64 do
cc 39 64 (35)
Reczny ksztatt +63)
Oscylator 2 0-127 (-64 do
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Ksztatt +63)
Oscylator 2 0-127 (-64 do
cc 41 64(0)
LFO1 > Ksztalt +63)
0-127 (0 do
Oscylator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscylator 2 0-127
KPRN 0:26 0(0)
Gestosc pity (0 do +127)
(Trwa...)
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Oscylator 2 0-127 Kope
y KPRN 0:27 0(64) peryy
Odstrajanie gestosci pity (0 do +127) 0-127 0
. Amp Envelope Attack CC 86
Oscylator 2 Naprawiono Uwaga NRPN 0:28 0-88 (0 do +88) 0 (wytgczone) (0 do +127)
Oscylator 2 40-88 0-127 (0 do %0
KPRN 0:29 76 (12) Zanik obwiedni wzmacniacza ¢C 87
Zakres giecia (-24 do +24) +127)
cc 65 66 (-1 do +2) 64 (- 0-127 (0 do
Zakres oscylatora 3 63-66 (-1 do +2) 64 (-1) Amp Envelope Sustain CC 88 127 127
0-255 27
Oscylator 3 zgrubn 20,52 128 (0) -
Y! g y Para CC (128 do +127) 89 0-127 (0 do 20
Amp Envelope Release CC 127
28228 . )
Oscylator 3 Fine Para CC 21,53 128 (0) 0-127
(-100do +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 (64 do +63) 64(0)
Oscylator 3 1-127
cc 43 64 (0) 0-1
ModEnv2 > Skok (63 do +63) Wyzwalacz obwiedni wzmacnigcza NRPN 0:56 (0 do +1) 0
Oscylator 3 1-255 1280)
Para CC 22,54 0-1
LFO2 > Skok (-127 do +127) Wybierz koperte mod KPRN 0:59 0do+) o)
Oscylator 3 fala KPRN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2) =T
-127
Oscylator 3 fala Wiecej NRPN 0:33 4-63 (4 do +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Atak CC 90 (0 do +127) 0
Oscylator 3
, Y KPRN 0:34 0-2 (0 do +2) 0(0) _ 0 0-127 75
Zrédio ksztattu Mod Envelope 1 Zanik CC (0 do +127)
Oscylator 3 0-127
Y cc 71 64 (0) ) 9 0127 35
Reczny ksztatt (-64 do +63) Koperta Mod 1 Sustain CC (0 do +127)
Oscylator 3 0-127
seyiater cc 72 64(0) Koperta modéw 1 cc 0 0127 45
ModEnv1 > Ksztalt (-64 do +63) Uwolnié sie (0do +127)
Oscylator 3 0-127
g cc 73 64 (0) Koperta modéw 1 KPRN 0:60 0-127 64.00)
LFO1 > Ksztalt (-64 do +63) Predkosc (-64 do +63)
0-127 .
Oscylator 3 Vsync cc 44 0(0) Mod Envelope 1 wyzwalacz NRPN 0:61 0-1(0do +1) 0(1)
(0do +127) 0-127
Oscylator 3 0-127 Mod Envelope 2 Atak CC 94 0
Y KPRN 0:35 0(0) P (0 do +127)
Gestos¢ pity (0do +127) 0-127
Oscylator 3 0-127 Mod Envelope 2 rozpad CC 95 75
scylator KPRN 0:36 0(64) P P (0do+127)
Odstrajanie gestosci pity (0.do +127) 0127
Oscylator 3 Stata uwaga NRPN 0:37 0-88 (0 do +88) 0 (wykgczone) Mod Envelope 2 Sustain CC n (0do+127) 35
Oscylator 3 40-88 . -
scylator KPRN 0:38 76(12) Koperta modéw 2 cc 103 0127 45
Zakres giecia (-24 do +24) Uwolni¢ sie (0 do +127)
Mikser Koperta modéw 2 KPRN 0:64 0-127 64 (0)
0-255 & ’ (-64 do +63)
Mikser Osc1 Para CC 23,55 255 Predkos¢
(0. do +255) Mod Envelope 2 wyzwalacz NRPN 0:65 0-1(0 do +1) om
0-255 LFO
Mikser Osc2 Para CC 24,56 0 do +255) 0(0)
é 25‘; Zakres LFO 1 KPRN 0:68 0-2(0do +2) 0(0)
Mikser Osc3 25,57 ) 0(0 0-255 (0 do
Para CC (0 do +255) @ Wskaznik LFO 1 Para CC 30,62 128
+255)
0-255
Pierscien 1%2 Para CC 26,58 0(0) Crestotliwosé synchronizaci LFO 1 cc 81 0-34 (0 do +34) 16
(0 do +255)
0-255 LFO 1 fala KPRN 0:69 0-3(0do +3) 0(0)
Poziom hatasu Para CC 27,59 0(0) 0-120
(0 do +255) LFO 1 faza KPRN 0:70 0(0)
0-127 (0 do +120)
Poziom poprawek miksera KPRN 0:41 64 0127
(0 do +127) LFO 1 Slew KPRN 0:71 0(0)
0-127 (0 do +127)
Wzmocnienie VCA miksera KPRN 0:42 127 0-127
(0do +127) LFO 1 Czas zanikania cc 82 0(0)
0127 . (0 do +127)
Poziom wysuszenia miksera KPRN 0:43 (0do +127) LFO 1 Zanikanie/zanikanie KPRN 0:72 0-3 (0 do +3) 0(0)
0-127 LFO 1 jeden strzat KPRN 0:75 0-1(0do +1) 0(0)
Poziom mokry miksera KPRN 0:44 127
(0do +127) LFO 1 Wspélne KPRN 0:76 0-1(0do +1) 0(0)
Filtr Zakres LEO 2 cc 83 02 (0do +2) 0(0)
cc 80 o127 0-235
Nadbieg filtra 0(0) znik LFO 2 128
(0 do +127) Wskaznik LF Para CC 31,63 (0 do +255)
Filtruj dysk post cc 36 o127 0(0) Cagstotiwose synchronizaci LFO 2 cc 84 0-34.(0 do +34) 0 (12)
(0do +127) LFO 2 fala KPRN 0:78 03(0do +3) 0(0)
Nachylenie filtra KPRN 0:45 0-1(0 do +1) 1 0120
. LFO 2 f KPRN 0:79 0(0
Ksztatt filtra KPRN 0:46 0-2 (0 do +2) 0(0) aza (0.do+120) ©)
cc 75 0127 127 0-127
Filtruj $ledzenie klucz: LFO 2 Slew KPRN 0:80 0(0
) Y (0 do +127) (0do +127) ©
) 0-127 0-127
Rezonans filtra cc 79 0(0) LFO 2 Czas zanikania cc 85 0(0)
(0 do +127) (0 do +127)
0-255 Lo . N
LFO 2 Zanikanie/zanikanie KPRN 0:81 0-3(0do +3 0 (0
Czestotliwos¢ filtra Para CC 29,61 0 do +255) 0(255) anikanie/zanikani (0 do +3) (0)
( LFO 2 jeden strzat KPRN 0:84 0-1(0do+1) 0(0)
Filer . 1-255 128(0) LFO 2 P h KPRN 0:85 0-1 (0 do +1) 0(0)
28,6 owszechne : - o+
LFO1 > Filtr Para CC (-127 do +127)
Filtr 0-127
cc 76 0(0) (Trwa...)
Osc3 > Filtruj (0 do +127)
Filtruj Env Wybierz KPRN 0:47 0-1 (0 do +1) 0(1)
Filtr 1127
cc 77 64 (0)
AmpEnv > Filtr (-63 do +63)
Filtr 1127
cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filtr (-63 do +63)
KPRN 0:48 o127
{ltrui rozbieznosé : 0(0)
Filtruj rozbieznos¢ (0 do +127)
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(Trwa...)

Efekty Matryca modow
0-127 Wybo i do KPRN 0:12 -
Poziom znieksztatcert cc 104 0(0) ybor macierzy modow 5 0-15 (0 do +15) 0(0)
(0do +127) Mod Matrix 1 Zrédto1 KPRN 1:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Obejscie gtéwne efektéw NRPN 0:88 0-1(0do +1) 0(0) Mod Matrix 1 Zrédto2 KPRN 101 0-16 (0 do +16) 0(0)
Routing efektéw KPRN 0:89 0-6 (0 do +6) 0(0) 0-127
0-127 Glebokos¢ matrycy modyfikadji 1 KPRN 1:2 (64 do +63) 64(0)
Poziom opéznienia cc 108 (©do+127) 0(0)
0+ Matryca modéw 1
KPRN 1:3 0-36 +
. o « 100 0-127 0 Miejsce docelowe (0o +36)0(0)
zas zwhoki
(0 do +127) Mod Matrix 2 Zrédto1 KPRN 2:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 .
Szerokose opsinienia KPRN 0:92 p 0(64) Mod Matrix 2 Zrodio2 KPRN ad 0-16 (0 do +16) 0
(0 do +127)
0-127
Optin synehraniacie KPRN 0:93 0-1(0 do +1) 0(0) Glebokos¢ Mod Matrix 2 KPRN 22 (64 do +63) 64(0)
Opoiniene czasu synchronizacji KPRN 0:94 0-18 (0 do +18) 0(4) Matryca modyfikadji 2 KPRN s g
B 0-36 (0 do +36) 0 (O
s o « o 0127 oo Wi docelove (0403900
poznienie opinii -
(0do +127) Mod Matrix 3 Zrédto1 KPRN 3:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 . L.
Opéinienie LP Wilgo¢ KPRN 0:95 85 Mod Matrix 3 Zrédto2 KPRN 31 0-16 (0 do +16) 0(0)
0 do +127,
( ) 0-127
0-127 Gtebokos¢ Mod Matrix 3 KPRN 32 64(0)
Opbznienie HP Wilgo¢ KPRN 0:96 0(0) (-64 do +63)
(0 do +127)
Matryca modéw 3 0-36
0-127 KPRN 33 0(0)
Opoznienie szybkosci narastania KPRN 0:97 32 Miejsce docelowe (0 do +36)
(0 do +127) .
o Mod Matrix 4 Zrédto1 KPRN 4:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
-127
Poziom pogtosu cc 12 0 (0 i 7r6 :
(0 do +127) 0) Mod Matrix 4 Zrédto2 KPRN 4:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
i KPRN 0:101 0-2 (0 do +2 2 0-127
Rodzaj pogtosu : -2(0do +2) Mod Matrix 4 Gebokosé KPRN 4:2 64 (0)
0-127 (-64 do +63)
Czas pogtosu cC 113 0(90) Modyfikacja matrycy 4
(0 do +127) Mieisce docel KPRN 4:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
iejsce docelowe
0-127
Tumienie pogtosu LP KPRN 0:102 (©do+127) 0(50) Mod Matrix 5 Zrédto1 KPRN 5:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0127 Mod Matrix 5 Zrédto2 KPRN 5:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
ieni KPRN 0:103
Thumienie pogtosu HP (0 do+127) 0(1) ) 0-127
Mod Matrix 5 Gtebokos¢ KPRN 5:2 64(0)
0-127 (-64 do +63)
Rozmiar pogtosu KPRN 0:104 64 ik
0do +127 Matryca modyfikacji 5
( ) ) KPRN 5:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
0-127 Miejsce docelowe
Modyfikacja pogtosu KPRN 0:105 64 . .,
(0do +127) Mod Matrix 6 Zr6dto1 KPRN 6:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 6 Zrédto2 KPRN 6:1 -
Szybkos¢ modyfikacji pogtosu KPRN 0:106 0(4) 0-16(0do +16) 0O
(0 do +127) 0-127
0127 Mod Matrix 6 Gtebokos¢ KPRN 6:2 64(0)
Reverb Low Pass KPRN 0:107 0(74) (64 do +63)
(0 do +127) Matryca modow 6
0-127 Miejsce docelowe KPRN o2 036 (0 do +36)0(0)
Reverb High Pass KPRN 0:108 0(0) -
(0do +127) Mod Matrix 7 Zrédto1 KPRN 7:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 - 5
Wstepne opéznienie poglosu KPRN 0:109 p 40 Mod Matrix 7 Zrédto2 KPRN 7:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127)
0-127
) i 0-127 Mod Matrix 7 Gebokos¢ KPRN 72 64 (0)
Poziom chéru cC 105 0(0) (-64 do +63)
(0 do +127)
Modyfikacja matrycy 7
KPRN 7:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Rodzaj chéru KPRN 0:111 0-2 (0 do +2) 2 Miejsce docelowe
Mod Matrix 8 Zrodto1 KPRN 8:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
Tempo refrenu cc 118 20 ix 8 Z2ré .
(0do+127) Mod Matrix 8 Zrédto2 KPRN 8:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
0-127
e . . . i é¢ KPRN 8:2 64 (0
Glebokos¢ modéw chéru KPRN 0:112 0dos127) 0 (64) Mod Matrix 8 Gtebokos¢ (64 do +63) 0)
Mod macierzy 8
0-127
- . KPRN 8:3 0-36 +
Opinia chéru cc 107 (64 do+63) 64 Miejsce docelowe (0 do +36) 0 (0)
0127 Mod Matrix 9 Zrédto1 KPRN 2:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Choér LP KPRN 0:113 90 B
(0do +127) Mod Matrix 9 Zr6dto2 KPRN 9:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
i 0-127 0-127
Chér HP KPRN 0:114 2 Mod Matrix 9 Gtebokos¢ KPRN 9:2 64 (0)
(0 do +127) (-64 do +63)
ARP Mod macierzy 9
) KPRN 9:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
40-240 Miejsce docelowe
i NA NA:NA 120
Czgstotliwos¢ arp/zegar (40 do +240) Mod Matrix 10 Source1 NRPN 10:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Saybkost synchronizacj Arp/Zegar KPRN 0:116 0-18 (0 do +18) 16 Mod Matrix 10 Source2 NRPN 10:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Typ arpu/zegara KPRN 0:117 0-6 (0 do +6) 0(0) 0-127
P arpurzeg Mod Matrix 10 Gtebokos¢ KPRN 10:2 64(0)
Arp/Rytm zegara KPRN 0:118 0-32 (0 do +32) 0 (0) (-64 do +63)
Mod Matrix 10
Oktawa Arp/Zegar KPRN 0:119 0-5 (0 do +5) 1 ieice docel KPRN 10:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
iejsce docelowe
0-127
Brama Arp/Zegar cc 116 64 Mod Matrix 11 Zrodto1 NRPN 11:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
(0 do +127) -
20-80 Mod Matrix 11 Source2 NRPN 11 0-16 (0 do +16) 0(0)
3 KPRN 0:120 50
Hustawka Arp/Zegar 20 do +80) ) 0-127
Mod Matrix 11 Gtebokos¢ KPRN 12 64(0)
Arplzegar whaczony KPRN 0:121 0-1(0do +1) 0(0) (64 do +63)
Modyfik: 14 1"
Zatrzask klawisza Arp/zegara KPRN 0:122 0-1(0do +1) 0(0) odyfkada matryey KPRN 11:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Synchronizacja klawiszy Arp/Clock KPRN 0:123 0-1(0do +1) 0(0) )
Mod Matrix 12 Zrédto1 NRPN 12:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animuj 1 przytrzymaj cC 114 0-1(0do +1) 0(0) .
Mod Matrix 12 Zrédto2 NRPN 12:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
Animuj 2 Przytrzymaj cc 115 0-1(0do +1) 0(0)
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0-127
i &¢ KPRN 12:2 64 (0)
Mod Matrix 12 Gtebokos¢ (-64 do +63)
Mod macierzy 12
KPRN 12:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Mod Matrix 13 Zrédto1 NRPN 13:00 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Zrédto2 NRPN 131 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 (-64 do
Mod Matrix 13 Gtebokos¢ KPRN 132 64(0)
+63)
Matryca modéw 13
KPRN 133 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Mod Matrix 14 Zrédto1 NRPN 14:.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 14:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
) 0-127 (64 do
Mod Matrix 14 Gteboko$¢ KPRN 14:2 64(0)
+63)
Matryca modow 14
KPRN 14:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Mod Matrix 15 Zrédto1 NRPN 15:00 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Zrédto2 NRPN 15:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
RN ) 0-127
; & KP 15: 64(0)
Mod Matrix 15 Gtebokos¢ (64 do +63)
Matryca modéw 15
KPRN 15:3 0-36 (0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Mod Matrix 16 Zrédto1 NRPN 16:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Source2 NRPN 16:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
i &¢ KPRN 16:2 64 (0)
Mod Matrix 16 Glebokos¢ (64 do +63)
Matryca modéw 16
v KPRN 16:3 0-36 0
Miejsce docelowe
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